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 The purpose of this study was to develop the electronic book based on Lamnum 
Literature: in Thai substance for Prathomsuksa 2 students to have efficiency covering the 
criteria 85/85. 
 The population for this study comprised of 63 Prathomsuksa 2 students who were 
selected through simple random sampling at Assumption College Primary Section during 
the first semester, Academic Year 2012. The instruments used in this study were the 
electronic book based on Lamnum Literature: in Thai substance for Prathomsuksa 2 
students, achievement test and the evaluation form for the electronic book based on 
Lamnum Literature which was evaluated from the experts related to its contents and 
educational technology. The statistics used to analyze the data were percentage and 
average. 
 The finding of the study revealed that the quality of the electronic book contents 
based on Lamnum Literature: in Thai substance for Prathomsuksa 2 students was very 
good, The quality of the educational technology was good whereas its efficiency was 
88.59/94.44. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





ประกาศคุณูปการ 
 

สารนิพนธฉบับน้ีสําเร็จลุลวงไดดวยดีเพราะไดรับความกรุณาอยางยิ่งจาก ผูชวย
ศาสตราจารยบุญยฤทธิ์ คงคาเพ็ชร อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ ผูชวยศาสตราจารย อลิศรา เจริญ
วานิช และผูชวยศาสตราจารยชาญชัย อินทรสุนานนท กรรมการสอบสารนิพนธ ที่ไดสละเวลาอันมี
คาเพ่ือใหขอคิดคําแนะนํา ตรวจสอบ และแกไขขอบกพรองตางๆ มาโดยตลอดทุกขั้นตอน ทําใหสาร
นิพนธฉบับนี้มีความสมบูรณยิ่งขึ้น ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณทุกทานเปนอยางสูงไว ณ ที่นี้ 
 ขอขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา รองศาสตราจารยปตินันธ สุทธสาร อาจารยสุภา
วดี คําฝกฝน และอาจารยรัตนา มรพงษ ที่กรุณาใหความอนุเคราะหตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
ตลอดจนใหคําแนะนําที่เปนประโยชนตอสารนิพนธฉบับนี้ 
 ขอขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา อาจารย ดร.รัฐพล ประดับเวทย 
อาจารย ดร.นฤมล ศิรวงษ และอาจารยโสภิต จันทรชลอ ที่กรุณาใหความอนุเคราะหตรวจสอบ
คุณภาพเคร่ืองมือ ตลอดจนใหคําแนะนําที่เปนประโยชนตอสารนิพนธฉบับนี้ 
 ขอขอบพระคุณภราดา ดร.อานันท ปรีชาวุฒิ ผูอํานวยการโรงเรียนอัสสัมชัญ กรุงเทพฯ ที่
กรุณาอนุมัติงบประมาณสําหรับเปนทุนการศึกษาและการทําสารนิพนธ ภราดาศักดา สกนธวัฒน 
รองผูอํานวยการโรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ที่ใหความอนุเคราะหใชสถานที่ในการวิจัยทดลอง 
เก็บรวบรวมขอมูล  
 ขอขอบพระคุณอาจารยวิไลรัตน เพ่ิมพูลบุญ ที่ใหความอนุเคราะหในการแปลบทคัดยอ
ภาษาอังกฤษของงานวิจัยฉบับน้ี  
 ขอขอบพระคุณคณะครูโรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม โดยเฉพาะอาจารยรัตนา มรพงษ 
ที่กรุณาใหคําปรึกษาในดานเน้ือหา แนะนํา และอานคําประพันธในบทกลอน ขอขอบคุณอาจารย 
ชลิต พิมพแกว ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอร ที่กรุณาใหคําปรึกษา แนะนํา เพ่ือการจัดทําโปรแกรม
หนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา ขอขอบพระคุณอาจารยชาตรี วงศพันธุ ที่ให
คําปรึกษา แนะนํา ชี้แนะ ในการทําวิจัยตั้งแตตนจนสําเร็จลุลวงไดดวยดี   
 ขอขอบคุณคณะนักเรียนโรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ที่ใหความรวมมือเปนกลุม
ตัวอยางในการศึกษาคนควาในครั้งน้ี รวมทั้งรายนามเจาของเอกสารและงานวิจัยทุกทานที่ผูวิจัยได
ศึกษาคนควาไดนํามาอางอิงในการทําสารนิพนธฉบับนี้ 
 คุณคาและประโยชนที่พึงมีของสารนิพนธฉบับนี้ ผูวิจัยขอมอบเปนเคร่ืองบูชาพระคุณบิดา 
มารดา ครูอาจารย และผูมีพระคุณทุกทาน ที่ชวยอบรมสั่งสอน ชี้แนะแนวทางการศึกษาดวยดีตลอด
มา 
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บทที่  1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 การศึกษาในยุคปจจุบันเปนการศึกษาที่ไรพรมแดน ผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูให
ตนเองไดหลากหลายวิธี ไมวาจะเปนการศึกษาในหองเรียนและนอกหองเรียน เพ่ือใหสอดคลองกับ
สภาพการณการเปลี่ยนแปลงของอารยประเทศ พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ได
กลาวไววา การพัฒนาผูเรียนใหมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษาในโอกาสแรกที่ทําได เพ่ือใหมีความรูและทักษะเพียงพอที่จะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา
ในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต ดังน้ันการที่จะทําใหการศึกษามีความ
ทันสมัยและกาวหนา จึงจําเปนตองนําส่ือการเรียนการสอนและเทคโนโลยีทางการศึกษาเขามามี
สวนในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือใหการศึกษาไดรับการพัฒนาใหมีความเจริญกาวหนา
ตลอดเวลา มีประสิทธิภาพสูงและสามารถพัฒนาตนเองได โดยการจัดใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหมากท่ีสุด เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริงไดคิดเอง 
ปฏิบัติเองและมีปฏิสัมพันธกับบุคคลและแหลงเรียนรูที่หลากหลาย สามารถนําความรูไปประยุกตใช
ในชีวิตประจําวันได 
 จากการศึกษาถึงปญหาในการจัดกระบวนการเรียนการสอน วิชาภาษาไทยของครูผูสอน
ในโรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม พบวาการเรียนการสอนเน้ือหาบทเรียนในหนังสือเรียนวรรณคดี
ลํานําของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ผูเรียนเรียนแลวไมคอยเขาใจเนื้อหา อันเนื่องมาจาก
เน้ือหาบทเรียนในหนังสือเรียนวรรณคดีลํานําเปนหนังสือที่มีภาพประกอบนอย อีกทั้งบางเรื่องเปน
คํากลอนทั้งเรื่อง ทําใหผูเรียนเรียนแลวไมคอยเขาใจเน้ือหามากนักเพราะตามวัยของเด็กในระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 2 หากผูเรียนไดเรียนรูทั้งภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวจะชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาได
มากขึ้น แมครูผูสอนจะใชวิธีการสอนที่หลากหลายมาจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ทําใหผูเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมเปนไปตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว อีกทั้งความสามารถในการเรียนรูและ
ความพรอมของผูเรียนแตละคนแตกตางกัน รวมทั้งครูผูสอนตองดําเนินการสอนแบบบรรยายหนา
หองเพียงอยางเดียว ทําใหการสอนในแตละครั้งไมนาเรียนเด็กเบื่อที่จะนั่งฟงเพียงอยางเดียว เพราะ
จากการที่ผูวิจัยไดทําสื่อประกอบการสอนใหกับครูผูสอนซ่ึงเปนสื่อทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว
ผสมกัน ชวยใหผูเรียนเรียนแลวเขาใจมากกวาส่ือที่เปนเฉพาะภาพประกอบในหนังสือเพียงอยาง
เดียว และเพื่อใหผูเรียนไดเขาใจเน้ือหาในบทเรียนไดมากข้ึนจึงจําเปนตองนําสื่อที่เปนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส หรือ อีบุคสมาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพราะในบทเรียนประกอบดวย
ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว คําอธิบาย ดังน้ันผูเรียนที่ไมเขาใจเน้ือหาในบทเรียน สามารถนําบทเรียน
ไปศึกษาทบทวนที่บานได ซึ่งจะเปนบทเรียนที่เนนใหการเรียนรูเปนไปอยางมีระบบ แมผูเรียนแตละ
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 การนําหนังสือเรียนวรรคดีลํานํามาใชในการเรียนการสอน มุงเนนใหผูเรียนไดเรียนรู
ทักษะทางภาษาจากการตระหนักรับรูในความงามของภาษา ภูมิปญญาทางภาษา กระบวนการคิด
วิเคราะห และการบูรณาการ เพ่ือนําไปสูการเรียนรูดวยตนเอง และการกระตุนความสนใจ
ความสามารถใหพัฒนาทักษะทางภาษาเหมาะแกวัย ชั้นป และสูงสุดเต็มตามศักยภาพเปนพื้นฐาน
การคิดเชื่อมโยงในการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ปลูกฝงวัฒนธรรมทางภาษา ความเปนไทย 
ความเปนคนดีของสังคมไทยและสังคมโลก รวมทั้งการนําความรูและความคิดที่ไดไปใชเปนแนวทาง
ในการดําเนินชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ. 2548: คํานํา)   
 ทางเลือกหน่ึงในการใชสื่อการสอนที่กําลังไดรับความนิยมอยูทุกวงการในสังคมโลกและ
สังคมไทย  คือการใชคอมพิวเตอรเขามาชวยในการศึกษา ทําใหการผลิตสื่อคอมพิวเตอรในปจจุบัน
ไดรับความนิยมเปนอยางมากทั้งภาครัฐและเอกชน โดยใชการผสมผสานจากหนังสือกับเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส (Electronic Book) หรือที่เรียกกันส้ันๆ วา อีบุค (E-book) 
ซึ่งเปนการนําคอมพิวเตอรเขามามีสวนรวมในการเรียนการสอนในเนื้อหาวิชาตางๆ (ทิพยมณฑา 
สดชื่น. 2544: 3) และตอบสนองกับการเรียนรูจากการอานที่แตกตางกันของผูเรียนแตละคน หรือ
การยนยอใจความสําคัญสวนใดสวนหนึ่งเพ่ือใหผูเรียนเขาใจความหมายไดมากยิ่งขึ้น รวมทั้ง
สามารถเรียกใชขอมูลไดทันทีพรอมกันน้ันสามารถจัดพิมพเก็บเปนเอกสารไวในหนาที่ผูเรียน
ตองการอีกดวย การอานสามารถอานจากหนาแรกไปยังหนาตอไปไดเรื่อยๆ หรืออาจดูที่สารบัญและ
ขามไปอานหนาสุดทาย หรือเลือกอานสวนใดก็ได โดยไมตองพลิกกลับไปกลับมาเหมือนเชนการ
อานเอกสารในรูปแบบหนังสือ หรือส่ิงพิมพ (สานิตย กายาผาด. 2539: 22)  
 จากปญหาดังกลาวมาขางตนไมวาจะเปนดานความจํากัดของเนื้อหา ภาพประกอบใน
บทเรียนที่เปนภาพน่ิงที่ผูเรียนเรียนแลวทําใหเขาใจชา ดังนั้นจึงจําเปนอยางยิ่งที่จะมีการสรางส่ือ
การเรียนการสอนเพื่อแกปญหาดังกลาว ผูวิจัยจึงตองการที่จะพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจาก
หนังสือเรียนวรรณคดีลํานําเพ่ือใชเปนสื่อประกอบการเรียนการสอน และการแกปญหาในการเรียน
เน้ือหาในบทเรียนของหนังสือเรียนวรรณคดีลํานําที่จะชวยใหผูเรียนไดเรียนรูเน้ือหาไดเขาใจมากขึ้น 
และมุงสอนใหผูเรียนมีคุณธรรมจริยธรรม และกลุมคนที่สนใจในเรื่องของวรรณคดีที่มีคุณคาของชาติ
ไทยไดเรียนรูอยางถูกตองและมีประสิทธิภาพ 
 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 
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ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 
 2. เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับเนื้อหาอ่ืนๆ ในวิชาน้ีหรือ
สําหรับเนื้อหาวิชาอ่ืนๆ ตอไป 
 3. ผลการวิจัยครั้งน้ีทําใหครูผูสอนวิชาภาษาไทยในชั้นประถมศึกษาปที่ 2 มีสื่อหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสประกอบการเรียนการสอน และนักเรียนสามารถนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสไปเรียนรูได
ดวยตนเอง 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียน
อัสสัมชัญแผนกประถม สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขตสาทร 
กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2555 จํานวน 10 หองเรียน หองละ 45 คน ซึ่งมี
จํานวนนักเรียนทั้งสิ้น 450 คน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม 
สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขตสาทร กรุงเทพมหานคร ภาค
เรียนที่ 1 ปการศึกษา 2555 จํานวน 63 คน ซึ่งไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย (Simple Random 
Sampling) ดังนี้ 
   1. ใชวิธีการสุมอยางงายโดยการจับสลากจาก 10 หองเรียนใหเหลือ 3 หองเรียน 
   2. สุมหองเรียนทั้ง 3 หองใหเปนหองเรียนที่ 1,2,3 ตามลําดับ 
   3. หองเรียนที่  1  สุมนักเรียนมา   3  คน   เพ่ือใชในการทดลองคร้ังที่  1 
   4. หองเรียนที่  2  สุมนักเรียนมา  15  คน   เพ่ือใชในการทดลองคร้ังที่  2 
   5. หองเรียนที่  3  สุมนักเรียนมา  45  คน   เพ่ือใชในการทดลองคร้ังที่  3    
 เน้ือหาที่ใชในการวิจัย 
  เน้ือหาท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ี เปนเนื้อหาในหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ซึ่งแบงเปน 
3 เรื่องดังนี้ 
   เรื่องที่    1   ไกแจแซเสียง 
   เรื่องที่    2   ภาพวาดของสีเทียน 
   เรื่องที่    3   ยายกะตา 
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 นิยามศัพทเฉพาะ 
  1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส (Electronic Book) หมายถึง หนังสือที่มีรูปเลมที่ไดรับการ
ออกแบบใหม และเนื้อหาในรูปแบบที่เปนอิเล็กทรอนิกส สามารถนําเสนอขอมูลเปนตัวอักษร 
รูปภาพ เสียง และนําขอมูลนั้นรวมถึงภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง จะเรียกวาไฮเปอรมีเดีย 
(Hypermedia) โดยการเช่ือมโยงสัมพันธของเนื้อหาท่ีอยูในหนาเดียวกัน หรืออยูคนละหนาเขา
ดวยกัน ทําใหสามารถคนหาขอมูลที่ตองการไดรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ เพ่ือใหผูเรียนใชเรียน
ดวยตนเอง สามารถที่จะเลือกเรียนไดตามความตองการ ไมจํากัดเวลาและสถานที่ 
  2. การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสจาก
หนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ไดผานการประเมินคุณภาพจาก
ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา ดานเทคโนโลยีการศึกษา นําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง จนมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑที่กําหนดคือ 85/85  
  3. ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง ผลการเรียนของนักเรียนที่ไดจาก
การเรียนรูในหนังสืออิเล็กทรอนิกส จากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ซึ่งผูเรียนศึกษาแลวทําใหเกิดผลของการเรียนรู ตามเกณฑ 
85/85 โดยกําหนดให 
   85 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนทําไดจากแบบฝกหัดระหวางเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส อยางนอยรอยละ 85 
   85 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่ผูเรียนทําไดจากแบบทดสอบหลังเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส อยางนอยรอยละ 85 
  4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู ความจํา และความเขาใจในการเรียน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา ซึ่งวัดไดจากคะแนนที่ไดจากการทํา
แบบทดสอบหลังเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้นและหาคุณภาพแลว 
  5. ผูเชี่ยวชาญ หมายถึง บุคคลที่มีความรูความสามารถ มีการศึกษาในระดับปริญญา
ตรี มีประสบการณในการทํางานอยางนอย 10 ป หรือการศึกษาระดับปริญญาโท มีประสบการณใน
การทํางานอยางนอย 5 ป หรือการศึกษาระดับปริญญาเอก มีประสบการณในการทํางานอยางนอย 
3 ป และเปนผูใหคําแนะนําปรึกษาดานตางๆ ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียน
วรรณคดีลํานํา ประกอบดวย 
   5.1 ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา คือ บุคคลที่มีความรูความสามารถในการสอนวิชา
ภาษาไทย และมีการศึกษาในระดับปริญญาตรี มีประสบการณในการทํางานอยางนอย 10 ป หรือ
การศึกษาระดับปริญญาโท มีประสบการณในการทํางานอยางนอย 5 ป หรือการศึกษาระดับปริญญา
เอก มีประสบการณในการทํางานอยางนอย 3 ป จํานวน 3 คน 
   5.2 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา คือ บุคคลที่มีความรูความสามารถใน
งานดานเทคโนโลยีการศึกษา และมีการศึกษาในระดับปริญญาตรี มีประสบการณในการทํางาน
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บทที่  2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ผูวิจัยไดศึกษา คนควา ตําราและงานวิจัยที่
เก่ียวของ เรียงลําดับหัวขอดังตอไปน้ี 
 1. เอกสารที่เก่ียวของกับการวิจัยและพฒันาทางการศึกษา 
  1.1 ความหมายของการวิจัยและพัฒนา 
  1.2 องคประกอบของการวิจัยและพัฒนา 
  1.3 ขั้นตอนของการวิจัยและพัฒนา 
 2. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.2 รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.3 การเปรียบเทียบหนังสืออิเล็กทรอนิกส 3 รูปแบบ 
  2.4 ขอดีและขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.5 ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.6 เทคนิคการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.7 การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการเรียนการสอน 
  2.8 งานวิจัยที่เก่ียวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 3. เอกสารที่เก่ียวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
  3.1 ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
  3.2 จุดมุงหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
  3.3 ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง 
  3.4 ลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง 
  3.5 ประโยชนของการเรียนรูดวยตนเอง 
 4. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
  4.1 วิสัยทัศน 
  4.2 แนวการจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 
  4.3 ความสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
  4.4 ลักษณะของหลักสูตร 
  4.5 สาระและมาตรฐานการเรียนรูวิชาภาษาไทย 
  4.6 หลักการสอนภาษาไทย 
  4.7 การวัดและประเมินผลการเรียนภาษาไทย 
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  4.8 งานวิจัยที่เก่ียวของกับภาษาไทย  
 

1. เอกสารที่เก่ียวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 1.1 ความหมายของการวิจัยและพัฒนา (Research and Development หรือ R&D) 
  การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา (Educational Research and Development) เปน
การวิจัยทางการศึกษาประเภทหนึ่ง ซึ่งมีนักวิชาการใหความหมายไวดังนี้ 
  เปร่ือง กุมุท. (2519: 2) การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา หมายถึง การวิจัยซึ่งเกิด
จากความพยายามที่จะสรางสรรคผลิตผลและกระบวนการบางสิ่งบางอยาง ตามหลักการเฉพาะและ
ตามระเบียบวิธีการวิจัยที่สามารถรับรองคุณภาพ และประสิทธิภาพของผลิตผลและกระบวนการ 
เม่ือนําผลน้ันไปใช ซึ่งรูปแบบการวิจัยและพัฒนาเปนการแกปญหาทางการศึกษาบางประการ ผูวิจัย
จะตองออกแบบสรางสรรคและพัฒนาผลผลิตดวยการทดลองประเมินผลและปอนขอมูลยอนกลับ
เพ่ือปรับปรุงผลผลิตนั้นใหพัฒนาขึ้นทั้งดานคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานที่กําหนด   
  เกย (Gay.1976: 8) ไดกลาวถึงการวิจัยและพัฒนาวาเปนการพัฒนาผลิตภัณฑสําหรับ
ใชภายในโรงเรียน ซึ่งผลิตภัณฑจากการวิจัยและพัฒนายังหมายรวมถึงวัสดุอุปกรณตางๆ ที่ใชใน
การฝกอบรม วัสดุอุปกรณที่ใชในการเรียนรู การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม สื่อการสอน 
และระบบการจัดการ การวิจัยและพัฒนายังครอบคลุมถึงการกําหนด จุดประสงค ลักษณะของบุคคล
และระยะเวลา และผลิตภัณฑที่พัฒนาจากการวิจัยและพัฒนาจะเปนไปตามความตองการและขึ้นอยู
กับรายละเอียดที่ตองการ 
  บอรก; และกอลล (Borg; & Gall. 1989: 782) กลาววา การวิจัยและพัฒนา คือ 
กระบวนการที่นํามาพัฒนาและตรวจสอบความถูกตองของผลิตภัณฑทางการศึกษา คําวาผลิตภัณฑ
ในที่นี้ไมไดหมายความเพียงแตสิ่งที่อยูในหนังสือ ในภาพยนตรประกอบการสอนและในคอมพิวเตอร
เทาน้ัน แตยังหมายรวมถึงระเบียบวิธี  เชน ระเบียบและวิธีในการสอน โปรแกรมการสอน เชน 
โปรแกรมการศึกษาเรื่องยา หรือ โปรแกรมการพัฒนาคนทํางาน จุดเนนของโครงการวิจัยและพัฒนา
ในปจจุบันนี้ปรากฏในฐานะเปนพื้นฐานของโครงการพัฒนาโปรแกรมนี้เปนระบบการเรียนที่
สลับซับซอนที่รวมเอาการพัฒนาทางวัตถุและการอบรมบุคลากรเพื่อใหสามารถทํางานไดในบริบท
เฉพาะ 
  จากท่ีกลาวมาพอสรุปไดวา การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา หมายถึง การพัฒนา
ระบบระเบียบวิธีการสอน การวิเคราะห สังเกต และตรวจสอบสื่อวัสดุอุปกรณที่ใชในการเรียนการ
สอนใหมีระบบเพื่อใหเกิดความสะดวก รวดเร็ว และใชไดจริง 
 
 1.2 องคประกอบของการวิจัยและพัฒนา 
  โดยทั่วไปมีอยู 4 องคประกอบ (ชาตรี วงศพันธุ. 2551: 9) 
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   1.2.1 ผูตองการใชผลจากการวิจัยและพัฒนา ไดแก ผูที่ตองการวิทยาการใหมๆ 
จากการวิจัยและพัฒนาไปใชงาน ซึ่งผูตองการใชผลจากการวิจัย จะเปนผูกําหนดเปาหมายของการ
วิจัยแตละครั้ง 
   1.2.2 นักวิจัย ไดแก ผูทําวิจัย มีหนาที่วางแผนการวิจัยใหตอบสนองความ
ตองการของผูใชในการชวยหาคําตอบ เพ่ือแกปญหาแกผูที่จะนําไปใช 
   1.2.3 สถาบันที่ใหการสนับสนุนทุนในการวิจัยไดแก หนวยราชการ องคการธุรกิจ 
เอกชนตางๆ 
   1.2.4 สิ่งสงเสริมการวิจัยและพัฒนา ไดแก ปจจัยเสริมตางๆ เชน หองสมุด และ
แหลงสารสนเทศ สําหรับเตรียมขอมูลในการวิจัย  
  การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา (Educational Research and Development 
(R&D)) มีความแตกตางจากการวิจัยการศึกษา (Educational research) ใน 2 ประการ คือ (พฤทธิ์ 
ศิริบรรณพิทักษ. 2532: 22) 
   1. เปาประสงค (Goal) การวิจัยการศึกษามุงคนหาความรูใหมโดยการวิจัยพ้ืนฐาน 
หรือ การวิจัยบริสุทธิ์หรือมุงหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกต แตการวิจัยและ
พัฒนาทางการศึกษา มุงพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพผลิตภัณฑทางการศึกษา แมวาการวิจัย
ประยุกตทางการศึกษาหลายโครงการก็มีการพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษา เชน การวิจัย
เปรียบเทียบประสิทธิผลของวิธีการสอนหรืออุปกรณการสอน  ผูวิจัยอาจพัฒนาส่ือหรือผลิตภัณฑ
ทางการศึกษาสําหรับการสอนแตละแบบแตผลิตภัณฑเหลาน้ีไดใชสําหรับการทดสอบสมมติฐานของ
การวิจัยแตละครั้งเทาน้ัน ไมไดพัฒนาไปสูการใชสําหรับโรงเรียนทั่วไป 
   2. การนําไปใช (Utility) การวิจัยการศึกษามีชองวางระหวางผลการวิจัยกับการ
นําไปใช นักการศึกษาและนักวิจัยจึงหาทางลดชองวางดังกลาว โดยวิธีการที่เรียกวา “การวิจัยและ
พัฒนา” 
   อยางไรก็ตาม การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา มิใชสิ่งที่จะทดแทนการวิจัย
การศึกษาแตเปนเทคนิควิธีที่จะเพ่ิมศักยภาพของการวิจัยการศึกษาใหมีผลตอการจัดการศึกษา คือ 
เปนตัวเชื่อมเพ่ือแปลงไปสูผลิตภัณฑทางการศึกษาที่ใชประโยชนไดจริงในโรงเรียนทั่วไป ดังน้ันการ
ใชกลยุทธการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาเพื่อปรับปรุง เปลี่ยนแปลง หรือพัฒนาการศึกษา จึงเปน
การใชผลจากการวิจัยการศึกษา (ไมวาจะเปนการวิจัยพ้ืนฐานหรือการวิจัยประยุกต) ใหเปน
ประโยชนมากยิ่งขึ้น โดยสามารถสรุปความสัมพันธและความแตกตางดังแผนภูมิ (บุญสืบ พันธุดี. 
2537: 80) ดังตอไปน้ี 
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ภาพประกอบ 1 แสดงความสัมพันธและความแตกตางระหวางการวิจัยการศึกษากับการวิจัยและ  
     พัฒนาทางการศึกษา 
 
 1.3 ข้ันตอนของการวิจัยและพัฒนา 
  บอรกและกอลล (Borg; & Gall. 1979: 221 – 222) ไดกลาวถึงขั้นตอนสําคัญของการ
วิจัยและพัฒนาทางการศึกษา โดยมีขั้นตอน 10 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 กําหนดผลผลิตทางการศึกษาที่จะทําการพัฒนา 
   ขั้นตอนแรกที่จําเปนที่สุดคือ ตองกําหนดใหชัดวาผลผลิตทางการศึกษาที่จะวิจัย
และพัฒนาคืออะไร  โดยตองกําหนด 1 ลักษณะทั่วไป 2 รายละเอียดของการใชและ 3 วัตถุประสงค
ของการใชเกณฑในการเลือกกําหนดผลผลิตการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนาอาจมี 4 ขอคือ 
   1. ตรงกับความตองการอันจําเปนหรือไม 
   2. ความกาวหนาทางวิชาการมีพอเพียงในการพัฒนาผลผลิตที่กําหนดหรือไม 
        3. บุคลากรที่มีอยูมีทักษะความรู และประสบการณที่จําเปนตอการวิจัยและพัฒนา
นั้นหรือไม 
   4. ผลผลิตนั้นจะพัฒนาขึ้นในเวลาอันสมควรไดหรือไม 
  ขั้นที่ 2 รวบรวมขอมูลและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
   รวบรวมขอมูลและงานวิจัยที่เก่ียวของ คือ การศึกษาทฤษฎีและงานวิจัย การ
สังเกตภาคสนามซึ่งเกี่ยวของกับการใชผลผลิต การศึกษาที่กําหนด ถามีความจําเปนผูทําการวิจัย
และพัฒนาอาจตองทําการศึกษาวิจัยขนาดเล็กเพ่ือหาคําตอบ ซึ่งงานวิจัยและทฤษฎีที่มีอยูไม
สามารถตอบไดกอนที่จะเริ่มทําการพัฒนาตอไป 
  ขั้นที่ 3 การวางแผนการวิจัยและพัฒนา ประกอบดวย 
   1. กําหนดวัตถุประสงคของการใชผลผลิต 

การวิจัยพื้นฐาน 
 
 
 
ความรูพ้ืนฐาน 
- ทฤษฎีการเรียนรู 
- ทฤษฎีการส่ือสาร 
            ฯลฯ 

      การวิจัยประยุกต 
 
 
 
ความรูประยุกตบางสวน 
- เคร่ืองมือทดสอบ 
- วัสดุอุปกรณ หลักสูตร 
            ฯลฯ - วิธีการสอนใหม 

- ครูแนวใหม  ฯลฯ 

การวิจัยและพฒันา 
 
 
 
นวัตกรรมที่ผานการ
ทดลองใชไดผลดี 
- หลักสูตรใหม 
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   2. ประมาณการคาใชจาย กําลังคน ระยะเวลาที่ตองใช เพ่ือการศึกษาความเปนไป
ได 
   3. พิจารณาผลสืบเนื่องจากผลผลิต 
  ขั้นที่ 4 พัฒนารูปแบบขั้นตนของผลผลิต 
   ขั้นนี้เปนการออกแบบและจัดทําผลผลิตการศึกษาตามที่วางไว เชน ถาเปน
โครงการวิจัยและพัฒนาหลักสูตรฝกอบรมระยะสั้นก็จะตองออกแบบหลักสูตรเตรียมวัสดุหลักสูตร 
คูมือผูฝกอบรม เอกสารในการฝกอบรมและเครื่องมือการประเมินผล 
  ขั้นที่ 5 ทดลองหรือทดสอบผลผลิตคร้ังที่ 1 
   โดยการนําผลผลิตที่ออกแบบและจัดเตรียมไวในขั้นที่ 4 ไปทดลองใชเพ่ือทดสอบ
คุณภาพขั้นตนของผลผลิตในโรงเรียนจํานวน 1 – 3 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยางกลุมเล็ก 6 – 12 คน 
ประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณ และรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 
  ขั้นที่ 6 ปรับปรุงผลผลิตคร้ังที่ 1 
   นําขอมูลและผลจากการทดลองใชจากขั้นที่ 5 มาพิจารณาปรับปรุง 
  ขั้นที่ 7 ทดลองหรือทดสอบผลผลิตคร้ังที่ 2  
   ขั้น น้ีนํ าผลผลิตที่ปรับปรุงไปทดลอง  เ พ่ือทดสอบคุณภาพผลผลิตตาม
วัตถุประสงคโรงเรียน  จํานวน 5 – 15 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยาง 30 – 100 คน ประเมินผลเชิง
ปริมาณในลักษณะ Pre – test กับ Post – test นําผลเปรียบเทียบกับวัตถุประสงคของการใช
ผลผลิต อาจมีกลุมควบคุมกลุมการทดลองถาจําเปน 
  ขั้นที่ 8 ปรับปรุงผลผลิตคร้ังที่ 2  
   นําขอมูลปละผลจากการทดลองใชจากขั้นที่ 7 มาพิจารณาปรับปรุง 
  ขั้นที่ 9 ทดลองหรือทดสอบผลผลิตคร้ังที่ 3  
   ขั้นนี้นําผลผลิตที่ปรับปรุงไปทดลอง เพ่ือทดสอบคุณภาพการใชงานของผลผลิต 
โดยใชตามลําพังในโรงเรียน 10 – 30 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยาง 40 – 200 คน ประเมินผลโดยการใช
แบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณแลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 
  ขั้นที่ 10 ปรับปรุงผลผลิตคร้ังที่ 3  
   นําขอมูลจากการทดลองขั้นที่ 9 มาพิจารณาปรับปรุง เพ่ือผลิตและเผยแพรตอไป 
 อเลสซี และทรอลลิพ (Alessi and Trollip.1991: 274 – 278) เสนอขึ้นตอนการวิจัยและ
พัฒนาไว 8  ขั้นตอน ดังนี้ 
  1. การกําหนดจุดมุงหมายของบทเรียนที่ผูเรียนควรรู และความสามารถของผูเรียน 
เม่ือการเรียนสิ้นสุดลงเพียงบทเดียว โดยพิจารณาความรูพ้ืนฐานและความตอเน่ืองของเนื้อหาใหม
กับความรูเดิม และกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือการวัดความสามารถของผูเรียนเมื่อการ
เรียนสิ้นสุด 
      2. การรวบรวมทรัพยากร ทรัพยากรจะแบงเปน 3 ประเภท คือ ดานเน้ือหาวิชา ไดแก 
ตําราเรียน หนังสืออางอิง สื่อตนแบบ เปนตน ดานการพัฒนาการสอน ไดแก ตํารา การออกแบบ
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      3. การสรางความคิดเก่ียวกับบทเรียนดวยการระดมความคิดทั้งเรื่องที่ควรสอน และ
วิธีการสอน จะทําใหไดความคิดที่สรางสรรคและนาสนใจ 
      4. การจัดระบบความคิดโดยการขจัดความคิดที่ไมมีคุณคาออกไป จัดลําดับรายการ 
แสดงรายละเอียด และทําการปรับความคิดที่ดี 
      5. การผลิตบทเรียนบนกระดาษ เปนการรางเน้ือหาการสอนโดยการเสนอขอสนเทศ 
การเชื่อมตอขอสนเทศ คําถาม ขอมูลปอนกลับ คําแนะนํา การบันทึกผล และกราฟกตางๆ การทํา
แผนเรื่องราว ซึ่งเปนภาพแทนจอภาพของคอมพิวเตอร 
      6. การเขียนผังงานเปนการแสดงการทํางานของโปรแกรม มีการแสดงรายละเอียด
ของขอความ คําถาม โอกาสเลือก กราฟก เปนตน การเขียนผังงานจะมีรายละเอียดและ
สลับซับซอนมากควรทําเปนชุด เร่ิมจากผังงานที่แสดงเฉพาะหลักการสําคัญจนถึงขั้นสุดทายที่มี
รายละเอียดสมบูรณ 
      7. การเขียนโปรแกรม เปนกระบวนการแปลผังงานและแผนเรื่องราวใหแกเคร่ือง
คอมพิวเตอร 
      8. การประเมินคุณภาพและประเมินประสิทธิภาพของบทเรียน เปนการประเมินจาก
ความคิดเห็นของผูสอนหรือนักออกแบบการสอน ผูเรียน และนําไปใชจริง โดยพิจารณารูปลักษณที่
นาสนใจ และการทํางานที่มีประสิทธิภาพ 
 เอสพิช และวิลเลียมส (Espich and Williams. 1967: 75-79) ไดอธิบายถึงการวิจัยและ
พัฒนาส่ือการเรียนการสอนไว 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1. การทดสอบทีละคน (One to one testing) จากกลุมตัวอยางที่มีผลการเรียนระดับ
ต่ํากวาปานกลางเล็กนอย จํานวน 2-3 คน เพ่ือใหศึกษาสื่อที่พัฒนาขึ้น และหลังจากการศึกษา
ผูพัฒนาจะสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับขอบกพรองและส่ือจากกลุมตัวอยางนั้น 
  2. การทดลองกับกลุม (Small group testing) ใชกลุมตัวอยาง 5-6 คน ดําเนินการ
คลายขั้นตอนที่ 1 แตใหกลุมตัวอยางไดรับการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนดวย เพ่ือนําผลไป
วิเคราะหทดสอบประสิทธิภาพของสื่อ โดยอาศัยเกณฑมาตรฐาน 90/90 โดย 90 ตัวแรก หมายถึง 
คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนทั้งหมดสามารถทําขอสอบขอหน่ึงๆ ไดถูกตอง หากผลการวิเคราะหเปนไป
ตามเกณฑดังกลาว ก็ปรับปรุงแกไขเฉพาะสวนที่บกพรอง เพ่ือนําไปทดสอบใชในตอนที่ 3 ตอไป 
  3. การทดสอบภาคสนาม (Field testing) กับกลุมตัวอยางที่เปนประชากรเปาหมาย
จริง โดยผูพัฒนาสื่อจะไมเขาไปเก่ียวของกับการทดลองดวย แตจะอาศัยครูผูสอนดําเนินการแทน
โดยใชวิธีดําเนินการเชนเดียวกับตอนที่ 2  
 การท่ีจะสงเสริมและสนับสนุน การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาในเมืองไทย จึงเปนส่ิงไม
ยากเกินไปเพราะการวิจัยการศึกษาไดเจริญกาวหนาในประเทศไทยมาเปนเวลานาน หนวยราชการ
ระดับสูงหลายแหงมีการทําวิจัยการศึกษาอยางเปนล่ําเปนสันและเปนกิจจะลักษณะ ในทาง
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 ดังนั้นผลงานวิจัยและพัฒนานับไดวาเปนผลงานที่มีประโยชนมีคุณคาย่ิง ที่ชวยสรางสรรค
พัฒนานวัตกรรมทั้งรูปแบบการทํางานและผลผลิตใหเจริญกาวหนาย่ิงขึ้น โดยไดหลอมรวมรายงาน
วิจัยหลายประเภทบูรณาการไวอยางเปนระบบครบวงจร ปจจุบันหนวยงานตางๆ ที่มุงพัฒนา
คุณภาพงาน จึงตางใหความสนใจอบรมบุคลากร และรณรงคสงเสริมใหบุคลากรผลิตผลงานวิจัยและ
พัฒนาอยางกวางขวางมากขึ้น 
 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 2.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  หนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-Book ยอมาจาก Electronic Book) ไดมีผูใหความหมายของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสไวตางๆ กันดังนี้ 
  กิดานันท มลิทอง (2539: 12) ไดกลาววา E-Book หมายถึง สิ่งพิมพที่ไดรับการแปลง
ลงบนสื่อบันทึกดวยระบบดิจิทัล เชน ซีดี-รอม หรือหนังสือที่พิมพลงบนสื่อบันทึกดวยระบบดิจิทัล
แทนที่จะพิมพลงบนกระดาษเหมือส่ิงพิมพธรรมดา 
  กลุมพัฒนาสื่อเทคโนโลยี ศูนยพัฒนาหนังสือ กรมวิชาการ (มปป.) ไดใหความหมาย
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา หมายถึง หนังสือหรือเอกสารอิเล็กทรอนิกส ที่ผูอานสามารถอานผาน
ทางอินเทอรเน็ต หรือ  อุปกรณอิเล็กทรอนิกสพกพาอ่ืนๆ ได สําหรับหนังสือ หรือ เอกสาร
อิเล็กทรอนิกสนี้ จะมีความหมายรวมถึงเน้ือหาที่ถูกดัดแปลง อยูในรูปแบบที่สามารถแสดงผล
ออกมาได โดยเคร่ืองมืออิเล็กทรอนิกสแตก็ใหมีลักษณะการนําเสนอที่สอดคลองและคลายคลึงกับ
การอานหนังสือทั่วๆ ไปในชีวิตประจําวัน แตจะมีลักษณะพิเศษ คือ  สะดวกและรวดเร็วในการคนหา 
และผูอานสามารถอานพรอมๆ กันไดโดยไมตองรอใหอีกฝายสงคืนหองสมุด  เชนเดียวกับหนังสือใน
หองสมุดทั่วๆ ไป 
  สุรศักด์ิ อรชุนกะ (2547: 6-10) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา 
หมายถึง eEook มาจากชื่อเต็มคือ electronic book หรือหนังสือที่อยูในรูปแบบของไฟลดิจิตอล ซึ่ง
สามารถเปดอานดวยคอมพิวเตอร  หรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกส เชน เคร่ืองปาลม พ็อกเก็ตพีซี หรือ
แมแตโทรศัพทจอสีบางรุนไดดวยสามารถพกหนังสือเปนตั้งๆ ติดตัวไปไดทุกที่ทุกเวลา วางเม่ือไหร
ก็สามารถโหลดการตูน หรือนิยายเร่ืองโปรดขึ้นมาอานไดทันที แตกอนที่จะมี e-Book ใหเราไดอาน
กันจนเพลินแนนอน วาจะตองมีใครบางคนคอยทําหนาที่แปลงหนังสือ  เลมโตใหกลายเปนไฟล
ดิจิตอล เพ่ือทําเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหเราไดอานกันกอน 



13 
 

  ยืน ภูวรวรรณ และสมชาย นําประเสริฐชัย (2546: 51) ไดกลาววา E-Book หมายถึง
การสรางหนังสือหรือเอกสารในรูปแบบสิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกส เพ่ือใชประโยชนกับระบบการเรียน
การสอนบนเครือขาย 
  กลุมสตารฟลด (The StarFields Group. 2002) ไดใหความหมายของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสวา หมายถึง ไฟลที่บรรจุขอมูลทั้งหมดเหมือนกับหนังสือแบบเลมๆ สามารถดาวโหลด
จากหองสมุดอิเล็กทรอนิกสมาเก็บไวในเคร่ืองคอมพิวเตอรของเราเองได และบางสถานการณ
สามารถแนบสงไปพรอมกับจดหมายอิเล็กทรอนิกสเพ่ือวัตถุประสงคการเรียนทางไกลและการสง
ถายขอมูล 
  ฮอวคินส (Hawkins. 2000) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา หมายถึง 
เนื้อหาของหนังสือที่ผูอานหาซื้อไดในรูปแบบของอิเล็กทรอนิกส มีลักษณะคลายคลึงกับหนังสือที่
พิมพออกมาเปนเลมๆ หรือสามารถบรรจุ เสียง ภาพวีดิทัศน หรือเชื่อมโยงไปยังที่อ่ืนไดในทนที 
สามารถอานไดในขณะเชื่อมตอกับเครื่องคอมพิวเตอรแมขาย ดาวโหลด และสงผานทางจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส มีใหเลือกทั้งแบบท่ีหาซ้ือไดมาในรูปแบบแผนบันทึกขอมูล หรือ CD-ROM จากราน
หนังสือรานขายหนังสือหรือผูขายรายอ่ืนๆ 
  เลียวนารด (Leonard. 2004) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา หมายถึง 
หนังสือที่มีรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถดูไดบนเครื่องคอมพิวเตอร หรือ PDA (Personal 
Digital Assistant) หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถดูไดทุกๆ รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  แจคสัน (Jackson. 2004) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา หมายถึง 
หนังสือที่คนหาไดในระบบออนไลนหรือเก็บไวในเครื่องคอมพิวเตอร โดยสวนมากอยูในรูปแบบของ
ดิจิตอลของหนังสือแบบเดิมๆ แมวาหนังสือบางเลมจะมีเพียงรูปแบบดิจิตอลสามารถบรรจุตัวอักษร 
กราฟก เสียง การเชื่อมโยงไปยังเลมอ่ืนและสวนประกอบดวยสื่อประสม 
  ราว (Rao. 2004) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา หมายถึง หนังสือที่
บรรจุเนื้อหาท่ีครอบคลุมในรูปแบบของตัวอักษรดิจิตอลหรือหนังสือที่แปลงไปอยูในรูปแบบดิจิตอล 
หรือเน้ือหาที่มีไวอานในรูปแบบดิจิตอล หรือหนังสือในรูปแบบไฟลดิจิตอล สามารถดู และอานไดบน
เคร่ืองคอมพิวเตอร 
  สรุปไดวา หนังสืออิเล็กทรอนิกส หรือ E-Book เปนหนังสือที่เรียนรูผานคอมพิวเตอร
และระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ซึ่งเปนการรวบรวมเนื้อหาจากหนังสือไวในหลายๆ เลมมาไวใน
เน้ือหาเพียงเลมเดียว ประกอบไปดวยภาพ ตัวอักษร เสียง กราฟก และสื่อประสมตางๆ โดยผูเรียน
สามารถที่จะดาวโหลดหนังสืออิเล็กทรอนิกสมาไวศึกษา หรือพกพาไปในที่ตางๆ ไดอยาง
สะดวกสบายเพียงคอมพิวเตอรเครื่องเดียว ทําใหผูเรียนเรียนรูไดงายและสะดวกรวดเร็วใน
การศึกษา   
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 2.2 รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีรูปแบบหลากหลาย มีผูแบงประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกสไว
หลายทาน เชน 
  โรบิน (Robins. 2004) ไดแบงประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวามีอยูดวยกัน 2 
ประเภท คือ 
   1. Scanned Printing Books คือการสําเนาเน้ือหาในหนังสือใหอยูในรูปแบบ
อิเล็กทรอนิกส หรือสแกนจากหนังสือดวยเครื่องคอมพิวเตอร และเพ่ิมเคร่ืองมือที่มีความสามารถ
พิเศษ คือ เคร่ืองมือในการคนหา การซูมขยายตัวอักษรที่คั่นหนังสือ และเคร่ืองมือในการขีดเสนใต
ขอความเพ่ือเนนใหเดน 
   2. Interactive Electronic Books คือ รูปแบบหนังสือที่มีเน้ือหาเหมือนกับหนังสือ
แบบเดิมๆ และมีสื่อประสมที่ประกอบไปดวย เสียง วีดิทัศน และการมีปฏิสัมพันธในการอานโดยตรง
กับกิจกรรม เชน 
    2.1 การมีปฏิสัมพันธดวยกิจกรรมผานการสัมผัสดวยมือ 
    2.2 การพิมพไปยังเน้ือหาผานทางคําอธิบายประกอบ 
    2.3 การนําเสนอเน้ือหาที่ไดรับการพัฒนาจากเน้ือหา 
    2.4 การเชื่อมโยงไปยังหนังสือเลมอ่ืนๆ 
    2.5 รองรับกับการเรียนรวมกับผูอ่ืน 
  เลียวนารด (Leonard. 2004) ไดแบงประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกสออกเปน
รูปแบบหลักๆ อยู 2 รูปแบบ คือ 
   1. เปนรูปแบบการใชเคร่ืองคอมพิวเตอรคัดลอกจากหนังสืออยางถูกตองของ
เนื้อหา กับการเพิ่มจุดเดนของเขาไป เชน เคร่ืองมือในการคนหา ซูมขยาย เครื่องมือที่คั้นหนังสือ
และเครื่องมือขีดเสนใตหรือแทบปายตัวอักษรใหมีลักษณะเดนขึ้นมา 
   2. เปนรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะประกอบดวยสวนที่เปนเน้ือหา
เหมือนเดิม (นอกจากจะเปลี่ยนตามความตองการ) และรูปรางหนาของสื่อประสม เชน เสียง วีดิทัศน 
และ การมีปฏิสัมพันธ (Interactivities) 
  เบคเกอร (Baker. 1992) ไดแบงประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ออกเปน 10 
ประเภทดังนี้ คือ 
   1. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือ หรือตํารา (Textbooks) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสประเภทนี้เนนการจัดเก็บและนําเสนอเนื้อหาท่ีเปนตัวหนังสือ และภาพประกอบใน
รูปแบบหนังสือปกติที่พบเห็นทั่วไป หลักการของหนังสืออิเล็กทรอนิกสชนิดน้ีสามารถกลาวไดวา
เปนการแปลงหนังสือจากสภาพสิ่งพิมพปกติเปนสัญญาณดิจิตอล เพ่ิมศักยภาพการนําเสนอ การ
ปฏิสัมพันธระหวางผูอานกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสดวยศักยภาพเครื่องคอมพิวเตอรขึ้นพ้ืนฐาน เชน 
การเปดหนาหนังสือ การสืบคน การคัดลอก เปนตน 



15 
 

   2. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือเสียงอาน เปนหนังสือมีเสียงคําอานเม่ือเปด
หนังสือจะมีเสียงอาน หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้เหมาะสําหรับเด็กเริ่มหัดอาน หรือสําหรับฝก
ออกเสียง หรือฝกพูด (Talking Books) เปนตน หนังสืออิเล็กทรอนิกสชนิดน้ีเนนคุณลักษณะดาน
การนําเสนอเน้ือหาท่ีเปนตัวอักษร และเสียงเปนคุณลักษณะหลัก นิยมใชกับกลุมผูอานที่มีระดับ
ทักษะทางภาษาโดยเฉพาะดานการฟงหรือการอานคอนขางต่ํา เหมาะสําหรับการเร่ิมเรียนภาษา
ของเด็กๆ หรือผูที่กําลังฝกภาษาที่สอง หรือฝกภาษาใหม เปนตน 
   3. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพน่ิง หรืออัลบั้มภาพ (Static Picture 
Books) เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีคุณลักษณะหลักเนนจัดเก็บขอมูล และนําเสนอขอมูลใน
รูปแบบภาพนิ่ง (Static Picture) หรืออัลบั้มภาพเปนหลัก เสริมดวยการนําศักยภาพของ
คอมพิวเตอรมาใชในการนําเสนอ เชน การเลือกภาพที่ตองการ การขยายหรือยอขนาดของภาพหรือ
ตัวอักษร การสําเนาหรือถายโอนภาพ การเติมแตงภาพ การเลือกเฉพาะสวนภาพ (Cropping) หรือ
เพ่ิมขอมูลการเชื่อมโยงภายใน (Linking Information) เชน เชื่อมขอมูลอธิบายเพิ่มเติม เชื่อมขอมูล
เสียงประกอบ เปนตน 
   4. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture Books) 
เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่เนนการนําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพวีดิทัศน (Video Clips) หรือ
ภาพยนตรสั้นๆ (Films Clips) ผนวกขอมูลสนเทศที่เปนตัวหนังสือ (Text Information) ผูอาน
สามารถเลือกชมศึกษาขอมูลได สวนใหญนิยมนําเสนอขอมูลเหตุการณประวัติศาสตร หรือ
เหตุการณสําคัญๆ เชน ภาพเหตุการณสงครามโลก ภาพการกลาวสุนทรพจนของบุคคลสําคัญๆ 
ของโลกในโอกาสตางๆ ภาพเหตุการณความสําเร็จหรือสูญเสียของโลก เปนตน 
   5. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือส่ือประสม (Multimedia Books) เปนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสที่เนนเสนอขอมูลเน้ือหาสาระในลักษณะแบบสื่อผสมระหวางสื่อภาพ (Visual Media) 
ที่เปนภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวกับสื่อประเภทเสียง (Audio Media) ในลักษณะตางๆ ผนวกกับ
ศักยภาพของคอมพิวเตอรอ่ืน เชนเดียวกันกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆ ที่กลาวมาแลว 
   6. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือส่ือหลากหลาย (Polymedia Books) เปน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีลักษณะเชนเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสม แตมีความ
หลากหลายในคุณลักษณะดานความเช่ือมโยงระหวางขอมูลภายในเลมที่บันทึกในลักษณะตางๆ 
เชน ตัวหนังสือ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ดนตรี และอ่ืนๆ เปนตน 
   7. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อเชื่อมโยง (Hypermedia Books) เปน
หนังสือที่มีคุณลักษณะสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเลม (Internal Information Linking) ซึ่ง
ผูอานสามารถคลิ๊กเพ่ือเชื่อมโยงไปสูเน้ือหาสาระท่ีออกแบบเชื่อมโยงกันภายในเลม การเชื่อมโยง
เชนน้ีมีคุณลักษณะเชนเดียวกันกับบทเรียนโปรแกรมแบบแตกกิ่ง (Branching Programmed 
Instruction) นอกจากนี้ยังสามารถเชื่อมโยงกับแหลงเอกสารภายนอก (External or online 
Information Source) เม่ือเชื่อมตอกับระบบอินเทอรเน็ต หรืออินทราเน็ต 
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   8. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสืออัจฉริยะ (Intelligent Electronic Books) 
เปนหนังสือสื่อประสม แตมีการใชโปรแกรมชั้นสูงที่สามารถมีปฏิกิริยา หรือปฏิสัมพันธกับผูอาน
เสมือนกับหนังสือมีสติปญญา (อัจฉริยะ) ในการไตรตรอง หรือคาดคะเนในการโตตอบ หรือมี
ปฏิกิริยากับผูอาน (ดังตัวอยางการทํางานของโปรแกรม Help ที่ Microsoft Word เปนตน) 
   9. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบส่ือหนังสือทางไกล (Telemedia Electronic Books) 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้มีคุณลักษณะหลักๆ คลายกับ Hypermedia Electronic Book แต
เนนการเช่ือมโยงกับแหลงขอมูลภายนอกผานระบบเครือขาย (Online Information Resource) ทั้งที่
เปนเครือขายเปดและเครือขายเฉพาะสมาชิกของเครือขาย 
   10. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือไซเบอรเสปซ (Cyberspace Books) 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้มีลักษณะเหมือนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสหลายๆ แบบ ที่กลาว
มาแลวมาผสมกัน สามารถเชื่อมโยงขอมูลทั้งจากแหลงภายในภายนอก สามารถนําเสนอขอมูลใน
รูปแบบของสื่อที่หลากหลาย สามารถมีปฏิสัมพันธกับผูอานไดหลากหลายมิติ 
  นอกจากที่กลาวมาแลว เบคเกอรและกิลเลอร (Baker and Giller. 1991) ไดแบง
ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกสตามชนิดของสื่อที่ใชในการนําเสนอและองคประกอบของเครื่อง
อํานวยความสะดวกภายในหนังสือ สามารถแบงไดเปน 4 ประเภทหลักๆ ดังตอไปน้ี 
   1. หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทบรรจุหรือบันทึกขอมูล เน้ือหาสาระเปนหมวด
วิชา หรือรายวิชาโดยเฉพาะเปนหลัก (Some Particular Subject Area) 
   2. หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทบรรจุขอมูล เน้ือหาสาระเปนหัวเรื่องหรือชื่อเร่ือง
เฉพาะเร่ือง (a Particular Topic Area) เปนหลัก หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทน้ีจะมีเน้ือหา
ใกลเคียงกับประเภทแรกแตขอบขายแคบกวาหรือจําเพาะเจาะจงมากกวา 
   3. หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทบรรจุขอมูล เน้ือหาสาระ และเทคนิคการนําเสนอ
ขั้นสูงที่มุงเนนเพ่ือสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือการฝกอบรม (Support of 
Learning and Training Activities) 
   4. หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทบรรจุขอมูล เนื้อหาสาระเนนเพ่ือการทดสอบ 
หรือสอบวัดผลเพื่อใหผูอานไดศึกษาและตรวจสอบวัดระดับความรู หรือความสามารถของตนในเรื่อง
ใดเร่ืองหน่ึง (to Support Testing, Quizzing and Assessment Activities about any Particular 
Topic) 
  นอกจากรูปแบบที่ไดกลาวมาแลว หนังสืออิเล็กทรอนิกสยังไดรับการพัฒนาใหมี
ศักยภาพในการตอบสนองความตองการของผูอาน หรือปฏิกิริยากับผูอาน (End-user Interface) 
และสามารถเปนแหลงความรูและสื่อการเรียนรู ตอบสนองรูปแบบการจัดการศึกษาทั้งในบริบทของ
ระบบการศึกษาแบบปกติ และการศึกษาทางไกลไดอยางกวางขวางอีกดวย (Baker. 1992a, 1992c, 
Baker and Giller. 1991) 
  หนังสืออิเล็กทรอนิกสทุกรูปแบบไดรับการพัฒนาบนพื้นฐานแนวคิดหลัก 3 ประการ 
คือ 
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   1. รูปแบบการจัดเก็บและการนําเสนอเนื้อหา 
    รูปแบบการจัดเก็บและการนําเสนอเน้ือหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส จะ
ประกอบดวย 3 องคประกอบยอย คือ รูปแบบมโนทัศนของหนังสืออิเล็กทรอนิกสทั้งเลม 
(Conception Model) รูปแบบโครงสราง (Design Model) และรูปแบบโครงสรางความสัมพันธ
ภายใน (Fabrication Model)   
    รูปแบบมโนทัศนของหนังสืออิเล็กทรอนิกสทั้งเลม รูปแบบโครงสราง และ
รูปแบบโครงสรางความสัมพันธภายในของหนังสืออิเล็กทรอนิกส สามารถสรุปไดตามแผนภูมิ
ประกอบตางๆ ดังตอไปน้ี 
 
 

                         Exit book ออกจากเลม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปกหนา 
Front Cover 

Previous page 

Next page 

Page up 

Page left 

Page…. 

Page down 

Page right 

go to 

 
ภาพประกอบ 2 รูปแบบโครงสรางมโนทัศนการจัดเก็บ และนําเสนอเน้ือหาของหนังสือ   
      อิเล็กทรอนิกส (Baker. 1992: 140) 
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  จากแผนภูมิโครงสรางพ้ืนฐานของหนังสืออิเล็กทรอนิกสขางตนจะเห็นไดวาการ
เรียงลําดับการจัดเก็บ และการนําเสนอเน้ือหาภายในเลมจะมีการเรียงลําดับในลักษณะเชนเดียวกัน
กับหนังสือแบบปกติที่ใชอยูทั่วไป เชน มีปกของหนังสือ ชื่อเรื่อง สารบัญ หนาเน้ือหา บรรณานุกรม 
และปกหลัง เปนตน แตจะมีสวนแตกตางที่หนังสืออิเล็กทรอนิกสจะใชศักยภาพของคอมพิวเตอรมา
ใชเปนคุณลักษณะพิเศษเพ่ิมจาหนังสือปกติ  เชน การเปดหนาถัดไปแบบอัตโนมัติ (Next Page 
Turn-over) การดูหรืออานเน้ือหาตอเนื่อง (Scrolling) การเปดหนาถอยหลังไปยังหนาที่ตองการ 
(Back to Page….) การเลื่อนดูเน้ือหาดานขางซาย-ขวา (Page Right / Page Left) ของแตละหนา 
การเลื่อนเน้ือหาในหนาที่ผานมาหรืหอหนาตอไป (Page up / Page down) การออกจากโปรแกรม 
หรือปดหนังสือ (Exit from the Book) หรือกลบไปยังหนาแรก (Back to the First Page)  หรือเปด
ไปยังหนาสุดทาย (Last Page) เปนตน องคประกอบหรหือคุณลักษณะเหลาน้ีเปนองคประกอบดาน
การอํานวยความสะดวกแกผูอาน และเปนองคประกอบที่เปดโอกาสใหผูอานสามารถปฏิสัมพันธกับ
หนังสือไดตามความตองการ ของผูอานไดมากขึ้น และสะดวกกวาหนังสือปกติสวนองคประกอบใน
แตละหนาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส มีรูปแบบที่หลากหลายขึ้นอยูกับแตละประเภทของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส แตมักจะมีสวนประกอบหลักๆ ดังแผนภูมิตอไปน้ี 
 
 

สวนเนื้อหา 

Text & Picture Display Area Scroll Bars 

สวน     Menu    Bar    &    Toolbars    Feature    Display    Area    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สวน     Menu     Bar   &   Toolbars     Feature    Display     Area       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบ 3 แสดงสวนประกอบหลักที่นิยมออกแบบในแตละหนาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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  จากแผนภู มิแสดงสวนประกอบในแตละหนาของหนัง สืออิเล็กทรอนิกส  จะ
ประกอบดวยแถบเมนูซึ่งจะเปน Toolbars และ Dialog Boxes ตางๆ เชน เปดแฟม แกไข มุมมอง 
แทรก รูปแบบ เคร่ืองมือ  ตาราง ฯลฯ เชนเดียวกันกับหนาตางวินโดสทั่วไป ซึ่งปกติแลวจะนิยมวาง
อยู ณ สวนบนหรือแถบบนของแตละหนา สวนองคประกอบดานเนื้อหา ซึ่งประกอบดวย เนื้อหาท่ี
เปนตัวหนังสือ (Text) รูปภาพ (lllustrations) หรือสัญลักษณ (Graphic lcons) ตางๆ ภายในอาจจะ
ออกแบบสวนเชื่อมโยงภายใน เชน Hot Text, Hot Area เปนตน เม่ือคลิกแลวจะสามารถเชื่อมโยง
เน้ือหาไปยังเน้ือหาที่ออกแบบใหเชื่อมโยงสัมพันธไวแลว คําอธิบายเพิ่มเติม หนาที่มีเน้ือหาสัมพันธ
กัน แหลงขอมูลเพ่ิมเติม เปนตน 
  สวนบริเวณดานขางของจอภาพนิยมออกแบบเคร่ืองมือในการควบคุมเน้ือหา เชน 
เลื่อนขึ้น-ลง  เลื่อนเพ่ือเปดดูเน้ือหาหนาตอเน่ืองตามที่ตองการ เปนตน 
  สวนดานลางหนาจะประกอบดวยสวนควบคุมตางๆ เชน เปดไปยังหนา.....เปดกลับ 
ไปยังหนา....เปดหนาถัดไป เปดกลับ เปดไปยังหนาสุดทาย และออกจากโปรแกรม เปนตน สวน
ใหญนิยมออกแบบเปน  ลูกศรดังนี้ 
   กลับไปยังหนาแรก 
   ถอยหลังไปยังหนา (อยางเร็ว) 
   ถอยหลังไปยังหนาที่ผานมาทีละหนา 
   เดินหนาไปยังหนาถัดไปทีละหนา 
   เดินหนาไปยังหนาถัดไป (อยางเร็ว) 
   เดินหนาไปยังหนาสุดทาย 
 
 
  
 

ภาพประกอบ 4 รูปแบบเครื่องมือในการควบคุมเน้ือหา 
 
   2. การออกแบบการปฏิสัมพันธระหวางหนังสือกับผูอาน (Consumer Interface) 
    การออกแบบและพัฒนาการนําเสนอเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกสปกติจะ
พยายามออกแบบใหสอดคลองความคิดรวบยอดและแนวการนําเสนอเนื้อหาที่วางไว พรอมๆ กับ
การออกแบบการปฏิสัมพันธระหวางหนังสืออิเล็กทรอนิกสกับผูอาน ซึ่งจะผสมผสานระหวางการ
นําเสนอเน้ือหาและการเปดโอกาสใหผูอานสามารถปฏิสัมพันธกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสในแตละหนา 
หรือตลอดทั้งเลม หลักการออกแบบจะพยายามสนองกรอบธรรมชาติของความตองการของผูอาน
และเทคนิคการนําเสนอเน้ือหา นํามาผนวกกับการออกแบบการใชศักยภาพของคอมพิวเตอรในดาน
ตางๆ ที่กลาวมาขางตนแลว เพ่ือใหหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่ผลิตมีคุณภาพที่มีความสมบูรณนาใช 
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Text                                   Page Structure 
Picture                                  Page Control 
Sound Effects                          Page Display Strategies 
                  
                                       Browsers 
Animation                                      Indexing 
                                       Facilities 
Learning                                                   
Strategies                                                                    Skill Development Exercises 
Questions            Hyper-image Reference 
     Assessments                                  Hyper-text Reference 
               Simulations 

ผูใช / ผูอาน 

การปฏิสัมพันธระหวางผูอานกับ E-BOOK 

MULTIMEDIA 
E-BOOK SYSTEM 

HYPERMEDIA 
KNOLEDGE CORPUS 

 
 
 
 
 
ภาพประกอบ 5 แสดงรูปแบบโครงสรางการปฏิสัมพันธระหวางหนังสือกับผูอานของหนังสือ 
     อิเล็กทรอนิกส (Baker. 1992: 142) 
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ช่ือเร่ืองและเคาโครงเร่ือง 

เขียนบทนําเสนอ 

ผลิตสวน 
เน้ือหา 

ผลิตสวน 
ที่เปนเสียง 

ผลิตสวน 
ที่เปน 
ภาพนิ่ง 

ผลิตสวน 
ที่เปน 

ภาพวีดิทัศน 

บูรณาการเน้ือหา, กําหนดและเชื่อมโยงภายใน, สรางความสัมพันธ 
ในการนําเสนอระหวางองคประกอบภายใน 

(Integration, Interlinking, Synchronization) 

นําไปทดสอบ และประเมินผลตนฉบับ 
(Evaluation and Testing) 

พัฒนาปรับปรุงใหมีความสมบูรณ 
(Mastering) 

สําเนา หรือ ผลิตเปนปริมาณมาก 
(Replication) 

นําเผยแพร หรือ จัดจําหนาย 
(Distribution) 

ภาพประกอบ 6 แสดงกระบวนการในการออกแบบและการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
     (Baker. 1992: 1443) 
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    องคประกอบประเภทการออกแบบปฏิสัมพันธระหวางหนังสือกับผูอาน 
(Consumer Interface) หรือตัวชวยนําในการใชและการอาน หรือการเรียนในเนื้อหาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส (Electronics Guideline Factors) ซึ่งออกแบบใหใชงานบนพื้นฐานดังตอไปน้ี 
     2.1 การออกแบบเชิงวิศวกรรมดานเน้ือหา (Knowledge Engineering) 
องคประกอบยอยดานนี้เนนพิจารณาความถูกตองทางวิชาการ และการออกแบบเคาโครงการ
ตลอดจนลําดับ หรือยุทธศาสตรการนําเสนอเนื้อหา ภายในเลมที่ถูกตองตามหลักวิชาการ การ
นําเสนอที่สามารถรับรู และทําความเขาใจ ตลอดจนการเรียนรูในเนื้อหาไดงาย และมีประสิทธิภาพ
มากที่สุด 
     2.2 การออกแบบหนาหนังสือ (Page design) เปนการออกแบบ
รูปลักษณของหนาหนังสือในแตละหนา ซึ่งจะประกอบดวยตัวหนังสือ ภาพประกอบ และการจัดหนา 
ที่จะเปนสวนที่จะปรากฏใหผูอานเห็นในแตละหนาของหนังสือ และเปนสวนที่สามารถปฏิสัมพันธ
ระหวางผูอานกับหนังสือ องคประกอบดานน้ีจะมีความแตกตางดานจุดประสงคหลักของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสแตละเลมหรือแตละประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
     2.3 รูปแบบการปฏิสัมพันธ (Interaction Styles) เปนองคประกอบที่
กําหนดรูปแบบและวิธีการปฏิสัมพันธที่ผูอานจะสามรถปฏิสัมพันธกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสในแตละ
หนา เชนการเฉลย การชวยเหลือแนะนํา การตรวจสอบ การสืบคน การบันทึก การรับคําส่ัง เปนตน 
     2.4 เคร่ืองอํานวยความสะดวกแกผูอาน (End-user Tools and Services) 
เปนองคประกอบยอยที่มีใหผูอานเลือกใชเม่ือตองการ เชน Retrieval Tool; Notepad Facilities; 
Copy and Paste Facilities; Online Help; Tutorial Modes; Glossaries and Dictionaries; 
Traces; Collectors; Back-track Facilities และ Navigation Tools เปนตน 
     2.5 สื่อประสม (Multimedia) เปนองคประกอบในการนําเสนอเน้ือหาใน
ลักษณะสื่อประสม (หรือสื่อผสม) ซึ่งเปนการสรางสรรคในการนําเสนอเน้ือหาผสมผสานระหวาง
เน้ือหาสาระท่ีเปนตัวหนังสือ (Text) ภาพน่ิง (Static Graphics) เสียง (Sound) และภาพเคลื่อนไหว 
(Motion Picture)  
     2.6 สื่อเชื่อมโยง (Hypermedia) เปนสวนบนหนาจอที่สามารถเชื่อมโยง
ระหวางเน้ือหาภายในเลมหรือหนาตางๆ ภายในเลม และแหลงขอมูลภายนอกเลมผานระบบ
เครือขาย (กําธร บุญเจริญ. 2550: 52-62) 
   3. หนังสืออิเล็กทรอนิกสมัลติมีเดีย (Multimedia Book) หนังสืออิเล็กทรอนิกส
มัลติมีเดียประกอบดวยตัวอักษร เสียงและภาพรวมกัน ทําใหเคร่ืองมือมีความพิเศษ โครงสรางของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสมัลติมีเดียมีดังภาพประกอบดานลาง ในกรอบภาพนําเสนอตัวอักษร เสียง 
และภาพตามที่ผูใชเลือก ภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสมัลติมีเดียอาจเปนภาพธรรมดาที่มีเอฟเฟค 
(Effect) หรือภาพเคลื่อนไหว ในหนาจอหน่ึงๆ จะประกอบไปดวยหลายๆ สวน เชน ตัวอักษร 
ภาพน่ิง ภาพวิดีโอ หรือเสียง แตไมสามารถไดยินจนกวาจะมีการกดปุมเสียง (ทิพยมณฑา สดชื่น. 
2544: 17) 
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การแสดงภาพแบบบติแมป 

 

กรอบตัวอักษรโตตอบ 
(Text window) 

 

ตัวอักษร 
 
 

ภาพ 

ไอคอนเสียง 

กรอบตัวอักษรโตตอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
ภาพประกอบ 7 โมเดลคํานิยามหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบมัลติมีเดีย (Barker and Manji, 1991: 
     276) 
 
  จากการไปศึกษารูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส สรุปไดวา หนังสืออิเล็กทรอนิกส
เปนหนังสือที่เนนการจัดเก็บเปนระบบดิจิตอล ที่สามารถมีปฏิสัมพันธเชื่อมโยง สืบคนขอมูลได ซึ่ง
เปนไดทั้งสื่อประสมที่มีทั้งภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง เสียงประกอบ ผูเรียนสามารถเรียนไดตลอดเวลา 
โดยไมตองไปหาหนังสือที่หองสมุด อีกทั้งยังสามารถวัดประเมินผลการเรียนไดดวยตนเอง 
 
 2.3 การเปรียบเทียบหนังสืออิเล็กทรอนิกส 3 รูปแบบ 
  การที่ยกหนังสืออิเล็กทรอนิกสทั้ง 3 ประเภทคือ หนังสืออิเล็กทรอนิกสภาพนิ่ง 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสภาพเคลื่อนไหว และหนังสืออิเล็กทรอนิกสมัลติมีเดียมาเปรียบเทียบนั้น
เพราะวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสทั้ง 3 ประเภทนี้จัดเปนพ้ืนฐานของหนังสืออิเล็กทรอนิกสทั้งหมดที่มี
อยู หนังสืออิเล็กทรอนิกส 2 ชนิดแรกสนับสนุนคอมพิวเตอรชวยการเรียนรู (Computer – Assisted 
Learning) สวนชนิดสุดทายเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่สนับสนุนส่ิงแวดลอมการเรียนรูแบบ
ปฏิสัมพันธ เพ่ือสนับสนุนการเรียนแบบคนพบของคอมพิวเตอรชวยการเรียนรู 
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   2.3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกสภาพนิ่ง (Static Picture Books)  
    หนังสืออิเล็กทรอนิกสภาพน่ิงเปนการรวบรวมภาพที่เก่ียวของไวดวยกันตาม
จุดประสงคที่ผูผลิตตองการ ยกตัวอยางเชน ใชประกอบการสอน เปนตน โมเดลคํานิยามของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสภาพนิ่งมีภาพประกอบ 3 อันประกอบดวย ปกหนา กลุมภาพน่ิง และปกหลัง ภาพนิ่ง
อาจเปนภาพจากวิดีโอ ซีดีรอม หรือจากที่อ่ืนๆ ก็ได ขอจํากัดอยางหนึ่งของหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ภาพนิ่งคือ ขาดโครงสรางของบท แตหากจะใหมีสามารถทําไดไมยาก โดยเก็บรวบรวมภาพที่มี
ลักษณะแนวเดียวกัน เชน หัวขอเก่ียวกับสัตว ซึ่งเปนบทที่อยูตามลําพังไมขึ้นกับบทอ่ืน ใชรวบรวม
สัตวพวกแมว หมา นก และสัตวอ่ืนๆ สิ่งสําคัญสําหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาพนิ่ง คือ ตองมีการ
ควบคุมทางเลือกที่หลากหลายแทนลูกศรในโมเดลซึ่งอาจควบคุมหนังสืออิเล็กทรอนิกสทั้งเลมหรือ
เปนบางตอนก็ได 
   2.3.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกสภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture Book) 
    หนังสืออิเล็กทรอนิกสภาพเคล่ือนไหวเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนึ่งซ่ึง
บรรจุภาพเคลื่อนไหวไวมากกวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหวเหลาน้ีอาจมาจาก
คอมพิวเตอรหรือจากส่ืออ่ืน เชน วิดีโอ ซีดีรอม ภาพจะมีการนําเสนออยางไรขึ้นอยูกับอัตราที่ตั้งไว 
อาจนําเสนออยางรวดเร็ว  ชาหรือปกติ ก็ได  โมเดลคํานิยามของหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ภาพเคลื่อนไหวมีภาพประกอบ 4 ภาพเคลื่อนไหวเปนการแสดงชุดของภาพที่มีลักษณะคลายกัน
ตอเน่ืองกันอยางรวดเร็ว โมเดลของหนังสืออิเล็กทรอนิกสชนิดน้ีเหมือนกับโมเดลของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสภาพน่ิง โดยจะมีปกหนาและปกหลัง ตรงกลางประกอบดวยโครงสรางของบทท่ีมี
ลักษณะเหมือนกัน แตละบทจะประกอบดวยภาพจํานวนมากซ่ึงเรียงลําดับตามหัวขอหรือเน้ือเรื่อง 
ถาตองการแบงเปนหมวดหมูหรือยอยสามารถกําหนดใหเพ่ิมขึ้นไดอีกในโครงสราง การควบคุม
ทางเลือกที่หลากหลายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาพเคลื่อนไหว โดยสามารถเลน หยุดดู ถอยหลัง 
ไปหนาได ตามที่ผูอานตองการ 
   2.3.3 หนังสืออิเล็กทรอนิกสมัลติมีเดีย (Multi-Media Books) 
    หนังสืออิเล็กทรอนิกสมัลติมีเดียประกอบดวยตัวอักษร เสียงและภาพรวมกัน 
ในสวนที่นําเสนอตัวอักษร เสียง และภาพตามที่ผูใชเลือกภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสมัลติมีเดีย
อาจเปนภาพธรรมดามีเอฟเฟค หรือภาพเคลื่อนไหว ในหนึ่งหนาจอประกอบไปดวยหลายๆ สวน
ไดแก ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพวิดีโอ กรอบโตตอบระหวางผูอานกับคอมพิวเตอรในหนาน่ีอาจใสเสียง 
ใสไวในรูปของปุมเพ่ือใหผูเรียนเลือกใช 
    หนังสืออิเล็กทรอนิกสหลายๆ ประเภท รวมทั้งหนังสืออิเล็กทรอนิกส
มัลติมีเดียจะไดรับความสะดวกสบายจากตัวจัดการซอนทับ (Overlay Manager) หนาจอทั้งหมดที่
ผูใชมองเห็นเกิดจากการรวมตัวของแตละหนาจอทางตรรกะวิทยา (Logical Screen) ที่มีอยู โดยแต
ละหนาจอจะมีภาพพ้ืนฐานเปนภาพหลัก ตัวซอนทับ 1,2,3 และ 4 จะปรากฏขึ้นเอง หรือตองอาศัย
การกดปุมชวยขึ้นอยูกับผูออกแบบโปรแกรมวาจะออกแบบไวอยางไร ตัวจัดการการซอนทับมี
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 จากการไดศึกษาการเปรียบเทียบหนังสืออิเล็กทรอนิกส 3 รูปแบบ สรุปไดวา รูปแบบ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสทั้ง 3 แบบมีความแตกตางกันในดานการสรางขึ้นมาใชงาน เชน หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสภาพนิ่งเปนการรวมรวมเฉพาะภาพนิ่งในการนําเสนอ หนังสืออิเล็กทรอนิกส
ภาพเคลื่อนไหว เปนการนําเสนอที่เปนภาพเคลื่อนไหว ซึ่งทั้ง 2 รูปแบบมีสวนที่คลายกันคือโมเดล
คํานิยาม และรูปแบบที่ 3 เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสมัลติมีเดีย ประกอบไปดวย ตัวอักษร ภาพน่ิง 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง การโตตอบระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร ซึ่งในสวนนี้จะเปนการรวมรูปแบบ
ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวเขาดวยกัน 
 
 2.4 ขอดีและขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ขอดีของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
   1. เปนสื่อที่รวมเอาจุดเดนของสื่อแบบตางๆ มารวมอยูในสิ่งตัวเดียว คือ สามารถ
แสดงภาพ แสง ภาพเคลื่อนไหว และการมีปฏิสัมพันธกับผูใช 
   2. ชวยใหผูเรียนเกิดพัฒนาการเรียนรูและเขาใจเนื้อหาวิชาไดเร็วขึ้น (สิทธิพร 
บุญญานุวัตร. 2540: 24) 
   3. สามารถใชเคร่ืองมือในการเชื่อมโยงกับตารางของเนื้อหา และหัวขอสําคัญๆ 
   4. ดีสําหรับผูเรียนที่เรียนระบบการเรียนการสอนทางไกล 
   5. สามารถเปลี่ยนขนาดตัวอักษรใหมีขนาดใหญขึ้น 
   6. ไมตองเขารานหนังสืออีกตอไป 
   7. งายในการคนหาจากคําหลัก (กําธร บุญเจริญ. 2550: 89) 
   8. มีความสามารถในการออนไลนผานเครือขาย และเชื่อมโยงไปสูโฮมเพจ
และเวปไซตตางๆ อีกทั้งยังสามารถอางอิงในทางวิชาการได 
   9. สนับสนุนการเรียนการสอนแบบหองเรียนเสมือน หองสมุดเหมือนและหองสมุด
อิเล็กทรอนิกส 
   10. มีลักษณะไมตายตัวสามารถแกไขปรับปรุงเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลา อีกทั้ง
ยังสามารถเชื่อมโยงไปสูขอมูลที่เก่ียวของไดโดยใชความสามารถของไฮเปอรเท็กซ 
   11. ในการสอนหรืออบรมนอกสถานที่ การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะชวยใหเกิด
ความคลองตัวยิ่งขึ้น เนื่องจากสื่อการสอนสามารถสรางเก็บไวในแผนซีดีไดไมตองหอบหิ้วส่ือซ่ึงมี
จํานวนมาก 
   12. การพิมพทําไดรวดเร็วกวาแบบใชกระดาษ สามารถทําสําเนาไดเทาที่ตองการ 
ประหยัดวัสดุในการสรางส่ือ อีกทั้งยังชวยอนุรักษสิ่งแวดลอมอีกดวย 
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   13. มีความคงทนและสะดวกตอการเก็บบํารุงรักษา ลดปญหาการจัดเก็บ เอกสาร
ยอนหลังซึ่งตองใชเนื้อที่หรือบริเวณกวางในการจัดเก็บ สามารถรักษาหนังสือหายากและตนฉบับ
เขียนไมใหเสื่อมคุณภาพ 
   14. ชวยใหนักวิชาการและนักเขียนสามารถเผยแพรผลงานเขียนไดอยางรวดเร็ว  
  ขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  1. คนไทยสวนใหญยังคงชินอยูกับสื่อที่อยูในรูปกระดาษมากกวา อีกทั้งหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสยังไมสามารถใชงานไดงายเม่ือเทียบกับสื่อส่ิงพิมพ และความสะดวกในการอานยัง
นอยกวามาก 
  2. หากโปรแกรมสื่อมีขนาดไฟลใหญมากๆ จะทําใหการเปลี่ยนหนาจอมีความลาชา 
  3. การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือใหไดประสิทธิภาพท่ีดีนั้น ผูสรางตองมีความรู
และความชํานาญในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรและการสรางสื่อดีพอสมควร 
  4. ผูใชสื่ออาจไมใชผูสรางสื่อฉะน้ันการปรับปรุงสื่อจึงทําไดยากหากผูสอนไมมีความรู
ดานโปรแกรมคอมพิวเตอร 
  5. ใชเวลาในการออกแบบมาก เพราะตองใชทักษะในการออกแบบเปนอยางดีเพ่ือให
ไดสื่อที่มีคุณภาพ (อางถึงในสุชาดา โชคเหมาะ 2539: 1-2) 
  6. ผูอานไมเต็มใจที่จะเปลี่ยนนิสัยการอาน 
  7. ผูอานไมเต็มใจที่จะอานจากจอภาพ 
  8. ขาดความสัมพันธของความตองการ 
  9. ไมมีรายการหนังสือที่เปนสากล 
  10. ไมมีความม่ังคงถาบริษัทลมละลาย เครื่องมือจะกลายเปนส่ิงที่ลาสมัย สื่อดิจิตอล
ไมมีความม่ังคงเปลี่ยนแปลงอยูเรื่อย  
  11. กําจัดจํานวนเรื่อง 
  12. คอมพิวเตอรหรือ e-Book Reader มีราคาแพงขึ้น เซอรฟเวอรระบบเครือขาย
อิเล็กทรอนิกสมีราคาแพงเกินไปในบางครั้ง 
  13. ยุงยากมากเม่ือจะขอยืมจากเพ่ือน เพราะมีการเซ็ตที่อยู IP ไวโดยเฉพาะ (กําธร 
บุญเจริญ. 2550: 90) 
 
 2.5 ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  เจ็คสัน (Jackson. 2004) ไดอธิบายถึงประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไวดังนี้ 
   1. หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถดําเนินกิจกรรมทางการเรียนและกระตุนผูเรียน
และสามารถแกปญหาการเรียนของผูเรียน 
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   2. เน้ือหาจํานวนมากมายที่มีอยูในปจจุบันในโดเมนสาธารณะที่ออนไลนบนเว็บ
สามารถหาดาวโหลดไดฟรี เน้ือหาเหลาน้ีเพ่ิมพูนขอมูลใหมากขึ้น โดยเฉพาะอยางยิ่งขอมูลที่ไดรับ
การหมุนเวียนปรับปรุงอยูเรื่อยๆ ไวสําหรับผูเรียน 
   3. หลังจากที่ดาวโหลดหนังสือและบันทึกเปนเอกสารเวิรด นักเรียนสามารถขีด
เสนขอความสวนที่สําคัญและแสดงความคิดเห็นลงบนเนื้อหากับการพิมพเน้ือหาออกมาอาน 
   4. หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถเสนอสื่อประสมและการมีปฏิสัมพันธที่เหมาะสม 
ตัวอยางเชน สารานุกรมอิเล็กทรอนิกสสามารถประกอบดวย การเพ่ิมเติมสวนที่เปนของจริงเกี่ยวกับ
สิงโตทะเล เสียงสิงโตทะเลรองคําราม กลองสองดูสิงโตทะเลในระยะไกลจากพิพิธพันธสัตวน้ํา ภาพ
วีดิทัศนสิงโตทะเลในสถานที่จริงที่มันอาศัยอยู เชื่อมโยงไปยังองคกรชวยเหลือชีวิตสัตวปา การมี
ปฏิสัมพันธกับคําถามและอ่ืนๆ อีกมากมาย 
   5. หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถปรับปรุงไดอยางรวดเร็ว ราบร่ืนสมํ่าเสมอ ถา
จําเปนมีประโยชนอยางยิ่งเม่ือเรียนวิชาสังคมศึกษา วิทยาศาสตร หรือวิชาอ่ืนๆ ที่เหตุการณหรือสิ่ง
ที่คนพบสามารถเปลี่ยนแปลงไดทันที 
   6. ผูเรียนบางคนชอบรูปแบบดิจิตอลมากกวาและเปนการกระตุนการอาน 
   7. ผูเรียนกับความพิการ สามารถขยายขนาดตัวอักษร หรือใชซอฟแวรที่จะอาน
และทํางานกับขอความได (กําธร บุญเจริญ. 2550: 90-91) 
 สรุปไดวา ประโยชนในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส จะชวยกระตุนการเรียนรูของผูเรียน 
เพราะมีทั้งภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง เสียงประกอบ อีกทั้งสามารถเชื่อมโยงไปยังขอมูลอ่ืนๆ ได ทํา
ใหผูเรียนเรียนรูไดรวดเร็วและตลอดเวลา 
 
 2.6 เทคนิคการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสควรยึดหลักการดังตอไปน้ี 
   1. การวางแผนและออกแบบกอนลงมือสรางเปนเรื่องที่สําคัญมาก ไมควรวางแผน
เฉพาะการสรางหนาจอแรกเทานั้น แตใหวางแผนการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสทั้งเลม 
นอกจากน้ีการเพ่ิมแผนที่ใหกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะทําใหผูอานสามารถเขาใจโครงสรางทั้งหมด
ไดงายขึ้น และงายตอการปรับปรุงแกไขตอไป 
   2. วางรูปแบบโครงรางการแสดงผลที่เหมาะสมโดยคํานึงถึงเครื่องคอมพิวเตอร
ของผูอานเปนสําคัญ ควรมีการตรวจสอบการแสดงผลบนเบราเซอรที่ตางกันเปนระยะๆ ออกแบบ
เฟรมใหยืดหยุนตอการอาน 
   3. ออกแบบหนาจอใหอยูในแนวทางเดียวกันเพ่ือปองกันมิใหผูอานเกิดความ
สับสน และเนื้อหาทั้งหมดควรมีจุดรวมสายตาอยูที่กลางจอ ในหนาจอหน่ึงควรมีทั้งสีเขมและออนอยู
คละกันไป เพ่ือดึงดูดความสนใจของผูอาน 
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   4. ใชพ้ืนหลังที่สะอาดและเรียบงายหากใชภาพเล็กๆ เพ่ือเรียงตอกันเปนพ้ืนหลัง
จะทําใหภาพท่ีมีลวดลายที่ทําใหลายตา อานขอความไดยากและใชเวลาในการแสดงผลนานขึ้น 
เพราะยิ่งภาพมีขนาดเล็กก็จะใชเวลาในการวาดเรียงตอกันนานขึ้น  
   5. เลือกใชตัวอักษรที่เหมาะสมกับสีพ้ืน ซึ่งมีเครื่องมือหลายตัวที่ชวยใหการเลือก
คูสีที่เหมาะสม เพ่ือการอานที่งายและสบายตา 
   6. ตัวอักษรที่ใชควรมีความคมชัดไมขรุขระเปนรอยหยักขั้นบันได กอนการ
ตัดสินใจจะเลือกใชตัวอักษรรูปแบบใด ควรตรวจดูใหแสใจกอนวาตัวอักษรนั้นมีครบทั้งตัวปกติ 
ตัวหนา ตัวเอียง และตัวขีดเสนใตหรือไม เพราะถาขาดรูปแบบใดไปจะทําใหไมสามารถสราง
ตัวอักษรที่มีขอบที่กลมกลืนได และควรเก็บไฟลตัวอักษรที่เลือกใชเอาไวเผื่อการปรับแตแกไขตอไป 
   7. การใชตัวอักษรรวมกับภาพกราฟก อาจนําเสนอโดยใหตัวอักษรลอมรอบ
ภาพกราฟก จะทําใหดูแลวเกิดความสวยงามไปอีกแบบหนึ่ง 
   8. ในการเชื่อมโยงแบบไฮเปอรเท็กซ ปลายทางที่เชื่อมโยงไปถึงน้ันตองอยูอยาง
อิสระเสมอ (Tillman, 1997) และควรตกลงกับผูอานโดยอาจเขียนเปนคําชี้แจงเอาไวใหชัดเจนวา 
รูปแบบใดที่สามารถเชื่อมโยงหรือไมเชื่อมโยงไปยังที่อ่ืน 
   9. จะตองมีการเตรียมตัวชี้ (Cue) ไวเพ่ือเปนแนวทางใหกับผูเรียน และควร
กระตุนผูอานใหมีความตื่นตัวอยูเสมอ 
   10. การตั้งชื่อปุม, ชื่อหัวเรื่อง ตลอดจนสิ่งตางๆ ที่มีลักษณะเดนควรสื่อ
ความหมายดวยภาษาที่เขาใจไดงาย ไมทําใหผูอานสับสน 
   11. ขนาดของตัวอักษรที่ใชไมควรต่ํากวา 12-14 พอยนท (Boling, 1994: 14) 
   12. ภาพกราฟกที่ใชควรใชใหเหมาะสมกับจุดประสงคการใชงานเลือกใชรูปแบบ
ของภาพกราฟกใหถูกตอง ภาพสกุลเจแพค (JPEG) เหมาะสําหรับรูปภาพ สกุลกิฟ (GIF) เหมาะ
สําหรับรูปที่เปนลายเสน โลโก และรูปที่มาจากการเก็บภาพจากหนาจอ ตลอดจนการทํากราฟกที่มี
การเคล่ือนไหว ภาพประกอบภายในยิ่งเล็กเทาไรก็ยิ่งดี แตทั้งน้ีตองไมใหรายละเอียดของภาพเสีย
ไป ถาผูใชสนใจใหคลิกที่ภาพก็จะพบกับรูปที่ขยายใหญขึ้น ทําใหลดเวลาในการเขาถึงขอมูล (วุฒิ 
เตชะวณิช. 2540: 101) หากภาพน้ันมีจุดประสงเพ่ือเปนภาพที่จะนําไปสูเน้ือหาอ่ืนก็ไมควรใชภาพที่
มีความซับซอนมากนัก และขนาดของไฟลควรปรับปรุงใหสามารถสงผานโมเด็มที่ใชงานได
โดยทั่วไปไดอยางราบรื่นโดยไมทําใหคุณภาพของภาพเสียไป อีกทั้งขนาดไฟลที่เล็กลงจะทําให
สามารถบริหารหรือจัดการกับไฟลตางๆ ไดงาย สะดวกและเร็วขึ้นอีกดวย การเชื่อมโยงไปยังที่อ่ืนๆ 
ควรออกแบบบริเวณพื้นที่ใหชัดเจน 
   13. การออกแบบหนาจอชวยเหลือ ควรกําหนดหนาจอชวยเหลือใหมีขนาดเล็ก
กวาจอหลัก เพราะหนาจอชวยเหลือที่เรียกขึ้นมาน้ันจะปรากฏทับหนาจอหลัก แตทั้งน้ีควรกําหนด
ขนาดหนาจอที่เล็กที่สุดเอาไวดวย (Duffy, Palmer and Mehlenbacher, 1992, quoted in Boling, 
1994: 14) อีกทั้งควรใสปุมควบคุมไวในจอชวยเหลือ เพราะปุมในหนาจอหลักไมสามารถควบคุมจอ
ชวยเหลือได 
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   14. ในหนาจอที่จํากัดควรใชประโยคที่สั้นและกระชับ ไมยาวมากติดกันจนยากแก
การกวาดสายตา ไมวาจะเปนแนวตั้งหรือแนวนอนถาหากใน 1 บรรทัดไมสามารถบรรจุขอความได
ทั้งหมด สามารถที่จะขึ้นบรรทัดใหมไดโดยใชบูลเล็ท (Bullet) ชวยหรืออาจเปลี่ยนตัวอักษรใหอยูใน
รูปของเสียง บางกรณีอาจตองยายขอความในสวนที่เปนรายละเอียดไปไวในอีกเลเยอร (Layer) หนึ่ง
เพ่ือแสดงผลในกรณีที่ผูใชตองการใชเทาน้ัน 
   15. เน้ือหาท่ีนํามาจากหนังสือควรมีการนํามาจัดฟอรมใหม เพอใหมีความนาอาน
มากยิ่งขึ้น มิใชวาหนังสือมีรูปแบบอยางไรในหนาจอคอมพิวเตอรก็จัดอยางน้ัน 
   16. หากเนื้อหามีหลายหนา ควรบอกจํานวนหนาทั้งหมดที่เชื่อมโยงไวดวย เชน 
หนา 1 จาก 6 เปนตน และควรคงไวซึ่งหัวขอหรือรูปภาพซึ่งเปนการบงบอกวากําลังอานอยูในหัวขอ
ใด เพอที่ผูอานจะไดไมตองเสียเวลายอนกลับมาดูอีกครั้ง 
   17. ในการใชเสียงและภาพเคลื่อนไหวจะตองใชอยางมีเหตุผล ไมควรใชพรํ่าเพร่ือ 
อักษรกระพริบในหนึ่งหนาก็ไมควรมากจนเกินไป ตัวอยางที่เหมาะสมจะใชเสียงไดแก เสียงเพลง 
การแสดง ภาษาตางประเทศ เสียงสัตว เสียงการใหผลยอนกลับเปนตน (Boling. 1994: 16) หาก
ตองการเพลงประกอบเพื่อสรางความตื่นเตนเราใจ ควรใชไฟลนามสกุลมิด้ี (Midi) ซึ่งมีขนาดเล็ก
กะทัดรัด 
   18. การใชเทคนิคพิเศษ (Effect) ควรใชเพ่ือสงเสริมภาพใหดูเดนขึ้น แตตองไม
เดนกวาภาพที่ตองการจะเนน และใชเพ่ือเปนแรงดึงดูดใหผูอานอยากพลิกไปดูเน้ือหาขางใน อยาใช
ใหมากจนเกินไปควรระวังในการสรางเงาใหกับภาพโดยเลือกใชอยางเปนธรรมชาติ ใชเงาอยาง
สมํ่าเสมอในทุกๆ สวน หลีกเลี่ยงเงาที่เกิดจากทิศที่ตางกันซึ่งมักเกิดขึ้นในกรณีที่มีผูชวยกัน
ออกแบบหรือทํามากกวาหน่ึงคนและขากการวางแผนที่ดี (อางอิงมาจากทิพยมณฑา สดชื่น. 2544: 
24 - 26) 
 สรุปไดวา การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส สิ่งสําคัญควรออกแบบกอนแลวคอยลงมือ
ปฏิบัติจริง ซึ่งในการออกแบบควรยึดผูเรียนเปนสําคัญ ในเรื่องการใชตัวอักษร สี พ้ืนหลัง การ
กําหนดปุมใหชัดเจน และในการเชื่อมโยงแบบไฮเปอรเท็กซ ควรกําหนดใหชัดเจนเพ่ือสะดวกตอ
ผูเรียน 
 
 2.7 การผลิตและการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.7.1 การผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
   ปจจุบันการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนเร่ืองไมยุงยากอีกตอไป เน่ืองจากมี
โปรแกรมประยุกตหลายตัวที่สนับสนุนการสรางสื่อตัวนี้ แตทั้งน้ีการพัฒนาการสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสควรคํานึงถึงการเขากันไดของเทคโนโลยีดวย เพราะวาในการผลิตอาจตองใช
เคร่ืองมือที่แตกตางกัน และเม่ือนํามารวมเขาดวยกันควรจะทําไดงายในการพิมพคร้ังสุดทาย 
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   ในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหเกิดประโยชนสูงสุดตองอาศัยพ้ืนฐานการ
ออกแบบ ซึ่งกําหนดการเชื่อมประสาน (Interface) กับผูอาน โดยยึดหลักการของหนังสือ และ
โครงสรางของหนาหนังสือที่แนนอน ในการออกแบบแตละหนาจะตองคํานึงถึงยุทธศาสตรการ
นําเสนอ ยุทธศาสตรการเรียน การออกแบบปุมควบคุม ควรมีแบบฝกหัดระหวางเรียนและคําถาม
ทายบทเพื่อประเมินผลวาผูอานไดรับความรูไปมากนอยเพียงใด อาจมีสถานการณจําลองเพ่ือ
กระตุนใหผูอานเกิดความสนใจตอเนื้อหาที่มีอยู สิ่งสําคัญที่ลืมไมได คือ เน้ือหาที่ใชตองเปนเนื้อหา
ที่มาจากหนังสือ (Barker and Manji. 1991: 277) และจะตองมีสิ่งอํานวยความสะดวกใหกับผูอาน 
ไดแก การคนหา, บุคมารค, ดัชนีชวยคน เปนตน 
   การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีคุณภาพควรประกอบดวยบุคลากร 3 ฝาย ดัง
ภาพประกอบ 8 ไดแก ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาวิชา นักออกแบบสื่อและโปรแกรมเมอร ผูเชี่ยวชาญ
ดานเน้ือหาวิชาจะตองมีความรูในเนื้อหาวิชา มีความรูเก่ียวกับคุณลักษณะของผูเรียน นักออกแบบ
สื่อจะตองมีความเขาในหลักการเรียนรูระหวางที่มีการเรียนการสอน นักเขียนโปรแกรมเมอรจะตอง
อธิบายใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชาและนักออกแบบสื่อทราบถึงความสามารถในการทํางานของ
โปรแกรม ทั้ง 3 ฝายควรมีการประชุมกันกอนผลิตสื่อเพ่ือความเขาใจที่ตรงกันจากน้ันผูเชี่ยวชาญ
วิชาและนักออกแบบส่ือจะชวยกันผลิตสตอรี่บอรด เพ่ือสงใหโปรแกรมเมอรผลิตบทเรียน เม่ือสราง
หนังสืออิเล็กทรอนิกสเสร็จแลวมีการประเมินสื่อและปรับปรุงบทเรียน จากน้ันนําไปทดลองใชและ
แกไขขอบกพรองที่พบ 
 

ภาพประกอบ 8 ขั้นตอนการออกแบบส่ือโดยบุคลากรทั้ง 3 ฝาย (สิทธิพร บุญญานุวัตร. 2540: 25) 

ผูเชี่ยวชาญวชิา โปรแกรมเมอร นักออกแบบส่ือ 

สรางโปรแกรมสื่อการสอน 

ปรับปรุง 
ปรับปรุง 

ทดลองใชโปรแกรมสื่อ 

ปรับปรุง 

ประเมินสื่อ 

นําไปใชจริง 
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   สิ่งที่ปรากฏอยูอยางสมํ่าเสมอในขั้นตอนการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส คือ การ
สราง (Authoring) และการเลียนแบบ (Emulation) ลําดับขั้นตอนการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะ
ประกอบดวย 1) การเขียนสคริปตและทรัพยากรพวกมัลติมีเดีย (ตัวอักษร, เสียง, ภาพนิ่ง, 
ภาพเคลื่อนไหว, วิดีโอ เปนตน) 2) การรวบรวมการเชื่อมโยง และทําใหทรัพยากรทั้งหมดเขา
ดวยกันไดในรูปแบบของหนังสือ ในการประเมินผลและทดสอบจะใชซอฟทแวรเลียนแบบรูปแบบ
ของหนังสือ ดังภาพประกอบ 9 
 
 
 รายละเอียดของเนื้อหาและโครงสราง 
 
 

สคริปต  
 
 
 การผลิตภาพ การผลิตเสียง การผลิตภาพ การผลิตวิดีโอ 
 
 
 

รวบรวม, การเชื่อมโยง และการประสานเวลา  
 
 การประเมินผลและทดสอบ 
 
 

สรางตนฉบบั 
 
 

ทําสําเนา  
 
 เผยแพร 
 
 

ภาพประกอบ 9 โมเดลการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส (Barker. 1996: 16) 
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   ขั้นตอนการเขียนสคริปตมีรายละเอียดดังตอไปนี้ (Collins. 1991: 134-137; 
swann. 1989: 90-91; THE NEW GUIDE TO GRAPHIC DESIGN, 1990: 52-55) 
    1. สรางแนวความคิดคราวๆ เปนภาพเล็กๆ เขียนอยางหยาบๆ ที่เรียกวา
ธัมเนล (Thumbnail) ดังภาพประกอบ 10 บนกริด (Grid) กริดเปนพื้นฐานสําคัญของการวางเคา
โครงทั้งหมด ชวยใหสามารถจินตนาการเคาโครงทั้งหมดได อีกทั้งเปนตัวบอกตําแหนงของภาพและ
ตัวอักษรซึ่งจะมีลักษณะเหมือนกันทั้งเลม โดยอาจแบงเปน 2, 3, 4, 5, 6 คอลัมนเทาๆ กัน 
ภาพประกอบ 11 และตองไมลืมเวนชองวาง (Margin) เล็กๆ เอาไวดวย 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

ภาพประกอบ 10 ธัมเนล (Swann. 1989: 25) 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

ภาพประกอบ 11 กริด (THE NEW GUIDE TO GRAPHIC DESIGN. 1990: 54) 
 

    2. เม่ือสรางธัมเนลได 1 รูปแลว ควรออกแบบเพิ่มเติมเอาไวอีกหลายๆ แบบ
เพ่ือเฟนหารูปแบบที่เหมาะสมที่สุด 
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    3. เลือกธัมเนลที่คิดวาเหมาะสมที่สุดเพียงรูปแบบเดียวมาปรับใหมีขนาดเทา
จริง แตยังคงเปนภาพรางแบบหยาบๆ อยู 
    4. ปรับภาพรางแบบหยาบๆ ขนาดเทาจริงใหมีความละเอียดขึ้น 
    5. ตรวจทานความถูกตองอีกคร้ัง 
    6. จัดทําชิ้นงานจริง 
    ในขั้นตอนการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส สิ่งสําคัญที่ตองคํานึงถึง คือ 
ผูเชี่ยวชาญดานวิชา โปรแกรมเมอร และนักออกแบบส่ือ เพ่ือที่บุคคลทั้ง 3 ไดออกแบบสื่อที่มี
ประสิทธิภาพ 
  2.7.2 การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
   สิ่งที่สําคัญที่สุดการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส คือการที่ออกแบบใหผูอาน
สามารถที่จะอานขอความหรือเน้ือหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นไดอยางสะดวก และมีประสิทธิภาพ 
เน่ืองจากผูอานสวนใหญที่อานหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะทําการอานผานหนาจอของอุปกรณสําหรับใช
ในการอาน ดังนั้นการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสควรมีปจจัยที่ควรคํานึงถึงดังน้ี 
   ขอควรคํานึงเบื้องตนในการออกแบบ การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นมี
ปจจัยที่ผูที่จะทําการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสควรคํานึงถึงกอนที่จะทําการพัฒนาคือ 
    2.7.2.1 อุปกรณในการอานหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e book device) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสเปนการบรรจุเน้ือหาของหนังสือในลักษณะไฟลดิจิตอล ซึ่งผูอานตองใชอุปกรณ
สําหรับดาวนโหลด (download) หรือทําการอานผานหนาจอของอุปกรณตางกัน เชน เคร่ือง
คอมพิวเตอรตั้งโตะ (PC computer), เคร่ืองคอมพิวเตอรแบบพกพา (notebook), เคร่ือง
คอมพิวเตอรพกพาสวนบุคคล หรือ Personal Digital Assistant (PDA) เปนตน ซึ่งอุปกรณสําหรับ
อานหนังสืออิเล็กทรอนิกสแตละประเภทนั้นมีขอดีและขนาดที่แตกตางกันออกไป ผูอออกแบบ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสจึงตองกําหนดใหไดกอนวา ตองการท่ีจะออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่
เหมาะกับอุปกรณในการอานชนิดใด (Linda and Paula. 2006: online) 
    2.7.2.2 รูปแบบไฟลของหนังสืออิเล็กทรอนิกสและโปรแกรมสําหรับใชในการ
อาน (e book format / e book reader software) รูปแบบไฟลและโปรแกรมสําหรับใชในการอาน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการพัฒนาขึ้นมาอยางหลากหลาย เพ่ือตองการที่จะใหผูใชหรือผูอานสามารถ
ที่จะอานหนังสือไดอยางงายขึ้น โดยเฉพาะโครงสรางทางกายภาพที่มีลักษณะคลายกับหนังสือปกติ 
หรือบางโปรแกรมอาจมีการพัฒนาใหมีขอดีในดานการจัดองคประกอบ การใสรูปภาพ รูปแบบ
ตัวอักษร เปนตน (EBONI. 2002: online) 
     การจัดเก็บรูปแบบไฟลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส และการใชโปรแกรมใน
การอานน้ันจะมีความสัมพันธกับอุปกรณที่ใชในการอานดวย ดังน้ันในการออกแบบและพัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกสจะตองศึกษาวารูปแบบไฟลหรือโปรแกรมสําหรับอานแบบใดบางที่สามารถ
ใชไดกับอุปกรณที่ใชอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่จะทําการออกแบบ 
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     เน่ืองจากรูปแบบของไฟลที่ใชในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสแตละ
แหงมีความแตกตางกัน จึงทําใหเกิดการสัมมนาเกี่ยวกับรูปแบบไฟลที่เหมาะสม โดยมีป 1998 มี
งาน e-book Fair คร้ังแรกที่แมรี่แลนด (Maryland) ประเทศสหรัฐอเมริกาในงานนี้ไดเร่ิมมีการสราง
มาตรฐานของรูปแบบไฟลเปนแบบ Open e-book Publication Structure (OEB PS) ซึ่งในป 2001 
ไดปรับเปลี่ยนเปนไฟลแบบ HTML and XML เปนมาตรฐานไฟลของหนังสือประเภทน้ี (Morris. 
2004) 
     อยางไรก็ตามในรายละเอียดของการกําหนดรูปแบบไฟลหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสนั้นขึ้นอยูกับผูพิมพ และผูแตงแตละทานวาจะมีการกําหนดเปนไฟลรูปแบบใด ซึ่ง
ปจจุบันมีรูปแบบของไฟลหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่ไดรับความสนใจ ดังตัวอยางตอไปนี้ (รวีวรรณ ขํา
พล. 2550) 
      - HTML (Hyper Text Markup Language) และ XML (Extensive 
Markup Language) นามสกุลของไฟลมี .htm และ .html เปนรูปแบบที่ไดรับความนิยมสูงสุด 
เน่ืองจากมีการใชบราวเซอรในการเขาชม เชน Internet Explorer หรือ Netcape Communicator 
ซึ่งนิยมใชกันทั่วโลกในการอานไฟลชนิดน้ี 
      - PDF (Portable Document Format) ไฟลรูปแบบน้ีพัฒนาโดย 
Adobe System Inc. เอกสารจัดใหอยูในรูปแบบที่เหมือนเอกสารพรอมพิมพ และสามารถอานได
โดยใชระบบปฏิบัติการจํานวนมาก เปนรูปแบบที่ไดรับความนิยมมากเชนเดียวกัน 
      - PML (Peanut Markup Language) พัฒนาโดย Peanut Press 
สําหรับสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยเฉพาะอุปกรณตางๆ ที่ใชไฟลประเภทนี้จะสามารถใชไฟล
นามสกุล .pdb ไดดวย 
     นอกจากนี้ปจจุบันไดมีการพัฒนารูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่
นาสนใจโดยมีลักษณะการนําเสนอที่เสมือนหนังสือแบบปกติ เชน โปรแกรม Flip Viewer, โปรแกรม 
Desktop Author, โปรแกรมหลากัด, โปรแกรม Flip Flash Album Deluxe ที่สามารถสรางไฟลใน
ลักษณะของ Macromedia Flash ได ซึ่งกําลังเริ่มไดรับความนิยมมากขึ้นเชนกัน 
    2.7.2.3 การออกแบบลักษณะขอมูลผานหนาจอ (The on-screen 
appearance of information) การนําเสนอขอมูลตางๆ ในหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะมีการนําเสนอ
ผานหนาจอของอุปกรณที่ใชในการอาน โดยนําเสนอนั้นจะตองมีการออกแบบโครงสรางของการ
นําเสนอที่มีลักษณะใกลเคียงกับหนังสือปกติ ที่ไดนําคุณลักษณะเดนของการเปนสื่ออิเล็กทรอนิกส 
เชน การเชื่อมโยงขอมูลเพ่ือใหผูอานสามารถเชื่อมโยง ทําความเขาใจและเขาถึงขอมูลหรือเนื้อหาท่ี
บรรจุไวในหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดงายขึ้น 
    Shiratuddin and Landoni (2003: online) ไดเสนอวาโครงสรางการนําเสนอ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นควรมีลักษณะเชนเดียวกับหนังสือแบบปกติ ซึ่งประกอบไปดวยโครงสราง
หลักอยางนอยที่ 3 ดาน คือ สวนหนา (front section) สวนหลัก (main section) และสวนหลัง (back 
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    โดยภายในองคโครงสรางหลักแตละดานน้ันประกอบดวยองคประกอบตางๆ 
เชน 
     - สวนหนา (front section) ประกอบดวย หนาปก สารบัญ คํานํา 
     - สวนกลาง (main section) ประกอบดวยการนําเสนอเนื้อหา ขอความ 
การนําเสนอรูปภาพ 
     - สวนหลัง (back section) ประกอบดวย บรรณานุกรม ดัชนี 
  รูธ วิลสัน และคณะ (Ruth Wilson and others. 2002: online) ทําการวิจัยในโครงการ 
EBONI (Electronic Books ON-screen Interface) ของมหาวิทยาลัย Srathclyde ประเทศสกอต
แลนด และไดเสนอเกี่ยวกับการออกแบบองคประกอบที่สําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส วาควรมี
การออกแบบองคประกอบตางๆ สามารถสรุปไดดังนี้ 
   1. หนาปก (cover) ควรออกแบบใหสามารถสื่อถึงเน้ือหาภายในหนังสือได มีชื่อ
เร่ืองและชื่อผูแตงที่ชัดเจน มีสวนที่เชื่อมโยงไปสูสารบัญที่เดนชัด หากหนังสืออิเล็กทรอนิกสเลมน้ัน 
มีเลมที่เปนแบบหนังสือปกติควรมีการออกแบบหนาปกของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ใหมีลักษณะ
เหมือนกับเลมที่เปนแบบปกติดวย เพ่ือใหผูอานเขาใจไดงายวาเปนเลมเดียวกัน นอกจากนี้อาจเพ่ือ
เปนการดึงดูดความสนใจผูอานมากขึ้นอาจใชไฟลภาพเคลื่อนไหวหรือกราฟกก็ได 
   2. สารบัญ (table of contents) สําหรับขอความที่ใชเปนหัวขอในสารบัญ ควรใช
คําที่บอกถึงความหมายของสวนที่จะโยงไปหาไดอยางชัด และสามารถที่จะเชื่อมโยงไปสูแตละหนา
ไดทันที 
   3. ดัชนี (index) การออกแบบดัชนีสําหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส มีลักษณะคลาย
กับหนังสือปกติ คือ เรียงตามอักษร แตมีขอเดนกวาที่สามารถสรางการเชื่อมโยงระหวางดัชนีไปสู
ขอมูลในหนังสือที่ถูกตองจะสามารถชวยใหคนหาไดงายขึ้น ซึ่งจะนําไปสูอีกรูปแบบหนึ่งของการเปน
ตัวนําทาง (navigator) ที่ดี นอกจากนั้นการออกแบบลักษณะของดัชนีที่สะดุดตาเห็นไดชัด 
   4. เคร่ืองมือในการชวยคนหา (search tool) เครื่องมือในการชวยคนหาน้ันถือเปน
สิ่งจําเปนพ้ืนฐาน ที่จะชวยใหเขาถึงขอมูลที่ตองการไดมากขึ้น โดยเฉพาะอยางยิ่งในฐานขอมูลที่มี
ขนาดใหญ ซึ่งผูใชแคทําการพิมพคําหลักของขอมูลที่ตองการ ก็จะสามารถชวยใหผูใชเขาถึงขอมูล
ในสวนที่ตองการไดละเอียดและงายขึ้น 
   5. การออกแบบขอความ (text) เปนองคประกอบที่สําคัญของหนังสือทุกประเภท 
ในการออกแบบดานนี้อาจแบงไดดังน้ี 
    5.1 ตัวอักษร รูปแบบตัวอักษรที่จะนํามาใชกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส สิ่งที่
สําคัญคือการใชรูปแบบที่อานงาย ไมควรใชรูปแบบตัวอักษรที่บางเกินไป เพราะจะทําใหอานยาก 
รูปแบบตัวอักษรที่นิยมใช เชน decorative, Serif, Sans serif ซึ่งรูปแบบอักษรแบบ decorative 
เปนแบบเราความสนใจไดดี Serif typefaces เปนรูปแบบที่ใชไดดีในสวนขยายการอาน sans serif 
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    ขนาดของตัวอักษรน้ันขึ้นอยูกับอุปกรณที่ใชอานหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เน่ืองจากการมีขนาดของหนาจอที่ไมเทากัน เพราะฉะนั้นควรเลือกขนาดใหพอเหมาะกับหนาจอของ
อุปกรณ ซึ่งหากเปนหนาจอคอมพิวเตอรแบบปกติ ควรจะมีขนาดของตัวอักษรไมต่ํากวา 14 point 
(Shiratuddin and Landoni. 2003: online) 
    สีของตัวอักษรไมควรใชสีที่หลากหลายหรือสีใกลเคียงกับพื้นหลัง เพราะจะทํา
ใหผูอานสับสนและอานยากยกเวนในสวนของอักษรหรือขอความที่เปน hypertext ที่ควรจะแตกตาง
กับอักษรหรือขอความปกติ เพ่ือใหผูอานทราบวาเปนขอความท่ีสามารถเช่ือมโยงถึงแหลงที่อางอิง
ได 
    5.2 การจัดขอความ เปนวิธีการที่จะชวยใหผูอานสามารถอานขอความหรือ
เน้ือหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกสของเราไดงายขึ้น เพราะฉะน้ันควรมีการเวนพื้นที่ใหเหมาะสม ทั้งน้ี
ตองขึ้นอยูกับขนาดหนาจอของอุปกรณที่ใชในการอาน ขนาดและรูปแบบตัวอักษร และโปรแกรมที่
ใชในการสรางและอานหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
    การจัดการขอความจะสงผลตอความยาวของแตละหนาของหนังสือที่สรางขึ้น
ดวย ดังน้ันควรใชคําที่สั้นและสื่อความหมายไดดีที่สุด มีการใชการยอหนา การใช bullet หรือการ
เวนวรรคที่เหมาะสมเพ่ือใหผูอานไดพักสายตา และไมควรคํานึงถึงการตั้งคาใหเกิดการชิดขอบของ
ตัวอักษรมากเกินไป จนทําใหระยะหางของคําในแตละบรรทัดไมสวยงาม (Roger. 2003: online) 
    การจัดขอความใหชิดขอบโดยสวนใหญแลวนิยมใหชิดขอบดานซาย แต
อยางไรก็ตามการจัดใหมีการชิดขอบของขอความนั้นควรสอดคลองกับลักษณะของการอานของ
ตัวอักษรของภาษาที่ใชดวย วามีทิศทางในการอานแบบไหน เชน จากขวาไปซาย 
    ในสวนขอความในสวนที่เปนหัวขอยอย ควรมีลักษณะที่เห็นไดเดนชัด อยูใกล
กับสวนของขอความที่ตองการจะขยาย แตมีลักษณะที่แตกตางกัน และควรใชคําที่สั้นไดใจความ ไม
ควรใหมีความยาวเกินหนึ่งบรรทัด 
    5.3 การใชขอความเปนตัวชวยในการเชื่อมโยง (hypertext) การออกแบบการ
เชื่อมโยงขอมูลน้ันควรเริ่มตั้งแตการวางโครงสรางของการเช่ือมโยงใหชัดเจน เพราะโดยสวนใหญ
การเชื่อมโยงในหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะถูกแบงเปนการเช่ือมโยงภายใน และการเชื่อมโยงภายนอก 
    การใชขอความเปนตัวชวยในการเชื่อมโยงภายใน จะใชเพ่ือเชื่อมโยงระหวาง
ขอความที่เปน hypertext ไปสูขอมูลที่ตองการ ซึ่งอยูภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่สรางขึ้น เชน 
การเชื่อมโยงจากสารบัญไปสูแตละบท เพราะฉะนั้นขอความที่ใชควรสื่อความหมายท่ีชัดเจนในการ
ไปสูสวนที่เชื่อมโยงที่ถูกตอง 
    การใชขอความเพ่ือการเช่ือมโยงภายนอก คือ การเชื่อมโยงไปสูแหลงขอมูล
อ่ืนๆ ที่ไมอยูในหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่สรางขึ้นมา การเชื่อมโยงไปสูแหลงขอมูลภายนอกนี้จึงควรมี
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    สําหรับการใชสีของขอความที่ใชในการเชื่อมโยงนั้นควรมีสีเดียวกันทั้งเลม 
และมีลักษณะเดียวกัน การเชื่อมโยงออกสูแหลงขอมูลภายนอกอยางระมัดระวัง เน่ืองจากวาอาจทํา
ใหผูอานสับสนและหลงทางในการอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสได 
    5.4 ควรมีสวนของขอความที่ใชชวยในการชี้แนะเนื้อหา และบอกที่อยูของ
เน้ือหา เพ่ือเปนการสรุปใหผูอานเขาใจไดงายขึ้นวาในหนาที่กําลังจะอานน้ีกลาวถึงสิ่งใด รวมทั้งควร
มีขอความหรือสัญลักษณเพ่ือบอกใหผูอานทราบดวยวาตอนนี้ผูอานกําลังอยูที่สวนใดของหนังสือ 
เชน การใสเลขหนา 
    5.5 การออกแบบใหผูใชมีการเพ่ิมขอความหรือเนนขอความได เพ่ือใหผูใช
สามารถที่จะมีการทําเครื่องหมาย book mark ในหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดงายและสะดวก ทั้งน้ีตอง
คํานึงถึงโปรแกรมและอุปกรณที่นํามาใชอานวามีความสามารถทําไดหรือไม 
   6. การใชสี การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นไมควรใชสีที่มากจนเกินไปนัก 
แมวาจะมีขอไดเปรียบจากหนังสือแบบปกติในเรื่องของการไมสิ้นเปลืองสีดานการพิมพ แตการ
ออกแบบที่มีสีที่มากเกินไป โดยเฉพาะอยางยิ่งกับตัวอักษรและพื้นหลัง ใหผูอานขอความไดลําบาก
และสับสนกับการเช่ือมโยงของขอความที่เปน hypertext การใชสีจึงควรมีลักษณะที่เปนโทนสี
เดียวกัน จะชวยใหผูอานสบายตาโดยปกติการใชสีที่เปนพ้ืนหลังจะใชสีขาว และมีตัวอักษรสีดํา เพ่ือ
สะดวกกับผูอานที่ตองการนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นไปพิมพเอง 
   7. การออกแบบดานรูปภาพ และองคประกอบดานกราฟก สิ่งที่ควรคํานึงในการ
ใสรูปภาพในหนังสืออิเล็กทรอนิกส คือ โปรแกรมที่ใชสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นสนับสนุนไฟล
รูปภาพในรูปแบบใดบาง เพ่ือที่จะมีการนําไฟลรูปภาพที่เหมาะสมและรูปแบบของไฟลรูปภาพที่
นํามาใชควรมีขนาดของไฟลที่ไมใหญเกินไป เพราะจะทําใหไฟลหนังสือมีขนาดใหญดวย 
   การจัดองคประกอบดานรูปภาพและกราฟก ตองดูองคประกอบโดยรวมของหนา
แตละหนาในหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่สรางขึ้นดวย เพ่ือมีการจัดองคประกอบโดยรวมใหเหมาะสม 
และมีการแยกออกจากขอความใหชัดเจน หากนํารูปภาพมาใชเปนตัวชี้นําทางก็ควรใชใหสอดคลอง
กับเนื้อหา และเปนภาพที่สื่อความหมายของการช้ีนําไดชัดเจน เพ่ือไมใหผูใชสับสนและควรใชภาพ
ในลักษณะเดียวกันทั้งเลม 
   8. การออกแบบดานมัลติมีเดีย องคประกอบดานน้ีจะชวยใหดึงดูดความสนใจของ
ผูอานในการอานมากขึ้น นอกจากน้ีการออกแบบมัลติมีเดียจะสามารถชวยสรางปฏิสัมพันธระหวาง
หนังสือกับผูอานได ซึ่งจะเห็นไดในหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบปฏิสัมพันธ (interactive e-book) 
   9. การออกแบบหนาจอแตละหนาไมควรยาวเกิน เน่ืองจากการที่มีการจัดให
หนาจอแตละหนายาวเกินไปนั้นจะทําใหผูอานอานขอความไดยาก และไมสะดวกผูอานสวนใหญจะ
ไมชอบการอานขอความที่ตองใชการเลื่อนหนาจอขึ้นลง (scrolling) ดังน้ันควรทําหนาแตละหนาของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสใหใกลเคียงหรือคลายกับหนังสือแบบปกติ และใชการพลิกหนาจอหรือตัวนํา
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   ในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสิ่งที่ควรพิจารณาและตองคํานึงถึง คือ 
อุปกรณที่ใชในการอาน รูปแบบของไฟลที่จะนํามาสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส โปรแกรมสําหรับใชใน
การอาน หนาปก สารบัญ ดัชนี เครื่องมือในการชวยคนหา การออกแบบขอความซ่ึงประกอบดวย 
ตัวอักษร, การจัดขอความ, การใชขอความเปนตัวชวยในการเชื่อมโยง, สวนขอความที่ชวยในการ
ชี้แนะเนื้อหา, การออกแบบใหผูใชมีการเพ่ิมขอความหรือเนนขอความได การใชสี การออกแบบดาน
รูปภาพ การออกแบบดานมัลติมีเดีย และการออกแบบหนาจอแตละหนา ทั้งหมดที่กลาวมาลวนเปน
องคประกอบพ้ืนฐานที่สําคัญในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือใหมีประสิทธิภาพ 
    
 2.8 การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการเรียนการสอน 
  ในอดีตสื่อการศึกษาที่เริ่มตนใชในการเรียนการสอน คือ สื่อส่ิงพิมพซึ่งใชกันมานาน
หลายรอยป และยังคงใชอยูอยางแพรหลายในปจจุบัน ทั้งน้ีเพราะเปนสื่อที่มีประสิทธิภาพสูง (เอ่ียม 
ฉายางาม, 2534: 14) ถึงแมวาส่ือสิ่งพิมพเปนส่ือที่ไมมีวันจะหายไปจากวงการเรียนการสอนไดเลย 
แมเวลาจะผานไปอีกรอยปหรือพันปขางหนา แตอาจจะมีการเปลี่ยนรูปแบบเปนไฮเปอรเท็กซแทน 
(ชัยยงค พรหมวงศ, 2534: 5) เทคโนโลยีไฮเปอรเท็กซเปนเทคโนโลยีที่อํานวยความสะดวกแกการ
คิดของมนุษย และสอดคลองกับธรรมชาติสวนใหญของมนุษยที่ไมชอบคิดอะไรตอเน่ืองกันยาวๆ อยู
เพียงเรื่องเดียว (ครรชิต มาลัยวงศ, 2534: 16) ไฮเปอรเท็กซจะแสดงขอความในรูปแบบที่ชวยให
ผูใชสามารถกระโดดจากเนื้อหาหน่ึงไปยังอีกเนื้อหาหน่ึงไดอยางงายดาย หรือเจาะลึกลงไปเนื้อหา
เรื่องใดเรื่องหน่ึงไดมากเทาที่ตองการ เทคโนโลยีไฮเปอรเท็กซไมไดเขามาแทนที่หนังสือหรือ
สิ่งพิมพ หากแตจะชวยฟนฟูบทบาทของหนังสือใหมีความสําคัญดังเดิม (สํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาแหงชาติ, 2540: 223) 
  หนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนส่ือที่ใชความสามารถของไฮเปอรเท็กซสนับสนุนการเรียนรู
ทุกรูปแบบไมวาจะเปนการเรียนการสอนทางไกล การเรียนที่ยืดหยุน สนับสนุนการเรียนรูรายบุคคล 
และการเรียนแบบรวมมือในการเรียนการสอนทางไกล (Barker, 1996: 16) โดยสามารถใชเปน 
“เคร่ืองชวยสอน” (Instructional) ทั้งน้ีเน่ืองจากการเปนเครื่องมือในการสอน และอุปกรณที่ใหความรู
ที่หนังสือธรรมดาไมสามารถจะใหไดดวยลักษณะการปฏิสัมพันธ น้ําหนักเบาพกพาไดสะดวก ใช
งานงาย ตลอดจนพฤติกรรมที่เปนพลวัต หนังสืออิเล็กทรอนิกสบางประเภทสามารถที่จะนําไป
ประยุกตใชเปนรูปแบบการเรียนรูสวนบุคคลของผูอาน มีการดัดแปลงรูปรางภายนอกของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสในการนําเสนอเพ่ือใหผูเรียนรูสึกชอบและอยากเรียนรู (Collis, 1991: 356) ไดแก การ
ออกแบบเปนเครื่องแบบกระเปาห้ิวที่มีน้ําหนักเบา พกพาสะดวก หนาจออานงายสบายตา และไดรับ
การออกแบบอยางสวยงามหุมดวยหนังหรือวัสดุอยางดี หนาจออานงายสบายตา มีการพลิกหนา
ใกลเคียงกับการอานหนังสือเลม มีการคาดการณกันวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะประสบผลสําเร็จใน
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   การผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการสอนน้ันบารคเกร และกิลเลอร (Barker and 
Giller. 1991: 16) ไดทดลองหนังสืออิเล็กทรอนิกสกับเด็กวัยรุนเปนชุดปฏิสัมพันธแบบไฮเปอรมีเดีย
โดยใชเรื่องราวของการสํารวจ และเกมที่สอนเก่ียวกับตัวอักขระภาษาอังกฤษบนซีดีรอม ตอมาได
ศึกษาเรื่องมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธเพ่ือการสอนเรื่องภาษาฝร่ังเศสซึ่งพิมพลงบนซีดีรอม ตลอดจน
มีการทดลองการสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการสอนเปรียบเทียบกับวิธีอ่ืนๆ (Barker, 
1996: 16) ไดใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการนําเสนอภาพยนตร ซึ่งไดรับผลสําเร็จดวยดีใน
การศึกษาผูใหญ จากการวิเคราะหการศึกษาขางตนในแนวลึกน้ันพบวาไดรับผลที่นาพึงพอใจในการ
ใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสเก็บและเผยแพรขอมูลขาวสารเพื่อการสอน 
  การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการเรียนการสอน นอกจากผูเรียนจะไดรับความรูจาก
ตัวหนังสืออิเล็กทรอนิกสเองแลว ยังสามารถหาความรูเพ่ิมเติมไดจากเวปไซตที่เก่ียวของไดอีกดวย 
เพ่ือกระตุนใหผูเรียนเกิดความตื่นตัวในการเรียนรู ซึ่งเหมาะกับผูเรียนทุกระดับ โดยเฉพาะอยางยิ่ง
ในระดับมหาวิทยาลัยซึ่งมีเครื่องมือครบครัน 
  เปนความจริงที่วาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนสื่อที่ทันสมัยและมีคุณคา แตหากมิไดมี
การจัดระบบการใชที่เหมาะสมแลว สามารถทําใหผูเรียนเกิดการเบ่ือหนายตอส่ือการเรียนไดอยาง
รวดเร็ว แมวาการใชคร้ังแรกจะนํามาซ่ึงความตื่นเตน กระตือรือรนที่จะเรียนรูก็ตาม (ชัยยงค พรหม
วงศ, 2534: 3) และนอกจากจะตองจัดระบบการใชที่เหมาะสมแลวควรมีการออกแบบใหเน้ือหามี
ชีวิตชีวา ดึงดูดใจใหผูอานอยากเรียนรู (เอ่ียม ฉายางาม, 2534: 28-29) หากออกแบบไมดีการ
นําเสนอไมนาสนใจจะทําใหผูเรียนเกดความรูสึกเบื่อหนาย ไมอยากเรียน ถึงแมวาการเรียนการสอน
ทางไกลโดยการนําเทคโนโลยีใหมๆ ไปใชกับการศึกษาในระบบหองเรียนจะประสบความสําเร็จใน
ภาพรวม แตก็ยังคงมีผูเรียนบางคนที่ยังไมมีทักษะในการคิดและเรียนรูดวยตนเอง ครูจึงควรเปลี่ยน
บทบาทจาการ “สอน” มาเปน “ที่ปรึกษา” ใหคําแนะนําแกผูเรียนในการคนควาหาขอมูลเพ่ือให
ผูเรียนสามารถคนหาขอมูลไดหลากหลายรูปแบบมากขึ้น ไมวาจะเปนจากแผนซีดีรอมหรือเครือขาย
คอมพิวเตอรก็ตาม จึงจะเปนบทบาทที่เหมาะสมสําหรับครูในสังคมยุคปจจุบัน การที่ผูเรียนจะ
สามารถคนควาหรือศึกษารายละเอียดเก่ียวกับสาระสําคัญในแตละวิชาไดดวยตนเองนั้น จะทําให
ผูเรียนมีความสนใจในการเรียนมากขึ้นเม่ือนําเทคโนโลยีใหมๆ เขามาใชในการบวนการเรียนการ
สอน (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2540: 220-225) 
  สิ่งสําคัญที่ครูผูสอนจะลืมไมได ในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสประกอบการเรียนการ
สอน นั่นคือ หลังจากการศึกษาคนควาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลวควรมีการอภิปรายรายกลุมปด
ทายเสมอ เพ่ือสนับสนุนการสื่อสารและสนับสนุนการอภิปรายระหวางบุคคล (เปรื่อง กุมุท, 2537: 
43) กลาววา หากครูผูสอนยังคงสอนดวยวิธีการเดิมๆ คือบรรยายดวยแผนใส หรือกระดานดําโดย
ไมตื่นตัวที่จะปรับปรุงวิธีการสอนของตนโดยการนําเอาเทคโนโลยีทางการศึกษามาใชอยาง
เหมาะสมแลว จะเปนอุปสรรคตอการพัฒนากําลังคนเปนอยางยิ่ง เขาขายที่ภราดาประทีป ม.โกมล
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  ปจจุบันจะเห็นไดวา ครูอาจารยสามารถใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการเรียนการสอน
ไดหลายรูปแบบในบริบทที่ตางกัน การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการสอนจะกลายเปนเรื่องธรรมดา 
โครงสรางของหนังสือชนิดใหมนี้จะกลายเปนการใชประโยชนที่งายของลักษณะงานที่ใกลเคียงกัน
มากข้ึน มีความเปนไปไดมากในอนาคตท่ีจะพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการเรียนการสอนใน
ระดับอุดมศึกษาของไทย ซึ่งพรอมทั้งทางดานอุปกรณคอมพิวเตอร เครือขายอินทราเน็ต และ
เครือขายอินเตอรเน็ต (เพ็ญนภา พัทรชนม. 2544: 23-25)    
  จากการไปศึกษาการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการเรียนการสอน สรุปไดวา จากอดีต
ถึงปจจุบันส่ือส่ิงพิมพก็ยังเปนส่ือที่มีความนิยมใชและมีประสิทธิภาพสูง แตหากมีการปรับเปลี่ยน
รูปแบบของหนังสือใหมีความเปนเทคโนโลยีมากขึ้น เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสความนาอานและ
เทคนิคตางๆ จะชวยใหผู เ รียนมีความอยากเรียนมากขึ้น อีกทั้งครูผูสอนมีความสนใจและ
กระตือรือรนในการนําเทคโนโลยีมาใชกับผูเรียนอยูตลอดเวลารูจักปรับปรุงรูปแบบการสอนใหมี
ความเปนเทคโนโลยีทําใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงขึ้น 
 
 2.9 งานวิจัยที่เก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  งานวิจัยในประเทศ 
   กําธร บุญเจริญ (2550: บทคัดยอ) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจาก
หนังสืออิเล็กทรอนิกสผานเว็บ 2 รูปแบบที่ตางกัน เร่ืองการเขียน สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
พบวาไดหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่เรียนผานเว็บรูปแบบไฮเปอรมีเดีย มีประสิทธิภาพ 91.53/93.26 
และรูปแบบมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพ 92.16/91.53 และจากการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสผานเว็บ 2 รูปแบบ พบวานักศึกษามีผล
การเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 คือนักศึกษาที่เรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสผานเว็บรูปแบบไฮเปอรมีเดีย มีผลการเรียนสูงกวานักศึกษาที่เรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสรูปแบบมัลติมีเดีย และนักศึกษามีความพึงพอใจตอการเรียนการสอนจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสผานเว็บ อยูในระดับมาก โดยนักศึกษาที่เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสผานเว็บ
รูปแบบไฮเปอรมีเดียและรูปแบบมัลติมีเดีย มีความพึงพอใจตอการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .01 คือนักศึกษาที่เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสผานเว็บ
รูปแบบไฮเปอรมีเดีย มีความพึงพอใจสูงกวานักศึกษาที่เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสรูปแบบ
มัลติมีเดีย 
   ทิพยมณฑา สดชื่น (2544: บทคัดยอ) การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ืองการ
ถายภาพเบื้องตน พบวา 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องการถายภาพเบื้องตน มีประสิทธิภาพ 
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   บุษบา ชูคํา (2550: บทคัดยอ) ผลของการใชบทเรียนการตูนคณิตศาสตรแบบ E-
Book เรื่องโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจ
ในวิชาคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ผลการศึกษาพบวา 
    1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนหลังการใชบทเรียน
การตูนคณิตศาสตร แบบ E-Book เร่ืองโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว สูงกวาคาเกณฑ 
(60%) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
    2. ความพึงพอใจในวิชาคณิตศาสตร หลังการใชบทเรียนการตูนคณิตศาสตร
แบบ E-Book เรื่องโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว สูงกวากอนการใชบทเรียนการตูน
คณิตศาสตรแบบ E-Book เร่ืองโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01  
   เพ็ญนภา พัทรชนม (2544: บทคัดยอ) การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือสรางและ
พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง กราฟกเบื้องตน โดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของสื่อไมนอย
กวา 80/80 กลุมตัวอยางที่ใชในการทดสอบหาประสิทธิภาพเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะ
ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ที่ไมเคยเรียนวิชา 263-201 เทคโนโลยีการศึกษามา
กอน จํานวน 30 คน ดําเนินการทดลองโดยใชแบบแผนการวิจัยแบบทดสอบกอนและหลังเรียนกับ
กลุมเดียว (one-group pretest-posttest design) เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เร่ือง กราฟก และกราฟกในการสื่อสารการศึกษา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ซึ่งเปนแบบปรนัยมี 5 ตัวเลือก และแบบการประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
กราฟกเบื้องตน ผูวิจัยไดนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่สรางขึ้นไปทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพกับกลุม
ตัวอยาง แลววิเคราะหขอมูลโดยหาประสิทธิภาพจากกระบวนการ (E1) และผลลัพธ (E2) 
ผลการวิจัยพบวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่สรางขึ้น มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด (80/80) โดย 
80 ตัวแรกมีคารอยละเฉลี่ยเทากับ 90.92 และ 80 ตัวหลังมีคาเฉลี่ยรอยละเทากับ 96.67 ซึ่งสูงกวา
เกณฑ 80/80 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
  งานวิจัยตางประเทศ 
   ฮู, แมธธิวส, เกรียสเซอร และ ซูเซอรลา (Hu, Mathews, Graesser and Susarla. 
2002) ไดพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสรูปแบบการบันทึกไฟลแบบ .exe ที่มีระบบอัจฉริยะ มีขั้นตอน
ที่สําคัญในการสราง การรักษาโครงสรางเน้ือหาที่สําคัญๆ และวิธีการที่เขาใจงาย มีฟงชั่นในการ
ควบคุมการปองกันการเขาโดยไมไดรับอนุญาต มีความสะดวกในการเรียนรู และงายในการใชงาน 
พบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนเครื่องมือที่จะจัดการระบบฐานขอมูลกับจุดเดนที่มีลักษณะพิเศษ
นั้นสามารถใชในการสรางหลักสูตรการเรียนรูที่ทันสมัย เพ่ือการเรียนการสอนแบบติวเตอรดวย
คอมพิวเตอรที่ความเฉลียวฉลาด 
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   โคมูลายเนน (Komulainen. 2001) ไดศึกษาระบบความปลอดภัยของรูปแบบฟอ
แม็ต PDF และระบบ EBX system เก่ียวกับวิธีการปองกันไมใหผูอานที่ไมไดรับอนุญาตเขามาอาน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส และวิธีการจะทําใหผูที่ไดรับอนุญาตอยูในความควบคุมจากผูสรางเอกสารได
กําหนดไวพบวา ทั้ง PDF และระบบ EBX system มีระบบการปองกันไมใหผูอานที่ไมไดรับอนุญาต
เขามา โดยตองทราบรหัสผาน ทั้ง PDF และระบบ EBX system จะลมเหลวเมื่อผูใชมีสิทธิ
ครอบครองเน้ือหาอยางถูกตองตามกฎหมาย 
   เลยแมน (Lehman. 2004) ไดศึกษาเปรียบเทียบมาตรฐานของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสแบบ Open-book กับ TEI-lite และสํารวจจุดเดนในการแปลงเอกสาร TEI-lite ไปเปน 
Open-book แบบอัตโนมัติ พบวาจุดมุงหมายเดิมของ TEI-lite และ Open-book มีความแตกตางกัน
มาก แตละรูปแบบไมสามารถแทนการรวมกันเปนหน่ึงเดียวของเนื้อหาจากที่อ่ืนๆ 
   วิลสัน (Wilson. 2003) ไดศึกษาโครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกสมุงประเด็น
ไปที่ความเขาใจและเจตคติ และจุดเดนที่สําคัญของผูเรียนในโรงเรียน แหงสหราชอาณาจักร กับการ
สังเกตไปที่การปรับปรุงการออกแบบของ E-book reader เพ่ือการเรียนการสอนในอนาคต ผูเรียนมี
โอกาสในการอานหนังสืออิเล็กทรอนิกส และใหผลปอนกลับผานแบบสอบถาม พบวาผูเรียนสนใจ
และเอาใจใสในการอานจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสมากขึ้น 
   โรบินส (Robins. 2004) ไดศึกษาจุดเดนและทิศทางในอนาคตของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส พบวาโอกาสของหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลายเปนขอบังคับที่สําคัญในการแตงหนังสือ 
การพิมพหนังสือ เพ่ือจําหนาย และการอานเปนสิ่งที่เกิดขึ้นมา มีโอกาสและความทาทายที่จะ
ยกระดับการเรียนรูการอาน 
   มอรริส (Morris. 2004) ไดศึกษาวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสมี ขอดีและขอจํากัด 
เทคโนโลยีหนังสืออิเล็กทรอนิกส และตลาดเครื่องเลนและบทบาทของหนังสืออิเล็กทรอนิกสใน
หองสมุด พบวาการใหยืมหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความเปนไปไดที่จะเปลี่ยนแปลงการสื่อสารการ
ใหยืมหนังสือจากหองสมุดแบบ Inter-librsry 
   ราว (Rao. 2004) ไดเสนอรูปแบบการจัดการเนื้อหา (Content Management) 
ผานทางหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะประสบผลสําเร็จหรือลมเหลวไดนั้น
ไมไดขึ้นอยูแคเพียงการยอมรับของผูอาน แตขึ้นอยูกับการจัดการเน้ือหาอยางเปนระบบ และเขา
ยอมรับวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนรูปแบบใหมของการจัดการเน้ือหาที่เปนระบบ  
   เฟอรนานเดซ (Fernandez. 2003) ไดศึกษาเปรียบเทียบการใชหนังสือที่เปนเลม
และการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส ที่มหาวิทยาลัย North Carolina ที่ Chapel Hill โดยมีวัตถุประสงค 
เพ่ือทําการศึกษาระดับของการใช และเปรียบเทียบสถิติการใช พบวา โดยสวนมากมีการสําเนาโดย
การใชหนังสือที่เปนเลมมากกวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส แตความแตกตางที่พบคือยังมีบางวิชาที่มี
การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสมากกวาหนังสือที่เปนเลม 
 สรุป หนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนหนังสือที่มีความสําคัญตอระบบการเรียนการสอน ถึงแมวา
จะมีขอจํากัดในบางประการตอการนําไปใช แตหนังสืออิเล็กทรอนิกสก็เปนเทคโนโลยีที่ทุกคนให
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3. เอกสารที่เก่ียวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
 3.1 ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
  จากการศึกษาคนความีนักการศึกษาใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง ไวหลาย
แนวความคิด ดังนี้ 
  ประหยัด จิระวรพงศ (2529: 205) ไดใหความหมายของการเรียนดวยตนเองไววา 
การเรียนที่มุงใหผูเรียนไดมีโอกาสพัฒนาความสามารถของตนเอง โดยการเลือกกิจกรรมการเรียน
การสอนที่สอดคลองกับความสนใจและความสามารถ แตผูเรียนจะมีอิสระเพียงใดนั้นขึ้นอยูกับความ
ใจกวาง ความพรอมของผูสอนแตละสถาบัน 
  เพ็ญสุข ภูตระกูล (2528: 17) ใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเองไววา เปน
กิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งจัดขึ้นโดยเปดโอกาสใหผูเรียนกําหนดวัตถุประสงคในการเรียนรู
ตลอดจนวิธีการบรรลุถึงวัตถุประสงคดวยตนเอง กิจกรรมที่ จัดขึ้นมุงใหผู เรียนเกิดความคิด
สรางสรรค ครูจะเปนผูแนะนําและจัดเก็บอุปกรณ ตลอดจนสถานที่ใหศึกษาคนควา การที่นักเรียนได
เรียนและทํางานที่ใจรักกอใหเกิดแรงกระตุนในการเรียน นักเรียนจะคอยๆ พัฒนาและปรับปรุงแกไข
ตนเองจนสามารถศึกษาคนควาและเรียนดวยตนเองไดในที่สุด 
  สมคิด อิสระวัฒน (2541: 35-38) ไดใหความหมายวา การเรียนรูดวยตนเองเปน
วิธีการไขวควาหาความรูอยางหนึ่งที่ทําใหผูเรียนสามารถดํารงชีพอยูในสังคมไดอยางมีคุณภาพ การ
เรียนรูดวยตนเองจะทําใหผูเรียนเปนบุคคลซ่ึงมีความกระหายใครรู ทําใหบุคคลสามารถเรียนรูเร่ือง
ตางๆ ซึ่งมีอยูไดและจําดําเนินการศึกษาอยางตอเนื่องโดยไมตองมีใครมาบอก ตนเองจะเปนผูคิด
ริเร่ิม วางแผนการศึกษาไปจนจบกระบวนการเรียนรู การเรียนรูดวยตนเองจึงเปนเครื่องมือที่สําคัญ
สําหรับบุคคลในการเรียนรูตลอดชีวิต การเรียนรูดวยตนเองจึงเปนการเรียนที่เกิดจากความสมัครใจ
ของตนมิใชการบังคับ 
  เสาวณีย สิกขาบัณฑิต (2525: 3) กลาววา การเรียนการสอนรายบุคคล เปนการจัด
การศึกษาที่ผูเรียนสามารถศึกษาเลาเรียนไดดวยตนเองและกาวไปตามความสามารถ ความสนใจ 
และความพรอม หรือกลาวอีกนัยหนึ่งก็คือ เปนเทคนิคหรือวิธีสอนที่ยึดหลักความแตกตางระหวาง
บุคคล โดยจัดสิ่งแวดลอมสําหรับการเรียนใหผูเรียนไดเรียนอยางอิสระ 
  กริฟฟน (Griffin. 1983: 153) กลาววา การเรียนรูดวยตนเองเปนการจัดประสบการณ
การเรียนรูเปนการเฉพาะของบุคคลใดบุคคลหน่ึง โดยมีเปาหมายไปสูการพัฒนาทักษะการเรียนรู
ของตนเอง เกิดขึ้นโดยความสามารถในการวางแผนปฏิบัติการและประเมินผลการเรียนรู ทั้งในฐานะ
ที่เปนเอกัตบุคคล และในฐานะที่เปนสมาชิกของกลุมที่มีการรวมมือกัน 
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  โนลล (Knowles. 1975: 18)  นักการศึกษาที่เริ่มใชคําน้ีเปนคร้ังแรก ไดใหความหมาย
ของการเรียนรูดวยตนเองไววา การเรียนรูดวยตนเอง คือ กระบวนการที่บุคคลมีความคิดริเริ่มใน
การวินิจฉัยความตองการในการเรียนรู การตั้งจุดมุงหมายในการเรียนรู การพบปะบุคคลหรือแหลง
เอกสารสําหรับการเรียนรู  การเลือกและเสริมแผนการเรียนรู และการประเมินผลการเรียน กิจกรรม
เหลาน้ีอาจไดรับความชวยเหลือกจากผูอ่ืนหรือไมไดรับก็ตาม 
 จากความหมายของนักการศึกษาที่ไดใหความหมาย สรุปไดวา การเรียนรูดวยตนเองเปน
การศึกษาหาความรูดวยตนเองสามารถเลือกกิจกรรมในการเรียนรูเพ่ือใหสอดคลองกับความ
ตองการของตนเองได เปนการไขวควาและแสวงหาความรูที่ไดมาดวยตนเอง กําหนดเนื้อหาการ
เรียนรูไดหลากหลายและเรียนรูตลอดชีวิต  อีกทั้งวางแผนการศึกษาและกําหนดจุดมุงหมายในการ
เรียนรูไดดวยตนเอง เพ่ือใหตนเองมีศักยภาพเต็มตามการเรียนรูของแตละบุคคล และบรรลุเปา
วัตถุประสงคไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
 3.2 จุดมุงหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
  จุดมุงหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
   กาเย และบริกส (Gagne’ and Briggs. 1974: 185-187)  ไดกลาวถึงการเรียนรู
ดวยตนเองวาเปนหนทางที่ทําใหการสอนบรรลุจุดมุงหมายตามความตองการ (Needs) และ
สอดคลองกับบุคลิกภาพ (Characteristics) ของผูเรียนแตละคน โดยมีจุดมุงหมายสําคัญอยู 5 
ประการ คือ 
   1. เพ่ือเปนแนวทางในการประเมินทักษะเบื้องตนของผูเรียน 
   2. เพ่ือชวยผูเรียนแตละคนในการคนหาจุดเริ่มตนของการจัดลําดับการเรียนตาม
จุดมุงหมาย 
   3. เพ่ือชวยในการจัดวัสดุและสื่อใหเหมาะสมกับการเรียน 
   4. เพ่ือสะดวกตอการประเมินผลและสงเสริมความกาวหนาทางการเรียนของ
นักเรียนแตละคน 
   5. เพ่ือชวยใหผูเรียนไดเรียนตามอัตราความสามารถของตน 
 สรุปไดวา จุดมุงหมายของการเรียนรูดวยตนเองเปนกระบวนการเรียนรูที่ชวยใหผูเรียนรู
ไดบรรลุตามความตองการของผูเรียน อีกทั้งเปนการสงเสริมความกาวหนาทางการเรียนใหกับ
ผูเรียนที่ไดเรียนรูตามความสามารถของตนเอง  
 
 3.3 ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง 
  โนลส (Knowles. 1975: 15-17) ไดกลาวถึงความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเองไว
ดังนี้ 
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   1. คนที่เรียนรูดวยการริเร่ิมของตนเองจะไดเรียนไดมากกวา ดีกวาคนที่เปนเพียง
ผูรับหรือรอใหครูถายทอดวิชาความรูใหเทานั้น คนที่เรียนดวยตนเองจะเรียนรูอยางตั้งใจ มี
จุดมุงหมายและมีแรงจูงใจ สามารถใชประโยชนจากการเรียนรูไดดีกวาและยาวนานกวาบุคคลที่รอ
รับคําสอนแตเพียงอยางเดียว 
   2. การเรียนรูดวยตนเองสอดคลองกับการพัฒนาทางจิตวิทยาและกระบวนการ
ทางธรรมชาติมากกวา คือ เม่ือตอนเปนเด็ก ธรรมชาติที่ตองพ่ึงพิงผูอ่ืน ตองการผูปกครองปกปอง
เลี้ยงดูและตัดสินใจแทนใหเม่ือเติบโตขึ้นก็คอยๆ พัฒนาตนเองไปสูความอิสระ ไมตองพึงพิงครู 
ผูปกครองและผูอ่ืน การพัฒนานําไปสูความเปนตัวเองมากขึ้น 
   3. พัฒนาการใหมๆ ทางการศึกษา มีหลักสูตรใหม หองเรียนแบบเปด 
ศูนยบริการทางวิชาการ การศึกษาอิสระ โปรแกรมการเรียนที่จัดแกบุคคลภายนอกมหาวิทยาลัย 
ฯลฯ รูปแบบการศึกษาเหลาน้ีลวนผลักดันภาระรับผิดชอบไปที่ผูเรียนใหเรียนรูดวยตนเอง 
   4. การเรียนรูดวยตนเองเปนความอยูรอดของชีวิต ในฐานะที่เปนบุคคลใน
เผาพันธุมนุษย เนื่องจากโลกปจจุบันเปนโลกใหมที่แปลกไปกวาเดิม ซึ่งมีความเปลี่ยนแปลงใหมๆ 
เกิดขึ้นเสมอและขอเท็จจริงเชนน้ี เปนเหตุผลไปสูความจําเปนทางการศึกษาและการเรียนรู การ
เรียนรูดวยตนเองจึงเปนกระบวนการตอเน่ืองตลอดชีวิต 
  ทัฟ (Tough. 1979: 116-117) กลาวถึง ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเองไววา 
กิจกรรมการเรียนรูหรือโครงการที่ผูเรียนเกี่ยวของ (Learning Project) มาจากการวางแผนดวย
ตนเอง ทัฟ (Tough)  เนนวา กิจกรรมการเรียนเปนแรงผลักดันที่ทําใหเกิดความสนใจเกี่ยวกับการ
เปนตัวของตัวเอง และแนะนําตนเองในการเรียนรู  
 จากความสําคัญท่ีกลาวมาแลว สรุปไดวา การเรียนรูดวยตนเอง มีความสําคัญเปนอยางยิ่ง 
เพราะเปนการเรียนรูที่ผูเรียนเลือกที่จะเรียนรูดวยตนเอง เกิดจากการท่ีตนเองมีความสนใจและมี
ความตองการและตนเองยอมรับในการเรียนรูนั้น โดยท่ีผูเรียนมีอิสระในการที่จะเลือกวาตนเองมี
ความตองการในดานใดเปนสาํคัญ 
 
 3.4 ลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง 
  เสาวณีย สิกขาบัณฑิต (2528: 287) ไดกลาวถึงการเรียนรูดวยตนเอง ในรูปแบบของ
บทเรียนโมดูล (Instructional Module) มีลักษณะดังนี้ 
   1. ใหผูเรียนเรียนดวยตนเอง นั่นคือ สามารถเรียนใหบรรลุวัตถุประสงคใหไดดวย
ตนเอง โดยมีครูคอยเปนผูดูแลใหคําปรึกษาเทาน้ัน 
   2. วัตถุประสงคและกิจกรรมการเรียนควรจัดใหมีลักษณะที่ดี เพ่ือใหผูเรียนเรียน
ไดดวยความเขาใจ และเกิดความรูตามลําดับ ไมสับสน และจะไดเปนการเพ่ิมพูนความรูทีละนอยๆ 
ตามขั้นตอน 
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   3. จูงใจผูเรียนในทุกๆ กิจกรรมการเรียน ซึ่งจะทําใหผูเรียนสนใจเรียนดวยความ
อยากรู อยากเห็น ซึ่งจะสงผลใหการเรียนน้ันมีความหมายมากขึ้นสําหรับเขา 
   4. ภาษาที่ใชชัดเจน ถูกตอง และเหมาะสมกับระดับความรูและระดับชั้นเรียนของ
ผูเรียน 
   5. เน้ือหามีความถูกตอง คําอธิบายชัดเจน ซึ่งจะเปนการทําใหผูเรียนเขาใจไม
ไขวเขว 
   6. ใหผูเรียนมีพัฒนาหลายดาน ในเน้ือหาบทเรียนบางเรื่อง บางตอน หรือบางบท
อาจจะมีความจําเปนตองใหผูเรียนไดมีพัฒนาการดานเจตคติ มีความซาบซึ้งและเห็นคุณคาดวย
นอกเหนือจากความรูและทักษะ  
 3.5 ประโยชนของการเรียนรูดวยตนเอง 
  ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2526: 188) ไดกลาวถึง ประโยชนของการเรียนการสอนแบบ
การเรียนรูดวยตนเองไวหลายประการ ดังนี้ 
   1. หลักสูตรหรือรายวิชาจัดไวอยางมีระบบ 
   2. ระบบการวัดผลประกอบดวยเคร่ืองวัดระดับความรูที่จะเรียนและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 
   3. เอ้ือประโยชนใหแกผูเรียนอยางกวางขวางตามบุคลิกภาพของผูเรียน 
   4. กระบวนการสอนเหมาะสมกับบุคคลในหนายงาน 
  การเรียนการสอนแบบเรียนรูดวยตนเองยังเกื้อหนุนสภาพการเรียนรู ทําใหการเรียนรู
ของผูเรียนแตละคนเกิดขึ้นอยางมีประสิทธิภาพ ดังนี้ 
   - ผูเรียนมีโอกาสรวมกิจกรรมการเรียนตามความสนใจ 
   - ผูเรียนมีโอกาสรับขอมูลยอนกลับทันที 
   - ผูเรียนไดรับการเสริมแรงตลอดเวลา 
   - การเรียนการสอนเปนไปตามขั้นตอนอยางเหมาะสม 
  

4. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
 ภาษาไทยเปนภาษาประจําชาติของคนไทย เปนภาษาที่เด็กไทยทุกคนควรเรียนรูและ
ใชไดอยางถูกตองทุกกาลโอกาส ภาษาไทยเปนเครื่องหมายของความเปนชาติเอกราชที่มีประวัติ
ความเปนมายาวนาน  ครูสอนภาษาไทยจึงควรภูมิใจที่ไดเปนผูสืบสานสมบัติวัฒนธรรมที่สําคัญของ
ชาติ และสงตอใหเยาวชนของาติรับดูแลรักษาตอไป ภาษาไทยมีลักษณะเฉพาะนอกเหนือจากเปน
เคร่ืองมือสื่อสารของคนในชาติ คือ เปนวัฒนธรรมที่แสดงคานิยม ธรรมเนียมประเพณี ความเชื่อและ
ศรัทธา อารมณ ความรูสึก ความรูในเร่ืองราวตางๆ ประวัติศาสตรปรัมปรา และประเพณีของคนใน
ชาติ ฯลฯ ครูจึงตองสอนใหเด็กรูจักสิ่งตางๆ เหลาน้ีดวย เพ่ือสืบสานความเปนไทยที่สมบูรณตอไป 
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 4.1 วิสัยทัศน 
  ภาษาไทยเปนเคร่ืองมือของคนในชาติเพ่ือการสื่อสารทําความเขาใจกันและใชภาษา
ในการประกอบกิจการงานทั้งสวนตน ครอบครัว กิจกรรมทางสังคมและประเทศชาติ เปนเคร่ืองมือ
การเรียนรู การบันทึกเร่ืองราวจากอดีตถึงปจจุบัน และเปนวัฒนธรรมของชาติ ดังน้ันการเรียน
ภาษาไทยจึงตองเรียนรูเพ่ือใหเกิดทักษะอยางถูกตอง เหมาะสมในการสื่อสาร เปนเครื่องมือในการ
เรียนรู แสวงหาความรูและประสบการณ เรียนรูในฐานะเปนวัฒนธรรมทางภาษา ใหเกิดความชื่นชม 
ซาบซึ้ง และภูมิใจในภาษาไทย โดยเฉพาะคุณคาของวรรณคดี และภูมิปญญาทางภาษาของบรรพ
บุรุษที่ไดสรางสรรคไว อันเปนสวนเสริมสรางความงดงามในชีวิต 
  การเรียนรูภาษาไทยยอมเก่ียวพันกับความคิดของมนุษย เพราะภาษาเปนสื่อของ
ความคิดการเรียนรูภาษาไทยจึงตองสงเสริมใหผูเรียนไดคิดสรางสรรค คิดวิพากษวิจารณ คิด
ตัดสินใจแกปญหา และวินิจฉัยอยางมีเหตุผล ขณะเดียวกันการใชภาษาอยางมีเหตุผล ใชในทาง
สรางสรรคและใชภาษาอยางสละสลวยงดงาม ยอมสรางเสริมบุคลิกภาพของผูใชภาษาใหเกิดความ
นาเช่ือถือและเชื่อภูมิดวย 
  ภาษาไทยเปนทักษะที่ตองฝกฝนจนเกิดความชํานาญในการใชภาษาเพ่ือการสื่อสาร 
การอานและการฟงเปนทักษะของการรับรูเรื่องราว ความรูและประสบการณ สวนการพูดและการ
เขียนเปนทักษะของการแสดงออกดวยการแสดงความคิดความเห็น ความรูและประสบการณการ
เรียนภาษาไทยจึงตองเรียนเพื่อการส่ือสารใหสามารถรับรูขอมูลขาวสารไดอยางพินิจพิเคราะห
สามารถเลือกใชคํา เรียบเรียงความคิด ความรู และใชภาษาไดถูกตองตามกฎเกณฑไดตรงตาม
ความหมาย และถูกตองตามกาลเทศะ บุคคล และมีประสิทธิภาพ 
  ภาษาไทยมีสวนที่เปนเน้ือหาสาระ ไดแก กฎเกณฑทางภาษา ซึ่งผูใชภาษาจะตองรู
และใชภาษาใหถูกตอง นอกจากนั้นยังมีวรรณคดีและวรรณกรรม ตลอดจนบทรองเลนของเด็ก เพลง
กลอมเด็ก ปริศนาคําทาย เพลงพ้ืนบาน วรรณกรรมพื้นบาน เปนสวนหนึ่งของวัฒนธรรมซึ่งมีคุณคา 
การเรียนภาษาไทยจึงตองเรียนวรรณคดี วรรณกรรม ภูมิปญญาทางภาษาที่ถายทอดความรูสึกนึก
คิด คานิยม ขนบธรรมเนียมประเพณี เร่ืองราวของสังคมในอดีตและความงดงามของภาษาในบท
ประพันธทั้งรอยแกวและรอยกรองประเภทตางๆ เพ่ือใหเกิดความซาบซึ้งและความภูมิใจในสิ่งที่
บรรพบุรุษไดสั่งสมและสืบทอดมาจนถึงปจจุบัน (กรมวิชาการ. 2545: 2) 
 จากการไดศึกษาวิสัยทัศนของภาษาไทย สรุปไดวา ภาษาไทยเปนภาษาประจําชาติไทยที่
มีความงดงามในภาษา อีกทั้งภาษาเปนเคร่ืองมือในการสื่อสารที่สําคัญของคนไทย คนไทยเรียน
ภาษาเพ่ือสงเสริมใหผูเรียนไดสรางสรรคและแกปญหา วินิจฉัยไดอยางมีเหตุมีผล รวมทั้งการใช
ภาษาไทยผูเรียนรูรูจักใชภาษาใหถูกตอง และภาษายังเปนสวนหนึ่งในการรองเพลงกลอมเด็ก เพลง
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 4.2 แนวการจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 
  การเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ เปนแนวคิดที่มุงใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง เรียนรู
จากการปฏิบัติดวยวิธีการเรียนรูที่หลากหลายผูสอนจะตองวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดย
ใหผูเรียนใชแหลงเรียนรูและสื่อการเรียนรูในการแสวงหาความรูดวยตนเอง มีครูเปนผูใหคําปรึกษา
การเรียนรู 
  ปจจุบันบทบาทของผูสอนและผูเรียนเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม คือ ผูเรียนจะตองรู
วิธีการเรียนใหประสบผลสําเร็จ รูวิธีแสวงหาความรู รูวิธีการคิดวิเคราะหขอมูลขาวสาร สามารถใช
ทักษะทางภาษาเพื่ออภิปราย  รายงาน จดบันทึก จัดหมวดหมูความรูและเชื่อมโยงความรูใหมอยาง
เปนระบบ ผูสอนปรับบทบาทจาการใหความรู การบอก การบรรยาย เปนการวางแผนจัดกิจกรรมให
ผูเรียน ใหวิธีการเรียนรูตามหลักการสอน สงเสริมใหผูเรียนไดเรียนรูจากการปฏิบัติและสรุปความ
ประเมินตนเอง ปรับปรุงตนเอง เปนที่ปรึกษาแกศิษย วางตนเปนแบบอยางที่ดี การจัดการเรียนรู
ควรคํานึงถึงความสําคัญตอไปน้ี 
   1. การเรียนรูอยางมีความสุข เปนการจัดกรเรียนการสอนในบรรยากาศที่เปน
อิสระแตมีระเบียบวินัยในตนเอง ยอมรับความแตกตางระหวางบุคคล ผูเรียนมีวีการเรียนรูอยาง
หลากหลาย สงเสริมใหผูเรียนประสบผลสําเร็จในการเรียน เกิดความภาคภูมิใจในผลงานอันเกิดจาก
การเรียนการสอน คือ บทเรียนมีความหมายและเปนประโยชนตอผูเรียน กิจกรรมเรียนรูหลากหลาย
ผูเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง  มีสื่อการเรียนรูเหมาะสมกับความสามารถและนาสนใจ 
การประเมินผลมุงเนนศักยภาพของผูเรียนเปนรายบุคคลและรายกลุม ผูสอนกับผูเรียน และผูเรียน
กับผูเรียน มีปฏิสัมพันธที่ดีตอกัน 
   2. การเรียนรูแบบองครวม เปนการเรียนรูจากการบูรณาการสาระการเรียนรูและ
กระบวนการเรียนรูเขาดวยกัน สระการเรียนรูจะเรียนจากเรื่องใกลตัว ที่อยูอาศัย ทองถิ่นของตนเอง 
สังคม ประเทศชาติ สิ่งแวดลอม เร่ืองของสังคมโลก การเปลี่ยนแปลงและแนวโนมที่เกิดขึ้นในสังคม
ที่เกิดขึ้นในสังคมโลก การเรียนรูแบบองครวมเปนการบูรณาการความรูความเขาใจเรื่องที่เรียนให
ลึกซึ้งครอบคลุมปญหา และมีความหมายตอการนําไปใชในการดํารงชีวิตและการแกปญหาของ
สังคม 
   3. การเรียนรูจะตองปรับวัฒนธรรมการเรียนรูของผูเรียน การเรียนรูที่เนนผูเรียน
เปนสําคัญ ผูเรียนตองมีลีลาการเรียนรู (Learning style) ของตน มีอิสระในการเรียนรูอยางมีความ
รับผิดชอบสูง มีวินัยในตนเอง 
   4. การเรียนรูจากการคิดและการปฏิบัติจริง เปนการเรียนรูโดยการประมวลขอมูล
ความรูจากประสบการณตางๆ มาวิเคราะหใหเปนความรูใหม วิธีการใหม เพ่ือนําความรูและวิธีการ
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   5. การเรียนรูรวมกับบุคคลอ่ืน เปนการเรียนรูที่มีปฏิสัมพันธกับบุคคลอ่ืนดวยการ
แลกเปลี่ยนขอมูล ความรู ความคิดและประสบการณซึ่งกันและกัน ดวยการนําขอมูลมาศึกษาทํา
ความเขาใจรวมกัน คิดวิเคราะห ตีความ แปลความ สังเคราะห ขอมูลและประสบการณสรุปเปน
ขอความรู ทําใหเกิดการเรียนรูที่หลากหลาย มีการชวยเหลือเก้ือกุลกัน เปนการปลูกฝงคุณธรรมการ
อยูรวมกัน และการทํางานรวมกันทําใหพัฒนา ทั้งทักษะทางสังคมและทักษะการทํางานที่ดี 
   6. การเรียนรูโดยมีสวนรวมในกระบวนการเรียนและมีสวนรวมในผลงาน เปนการ
ใหผูเรียนรวมกันวางแผนการเรียนรู และปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูรวมกัน เชน การจัดนิทรรศการ 
การเขียนความรูเปนบทความ หรือจัดทําสมุดวิเคราะห ฯลฯ ผูเรียนจะเกิดการเรียนรูทักษะ
กระบวนการทํางานแบบมีสวนรวม รูจักบทบาทหนาที่ แบงความรับผิดชอบ และบูรณาการความรู
จากหลายวิชา 
   7. การเรียนรูกระบวนการเรียนรู เปนการเรียนรูลีลาการเรียนรูและความถนัดใน
การเรียนของตนเอง ผูสอนเปดโอกาสและจัดสถานการณใหศึกษาหาความรูดวยตนเองเปน
รายบุคคลและเปนกลุม 
   8. การเรียนรูเพ่ือนําความรูไปประยุกตใชในการดําเนินชีวิตและการประกอบ
อาชีพ เปนการนําความรูที่ไดจากบทเรียน เชน ทักษะการสื่อสาร ทักษะการแสวงหาความรู ทักษะ
การปฏิบัติ ฯลฯ มาประยุกตในการดําเนินชีวิตและประกอบอาชีพ (กรมวิชาการ. 2545: 101-103) 
 จากการศึกษาแนวการจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ สรุปไดวา การจัดการเรียนรูที่
เนนผูเรียนเปนสําคัญ เปนการจัดตามแนวคิดที่มุงเนนใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง ครูผูสอน
เปนเพียงผูคอยใหคําแนะนําปรึกษาเม่ือผูเรียนมีปญหาในการเรียน ผูเรียนจัดบรรยากาศการเรียน
พรอมสื่อการสอนที่เนนการแสวงหาแหลงเรียนรูไดดวยตนเอง 
 
 4.3 ความสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
  ภาษาไทยเปนเอกลักษณประจําชาติ เปนสมบัติทางวัฒนธรรมกอใหเกิดความเปน
เอกภาพ เปนเครื่องมือในการติดตอส่ือสารเพ่ือสรางความเขาใจและความสัมพันธที่ดีตอกัน และเปน
เคร่ืองมือในการแสวงหาความรูประสบการณจากแหลงขอมูลสารสนเทศตางๆ เพ่ือพัฒนาความรู 
ความคิด ใหทันตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและความกาวหนาทางวิทยาศาสตรเทคโนโลยี 
ภาษาไทยจึงมีความสําคัญจําเปนที่จะตองศึกษาและฝกฝนจนเกิดทักษะ ในที่นี้จะไดประมวล
ความสําคัญของภาษาไทยบางประการดังนี้   
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   1. เปนเครื่องมือในการติดตอส่ือสาร จะใชภาษาเพื่อสื่อความหมายไปสูผูอ่ืนดวย
การพูดและการเขียน รวมทั้งใชภาษาทําความเขาใจเรื่องราว ความคิด ความรูสึก ความตองการ 
ฯลฯ กับผูอ่ืนดวยการฟง การอานและการดู 
   2. เปนเคร่ืองมือในการเรียนรูความรูและประสบการณอันมีคุณคา เปนเคร่ืองมือ
ในการรับและถายทอดวัฒนธรรม คานิยม คุณธรรมและจริยธรรมที่พึงประสงคจากคนรุนกอน ภาษา
จะชวยพัฒนาสติปญญา กระบวนการคิด การวิเคราะห การวิจารณ จนเกิดเปนความรูใหม ทําให
ผูเรียนรูในรุนตอมาเปนผูมีชีวทัศนและโลกทัศนที่สอดคลองกับยุคสมัย สามารถติดตามความ
เจริญกาวหนาของศาสตรตางๆ และทําใหรูเทากันการเปลี่ยนแปลงของสังคมและโลกปจจุบันไดเปน
อยางดี 
   3. เปนเครื่องมือเสริมสรางความเขาใจอันดีตอกัน การอยูรวมกันจะตองมีความ
เขาใจอันดีตอกัน มีความรวมมือรวมใจกันทํางานเพ่ือพัฒนาสังคมใหมีความกาวหนาตามเปาหมาย
รวมกัน การใชภาษาไทยควรจะสื่อความหมายไดชัดเจน ไมกํากวม เยิ่นเยอ ซึ่งจะกอใหเกิดความ
เขาใจที่ดีตอกันและกอใหเกิดสนติสุขในสังคม 
   4. เปนเครื่องมือสรางเอกภาพของชาติ สังคมจะเปนปกแผนมันคงและ
เจริญรุงเรืองก็เพราะคนในสังคมมีความรูสึกเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน และมีความรูสึกผูกพันเปนพวก
พองกันเพราะมีภาษาไทยที่เปนภาษากลางหรือภาษามาตรฐานใชรวมกัน ภาษาไทยยังแสดงใหเห็น
ถึงชาติไทยมีอารยธรรมและมีความเจริญรุงเรือง มีภาษาไทยใชเปนภาษาประจําชาติที่ใชสื่อสารกัน
ทําใหเกิดความเปนเอกภาพของชาติ เปนพลังสําคัญทําใหคนไทยเกิดความปรองดองและรวมมือกัน
ที่จะพัฒนาชาติไทยใหเจริญกาวหนาม่ันคงตอไป 
   5. เปนเครื่องมือชวยจรรโลงใจ ไดแก การอานหรือฟงนิทาน นิยาย บทกวี สารคดี 
บันเทิงคดี คําอวยพร สุภาษิต ฯลฯ ซึ่งผูประพันธไดสรรถอยคําอันประณีต ไพเราะ และมีขอคิดที่
ลึกซ้ึง เปนภาษาเรียงรอยใหเกิดความจรรโลงใจแกผูอานและผูฟง (กรมวิชาการ. 2544: 3-5)  
 จากการไดศึกษาความสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สรุปไดวา ภาษาไทยเปน
ภาษาที่มีความสําคัญยิ่งตอคนไทย เพราะภาษาไทยเปนภาษาที่คนไทยทุกคนใชในการสื่อสาร อีก
ทั้งเปนภาษาที่ทําใหคนไทยตระหนักถึงความสําคัญของภาษาที่เปนวัฒนธรรมท่ีสําคัญของชาติไทย 
และยังใชเปนเครื่องมือในการถายทอดวัฒนธรรม คานิยม คุณธรรมและจริยธรรมที่จะชวยปลูกฝง
และหลอหลอมใหผูที่ใชภาษารูถึงคุณคาและคุณประโยชนที่จะปลูกฝงใหคนไทยรักและใชภาษาได
ถูกตอง เปนเครื่องมือในการศึกษาหาความรู 
 
 4.4 ลักษณะของหลักสูตร 
  หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดกําหนด
เปนกรอบและทิศทางการพัฒนาหลักสูตรภาษาไทยของสถานศึกษาเชนเดียวกับกลุมวิชาอ่ืนๆ 
สถานศึกษาจะนําไปพัฒนาเปนหลักสูตรกลุมสาระเรียนรูภาษาไทยและเปนแนวทางจัดการเรียนการ
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   1. กําหนดสาระที่เปนองคความรูของกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ซึ่งเปนแกน
ความรูทางภาษาที่ผูสอนตองนําไปขยายรายละเอียดและจัดให เหมาะสมกับผู เ รียนและ
สภาพแวดลอมในทองถิ่น ประกอบดวย การอาน การเขียน การฟง การดูและการพูด หลักการใช
ภาษาวรรณคดีและวรรณกรรม 
   2. กําหนดมาตรฐานการเรียนรู ประกอบดวย มาตรฐานการเรียนรูกลุมวิชา และ
มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นของแตละสาระ เพ่ือระบุสิ่งที่ผูเรียนจะตองเรียนและสมรรถฐานที่ผูเรียน
สามารถปฏิบัติไดอันเปนคุณภาพของผูเรียนที่ผูสอนยึดเปนแนวทางจัดการเรียนรู 
   3. กําหนดหลักสูตรเปนชวงชั้น ทั้งมาตรฐานการเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรู
ชวงชั้นโดยแบงเปน 4 ชวงชั้น คือ ชั้นประถมศึกษาปที่ 1-3 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 ชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1-3 และชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 มีการพัฒนาทักษะทางภาษาอยางตอเน่ืองผูสอน
ตองศึกษาหลักสูตรทุกชวงชั้นมิใชเฉพาะชางชั้นที่จะสอนเทาน้ันเพื่อเห็นภาพการพัฒนาการเรียน
การสอนอยางตอเน่ือง 
   4. กําหนดเวลาเรียนตามความเหมาะสมในชั้นประถมศึกษาปที่ 1-6 และชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1-3 กําหนดเวลาเรียนเปนรายป สวนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 กําหนดเวลาเรียนเปน
รายภาค และเปนหนวยกิต ทั้งน้ีหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานไดกําหนดเวลาเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 1-3 จัดเวลาเรียนเฉพาะภาไทยและคณิตศาสตรใชเวลาเรียนประมาณรอยละ 50 (เวลาเรียน
ตลอดทั้งป 800-1000 ช.ม.) เพ่ือเปนเครื่องมือการเรียนรูและวางทักษะพื้นฐานที่จําเปนในการอาน
เขียนและการคิดคํานวณ (กรมวิชาการ. 2545: 14) 
 จากการไดศึกษาหลักสูตรกลุมสาระภาษาไทย สรุปไดวา การกําหนดหลักสูตรเพ่ือเปนการ
สรางองคความรูของกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เพ่ือเปนแกนกลางในการจัดใหเหมาะสมกับ
ผูเรียนและสภาพแวดลอมในแตละทองถิ่น และยังเปนการแบงชวงชั้นของหลักสูตรที่จะไดพัฒนา
ทักษะทางดานภาษาใหกับผูเรียนไดอยางตอเน่ือง และกําหนดการเรียนการสอนไดอยางเหมาะสม 
 
 4.5 สาระและมาตรฐานการเรียนรูวิชาภาษาไทย 
  สาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ประกอบดวย 
   สาระที่ 1 : การอาน 
    มาตรฐาน ท 1.1 ใชประบวนการอานสรางความรูและความคิดไปใชตัดสินใจ
แกปญหา และสรางวินัยทัศนในการดําเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอาน 
   สาระที่  2 : การเขียน 
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    มาตรฐาน ท 2.1 ใชกระบวนการเขียน เขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ยอความ 
และเขียนเรื่องราวในรูปแบบตางๆ เขียนรายงานขอมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาคนควายาง
มีประสิทธิภาพ 
   สาระที่ 3 : การฟง การดู และการพูด 
    มาตรฐาน ท 3.1 สามารถเลือกฟงและดูอยางมีวิจารณญาณ และพูดแสดง
ความรู ความคิด ความรูสึกในโอกาสตางๆ อยางมีวิจารณญาณและสรางสรรค 
   สาระที่ 4 : หลักการใชภาษา 
    มาตรฐาน ท 4.1 เขาใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การ
เปลี่ยนแปลงของภาษาและพลังของภาษา ภูมิปญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเปนสมบัติ
ของชาติ 
    มาตรฐาน ท 4.2 สามารถใชภาษาแสวงหาความรู เสริมสรางลักษณะนิสัย
บุคลิกภาพ และความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรม อาชีพ สังคม และชีวิตประจําวัน 
   สาระที่ 5 : วรรณคดีและวรรณกรรม 
    มาตรฐาน ท 5.1 เขาใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณวรรณคดีและ
วรรณกรรมไทย อยางเห็นคุณคา และนํามาประยุกตใชในชีวิตจริง (กรมวิชาการ. 2546: 3)   
 ดังน้ัน การจัดการเรียนรูตามสาระและมาตรฐานการเรียนรูภาษาไทย ผูสอนตองศึกษา 
วิเคราะหหลักสูตร จุดมุงหมาย เพ่ือวางแผนการจัดการเรียนการสอนใหผูเรียนอานไดอยางมี
วิจารณญาณและมีประสิทธิภาพ เขียนไดสรางสรางสรรค รวมทั้งสามารถจับใจความสําคัญของเน้ือ
เรื่องที่อานได พรอมนําไปวิเคราะหเรื่องที่อานได  
 
 4.6 หลักการสอนภาษาไทย 
  สนิท สัตโยภาส (2526: 58-60) กลาววา ครูภาษาไทยควรคํานึงถึงสิ่งตอไปน้ี 
   1. สอนภาษาไทยใหสอดคลองกับธรรมชาติ เพราะในชีวิตประจําวันของมนุษยจะ
ใชทักษะทางภาษาคราวละไมนอยกวาสองทักษะ เพราะฉะน้ันการสอนภาษาควรใหสัมพันธทักษะ
ไปในการสอนแตละครั้งดวย 
   2. ควรสอนแทรกทักษะทางภาษาขณะที่มีการเรียนการสอน เพราะถือวาภาไทย
เปนปจจัยของการเรียนทุกวิชา ถาพบขอบกพรองเก่ียวกับทักษะภาษาไทยขณะเรียนวิชาใดควร
แกไขทันที 
   3. สอนภาษาไทยเม่ือผูเรียนมีความพรอม การสอนแตละคร้ังควรเริ่มดวยการมี
ความพรอมทั้งกายและใจที่จะเรียนกอน 
   4. เรื่องที่นํามาสอนควรมีความหมายตอผูเรียน โดยเปนเรื่องที่เก่ียวของกับตัวเด็ก 
เปนเรื่องใกลตัวเด็ก เปนรูปธรรมและเกี่ยวโยงกับชีวิตประจําวัน 
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   5. ภาษาไทยเปนวิชาทักษะเพราะฉะนั้นควรฝกบอยๆ ครูควรหาแบบฝกหัดอยาง
เพียงพอ 
   6. การสอนภาไทยโดยใชสื่อการสอน เพ่ือใหเกิดความสนใจและความเขาใจ
บทเรียนมากยิ่งขึ้น 
   7. สอนภาไทยโดยใชกิจกรรมการสอน ครูควรเปลี่ยนแปลงวิธีสอนและกิจกรรมอยู
เสมอ 
   8. สอนภาษาไทยควรมีแรงเสริมและการจูงใจอยูเสมอ 
  ซึ่งหลักการสอนน้ีสอดคลองกับวิธีการสอนของครูตนแบบวิชาภาษาไทย พ.ศ. 2541 
อาจารยพงศศักด์ิ สิงหะนัด ซึ่งมีหลักในการสอนโดยการเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง สรุปไดดังนี้ 
(สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2544: 40-45)   
   1. สํารวจความสนใจและความถนัดของผูเรียน กอนสอนหรือมอบหมายงาน โดย
การซักถาม สังเกต สัมภาษณ หรือใหทําแบบทดสอบกอนเรียน หรือเลือกกิจกรรมที่จะทํา 
   2. ใหผูเรียนมีสวนรวมในการวางแผน เพ่ือจัดการเรียนการสอน โดยแจง
จุดประสงคการเรียนรูแลวใหผูเรียนรวมวางแผนเพ่ือกําหนดขอบขาย เน้ือหาสาระ กิจกรรม การวัด
และประเมนผลรวมกัน 
   3. สงเสริมใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง โดยการจัดมุมหนังสือ จัดศูนย
พัฒนาการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย จัดบรรยากาศและสิ่งแวดลอมในหองเรียนและนอกหองเรียน 
เชน จัดบอรด จัดนิทรรศการยอย มุมความรูตางๆ ภายในหองเรียน ภายนอกหองเรียน 
   4. สงเสริมใหผูเรียนไดมีประสบการณตรงโดยการปฏิบัติจริง เชน การฝกทักษะ
การฟง การพูด การอาน และการเขียน การแสดงบทบาทสมมุติ การแสดงละครหรือการละเลนใน
ทองถิ่น 
   5. จัดหาสื่อและอุปกรณตางๆ ประกอบการเรียนการสอนเพ่ือชักจูงใหผูเรียนสนใจ
ที่จะเรียนรู เชน สไลด วีดิทัศน เทปบันทักเสียง แผนภาพ บทเรียนคอมพิวเตอร คอมพิวเตอร ของ
จริงและหุนจําลองตางๆ นอกจากนี้ในบางโอกาสอาจเชิญวิทยากรในทองถิ่นมาบรรยายใหความรู 
   6. แนะแนวทางใหผูเรียนรูจักวิธีสรุป ลามารถวิเคราะหขอมูลหรือแกไขปญหาที่
พบใหไดดวยตนเอง 
   7. แบงกลุมการทํางานตามมอบหมาย ผูเรียนจะตองรูจักการวางแผนการทํางาน 
แสดงความคิดเห็นและแระเมินผลงานตางๆ ไดอยางเหมาะสม 
   8. คํานึงถึงหลักประชาธิปไตยในการเรียนการสอน ผูเรียนมีอิสระในการเลือกลุม 
และใหความรวมมือในการทํางานกลุม 
   9. จัดกิจกรรมอยางเปนระบบ เปนกระบวนการที่เก่ียวเน่ืองและเก่ียวพันกันโดย
ตลอด และใชวิธีที่หลากหลายโดยคํานึงถึงความเหมาะสม ความพรอมและความสนใจของผูเรียน
เปนหลัก  
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 จากการศึกษาหลักการสอนภาษาไทย สรุปไดวา ผูสอนตองยึดหลักและทําความเขาใจ
เก่ียวกับหลักการสอนภาษาไทยใหเขาใจ เพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดกับผูเรียน พรอมทั้งนําหลักไป
ใชใหสอดคลองกับบรรยากาศในการสอนแตละครั้ง ทุกคร้ังที่สอนผูสอนตองสอดแทรกเอกลักษณที่ดี
งามของภาษาไทยใหผูเรียนเขาใจมากยิ่งขึ้น การใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการเรียนการสอนทุกคร้ัง
จะชวยใหผูเรียนเรียนรูและเขาใจมากยิ่งขึ้น การนําสื่อมาประกอบการเรียนการสอน ผูสอนตอง
คํานึงถึงผูเรียนเปนหลักเพ่ือมิใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนายในการเรียน และเปนการเพ่ิมบรรยากาศ
ในการเรียนใหผูเรียนมีความสนุกและอยากที่จะเรียนวิชาภาษาไทยตลอด พรอมทั้งสามารถใช
ภาษาไทยไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
  
 4.7 การวัดและประเมินผลการเรียนภาษาไทย 

 การวัดผลและประเมินการเรียนรูดานภาษาเปนงานที่ยากซ่ึงตองการความเขาใจที่
ถูกตองเก่ียวกับการพัฒนาทางภาษา ดังนั้น ผูปฏิบัติหนาที่วัดผลการเรียนรูดานภาจําเปนตองเขาใจ
หลักการของการเรียนรูภาษา เพ่ือเปนพ้ืนฐานการดําเนินงานดังนี้  
   1. ทักษะทางภาษา ฟง พูด อาน เขียน ดู มีความสําคัญเทาๆ กัน และทักษะ
เหลาน้ีจะบูรณาการกันในการเรียนการสอนจะไมแยกฝกทักษะทีละอยางจะตองฝกทักษะไปพรอมๆ 
กัน และทักษะทางภาษาทักษะหนึ่งจะสงผลตอการพัฒนาทักษะทางภาษาอ่ืนๆ ดวย 
   2. ผูเรียนตองไดรับการพัฒนาความสามารถทางภาษาพรอมกับการพัฒนา
ความคิด เพราะภาษาเปนสื่อของความคิด ผูที่มีทักษะและความสามารถในการใชภา มีประมวลคํา
มากจะชวยใหผูเรียนมีความสามารถในการคิดดวย ขณะเดียวกันการเรียนภาษาจะเรียนรวมกันกับ
ผูอ่ืนมีการติดตอส่ือสาร ใชภาษาในการติดตอกับเพ่ือนกับครูจึงเปนการฝกทักษะทางสังคมดวย เม่ือ
ผูเรียนไดใชภาษาในสถานการณจริงทั้งในบริบททางวิชาการในหองเรียนและในชุมชน จะทําให
ผูเรียนไดใชภาษาและไดฝกทักษะทางสังคมในสถานการณจริง 
   3. ผูเรียนตองเรียนรูการใชภาษาพูดและภาษาเขียนอยางถูกตองดวยการฝกการ
ใชภาษามิใชเรียนรูกฎเกณฑทางภาษาแตเพียงอยางเดียว การเรียนภาษาจะตองเรียนรูไวยากรณ
หรือหลักภาษา การสะกดคํา การใชเคร่ืองหมายวรรคตอนและนําความรูดังกลาวไปใชในการฝกฝน
การเขียนและพัฒนาทักษะทางภาษาของตน 
   4. ผูเรียนทุกคนจะไดรับการพัฒนาทักษะทางภาษาเทากัน แตการพัฒนาทาง
ภาษาจะไมเทากัน และวิธีการเรียนรูจะตางกัน 
   5. ภาษากับวัฒนธรรมมีความสัมพันธกันอยางใกลชิด หลักสูตรจะตองให
ความสําคัญและใชความเคารพและเห็นคุณคาของเช้ือชาติ จัดกิจกรรมภูมิหลังของภาและการใช
ภาษาถิ่นของผูเรียน และชวยใหผูเรียนพัฒนาภาษาไทยของตน และพัฒนาความรูสึกที่ดีเก่ียวกับ
ภาษาไทยและกระตุนใหผูเรียนสามารถเรียนภาษาไทยดวยความสุข 
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   6. ภาษาไทยเปนเคร่ืองมือของการเรียนรู และทุกกลุมสาระการเรียนรูจะตองใช
ภาษาไทยเปนเครื่องมือการส่ือสารและการแสวงหาความรู การเรียนทุกกลุมสาระการเรียนรูจะใช
ภาษาในการคิดวิเคราะห การคิดสรางสรรค การอภิปราย การเขียนรายงาน การเขียนโครงการ การ
ตอบคําถาม การตอบขอทดสอบ ดังน้ันครูทุกคนไมวาจะสอนวิชาใดก็ตามจะตองใชภาษาที่เปนแบบ
แผนเปนตัวอยางที่ดีแกนักเรียนและตองสอนการใชภาษแกผูเรียนดวยเสมอ (กรมวิชาการ. 2545:  
172-173) 
 สรุปไดวา การวัดและประเมินผลการเรียนภาษาไทย เปนสวนหนึ่งของการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน เพ่ือวัดผลความรูความสามารถที่ผูเรียนเรียนแลวเขาใจมากนอยเพียงใด 
 หลักการของการประเมินผลในชั้นเรียนที่มีประสิทธิภาพ  
  ประการแรก : การประเมินผลในชั้นเรียนที่มีประสิทธิภาพจะตองสงเสริมการ
เรียนรูของผูเรียน 
   การประเมินผลในชั้นเรียนที่มีประสิทธิภาพจะตองสงเสริมการเรียนของผูเรียน
ทั้งนี้ เพราะเปาหมายของการประเมินในชั้นเรียน คือการไดขอมูลเพื่อพัฒนาการเรียนของผูเรียน
และขอมูลเกี่ยวกับการพัฒนาการสอน แนวคิดน้ีใหเห็นวา การประเมินผลจะตองอยูในกระบวนการ
ดําเนินงานมิใชเหตุการณเกิดขึ้นเพียงคร้ังเดียวแลวสรุปผลการเรียนการสอน หรือประเมินผลตอน
จบบทเรียนผูสอนจะตองปฏิบัติการประเมินผลการเรียนรู ตั้งแตเริ่มตนบทเรียนเพ่ือตรวจสอบความรู
พ้ืนฐาน ประเมินผลระหวางการเรียนการสอน โดยประเมินอยางสมํ่าเสมอตลอดการสอนแตละหนวย 
เพ่ือใหไดขอมูลมาปรับปรุงการสอนใหสอดคลองกับความตองการของผูเรียน ผลการประเมินจะใช
ขอมูลเกี่ยวกับประสิทธิภาพการสอนและระดับการเรียนรูของนักเรียน 
   ในกระบวนการประเมิน ผูสอนตองตั้งเกณฑไวลวงหนา เพ่ือรองรับทั้งการสอน
และการประเมิน และตองอธิบายเกณฑที่ตองการใหผูเรียนทราบ แจงผลการประเมินใหผูเรียนทราบ
อยางสมํ่าเสมอ เพ่ือผูเรียนจะไดพัฒนาตนเองไปสูเปาหมายตามเกณฑ หรือใชเกณฑในการประเมิน
ตนเอง 
  ประการที่สอง : การประเมินจะตองใชขอมูลจากแหลงขอมูลที่หลากหลาย 
   การประเมินผลในชั้นเรียนที่ดีตองไดจากการสังเคราะหขอมูลจากแหลงตางๆ การ
วัดเพียงครั้งเดียว อยางเดียว จะใหขอมูลที่ไมสมบูรณ เน่ืองจากจะใหขอมูลของผูเรียนเพียงเวลานั้น
เทาน้ัน การใชขอมูลจากหลายแหลงที่ไดมาดวยวิธีการที่หลากหลายสอดคลองกับส่ิงที่ตองการวัด 
และสภาพที่เปนจริง มีความสําคัญตอการตัดสินใจโดยรวม เชน การใหระดับผลการเรียนหรือการ
เลื่อนระดับซึ่งในประเด็นน้ีจะเห็นวาสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติมาตราที่ 26 ที่
กําหนดใหสถานศึกษาจัดการประเมินผูเรียนโดยพิจารณาจากการประเมินดวยวิธีตางๆ และ
สอดคลองกับหลักการในการประเมินผลการเรียน ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานเชนกัน 
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  ประการที่สาม : การประเมินจะตองมีความเที่ยงตรง เชื่อถือได และยุติธรรม 
   ความเที่ยงตรง และความเชื่อม่ัน เปนคุณสมบัติสําคัญของเคร่ืองมือที่ใชในการ
วัดผลการเรียนรูของผูเรียน ความเที่ยงตรงของเครื่องมือเปนผลอันเน่ืองมาจากการใชเคร่ืองมือ
วัดผลการเรียนรูที่สามารถวัดสิ่งที่ตองการวัด เชน ผูสอนตองการวัดความสามารถในการคนควา
ขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ ของผูเรียน ผูสอนจะตองติดตาม สังเกตการณใชแหลงความรูเพ่ือการ
คนควาขอมูลในสภาพที่เปนจริงของผูเรียน มิใชการใหผูเรียนสอบโดยการเขียนตอบเพ่ือแสดง
ความรูเก่ียวกับการคนควาขอมูลจากหองสมุด เพราะถือวาเปนวิธีการโดยออมที่ไมเที่ยงตรง และไม
สามารถสะทอนความสามารถที่แทจริงของผูเรียนไดเพียงพอ 
   สําหรับคุณสมบัติดานความเช่ือม่ัน เชื่อถือไดของขอมูลน้ัน หมายถึงความเชื่อถือ
ไดและความคงเสนคงวาของผลการประเมินที่ได หากการประเมินผูเรียนคนเดียวกันดวยเครื่องมือ
เดียวกัน แตใหผลการประเมินที่แตกตางกัน คําถามที่ถูกถามก็คือ เครื่องมือมีความเชื่อถือได
เพียงใด การกําหนดเกณฑการประเมินที่ชัดเจนจะชวยใหผลการประเมินมีความเชื่อถือไดมากขึ้น 
ไมวาจะเปนการประเมินโดยผูประเมินคนเดิมหรือหลายคน 
   ความยุติธรรม หมายถึง การใหผูเรียนทุกคนมีโอกาสแสดงสิ่งที่เขารูและสามารถ
ทําไดกรณีผูสอนประเมินสิ่งที่ไมเคยสอนหรือใชวิธีการประเมินที่สอดคลองกับการสอน เชน ถาม
เก่ียวกับขอเท็จจริง ในขณะที่การจัดกิจกรรมการสอนเนนการหาเหตุผลและการแกปญหาถือเปน
การประเมินที่ไมยุติธรรม ความรูสึกสวนตนของผูสอนเก่ียวกับผูเรียนมีอิทธิพลตอการประเมิน
ผูเรียนและสามารถนําไปสูความเปนธรรมตอผูเรียนไดซึ่งผูสอนพึงระมัดระวัง 
   การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่สอดคลองเชื่อมดยงกับสถานการณในชีวิตจริง 
จะชวยใหผูเรียนเห็นความสัมพันธระหวางสิ่งที่ตนศึกษากับสภาพที่เปนจริง ซึ่งจะนําไปสูการเรียนรู
การประยุกตใชความรูกับการดํารงชีวิตประจําวันไดโดยงาย 
   การรวบรวมขอมูลเก่ียวกับผลการเรียนดวยวิธีการที่สอดคลอง สัมพันธกับ
กระบวนการเรียนการสอนดังกลาว จะทําใหสามารถประเมินความกาวหนาในการเรียนรูผลการ
เรียนรูไดยางถูกตอง แมนยํา และยุติธรรม (กรมวิชาการ. 2545: 173-174) 
 จากการศึกษาหลักการของการประเมินผลในชั้นเรียนที่มีประสิทธิภาพ สรุปไดวา การ
ประเมินผลในชั้นเรียนเปนการชวยพัฒนาการเรียนการสอนของผูสอนและผูเรียนใหมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ อีกทั้งการประเมินผลผูประเมินตองศึกษาขอมูลจากจากแหลงขอมูลที่หลากหลาย 
เพ่ือใหไดขอมูลที่สมบูรณและสอดคลองกับการวัด อีกทั้งเคร่ืองมือที่วัดตองมีความเท่ียงตรง เชื่อถือ
ได และมีความยุติธรรม 
 
 4.8 งานวิจัยที่เก่ียวของกับวิชาภาษาไทย 
  ณิชวรรณ จันอน (2551: บทคัดยอ) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพ่ือ
สงเสริมทักษะดานการอาน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
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  พัชนา อินทรัศมี (2552: บทคัดยอ) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง
เสียงวรรณยุกตในภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ผลการวิจัย พบวา บทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย เร่ืองเสียงวรรณยุกตในภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 มีคุณภาพดานเนื้อหา และ
ดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดีมาก สวนผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย พบวา
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับดี รอยละ 76.19 และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูใน
ระดับปานกลางรอยละ 23.81 
  ภาณินี ศรีกาญจน (2548: บทคัดยอ) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดย
ใชการตูนดําเนินเรื่อง กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองคําราชาศัพทและคําสุภาพ สําหรับ
นักเรียนชวงชั้นที่ 2 โรงเรียนชลประทานวิทยา จังหวัดนนทบุรี ผลปรากฏวาคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก และจากการ
ประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษาอยูในระดับดี และมีประสิทธิภาพ 93.11/92.22  
  รุงทิพย ทองชาติ (2550: บทคัดยอ) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง
คําภาษาตางประเทศที่ใชในภาษาไทย กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 
ผลการวิจัย พบวา ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องคําภาษาตางประเทศที่ใชในภาษาไทย 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 ที่มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดี และ
ดานเทคโนโลยีทางการศึกษาอยูในระดับดีมาก และมีประสิทธิภาพ 87.11/86.67 ซึ่งเปนไปตาม
เกณฑที่กําหนด 
  วิลาสินี นาคสุข (2549: บทคัดยอ) ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตางกัน 2 
รูปแบบ ที่สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคงทนในการจําและความพึงพอใจของนักเรียนชวง
ชั้นที่ 2 ที่มีความสามารถทางการเรียนภาษาไทยตางกัน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
ผลการวิจัยสรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตางกัน 2 รูปแบบ นั้นมีประสิทธิภาพอยูใน
เกณฑที่กําหนด 85/85 คือ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียประเภทสถานการณจําลอง โดยรวมมี
ประสิทธิภาพ 87.58/88.56 และบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียประเภทเกมการศึกษา โดยรวมมี
ประสิทธิภาพ 88.28/90.54 ผลการวิจัยพบวา 1) ผลการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 2 
รูปแบบ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2) ระดับความสามารถทางการเรียนที่
ตางกันทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) 
ปฏิสัมพันธระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4) ความคงทนในการจําจากการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 2 รูปแบบไมแตกตางกัน 5) ระดับความสามารถทางการเรียนที่ตางกันทําให
ความคงทนในการจําแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 6) ปฏิสัมพันธระหวาง
รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรและระดับความสามารถทางการเรียน มีอิทธิพลรวมกันตอความ
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  สุภาภรณ ระยันต (2547: บทคัดยอ) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง
ตัวสะกดไมตรงตามมาตรา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ผลการศึกษา
คนควา ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องตัวสะกดไมตรงตามมาตรา มีคุณภาพจากการ
ประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดีมาก และมี
ประสิทธิภาพ 90.30/88.70 
 จากการศึกษาแนวคิดหลักสูตร เอกสารและงานวิจัยเก่ียวกับการสอนวิชาภาษาไทย สรุป
ไดวา การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานําเปนการสรางบทเรียน เพ่ือ
สรางความสนใจใหกับผูเรียน อีกทั้งเปนการทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น เพราะหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสเปนการนําเสนอเน้ือหาที่เปนทั้งภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ อีกทั้งยัง
สามารถเชื่อมโยงแบบไฮเปอรเท็กซ ซึ่งผูเรียนสามารถเรียนรูไดหลากหลายวิธีการ รวมทั้งยังไดทํา
แบบทดสอบกอนและหลังบทเรียนพรอมทั้งตรวจคําตอบและทราบผลไดทันที ซึ่งผูเรียนสามารถ
โตตอบไดทันทีและรูผลขอมูลยอนกลับได ผูเรียนยังสามารถเรียนรูไดซ้ําๆ ในหลายคร้ังโดยไมจํากัด 
ซึ่งชวยใหการแกปญหาในการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยครูผูสอนสามารถวางแผนและจัดกิจกรรม
การเรียนรูไดสอดคลองกับความตองการของผูเรียน  
 ดังน้ัน การนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา เปนตัวชวยในการ
แกปญหาในการเรียนการสอนที่ผูเรียนเรียนเนื้อหาจากบทเรียนไมคอยเขาใจ เม่ือผูเรียนเรียนรูจาก
หนังสืออิเล็กทรอนิกสจะชวยใหผูเรียนเรียนไดเขาใจมากขึ้น และเพื่อใหไดหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มี
คุณภาพตามเกณฑที่กําหนดไว ครูผูสอนไดใชประกอบการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยจากหนังสือ
เรียนวรรณคดีลํานํา   
  
 
 
 
 



บทที่  3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 การศึกษาวิจัยคร้ังน้ี เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ใชเปนส่ือประกอบการเรียนการสอนในหนังสือเรียนวรรณคดี
ลํานํา เพ่ือใหการวิจัยดําเนินไปตามความมุงหมายของการวิจัยที่ตั้งไว ผูวิ จัยจึงไดกําหนด
วิธีดําเนินการวิจัยดังรายละเอียดตอไปน้ี 
  1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  2. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
  3. การสรางและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
  4. วิธีดําเนินการวิจัย 
  5. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียน
อัสสัมชัญแผนกประถม สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขตสาทร 
กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2555 จํานวน 10 หองเรียน หองละ 45 คน ซึ่งมี
จํานวนนักเรียนทั้งสิ้น 450 คน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม 
สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขตสาทร กรุงเทพมหานคร ภาค
เรียนที่ 1 ปการศึกษา 2555 จํานวน 63 คน ซึ่งไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย (Simple Random 
Sampling) ดังนี้ 
   1. ใชวิธีการสุมอยางงายโดยการจับสลากจาก 10 หองเรียนใหเหลือ 3 หองเรียน 
   2. สุมหองเรียนทั้ง 3 หองใหเปนหองเรียนที่ 1,2,3 ตามลําดับ 
   3. หองเรียนที่  1  สุมนักเรียนมา   3  คน   เพ่ือใชในการทดลองคร้ังที่  1 
   4. หองเรียนที่  2  สุมนักเรียนมา  15  คน   เพ่ือใชในการทดลองคร้ังที่  2 
   5. หองเรียนที่  3  สุมนักเรียนมา  45  คน   เพ่ือใชในการทดลองคร้ังที่  3  
  

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย   
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   2.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา 
   2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา 
   2.3 แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
    2.3.1 แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดี
ลํานํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 
    2.3.2 แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังเรียนวรรณคดีลํา
นํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
  

การสรางและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
 ผูวิจัยไดดําเนินการสรางและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย โดยมีขั้นตอน
ดังนี้ 
  3.1 การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  
   3.1.1 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ในการสอน
ภาษาไทย มาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เพ่ือใชเปน
แนวทางในการเลือกสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือใหสอดคลองกับผูเรียน 
   3.1.2 วิเคราะหเน้ือหา จากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา ในเรื่องที่ 1 ไกแจแซเสียง 
เรื่องที่ 2 ภาพวาดของสีเทียน และเรื่องที่ 3 ยายกะตา ในหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา เพ่ือใหมีความ
ถูกตองดานเน้ือหา  
   3.1.3 คนควาเอกสารประกอบการเรียนเน้ือหาในบทเรียนเพ่ือนํามาประกอบ
เน้ือหาเพิ่มเติมในหนังสืออิเล็กทรอนิกส   
   3.1.4 รวบรวมและออกแบบเนื้อหา วิเคราะหผูเรียน สภาพการเรียนของผูเรียน
กําหนดกิจกรรมกอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน รวมทั้งแบบฝกหัด ที่ผูเรียนจะไดเรียนรูใน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส  
   3.1.5 สรางแบบฝกหัดระหวางเรียน เปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
เรื่องละ 10 ขอจํานวน 30 ขอ ใหครอบคลุมเน้ือหา 
     3.1.6 ออกแบบ story board ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส และเขียนบท (Script) 
เน้ือหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพื่อนําเสนออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธและผูเชี่ยวชาญดาน
เน้ือหา 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตองและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 
   3.1.7 นําเน้ือหาในหนังสือเรียนวรรณคดีลํานําที่ปรับปรุงแกไข แลวนํามาสราง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  
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   3.1.8 นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่สรางเสร็จเรียบรอยแลว เสนออาจารยที่ปรึกษา
สารนิพนธและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตองของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส อีกครั้งแลวนํามาปรับปรุงแกไข  
   3.1.9 นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่ปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลว ไปใหผูเชี่ยวชาญ
ดานเน้ือหา จํานวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน ประเมิน
คุณภาพและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 
   3.1.10 นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลว ตามคําแนะนําของ
ผูเชี่ยวชาญไปทดลองกับกลุมตัวอยางเพ่ือหาประสิทธิภาพตอไป  
 
  3.2 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   3.2.1 ศึกษาเนื้อหาและวิธีการสรางแบบทดสอบ การเขียนขอสอบและการ
วิเคราะหขอสอบเพ่ือสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูทายบทเรียนแตละเรื่อง ภายหลัง
จากที่ไดเรียนแลว 
   3.2.2 ศึกษาเอกสารที่เก่ียวกับการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เทคนิคการวัดผลทางการศึกษา การเขียนแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 
   3.2.3 วิเคราะหเน้ือหาเรื่องที่ 1 ไกแจแซเสียง เร่ืองที่ 2 ภาพวาดของสีเทียน และ
เร่ืองที่ 3 ยายกะตา และผลการเรียนรูที่คาดหวัง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียน
วรรณคดีลํานํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
   3.2.4 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก 
เรื่องละ 20 ขอจํานวน 60 ขอ ใหครอบคลุมเน้ือหาและจุดประสงคที่ตั้งไว 
   3.2.5 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่สรางเสร็จไปใหผูเชี่ยวชาญ
ดานเน้ือตรวจสอบและพิจารณาขอสอบแตละขอ วาสามารถวัดผลการเรียนรูที่คาดหวังไดหรือไม  
   3.2.6 นําแบบทดสอบไปทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน
อัสสัมชัญแผนกประถม ที่เคยเรียนเนื้อหาในหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา จํานวน 100 คน และตรวจ
ใหคะแนนโดยวิธี 0-1 (Zero-One Method) ใหขอที่ตอบถูกได 1 คะแนน และขอที่ตอบผิดหรือไม
ตอบหรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกได 0 คะแนน 
   3.2.7 นําคาคะแนนที่ไดมาวิเคราะห และเลือกขอสอบที่ผานเกณฑไวเร่ืองละ 10 
ขอ รวม 30 ขอ โดยมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.35 - 0.59 และมีคาอํานาจจําแนก (r) ระหวาง 
0.31 – 0.89 โดยการวิเคราะหเปนรายขอ (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ. 2538: 209-210)  
   3.2.8 นําแบบทดสอบมาหาความเชื่อม่ันโดยใชสูตร KR-20 ของ Kuder and 
Ridharson (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2538: 215-217) ไดคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ
อยูที่ 0.93  
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ตาราง 1 คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) คาความเชื่อม่ัน (KR – 20) ของแบบทดสอบ 
 

เรื่องที่ จํานวนขอ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก คาความเชื่อม่ัน 
1. ไกแจแซเสียง 10 0.41 – 0.53 0.59 – 0.89 0.87 
2. ภาพวาดของสีเทียน 10 0.41 – 0.55 0.62 – 0.89 0.85 
3. ยายกะตา 10 0.35 – 0.59 0.31 – 0.89 0.73 

รวม 30 0.35 – 0.59 0.31 – 0.89 0.93 

  
  3.3 การสรางแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
   ในการประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือวรรณคดีลํานํา
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ผูวิจัยไดสรางแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสขึ้น 
2 ฉบับ ซึ่งเปนการประเมินคุณภาพบทเรียนโดยผูเชี่ยวชาญ โดยแยกเปนแบบประเมินคุณภาพ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา จากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 จํานวน 1 ฉบับ แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับ
ผู เชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 2 จํานวน 1 ฉบับ แบบประเมินทั้งสองจะเปนขอคําถามเกี่ยวกับเน้ือหาวิชา 
วัตถุประสงค การนําเสนอ การวัดผล และอ่ืนๆ เพ่ือจะไดใชในการปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกสให
มีคุณภาพ จากนั้นนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา และดานเทคโนโลยีการศึกษาตรวจสอบ เพ่ือจะ
ไดนํามาปรับปรุงแกไขหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหมีคุณภาพ โดยมีขั้นตอนดังน้ี 
    3.3.1 ศึกษาขั้นตอนในการสรางแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
    3.3.2 ศึกษาคุณสมบัติที่ควรใชในการประเมินดานเน้ือหา ไดแก การประเมิน
ในดานเน้ือหาและการดําเนินเรื่อง ดานภาพและการใชภาษา ดานแบบฝกหัดระหวางเรียนและ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
    3.3.3 ศึกษาคุณสมบัติที่ควรใชในการประเมินทางดานเทคโนโลยีการศึกษา 
ไดแก การประเมินในดานการดําเนินเรื่อง ดานภาพ เสียงและการใชภาษา ดานตัวอักษรและสี ดาน
การจัดการบทเรียน 
    3.3.4 สรางแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสสําหรับผูเชี่ยวชาญ
จํานวน 2 ฉบับ  
   ลักษณะของแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยผูเชี่ยวชาญ เปนแบบ
มาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ โดยถือเกณฑการใหคะแนนของแบบประเมินดังนี้  
    คะแนน  5 หมายถึง มีคุณภาพดีมาก 
    คะแนน  4 หมายถึง มีคุณภาพดี 
    คะแนน  3 หมายถึง มีคุณภาพปานกลาง 
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    คะแนน  2 หมายถึง ตองปรับปรุงคุณภาพ 
    คะแนน  1 หมายถึง ไมมีคุณภาพ 
    3.3.5 นําแบบประเมินคุณภาพที่สรางขึ้นไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ
ตรวจสอบเพื่อปรับปรุงแกไข 
    3.3.6 นําแบบประเมินคุณภาพที่ปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญดาน
เน้ือหาจํานวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาจํานวน 3 ทาน เพ่ือประเมินคุณภาพ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
    3.3.7 นําผลจากการประเมินคุณภาพมาพิจารณาหาคาเฉลี่ย โดยใชเกณฑใน
การแปลความหมายขอมูลของผลการประเมินดังนี้ 
    คาเฉลี่ย  4.51 – 5.00 หมายถึง มีคุณภาพดีมาก 
    คาเฉลี่ย  3.51 – 4.50 หมายถึง มีคุณภาพดี 
    คาเฉลี่ย  2.51 – 3.50 หมายถึง มีคุณภาพปานกลาง 
    คาเฉลี่ย  1.51 – 2.50 หมายถึง ตองปรับปรุงคุณภาพ 
    คาเฉลี่ย  1.00 – 1.50 หมายถึง ไมมีคุณภาพ 
   ผูวิจัยกําหนดเกณฑในการประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่สรางขึ้นตองมี
คุณภาพดีขึ้นไป  
    3.3.8 นําแบบประเมินคุณภาพไปใชในการประเมินคุณภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสตอไป 
   

การดําเนินการวิจัย 
 การดําเนินการทดลองหาประสิทธิภาพการวิจัยครั้งน้ี เปนการวิจัยเพ่ือพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑที่ตั้งไว ซึ่งผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยดังน้ี 
  การทดลองครั้งที่ 1  
   นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่ปรับปรุงแกไขแลวตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญไป
ทดลองกับกลุมตัวอยาง ซึ่งเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2553 โรง
เรียนอัสสัมชัญแผนกประถม จํานวน 3 คน โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอเครื่องคอมพิวเตอร 1 
เครื่อง ในขั้นนี้เปนการทดลองเพื่อหาขอบกพรองของหนังสืออิเล็กทรอนิกสในดานตางๆ โดยใช
วิธีการสังเกต สัมภาษณ และจดบันทึกจากการเรียนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส แลวนํามาปรับปรุง
แกไข 
  การทดลองครั้งที่ 2  
   นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่ปรับปรุงแกไขจากการทดลองครั้งที่ 1 แลวไปทดลอง
กับกลุมตัวอยาง ซึ่งเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2553 โรงเรียน
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 การทดลองครั้งที่ 3  
   เปนการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยนําหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ที่ไดปรับปรุงแลวในครั้งที่ 2 ไปทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 45 คน โดยใชคอมพิวเตอร 1 เครื่อง
ตอนักเรียน 1 คน โดยใหผูเรียนเริ่มเรียนเนื้อหาในเรื่องที่ 1 ในขณะที่เรียนใหนักเรียนทําแบบฝกหัด
ระหวางเรียนควบคูไปในแตละเรื่อง และทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เม่ือเรียนจบ
เน้ือหาในแตละเร่ือง ทําเชนน้ีจนครบ 3 เร่ือง แลวนําคะแนนจากแบบฝกหัดระหวางเรียนและ
แบบทดสอบสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของแตละเรื่อง มาวิเคราะหหาประสิทธิภาพ
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตามเกณฑที่กําหนดไวคือ 85/85  
  

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 การวิจัยครั้งน้ีใชสถิติการวิเคราะหขอมูลดังนี้ 
  5.1 สถิติพ้ืนฐาน ไดแก คาคะแนนเฉลี่ย (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2538: 
73) 
  5.2 สถิติที่ใชในการหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไดแก 
   5.2.1 หาคาความยากงาย (p) และหาคาอํานาจจําแนก (r) (ลวน สายยศ; และ
อังคณา สายยศ. 2538: 209-211) 
   5.2.2 หาคาความเชื่อม่ันโดยใชสูตร KR-20 (Kuder ; & Richardson) (ลวน สาย
ยศ ; และอังคณา สายยศ. 2538: 198) 
  5.3 สถิติที่ใชในการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยใชสูตร E1/E2 
(เสาวณีย สิกขาบัณฑิต. 2528: 284)  
 



บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
 การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงคเพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสจาก
หนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
โดยมีลักษณะเปนภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ขอความ เสียงบรรยาย เสียงดนตรีประกอบ ในการทํา
รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส แบงเน้ือเรื่องออกเปน 3 เรื่อง ไดแก 
  เรื่องที่ 1 ไกแจแซเสียง 
  เรื่องที่ 2 ภาพวาดของสีเทียน 
  เรื่องที่ 3 ยายกะตา 
 ในหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 แตละเรื่องจะมีเนื้อหายอย แบบฝกหัดระหวางเรียน เม่ือเรียน
จบแตละเรื่องมีแบบทดสอบหลังเรียน ผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดตามความตองการ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสประกอบไปดวยหนาปกหนังสือ คํานํา สารบัญ เมนูหลัก เมนูยอยของบทเรียนแตละ
เร่ือง คําแนะนําในการใชโปรแกรม เน้ือหาบทเรียนซ่ึงมีรูปภาพประกอบ โดยแตละเรื่องจะมีเน้ือหา
ยอยซ่ึงเปนเอกสารเสริม วีดิทัศน ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย เสียงดนตรีประกอบ แบบฝกหัด
ระหวางเรียนบทเรียน แบบทดสอบ ออกจากบทเรียน เม่ือเรียนจบแตละเรื่องจะมีแบบฝกหัดระหวาง
เรียนและแบบทดสอบหลังเรียน พรอมแจงผลการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบทันที  
 ผูวิจัยไดพัฒนาและหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ดังนี้ 
 

ผลการประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 เน้ือหาของหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เปนหนังสือ
ที่สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานดําเนินการจัดทําขึ้น เพ่ือใชในการจัดการเรียนรู
พ้ืนฐาน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 โดย
ใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตอง ความสมบูรณ ความเหมาะสมดานเน้ือหา ภาพ และภาษา 
รวมถึงแบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบ ไดนําเอาขอบกพรองที่ผูเชี่ยวชาญใหคําแนะนํามา
ปรับปรุงแกไขให มีความสมบูรณมากย่ิงขึ้น  และไดนําแบบประเมินคุณภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 2 มาหาคาเฉลี่ย ดังแสดงในตาราง 2 และ 3 ดานลาง 
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 1. ผลการประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํา
นํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยผูเชี่ยวชาญ
ดานเน้ือหา จํานวน 3 ทาน ดังแสดงในตาราง 2 ดานลาง 
ตาราง 2 ผลการประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระ 
    การเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 
 

รายการประเมิน คาเฉลีย่ ระดับคุณภาพ 

1. ดานเน้ือหา 4.44 ด ี
     1.1 เน้ือหาตรงและครอบคลุมตามจุดประสงค 4.33 ดี 
     1.2 ความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 5.00 ดีมาก 
     1.3 ความเหมาะสมของการลําดับขั้นในการนําเสนอเน้ือหา 4.33 ดี 
     1.4 ความถูกตองของเนือ้หาบทเรียน 4.33 ดี 
     1.5 ความเหมาะสมของการสรุปเนื้อหา 4.00 ดี 
     1.6 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา 4.67 ดีมาก 
2. ดานภาพ และการใชภาษา 4.50 ดี 

     2.1 การใชภาษาถูกตองกับระดับผูเรยีน 4.33 ดี 
     2.2 ความถูกตองของภาพประกอบ 4.67 ดีมาก 
     2.3 ความสอดคลองกับการประยุกตใชในการเรียนการสอน 4.67 ดีมาก 
     2.4 ความยากงายของภาษาเหมาะสมกับผูเรียน 4.33 ดี 
     2.5 ความเหมาะสมของการออกแบบบทเรียน 4.33 ดี 
     2.6 ความเหมาะสมของรูปภาพกับเนือ้หา 4.67 ดีมาก 
3. ดานแบบทดสอบ 4.67 ดีมาก 
     3.1 ความชัดเจนของคําถาม 4.67 ดีมาก 
     3.2 ความเหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบ 4.67 ดีมาก 

เฉลีย่รวม 4.54 ดีมาก 

 
 จากตาราง 2 แสดงผลการประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียน
วรรณคดีลํานํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา จํานวน 3 ทาน
พบวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานําโดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก เม่ือ
วิเคราะหในแตละดานสรุปไดดังนี้ 
 ดานเน้ือหา ความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน ความสอดคลองของแบบทดสอบกับ
เน้ือหา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก ในสวนเนื้อหาตรงและครอบคลุมตามจุดประสงค ความเหมาะสม
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 ดานภาพ และการใชภาษา ความถูกตองของภาพประกอบ ความสอดคลองกับการ
ประยุกตใชในการเรียนการสอน ความเหมาะสมของรูปภาพกับเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 
ในสวนการใชภาษาถูกตองกับระดับผูเรียน ความยากงายของภาษาเหมาะสมกับผูเรียน ความ
เหมาะสมของการออกแบบบทเรียน มีคุณภาพอยูในระดับดี 
 ดานแบบทดสอบ ความชัดเจนของคําถาม ความเหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบ มี
คุณภาพอยูในระดับดีมาก ในทุกขอ 
 2. ผลการประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน ดังแสดงในตาราง 3 
ตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระ 
    การเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี 
    การศึกษา 
 

รายการประเมิน คาเฉลีย่ ระดับคุณภาพ 

1. ดานเน้ือหาและการดําเนินเรื่อง 4.08 ด ี
     1.1 เน้ือหามีความสอดคลองกับจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 4.33 ดี 
     1.2 ลําดับขั้นในการนําเสนอเนื้อหา 4.33 ดี 
     1.3 เน้ือหาเราความสนใจ 3.67 ดี 
     1.4 ความนาสนใจในการดําเนินเรื่อง 4.00 ดี 
2. ดานภาพ ภาษา และเสยีง 4.63 ดีมาก 
     2.1 ความสัมพันธระหวางภาพกับเนื้อหา 4.33 ดี 
     2.2 ความเหมาะสมของปริมาณภาพกับเนื้อหา 4.33 ดี 
     2.3 ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย 4.67 ดีมาก 
     2.4 ใชภาษาถูกตองเหมาะสมกับผูเรยีน 4.67 ดีมาก 
     2.5 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 5.00 ดีมาก 
     2.6 การอานคํากลอนถกูตองชัดเจน 5.00 ดีมาก 
     2.7 ความนาสนใจของเสียงดนตรีที่ใชประกอบ 5.00 ดีมาก 
     2.8 ความเหมาะสมในการใชภาพการตูนประกอบเรือ่ง 4.67 ดีมาก 
     2.9 ความสวยงามในการออกแบบภาพการตูน 4.00 ดี 
     2.10 ภาพประกอบส่ือความหมายตรงตามจุดประสงคของ 
          บทเรียน 

4.67 ดีมาก 
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ตาราง 3 (ตอ) 

รายการประเมิน (ตอ) คาเฉลีย่ ระดับคุณภาพ 

3. ดานตัวอักษร และสี 4.13 ด ี
     3.1 ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร 4.00 ดี 
     3.2 ตวัอักษรในบทเรียนอานงาย 4.00 ดี 
     3.3 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 4.33 ดี 
     3.4 ความเหมาะสมของการเลือกใชสตีัวอักษร 4.33 ดี 
     3.5 ความเหมาะสมของพื้นหลัง 4.00 ดี 
4. การมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน 3.83 ด ี
     4.1 ผูเรียนกับหนังสือสามารถมีปฏิสัมพันธกัน 4.00 ดี 
     4.2 ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรมใชงายโตตอบกับผูเรียน 
          สมํ่าเสมอและสามารถยอนกลับไปยังจุดตางๆ ไดงาย 

3.67 ดี 

เฉลีย่รวม 4.17 ด ี

 
จากตาราง 3 แสดงผลการประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดี

ลํานํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา พบวา 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานําโดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดี เม่ือวิเคราะห
รายดานสรุปไดดังนี้ 
 ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง โดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดี เน้ือหามีความสอดคลอง
กับจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม ลําดับขั้นในการนําเสนอเนื้อหา เนื้อหาเราความสนใจ ความนาสนใจ
ในการดําเนินเรื่อง มีคุณภาพอยูในระดับดี ในทุกขอ 
 ดานภาพ ภาษา และเสียง โดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก ความเหมาะสมของภาพใน
การส่ือความหมาย ใชภาษาถูกตองเหมาะสมกับผูเรียน ความชัดเจนของเสียงบรรยาย การอานคํา
กลอนถูกตองชัดเจน ความนาสนใจของเสียงดนตรีที่ใชประกอบ ความเหมาะสมในการใชภาพ
การตูนประกอบเรื่อง ภาพประกอบสื่อความหมายตรงตามจุดประสงคของบทเรียน มีคุณภาพอยูใน
ระดับดีมาก ยกเวนความสัมพันธระหวางภาพกับเนื้อหา ความเหมาะสมของปริมาณภาพกับเนื้อหา 
ความสวยงามในการออกแบบภาพการตูน มีคุณภาพอยูในระดับดี 
 ดานตัวอักษร และสี โดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดี ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร 
ตัวอักษรในบทเรียนอานงาย ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร ความเหมาะสมของการเลือกใชสี
ตัวอักษร ความเหมาะสมของพื้นหลัง มีคุณภาพอยูในระดับดี ในทุกขอ  
 การมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน โดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดี ผูเรียนกับหนังสือสามารถมี
ปฏิสัมพันธกัน โปรแกรมใชงายโตตอบกับผูเรียนสมํ่าเสมอสามารถยอนกลับไปยังจุดตางๆ ไดงาย มี
คุณภาพอยูในระดับดี ในทุกขอ  
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ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียน
วรรณคดีลํานํา 
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองและวิเคราะหขอมูลตามวิธีการทางสถิติเพ่ือหาประสิทธิภาพ
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา ที่พัฒนาขึ้นตามเกณฑ 85/85 และสรุปผล
การทดลองไดดังนี้ 
 การทดลองครั้งที่ 1  
  เปนการตรวจสอบขอบกพรองของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํา
นํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่สรางขึ้นโดยนําไป
ทดลองกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางกลุมที่ 1 จํานวน 3 คน โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คนตอเคร่ือง
คอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ใชวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลเพ่ือหาขอบกพรองตางๆ ดวยการสังเกต การ
สัมภาษณ การสอบถามผูเรียน และจดบันทึกปญหาจากการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือ
เรียนวรรณคดีลํานํา แลวนําขอมูลที่ไดมาปรับปรุงแกไข 
  ผลจากการสังเกต การสัมภาษณ การสอบถามผูเรียน เพ่ือหาขอบกพรองของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 พบวา ผูเรียน
ใหความสนใจ มีความกระตือรือรนในการเรียนเปนอยางดีเน่ืองจากมีภาพท่ีสวยงาม ในสวนวีดิทัศน
ผูเรียนรูสึกชื่นชอบวีดิทัศนที่มีเสียงบรรยายเลาเรื่องเหมือนนิทานพรอมภาพประกอบที่เคลื่อนไหวได
ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดเขาใจมากขึ้น ซึ่งเปนสิ่งจูงใจใหผูเรียนมีความกระตือรือรนที่จะเรียน
บทเรียนมากยิ่งขึ้น มีความตื่นเตนที่ไดเรียนรูดวยตนเอง   
 การทดลองครั้งที่ 2 
  เปนการนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่ไดรับการปรับปรุงแกไขขอบกพรองแลวในครั้งที่ 
1 ไปทดลองใชกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางกลุมที่ 2 จํานวน 15 คน โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน
ตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ใหนักเรียนเร่ิมเรียนเน้ือหาในเรื่องที่ 1 เร่ืองที่ 2 และเรื่องที่ 3 
ตามลําดับในขณะที่เรียนใหนักเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปในแตละเรื่อง และทํา
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เม่ือเรียนจบเน้ือหาในแตละเรื่อง ทําเชนน้ีจนครบ
ทั้ง 3 เร่ือง แลวนําคะแนนจากแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนของแตละเรื่อง มาวิเคราะหหาแนวโนมประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 โดยใชสูตร E1/E2 
ซึ่งไดผลการทดลองดังแสดงในตาราง 4  
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ตาราง 4 ผลการทดลองหาแนวโนมประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํา 
    นํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  
 

เร่ือง
ที่ 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพ 

คะแนนเต็ม คาเฉลีย่ E1 คะแนนเต็ม คาเฉลีย่ E2 E1/E2 
1 10 8.60 86.00 10 8.80 88.00 86.00/88.00 
2 10 8.80 88.00 10 9.20 92.00 88.00/92.00 
3 10 8.90 89.00 10 9.00 90.00 89.00/90.00 

รวม 30 26.30 87.67 30 27.00 90.00 87.67/90.00 

 
 จากตาราง 4 ผลการทดลองหาแนวโนมประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจาก
หนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
ในการทดลองคร้ังที่ 2 พบวา บทเรียนทั้ง 3 เร่ือง มีประสิทธิภาพของแบบฝกหัดระหวางเรียน และ
แบบทดสอบหลังเรียนเปน 87.67/90.00 โดยเร่ืองที่ 1 ไกแจแซเสียง มีประสิทธิภาพ ของแบบฝกหัด
ระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนเปน 86.00/88.00 เร่ืองที่ 2 ภาพวาดของสีเทียน มี
ประสิทธิภาพ ของแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนเปน 88.00/92.00 เรื่องที่ 3 
ยายกะตา มีประสิทธิภาพ ของแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนเปน 89.00/90.00 
ซึ่งแสดงวาแนวโนมประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุม
สาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เร่ืองที่ 1 , 2 และ 3 มีแนวโนม
ประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ 85/85  
 การทดลองครั้งที่ 3 
  เปนการหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา โดยนํา
หนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา ไปทดลองกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางกลุม
ที่ 3 จํานวน 45 คน โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง แลวนําคะแนน
จากแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของแตละเรื่อง มา
วิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา สําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ตามเกณฑที่กําหนดไว คือ 85/85 โดยใชสูตร E1/E2 ซึ่งไดผลการทดลองดัง
แสดงในตาราง 5 
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ตาราง 5 ผลการทดลองหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุม 
    สาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  
 

เร่ือง
ที่ 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพ 

คะแนนเต็ม คาเฉลีย่ E1 คะแนนเต็ม คาเฉลีย่ E2 E1/E2 
1 10 8.69 86.89 10 9.36 93.56 86.89/93.56 
2 10 8.91 89.11 10 9.51 95.11 89.11/95.11 
3 10 8.98 89.78 10 9.47 94.67 89.78/94.67 

รวม 

  

30 26.58 88.59 30 28.34 94.44 88.59/94.44 

 จากตาราง 5 ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียน
วรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ในการทดลอง
ครั้งที่ 3 พบวา บทเรียนทั้ง 3 เร่ือง มีประสิทธิภาพของแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบ
หลังเรียนโดยรวมเปน 88.59/94.44 โดยเรื่องที่ 1 ไกแจแซเสียง มีประสิทธิภาพของแบบฝกหัด
ระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนเปน 86.89/93.56 เร่ืองที่ 2 ภาพวาดของสีเทียน มี
ประสิทธิภาพของแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนเปน 89.11/95.11 เร่ืองที่ 3 
ยายกะตา มีประสิทธิภาพของแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนเปน 89.78/94.67 
ซึ่งแสดงวาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เร่ืองที่ 1 , 2 และ 3 มีประสิทธิภาพเปนไป
ตามเกณฑ 85/85 
    



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
 การวิจัยคร้ังน้ีมีจุดประสงคเพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํา
นํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ใหไดตามเกณฑที่กําหนด
ไวคือ 85/85 ซึ่งสามารถสรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้ 
 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 
 

ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 
 2. เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับเนื้อหาอ่ืนๆ ในวิชาน้ีหรือ
สําหรับเนื้อหาวิชาอ่ืนๆ ตอไป 
 3. ผลการวิจัยครั้งน้ีทําใหครูผูสอนวิชาภาษาไทยในชั้นประถมศึกษาปที่ 2 มีสื่อหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสประกอบการเรียนการสอน และนักเรียนสามารถนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสไปเรียนรูได
ดวยตนเอง 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียน
อัสสัมชัญแผนกประถม สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขตสาทร 
กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2555 จํานวน 10 หองเรียน หองละ 45 คน ซึ่งมี
จํานวนนักเรียนทั้งสิ้น 450 คน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม 
สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขตสาทร กรุงเทพมหานคร ภาค
เรียนที่ 1 ปการศึกษา 2555 จํานวน 63 คน ซึ่งไดมาโดยวิธีการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage 
Random Sampling) ดังนี้ 
   1. ใชวิธีการสุมอยางงายโดยการจับสลากจาก 10 หองเรียนใหเหลือ 3 หองเรียน 
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   2. สุมใหเปนหองเรียนทั้ง 3 หองใหเปนหองเรียนที่ 1,2,3 ตามลําดับ 
   3. หองเรียนที่  1  สุมนักเรียนมา   3  คน   เพ่ือใชในการทดลองคร้ังที่  1 
   4. หองเรียนที่  2  สุมนักเรียนมา  15  คน   เพ่ือใชในการทดลองคร้ังที่  2 
   5. หองเรียนที่  3  สุมนักเรียนมา  45  คน   เพ่ือใชในการทดลองคร้ังที่  3    
 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย   
   1. หนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา 
   2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา 
   3. แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
    3.1 แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํา 
นํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยผูเชี่ยวชาญดาน
เนื้อหา 
    3.2 แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํา 
นํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษา 
 

การหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 การวิจัยคร้ังน้ีเพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียน
วรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ผูวิจัยได
ดําเนินการทดลองตามขั้นตอนดังน้ี 
 การทดลองครั้งที่ 1 
  เปนการตรวจสอบขอบกพรองของหนังอิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่สรางขึ้นโดยนําไปทดลอง
กับกลุมตัวอยางกลุมที่ 1 จํานวน 3 คน โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 
เครื่อง โดยใชวิธีการเก็บขอมูลเพ่ือหาขอบกพรองตางๆ ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียน
วรรณคดีลํานํา ดวยการสังเกต การสัมภาษณ และการสอบถามผูเรียน แลวจดบันทึกปญหาจากการ
เรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา แลวนําขอมูลที่ไดมาปรับปรุง แกไข  
 การทดลองครั้งที่ 2 
  เปนการนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่ไดปรับปรุงแกไขขอบกพรองจากการทดลองคร้ัง
ที่ 1 แลวนําไปทดลองกับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางกลุมที่ 2 จํานวน 15 คน โดยกําหนดใหนักเรียน 
1 คนตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เครื่อง แลวนําคะแนนจากแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบ
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 การทดลองครั้งที่ 3 
  เปนการนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่ไดปรับปรุงแลวในการทดลองครั้งที่ 2 ไปทดลอง
กับนักเรียนที่เปนกลุมตัวอยางกลุมที่ 3 จํานวน 45 คน โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คนตอเคร่ือง
คอมพิวเตอร 1 เคร่ือง แลวนําคะแนนจากแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนของแตละเรื่อง มาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจาก
หนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ตามเกณฑที่กําหนดไวคือ 85/85 
โดยใชสูตร E1/E2 (เสาวณีย สิกขาบัณฑิต. 2528: 284) 
   

สรุปผลการวิจัย 
 จากการดําเนินการวิจัยและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 สรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 
  1. ไดหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรู 
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 88.59/94.44 
  2. คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการ
เรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 มีดังนี้  
   2.1 คุณภาพจากการประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียน
วรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดย
ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา พบวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา มีคุณภาพอยูใน
ระดับดีมาก 
   2.2 คุณภาพจากการประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียน
วรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดย
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา พบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา 
มีคุณภาพอยูในระดับดี 
    3. ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระ
การเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 จากการทดลองกับกลุมตัวอยาง พบวา
หนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา มีประสิทธิภาพโดยรวมเปน 88.59/94.44 โดย
เรื่องที่ 1 มีประสิทธิภาพ 86.89/93.56 เรื่องที่ 2 มีประสิทธิภาพ 89.11/95.11 เรื่องที่ 3 มี
ประสิทธิภาพ 89.78/94.67 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไวคือ 85/85  
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อภิปรายผล 
 จากการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 พบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียน
วรรณคดีลํานํา มีประสิทธิภาพของบทเรียนเปน 88.59/94.44 เปนไปตามเกณฑที่กําหนดไวคือ 
85/85 ซึ่งผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหามีความเห็นวาบทเรียนมีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก และ
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษามีความเห็นวาบทเรียนดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี 
จึงสามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 
  1. หนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ไดพัฒนาขึ้นตามรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่
สามารถนํามาเรียนรูและศึกษาไดงาย พรอมทั้งเรียนรูไดตามความตองการโดยไมจํากัดเวลาและ
สถานที่ ในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนที่หลากหลายรูปแบบ โดยมีทั้ง
ภาพน่ิง การตูนภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย เสียงดนตรี นํามาผสมผสานเขาดวยกันใหเกิดความ
นาสนใจ ทําใหผูเรียนเรียนรูไดเร็วขึ้นเพราะเห็นภาพไดชัดเจน เกิดความสนุกเพลิดเพลินในการ
เรียน ไมเบื่อหนาย อีกทั้งหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนการเรียนรูที่สอดคลองกับทฤษฎีความแตกตาง
ระหวางบุคคล ซึ่งผูเรียนแตละคนมีความสามารถในการเรียนรูที่แตกตางกัน ดังน้ันหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสชวยใหผูเรียนรูสึกพอใจกับการเรียนรูมากย่ิงขึ้น และไมเกิดความกดดันเม่ือผูเรียน
เรียนไมทันเพ่ือนคนอ่ืนๆ ทําใหผูเรียนรูสึกไมเครียดในระหวางการเรียนรู สงผลใหผูเรียนมี
ประสิทธิภาพในการเรียนรูสูงขึ้น และยังพบวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยใหผูเรียนสนใจและ
กระตือรือรนที่จะเรียนรูมากย่ิงขึ้นเพราะมีภาพประกอบท่ีสวยงามและเสียงบรรยายตลอดทุกเร่ือง 
และยังชวยกระตุนใหผูเรียนมีความสนใจที่จะเรียนรูจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสมากยิ่งขึ้น การวิจัย
ครั้งนี้สอดคลองกับผลงานวิจัยของ เพ็ญนภา พัทรชนม. (2544: บทคัดยอ) ที่ไดพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เร่ือง กราฟกเบื้องตน สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือสราง
และพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 80/80 ผลการทดลองพบวา
หนังสืออิเล็กทรอนิกสที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพอยูที่ 90.92/96.67 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
  2. จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียน พบวา ผูเรียนใหความสนใจในการ
เรียนรูเน้ือหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมาก เพราะมีภาพประกอบของแตละเรื่องที่สวยงาม เปนส่ือที่
สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง อีกทั้งเปนส่ือการสอนที่แปลกใหม และผูเรียนยังอยูในวัยที่ใหความ
สนใจกับสิ่งแปลกใหม จากการสอบถาม และสัมภาษณผูเรียน พบวา ผูเรียนรูสึกพึงพอใจในการ
เรียนรูจากการตูนวีดิทัศนที่เปนภาพเคลื่อนไหว อีกทั้งเนื้อหาในบทเรียนมีเสียงบรรยายที่ชวยให
ผูเรียนเรียนรูไดเร็วขึ้น รวมทั้งผูเรียนตั้งใจในการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบหลัง
เรียนเปนอยางดียังไดรูคะแนนที่ตนเองไดทําทันที จึงทําใหผูเรียนไมรูสึกเบื่อหนายในขณะที่เรียนรู 
และยังสามารถฝกทักษะหรือทบทวนเนื้อหาไดตลอดเวลาจนกวาจะเขาใจ 
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  3. ในดานการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดดําเนินการวางแผนพัฒนาอยางเปนระบบ 
และเปนไปตามลําดับขั้นตอนการผลิต มีการปรับปรุงแกไขขอบกพรองทุกขั้นตอน ผานการ
ตรวจสอบ และการประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดาน
เทคโนโลยีการศึกษา 
  4. การเรียนรูหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา เปนการเรียนรูที่
มุงเนนใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง ไดฝกทักษะดานกระบวนการคิด การแกปญหา ที่ไดจาก
การศึกษาในแตละเร่ืองดวยตนเอง ไดศึกษาคนควาตามความแตกตางของแตละบุคคล ซึ่งชวยให
ผูเรียนไดมีพัฒนาการในการเรียนรู และทําความเขาใจในเนื้อหาไดมากขึ้น เพราะผูเรียนแตละคนมี
ความรูความสามารถแตกตางกัน 
  5. การเรียนรูจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสซึ่งมีการเสริมแรงในบทเรียน ผูเรียนเม่ือเรียน
แลวสามารถรูผลของคะแนนที่ตนเองทําไดทันที คะแนนที่ไดเปนผลยอนกลับของผูเรียน ทําใหชวย
เสริมแรงใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู มีความกระตือรือรนในการเรียนรูมากขึ้น และสนใจที่จะ
เรียนรูจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดในวิชาอ่ืนๆ 
  6. การสรางสิ่งเราในการเรียนรูโดยใชหลักการเรียนรูจากทฤษฎีการเสริมแรง (S - R) 
ซึ่งเปนการใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรู การไดทราบผลในการเรียนรูทันที และการไดรับการ
เสริมแรงจากคะแนนที่ทําในแบบฝกหัด และแบบทดสอบ  
 สรุปไดวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่พัฒนาขึ้นในครั้งน้ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่
กําหนดไว 85/85 และสามารถนําไปใชในการเรียนการสอนได 
 

ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
  ในการวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยมีขอเสนอแนะทั่วไปดังนี้ 
   1. ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนส่ือการเรียนการสอน ควรคิดวิเคราะห
ในดานเนื้อหา โปรแกรมการสราง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เพราะหากเปนผูเรียนที่อยูในวัยเด็ก
ประถมตน การใชภาพนิ่งที่ มีสีสันสวยงาม ภาพเคลื่อนไหว จะชวยดึงดูดใหผู เ รียนมีความ
กระตือรือรนในการเรียนรูไดมากขึ้น และยังทําใหบทเรียนสามารถตอบสนองตอความแตกตาง
ระหวางบุคคลได 
   2. การที่จะเรียนรูหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระ
การเรียนรูภาษาไทย ไดอยางมีประสิทธิภาพน้ัน ผูเรียนควรมีพ้ืนฐานและทักษะเบื้องตนในการใช
คอมพิวเตอรมากอน ฉะนั้นกอนที่จะทําการศึกษาเนื้อหาบทเรียนควรศึกษาคําชี้แนะในการใช
หนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีอยูในหนาเมนูหลักเสียกอน เพราะเม่ือผูเรียนมีความเขาใจวิธีการใช
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   3. การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไมควรจํากัดในดานเวลา เพราะ
ความสามารถในการเรียนรูของผูเรียนแตละคนแตกตางกัน ควรใหผูเรียนไดใชเวลาในการเรียนรูได
อยางเต็มที่ตามความตองการจนกวาจะเขาในในบทเรียนไดดียิ่งขึ้น  
   4. หนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา มีจุดประสงคหลักเพ่ือ
ตอบสนองการเรียนรูดวยตนเอง ดังน้ันในการออกแบบหนังสือจึงควรคํานึงถึงการนําไปใชตอง
สะดวก ไมซับซอน รวมถึงการเขาสูเนื้อหาบทเรียน การคนควาเพ่ิมเติม แบบฝกหัด แบบทดสอบ 
ออกจากโปรแกรม ตองมีขั้นตอนที่ชัดเจน ดังที่ผูวิจัยไดนํามาพัฒนาใชในหนังสืออิเล็กทรอนิกสจาก
หนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย อีกทั้งเทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอรมี
ความเจริญกาวหนาขึ้นตามลําดับ ผูออกแบบจึงควรสนใจศึกษาหาความรูอยูเสมอ เพ่ือจะนํา
โปรแกรมหรือวิธีการใหมๆ มาพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นเปนผลใหผูเรียน
สามารถนําไปใชไดอยางสะดวก เพราะความสามารถในการเรียนรูของแตละบุคคลแตกตางกัน 
เพ่ือใหผูเรียนสามารถศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพ และเกิด
ประโยชนสูงสุด 
   5. ผูบริหารระดับสูงในโรงเรียนควรสนับสนุนใหมีการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ในเนื้อหาอ่ืนๆ ที่หลากหลาย และในโรงเรียนควรสงเสริมใหผูเรียนในทุกระดับชั้นมีโอกาสไดเรียน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสในการเรียนการสอน รวมทั้งอาจมีการจัดตั้งหองสมุดอิเล็กทรอนิกสเพ่ือการยืม
คืนหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการนําไปศึกษานอกเวลาเรียน หรือผูเรียนสามารถที่จะเขาไปศึกษา
หนังสืออิเล็กทรอนิกสไดจาก มุมอานหนังสือหลังหองเรียน หองสมุด ที่นอกเหนือจากเวลาเรียน เพ่ือ
เปนการสงเสริมผูเรียนใหมีประสิทธิภาพในการเรียนการสอนสูงขึ้น และฝกใหผูเรียนมีความ
รับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเอง  
   6. ควรมีการสงเสริมใหครูไดมีการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสในหลากหลายวิชา 
โดยเฉพาะวิชาที่มีเนื้อหามากกวารูปภาพ ควรมีการเพ่ิมภาพการตูน ภาพเคลื่อนไหว เพ่ือเปนการ
สรางส่ิงเราในการเสริมแรงใหผูเรียนมีบรรยากาศในการเรียนรูที่นาสนใจมากย่ิงขึ้น 
   7. โรงเรียนควรสงเสริมใหบุคคลากรภายในโรงเรียนไดรูถึงความสําคัญของการ
เรียนการสอนผานหนังสืออิเล็กทรอนิกส และการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนสื่อประกอบการเรียน
การสอน 
   8. ผูบริหารควรสนับสนุนใหมีการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหมากข้ึนใน
หลากหลายวิชา และควรมีการเผยแพรหนังสืออิเล็กทรอนิกสผานทางเว็บไซต เพ่ือเปนการขยาย
องคความรูใหออกไปอยางกวางขวางมากยิ่งขึ้น 
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 ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 
  ในการวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยมีขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยในครั้งตอไปดังนี้ 
   1. ควรมีการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยใน
เร่ืองอ่ืนๆ สําหรับในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ถึง ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เพราะในวิชา
ภาษาไทยโดยภาพรวมเนื้อหาจะเปนตัวหนังสือเปนสวนใหญมีภาพนอย ทําใหผูเรียนรูสึกเบื่อไม
อยากเรียน หากมีการนําเนื้อหาอ่ืนๆ มาทําหนังสืออิเล็กทรอนิกส ที่มีทั้งภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
เสียงบรรยาย จะชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูเน้ือหาไดเขาใจมากยิ่งขึ้น  
  2. ควรมีการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ผานระบบเครือขายที่สามารถเรียนรูไดดวย
ตนเอง สะดวก พรอมทบทวนเนื้อหาการเรียนการสอนนอกหองเรียนไดในลักษณะการเรียนผานทาง
ระบบอินเตอรเน็ต ในรูปแบบตางๆ ที่หลากหลาย สามารถเผยแพรใหผูสนใจทั่วไปไดเรียนรู เพราะ
เปนการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 
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ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก. 

คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

และคาความเชื่อม่ัน ของแบบทดสอบ 
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คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน ของแบบทดสอบหลังเรียน

หนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 

3 ทั้ง 3 เร่ือง มีคาความเชื่อม่ัน 0.93 ดังแสดงในตาราง 

 

คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน 

เร่ืองที่ 1 ไกแจแซเสียง 

ขอที่ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
1 0.47 0.85 
2 0.47 0.85 
3 0.53 0.72 
4 0.46 0.62 
5 0.41 0.89 
6 0.53 0.65 
7 0.43 0.59 
8 0.43 0.82 
9 0.53 0.72 
10 0.41 0.89 

คา p และ r 0.41 – 0.53 0.59 – 0.89 

คาความเชื่อม่ัน เร่ืองที่ 1 0.87 
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คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน 

เร่ืองที่ 2 ภาพวาดของสีเทียน 

ขอที่ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
1 0.47 0.85 
2 0.47 0.85 
3 0.55 0.69 
4 0.43 0.67 
5 0.43 0.67 
6 0.54 0.62 
7 0.43 0.67 
8 0.47 0.85 
9 0.55 0.69 
10 0.41 0.89 

คา p และ r 0.41 – 0.55 0.62 – 0.89 

คาความเชื่อม่ัน เร่ืองที่ 2 0.85 
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คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน 

เร่ืองที่ 3 ยายกะตา 

ขอที่ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
1 0.41 0.89 
2 0.41 0.73 
3 0.50 0.82 
4 0.59 0.31 
5 0.54 0.41 
6 0.56 0.76 
7 0.47 0.85 
8 0.35 0.56 
9 0.54 0.48 
10 0.50 0.34 

คา p และ r 0.35 – 0.59 0.31– 0.89 

คาความเชื่อม่ัน เร่ืองที่ 3 0.73 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข. 

แบบทดสอบหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดลีาํนํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



92 
 

 

แบบทดสอบหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

เร่ืองที่ 1 ไกแจแซเสียง 
 

1. เหตุใดผูเขยีนจึงเขียนเรือ่งนี้ใหเพ่ือนรักคูหนึ่งกับครอบครัว 
 ก. เพราะคิดถึงไกแจ 
 ข. เพราะอยากใหคนรูจักฉนั 
 ค. เพราะอยากใหคนรูจักไกแจ 
 ง. เพราะอยากใหคนมาซื้อลูกไกแจ 

2. เพราะเหตใุดพอจึงซื้อไกแจใหฉัน 
 ก. เพราะฉันสอบไดคะแนนดี 
 ข. เพราะฉันขยันเรียน 
 ค. เปนของขวัญวันปใหมใหฉัน 
 ง. เปนของขวญัวันเกิดใหฉนั 

3. ตัวเลือกใดกลาวถูกตอง 
 ก. ฉันอยากมีสัตวเลี้ยงเปนของตนเอง 
 ข. ฉันชอบทองกลอนไกแจ 
 ค. ฉันชอบสีของเจาสรอยเจาสวย 
 ง. ฉันไดรับลูกเจ๊ียบเปนของขวัญวันเกิด 

4. เหตุใดจึงเรียกเจาสรอยวา “ไกสีดอกหมาก” 
 ก. ลําตัวสีดําสนิท มีขนสรอยคอเปนริ้วๆสีขาวนวล  
ข. ลําตัวสีดํา มีขนสรอยคอเปนริ้วๆ สีแดง  

 ค. ลําตัวสีขาว มีขนสรอยคอเปนสีสม  
 ง. ลําตัวสีขาว มีขนสรอยคอเปนสีดํา 

5. ไกแจตัวผูและตวัเมียมีลกัษณะแตกตางกันอยางไร 
 ก. ตัวผูมีสีสันสดใส ตัวเมียสีไมสวย มีหางโคงงอน 
 ข. ตัวผูมีสีไมสวย มีหางเรียวยาวโคงงอน ตัวเมียมีสีสวยงาม 
 ค. ตัวผูไมมีสี หางเรียวยาว ตัวเมียมีสีไมสวย 
 ง. ตัวผูมีสีสันสดใส มีหางเรียวยาวโคงงอน ตัวเมียสีไมสวย 
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6. เพราะเหตใุดฉันจึงเรียกเจาสรอยวา “เจานาฬิกาปลกุ” 
 ก. เพราะเจาสรอยโกงคอขันแตเชา 
 ข. เพราะเจาสรอยขยันออกหากินแตเชา 
 ค. เพราะเจาสรอยออกมาเดินเลนแตเชา 
 ง. เพราะเจาสรอยลําตัวเหมือนนาฬิกา 

7. เพราะเหตใุดพอจึงสอนใหฉันดูแบบอยางไกแจ 
 ก. เพราะไกแจสวย     

 ข. เพราะไกแจขยัน 
 ค. เพราะไกแจขันเกง     

 ง. เพราะไกแจมีคุณธรรม 
8. จากบทกลอนไกแจแซเสียงสอดแทรกคุณธรรมใด 

 ก. ความมีน้ําใจ      
 ข. ความประหยัด 
 ค. ความขยันหม่ันเพียร     
 ง. ความอดทน 

9. ตัวเลือกใดเปนลักษณะของเจาสรอย 
 ก. ขนสรอยคอสีน้ําตาล 
 ข. มีหงอนเปนแฉกสีน้ําตาล 
 ค. ลําตัวเล็กสีประดู 
 ง. ลําตัวสีดําสนิท ขนคอสีดอกหมาก 

10.จากภาพ เปนไกแจประเภทใด 
   
 
          ก.สีลายดอกหมาก   
          ข.สีเบญจรงค 

          ค. สีโนรี    
          ง. สีไกปาเหลือง 
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แบบทดสอบหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

เร่ืองที่ 2  ภาพวาดของสีเทียน 
 
 

1. ฉันและสีเทยีนเขารวมกิจกรรมใดในเทศกาลเขาใหญ 
 ก. แขงขันวาดภาพ  แขงขันระบายส ี
 ข. ประกวดรองเพลงอานทํานองเสนาะ 
 ค. อานทํานองเสนาะแขงขนัระบายส ี
 ง. แขงขันวาดภาพ  อานทํานองเสนาะ 
2. เพราะเหตใุดฉันจึงไมไดรางวัลที่หน่ึง 
 ก. บอกความหมายของเนื้อเรื่องผิด 
 ข. ตอบคําถามไมถูกตอง 
 ค. ออกเสียงควบกล้ําไมชัด 
 ง. เลาเร่ืองไมจบ 
3. รางวัลที่สีเทียนไดรับคืออะไร 
 ก. สีหลายชนิด 
 ข. หนังสือเลมใหญ 
 ค. นกแกวตวัโต 
 ง. ทุนการศึกษา 
4. พอบอกใครๆ วา “วันน้ีลกูผมไดรางวัลทั้งคู” จากขอความนี้พอพูดดวยความรูสกึอยางไร 
 ก. โออวด 
 ข. ภูมิใจ 
 ค. ม่ันใจ 
 ง. สนใจ 

บทรอยกรองรักษาปา แตงดวยคําประพันธประเภทใด 5. 
 ก. กาพยยานี 11 
 ข. รอยแกว 
 ค. กลอนดอกสรอย 
 ง. กลอนแปด 
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6. ฉันไดรับส่ิงใดเปนรางวลั 
 ก. ทุนการศึกษาหน่ึงหม่ืนบาท 
 ข. ถวยรางวลัพรอมเงินทุนการศึกษา 
 ค. หนังสือเรื่องอุทยานแหงชาติเขาใหญ 
 ง. ภาพสัตวปาที่สูญพันธุไปแลว 
7. ตัวเลือกใดไมมีประกวดในงานเทศกาลเขาใหญ 
 ก. การเลานิทาน 
 ข. อานทํานองเสนาะ 
 ค. วาดภาพ 
 ง. คัดลายมือ 
8. เจาหนาที่อุทยาน เลาเร่ืองอะไรใหเด็กๆ ฟง 
 ก. กวางแมลูกออนถูกฆาตาย 
 ข. ไปสองสัตวในเวลากลางคืน 
 ค. การเกิดไฟปาบนภูเขา 
 ง. น้ําทวมเขาใหญ สัตวไมมีที่อยู 
9.     คนสัตวไดพ่ึงพา มารักษาปาไมไทย 

สิ้นปาเหมือนสิ้นใจ ชวยปลูกใหมไวทดแทน 
     บทรอยกรองนี้มีความหมายวาอยางไร 
 ก. ไมมีปาก็จะไมมีน้ํา 
 ข. ปาไมชวยใหคนสัตวมีชีวติอยูได 
 ค. คนสัตวอาศัยปาในการดํารงชีพ 
 ง. ถาไมมีปา คนสัตวจะตายหมด 
10. อุทยานแหงชาติเขาใหญมีพ้ืนที่อยูในจังหวัดใดบาง 
 ก. นครราชสีมา   สระบุรี   นครนายก   จันทบุร ี
 ข. นครราชสมีา   ชัยภูมิ   ปราจีนบุรี   สระบุร ี
 ค. นครราชสีมา   สระบุรี   นครนายก   ลพบุร ี
 ง. นครราชสีมา   สระบุรี   นครนายก   ปราจีนบุรี 
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แบบทดสอบหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

เร่ืองที่  3  ยายกะตา 
 
1. “เจดียดอกไม” หมายถึงอะไร 
 ก. เจดียที่มีดอกไมขึ้นเต็ม 
 ข. เจดียที่ติดกระเบื้องเปนลายดอกไม 
 ค. เจดียที่ตกแตงดวยดอกไม 
 ง. เจดียรูปทรงดอกไมหลายสี 
2. “มะลิชวยยายรอยมาลัยบูชาพระทุกวนัพระ” แสดงใหเห็นวามะลมีิคุณธรรมใด 
 ก. ความรัก 
 ข. ความเมตตา 
 ค. ความกตัญู 
 ง. ความมีน้ําใจ 

ใครเปนผูทีช่วยหลานไดสําเร็จ และผูที่ชวยมีคุณธรรมใด 3. 
 ก. นายพราน  ใจดี 
 ข. แมว  มีความกตัญ ู
 ค. แมลงหวี่  มีน้ําใจ 
 ง. หนู  มีความเพียร 
4. เหตุการณตางๆ เกิดขึ้นเพราะหลานขาดคุณธรรมใด 
 ก. ความรับผดิชอบ 
 ข. ความซื่อสัตย 
 ค. ความเพียร 
 ง. ความเมตตา 
5. “ทะนาน” หมายถึงอะไร 

ก. ภาชนะใชสําหรับตักอาหาร  
 ข. ภาชนะใชสําหรับตวงขาว,ถั่ว , งา 
 ค. ภาชนะใชสําหรับเก็บขาว 
 ง. ภาชนะใชสําหรับเก็บของ 
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6. ลักษณะเดนของภาษาทีมี่ในนิทานคืออะไร 
 ก. ใชภาษาพื้นบานธรรมดา 
 ข. การใหความชวยเหลือกันและกัน 
 ค. ใชภาษาพดูมากกวาภาษาเขียน 
 ง. ใชคําและความหมายซ้ําๆ 
7. นิทาน เร่ืองยายกะตา ตัวละครยาย ตา และหลาน สื่อให    เห็นความสัมพันธกันอยางไร 
 ก. การเลี้ยงดูลูกหลาน 
 ข. การลงโทษลูกหลาน 
 ค. ความรักลกูหลาน 
 ง. การทําหนาที่ของหลาน 
8. นิทานเรื่องนี้ ใหขอคิดตรงกับตัวเลือกใด 
 ก. มีความรอบคอบ 
 ข. มีความรับผิดชอบ 
 ค. มีความเอ้ือเฟอกัน 
 ง. มีความเมตตา 
9. วัดโพธิ์สรางขึ้นในสมัยใด 
 ก. สมัยกรุงสุโขทัย 
 ข. สมัยกรุงศรีอยุธยา 
 ค. สมัยกรุงธนบุรี 
 ง. สมัยกรุงรัตนโกสินทร 
10. พระบาทสมเด็จพระน่ังเกลาเจาอยูหัว ใหความสําคัญกับวัดโพธิอ์ยางไร 
 ก. เปนวัดประจํารัชกาลที่ 3 
 ข. เปนโรงเรียนแหงแรกของประเทศไทย 
 ค. เปนวัดประจํากรุงรัตนโกสินทร   
 ง. เปนมหาวิทยาลัยแหงแรกของประเทศไทย 
 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค. 

ตัวอยางหนาจอหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา 
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ตัวอยางหนาจอหนังสืออิเล็กทรอนิกสจาหนังสือเรียนวรรณคดลีํานํา 

 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 หนาปกหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
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ภาพที่ 2 เมนูหลักของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

ภาพที่ 3 แนะนําการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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ภาพที่ 4 สารบัญหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

ภาพที่ 5 บทเรียน (คลิกเพือ่เลือกบทเรียน) 
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 ภาพที่ 6 ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6 ปุมเสียงบรรยายประกอบ  
 



103 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ภาพที่ 7 เน้ือหาในบทเรียนและภาพประกอบ 

ภาพที่ 8 สารบัญวีดิทศัน 
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ภาพที่ 10 เน้ือหาทายบทเรียน 

ภาพที่ 9 บทเรียนที่เปนวีดิทัศน  
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ภาพที่ 11 เน้ือหาอานเพ่ิมเติมความรู 

ภาพที่ 13 แบบฝกหัดระหวางเรียน 
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ภาพที่ 15 แบบทดสอบหลังเรียน 

ภาพที่ 16 ตรวจคําตอบทายบทเรียน 
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ภาพที่ 17 ผูจัดทํา  



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง. 

แบบประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญ 
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แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
สําหรับผูเช่ียวชาญ (ดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา  
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

 
ช่ือผูประเมิน.........................................................ตําแหนง........................................ 
หนวยงาน.................................................................................................................... 
 
 
คําชี้แจง โปรดแสดงความคิดเห็นของทาน โดยกาเคร่ืองหมาย √ลงในชองระดับความคิดเห็นตาม
ระดับประมาณคาของสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส ซึ่งกําหนดเกณฑตดัสินคุณภาพเปน 5 ระดับ ดังนี้ 
 
 
   ระดับ 5 หมายถึง  ดีมาก 
   ระดับ 4 หมายถึง  ดี 
   ระดับ 3 หมายถึง  ปานกลาง 
   ระดับ 2 หมายถึง  ตองปรับปรุง 
   ระดับ 1 หมายถึง  ใชไมได 
 
 

รายการประเมิน ระดับความคดิเห็น 
5 4 3 2 1 

1.ดานเน้ือหาและการดําเนินเรื่อง      
   1.1เน้ือหามีความสอดคลองกับจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม      
   1.2 ลําดับขั้นในการนําเสนอเนื้อหา      
   1.3 เน้ือหาเราความสนใจ      
   1.4 ความนาสนใจในการดําเนินเรื่อง      
2.ดานภาพ ภาษา และเสียง      
   2.1 ความสัมพันธระหวางภาพกับเนื้อหา      
   2.2 ความเหมาะสมของปริมาณภาพกับเนื้อหา      
   2.3 ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย      
   2.4 ใชภาษาถูกตองเหมาะสมกับผูเรียน      
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รายการประเมิน(ตอ) ระดับความคดิเห็น 
5 4 3 2 1 

   2.5ความชดัเจนของเสียงบรรยาย      
   2.6 การอานคํากลอนถูกตองชัดเจน      
   2.7 ความนาสนใจของเสียงดนตรีที่ใชประกอบ      
   2.8ความเหมาะสมในการใชภาพการตนูประกอบเรื่อง      
   2.9 ความสวยงามในการออกแบบภาพการตูน      
   2.10 ภาพประกอบสื่อความหมายตรงตามจุดประสงคของบทเรียน       
3. ดานตัวอักษร และส ี      
   3.1 ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร      
   3.2 ตัวอักษรในบทเรียนอานงาย      
   3.3 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร      
   3.4 ความเหมาะสมของการเลือกใชสตีัวอักษร      
   3.5 ความเหมาะสมของพื้นหลัง      
4. การมีปฏิสัมพันธกับผูเรยีน      
   4.1 ผูเรียนกับหนังสือสามารถมีปฏิสัมพันธกัน      
   4.2 โปรแกรมใชงายโตตอบกับผูเรียนสมํ่าเสมอสามารถยอนกลับไปยัง
จุดตางๆ ไดงาย 

     

รวม      

 
 
ขอเสนอแนะ 
.....................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ................................................(ผูประเมิน) 
                    (                                       ) 
                                                                      วันที่.........../............/............... 
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แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
สําหรับผูเช่ียวชาญ (ดานเนื้อหา) 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา  
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 

 
ช่ือผูประเมิน.........................................................ตําแหนง........................................ 
หนวยงาน.................................................................................................................... 
 
 
คําชี้แจง โปรดแสดงความคิดเห็นของทาน โดยกาเคร่ืองหมาย √ ลงในชองระดับความคิดเห็นตาม
ระดับประมาณคาของสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส ซึ่งกําหนดเกณฑตดัสินคุณภาพเปน 5 ระดับ ดังนี้ 
 
   ระดับ 5 หมายถึง  ดีมาก 
   ระดับ 4 หมายถึง  ดี 
   ระดับ 3 หมายถึง  ปานกลาง 
   ระดับ 2 หมายถึง  ตองปรับปรุง 
   ระดับ 1 หมายถึง  ใชไมได 
 
 
 

รายการประเมิน ระดับความคดิเห็น 
5 4 3 2 1 

1. ดานเน้ือหา      
   1.1เน้ือหาตรงและครอบคลุมตามจุดประสงค      
   1.2 ความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน      
   1.3 ความเหมาะสมของการลําดับขั้นในการนําเสนอเน้ือหา      
   1.4 ความถูกตองของเนื้อหาบทเรียน      
   1.5 ความเหมาะสมของการสรุปเนื้อหา      
   1.6 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา       
2. ดานภาพ และการใชภาษา       
   2.1 การใชภาษาถูกตองกับระดับผูเรียน      
   2.2 ความถูกตองของภาพประกอบ      
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รายการประเมิน(ตอ) ระดับความคดิเห็น 
5 4 3 2 1 

   2.3ความสอดคลองกับการประยุกตใชในการเรียนการสอน      
  2.4 ความยากงายของภาษาเหมาะสมกับผูเรียน      
   2.5 ความเหมาะสมของการออกแบบบทเรียน      
   2.6 ความเหมาะสมของรูปภาพกับเนื้อหา      
3. ดานแบบทดสอบ      
3.1 ความชัดเจนของคําถาม      
   3.2 ความเหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบ      

รวม      

 
 
ขอเสนอแนะ 
.....................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ................................................(ผูประเมิน) 
                                                                    (                                        ) 
                                                                      วันที่.........../............/............... 
 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ. 

หนังสือเรียนเชิญเปนผูเชีย่วชาญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 









 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ. 

รายนามของผูเชี่ยวชาญ 
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รายนามผูเช่ียวชาญประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
จากหนังสือเรียนวรรณคดีลํานํา 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 
 

ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 1. อาจารย ดร.รัฐพล ประดับเวทย 
  ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร  
  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 2. อาจารย ดร.นฤมล ศิรวงษ 
  ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร  
  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 3. อาจารยโสภิต จันทรชลอ 
  หัวหนางานเทคโนโลยีสารสนเทศ  
  โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม 
 
ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 
 1. รองศาสตราจารยปตินันธ สุทธสาร 
  ที่ปรึกษาการทําหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
  โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม 
 2. อาจารยสุภาวดี คําฝกฝน 
  หัวหนากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
  โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม 
 3. อาจารยรัตนา มรพงษ 
  ครูผูสอนภาษาไทยระดับชัน้ประถมศึกษาปที่ 2  
  โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม 



 

 

 

 

 

 

 

ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวตัิยอผูทําสารนิพนธ 
 

ชื่อ ชื่อสกุล      นางอรัญญา พิมพแกว 
วันเดือนปเกิด      05 มีนาคม 2515 
สถานที่เกิด      ขอนแกน 
สถานที่อยูปจจุบัน      105 ซอยสาทร 11 แยก 1 ถนนสาทรใต แขวงยานนาวา  
       เขตสาทร กรุงเทพมหานคร 10120 
ตําแหนงหนาที่การงานปจจุบัน  งานเทคโนโลยีและสารสนเทศ (งานโสตทัศนูปกรณ) 
สถานที่ทํางานปจจุบัน     โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม เขตสาทร กรุงเทพมหานคร 
ประวตัิการศึกษา 
 พ.ศ. 2531    มัธยมศึกษาตอนตน 
       จากโรงเรียนนครขอนแกน ขอนแกน 
 พ.ศ. 2534    มัธยมศึกษาตอนปลาย 
       จากโรงเรียนนครขอนแกน ขอนแกน 
 พ.ศ. 2539    คุรุศาสตรบัณฑิตย เอกเทคโนโลยีและนวตักรรมทางการศึกษา 
       จากสถาบันราชภัฎหมูบานจอมบึง ราชบุรี 
 พ.ศ. 2556    การศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
       จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ กรุงเทพมหานคร 
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