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                การวิจัยคร้ังนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน 
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   The purposes of  this research were to compare the  analytical   thinking  of 
Mathayomsuksa V  students after using  multimedia  in  real  situation  instruction 
management  with the criterion, and achievement  motivation  in  mathematics of 
Mathayomsuksa V  students before and after using  multimedia  in  real  situation  
instruction.   
 The  subjects  of  this  study  were 47 Mathayomsuksa V  students of  
Watkhemapirataram School, Mueang , Nonthaburi  in the second semester of the 2011 
academic  year. They  were  selected  through  cluster  random  samping  technique.  
The  research instrument  were  6  lesson plans of   multimedia  in  real  situation  instruction 
management , multimedia  in  real  situation  instruction ,  6  items analytical  thinking 
mathematics test on Permutation and Combination  and  25 items  achievement  motivation  
towards  mathematics questionnaire. The data was  analyzed  by using t–test  one group 
and t–test  for Dependent  Samples. 
         The results of this study were  as follows : 
     1. The analytical   thinking  of Mathayomsuksa V  students  after  after using  
multimedia  in  real  situation  instruction management  about  Permutation and Combination  
was  higher  than  60%  at  the  .01  level  of   significance. 
    2. The achievement  motivation  in  mathematics  of Mathayomsuksa V  students 
after using  multimedia  in  real  situation  instruction management  about  Permutation and 
Combination   was  higher  than before  the experiment  at the .01 level of significance. 
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    สารนิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จได้ด้วยความอนุเคราะห์ช่วยเหลือเป็นอย่างดีย่ิงจากรองศาสตราจารย์ 
ดร.สมชาย ชูชาติ  รองศาสตราจารย์นิภา  ศรีไพโรจน์  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชัยศักดิ์    ลีลาจรัสกุล  
กรุณาให้ค าแนะน า ความช่วยเหลือ และปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่างๆ ท าให้การท าสารนิพนธ์ 
ในคร้ังนี้ประสบความส าเร็จได้ด้วยดี  ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณในความเมตตาและความห่วงใย 
ที่ท่านมีให้ไว้ ณ โอกาสนี้ 
             ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย์ประกายศรี  แคนทอง  อาจารย์นวลจันทร์  ผมอุดทา  และ
อาจารย์วิจิตรา  ค ามัญ ที่กรุณาเป็นผู้เชี่ยวชาญในการตรวจแก้ไขเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
             ขอบพระคุณ อาจารย์ ดร.วันเพ็ญ ประทุมทอง และอาจารย์สุณิสา สุมิรัตนะ ที่เข้าร่วมเป็น
คณะกรรมการสอบเค้าโครงสารนิพนธ์ และให้ค าแนะน าเพื่อปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่างๆ 
      ขอบพระคุณ ผู้อ านวยการจารึก  ศรีเลิศ  ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม ทีอ่ านวย 
ความสะดวกในการทดลองงานวิจัยคร้ังนี้  
       ขอบพระคุณ อาจารย์กรรณิกา  ซักตั่น  อาจารย์สมศักดิ์  ใจเพ็ชร์   อาจารย์วารี  สีผึ้ง 
อาจารย์พุธชาด  ศักดิ์แสง  อาจารย์อัมรา  ก่องแก้ว  และอาจารย์มลฤดี  มณฑล  ที่ให้ค าปรึกษา  
อ านวยความสะดวกต่างๆ และเป็นก าลังใจในการทดลองงานวิจัยคร้ังนี้  
    ขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา ขอขอบคุณทุกคนในครอบครัวที่ให้ก าลังใจและความ
ห่วงใย รวมถึงเพื่อนๆ นิสิตปริญญาโท สาขาวิชาการมัธยมศึกษา (การสอนคณิตศาสตร์) ที่สนับสนุน
ช่วยเหลือ และให้ก าลังใจในการท าสารนิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงด้วยดี 
     คุณค่าและประโยชน์ท้ังหลายที่เกิดขึ้นจากปริญญานิพนธ์ฉบับนี้ ผู้วิจัยขอมอบเป็น 
เคร่ืองบูชาแด่บิดา มารดา ตลอดจนครูบาอาจารย์และผู้มีพระคุณทุกท่าน 
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                                           บทน า 
 
ภูมิหลัง 
  การศึกษาเป็นเคร่ืองอันส าคัญในการพัฒนา ความรู้ความคิด ความประพฤติ  ทัศนคติ    
ค่านิยมและคุณธรรมของบุคคล   เพื่อให้เป็นพลเมืองดีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ   เม่ือบ้านเมือง
ประกอบไปด้วยพลเมืองที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ การพัฒนาประเทศชาติก็ย่อม  ท าให้ได้โดย 
สะดวกราบร่ืนได้ผลที่แน่นอนและรวดเร็ว (พระราชด ารัสพระราชทานแก่ครูใหม่และนักเรียน ณ ศาลา 
ดุสิดาลัย พระราชวังดุสิต  22 กรกฎาคม 2520) และวิชาคณิตศาสตร์เป็นส่วนหนึ่งที่มีบทบาท
ส าคัญย่ิงท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์   คิดอย่างมีเหตุผล  เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถ
วิเคราะห์ปัญหา  หรือสถานการณ์ได้อย่างถ่ีถ้วน รอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์  วางแผน  ตัดสินใจ   
แก้ปัญหา   และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่าง ถูกต้อง เหมาะสม  นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยัง
เป็นเคร่ืองมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและศาสตร์อ่ืนๆ  คณิตศาสตร์จึงมี
ประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมี
ความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551: 47)  
          จากความส าคัญของการศึกษาและวิชาคณิตศาสตร์นั้น กลับพบว่าผลการสอบ O-NET  
ม.6 ระดับชาติเปรียบเทียบย้อนหลัง 3 ปี วิชาคณิตศาสตร์  จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน  ปีการศึกษา 
2551 ได้ 36.08 คะแนน ปีการศึกษา 2552 ได้ 28.56 คะแนน และปีการศึกษา 2553 ได้ 14.99 
คะแนน  (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ. 2554: Online ) และจากผลการประเมินของ
ส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (2553: Online) ซึ่งสรุปเป็นราย
มาตรฐาน สถานศึกษาส่วนใหญ่จะได้ค่าเฉลี่ยต่ าสุดในมาตรฐานที่ 4 คือ ผู้เรียนมีความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์  คิดสังเคราะห์  มีวิจารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค์ คิดไตร่ตรองและมีวิสัยทัศน์ 
และมาตรฐานที่ 5 ผู้เรียนมีความรู้และมีทักษะที่จ าเป็นตามหลักสูตร ซึ่งพิจารณาจากคะแนน
แบบทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติขั้นพื้นฐาน หรือ O-NET  โดยชินวรณ์  บุณยเกียรติ (2554: 
Online) ได้ให้ความเห็นว่า  ผลคะแนนการสอบโอเน็ตในรอบ 3 ปีที่ผ่านมา มีสภาพที่ลดลงและไม่น่า
พอใจมาตลอด เม่ือเทียบกับประเทศต่างๆ โดย ปัจจัยที่ท าให้ผลคะแนนสอบโอเน็ตลดลงมาจากเหตุผล
ต่างๆ อาทิ ครูส่วนใหญ่ยังไม่ปรับวิธีการสอน ยังคงเน้นการสอนแบบท่องจ ามากกว่าการสอนแบบ
กระบวนการเรียนรู้ ท าให้เด็กไม่สามารถคิดวิเคราะห์ได ้ ในขณะที่เป้าหมายของการสอบโอเน็ต เน้น
ความเข้าใจมากกว่าการท่องจ า  เพราะ ข้อจ ากัดของการสอนแบบบรรยายท าให้ผู้เรียนส่วนใหญ่จะไม่
สามารถติดตามสิ่งที่ครูบรรยายและไม่สามารถท าความเข้าใจในเนื้อหาวิชาได้อย่างลึกซึ้ง  เพราะการ
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สอนที่ไม่ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล  และเป็นการสอนที่ไม่สามารถดึงดูดความสนใจของ
นักเรียนได้ตลอดเวลา  ท าให้นักเรียนไม่สนใจ (ภพ เลาหไพบูลย์. 2537: 145)  ซึ่งสอดคล้องกับ  
ไสว  ฟักขาว (2542: 2) ได้กล่าวถึง  วิกฤตที่ส าคัญของระบบการศึกษาไทย  คือ  ความทุกข์ของผู้เรียน
เนื่องมาจาก การได้เรียนในเนื้อหาที่ไม่สอดคล้องกับความเป็นจริงในชีวิตประจ าวัน  ผู้เรียนจ าใจต้อง
เรียนเร่ืองไกลตัวต้องสร้างจินตนาการด้วยความยากล าบากและต้องท่องจ าความรู้อยู่ตลอดเวลา   
ไม่ได้มีโอกาสฝึกคิด  การแก้ปัญหาจากสภาพที่เป็นจริง  ความทุกข์จากการเรียนท าให้ผู้เรียนมีเจตคติ
ที่ไม่ดีต่อการเรียน  มองว่าการเรียนไม่ใช่เร่ืองสนุก  ไม่มีความสุข  ไม่น่าเรียน  ซึ่งปรากฏว่า  คนที่จบ
การศึกษาภาคบังคับหรือระดับที่สูงขึ้นแล้ว  ไม่มีการแสวงหาความรู้เพิ่มเติมเพราะรู้สึกว่าได้อยู่กับการ
เรียนที่มีความทุกข์มามากพอแล้ว  ดังนั้นในการที่ระบบการศึกษาจะสร้างคนเก่ง  คนดี  และมีความสุข
นั้น  จะต้องมีการปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้ใหม่  โดยเปลี่ยนจากการเรียนที่เน้นการท่องจ าและเน้น
เนื้อหาวิชาในหลักสูตรเป็นหลัก ไปเป็นการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ในการเรียน
การสอนโดยให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางนั้นต้องการแรงจูงใจและความร่วมมือจากทุกฝ่ายเป็นอย่างย่ิง   
ครูไม่ควรก าหนดรูปแบบที่ตนอยากได้ ไม่ควรใช่อ านาจขู่เข็น  ไม่ล่อลวงด้วยค าหวานหรือหลอกลวง
เพื่อให้ได้มาซึ่งจุดประสงค์นั้น  แต่ครูควรใช้บทบาทที่คอยอ านวยความสะดวก  คอยให้ก าลังใจ
ช่วยเหลือและเป็นกันเอง เสมือนผู้คุ้นเคยคนหน่ึง  คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ต้องใช้ทักษะเนื้อหาวิชา 
ส่วนใหญ่ซึ่งเป็นเร่ืองที่เก่ียวข้องกับนามธรรมซึ่งยากแก่การอธิบายและยกตัวอย่างให้เห็นชัดเจน  
(ชัยศักดิ์  ลีลาจรัสกุล. 2543: 188)   
   อีกปัจจัยหนึ่ง ที่ท าให้เด็กมีผลการเรียนอ่อนลง มาจากความสนใจของตัวเด็กเอง (พิมพิดา 
โยธาสมุทร. 2553: Online)  ซึ่งบุญชม ศรีสะอาด (2524: 180-182) พบว่า การที่นักเรียนแต่ละคนมี
ความตั้งใจในการเรียนต่างกัน สาเหตุหนึ่งจาก แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ของนักเรียนแตกต่างกัน นักเรียนที่มี
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์สูงจะ ตั้งใจเรียนและประสบผลส าเร็จในการเรียน ตรงกันข้ามกับนักเรียนที่มี
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ต่ าจะขาดความสนใจและไม่ตั้งใจเรียน  เพราะแรงจูงใจที่มีบทบาทและ มี
ความส าคัญต่อพฤติกรรมการเรียนรู้ และความส าเร็จของนักเรียนมากที่สุดก็คือ แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 
(Achievement Motivation) เพราะลักษณะของผู้ที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์นั้นจะเป็นผู้ปรารถนาจะ
กระท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งให้ส าเร็จโดยที่จะพยายาม แข่งขันกับมาตรฐานอันดีเลิศ มีความทะเยอทะยาน 
กล้าเสี่ยง กระตือรือร้น มานะ พยายามเลือกท าในสิ่งที่เหมาะสมกับความสามารถของตนเอง มีการ
วางแผนใน การท างานและมีลักษณะของการพึ่งตนเอง (Mc Clelland; et al. 1961:  61)   
   จากสภาพปัญหาแสดงให้เห็นถึงกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่ควรส่งเสริมให้ผู้เรียน
ได้ฝึกการคิดวิเคราะห์จากปัญหาที่สอดคล้องกับความเป็นจริงในชีวิตประจ าวัน โดยการจัดกิจกรรม 
ที่เร้าความสนใจ และเอ้ือต่อการเรียนรู้  เพื่อให้ผู้เรียนได้มีจิตนาการ ความคิดสร้างสรรค์  สนุกกับ 
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การเรียน และเกิดแรงจูงใฝ่สัมฤทธิ์   ซึ่งสอดคล้องกับนโยบายกระทรวงศึกษาธิการ  (2551: 1 - 2, 22) 
ในการพัฒนาเยาวชนของชาติเพื่อเข้าสู่โลกยุคศตวรรษที่ 21 โดยมุ่งส่งเสริมผู้เรียนมีคุณธรรม รักความ
เป็นไทย ให้มีทักษะการคิดวิเคราะห์  สร้างสรรค์ มีทักษะด้านเทคโนโลยี  สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน  
และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมโลกได้อย่างสันติ  อีกทั้ง ยังเห็นว่า สื่อการเรียนรู้เป็นเคร่ืองมือ
ส่งเสริมสนับสนุนการจัดการกระบวนการเรียนรู้  ให้ผู้เรียนเข้าถึงความรู้ ทักษะกระบวนการ และ
คุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ  สื่อการเรียนรู้มีหลากหลายประเภท 
ทั้งสื่อธรรมชาติ  สื่อสิ่งพิมพ์    สื่อเทคโนโลยี และเครือข่ายการเรียนรู้ต่างๆ ที่มีในท้องถ่ิน  การเลือกใช้
สื่อควรเลือกให้มีความเหมาะสมกับระดับพัฒนาการ และลีลาการเรียนรู้ที่หลากหลายของผู้เรียน    
และชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2521: 100) กล่าวว่า  การใช้สื่อการเรียนการสอนหลายชนิดในการสอนแต่ละ
คาบโดยให้สัมพันธ์กัน  เป็นไปอย่างมีระบบในรูปของสื่อประสมจะเป็นผลดีกว่าการใช้สื่ออย่างใดอย่าง
หนึ่งเพียงแต่อย่างเดียว  ซึ่งสอดคล้องกับค ากล่าวของ วิชยั  วงษ์ใหญ่ (2521:  29) ที่กล่าวไว้ว่าการ
สอนโดยใช้สื่อการสอนในรูปสื่อประสมที่มีระบบการผลิตโดยน าเอาสื่อการเรียนหลายๆอย่างมา
สัมพันธ์กันและมีคุณค่าส่งเสริมกันแล้วจะท าให้ครูมีความม่ันใจในการสอนเด็กเกิดการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยที่ ยุพิณ พิพิธกุล และอรพรรณ ตันบรรจง (2530: 17-18) ได้กล่าวอีกว่า ครูจะใช้สื่อ
อย่างใดอย่างหนึ่งเพียงอย่างเดียวไม่ได้ ครูจะต้องน าสื่อการสอนหลายๆอย่างมาประกอบกัน อันได้แก่ 
สื่อประสม เพราะสื่อประสมจะช่วยให้ผู้เรียนที่มีความสามารถในการเรียนรู้ช้าสามารถเรียนรู้ได้เร็วขึ้น 
และจะท าให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ดีกว่าใช้สื่ออย่างใดอย่างหนึ่งเพียงอย่างเดียว  ซึ่งสอดคล้อง
กับผลงานวิจัยของฐาปนี  ตนัยอัชฌาวุฒ (2547: 49) ทีไ่ด้ท าการศึกษาเปรียบเทียบความคิดรวบยอด
ทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ปริมาตรและพื้นที่ผิว ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการสอนโดยใช้
สื่อประสมกับการสอนปกติ พบว่า ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้ รับการสอนโดย
ใช้สื่อประสมกับนักเรียนที่ได้รับการสอนตามปกติ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ด้วยเหตุนี้เองทางผู้วิจัย  จึงสนใจที่จะน าสื่อประสมที่เชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์จริงใน
ชีวิตประจ าวัน  มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน  เพื่อเป็นตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ ที่เป็น
นามธรรมให้เป็นรูปธรรมมากขึ้น  รวมทั้งเร้าความสนใจของผู้เรียน  เพื่อให้เกิดการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และค่านิยม ที่มุ่งผลสัมฤทธิ์  ในการพัฒนาการคิดวิเคราะห์  และแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียน   
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ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 
  ในการวิจัยคร้ังนี้ผู้วิจัยได้ตั้งความมุ่งหมายไว้ดังนี้ 
    1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธี 
จัดหมู่กับเกณฑ์ (ร้อยละ 60) 
    2. เพื่อเปรียบเทียบแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5  ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง   
วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ ก่อนเรียนและหลังเรียน   
 

ความส าคญัของการศึกษาค้นคว้า 
   การศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้ จะท าให้ทราบผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับ
สถานการณ์จริง  ที่มีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์  และแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์  เพื่อน าไปใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับผู้เรียน  
และเป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอนคณิตศาสตร์ ในการเลือกใช้สื่อประสมให้สอดคล้องกับเนื้อหาในการ
จัดกระบวนการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนอย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ   
 
ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า 
   ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
     ประชากรที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้  เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5   
โรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม   จังหวัดนนทบุรี  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา  2554  จ านวน 10 ห้องเรียน  
จ านวนนักเรียน  365  คน 
 
  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
      กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้  เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5/4   
โรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม   จังหวัดนนทบุรี  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา  2554  จ านวน  1  ห้องเรียน  
จ านวนนักเรียน  47  คน  ที่ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster  random  sampling)  โดยใช้ห้องเรียน
เป็นหน่วยในการสุ่ม (Sampling  Unit) 
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     ตัวแปรท่ีศึกษา   

    1.  ตัวแปรอิสระ  ได้แก่ 
           -  การจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง   
       2.  ตัวแปรตาม  แบ่งเป็นดังนี้ 
             2.1  ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
            2.2  แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  
  
       เน้ือหาท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

            เนื้อหาในการศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้ เป็นเนื้อหากลุ่มสาระคณิตศาสตร์ เร่ือง วิธีเรียง
สับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม 
อ าเภอเมือง  จังหวัดนนทบุรี ซึ่งประกอบด้วย 
                  1.  กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเก่ียวกับการนับ 
                  2.  วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นของสิ่งของที่แตกต่างกันทั้งหมด 
                  3.  วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นของสิ่งของที่มีบางสิ่งซ้ ากัน 
                  4.  วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นของสิ่งของ n สิ่งที่แตกต่างกันโดยจัดคราวละ r สิ่ง 
                  5.  วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบวงกลม              
                  6.  วิธีจัดหมู่ 
 
        ระยะเวลาท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

            ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า  ด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา 
2554  เดือนมกราคม – กุมภาพันธ์ 2555  ใช้เวลา 9 คาบ  คาบละ 50 นาที  ดังนี้ 
                    ด าเนินการสอนโดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง 8 คาบ 
                   ทดสอบหลังเรียน       1 คาบ 
                   รวม        9 คาบ 
 
        นิยามศัพท์เฉพาะ 
   1.  ส่ือประสม หมายถึง  การน าเอาสื่อการสอนหลาย ๆ อย่างที่สัมพันธ์กัน  มาใช้ในการ
จัดการเรียนการสอนอย่างมีระบบ มีคุณค่าส่งเสริมซึ่งกันและกัน  โดยสื่ออย่างหนึ่งอาจใช้เพื่อเร้าความ
สนใจ ในขณะที่อีกอย่างหนึ่งใช้เพื่ออธิบายข้อเท็จจริงของเนื้อหา  และป้องกันการเข้าใจความหมายผิด  
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ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนมีประสบการณ์จากประสาทสัมผัสที่ผสมผสานจนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์
ที่ตั้งไว้อย่างมีประสิทธิภาพ 
   2.  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ส่ือประสมเช่ือมโยงกับสถานการณ์จริง  หมายถึง  การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนโดยการน าสื่อการเรียนการสอนหลาย ๆ ชนิดมาใช้ให้สัมพันธ์กัน  เพื่อเร้า
ความสนใจ  กระตุ้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม  และได้ประสบการณ์จากประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกันจน
เกิดการเรียนรู้  พร้อมทั้งสามารถค้นพบวิธีการที่จะเรียนรู้ด้วยตนเองมากขึ้น  สื่อประสมที่ผู้วิจัย
น ามาใช้และสร้างขึ้น ได้แก่   
            -  สื่อการเรียนการสอนประเภทวัสดุอุปกรณ์   
                    -  สื่ออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้โปรแกรม Macromedia flash CS3 และ  Microsoft 
PowerPoint 
                    -  เอกสารแนะแนวทางและแบบฝึกทักษะ 
โดยผสมผสานแนวคิดและเนื้อหา เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ ที่มีส่วนเก่ียวของสัมพันธ์กับ
เหตุการณ์จากวิถีชีวิตจริงที่เก่ียวข้องกับผู้เรียนมาใช้เป็นข้อมูลในการรับรู้  ท าให้ผมองเห็นภาพ
เหตุการณ์จากรูปธรรมไปสู่นามธรรมหลาย  และเข้าใจความสัมพันธ์ของปัญหาจนเกิดการเรียนรู้อย่าง
มีความหมาย   ซึ่งประกอบไปด้วย 3 ขั้น คือ 
                  ขั้นน า  ซึ่งเป็นขั้นตอนในการน าสถานการณ์ในชีวิตจริงของนักเรียนมาเชื่อมโยงกับเนื้อหา
ให้นักเรียนเป็นความส าคัญของปัญหา และเข้าใจปัญหา 
                    ขั้นสอน  เป็นการยกตัวอย่างแต่ละสถานการณ์ให้นักเรียนฝึกคิดจนเกิดการเรียนรู้  และ
สามารถสรุปเป็นองค์ความรู้ได้   
                    ขั้นสรุป  เป็นขั้นตอนในการสรุปองค์ความรู้ที่ได้จากขั้นสอน  และฝึกทบทวนความเข้าใจ
จากการท าแบบฝึกหัด 
    3.  ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ หมายถึง ทักษะในการจ าแนกแยกแยะองค์ประกอบ
ต่าง ๆ ของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง หรือเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งและหาความสัมพันธ์   
การวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์แบ่งออกเป็น  3 ด้าน คือ 
                3.1  ด้านการวิเคราะห์ความส าคัญ คือ ความสามารถในการสรุปและการแยกแยะข้อมูล
ระหว่างข้อเท็จจริง  สมมติฐาน  โครงสร้าง  องค์ประกอบและปัญหาได้ 
                    3.2  ด้านการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ คือ ความสามารถในการตรวจสอบความเก่ียวข้อง
ของข้อมูลนั้น ๆ  ว่ามีความสอดคล้องสัมพันธ์กันอย่างไร  เชื่อมโยงข้อมูล ตรวจสอบแนวคิดส าคัญและ
ความเป็นเหตุเป็นผลกันได้ 
                    3.3  ด้านการวิเคราะห์หลักการ คือ ความสามารถในการวิเคราะห์รูปแบบ  เทคนิค 
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วิธีการและการเชื่อมโยงความคิดรวบยอดจากความสัมพันธ์ของแต่ละองค์ประกอบ เพื่ออธิบายและหา
ข้อสรุปของปัญหาได้ 
   ในการวิจัยคร้ังนี้ผู้วิจัยสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ เพื่อวัด
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์จ านวน  6 ข้อ  ซึ่งประกอบด้วยด้านการวิเคราะห์ความส าคัญจ านวน 
2  ข้อ  ด้านการวิเคราะห์ความสัมพันธ์จ านวน 2  ข้อ  และด้านการวิเคราะห์หลักการจ านวน  2 ข้อ    
          4.  แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หมายถึง  ความปรารถนาของ
นักเรียนที่จะประสบความส าเร็จในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ตามที่ตนต้องการ  โดยมีพฤติกรรมและ
ลักษณะนิสัย  คือ  มีความเพียรพยายามและตั้งใจเรียน  มีความรับผิดชอบต่อตนเอง ต้องการการ
ยอมรับจากผู้อ่ืน  มีความกระตือรือร้น  มีความทะเยอทะยาน  โดยวัดได้จากแบบสอบถามวัดแรงจูงใจ
ใฝ่สัมฤทธิ์  ซึ่งเป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า 4  มาตรา ที่ผู้วิจัยปรับปรุงมาจาก 
พัชราภรณ์  เชียงแก้ว (2540: 110 – 136 )เพื่อให้เหมาะสมกับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ส าหรับการศึกษา 
ในคร้ังนี้ มีจ านวน  25  ข้อ 
     5. เกณฑ์ หมายถึง คะแนนขั้นต่ าที่จะยอมรับว่านักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์
ในเร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ วิเคราะห์ได้จากคะแนนสอบหลังเรียน  โดยที่ผู้วิจัยใช้เกณฑ์
ร้อยละ 60 ขึ้นไปของคะแนนเต็ม กล่าวคือ ถ้านักเรียนได้คะแนนในการท าแบบทดสอบวัดความ 
สามารถในการคิดวิเคราะห์ ตั้งแต่ร้อยละ 60 ขึ้นไปของคะแนนเต็ม ถือว่าผู้นั้นสอบผ่านเกณฑ์ซึ่งแยก
เป็น 8 ระดับ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน.  2552: 18) ได้ดังต่อไปนี้ 
     ได้ช่วงคะแนนร้อยละ    80 – 100  อยู่ในระดับดีเย่ียม 

    ได้ช่วงคะแนนร้อยละ    75 – 79  อยู่ในระดับดีมาก 
    ได้ช่วงคะแนนร้อยละ    70 – 74  อยู่ในระดับดี 

      ได้ช่วงคะแนนร้อยละ    65 – 69  อยู่ในระดับค่อนข้างดี 
       ได้ช่วงคะแนนร้อยละ    60 – 64  อยู่ในระดับปานกลาง 
      ได้ช่วงคะแนนร้อยละ      55 – 59   อยู่ในระดับพอใช้ 
     ได้ช่วงคะแนนร้อยละ     50 – 54   อยู่ในระดับผ่านเกณฑ์ขั้นต่ า 
        ได้ช่วงคะแนนร้อยละ     0 – 49    อยู่ในระดับต่ ากว่าเกณฑ์ 
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กรอบแนวคิดในการศกึษาค้นคว้า 
        จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของ บลูม   
(Bloom. 1976: 148 - 150)  และทฤษฎีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ของแมคเคลแลนด์ (McCleland. 1953: 
110 -111) พบความสัมพันธ์ของตัวแปรที่มีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์และแรงจูงใจ 
ใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะน าสื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง
มาใช้ในการศึกษาดังกล่าวและกรอบแนวคิดในการศึกษาค้นคว้า ดังภาพประกอบ 1 
 
 
 
       

 

 

                                       ภาพประกอบ 1  กรอบแนวคิดในการศึกษาค้นคว้า 

 

สมมติฐานในการศึกษาค้นคว้า 

   1.  ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5    หลังได้รับการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง  เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  

สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 

   2.  แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5   

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง  เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนและ 

วิธีจัดหมู่ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม 

เชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง 

-  ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 

-  แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    วิชาคณิตศาสตร์   

ตัวแปรอิสระ 

ตัวแปรตาม 



                                            บทท่ี 2 

                            เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
     ในการวิจัยคร้ังนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องซึ่งได้น าเสนอตามหัวข้อต่อไปนี้ 
             1.  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม 
                 1.1  ความหมายของสื่อประสม 
                1.2  ประเภทของสื่อประสม 
                1.3  หลักในการเลือกใช้และผลิตสื่อประสม 
                1.4  ประโยชน์ของสื่อประสม 
                1.5  งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม 
            2.  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์จริง 
                2.1  ความส าคัญของการเชื่อมโยง 
                2.2  การเชื่อมโยงเนื้อหาคณิตศาสตร์กับสถานการณ์จริง 
                2.3  งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์จริง 
            3.  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับความสามารถในการคิดวิเคราะห์   
                3.1  ความหมายของการคิดวิเคราะห์ 
                3.2  ลักษณะและองค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์ 
                3.3  ขั้นตอนของการคิดวิเคราะห์ 
                3.4  ลักษณะการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์       
                3.5  การวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์              
                3.6  ประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ 
                3.7  งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับความสามารถในการคิดวิเคราะห์   
            4.  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์   
                4.1  ความหมายของแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 
                4.2  ลักษณะของผู้ที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 
                4.3  ทฤษฎีเก่ียวกับแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 
     4.4  องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 
                4.5  บทบาทของครูในการส่งเสริมแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 
                4.6  การวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 
                4.7  งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์   
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1.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้สื่อประสม 
        ชุดสื่อประสม เกิดขึ้นคร้ังแรกในโรงเรียนของสหรัฐอเมริกา ในปี ค.ศ. 1930 โดยเดวิด  
สแตนฟิลด์ (Mr.David  Stanficld) แห่งสถาบัน Ontario  Institute  for  Studies  in  Education   
ได้คิดกล่องอเนกประสงค์ขึ้นใช้กับนักเรียนโดยให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์การสอนอันมีพื้นฐานและ
ประสบการณ์จากการเรียนในเร่ืองการสอนส าเร็จรูป (Programmed learning) กล่องที่ผลิตขึ้นมานี้
เรียกว่า Thirties Box และพัฒนาต่อมาเป็น Perception Bag , Audiovisual Juke Box และ Eco Box 
กล่องการสอนนี้เขาเรียกรวมๆ ว่า The 1930s Multi - Media Kit ปรากฏว่าเป็นที่ช่ืนชอบของเด็กๆ 
ถึงกับเรียกว่ากล่องวิเศษและต่อมาได้พัฒนาเป็นชุดการสอน (หทัย ตันหยง. 2525: 456)  
        ระบบการผลิตชุดการสอนในประเทศไทย  ได้พัฒนาขึ้นในปีการศึกษา 2516  ภาค
โสตทัศนวัสดุ คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย โดยชัยยงค์  พรหมวงศ์  ได้ท าการทดลอง 
สอนในวิชา  เทคโนโลยีและการศึกษาร่วมสมัย และต่อมามีการอบรมหลายแห่งกล่าวคือ  
ทีม่หาวิทยาลัยขอนแก่น มหาวิทยาลัยมหิดล จุฬาลงกรณ์ เป็นต้น (ชัยยงค์ พรหมวงศ์. 2523: 123) 
         1.1 ความหมายของส่ือประสม 
            อิริคสัน (Erickson. 1968: 32) กล่าวว่าสื่อประสม หมายถึงการใช้โสตทัศนูปกรณ์และ
ประสบการณ์ต่างๆ สัมพันธ์กับวัสดุการเรียนการสอนอ่ืนๆ ซึ่งจะเป็นการเสริมค่าซึ่งกันและกันวัสดุบาง
อันอาจจะใช้กระตุ้นความสนใจ  อีกอันอาจจะใช้บอกข้อเท็จจริงที่เป็นรากฐาน และอันอ่ืนๆอาจจะใช้
แก้มโนมติที่ผิดและท าให้เข้าใจย่ิงขึ้น 
            กู๊ด ( Good. 1973: 377 )ได้ให้ความหมายว่า การใช้สื่อประสม คือ การใช้
โสตทัศนูปกรณ์หลายๆ อย่างให้เหมาะสมเพื่อน ามาสัมพันธ์เข้ากับการเรียน โดยใช้สื่อมากกว่าหนึ่ง
อย่างเพื่อสอนเนื้อหาหรือสอนในเวลาหนึ่งคาบ 
            ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2523: 115)  กล่าวว่า สื่อประสมหมายถึง การน าสื่อการสอนหลาย
อย่างมาสัมพันธ์กันเพื่อถ่ายทอดเนื้อหาสาระในลักษณะสื่อแต่ละชิ้นส่งเสริมสนับสนุนกันและกัน สื่อ
การสอนอย่างหนึ่งอาจใช้เพื่อเร้าความสนใจในขณะที่อีกอย่างหนึ่งใช้เพื่อก่อให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้ง
และป้องกันการเข้าใจความหมายผิด การใช้สื่อประสมจะช่วยให้ผู้เรียนมีประสบการณ์จากสัมผัสที่
ผสมผสานกันได้ค้นพบวิธีการที่จะเรียนในสิ่งที่ต้องการได้ด้วยตนเองมากย่ิงขึ้น  
            ไชยศ เรืองสุวรรณ (2526: 141) ได้ให้ความหมายของ สื่อประสม หมายถึงการน าเอาสื่อ
ประเภทต่างๆ ทั้งที่เป็นเคร่ืองมือ วัสดุและวิธีการมาใช้ร่วมกันอย่างสัมพันธ์กันในลักษณะที่สื่อ 
แต่ละชนิดส่งเสริมและสนับสนุนซ่ึงกันและกัน 
            ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2531: 3) ได้ให้ความหมายของสื่อ
ประสม หมายถึง การน าสื่อการสอนหลายๆ อย่างมาสัมพันธ์กัน มีคุณค่าที่ส่งเสริมซึ่งกันและกัน  สื่อ



11 

 

การสอนอย่างหนึ่งอาจใช้เร้าความสนใจในขณะที่อีกอย่างหนึ่งใช้อธิบายข้อเท็จจริงของเนื้อหา หรืออีก
ชนิดหนึ่งอาจใช้เพื่อก่อให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้ง และป้องกันการเข้าใจผิด การใช้สื่อประสมจะช่วยให้
ผู้เรียนมีประสบการณ์จากประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกัน ได้ค้นพบวิธีการที่จะเรียนในสิ่งที่ต้องการได้
ด้วยตนเองมากขึ้น 
            มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2537: 111) ได้ให้ความหมายไว้ว่า สื่อประสม  
หมายถึง การน าเอาสื่อการสอนหลายๆ อย่างมาสัมพันธ์กันและมีคุณค่าที่ส่งเสริมซึ่งกันและกันสื่อการ
สอนอย่างหนึ่งอาจใช้เพื่อเร้าความสนใจ ในขณะที่อีกอย่างหนึ่งใช้เพื่ออธิบายข้อเท็จจริงของเนื้อหา 
และอีกชนิดหนึ่งอาจใช้เพื่อก่อให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้งและป้องกันการเข้าใจความหมายผิดการใช้สื่อ
ประสมจะช่วยให้ผู้เรียนมีประสบการณ์จากประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกันได้ค้นพบวิธีการที่จะเรียนใน
สิ่งที่ต้องการได้ด้วยตนเองมากย่ิงขึ้น 
            สมาน งามสนิท (2545: 5-8) กล่าวว่า  สื่อประสมนั้นแปลมาจากภาษาอังกฤษว่า 
Integrated Media หมายถึง สื่อต่าง ๆ (Media) ได้แก่ สื่อบุคคล สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อวิทยุ สื่อโทรทัศน์ หรือ
สื่อไฟฟ้า (Electronic media) อ่ืน ๆ ที่ท าหน้าที่ร่วมกันเป็นอันหน่ึงอันเดียว หรือท าหน้าที่เสริมกัน 
แทนท่ีจะแข่งขันกัน 
            จากความหมายของสื่อประสมที่กล่าวมา สามารถสรุปได้ว่า สื่อประสม หมายถึง การ
น าเอาสื่อการสอนหลาย ๆ อย่างที่สัมพันธ์กัน  มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนอย่างมีระบบ มีคุณค่า
ส่งเสริมซึ่งกันและกัน  โดยสื่ออย่างหนึ่งอาจใช้เพื่อเร้าความสนใจ ในขณะที่อีกอย่างหนึ่งใช้เพื่ออธิบาย
ข้อเท็จจริงของเนื้อหา  และป้องกันการเข้าใจความหมายผิด  ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนมีประสบการณ์จาก
ประสาทสัมผัสที่ผสมผสานจนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้อย่างมีประสิทธิภาพ 
    1.2  ประเภทของส่ือประสม 
            สื่อประสมนั้นสามารถแบ่งออกได้เป็นหลายประเภท ซึ่งได้มีผู้แบ่งประเภทของสื่อประสม
ออกตามลักษณะต่าง ๆ ดังนี้ 
            สุแพรวพรรณ ตันติผลาผล (2526: 14-16) ได้จ าแนกสื่อประสมออกตามลักษณะ 
การประสมของสื่อและคุณลักษณะการใช้ได้เป็น 3 ประเภทใหญ่ๆ ดังนี้  
               1. สื่อประสมที่เป็นวัสดุ อุปกรณ์และกระบวนการร่วมกัน โดยใช้ส าหรับการเรียนการสอน
ปกติทั่ว ๆ ไป  เช่น  ชุดอุปกรณ์  ชุดการเรียนการสอน  บทเรียนโปรแกรม  โปรแกรมส าเร็จรูป  สไลด์   
ศูนย์การเรียน เป็นต้น สื่อประสมแต่ละชนิดที่จัดอยู่ในประเภทนี้มีหลักการและลักษณะเด่นแตกต่าง  
กันออกไป ได้แก่ 
                     1.1 สามารถให้ผู้เรียนได้ประสบการณ์ด้วยตนเอง คือ ได้ร่วมในการกระท าหรือร่วมใน
กิจกรรมเป็นการเร้าใจแก่ผู้เรียน เช่น บทเรียนโปรแกรม ศูนย์การเรียน ชุดอุปกรณ์ เป็นต้น 
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                     1.2 สามารถให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามความสามารถและความแตกต่างกันของแต่ละ
บุคคล เช่น บทเรียนโปรแกรม ชุดการสอนรายบุคคล เป็นต้น 
                     1.3 สามารถให้ผู้เรียนใช้เรียนด้วยตนเองหรือสามารถใช้เม่ือขาดครูได้ เช่น  บทเรียน
โปรแกรม ชุดการสอนรายบุคคล เป็นต้น 
            1.4 สามารถให้ผู้เรียนได้รับผลตอบกลับทันทีและได้รับความรู้สึกภาคภู มิใจใน
ความส าเร็จ เช่น เช่น บทเรียนโปรแกรม ศูนย์การเรียน เป็นต้น 
                     1.5 สามารถใช้ช่วยประกอบการศึกษาระยะไกลให้ด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
เช่น  ชุดการสอนทางไกลส าหรับการศึกษามวลชน เป็นต้น 
                     1.6 สามารถใช้ส่งเสริมสมรรถภาพของครู เช่น ชุดการสอนประกอบค าบรรยาย  
เป็นต้น 
                     1.7 สามารถให้ผู้เรียนได้ฝึกความรับผิดชอบและการท างานเป็นกลุ่มศูนย์การเรียน 
กลุ่มสัมพันธ์ เป็นต้น 
                 2. สื่อประสมประเภทฉาย เป็นการประสมโดยมีข้อจ ากัดที่ความสามารถและคุณสมบัติ
เฉพาะตัวของอุปกรณ์เคร่ืองฉายเป็นส าคัญ เช่น สไลด์ประกอบเสียง สไลด์และภาพยนตร์ประกอบ
เสียง สไลด์และแผ่นใส เป็นต้น และฉายบนจอตั้งแต่ 2 จอขึ้นไป โดยปกติจะนิยมฉายบนจอขนาด 3 
จอเป็นสูงสุด การฉายใช้กับผู้ชมเป็นกลุ่ม สื่อประสมประเภทฉายนี้แม้ว่าบางคร้ังราคาการผลิตอาจสูง
กว่าและการผลิตซับซ้อนกว่าสื่อประสมบางชนิดในประเภทแรก แต่ผลที่ได้รับจากการใช้สื่อประสม
ประเภทฉายนี้ ให้ผลที่มีคุณสมบัติเฉพาะตัวที่สื่อประเภทอ่ืนไม่สามารถท าได้ คือ ผลในความรู้สึก 
อารมณ์และสุนทรีแก่ผู้ชม ยังช่วยดึงดูดความสนใจให้ผู้ชมได้ติดตามอย่างตื่นตาตื่นใจ  และมี
ประสิทธิภาพซึ่งเป็นการช่วยในการเรียนการสอน 
                3. สื่อประสมระบบการสื่อสาร ระบบสื่อสารคมนาคมเป็นสิ่งส าคัญในการค านึงถึง   เช่น 
ระบบโทรเลข โทรศัพท์ โทรภาพและการสื่อสารผ่านดาวเทียม เป็นต้น โดยใช้ร่วมกับอุปกรณ์อ่ืน ๆ เช่น 
โทรทัศน์ วิทยุ สิ่งพิมพ์ ไมโครคอมพิวเตอร์ เป็นต้น สื่อประสมประเภทนี้ เช่น Telex เป็นการรวมระบบ
โทรศัพท์และโทรพิมพ์เข้าด้วยกัน สามารถรับและส่งข้อความจากแท่นพิมพ์จากแห่งหนึ่งไปยังอีกแห่ง
หนึ่งได้ Videotex เป็นการรวมสื่อโทรทัศน์ คอมพิวเตอร์และระบบสื่อสารทางโทรทัศน์ เช่น Telidon ซึ่ง
ก าลังใช้ในการสอนทางไกลในประเทศแคนาดา Teletel ในประเทศฝร่ังเศสและ Prestel ในประเทศ
อังกฤษ เป็นต้น 
            สุนันท์  สังข์อ่อง (2526: 134) ได้แบ่งตามลักษณะการน าไปใช้  3 ประเภท ดังนี้ 
               1. ชุดสื่อประสมกิจกรรมกลุ่ม เป็นชุดสื่อประสมที่มุ่งให้ผู้เรียนได้ประกอบกิจกรรมกลุ่ม
ร่วมกันตามสื่อและหัวข้อที่ก าหนด โดยด าเนินขั้นตอนล าดับการเรียนการสอนที่ก าหนดไว้ในบัตรค าสั่ง 
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ครูมีบทบาทในฐานะผู้เตรียมอุปกรณ์ ผู้อ านวยการเรียน ผู้ประสานงานหรือผู้ตอบค าถามชุดสื่อประสม
แบบนี้ จัดการเรียนในรูปของศูนย์การเรียนแต่ละศูนย์จะมีสื่อและบทเรียนครบชุดตามจ านวนผู้เรียนใน
ศูนย์การเรียนหรือศูนย์กิจกรรมนั้นๆ สื่อที่จัดไว้ในศูนย์กิจกรรมแต่ละศูนย์จัดไว้ในรูปของสื่อประสมอาจ
ใช่สื่อรายบุคคลหรือสื่อส าหรับกลุ่มผู้เรียนทั้งศูนย์จะใช้ร่วมกัน เม่ือจบการเรียนแต่ละศูนย์ผู้เรียนอาจ
ประกอบกิจกรรมในศูนย์ส ารองซึ่งจัดไว้เพื่อรองเวลาไปเรียนในศูนย์อ่ืนๆ ต่อไป โดยใช้ชุดสื่อประสม
ชนิดนี้เป็นชุดสื่อประสมที่มุ่งเน้นกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่ม ซึ่งเป็นกิจกรรมการเรียนตามจุดมุ่งหมาย
ของหลักสูตรขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544  เพราะเป็นลักษณะของการเรียนที่เอ้ือให้นักเรียนท า
กิจกรรมความร่วมมือโดยเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ร่วมกันวางแผนแก้ปัญหาและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
ซึ่งส่งผลต่อการอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุขตามเจตนารมณ์ของหลักสูตร และนอกจากนั้นยังเป็นการ
ปลูกฝังลักษณะนิสัยการมีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง  
               2. ชุดสื่อประสมประกอบการบรรยายหรือชุดสื่อประสมส าหรับครู เป็นชุดสื่อประสม
ส าหรับครูใช้สอนกับนักเรียนเป็นกลุ่มใหญ่หรือนักเรียนทั้งหมด ชุดสื่อประสมประเภทนี้จะก าหนด
เนื้อหา กิจกรรมและสื่อการเรียนการสอนให้ครูใช้ประกอบการบรรยายเพื่อกิจกรรมการเรียนมากขึ้น 
กิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนทุกคนจะเกิดขึ้นในเวลาเดียวกัน สิ่งที่บรรจุในกล่องหรือซองของชุดการ
สอนประเภทนี้ได้แก่ คู่มือครู ซึ่งระบุจุดหมายของการเรียนการสอนรายละเอียดที่เก่ียวกับเนื้อหาวิชา 
ล าดับขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนรายการสื่อการสอนตลอดจนการวัดผลและ
ประเมินผล นอกจากคู่มือครูแล้วมีสื่อการสอนประเภทต่างๆ แบบฝึกทักษะและแบบทดสอบความรู้
ของนักเรียนทั้งก่อนและหลังการเรียน 
               3.  ชุดสื่อประสมรายบุคคล หรือชุดสื่อประสมตามเอกัตภาพเป็นชุดสื่อประสมที่ให้ผู้เรียน
สามารถศึกษาหาความรู้ด้วยตนเองตามกระบวนการและล าดับที่บอกไว้ให้ผู้ เรียนก้าวไปข้างหน้าตาม
ความสามารถ ความสนใจและความพร้อมของผู้เรียนเม่ือเรียนจบตอนแล้วก็จะน าแบบทดสอบเพื่อ
ประเมินผลแล้วเรียนชุดต่อไปตามล าดับขั้น เม่ือมีปัญหาครูก็พร้อมที่จะให้ความช่วยเหลือในฐานะผู้
ประสานงานหรือผู้ชี้แนะแนวทางทันที ชุดสื่อประสมรายบุคคลสามารถฝึกฝนและส่งเสริมนิสัยของ
นักเรียนในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองเป็นอย่างดี 
            ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2529: 115-116) ได้แบ่งสื่อประสมตามจุดมุ่งหมายและลักษณะการ
ใช้ดังนี้   
               1.  จ าแนกตามจุดประสงค์ แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 
                  1.1  ใช้เพื่อจุดมุ่งหมายหลายอย่าง สื่อประสมประเภทนี้มักอยู่ในรูปของสื่อหลายๆ 
ชนิดมาอยู่รวมกันแล้วใช้สอนได้หลายเร่ือง เรียกว่า “ ชุดอุปกรณ์ ” 
                  1.2  ใช้เพื่อจุดมุ่งหมายเฉพาะอย่าง สื่อประสมประเภทนี้มักอยู่ในรูปของสื่อหลายๆ 
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ชนิดมาอยู่รวมกันแต่ใช้สอนได้เพียงเร่ืองเดียว เรียกว่า “ ชุดการสอน ” 
                2.  จ าแนกตามลักษณะของสื่อและลักษณะการใช้ แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 
                  2.1  การสอนโดยใช้สื่อประสม เป็นการสอนที่ใช้สื่อหลายอย่าง ทั้งสื่อที่เป็นวัสดุ 
อุปกรณ์และวิธีการ 
                  2.2  การเสนอสื่อประสมหรือ “ multi – media presentation ” เป็นการเสนอสื่อ
ประเภทฉาย เช่น สไลด์ ภาพยนตร์ ควบคู่กับสื่อเสียง เช่น แผ่นเสียงหรือเทปบันทึกเสียงโดยจะฉายบน
จอตั้งแต่สองจอขึ้นไป 
            ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2531: 23) ได้จ าแนกสื่อประสม 
ได้ดังนี้   
               1.  ใช้เพื่อจุดมุ่งหมายหลายอย่างสื่อประเภทนี้มักอยู่ในรูปของสื่อหลายชิ้นมาอยู่รวมกัน
ใช้สอนได้หลายเร่ือง เรียกว่า ชุดอุปกรณ์ เช่น ชุดอุปกรณ์วิทยาศาสตร์ใช้สอนสภาพความสมดุล ใช้
สอนสภาพของอากาศ ลมและทิศทางของลม เป็นต้น 
               2.  ใช้เพื่อจุดมุ่งหมายเฉพาะอย่างสื่อประสมนี้มักอยู่ในรูปของสื่อหลายชิ้นมาอยู่รวมกัน 
แต่ใช้สอนเพียงเร่ืองเดียว เรียกว่า ชุดสื่อประสม เช่น ชุดสื่อประสมเร่ือง อาหารหลัก 5 หมู่ จะน าไป
สอนเร่ือง การเจริญเติบโตของพืชไม่ได้   
            จากข้อความข้างต้นนั้นแสดงให้เห็นว่าประเภทของสื่อประสมนั้นมีหลายประเภทขึ้นอยู่
กับวัตถุประสงค์ในการจ าแนกประเภทว่าจะจ าแนกแบบใด เช่น   
               1. จ าแนกตาม ลักษณะของสื่อ  
               2.  จ าแนกตามจุดมุ่งหมายของการใช้  
               3.  จ าแนกตามการประสมของสื่อ 
              เป็นต้น 
        1.3 หลักในการเลือกใช้และผลิตส่ือประสม 

            ยุพิน พิพิธกุล (2523: 795) ได้กล่าวว่าการสอนโดยใช้สื่อประสมนั้น ครูควรจะได้ค านึงถึง
เร่ืองต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ 
                1.  ตรวจสอบดูความสามารถของนักเรียนเสียก่อนโดยให้นักเรียนท าการทดสอบก่อน
เรียน  ทั้งนี้เพื่อตรวจดูพื้นฐานความรู้ของนักเรียน 

               2.  ก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมว่าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อะไร 
               3.  เลือกเนื้อหาให้เหมาะสม และสอดคล้องกับจุดประสงค์ที่ตั้งไว้ 
               4.  เลือกวิธีสอน กลวิธี และเทคนิคการสอน พร้อมกับเลือกสื่อที่จะน ามาใช้ว่าจะใช้สื่อ
อะไรจึงจะเหมาะกับเนื้อหา สอดคล้องกับวิธีสอนนั้นๆ ในการสอนแต่ละคร้ังทั้งวิธีสอนและการเลือกใช้
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สื่อประสมจะต้องควบคู่กันไป ถ้าเราเน้นท่ีวิธีสอนก็จะตอบได้ว่าใช้วิธีสอนแบบไหนแต่ถ้าเรามองเน้นที่
สื่อการเรียนการสอน ก็จะทราบว่าในแต่ละขั้นตอนนั้นใช้สื่อการเรียนการสอนอะไร เช่น ในการน าเข้าสู่
บทเรียน ครูใช้แผนภูมิประกอบการถามตอบก็จะกล่าวได้ว่า ใช้วิธีสอนแบบถามตอบ และใช้สื่อคือ
แผนภูมิ เม่ือถึงขั้นสอนครูก็อาจจะใช้วิธีสอนโดยการสาธิต และใช้สื่ออย่างอ่ืนประกอบ เป็นต้น 
               ดังนั้น จะเห็นได้ว่า การลื่อใช้สื่อประสมและการเลือกใช้วิธีสอนนั้นสัมพันธ์กันอย่างแยก
ไม่ออก เพื่อจะท าให้นักเรียนเกิดความสนใจ ครูควรจะได้เลือกใช้วิธีสอนแบบผสม (Mixed Method) 
ผสมผสานกลมกลืนไปกับการใช้สื่อประสม (Multi media) ซึ่งจะท าให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ
ย่ิงขึ้น 

               5.  เม่ือสอนจบแล้ว ครูก็ควรจะได้มีการประเมินผลการใช้สื่อประสมว่าท าให้เกิดการ
เรียนรู้ตามจุดประสงค์ที่ตั้งไว้หรือไม่ 
             ฉลอง สุรวัฒนบูรณ์ (2528: 148) ได้กล่าวถึงหลักการพิจารณาใช้สื่อประสมสรุปได้ ดังนี้ 
                1.  การใช้สื่อประสมจะต้องม่ันใจว่าสื่อที่ใช้นั้นจะไม่ท าให้นักเรียนเกิดความสับสนยุ่งยาก 

                2.  การจัดล าดับการใช้สื่อจากชนิดหนึ่งไปยังอีกชนิดหนึ่ง จะต้องให้เป็นไปอย่าง
เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

               3.  การเลือกสื่อต่างๆ ให้เหมาะสมกับบทเรียนจะท าให้เกิดการเรียนรู้ได้กว้างขวาง 
            ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2531:  4-5) ได้เสนอเกณฑ์การ
พิจารณาเลือกหรือผลิตสื่อประสม ดังนี้ 
               1.  สื่อที่เลือกหรือผลิตต้องตอบสนองตามจุดมุ่งหมายได้อย่างแท้จริง  

               2.  ในการผลิตสื่อประสมต้องก าหนดจุดมุ่งหมายการเรียนรู้ให้ชัดเจน และควรเขียนเป็น
จุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม 

               3.  คู่มือการใช้สื่อประสมต้องมีค าอธิบาย ค าแนะน าการใช้อย่างชัดเจนเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรม ได้บันทึกข้อสังเกตต่างๆ ได้ตอบค าถาม และซักถามปัญหาต่าง ๆ  
ที่สนใจ 

                4.  สื่อที่เลือกใช้จะต้องพิจารณาให้เหมาะสมกับเนื้อหา โดยพิจารณาจากค าถามต่อไปนี้   
                   4.1  สื่อนั้นตอบข้อสงสัยของผู้เรียนได้หรือไม่  

                   4.2  สื่อนั้นมีเทคนิคต่างๆ ที่เร้าความสนใจหรือไม่ 
                    4.3  ถ้าสื่อนั้นเป็นภาพยนตร์ หรือวีดีทัศน์ การล าดับเร่ืองและเทคนิคการตัดต่อท าได้
ดีหรือไม่ นักเรียนสามารถติดตามเนื้อเร่ืองได้มากน้อยเพียงใด 

                5.  ควรเลือกใช้สื่อหลาย ๆประเภททั้งภาพและเสียง ตลอดจนสื่อที่นักเรียนมีโอกาส
สัมผัสได้ด้วยมือ เพราะถ้าอวัยวะรับสัมผัสสิ่งเร้าได้หลายทาง การเรียนรู้จะเพิ่มพูนมากขึ้น 
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                6.  การใช้สื่อหลายๆชนิด ควรจะให้สื่อแต่ละชนิดส่งเสริมซึ่งกันและกัน และต้องแน่ใจว่า
สื่อชนิดหนึ่งจะไม่ขัดขวางการเรียนรู้จากสื่ออีกชนิดหนึ่ง 
               7.  สื่อที่ใช้ในชุดสื่อประสมจะต้องมีคุณค่าในตัวเองเม่ือใช้อย่างอิสระ และเม่ือใช้ร่วมกับ
สื่ออ่ืนก็จะมีคุณค่าของตัวเองโดยเฉพาะอีกด้วย 

                8.  เคร่ืองมือ อุปกรณ์ที่ใช้ในชุดสื่อประสมควรเป็นอุปกรณ์ที่หาได้ง่าย 

                9.  สื่อในชุดสื่อประสมควรจะกระตุ้นให้ผู้เรียนได้เป็นผู้กระท า 
                10.  ชุดสื่อประสมควรกระตุ้นให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง สามารถตัดสินใจได้เองว่าจะ
เลือกเรียนเนื้อหาใดตามความสนใจ และความถนัดของตน 

                11.  ชุดสื่อประสมควรออกแบบให้มีประสิทธิภาพในการเรียนรู้ 
             จากข้อความข้างต้นสรุปได้ว่า ในการเลือกใช้และผลิตสื่อประสมจะต้องค านึงถึงความ
เหมาะสมของเนื้อหากับสภาพผู้เรียน โดยสื่อที่ผลิตนั้นจะต้องมีความหลากหลายสอดคล้องสัมพันธ์กัน  
เพื่อท าให้ผู้เรียนเข้าใจความสัมพันธ์ของเนื้อหาบรรลุตามจุดมุ่งหมายของการเรียน อีกทั้งต้องเร้าความ
สนใจ และกระตุ้นให้ผู้เรียนได้เป็นผู้กระท า  โดยครูต้องเลือกใช้วิธีการสอนแบบผสมผสานกลมกลืนไป
กับการใช้สื่อประสม  และมีการจัดล าดับของสื่อเพื่อไม่ให้เกิดความยุ่งยาก 
        1.4  ประโยชน์ของส่ือประสม 
             ชัยยงค์ พรหมวงศ์ และคณะ (2521: 195) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของสื่อประสมดังนี้ 
                1.  ผู้เรียนสามารถเรียนได้ด้วยตนเองตามความต้องการ จากแหล่งความรู้หลายแหล่ง  

               2.  ช่วยประหยัดเวลาไม่จ าเป็นต้องเรียนสิ่งที่ผู้เรียนเรียนรู้แล้ว 
                3.  ช่วยลดจ านวนนักเรียนสอบตก เพราะทั้งนักเรียนเก่งหรือนักเรียนอ่อนก็เรียนส าเร็จ 
แม้จะใช้เวลาต่างกัน 
                4.  สามารถวัดได้ว่าประสบการณ์ใดในสื่อการสอน ประสบผลส าเร็จและประสบการณ์ใด
ไม่ประสบผลส าเร็จ เพื่อแก้ไขให้ดีขึ้น 
             ยุพิน พิพิธกุล (2524: 295) ได้กล่าวถึงคุณค่าของสื่อประสม ดังนี้ 
               1.  ท าให้นักเรียนเกิดความสนใจ ไม่เบ่ือหน่าย เพราะมีการเปลี่ยนสิ่งเร้าอยู่ตลอดเวลา 
                2.  ท าให้นักเรียนได้รับความรู้กว้างขวางและเข้าใจบทเรียนดีย่ิงขึ้น 
                3.  เป็นการประหยัดเวลา ท าให้นักเรียนเกิดความรู้ได้รวดเร็ว เพราะได้เรียนจากสื่อการ
เรียนการสอนที่แตกต่างกันหลายๆ อย่าง 
                4.  เป็นแนวทางในการปรับปรุงการเรียนการสอนทั้งวิธีสอนกลวิธีและการเลือกใช้สื่อการ
เรียนการสอนที่ผสมผสานกัน 
             จริยา เหนียนเฉลย (2546: 173) กล่าวถึงประโยชน์และคุณค่าของสื่อประสม ดังนี้ 
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                1.  ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้เนื้อหาต่างๆ ได้ดีเกือบทุกเร่ืองจากแหล่งหลายแหล่ง โดยถือว่าสื่อ 
แต่ละอย่างมีเนื้อหาต่างกันและรูปแบบต่างกัน 
               2.  ช่วยประหยัดเวลาทั้งผู้สอนและผู้เรียน 
                3.  ช่วยให้นักเรียนได้รับความรู้ตามความสามารถและความพร้อมของแต่ละบุคคล 
               4.  ช่วยดึงดูดความสนใจ เพราะสื่อประสมจะเป็นการผสมผสานกันของสื่อที่มีการน าเอา
เทคนิค การผลิตแบบต่างๆ มาใช้ ท าให้น่าสนใจ 
               5.  ช่วยให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้จากข้อได้เปรียบในหลายรูปแบบของสื่อประสม 
            จากข้อความข้างต้นสรุปประโยชน์ของสื่อประสมได้ดังนี้ 
               1.  ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนมากขึ้น   
               2.  ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ได้รวดเร็วเพราะได้เรียนจากสื่อการสอนที่หลากหลาย  
               3.  ช่วยจูงใจผู้เรียนให้เกิดความสนใจในการเรียน  ไม่เบ่ือหน่าย 
               4.  ช่วยประหยัดเวลาในการสอน  
        1.5  งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ส่ือประสม 
         งานวิจัยต่างประเทศ 
            บัมพ์ (Bump. 2004: 442-A) ได้ศึกษาผลของการใช้คอมพิวเตอร์สื่อประสมทาง
คอมพิวเตอร์ในโปรแกรมการสอนคณิตศาสตร์ทีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน
ในวิทยาลัยที่มีการพัฒนาด้านคณิตศาสตร์ โดยวิทยาลัย Southeast แห่ง Houston Community 
College System ได้มีการยอมให้มีการจัดหลักสูตร Prentice Hall Interactive Mathematics 
Program ขึ้น ซึ่งหลักสูตรนี้มีการใช้คอมพิวเตอร์มาช่วยในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดย
จุดมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้เพื่ออธิบายผลของการใช้สื่อประสมทางคอมพิวเตอร์, การ
ท างานร่วมกันของโปรแกรมคณิตศาสตร์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในวิทยาลัยที่มีการ
พัฒนาด้านคณิตศาสตร์ ในงานวิจัยนี้ตัวแปรอิสระคือวิธีสอนคณิตศาสตร์ 2 วิธี ได้แก่วิธีสอนของ 
Prentice Hall Interactive Mathematics Program กับการสอนตามปกติโดยใช้วิธีบรรยายเป็นหลัก 
ซึ่งผลของการศึกษาค้นคว้าพบว่า มีนัยส าคัญทางสถิติของความแตกต่าง (p < .01) ระหว่าง
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนผู้ซึ่งเข้าร่วมโครงการคณิตศาสตร์ที่ใช้คอมพิวเตอร์เข้า
มามีส่วนร่วมในการสอนกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ไม่ได้เข้าร่วมโครงการ 
               ลูโก (Lugo. 2004: Online) ได้ท าการวิจัยเก่ียวกับการน าสื่อประสมทางคอมพิวเตอร์
หลายชนิดมาเป็นเทคโนโลยีพื้นฐานในการสอนทักษะการแก้ปัญหาในวิชาพีชคณิต1 ส าหรับนักเรียนที่
มีความบกพร่องทางการเรียนระดับเกรด 9 ถึง 12 เพื่อส ารวจว่าเทคโนโลยีสื่อประสมทางคอมพิวเตอร์
จะช่วยเพิ่มศักยภาพในการสอนให้กับครูในห้องเรียนปกติได้หรือไม่ โดยสนใจที่จะศึกษาเฉพาะ



18 

 

นักเรียนที่มีความบกพร่องในการเข้าใจคณิตศาสตร์ในระดับเกรด 9 ถึง 12 เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษา
ค้นคว้าได้แก่ แบบสอบถามความเข้าใจวิชาคณิตศาสตร์ , แบบสอบถามเก่ียวกับสื่อประสม , ข้อสอบ
พีชคณิต 1 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย แบบ B ที่พิมพ์ในปี 1988 โดยขั้นต้นพัฒนามาจาก 
American Testronics แล้วมีการน ามาปรับปรุงแก้ไขและเป็นลิขสิทธิ์ของวิทยาลัยการทดสอบของ
สหรัฐอเมริกา (ACT) ในปี 1990 รูปแบบของงานวิจัยนี้ใช้แบบ 2 × 2 × 4(ชนิดของวิธีสอน ต่อ เพศ ต่อ 
ชั้น) แบบแผนการวิจัยใช้ pretest – posttest design กลุ่มตัวอย่างมีทั้งเพศชายและเพศหญิงในระดับ
เกรด 9 - 12 ทั้งหมด 90 คน ซึ่งได้มาจาก 2 โรงเรียนที่เขาคัดเลือกไว้ โดย2 กลุ่มมีจ านวนนักเรียนไม่
เท่ากัน กลุ่มหนึ่งได้รับการสอนโดยใช้เทคโนโลยีสื่อประสมทางคอมพิวเตอร์ และอีกกลุ่มหนึ่งใช้วิธีสอน
ตามปกติ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลหลังการทดลองปรากฏว่ามีความแตกต่างกันในคะแนนสอบหลังเรียน
ด้านทักษะการแก้ปัญหาวิชาพีชคณิต 1 ระหว่าง กลุ่ม ,เพศ , ชั้น ไม่มีสิ่งใดมีผลต่อคะแนนสอบมาก
ที่สุด(วิธีสอน , เพศ , ชั้น) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ไม่มีสิ่งใดส่งผลร่วมกันต่อคะแนนสอบ 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
         งานวิจัยในประเทศ 
            รุ่งฤดี ลุ่มร้อย (2546: 6) ได้ศึกษาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เร่ือง
สมการ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ า โดยใช้ชุดสื่อประสม  
ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังจากที่
ได้รับการสอนโดยใช้ชุดสื่อประสมเพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อน
ได้รับการสอน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
             ฐาปนี ตนัยอัชฌาวุฒ (2547: 49) ได้ศึกษาเปรียบเทียบความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตร์ เร่ือง ปริมาตรและพื้นที่ผิว ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการสอนโดยใช้สื่อ
ประสมกับการสอนปกติ ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้สื่อประสมกับ
นักเรียนที่ได้รับการสอนตามปกติ มีความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05     
            สุนทรีย์ บันเทิง (2547: 46) ได้ศึกษาผลการใช้สื่อประสมในการสอนวิชาคณิตศาสตร์ 
เร่ือง ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับเรขาคณิตวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีความ
บกพร่องทางการเรียน โดยกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสาธิตแห่ง
มหาวิทยาลัย เกษตรศาสตร์ ที่มีความบกพร่องทางการเรียนประกอบด้วย เด็กออทิสติค เด็กสมาธิสั้น 
และเด็กปกติ จ านวน 18 คน ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง ความรู้
เบ้ืองต้นเก่ียวกับเรขาคณิตวิเคราะห์ ของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้สื่อประสมหลังเรียนสูงกว่า
เกณฑ์ 45% อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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            บุศรา อ่ิมทรัพย์ (2551: 88-92) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เร่ือง 
การแปลงทางเรขาคณิต และเจตคติในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
โรงเรียนวังหว้าราษฎร์สามัคคี ที่ได้รับการสอนโดยใช้สื่อประสม ผลการศึกษาพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์เร่ือง การแปลงทางเรขาคณิต ของนักเรียน ที่ได้รับการสอนโดยใช้สื่อประสมสูง
กว่าเกณฑ์การเรียน 50% อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ เจตคติในการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้สื่อประสมเร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต หลังทดลอง 
สูงกว่าก่อนทดลอง อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
          จากงานวิจัยต่างประเทศและในประเทศที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่อ
ประสม  พบว่า  การสอนโดยใช้สื่อประสม  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน / มีความสามารถในการ
แก้โจทย์ปัญหา / มีความคิดรวบยอด / เจตคติในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะน าสื่อประสมมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการคิด
วิเคราะห์และแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์    โดยเปรียบเทียบความสามารถในการ
คิดวิเคราะห์หลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 60  และเปรียบเทียบแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน  หลังที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม 
 
2.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเช่ือมโยงเนื้อหากับสถานการณ์จริง 
        2.1  ความส าคัญของการเช่ือมโยง 
            สภาครูคณิตศาสตร์แห่งชาติของสหรัฐอเมริกา (NCTM. 1989: 84-86) กล่าวว่า ทักษะ 
การเชื่อมโยงมีประโยชน์ในการแก้ปัญหา การอภิปราย และการจ าลองปรากฏการณ์ที่อยู่ในโลกแห่ง
ความเป็นจริง และการสื่อสารความคิดและข้อมูลที่ซับซ้อนในลักษณะที่ละเอียดและชัดเจน 
การน าเสนอของปัญหาช่วยให้มองสิ่งต่าง ๆ ได้ทั่วและชัดเจนขึ้นท าให้นักเรียนอธิบายปัญหาและ
ค าตอบได้ 
            ออซูเบล (ทิศนา แขมมณี; และคนอ่ืนๆ. 2540: 46; อ้างอิงจาก  Ausabel. 1963: 37) 
อธิบายว่าการเรียนรู้อย่างมีความหมาย (Meaningful verbal learning) จะเกิดขึ้นได้หากการเรียนรู้นั้น 
สามารถเชื่อมโยงกับสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่มีมาก่อน ดังนั้น การให้กรอบความคิดแก่ผู้เรียนก่อนการสอน 
เนื้อหาสาระใดๆ จะช่วยเป็นสะพานหรือโครงสร้างที่ผู้เรียนสามารถน าเนื้อหาสิ่งที่เรียนใหม่ไป 
เชื่อมโยงยึดเกาะได้ ท าให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีความหมาย 

            บลาสคอพ และซาซัน (Blaskopf; & Chazen. 2001:  625) กล่าวว่าตัวอย่างของการ

เชื่อมโยงช่วยให้นักเรียนตระหนักว่าคณิตศาสตร์เป็นจริง มีความหมายและมีประโยชน์ส าหรับทุกคน
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การเชื่อมโยงภายในคณิตศาสตร์ช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจและเห็นคุณค่าในคณิตศาสตร์มากขึ้น 

            กรมวิชาการ (2545: 203) กล่าวถึงประโยชน์ของทักษะการเชื่อมโยงว่ามีการน าความรู้

ทางคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ในวิชาชีพบางอย่างโดยตรง เช่น การตัดเย็บเสื้อผ้า งานคหกรรมเก่ียวกับ

อาหาร งานเกษตร งานออกแบบสร้างหีบห่อบรรจุภัณฑ์ต่าง ๆ รวมถึงการน าคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยง

กับชีวิตความเป็นอยู่ประจ าวัน เช่น การซื้อขาย การชั่ง ตวง วัด การค านวณระยะทางและเวลาที่ใช้ใน

การเดินทาง การวางแผนในการออมเงินไว้ใช้ในช่วงบ้ันปลายของชีวิต 

            อัมพร ม้าคะนอง (2547: 101) กล่าวว่า การเชื่อมโยงมีความส าคัญและจ าเป็นส าหรับ

การเรียนคณิตศาสตร์อย่างมีความหมาย เนื่องจากการเชื่อมโยงจะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจคณิตศาสตร์ที่

เรียนในห้องเรียนได้ดีขึ้น และมองเห็นความส าคัญของคณิตศาสตร์ในแง่ของการเป็นเคร่ืองมือที่เป็น

ประโยชน์ท่ีสามารถน าไปใช้กับศาสตร์สาขาอ่ืนได้ 

            จากความส าคัญของการเชื่อมโยงท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย

สามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาเชื่อมโยง และประยุกต์ในการเรียนสาขาวิชาอ่ืนๆ ตลอดจนน าไป

เชื่อมโยงเข้ากับสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน ซึ่งจะส่งผลให้นักเรียนเห็นคุณค่าและความส าคัญของ

วิชาคณิตศาสตร์   

        2.2  การเช่ือมโยงเน้ือหาคณิตศาสตร์กับสถานการณ์จริง 

            สถานการณ์ในชีวิตจริงเป็นสิ่งที่ผู้เรียนคุ้นเคยและสัมพันธ์ใกล้ชิด  การเชื่อมโยงเนื้อหากับ

สถานการณ์ในชีวิตจริงช่วยให้นักเรียนเข้าใจปัญหามากขึ้น  และสามารถน าเนื้อหาไปปรับใช้ใน

ชีวิตประจ าวัน  เพื่อช่วยในการตัดสินใจ  และเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย  ดังตัวอย่างการน า

ปัญหาทางคณิตศาสตร์เชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง  ดังนี้ 

              ปัญหาท่ี 1 

                 ก าหนดสถานการณ์ปัญหา ดังนี้ (กรมวิชาการ. 2545: 204-205) 
                   บริษัทก่อสร้างด ารงต้องการเช่าที่ดินขนาด 2 ไร่ จ านวน 1 แปลง ส าหรับเก็บวัสดุ 
ก่อสร้างในราคาประหยัด และมีผู้น าที่ดินมาเสนอให้เช่า 2 ราย ดังนี้   
                   นายบุญ เสนอที่ดิน 2 ไร่ 1 งาน คิดราคาค่าเช่าที่ดินทั้งแปลงเดือนละ 7,000 บาท 
                   นางล้วน เสนอที่ดิน 5 ไร่ 3 งาน แบ่งที่ดินให้เช่าได้โดยคิดค่าเช่าตารางวาละ 
100 บาท ต่อปี 
                ถ้าผู้เรียนเป็นเจ้าของบริษัทก่อสร้างด ารง ผู้เรียนจะตกลงเช่าที่ดินของใคร เพราะเหตุใด 



21 

 

               จากสถานการณ์ปัญหาข้างต้น จะเห็นว่าผู้เรียนต้องใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการ
ค านวณค่าเช่าที่ดิน ต้องค านึงถึงราคาที่ต้องการประหยัด ต้องใช้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ การ
น าเสนอเฉพาะค าตอบ จากการค านวณของผู้เรียนไม่ใช่สิ่งส าคัญที่สุด ผู้สอนจะต้องให้ความส าคัญต่อ
แนวคิดและเหตุผลของผู้เรียนแต่ละคนประกอบด้วย 
               ตัวอย่างค าตอบและเหตุผลของผู้เรียนแต่ละคนประกอบด้วย 
               ด.ช. ก่อ ตอบว่า ควรเช่าที่ดินของนายบุญ ซึ่งมีค่าใช้จ่ายปีละ 84,000 บาท 
(7,000 x 12 = 84,000) และได้ที่ดินมากกว่าที่ก าหนดไว้อีก 1 งาน 
               ด.ญ.นิตยา ตอบว่า ควรเช่าที่ดินของนางล้วน ซึ่งคิดค่าเช่า 2 ไร่ หรือ 800 ตารางวา 
เป็นเงิน 80,000 บาท ต่อปี ซึ่งเป็นราคาเช่าที่ถูกกว่าเช่าที่ดินของนายบุญ 
               ด.ญ.นุช ตอบว่า ควรเช่าที่ดินของนายบุญ ซึ่งเม่ือคิดค่าเช่าเป็นตารางวาต่อปีแล้ว 
จะจ่ายเพียงตารางวาละ 93 บาท ซึ่งถูกว่าค่าเช่าที่ดินของนางล้วน 
            ผู้สอนอาจเปิดประเด็นให้นักเรียนได้มีการอภิปรายต่อในเร่ืองนี้ได้อีกในประเด็นที่ ว่า 
ในชีวิตจริงแล้วก่อนตัดสินใจลงทุนท ากิจการใด ผู้ลงทุนจะไม่พิจารณาเฉพาะค่าเช่าเพียงอย่างเดียว 
ต้องพิจารณาองค์ประกอบอ่ืน ๆ ด้วย เช่น สภาพแวดล้อม ความสะดวกในการเข้าออก ที่ดินอยู่ 
ใกล้หรือไกลจากบริษัทเพียงใด ประเด็นเหล่านี้จะช่วยท าให้ผู้เรียนมีความคิดพิจารณาในวงกว้างขึ้น 
สามารถน าความคิดเช่นน้ีไปประยุกต์ในชีวิตจริงได้ เป็นการส่งเสริมทักษะกระบวนการการให้ 
เหตุผล ความคิดสร้างสรรค์ ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม ในด้านการคิดอย่างถ่ีถ้วน 
รอบคอบ กล้าแสดงความคิดเห็น และคิดอย่างมีวิจารณญาณอีกด้วย 
               ปัญหาท่ี 2   
               ก าหนดสถานการณ์ปัญหา ดังนี้  (อัมพร ม้าคะนอง. 2547: 101-102) 
                 ในหมู่บ้านของท่านมีการประชุมเพื่อแสดงความคิดเห็นว่าควรจะเสนอทางราชการให้ 
ตั้งจุดตรวจในหมู่บ้านหรือไม่ ในการประชุมมีบางกลุ่มที่เชื่อว่าการมีจุดตรวจของต ารวจอยู่ใกล้ 
หมู่บ้านจะช่วยลดปัญหาอาชญากรรม ที่ประชุมจึงได้ขอข้อมูลเก่ียวกับจ านวนคร้ังของการเกิด 
อาชญากรรมในปีที่ผ่านมาจากสถานีต ารวจท้องที่ โดยได้ข้อมูลดังตารางต่อไปนี้ 
 

ตาราง 1 จ านวนของการเกิดอาชญากรรมในปีที่ผ่านมาจากสถานต ารวจท้องที่ 
 

จ านวนกิโลเมตรที่จุดเกิดเหตุห่างจากจุดตรวจ จ านวนคร้ังของการเกิดอาชญากรรมต่อกิโลเมตร 

1-5 
6-10 

มากกว่า 10 

13 
14 
15 
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                1.  จากข้อมูลดังกล่าว ท่านคิดว่าที่ประชุมควรสรุปความสัมพันธ์ระหว่างความใกล้/ไกล 
จากจุดตรวจ กับจ านวนคร้ังของการเกิดอาชญากรรมต่อกิโลเมตรอย่างไร เพราะเหตุใด 
               2. มีบางคนในที่ประชุมพยายามใช้ความรู้คณิตศาสตร์ในการอธิบายความสัมพันธ์ของ
ข้อมูลที่ได้เพื่อให้ข้อสรุปเชื่อถือได้มากขึ้น ท่านจะช่วยคนเหล่านั้นได้อย่างไร 
             ปัญหาท่ี  3   
         ก าหนดสถานการณ์ปัญหา ดังนี้  (สสวท. 2550: 105-107) 
         บริษัทแห่งหนึ่งผลิตน้ าอัดลมชนิด M และชนิด N โดยที่ชนิด M แต่ละขวดใช้หัวเชื้อ
น้ าตาล 4กรัมกับหัวเชื้อน้ าส้ม 1 กรัม ส่วนชนิด N แต่ละขวดใช้หัวเชื้อน้ าตาล 2 กรัม กับหัวเชื้อน้ าส้ม 3 
กรัมถ้าในแต่ละวันบริษัทมีหัวเชื้อน้ าตาลเพียง 20,000 กรัม และหัวเชื้อน้ าส้มเพียง 9,000 กรัม เท่านั้น 
ในการจ าหน่ายน้ าอัดลม บริษัทจะได้ก าไรจากน้ าอัดลมชนิด M ขวดละ 0.50 บาท และชนิด N ขวดละ
0.75 บาท อยากทราบว่าทางบริษัทควรผลิตน้ าอัดลมชนิด M และชนิด N วันละก่ีขวด จึงจะได้ก าไร 
มากที่สุด และเป็นเงินเท่าไร 
             สมมติให้    P แทน ก าไรเป็นบาท 
           x แทน จ านวนขวดของน้ าอัดลมชนิด M 
        y แทน จ านวนขวดของน้ าอัดลมชนิด N 
    เขียนสมการแสดงก าไรจากการขายน้ าอัดลมได้เป็น 
      P = 0.50x + 0.75y 
    เขียนอสมการแสดงความสัมพันธ์และกราฟได้ดังนี้ 

     อสมการแสดงการใช้หัวน้ าเชื้อน้ าตาล คือ 4x+2y ≤ 20,000 
     อสมการแสดงการใช้หัวน้ าเชื้อน้ าส้ม คือ x+3y ≤ 9,000     

 

 

 

 

     
 
             ภาพประกอบ 2  กราฟอสมการแสดงความสัมพันธ์ในการผลิตน้ าอัดลมกับปริมาณหัวน้ าเชื้อ 
             ตรวจสอบค่า P โดยแทนค่า x และค่า y จากทุกจุดยอดมุมของรูปแรเงา ใน  
P = 0.50x + 0.75y 
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ตาราง 2 แสดงการก าไร (P) สูงสุด จากการ  แทนค่า x และค่า y จากทุกจุดยอดมุมของรูปแรเงา 
    

(x,y) P = 0.50x + 0.75y 
(0, 0) 

(5,000, 0) 
(4,200, 1,600) 

(0, 3,000) 

0 
2,500 
3,300 
2,250 

  
            จากกราฟและตารางสรุปได้ว่า ถ้าจะขายน้ าอัดลมให้ได้ก าไรมากที่สุด ควรผลิตน้ าอัดลม 
ชนิด M 4,200 ขวด ชนิด N 1,600 ขวด ซึ่งจะได้ก าไรมากที่สุดเป็น 3,300 บาท 
           ปัญหาท่ี  4   
           ก าหนดสถานการณ์ปัญหา ดังนี้  (ธีระพร วีระถาวร. 2535: 406) 
           ร้านขายองุ่นแห่งหนึ่งได้เก็บข้อมูลเก่ียวกับค่าใช้จ่ายในการผลิตและราคาขายดังนี้ เนื่องจาก 
ผลไม้ชนิดนี้เน่าเสียได้ง่ายถ้าขายไม่ได้ในวันที่มีของอยู่ ค่าใช้จ่ายขององุ่นเท่ากับ 40 บาทต่อกล่อง 
และราคาขายเท่ากับ 70 บาทต่อกล่อง นอกจากค่าใช้จ่ายปกติแล้วเขาได้ค านวณค่าใช้จ่ายในการที่ 
ไม่มีองุ่นเพียงพอกับความต้องการของลูกค้าเท่ากับ 30 บาทต่อกล่อง (ค่าสูญเสียความเชื่อถือ) 
เจ้าของร้านแห่งนี้ไม่สามารถระบุจ านวนกล่องที่ลูกค้าต้องการในวันหนึ่ง  ๆ ได้ แต่จากข้อมูลของการ 
ขายใน 100 วันที่ผ่านมาเป็นดังนี้ 
 

ตาราง 3  แสดงจ านวนองุ่นที่ขายได้ใน 100 วัน 
 

จ านวนกล่องที่ขายได้ / วัน จ านวนวันที่ขายได้ 
10 
11 
12 
13 

15 
20 
40 
25 

 
 

            ท่านคิดว่าเจ้าของร้านควรจะสต็อกองุ่นเป็นจ านวนก่ีกล่องต่อวันจึงจะเป็นผลดีกับกิจการ 
ของเขา 
            นอกจากนี้แลงจ์ (Lange. 1996: 63) น าเสนอปัญหาคือ “ ราคาขายเสื้อ  2  ตัว  และน้ า 
2 แก้ว ราคา  44  ดอลลาร์  ถ้าเสื้อ 1 ตัว  และน้ า 3 แก้ว  ราคา  30  ดอลลาร์ ” และให้นักเรียนหาราคา
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ของเสื้อหนึ่งตัวและราคาน้ า 1 แก้ว  ซึ่งเป็นปัญหาในชีวิตจริงที่ช่วยให้นักเรียนเชื่อมโยงเนื้อหาเร่ือง
สมการกับปัญหาปัญหานี้ได้  การศึกษาของมาซิงกิลา (1995: 168-169) ซึ่งใช้สถานการณ์ในชีวิตจริง  
คอื  การปูพรมให้พอดีกับขนาดของห้องช่วยให้นักเรียนน าคณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตจริงได้   
คิลแพทริก (Kilpatrick. 2004: 5)ใช้ปัญหาซึ่งเป็นสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในชีวิตจริง เช่น ปัญหาเก่ียวกับ
การว่ายน้ าข้ามฝั่ง คือ “A และ B ว่ายน้ าในสระหนึ่งมีความกว้าง 30 เมตร และยาว 60 เมตร โดยให้ A 
และ B อยู่คนละฝั่งกัน A ว่ายน้ าด้วยอัตราเร็ว 10 เมตร ต่อนาที B ว่ายน้ าด้วยอัตราเร็ว 15 เมตร ต่อ
นาที ใช้เวลานานเท่าไหร่ A และ B จึงสวนทางกันพอดี ” และแลงกรัล (Langrral. 2000: unpage) 
ปัญหาเหล่านี้สามารถช่วยให้นักเรียนเชื่อมโยง  โดยใช้ปัญหาเก่ียวกับการบริการโทรศัพท์ดังนี้ “บริษัท
โทรศัพท์น าเสนอการบริการโทรศัพท์ในแต่ละเดือน 3 รูปแบบ ดังนี้   แบบที่ 1 เดือนละ 10 ดอลลาร์  ถ้า
โทรมากกว่า 30 คร้ังต้องเพิ่มเงินคร้ังละ 0.2 ดอลลาร์ส าหรับคร้ังที่โทรเพิ่ม  แบบที่ 2 เดือนละ 30 
ดอลลาร์  โดยไม่จ ากัดจ านวนคร้ังของการโทร  แบบที่ 3 เดือนละ 18 ดอลลาร์  ถ้าโทรมากกว่า 60 คร้ัง 
ต้องเพิ่มเงินคร้ังละ 0.05 ดอลลาร์ ส าหรับคร้ังที่โทรเพิ่ม ” แลงกรัลน าเสนอปัญหาและใช้ค าถาม เช่น 
ถ้า เดลลี่ โทรเดือนละ 23 คร้ัง  แบบใดเหมาะสมที่สุด  ให้อธิบายวิธีคิด เพื่อให้นักเรียนท ากิจกรรมโดย
ให้นักเรียนเก็บรวบรวมข้อมูลและน าเสนอข้อมูลเพื่อตอบค าถาม  
            จากตัวอย่างปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่น าสถานการณ์ในชีวิตจริงมาใช้ในการเชื่อมโยง
เนื้อหาคณิตศาสตร์ชี้ให้เห็นว่าสถานการณ์ในชีวิตจริงมีบทบาทในการช่วยให้นักเรียนเห็นความสัมพันธ์
ของเนื้อหามากทั้งในด้านการเชื่อมโยงเนื้อหาคณิตศาสตร์  และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง 
ผู้วิจัยจึงใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงเป็นตัวเชื่อมความสัมพันธ์ของเนื้อหา 
        2.3  งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการเช่ือมโยงเน้ือหากับสถานการณ์จริง 
           งานวิจัยต่างประเทศ 

            นุธ (Eric J. Knuth. 2000: 500-507) ได้ศึกษาการสร้างความเชื่อมโยงระบบพิกัดฉาก 
จากความเข้าใจของนักเรียน ตัวแทนท่ีหลากหลายของฟังก์ชันท่ีมีอยู่ในหลักสูตรคณิตศาสตร์ของ 
โรงเรียนมัธยมศึกษานั้นมีนักเรียนจ านวนมากที่ยังขาดความเข้าใจการเชื่อมโยง โดยเฉพาะความ 
เข้าใจในการเชื่อมโยงระหว่างตัวแทนทางพีชคณิตและกราฟของฟังก์ชัน จากนักเรียน 178 คน ที ่
ลงทะเบียนเรียนพีชคณิตทางแคลคูลัส ผลการวิจัยพบว่า มากกว่า 3 ใน 4 ของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
เลือกท าแบบทดสอบโดยใช้วิธีทางพีชคณิต แม้ว่าการหาค าตอบโดยใช้กราฟจะง่ายกว่าก็ตามและมี 
นักเรียนน้อยกว่า 1 ใน 3 ที่ใช้กราฟและใช้วิธีอ่ืนในการหาค าตอบ และพบว่านักเรียนที่มีการเชื่อมโยง 
ความรู้โดยใช้ตัวแทนทางพีชคณิตและตัวแทนเชิงกราฟของฟังก์ชันในการแก้ปัญหาของนักเรียนมี 
ความถูกต้องในการเชื่อมโยงความรู้ของนักเรียนได้มากกว่า  
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            ไคล์  และคนอ่ืนๆ (Kyle; et al. 2000: 80-86) ได้พัฒนาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่
เชื่อมโยงกับชีวิตประจ าวันของนักเรียน  โดยใช้วิธีเข้าไปเย่ียมครอบครัวของนักเรียนใช้การพูดคุยแบบ
ไม่เป็นทางการและการสัมภาษณ์ที่มีโครงสร้าง  หลังจากนั้นจึงรวบรวมและจัดรูปแบบของสิ่งที่
ครอบครัวของนักเรียนสนใจและทักษะการปฏิบัติของแต่ละครอบครัว  ซึ่งบางอย่างเก่ียวกับขั้นตอน
การท าเกษตร  การเลี้ยงสัตว์  การฝีมือ  การดูทีวี  การท าอาหาร  หลังจากนั้นผู้วิจัยได้น าข้อมูลที่ได้
จากการเย่ียมครอบครัวของนักเรียนมาพัฒนาเป็นปัญหาที่มีความหลากหลายและมีขั้นตอนในการ
แก้ปัญหาหลายขั้นตอน  หลังจากนั้นจึงน าปัญหานั้นมาให้นักเรียนร่วมแก้ปัญหานั้นมาให้นักเรียน
ร่วมกันแก้ปัญหาเป็นกลุ่ม   ผลการศึกษาท าให้ผู้ปกครองของนักเรียนมีความเข้าใจในเนื้อหา
คณิตศาสตร์มากย่ิงขึ้นจากที่เคยคิดว่าคณิตศาสตร์เป็นเร่ืองยาก  และช่วยให้ครูผู้สอนสามารถ 
น าความรู้จากที่บ้านของนักเรียนมาช่วยส่งเสริมการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนให้ดีขึ้นนอกจาก 
นั้นแล้ว  ไคล์และคณะยังเชื่อว่านักเรียนจะสามารถแก้ปัญหาให้ส าเร็จลงได้  ถ้าปัญหานั้นเป็น 
ปัญหาของพวกเขา 
      ซิลวา (Silva. 2007: 1-8) ได้ศึกษาอิทธิพลของความสามารถในการรู้โดยสัญชาตญาณ
และความสามารถในการคิดวิเคราะห์เก่ียวกับการใช้ตัวแทนด้วยภาพของสถานการณ์ปัญหา  ได้
ท าการศึกษากับกลุ่มตัวอย่างที่เป็นนักศึกษาที่เร่ิมศึกษาในระดับปริญญาตรีในสาขาวิชาคณิตศาสตร์  
จ านวน 23 คน โดยใช้กิจกรรม 3 อย่าง  คือ 1) การใช้ตัวแทนด้วยภาพและความสามารถในการรู้โดย 
สัญชาตญาณ 2) การใช้ตัวแทนด้วยภาพและ การค้นหาความสามารถในการรับรู้โดยสัญชาตญาณ
และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 3) การใช้ตัวแทนด้วยภาพการค้นหาความสามารถในการรับรู้
โดยสัญชาตญาณและความสามารถในการคิดวิเคราะห์ผ่านสถานการณ์ที่ซับซ้อนมากขึ้น  ใช้เนื้อหา
คณิตศาสตร์  เร่ือง ฟังก์ชัน  โดยทั่วไปแล้วนักเรียนมีคะแนนสอบเฉลี่ยร้อยละ 33.09 คะแนน ซึ่งมีค่า
น้อย  นักเรียนไม่ค่อยเข้าใจสถานการณ์ปัญหาในชีวิตประจ าวันหลายคร้ังที่พวกเขาได้รับรู้สถานการณ์  
ความสามารถในการรับรู้โดยสัญชาตญาณยังก ากวม  ขัดขวางการได้มาของความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ที่ถูกต้อง  หลังจากใช้กิจกรรมทั้ง 3 กิจกรรมดังกล่าวพบว่า  หลังการท ากิจกรรมที่ 1), 2)และ 
3) คะแนนสอบเฉลี่ยเพิ่มขึ้น  หลังกิจกรรมที่ 1)ผู้เรียนจ านวน 4 คน ได้คะแนนสอบมากกว่า 50% หลัง
กิจกรรมที่ 2)ผู้เรียนจ านวน 8 คน ได้คะแนนสอบมากกว่า 50% และหลังกิจกรรมที่ 3)ผู้เรียนจ านวน 4 
คน ได้คะแนนสอบมากกว่า 50% และแนะน าให้การสอนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายควรใช้
สถานการณ์จริง  เช่น  การเพิ่มของจ านวนประชากร  การเพิ่มของแบคทีเรียและพืช  หรือความ
ความเร็วและความเร่งของรถยนต์  เพื่อนักเรียนจะได้ใช้การใช้ตัวแทน  และสิ่งที่ตามมาคือนักเรียนมี
ไหวพริบและมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
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         งานวิจัยในประเทศ 
    สุพัฒตรา  หล้าฤทธิ์ (2547: 80 - 84) ได้พัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1โดยใช้กิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการ
คดิแบบเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 โรงเรียนบ้าน
วังน้ าขาวชินูปถัมภ์ อ าเภอเมือง จังหวัดหนองบัวล าภู จ านวน 20 คน ผลการวิจัยพบว่า การจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการคิดแบบเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ในลักษณะต่าง ๆ ช่วย
พัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพวิธีหนึ่ง  ครูผู้สอน
สามารถน ากิจกรรมในลักษณะนี้ไปใช้ในการเรียนการสอนในเร่ืองต่างๆ ที่เก่ียวกับการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้ 
            ศศิธร แก้วรักษา (2547: 58-59) ได้สร้างกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์แบบ 
ซิปปา (CIPPA Model) ที่เน้นทักษะการเชื่อมโยงกับชีวิตประจ าวัน เร่ือง สถิติเบ้ืองต้น ชั้นมัธยมศึกษา
ปีที ่5 และหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดยพิจารณาจากเกณฑ์
ประสิทธิภาพ 80/80 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 ปีการศึกษา 2546 จ านวน 45 คน ผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์แบบซิปปา (CIPPA Model) ที่เน้นทักษะการเชื่อมโยงกับชีวิตประจ าวันเร่ือง สถิติเบ้ืองต้น 
มีประสิทธิภาพ 80/80 โดยมีประสิทธิภาพ 82.11/83.59 และ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
ของนักเรียนหลังได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์นี้สูงกว่าก่อนได้รับการ
สอนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
            บุญญิสา  แซ่หล่อ (2550: 104-116) ได้ท าการศึกษาผลการบูรณาการแบบเชื่อมโยง
เนือ้หาคณิตศาสตร์  ในเร่ืองการวิเคราะห์ข้อมูล  การน าเสนอข้อมูล  และพีชคณิตโดยใช้สถานการณ์
ในชีวิตจริง กับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนย่านตาขาวรัฐชนูปถัมภ์  จังหวัดตรัง  จ านวน  
30  คน  พบว่า การใช้การบูรณาการด้านความสามารถในการเชื่อมโยง  และด้านความลึกในการเข้าใจ
เนื้อหา   นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยภายหลังจากการทดลองมากกว่าก่อนการทดลองที่ระดับนัยส าคัญ 
0.01 และพบอีกว่า  นักเรียนเห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ต่อชีวิตจริงภายหลังการทดลอง  และ
ความสามารถในการเชื่อมโยงภายหลังการทดลองมีผลต่อความลึกในการเข้าใจเนื้อหา  
         จากงานวิจัยต่างประเทศและในประเทศที่เก่ียวข้องกับการเชื่อมโยงเนื้อหากับ
สถานการณ์จริง  พบว่า  การสอนโดยการเชื่อมโยงเนื้อหาคณิตศาสตร์กับสถานการณ์ในชีวิตจริง ท าให้
นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอีกทั้งพบว่า นักเรียนเห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ต่อ
ชีวิตจริงภายหลังการทดลอง  และความสามารถในการเชื่อมโยงภายหลังการทดลองมีผลต่อความลึก
ในการเข้าใจเนื้อหา  ด้วยเหตุนี้เองผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาการจัดการเรียนรู้  โดยน าสื่อประสมมาเชื่อมโยง
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กับสถานการณ์จริง  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 60  
และเปรียบเทียบแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน  หลังที่ได้รับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง 

 
3.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความสามารถในการคิดวิเคราะห์   
       3.1  ความหมายของการคิดวิเคราะห์ 
            นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของการคิดไว้ ดังนี้ 
               บลูม(ล้วน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2539: 41- 44; อ้างอิงจาก Bloom.1956: 6-9) 
ให้ความหมายการคิดวิเคราะห์ เป็นความสามารถในการแยกแยะเพื่อหาส่วนย่อยของเหตุการณ์ 
เร่ืองราวหรือเนื้อหาต่าง ๆ ว่าประกอบด้วยอะไร มีความส าคัญอย่างไร อะไรเป็นเหตุ อะไรเป็นผล และ
ที่เป็นอย่างนั้นอาศัยหลักการของอะไร 
             กู๊ด (Good. 1973: 680) ให้ความหมายการคิดวิเคราะห์ เป็นการคิดอย่างรอบคอบตาม
หลักการของการประเมิน และมีหลักฐานอ้างอิง เพื่อหาข้อสรุปที่น่าเป็นไปได้ตลอดจนพิจารณา
องค์ประกอบที่เก่ียวข้องทั้งหมด และใช้กระบวนการตรรกวิทยาได้อย่างถูกต้องสมเหตุสมผล 
             ดิวอ้ี (ช านาญ เอ่ียมส าอาง. 2539: 51; อ้างอิงจาก Dewey. 1933: 30) ให้ความหมายการคิด
วิเคราะห์ หมายถึง การคิดอย่างใคร่ครวญ ไตร่ตรอง โดยอธิบายขอบเขตการคิดวิเคราะห์ว่าเป็นการคิด
ที่เร่ิมต้นจากสถานการณ์ที่มีความยุ่งยาก และสิ้นสุดลงด้วยสถานการณ์ที่มีความชัดเจน 
             รัชเชลล์ (วิไลวรรณ ปิยปกรณ์. 2535: 20; อ้างอิงจาก Russel. 1956: 281-282) ให้
ความหมาย การคิดวิเคราะห์เป็นการคิดเพื่อแก้ปัญหาชนิดหนึ่งโดยผู้คิดจะต้องใช้การพิจารณาตัดสิน
ในเร่ืองราวต่าง ๆ ว่าเห็นด้วยหรือไม่เห็นด้วย การคิดวิเคราะห์จึงเป็นกระบวนการประเมินหรือการจัด
หมวดหมู่ โดยอาศัยเกณฑ์ที่เคยยอมรับกันมาแต่ก่อน ๆแล้วสรุปหรือพิจารณาตัดสิน 
               วัตสันและเกลเซอร์ (Wattson, G.; & Glaser, E.M.. 1964: 11) ให้ความหมายของการ
คิดวิเคราะห์ว่า เป็นสิ่งที่เกิดจากส่วนประกอบของทัศนคติ ความรู้ และทักษะ โดยทัศนคติ เป็นการ
แสดงออกทางจิตใจต้องการสืบค้นปัญหาที่มีอยู่ ความรู้จะเก่ียวข้องกับการใช้เหตุผลในการประเมิน
สถานการณ์ การสรุปความอย่างเที่ยงตรง และการเข้าใจในความเป็นนามธรรม ส่วนทักษะจะประยุกต์
รวมอยู่ในทัศนคติ และความรู้        
               บุญชม ศรีสะอาด (2537: 54) กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์ เป็นความสามารถในการ
แยกแยะเร่ืองราวใด ๆ ออกเป็นส่วนย่อย ๆ ว่าสิ่งเหล่านั้นประกอบกันอยู่เช่นไร แต่ละอันคืออะไร มี 
ความเก่ียวพันกันอย่างไร อันใดส าคัญมากน้อย   
               ชาติ แจ่มนุช (2545: 54) ได้ให้ความหมายการคิดวิเคราะห์ ว่าเป็นการคิดที่สามารถแยก
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สิ่งส าเร็จรูป ได้แก่ วัตถุสิ่งของต่าง ๆ ที่อยู่รอบตัวหรือ บรรดาเร่ืองราว หรือเหตุการณ์ต่าง ๆ ออกเป็น
ส่วนย่อย ๆ ตามหลักการหรือเกณฑ์ที่ก าหนดให้ เพื่อค้นหาความจริง หรือความส าคัญที่แฝงอยู่ภายใน 
               เกรียงศักดิ์  เจริญวงศ์ศักดิ์ (2546: 25) กล่าวว่า ความสามารถในการคิดเชิงวิเคราะห์ 
(Analytical Thinking) หมายถึง ความสามารถในการสืบค้นข้อเท็จจริงเพื่อตอบค าถามเก่ียวกับบาง 
สิ่งบางอย่าง โดยการตีความ การจ าแนกแยกแยะ และการท าความเข้าใจกับองค์ประกอบของสิ่งนั้น
และองค์ประกอบอ่ืนๆที่สัมพันธ์กันรวมทั้งเชื่อมโยงความสัมพันธ์เชิงเหตุผลและผลที่ไม่ขัดแย้ง กัน
ระหว่างองค์ประกอบเหล่านั้นด้วย เหตุผลที่หนักแน่นน่าเชื่อถือ ท าให้เราได้ข้อเท็จจริงที่เป็นพื้นฐานใน
การตัดสินใจแก้ปัญหา ประเมิน และ ตัดสินใจเร่ืองต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง 
               สุวิทย์ มูลค า (2547: 9) ให้ความหมายการคิดวิเคราะห์ว่า หมายถึง ความสามารถในการ
จ าแนก แยกแยะ องค์ประกอบต่าง ๆ ของสิ่งใดสิ่งหนึ่งซึ่งอาจจะเป็นวัตถุสิ่งของ เร่ืองราวหรือ
เหตุการณ์ และหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผล ระหว่างองค์ประกอบเหล่านั้นเพื่อค้นหาสภาพความเป็น
จริงหรือสิ่งส าคัญของสิ่งที่ก าหนดให้ 
               ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2549: 5) ให้ความหมาย การคิดวิเคราะห์
ว่า หมายถึง การระบุเร่ืองหรือปัญหา จ าแนก แยกแยะ เปรียบเทียบข้อมูลเพื่อจัดกลุ่มอย่างเป็นระบบ 
ระบุเหตุผลหรือเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของข้อมูล และตรวจสอบข้อมูลหรือหาข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อให้
เพียงพอในการตัดสินใจ 
            จากความหมายข้างต้น สรุปได้ว่า ความสามารถในการคิดวิเคราะห์  คือ  ความสามารถ
ในการแยกแยะเร่ืองราว สถานการณ์ หรือสิ่งส าเร็จรูปต่าง ๆ  ออกเป็นส่วนย่อย ๆ ว่าสิ่งเหล่านั้นมี
องค์ประกอบอะไรบ้าง   มีความส าคัญอย่างไร   และเชื่อมโยงสัมพันธ์กันอย่างไร  อะไรเป็นเหตุ  อะไร
เป็นผล เพื่อหาข้อสรุปในการตัดสินใจแก้ปัญหาหรือการประเมินสถานการณ์ที่น่าจะเป็นไปได้  โดยใช้
เหตุผลหรือกระบวนการตรรกวิทยาได้อย่างถูกต้องสมเหตุสมผล  
        3.2  ลักษณะและองค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์ 
            บลูม (Bloom. 1976: 148-150) ได้สรุปแบ่งองค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์เป็น  
3 ส่วน  ดังนี้ 
               1.  การคิดวิเคราะห์ความส าคัญ ข้อมูลต่างๆ ที่ได้มานั้นสามารถแยกเป็นส่วนย่อยได้
ข้อความบางข้อความอาจเป็นจริง บางข้อความอาจเป็นค่านิยมและบางข้อความเป็นความคิดของ
ผู้เขียน ซึ่งการคิดวิเคราะห์ส าคัญ ประกอบด้วย 
                  1.1  ความสามารถในการค้นหาประเด็นต่างๆ ในข้อมูล 
                  1.2  ความสามารถในการแยกแยะความจริงออกจากสมมติฐาน 
        1.3  ความสามารถในการแยกข้อเท็จจริงออกจากข้อมูลอ่ืนๆ 
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        1.4  ความสามารถในการบอกถึงสิ่งจูงใจและการพิจารณาพฤติกรรมของบุคคล 
และของกลุ่ม 
                  1.5 ความสามารถในการแยกแยะข้อสรุปจากข้อความปลีกย่อย 
               2.  การคิดวิเคราะห์ความสัมพันธ์ ผู้อ่านจะต้องมีทักษะในการตัดสินความสัมพันธ์
ระหว่างข้อมูลหลักๆ ได้ ทั้งความสัมพันธ์ของสมมติฐานและความสัมพันธ์ระหว่างข้อสรุป และยังรวม
ไปถึงความสัมพันธ์ในชนิดของหลักฐานที่น ามาแสดงด้วย ในการคิดวิเคราะห์ความสัมพันธ์สามารถ
แยกได้ดังนี้ 
                  2.1  ความสามารถในการเข้าใจความสัมพันธ์ของแนวความคิดในบทความและ
ข้อความต่างๆ 
                  2.2  ความสามารถในการระลึกได้ว่าสิ่งใดเก่ียวข้องกับการตัดสินใจ 
        2.3  ความสามารถในการแยกความจริง หรือสมมติฐานที่เป็นความส าคัญ หรือข้อ
โต้แย้งที่น ามาสนับสนุนข้อสมมติฐานนั้น 
        2.4  ความสามารถในการตรวจสอบข้อสมมติฐานที่ได้มา 
        2.5  ความสามารถในการแบ่งแยกความสัมพันธ์ของสาเหตุและผลจากความสัมพันธ์อ่ืนๆ 
        2.6  ความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูลที่ขัดแย้ง แบ่งแยกสิ่งที่ตรงและไม่ตรงกับข้อมูล 
        2.7  ความสามารถในการสืบหาความจริงของข้อมูล 
        2.8  ความสามารถในการสร้างความสัมพันธ์ และแยกรายละเอียดที่ส าคัญและ 
ไม่ส าคัญได้ 
               3.  การคิดวิเคราะห์หลักการ เป็นการวิเคราะห์โครงสร้างและหลักการ ในการคิดวิเคราะห์
หลักการนี้ จะต้องวิเคราะห์แนวคิด จุดประสงค์และมโนทัศน์ ซึ่งการวิเคราะห์หลักการ สามารถแยกได้
ดังนี้ 
                  3.1  ความสามารถในการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของข้อความ และความหมายของ
องค์ประกอบต่างๆ 
                  3.2  ความสามารถในการวิเคราะห์รูปแบบในการเขียน 
        3.3  ความสามารถในการวิเคราะห์จุดประสงค์ ความเห็น หรือลักษณะการคิด
ความรู้สึกที่มีในงานของผู้เขียน 
                  3.4  ความสามารถในการวิเคราะห์ทัศนคติของผู้เขียนในด้านต่างๆ 
        3.5  ความสามารถในการวิเคราะห์เทคนิคโฆษณาชวนเชื่ 
         3.6  ความสามารถในการรู้แง่คิดและทัศนคติของผู้เขียน   
            คลาร์ก (Clark. 1970: 11-13 ) ได้แยกองค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์ ดังนี้ 
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               1.  การคิดวิเคราะห์เนื้อหา ได้แก่ ความสามารถในการสรุปและการแยกแยะข้อมูล 
    2.  การคิดวิเคราะห์ความสัมพันธ์ ได้แก่ ความสามารถในการตรวจสอบว่าข้อมูลมี 
ความสอดคล้องกันหรือไม่ 
    3.  การคิดวิเคราะห์หลักการ ได้แก่ การวิเคราะห์ได้ว่าผู้เขียนต้องการสื่อสารถึงสิ่งใด  
            พิบูลศรี วาสนสมสิทธิ์ (2527: 64-65) กล่าวถึงลักษณะองค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์
ประกอบด้วย 
               1. วิเคราะห์องค์ประกอบของเร่ืองราว เช่น การจ าแนกข้อเท็จจริงจากความคิดและข้อ
สมมติฐาน 
               2. วิเคราะห์ความสัมพันธ์ของเร่ืองราวและความคิด 
               3. วิเคราะห์หลักการของการสื่อความหมาย ทั้งทางอักษรและทางศิลปะ เช่น การเข้าใจ
เทคนิคโฆษณาชวนเชื่อหรือการโฆษณาสินค้า 
            ลาวัณย์  วิทยาวุฑฒิกุล (ณาตยา อุทยารัตน์. 2549: 17; อ้างอิงจาก ลาวัณย์  
วิทยาวุฑฒิกุล. 2533: 23) ได้กล่าวสรุปว่า องค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์ มีดังนี้ 
               1.  การคิดวิเคราะห์เนื้อหา ประกอบด้วย 
                  1.1  ความสามารถในการจ าและสรุปความรู้ 
                  1.2  ความสามารถบอกความแตกต่างระหว่างข้อเท็จจริงและข้อสมมติฐานได้ 
        1.3  ความสามารถระบุข้อมูลส าคัญได้ 
        1.4  ความสามารถอธิบายปัจจัยที่ท าให้บุคคลและกลุ่มต่าง ๆ มีความแตกต่างกัน 
        1.5  สามารถสรุปข้อความได้ 
    2.  การคิดวิเคราะห์ความสัมพันธ์ ประกอบด้วย 
                  2.1  ความสามารถเชื่อมโยงความคิดต่าง ๆ 
        2.2  ความสามารถตัดสินได้ว่าข้อมูลนั้นสมเหตุสมผลหรือไม่ 
        2.3  ความสามารถระบุได้ว่าข้อใดเป็นแนวคิดส าคัญ 
        2.4  ความสามารถตรวจสอบความถูกต้องของสมมติฐานที่อ่านพบได้ 
         2.5  ความสามารถเชื่อมโยงเหตุผลในแต่ละสถานการณ์ได้ 
        2.6  ความสามารถวิเคราะห์ข้อความที่ขัดแย้งที่ปรากฏในเนื้อเร่ืองได้ 
               3. การคิดวิเคราะห์หลักการ ประกอบด้วย 
        3.1  ความสามารถวิเคราะห์รูปแบบและโครงสร้างของข้อมูลได้ 
        3.2  ความสามารถวิเคราะห์วัตถุประสงค์ ทัศนคติและเป้าหมายที่ต้องการถ่ายทอด
ของผู้เขียนได้ 
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                  3.3  ความสามารถเชื่อมโยงความคิดรวบยอดเป็นหลักการได้ 
        3.4  ความสามารถเรียนรู้เทคนิค วิธีการ ที่ปรากฏในเนื้อเร่ืองได้ 
        3.5  ความสามารถแยกความแตกต่างระหว่างข้อเท็จจริงและอคติที่มีอยู่ได้ 
            บุญชม ศรีสะอาด (2537: 26 - 27) จ าแนกองค์ประกอบการคิดวิเคราะห์ ดังนี้ 
                1.  การคิดวิเคราะห์ความส าคัญ เป็นความสามารถในการหาส่วนประกอบที่ส าคัญของ
เร่ืองราวหรือปรากฏการณ์ต่าง ๆ เรียกได้ว่า เป็นการแยกแยะหาหัวใจของเร่ือง 
    2.  การคิดวิเคราะห์ความสัมพันธ์ เป็นความสามารถในการหาความสัมพันธ์ของส่วนต่าง ๆ                  
    3.  การคิดวิเคราะห์หลักการ เป็นความสามารถในการหาหลักการของความสัมพันธ์ของ
ส่วนส าคัญในเร่ืองราวหรือปรากฏการณ์นั้น ๆ ว่าสัมพันธ์กันอยู่โดยอาศัยหลักการใด   
            จากลักษณะและองค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์ สามารถสรุปได้ว่า การคิดวิเคราะห์
ประกอบไปด้วย  3  ส่วน 
                1.  การคิดวิเคราะห์เนื้อหา ได้แก่ การจ าแนกแยกแยะความแตกต่าง ระหว่างข้อเท็จจริง
และสมมติฐานแล้วน ามาสรุปความได้ 
               2.  การคิดวิเคราะห์ความสัมพันธ์ ได้แก่ การเชื่อมโยงข้อมูล ตรวจสอบแนวคิดส าคัญและ
ความเป็นเหตุเป็นผล แล้วน ามาหาความสัมพันธ์และข้อขัดแย้งในแต่ละสถานการณ์ได้ 
               3.  การคิดวิเคราะห์หลักการ ได้แก่ การวิเคราะห์รูปแบบ โครงสร้าง เทคนิค วิธีการและ
การเชื่อมโยงความคิดรวบยอด โดยสามารถแยกความแตกต่างระหว่างข้อเท็จจริงและทัศนคติของ 
ผู้เขียนได้ 
        3.3  ข้ันตอนของการคิดวิเคราะห์ 
           ทิศนา  แขมมณี  และคนอ่ืน ๆ (2544: 84)  อธิบายถึงขั้นตอนการคิดวิเคราะห์  ดังนี้ 
               1.  ศึกษาข้อมูล  ก าหนดขอบเขตหรือนิยามสิ่งที่เราจะวิเคราะห์ให้ชัดเจนว่าจะวิเคราะห์
อะไร 
      2.  ตั้งวัตถุประสงค์ในการจ าแนกข้อมูลให้ชัดเจนว่าจะวิเคราะห์เพื่ออะไร 
     3.  พิจารณาหลักความรู้หรือทฤษฎีที่เก่ียวข้องว่าใช้หลักการใดเป็นเคร่ืองมือในการ
วิเคราะห์ก าหนดเกณฑ์ในการจ าแนกข้อมูล 
    4.  แยกแยะข้อมูลตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  ใช้หลักความรู้ให้ตรงกับเร่ืองที่จะวิเคราะห์เป็น
กรณีๆ ไปและจะต้องรู้ว่า  ควรจะวิเคราะห์อย่างไร 
     5.  หาความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของข้อมูลในแต่ละ
องค์ประกอบ 
     6.  สรุปและรายงานผลการวิเคราะห์ให้เป็นระเบียบชัดเจน 
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            เสงี่ยม  โตรัตน์ (2546: 26) กล่าวว่า ขั้นตอนการวิเคราะห์  ควรจะประกอบด้วย 
     1.  การแยกแยะประเด็นย่อย ๆ  ของเร่ืองที่จะรวมกันเป็นเร่ืองใหญ่ 
               2.  การหาข้อมูลในแต่ละส่วนย่อย 
               3.  การพิจารณาข้อมูลในแต่ละส่วนย่อยว่าจ าเป็นและสัมพันธ์กันอย่างไร 
               4.  การพิจารณาความคิดอ่ืน ๆ ประกอบ 
     5.  การสรุปตามฐานข้อมูลที่มี 
            สุวิทย์ มูลค า (2547: 19) ได้กล่าวถึงขั้นตอนในการคิดวิเคราะห์ว่าประกอบด้วย 
               ขั้นที่ 1 ก าหนดสิ่งที่ต้องการวิเคราะห์ เป็นการก าหนดวัตถุประสงค์ของเร่ืองราวต่าง ๆ 
ขึ้นมาเพื่อเป็นต้นเร่ืองที่จะใช้วิเคราะห์ เช่น พืช สัตว์ ดิน หิน รูปภาพบทความ เร่ืองราวเหตุการณ์หรือ
สถานการณ์จากข่าว ของจริงหรือสื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 
               ขั้นที่ 2 ก าหนดปัญหาหรือวัตถุประสงค์ เป็นการก าหนดประเด็นข้อสงสัยจากปัญหาของ
สิ่งที่ต้องการวิเคราะห์ ซึ่งอาจจะก าหนดเป็นค าถาม หรือก าหนดวัตถุประสงค์ของการวิเคราะห์เพื่อ
ค้นหาความจริง สาเหตุหรือความส าคัญ เช่น ภาพหรือบทความที่ต้องการสื่อบอกอะไรที่ส าคัญที่สุด 
    ขั้นที่ 3 ก าหนดหลักการหรือกฎเกณฑ์ เป็นการก าหนดข้อก าหนดส าหรับใช้แยก
ส่วนประกอบของสิ่งที่ก าหนดให้ เช่น เกณฑ์การจ าแนกสิ่งที่มีความเหมือนหรือแตกต่างกันหลักเกณฑ์
ในการหาลักษณะความสัมพันธ์เชิงเหตุผล อาจจะเป็นลักษณะความสัมพันธ์ที่มีความคล้ายคลึงกัน
หรือขัดแย้งกัน 
               ขั้นที่ 4 พิจารณาแยกแยะ เป็นการพินิจพิเคราะห์ท าการแยกแยะกระจายสิ่งที่ก าหนดให้
ออกเป็นส่วนย่อย ๆ โดยอาจใช้เทคนิคค าถาม 5 W 1 H ประกอบด้วย Who(ใคร) What (อะไร) Where 
(ที่ไหน) When (เม่ือไร) Why (เพราะเหตุใด) How (อย่างไร) 
   ขั้นที่ 5 สรุปค าตอบ เป็นการรวบรวมประเด็นที่ส าคัญเพื่อหาข้อสรุปเป็นค าตอบหรือ
ค าตอบปัญหาของสิ่งที่ก าหนดให้ 
            เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ (2549: 105) ได้กล่าวถึงขั้นตอนในการคิดวิเคราะห์ว่า
ประกอบด้วย 
               1. การวิเคราะห์เพื่อการจ าแนกแยกแยะข้อมูลออกเป็นส่วน ๆ โดยจ าแนกรายละเอียด
ของข้อมูลออกเป็นส่วน ๆ เพื่อให้เห็นองค์ประกอบของเร่ืองนั้น เห็นภาพรวมทั้งหมดการเห็นภาพรวม
ทั้งหมดจะช่วยท าให้เกิดความเข้าใจ เห็นข้อบกพร่อง เห็นทางออกของปัญหาได้ชัดเจนขึ้น 
               2. การวิเคราะห์ความน่าจะเป็น ในการรับรู้ข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ แต่ละคนสื่อสารตาม
ความเข้าใจ ความรู้และประสบการณ์ของตน ซึ่งมีความเป็นไปได้ที่จะเข้าใจไม่ตรงกันในเร่ืองเดียวกัน 
ดังนั้นถ้าเรารับข้อมูลอย่างไม่วิเคราะห์อาจเข้าใจและตีความผิดส่งผลให้เกิดการแก้ปัญหาผิดได้ 
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               3. การวิเคราะห์ความเป็นไปได้ โดยพิจารณาองค์ประกอบของข้อมูลเหตุการณ์ให้
ละเอียดและหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลให้กับสิ่งที่เกิดขึ้น 
            จากข้อมูลข้างต้น  สามารถสรุปขั้นตอนของการคิดวิเคราะห์เป็น  5  ขั้นตอน  ดังนี้ 
               ขั้นที่ 1  ก าหนดปัญหาหรือสิ่งที่ต้องวิเคราะห์   เป็นขั้นการก าหนดประเด็นข้อสงสัยจาก
ปัญหาของสิ่งที่ต้องการวิเคราะห์ 
               ขั้นที่ 2  จ าแนกข้อมูลออกเป็นส่วน ๆ  เป็นขั้นการแยกแยะรายละเอียดของข้อมูลออกเป็น 
ส่วน ๆ เพื่อให้เห็นองค์ประกอบของเร่ืองนั้น เห็นภาพรวมทั้งหมดการเห็นภาพรวมทั้งหมดจะช่วยท าให้
เกิดความเข้าใจ เห็นข้อบกพร่อง เห็นทางออกของปัญหาได้ชัดเจนขึ้น 
               ขั้นที่ 3  หาความสัมพันธ์ของแต่ละองค์ประกอบ  เป็นขั้นตอนการศึกษาความเก่ียวข้อง
ของปัญหาแต่ละองค์ประกอบ  และหาลักษณะความสัมพันธ์เชิงเหตุผล 
               ขั้นที่ 4  ก าหนดหลักการหรือกฎเกณฑ์  เป็นขั้นตอนการก าหนดวิธีการ  หรือคัดเลือก
ความสัมพันธ์ที่สอดคล้องส าหรับการให้เหตุผล ในการสรุปปัญหา 
               ขั้นที่ 5  สรุปค าตอบ  วิเคราะห์ความเป็นไปได้  เป็นขั้นตอนเป็นการรวบรวมประเด็นที่
ส าคัญเพื่อหาข้อสรุปเป็นค าตอบหรือค าตอบปัญหาของสิ่งที่ก าหนดให้  และการตรวจสอบ
ความสัมพันธ์ย้อนกลับ  ของแต่ละองค์ประกอบ 
        3.4 ลักษณะการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 

            ไกรยุทธ  ธีรตยาคีนันท์ (2539: 53) ได้กล่าวว่าการสอนให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะการคิด 
ผู้สอนควรปฏิบัติดังนี้คือ 
               1. สอนแบบเปิดโอกาสให้อภิปรายด้วยการใช้ค าถามที่แยบยล ชวนให้อภิปรายแต่ไม่ยาว
เกินไปจนจับประเด็นอภิปรายไม่ได้ 
              2. ห้องเรียนต้องมีบรรยากาศสนับสนุนส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถวิพากษ์วิจารณ์ ทุกสิ่ง 
ทุกอย่างในโรงเรียนได้โดยไม่ถูกลงโทษ 
              3. ต าราเรียนที่ใช้ประกอบในการสอน ควรจะประกอบด้วยแก่นสารของวิชามโนทัศน์ของ
วิชา และค าอธิบายทฤษฎีแบบจ าลองของวิชานั้น ๆ เพื่อใช้เป็นสาระในการอภิปรายและฝึกทักษะการ
คิดไปพร้อม ๆ กัน 
               4. การสอน ต้องสอนเนื้อหาให้น้อยแต่สนุก ไม่ใช่การสอนที่ยัดเยียดเร่ืองราวมากมายใน
เวลาจ ากัด 
            ทิศนา แขมมณี และคนอ่ืน ๆ (2544: 15-16) ได้กล่าวถึง การสอนเพื่อพัฒนา
ความสามารถในการคิดว่าประกอบด้วย 
               1.  สอนด้วยการตั้งค าถาม ทั้งค าถามเดียวและค าถามแบบชุด 
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               2. สอนโดยใช้แผนที่ความคิด (Mind Mapping) ฝึกการวิเคราะห์และสังเคราะห์ 
               3.  การเรียนรู้แบบปรึกษาหารือ 
               4.  บันทึกการเรียนรู้ บันทึกข้อสงสัย ความรู้สึกส่วนตัว ความคิดที่เปลี่ยนไป 
               5.  การถามตนเองในการวางแผน จัดระเบียบ คิดไตร่ตรองในเร่ืองการเรียนรู้ของตนเอง 
               6.  การประเมินตนเองเพื่อประเมินความคิด และความรู้สึกของตนเองในการจัด
กระบวนการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดของผู้เรียนนั้นผู้สอนจะต้อง รู้และพัฒนาผู้เรียน
ในเร่ืองทักษะการคิดไตร่ตรองและโครงสร้างกระบวนการคิดให้เกิดในตัวผู้เรียน สิ่งส าคัญคือผู้สอนต้อง
มีความเชื่อม่ันในความรับผิดชอบของผู้เรียนในการที่จะเรียนรู้ด้วยตนเองและเกิดความม่ันใจว่าการมี
ส่วนร่วมของผู้เรียนจะก่อให้เกิดความเพลิดเพลิน เห็นคุณค่าในการเรียนรู้ เป็นหน้าที่ของผู้สอนที่จะ
จัดสร้างบรรยากาศในชั้นเรียนให้เป็นชั้นเรียนที่ส่งเสริม กระตุ้นผู้เรียนให้ท างานอย่างอิสระและร่วมกัน
ท างานทุกคน จัดวางรูปแบบการคิดและยุทธศาสตร์การคิดให้เหมาะสม 
            ประเวศ วะสี (2542: 26-29) ได้กล่าวว่าการที่จะฝึกให้ผู้เรียนมีความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ ต้องสร้างนิสัยแห่งการคิดให้เกิดในตัวผู้เรียนโดยมีวิธีฝึกดังต่อไปนี้ 
               1.  การฝึกสังเกต สังเกตในสิ่งที่เห็น สังเกตสิ่งแวดล้อม สังเกตการท างานการฝึกสังเกต
จะท าให้เกิดปัญญามาก โลกทัศน์และวิธีคิด สติ- สมาธิ จะเข้าไปมีผลต่อการสังเกตและสิ่งที่สังเกต 
               2.  การฝึกบันทึก เม่ือสังเกตอะไรแล้ว ควรฝึกบันทึกโดยการวาดรูปหรือบันทึกข้อความ
หรือถ่ายภาพ ถ่ายวีดีทัศน์ จะบันทึกละเอียดมากน้อยเพียงใด ควรให้เหมาะสมกับวัยและสถานการณ์  
การบันทึกช่วยพัฒนาปัญญาได้อย่างดี 
               3. การฝึกน าเสนอต่อที่ประชุมเม่ือมีการท างานกลุ่ม ได้เรียนรู้อะไรมาควรมีการน าเสนอ
แลกเปลี่ยนความรู้กัน การน าเสนอเป็นการพัฒนาปัญญาทั้งของผู้น าเสนอและของกลุ่ม 
               4.  การฝึกการฟัง การรู้จักฟังคนอ่ืนท าให้บุคคลฉลาดขึ้น โบราณเรียกว่าเป็นพหูสูต 
               5.  การฝึกปุจฉา-วิสัชนา เพื่อมีการน าเสนอและการฟังแล้วฝึกปุจฉา- วิสัชนา หรือถาม - 
ตอบ ซึ่งเป็นการฝึกใช้เหตุผล วิเคราะห์ สังเคราะห์ ท าให้เกิดความแจ่มแจ้งในเร่ืองนั้นๆ 
     6.  การฝึกตั้งสมมติฐาน และตั้งค าถาม เม่ือเรียนรู้อะไรไปแล้ว ควรฝึกตั้งค าถามให้ได้ว่า 
สิ่งนี้คืออะไร สิ่งนั้นเกิดจากอะไร อะไรมีประโยชน์ ท าอย่างไรจะส าเร็จประโยชน์อันนั้น 
     7.  การฝึกการค้นหาค าตอบ เม่ือมีค าถามแล้วก็ควรไปค้นหาค าตอบจากหนังสือต ารา 
อินเทอร์เน็ต หรือไปคุยกับคนเฒ่าคนแก่ แล้วแต่ธรรมชาติของค าถามบางค าถามเม่ือค้นหาค าตอบทุก
วิถีทางจนหมดแล้วก็ไม่พบ ต้องหาค าตอบต่อไปด้วยการวิจัย 
               8.  การวิจัย การวิจัยเพื่อหาค าตอบเป็นส่วนหน่ึงของกระบวนการเรียนรู้ทุกระดับการวิจัย
จะท าให้ค้นพบความรู้ใหม่และมีประโยชน์มาก 
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               9.  การเชื่อมโยงบูรณาการและการเข้าใจตนเอง เกิดการรู้ตัวเองตามความเป็นจริงว่า
สัมพันธ์กับคนอ่ืนและสิ่งอ่ืนอย่างไร ซึ่งจะท าให้เกิดจริยธรรมขึ้นในตนเอง 
               10. การฝึกเขียนและเรียบเรียงทางวิชาการ การให้ผู้เรียนฝึกการเขียนเรียบเรียง
กระบวนการเรียนรู้ และความรู้ใหม่ที่ได้มา ท าให้เกิดการค้นคว้าหาหลักฐานที่ถูกต้องน่าเชื่อถือและ
เป็นประโยชน์    
            ปุญทวี  พ่วงสุวรรณ (2543: 47) ได้กล่าวถึง การพัฒนาให้ผู้เรียนมีความสามารถในการ
คิดวิเคราะห์ ซึ่งมีลักษณะการสอน ดังนี้ 
               1.  การเรียนรู้ที่ผู้เรียนจะต้องมีอิสระในการคิด และการศึกษา 
               2.  ผู้สอนจะต้องเป็นผู้สร้างแรงจูงใจ และจัดประสบการณ์อย่างเหมาะสม 
               3.  ผู้สอนสนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ รวมทั้งต้องมีปฏิสัมพันธ์กันระหว่างผู้สอนและ
ผู้เรียนและกลุ่มเพื่อน เพื่อให้เกิดการคิดริเร่ิมที่ถูกต้องเหมาะสมในการน าไปปฏิบัติต่อไป 
            สุวิทย์ มูลค า (2547: 21-22) ได้กล่าวถึงเทคนิคในการสอนให้นักเรียนคิดวิเคราะห์ โดยใช้
เทคนิค 5 W 1 H ซึ่งมีลักษณะการสอน ดังนี้ 
               What (อะไร) ปัญหาหรือสาเหตุที่เกิดขึ้น 
                  1.  เกิดอะไรขึ้นบ้าง 
                  2.  มีอะไรที่เก่ียวข้องกับเหตุการณ์นี้ 
                  3.  หลักฐานที่ส าคัญที่สุดคืออะไร 
                  4.  สาเหตุที่ท าให้เกิดเหตุการณ์นี้คืออะไร 
               Where (ที่ไหน) สถานที่หรือต าแหน่งที่เกิดขึ้น 
        1.  เร่ืองนี้เกิดขึ้นที่ไหน 
        2.  เหตุการณ์นี้น่าจะเกิดขึ้นที่ใดมากที่สุด 
    When (เม่ือใด) เวลาที่เหตุการณ์นั้นเกิดหรือจะเกิดขึ้น 
        1. เหตุการณ์นั้นน่าจะเกิดขึ้นเม่ือใด 
                  2. เหตุการณ์นั้นน่าจะเกิดขึ้นที่ใดมากที่สุด 
              Why (ท าไม) สาเหตุหรือมูลเหตุที่ท าให้เกิดขึ้น 
        1.  เหตุใดต้องเป็นคนนี้ เวลานี้ สถานที่น้ี 
        2.  เพราะเหตุใดเหตุการณ์นี้จึงเกิดขึ้น 
        3.  ท าไมจึงเกิดเร่ืองนี้ 
               Who (ใคร) บุคคลส าคัญเป็นตัวประกอบหรือเป็นผู้เก่ียวข้องที่จะได้รับผลกระทบทั้งด้าน
บวกและด้านลบ 
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                  1.  ใครอยู่ในเหตุการณ์บ้าง 
                  2.  ใครน่าจะเก่ียวข้องกับเหตุการณ์นี้บ้าง 
                  3.  ใครน่าจะเป็นคนที่ท าให้สถานการณ์นี้เกิดมากที่สุด 
                  4.  เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นใครได้ประโยชน์ ใครเสียประโยชน์ 
               How (อย่างไร) รายละเอียดของสิ่งที่เกิดขึ้นแล้วหรือก าลังจะเกิดขึ้นว่ามีความเป็นไปได้
ในลักษณะใด    
                  1.  เขาท าสิ่งนี้ได้อย่างไร 
                  2. ล าดับเหตุการณ์นี้ว่าเกิดขึ้นได้อย่างไรบ้าง 
                  3.  เหตุการณ์นี้เกิดขึ้นได้อย่างไร 
                  4.  มีหลักในการพิจารณาคนดีอย่างไรบ้าง 
               การสอนวิเคราะห์โดยใช้เทคนิค 5 W 1 H จะสามารถช่วยไล่เรียงความชัดเจนในแต่ละ
เร่ืองได้เป็นอย่างดี ท าให้เกิดความครบถ้วนสมบูรณ์ นอกจากการใช้เทคนิค 5 W 1 H แล้วยังใช้เทคนิค
การตั้งค าถามในลักษณะอ่ืน ๆ ได้เช่น 
                 1.  ค าถามเก่ียวกับจ านวน เช่น เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นมีผู้เก่ียวข้องจ านวนก่ีคน 
       2.  ค าถามเชิงเงื่อนไข เช่น ถ้า.......... จะเกิด............ 
       3.  ค าถามเก่ียวกับการจัดล าดับความส าคัญ เช่น ใครเป็นคนส าคัญที่สุดของเร่ือง
ประเด็นใดเป็นประเด็นหลัก ประเด็นใดเป็นประเด็นรอง 
       4.  ค าถามเชิงเปรียบเทียบ เช่น ระหว่าง......... กับ.......... สิ่งใดส าคัญกว่า 
            วัชรา  เล่าเรียนดี (2549: 25-26) ได้ให้ข้อเสนอแนะเก่ียวกับแนวทางการจัดกิจกรรม  เพื่อ
ส่งเสริมและพัฒนาการคิด  โดยลักษณะกิจกรรมที่ส่งเสริมและพัฒนาการคิด คือ 
               1.  ให้เชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างเร่ืองราวต่าง ๆ หรือความคิดรวบยอดต่าง ๆ ฯลฯ  
     2.  ให้เปรียบเทียบความเหมือนและความต่างของความคิด  นิยามเหตุการณ์  หรือ
สิ่งของต่าง ๆ  ฯลฯ 
     3.  ให้จ าแนก  จัดประเภท  จัดกลุ่มสาระ  ความคิด  ความคิดรวบยอด ฯลฯ 
     4.  ให้ประเมินผล  ตัดสินคุณค่าสิ่งต่าง ๆ  หรือเร่ืองราวต่าง ๆ  
     5.  ให้จัดล าดับเหตุการณ์  ความส าคัญของเร่ืองราวต่าง ๆ  
     6.  ให้ระบุข้อเท็จจริง  ค า  หรือค าพูดที่ถูกต้องและไม่ถูกต้อง  หรือเร่ืองที่ไม่จริง  
     7.  ให้ระบุข้อเท็จจริง  ความจริง  และที่เป็นข้อความค าพูด  ความคิดเห็น 
     8.  ระบุข้อความที่แสดงความโน้มเอียงทางฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง  หรือที่แสดงถึงอคติต่อ 
เร่ืองใด  หรือสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 
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     9.  ให้นิยาม  ค าอธิบาย  และบอกสาเหตุ 
     10.  ระบุเหตุและผลท้าทายผลที่จะเกิดขึ้น 
     11.  ให้ลงความคิดเห็น  ข้อสรุป  หรือข้อสรุปที่มีเหตุมีผล 
     12.  ให้สรุปโดยทั่ว ๆ ไปหรือให้ข้อสรุปที่น ามาใช้ได้โดยทั่วไป 
     13.  ให้แปลความหมาย  หรือตีความหมายข้อความต่าง ๆ  
     14.  ให้ระบุใจความส าคัญ (Main  Idea)  รายละเอียดและส่วนที่เป็นแนวคิดสนับสนุน 
(Supporting Idea) 
     15.  ให้สรุปโดยสังเขป  เขียนบทสรุป(Summary) 
     16.  ให้ตัดสินใจ  โดยพิจารณาเลือก  ด้วยเหตุผล 
      17.  ให้แก้ปัญหา 
            นภเนตร  ธรรมบวร (2549: 67) กล่าวว่า การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์จะท าได้ดี
ย่ิงขึ้นผ่านสถานการณ์จ าลองต่าง ๆ แล้วหาทางออกให้กับปัญหา  วิเคราะห์ความน่าจะเป็นของ
สถานการณ์ต่าง ๆ ที่อาจเกิดขึ้นกับเรา  และในเร่ืองอ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้องกับเรา  โดยการท าความเข้าใจใน
เร่ืองนั้น จ าแนกแยกแยะองค์ประกอบต่าง ๆ เพื่อการพิจารณาปัจจัยและหาความสมเหตุสมผล  
ประกอบการวิเคราะห์ในเร่ืองใด ๆ หากเราพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์อย่างสม่ าเสมอจะช่วยให้
เราแก้ปัญหาและตัดสินใจในเร่ืองต่าง ๆ ได้ดีย่ิงขึ้น  ในปัจจุบันการพัฒนากระบวนการคิดมี  2 รูปแบบ 
คือ 
               1.  การสอนการคิดโดยตรงโดยใช้โปรแกรม  สื่อการสอน  หรือบทเรียนส าเร็จรูป  เพื่อ
พัฒนาทักษะกระบวนการคิด  การสอนการคิดวิธีนี้ไม่จ าเป็นต้องผ่านเนื้อหาวิชาตามหลักสูตร  เพราะ
เป็นโปรแกรมพิเศษนอกเหนือจากการเรียนปกติ  แม้ว่าบางคร้ังอาจมีการน าเนื้อหาวิชาในหลักสูตรมา
ใช้  แต่ก็มิได้มีจุดมุ่งหมายเพื่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชานั้น ๆ อย่างไรก็ตามโดยทั่วไปการ
สอนการคิดโดยวิธีนี้จะสร้างเนื้อหาหลักสูตรของตนขึ้นมาเพื่อมุ่งพัฒนาทักษะกระบวนการคิดที่
เฉพาะเจาะจง 
               2.  การสอนการคิดโดยผ่านเนื้อหาวิชาในหลักสูตร  เป็นการส่งเสริมกระบวนการคิดโดย
วิธีบูรณาการ  หรือสอดแทรกเข้าไปในเนื้อหาวิชาต่างๆ ในหลักสูตร  โดยครูผู้สอนจะใช้เทคนิคและ
วิธีการสอนแบบต่าง ๆ เพื่อส่งเสริมกระบวนการคิด  ซึ่งในที่น้ีจะมุ่งเน้นการส่งเสริมกระบวนการคิด
บูรณาการเป็นส่วนหน่ึงของการจัดประสบการณ์ส าหรับเด็ก 
               โดยพบว่าการจัดหลักสูตรเพื่อพัฒนาการคิดนั้นไม่มีสูตรส าเร็จ  หรือรูปแบบที่ตายตัว  แต่
จะแปรเปลี่ยนไปตามความแตกต่างระหว่างบุคคล  สภาพแวดล้อมของโรงเรียน  บุคลากร  ชุมชน  
และเหตุปัจจัยอ่ืน ๆ  
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            จากลักษะการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์  สามารถสรุปได้ว่า การ
สอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์  ผู้สอนจะต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนได้อภิปราย
ร่วมกัน  ฝึกหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างสิ่งต่าง ๆ ฝึกจ าแนกแยกแยะสิ่งต่าง ๆ โดยการใ ช้
ค าถามที่กระตุ้นการคิด คือ ใคร ท าอะไร ที่ไหน เม่ือไหร่  อย่างไร  จากการสังเกตในสิ่งที่เห็นในการ
ท างาน สถานการณ์  หรือสื่อการเรียนการสอนที่หลากหลาย    
        3.5  การวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์  
            บลูม (ล้วน สายยศ; และ อังคณา สายยศ. 2539: 149 -154; อ้างอิงจาก Bloom. 1956: 
4-9) กล่าวว่าการวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ เป็นการวัดความสามารถในการแยกแยะ
ส่วนย่อย ๆ ของเหตุการณ์ เร่ืองราว หรือเนื้อหาต่างๆ ว่าประกอบด้วยอะไร มีจุดมุ่งหมายหรือประสงค์
สิ่งใด นอกจาก นั้นยังมีส่วนย่อย ๆ ที่ส าคัญนั้นแต่ละเหตุการณ์เก่ียวพันกันอย่างไรบ้างและเก่ียวพัน
โดยอาศัยหลักการใด จะเห็นว่าสมรรถภาพด้านการคิดวิเคราะห์จะเต็มไปด้วยการหาเหตุ และผลมา
เก่ียวข้องกันเสมอการคิดวิเคราะห์จึงอาศัยพฤติกรรมด้านความจ า ความเข้าใจ และด้านการน าไปใช้ 
มาประกอบการพิจารณาการวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์แบ่งแยกย่อยออกเป็น 3 ประเภทคือ 
               1.  การวิเคราะห์ความส าคัญ (Analysis of elements) เป็นการวิเคราะห์ว่า สิ่งที่อยู่นั้น
อะไรส าคัญ หรือจ าเป็นหรือมีบทบาทมากที่สุด ตัวไหนเป็นเหตุ ตัวไหนเป็นผล เหตุผลใด ถูกต้องและ
เหมาะสมมากที่สุด ตัวอย่างค าถาม เช่น สิ่งใดที่ขาดเสียมิได้ สอนอย่างไรเด็กจึงอยากจะเรียนมากกว่า
วิธีสอนอ่ืนๆที่มีอยู่ 
               2.  การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ (Analysis of relationships) เป็นความสามารถในการ
ค้นหาว่าความส าคัญย่อย ๆ ของการค้นหาเร่ืองราว หรือเหตุการณ์นั้นต่างติดต่อเก่ียวพันกันย่างไร
สอดคล้องหรือขัดแย้งกันอย่างไร การวิเคราะห์ความสัมพันธ์อาจจะถามความสัมพันธ์ของเนื้อเร่ืองกับ
เหตุ เนื้อเร่ืองกับผล เหตุกับผล 
               3. การวิเคราะห์หลักการ (Analysis of organizational principles) เป็นความสามารถที่
จะจับเค้าเงื่อนของเร่ืองราวนั้นว่ายึดหลักการใด มีเทคนิคการเขียนอย่างไรจึงชวนให้คนอ่านมีมโนภาพ 
หรือยึดหลักปรัชญาใด อาศัยหลักการใดเป็นสื่อสารสัมพันธ์เพื่อให้เกิดความเข้าใจ ค าถามวิเคราะห์
หลักการมักจะมีค าว่า ยึดหลักการใด มีหลักการใดอยู่เสมอ ตัวอย่างค าถามประเภทวิเคราะห์หลักการ 
เช่น รถยนต์ว่ิงได้โดยอาศัยหลักการใด 
            คลาร์ก (Clark.1979: 27) กล่าวว่า การวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์นั้นจะต้อง
พิจารณา 3  ด้านคือ 
               1.  ด้านการวิเคราะห์เนื้อหา คือ ความสามารถในการสรุปและการแยกแยะข้อมูล 
               2.  ด้านการวิเคราะห์ด้านความสัมพันธ์ คือ ความสามารถในการตรวจสอบดูว่าข้อมูลนั้น 



39 

 

ๆ มีความสอดคล้องสัมพันธ์เก่ียวข้องกันหรือไม่ 
               3.  ด้านการวิเคราะห์หลักการ คือ การวิเคราะห์ว่ามีลักษณะในการหาความสัมพันธ์
สอดคล้องเก่ียวข้องกันอย่างไร 
            สมนึก ภัททิยธนี (2546: 144-147) กล่าวว่า การวัดการคิดวิเคราะห์ เป็นการใช้
วิจารณญาณเพื่อไตร่ตรอง การแยกแยะพิจารณาดูรายละเอียดของสิ่งของต่างๆ หรือเร่ืองต่างๆ ว่ามี
ชิ้นส่วนใดส าคัญที่สุด ของชิ้นส่วนใดสัมพันธ์กันมากที่สุด และชิ้นส่วนเหล่านั้นอยู่รวมกันได้ หรือ
ท างานได้เพราะอาศัยหลักการใด ซึง่แบ่งออกเป็น 3 ด้าน คือ 
               1.  การวิเคราะห์ความส าคัญ หมายถึง การพิจารณาหรือจ าแนกว่า ชิ้นใด ส่วนใดเร่ืองใด 
ตอนใด ส าคัญที่สุด หรือหาจุดเด่น จุดประสงค์ส าคัญ สิ่งที่ซ่อนเร้น 
               2.  การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ หมายถึง การค้นหาความเก่ียวข้องระหว่างคุณลักษณะ
ส าคัญของเร่ืองราวหรือสิ่งต่างๆ ว่าสองชิ้นส่วนใดสัมพันธ์กัน รวมถึงข้อสรุปอุปมาอุปมัย 
               3.  การวิเคราะห์หลักการ หมายถึง การให้พิจารณาดูชิ้นส่วน หรือส่วนปลีกย่อยต่างๆ ว่า
ท างานหรือยึดเกาะกันได้ หรือคงสภาพเช่นน้ัน ได้เพราะใช้หลักการใดเป็นแกนกลางจึงถามโครงสร้าง
หรือหลัก หรือวิธีการที่ยึดถือ 
            เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ (2546: 36) กล่าวว่า การวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์
ต้องประกอบด้วยทักษะการคิดวิเคราะห์ ดังนี้ 
               1.  ทักษะการระบุองค์ประกอบส าคัญหรือลักษณะเฉพาะ 
               2.  ทักษะการระบุความสัมพันธ์ขององค์ประกอบและแบบแผนขององค์ประกอบเหล่านั้น 
               3.  ทักษะการจับใจความส าคัญ 
               4.  ทักษะการค้นหาและระบุความผิดพลาด 
            จากที่กล่าวมาสรุปการวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ได้ 3 ด้าน คือ 
               1.  ด้านการวิเคราะห์เนื้อหา คือ ความสามารถในการสรุปและการแยกแยะข้อมูล ระหว่าง
ข้อเท็จจริง  สมมติฐาน  โครงสร้าง  องค์ประกอบและปัญหาได้ 
               2.  ด้านการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ คือ ความสามารถในการตรวจสอบความเก่ียวข้อง
ของข้อมูลนั้น ๆ  ว่ามีความสอดคล้องสัมพันธ์กันอย่างไร  เชื่อมโยงข้อมูล ตรวจสอบแนวคิดส าคัญและ
ความเป็นเหตุเป็นผลกันได้ 
               3.  ด้านการวิเคราะห์หลักการ คือ ความสามารถในการวิเคราะห์รูปแบบ  เทคนิค วิธีการ
และการเชื่อมโยงความคิดรวบยอดจากความสัมพันธ์ของแต่ละองค์ประกอบ เพื่ออธิบายและหา
ข้อสรุปของปัญหา ได้ 
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        3.6  ประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ 
            เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ (ลักขณา สริวัฒน์. 2549: 72-73; อ้างอิงจาก เกรียงศักดิ์  
เจริญวงศ์ศักดิ์.  2546: 32-46) 
               1.  ช่วยส่งเสริมความฉลาดทางสติปัญญา โรเบิร์ต  เจ สเติร์นเบิร์ก  
(Robert J. Sternberg. 1992: 67) ได้เสนอแนวคิดเก่ียวกับความเฉลียวฉลาดในการประสบ
ความส าคัญ (Successful intelligence) ไว้ว่าคนเราจะเฉลียวฉลาดนั้นต้องประกอบไปด้วยความ
ฉลาด 3 ด้าน ได้แก่ ความฉลาดในการสร้างสรรค์(Creative intelligence) ความฉลาดในการวิเคราะห์  
(Analytical intelligence) และความฉลาดในการปฏิบัติ (Practical intelligence) โดยในส่วนของ
ความฉลาดในการวิเคราะห์นั้น    
               สเติร์นเบิร์ก อธิบายว่าหมายถึง ความสามารถในการวิเคราะห์และประเมินแนวคิดที่คิด
ขึ้น ความสามารถในการคิดน ามาใช้แก้ปัญหา และความสามารถในการตัดสินใจโดยธรรมชาติ คนเรา
จะมีจุดอ่อน ด้านความสามารถทางการคิดหลายประการ การคิดเชิงวิเคราะห์จะช่วยเสริมจุดอ่อนทาง
ความคิดเหล่านี้ 
               2.  ช่วยให้ค านึงถึงความสมเหตุสมผลของขนาดกลุ่มตัวอย่าง ในการสรุปเร่ืองต่าง ๆ เรา
มักไม่ได้ค านึงถึงจ านวนข้อมูลที่สามารถบ่งชี้ความสมเหตุสมผลของเร่ืองนั้น แต่มักจะด่วนสรุปสิ่งต่าง 
ๆ ไปตามอารมณ์ความรู้สึก หรือเหตุผลที่ตนมีอยู่ ซึ่งยังไม่เพียงพอที่จะพิสูจน์ข้อเท็จ จริงของสิ่งนั้น เรา
มักจะเห็นตัวอย่างเพียง 2-3 ตัวอย่าง แล้วรีบด่วนสรุปโดยไม่ค านึงถึงจ านวนตัวอย่างว่ามีปริมาณ
เพียงพอในการที่จะน าไปสู่ข้อสรุปได้หรือไม่ ซึ่งท าให้เกิดการเข้าใจผิดได้ การสรุปเช่นน้ีเรียกว่า  
การสรุปแฝงด้วยความมีอคติ ดังนั้นควรสืบค้นตามหลักการและเหตุผลและข้อมูลที่เป็นจริงให้ชัดเจน
ก่อนจึงมีการสรุป 
               3.  ช่วยลดการอ้างประสบการณ์ส่วนตัวเป็นข้อสรุปทั่วไป การสรุปเร่ืองต่าง ๆ ในหลาย
เร่ืองมีคนจ านวนไม่น้อยที่ใช้ประสบการณ์ที่เกิดกับตนเองเพียงคนเดียวมาสรุปเป็นเร่ืองทั่ว ๆ ไป เช่น 
คนที่มีอายุยืนถึงร้อยปี มักเป็นที่ใช้อ้างกับใคร ๆ ว่าถ้ารับประทานอาหารตามแบบที่เขาทานแล้วจะมี
อายุยืนเช่นเขา หรือนักธุรกิจที่ประสบความส าเร็จมักอ้างวิธีการท างานที่ประสบความส าเร็จของเขา
เป็นเหมือนหลักการปฏิบัติโดยทั่วไปและจะน าไปใช้ การอ้างเช่นน้ีก่อให้เกิดความผิดพลาดได้ เพราะ
อาจมีปัจจัยอ่ืนๆ ที่ไม่ได้กล่าวถึงอันเป็นสาเหตุให้เกิดสิ่งนั้น ดังนั้นหากขาดปัจจัยเหล่านั้นหลักปฏิบัติ
โดยทั่วไปและจะน าไปใช้ การอ้างเช่นน้ีก่อให้เกิดความผิดพลาดได้ เพราะอาจมีปัจจัยอ่ืน ๆ ที่ไม่ได้
กล่าวถึงอันเป็นสาเหตุให้เกิดสิ่งนั้น ดังนั้นหากขาดปัจจัยเหล่านั้นหลักปฏิบัติเช่นท่ีเคยใช้ได้ผลใน
เหตุการณ์ของเขาอาจจะใช้ไม่ได้ผลกับคนอ่ืนๆ 
               4.  ช่วยขุดค้นสาระของความประทับใจคร้ังแรก ถ้าเราเคยสังเกตเก่ียวกับความรู้สึกใน
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การกระท าสิ่งใด ๆ เป็นคร้ังแรก เรามักจะประทับใจในความรู้สึกนั้นไว้ตลอดไปว่า จะต้องเป็นเช่นน้ัน
เสมอ มีงานวิจัยของทเวอร์สกี และคาห์เนแมน (Tversky and Kahneman) ที่พบว่า บุคคลส่วนใหญ่จะ
มีความประทับใจคร้ังแรกเม่ือเห็นความสอดคล้องของข้อมูลของตัวอย่างทั้งหมด แม้จะมีจ านวนเพียง
เล็กน้อยก็ตาม จะเป็นเหตุให้ตีความว่าตัวอย่างเหล่านั้นน่าเชื่อถือมากกว่า เช่น การให้ความเชื่อม่ันใน
ข้อสรุปที่มีผู้เชี่ยวชาญจ านวนเพียง 3 คน ให้การสนับสนุนมากกว่าข้อสรุปที่มีผู้เชี่ยวชาญจ านวน 10 
คน จากจ านวนของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 12 คน สนับสนุนท้ัง ๆ ที่ในความเป็นจริงตัวเลขหลังน่าเชื่อถือ
มากกว่าในทางสถิติ การทดลองนี้เป็นเหตุผลอย่างน้อยหนึ่งประการที่ตอบค าถามว่า “เหตุใดความ
ประทับใจคร้ังแรกจึงมีความส าคัญมาก” ดังนั้นจึงสามารถกล่าวได้ว่าความประทับใจคร้ังแรกที่มีต่อสิ่ง
ใดสิ่งหนึ่งจะท าให้เรารู้สึกดีต่อสิ่งนั้นในอนาคต ย่ิงเม่ือถูกกระตุ้นด้วยความประทับใจต่อ ๆ มาย่อมจะ
เป็นเหตุให้เราสรุปว่าสิ่งนั้นจะเป็นเช่นน้ันตลอดไป อันเป็นเหตุให้เกิดความล าเอียงในการให้เหตุผลกับ
สิ่งนั้นตามกาลเวลาและบริบทที่เปลี่ยนแปลงไปและการวิเคราะห์นี้เองที่จะช่วยในการพิจารณา
สาระส าคัญอ่ืน ๆ ที่ถูกบิดเบือนไปจากความประทับใจในคร้ังแรก ท าให้เรามองอย่างครบถ้วนในแง่มุม
อ่ืน ๆ ที่มีอยู่ 
               5.  ช่วยตรวจสอบการคาดคะเนบนฐานความรู้เดิม ในหลาย ๆ เร่ืองที่เราจะสรุปความรู้ 
ความเข้าใจของเราเก่ียวกับการคาดการณ์ความน่าจะเป็นของสิ่งนั้นในอนาคต มิใช่บนพื้นฐานข้อมูลที่
ปรากฏต่อการคาดการณ์บนพื้นฐานความจริงที่ รับรู้เก่ียวกับเร่ืองนั้น 
               6.  ช่วยวินิจฉัยข้อเท็จจริงจากประสบการณ์ส่วนบุคคล ในการวินิจฉัยค ากล่าวของคนนั้น
จ าเป็นต้องตระหนักให้ดีว่า ประสบการณ์ของแต่ละคนมีแนวโน้มที่จะมีอคติ 
               7.  เป็นพื้นฐานการคิดในมิติอ่ืน ๆ การคิดวิเคราะห์นับว่าเป็นปัจจัยที่ท าหน้าที่เป็นปัจจัย
หลักส าหรับการคิดในมิติอ่ืน ๆ ไม่ว่าจะเป็นการคิดเชิงวิพากษ์ การคิดเชิงสร้างสรรค์ ฯลฯ ซึ่งการคิด
วิเคราะห์จะช่วยเสริมสร้างให้เกิดมุมมองเชิงลึก และครบถ้วนในเร่ืองนั้นๆในอันที่จะน าไปสู่การ
ตัดสินใจ และการแก้ปัญหาได้ เช่น การคิดเชิงวิพากษ์มักจะท าให้เรามีอาการขอคิดดูก่อน แล้วจึง
เร่ิมต้นคิด เป็นการใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์นั่นเองด้วยการใช้ เหตุผลเพื่อสืบค้นหาความจริง 
               8.  ช่วยในการแก้ปัญหาความคิดวิเคราะห์เก่ียวข้องกับการจ าแนกแยกแยะองค์ประกอบ 
ต่าง ๆ และการท าความเข้าใจในสิ่งที่เกิดขึ้น ดังนั้นจึงช่วยเราในเวลาที่พบปัญหาใด ๆ ให้สามารถ
วิเคราะห์ได้ว่าปัญหานั้นมีองค์ประกอบอะไรบ้าง เพราะเหตุใดจึงเป็นเช่นน้ัน ซึ่งจะน าไปสู่การแก้ 
ปัญหาได้อย่างตรงประเด็นปัญหา เนื่องจากการแก้ไขปัญหาใด ๆ จ าเป็นต้องมีการคิดวิเคราะห์ปัญหา
เสียก่อนว่าจะมีปัญหาอะไรบ้าง แยกแยะว่ามีอยู่ก่ีประเภท แต่ละประเภทมีรายละเอียดอย่างไรเพื่อให้
สามารถคิดต่อไปได้ว่าแต่ละประเภทจะป้องกันและแก้ไขได้อย่างไร 
               9 .  ช่วยในการประเมินและตัดสินใจ การวิเคราะห์จะช่วยให้เรารู้ข้อเท็จจริงหรือเหตุผล
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เบ้ืองหลังของสิ่งที่เกิดขึ้น ท าให้เกิดความเข้าใจ และที่ส าคัญคือจะช่วยให้เราได้ข้อมูลเป็นฐานความรู้
ในการน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ การวิเคราะห์ยังช่วยให้เราสามารถประเมินสถานการณ์และตัดสินใจใน
เร่ืองต่าง ๆ ได้แม่นย ากว่าที่เรามีแต่เพียงข้อเท็จจริงที่ไม่ได้ผ่านการวิเคราะห์ และท าให้เรารู้สาเหตุของ
ปัญหา เห็นโอกาสของความน่าจะเป็นในอนาคต เช่น การวิเคราะห์จุดอ่อนจุดแข็งขององค์กร โอกาส
และอุปสรรคจะช่วยให้ผู้ประกอบการธุรกิจมีข้อมูลพื้นฐานที่น าไปใช้ในการวางแผนกลยุทธ์ขององค์กร
ต่อไป นอกจากนี้การวิเคราะห์ยังช่วยให้มองเห็นโอกาสความเป็นไปได้ของสิ่งที่ยังไม่เกิดขึ้น ช่วยให้เกิด
การคาดการณ์อนาคต และหากเราลงมือปฏิบัติตามนั้น โอกาสแห่งความส าเร็จย่อมเป็นไปได้อย่าง
แน่นอน 
               10.  ช่วยให้ความคิดสร้างสรรค์สมเหตุสมผล การคิดวิเคราะห์ช่วยให้การคิดต่าง ๆ ของ
เราอยู่บนฐานของตรรกะและความน่าจะเป็นไปได้อย่างมีเหตุผล มีหลักเกณฑ์ ส่งผลให้มีการคิด
จินตนาการ หรือสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ ได้รับการตรวจสอบว่าความคิดใหม่นั้นใช้ได้จริงหรือไม่และถ้าจะ
ใช้ได้จริงต้องเป็นเช่นใด แล้วมีการเชื่อมโยงสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่จินตนาการกับการมาใช้ในโลกแห่ง
ความเป็นจริง สิ่งประดิษฐ์มากมายที่เราพบเห็นในปัจจุบันล้วนเป็นผลลัพธอั์นเกิดจากการวิเคราะห์ว่า
ใช้การได้ก่อนที่จะน ามาใช้จริง 
               11. ช่วยให้เข้าใจแจ่มกระจ่าง การคิดวิเคราะห์ช่วยให้เราประเมินและสรุปสิ่งต่าง ๆ บน
ข้อเท็จจริงที่ปรากฏไม่ใช่สรุปตามอารมณ์ความรู้สึกหรือการคาดการณ์ว่าน่าจะเป็นเช่นนั้นเช่นนี้การคิด
วิเคราะห์ท าให้ได้รับข้อมูลที่เป็นจริงซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อการตัดสินใจ ที่ส าคัญคือช่วยให้เราได้เรียนรู้
ในสิ่งต่างๆ ได้อย่างเข้าใจลึกซึ้งมากขึ้น เพราะการวิเคราะห์อันท าให้สิ่งที่คลุมเครือเกิดความกระจ่างชัด 
โดยสามารถแยกแยะสิ่งดี-ไม่ดี สิ่งที่ถูกต้อง-หลอกลวง โดยการสังเกตความผิดปกติของเหตุการณ์ 
พฤติกรรม หากเราคิดใคร่ครวญถึงเหตุและผลของสิ่งนั้นจนเพียงพอที่จะสรุปได้ว่าเร่ืองนั้นมีความ
เป็นมาอย่างไร เท็จจริงอย่างไร อะไรเป็นเหตุ เป็นผลกับสิ่งใด นอกจากนี้การคิดวิเคราะห์จะช่วยน าไปสู่
ความเข้าใจในเร่ืองที่มีความซับซ้อน หากมีเคร่ืองมือช่วยในการวิเคราะห์จะท าให้เราค้นพบความจริงที่
เป็นประโยชน์ 
            สุวิทย์ มูลค า (2547: 39) กล่าวว่า ประโยชน์ในการคิดวิเคราะห์ มีดังต่อไปนี้ 
               1.  ช่วยให้เรารู้ข้อเท็จจริง รู้เหตุผลเบ้ืองหลังของสิ่งที่เกิดขึ้น เข้าใจความเป็นมาเป็นไป
ของเหตุการณ์ ต่าง ๆ รู้ว่าเร่ืองนั้นมีองค์ประกอบอะไรบ้างท าให้เราได้ข้อเท็จจริงที่เป็นฐานความรู้ใน
การน าไปใช้ในการตัดสินใจแก้ปัญหาการประเมินและการตัดสินใจเร่ืองต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง 
               2.  ช่วยให้เราส ารวจความสมเหตุสมผลของข้อมูลที่ปรากฏและไม่ด่วนสรุปตามอารมณ์ 
ความรู้สึกหรืออคติ แต่สืบค้นตามหลักเหตุผลและข้อมูลที่เป็นจริง 
               3.  ช่วยให้เราไม่ด่วนสรุปสิ่งใดง่าย ๆ แต่สื่อสารตามความเป็นจริง ขณะเดียวกันจะช่วย
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ให้เราไม่หลงเชื่อข้ออ้างที่เกิดจาดตัวอย่างเพียงอย่างเดียว แต่พิจารณาเหตุผลและปัจจัยเฉพาะในแต่
ละกรณีได้ 
               4.  ช่วยในการพิจารณาสาระส าคัญอ่ืน ๆ ที่ถูกบิดเบือนไปจากความประทับใจในคร้ังแรก 
ท าให้เรามองอย่างครบถ้วนในแง่มุมอ่ืน ๆ ที่มีอยู่ 
               5.  ช่วยพัฒนาความเป็นคนช่างสังเกต การหาความแตกต่างของสิ่งที่ปรากฏพิจารณา
ตามความสมเหตุสมผลของสิ่งที่เกิดขึ้นก่อนที่จะตัดสอนสรุปสิ่งใดลงไป 
               6.  ช่วยให้เราหาเหตุผลที่สมเหตุสมผลให้กับสิ่งที่เกิดขึ้นจริง ณ เวลานั้น โดยไม่พึ่งพิง 
อคติ ที่ก่อตัวอยู่ในความทรงจ า ท าให้เราสามารถประเมินสิ่งต่าง ๆ ได้อย่างสมจริงสมจัง 
               7.  ช่วยประมาณการความน่าจะเป็นโดยสามารถใช้ข้อมูลพื้นฐานที่เรามีวิเคราะห์ร่วมกับ
ปัจจัยอ่ืน ๆ ของสถานการณ์ ณ เวลานั้น อันจะช่วยเราคาดการณ์ความน่าจะเป็นได้สมเหตุผสมผล
มากกว่า 
            จากข้อมูลข้างต้นสามารถสรุปประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ ได้ดังนี้ 
                1.  ช่วยให้เข้าใจความเป็นไปเป็นมาของปัญหา   
                2.  สามารถประเมินและสรุปสิ่งต่าง ๆ บนข้อเท็จจริง  
                3.  ช่วยในการตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่างสมเหตุสมผล  
                4.   พัฒนาความเป็นคนช่างสังเกต 
        3.7  งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับความสามารถในการคิดวิเคราะห์   
              งานวิจัยต่างประเทศ 
     สปริกเลอร์ และ ออลซุป (Sprigler; & Alsup. 2003: 763) ได้ท าการวิเคราะห์เพศและ
ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ทางด้านทักษะย่อยของการคิดวิเคราะห์-การสังเคราะห์  
ในกรณีศึกษานี้เป็นการออกแบบถึงการสืบค้นถึงความแตกต่างระหว่างนักเรียนหญิงและชาย  ใน
ระดับประถมศึกษาในความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ทางด้านทักษะย่อยของการคิด
วิเคราะห์-การสังเคราะห์   โดยจ านวนนักเรียนชาย 120 คน  และจ านวนนักเรียนหญิง 119  คน โดย
การให้  การวิเคราะห์-การสังเคราะห์  ซึ่งเป็นส่วนหน่ึงของแบบทดสอบ Woodcock –Johnson เป็น
การวัดความรู้ความเข้าใจ  ความสามารถนี้เป็นส่วนหน่ึงของการแยกแยะกระบวนการของ
ความสามารถพิเศษและพรสวรรค์  พบว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาที่มีเพศต่างกันไม่ส่งผลให้
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความสามารถในการคิดสังเคราะห์แตกต่างกัน  
     เชสโบร (Chesbro. 2008: 58 - 60) ได้ศึกษาการใช้ระบบการจัดล าดับเพื่อสนับสนุน
ทักษะการคิดวิเคราะห์  ความรับผิดชอบและการสะท้อนความคิดเป็นการวิจัยเชิงคุณภาพโดยใช้ 
GTDS (The Grade-to-Data Sheet) เป็นเคร่ืองมือส าหรับนักเรียนกลั่นกรองระบบทางคณิตศาสตร์
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และปฏิบัติในห้องเรียนของพวกเขาเอง  ระบบจะส่งเสริมความรับผิดชอบการบันทึกและทักษะในการ
คิดวิเคราะห์  ได้ข้อสรุปว่า  GTDS เป็นสิ่งที่ส าคัญส าหรับการสอนของเชสโบร  ที่ช่วยส่งเสริมทักษะใน
การคิดวิเคราะห์และการคิดประเมินค่า  ความรับผิดชอบ  และการปฏิบัติในสิ่งที่นักเรียนมีสิทธิ์  โดย
งานทุกชิ้นท่ีผู้สอนมอบหมายให้นักเรียนผู้ปกครองจะต้องลงนามในเอกสาร  ในฐานะที่เชสโบร เป็น
นักวิทยาศาสตร์ที่ยังหนุ่ม  นักเรียนจ าเป็นต้องมีความสุขในการท างานด้วยระบบทางคณิตศาสตร์ที่
เก่ียวกับจ านวนและการสังเกตในการปฏิบัติการ  ในขณะเดียวกันกับการเรียนรู้ที่จะรับผิดชอบเก็บ
บันทึกหลักฐานที่ดีและให้เวลาในการเรียนรู้ของพวกเขาเอง  ถึงแม้ว่าตัวแบบการจัดล าดับ ณ ปัจจุบัน 
อยู่ในช่วงของการทบทวนปรัชญาการมีชีวิตชีวา  ผู้สอนไม่สามารถปฏิเสธว่า  เขาอยู่ในโลกของความ
เป็นจริง  ดังนั้น  ระบบควรใช้ในวิธีที่เป็นประโยชน์กับนักเรียนในหลายระดับ  
     เลวินและไลเบอร์แมน (Levin; & Lieberman. 2010: 1-5) ได้พัฒนาความสามารถในการ
คิดวิเคราะห์และความสามารถในการคิดสังเคราะห์ในการศึกษาเทคโนโลยี โดยใช้ระบบ SMILE 
(State Machine Interactive Learning Environment) ซึ่งจะเป็นการสร้างและการใช้ความรู้ในการ
ออกแบบระบบคอมพิวเตอร์  พบว่าผู้เรียนต้องใช้ความสามารถในการคิดสูตรและปรับเปลี่ยน
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการออกแบบ  และมีการออกแบบเป็นแบบล าดับขั้นตอนโดยใช้แผนภูมิสายงาน  ซึ่ง
พฤติกรรมที่แสดงออกมาแสดงถึงความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความสามารถในการคิด
สังเคราะห์ 
      งานวิจัยในประเทศ 
            รัตนา คิดดี (2548: 68-70) ได้ศึกษาปัจจัยบางประการที่ส่งผลต่อความสามารถในการ
คิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พื้นฐาน ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษานครศรีธรรมราช เขต 4 ผลการศึกษาพบว่า ความเชื่ออ านาจ
ภายในตน ความสามารถด้านเหตุผล และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีความสัมพันธ์ในทางบวก
กับความสามารถในการคิดวิเคราะห์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 มีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ 
เท่ากับ .975, .905 และ .990 ตามล า ดับ มีตัวพยากรณ์ที่ดีในการพยากรณ์ความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ คือ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ความเชื่ออ านาจภายในตนและความสามารถด้าน
เหตุผล โดยมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์พหุคูณเท่ากับ .991 มีประสิทธิภาพในการพยากรณ์ได้ 
ร้อยละ 98.2 
           สุชาดา ป้ันโฉม (2551: 63-64) ได้ศึกษาปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อการคิดวิเคราะห์ใน 
วิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช่วงชั้นท่ี 2  โรงเรียนเอกชนกลุ่ม 3  เขตพื้นที่การศึกษากรุงเทพมหานคร
เขต 1 ผลการศึกษาพบว่า ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรเชิงสาเหตุได้แก่ เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ มโนภาพเก่ียวกับตนเอง คุณภาพการสอนของครู การอบรมเลี้ยงดูของครอบครัว 
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และสภาพแวดล้อมของโรงเรียน มีความสัมพันธ์กันกับการคิดวิเคราะห์ในวิชาคณิตศาสตร์ อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และค่าน้ าหนักความส าคัญของตัวแปรส่งผลต่อการคิดวิเคราะห์ใน 
วิชาคณิตศาสตร์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
           พิมพร  ไตรยานุภาพ (2552: 72-73) ได้ศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้เทคนิค
ค าถาม  เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และเพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ค าถาม  เพื่อพัฒนาทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 โรงเรียนบ้านโป่งนก  ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงใหม่ เขต 3 จ านวน 21  คน  ผลการวิจัย
พบว่า  นักเรียนมีความสามารถด้านทักษะการคิดวิเคราะห์หลังการเรียนรู้แผนการจัดการเรียนรู้แบบใช้
เทคนิคค าถาม  เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์  ในภาพรวมทุกองค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์สูง
กว่าก่อนเรียน  โดยสูงขึ้นคิดเป็นร้อยละ 28.41  และนักเรียนเห็นด้วยกับบทบาทของครู  ที่ใช้เทคนิค
ค าถามเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนได้คิดมากที่สุดโดยเฉพาะการให้ข้อมูลความรู้แก่นักเรียนทุกคร้ัง  เม่ือ
นักเรียนสงสัย  นักเรียนเห็นด้วยมากที่สุด 
           จากงานวิจัยต่างประเทศและในประเทศที่เก่ียวข้องกับความสามารถในการคิดวิเคราะห์  
พบว่า  การคิดวิเคราะห์  เป็นทักษะหรือพฤติกรรมที่สามารถพัฒนาได้  ถ้าครูผู้สอนจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ที่เอ้ือให้ผู้เรียนเกิดทักษะหรือพฤติกรรมดังกล่าว ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะน าสื่อประสมเชื่อมโยงกับ
สถานการณ์จริง  มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์  
 
4.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแรงจูงใจใฝ่สมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ 
        4.1 ความหมายของแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียน 

            มีนักจิตวิทยา และนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ต่าง 
ๆ กันต่อไปดังนี้ 
            แมคเคลแลนด์ และคนอ่ืน ๆ  (McClelland; et al. 1953: 110-111) ได้ให้ความหมายของ 
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ (Achievement motive) ว่าเป็น ความปรารถนาของบุคคลที่จะกระท าสิ่งใดสิ่งหนึ่ง
ให้ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี แข่งขันกันด้วยมาตรฐานอันดีเลิศ (Standard of Excellence) หรือท าให้ดีกว่า
บุคคลอ่ืนที่เก่ียวข้องมีความพยายามที่จะเอาชนะอุปสรรคต่าง ๆ โดยไม่ย่อท้อ มีความสบายใจเม่ือ
ประสบความส าเร็จ และมีความวิตกกังวลเม่ือประสบความล้มเหลว 
            แอทคินสัน (Atkinson. 1966: 240-241) ได้อธิบายว่าแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ เป็นแรงผลักดัน
ที่เกิดขึ้นเม่ือบุคคลรู้ตัวว่าการกระท าของตนจะต้องได้รับการประเมินจากตนเองหรือบุคคลอ่ืน โดย
เทียบกับมาตรฐานอันดีเลิศผลจากการประเมินอาจเป็นสิ่งที่พอใจเม่ือกระท าจนส าเร็จ หรือไม่น่าพอใจ
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เม่ือกระท าไม่ส าเร็จ 

            ฮิลการ์ด (Hilgard. 1976: 153) ได้ให้ความหมายของแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ว่าเป็นแรงจูงใจ
ชนิดหนึ่งที่ท าให้บุคคลมีการกระท าเพื่อบรรลุเป้าหมาย (Goal) ด้วยมาตรฐานอันดีเลิศ (Standard of 
Excellence) 
            เฮอร์แมน (พิทักษ์ วงแหวน. 2546: 27; อ้างอิงจาก Hermans. 1970: 353) กล่าวว่า 
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์เป็นความต้องการได้รับผลส าเร็จจากการกระท าในสิ่งที่ยาก ต้องการเอาชนะ
อุปสรรคและบรรลุถึงมาตรฐานอันดีเลิศ ต้องการเป็นคนเก่ง มีความสามารถในการแข่งขันและเอาชนะ
คนอ่ืน ๆ ต้องการเพิ่มการยอมรับตนเองโดยการบรรลุความส าเร็จในกิจกรรมที่เป็นอัจฉริยะ 

            สปาฟฟอร์ด พีส และกรอสเซอร์ (พิทักษ์ วงแหวน. 2546: 27; อ้างอิงจาก Spafford, 
Pesce; & Grosser. 1997: 3) ได้ให้ความหมายของแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ว่าหมายถึง ความตั้งใจของ
บุคคลแต่ละคนที่จะกระท าสิ่งต่าง ๆ ให้ดี เพื่อบรรลุความส าเร็จที่ตั้งใจอย่างดีเลิศ 

            อารี พันธ์มณี (2542: 182) ได้ให้ความหมายของ แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ ว่าเป็นความ
ปรารถนาของบุคคลที่จะกระท ากิจกรรมต่าง ๆ ให้ดีและประสบความส าเร็จ 

            พงษ์พันธ์ พงษ์โสภา (2542: 104) ได้ให้ความหมายของ แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ ว่าเป็น
แรงจูงใจที่ท าให้บุคคลมีความต้องการที่จะกระท าสิ่งต่าง ๆ ทั้งในหน้าที่การงานและเร่ืองราวส่วนตัวให้
ส าเร็จลุล่วง 
            ปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์ (2543: 224-225) ได้ให้ความหมายของ แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ ว่า
เป็นแรงจูงใจที่บุคคลกระท าสิ่งต่าง ๆ ให้ได้รับความส าเร็จ ซึ่งบุคคลที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์สูง จะมี
ความพยายาม ความอดทนท างานมีแผน ตั้งระดับความหวังไว้สูงและพยายามที่เอาชนะอุปสรรคต่าง 
ๆ เพื่อให้งานส าเร็จลุล่วงไปได้ ส่วนผู้ที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ต่ าจะมีลักษณะการท างานที่ไม่มีเป้าหมาย
หรือตั้งเป้าหมายง่าย ๆ เพราะกลัวความล้มเหลวในการท างาน 

            จากความหมายที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ หมายถึง แรงกระตุ้น
หรือแรงผลักดัน ของบุคคลที่มีความพยายามในกระท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งให้ประสบความส าเร็จ 
        4.2 ลักษณะของผู้ท่ีมีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 
            มีนักจิตวิทยาและนักการศึกษาหลายท่านได้อธิบายลักษณะของผู้ที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์
ไว้ดังนี้     
            กิลฟอร์ด (สุพจน์  สินสุวงศ์วัฒน์. 2527: 22; อ้างอิงจาก Guilford. 1959: 437- 439) ได้
กล่าวถึงลักษณะของบุคคลที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ ไว้ดังนี้ 
               1.  มีความทะเยอทะยาน ความปรารถนาที่จะท ากิจกรรมให้ส าเร็จ 

               2.  มีความเพียรพยามที่จะท างานให้สัมฤทธิ์ผล 
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               3.  มีความอดทน เต็มใจที่จะล าบากแม้จะยากเย็นเพียงใดก็ตาม เพื่อมุ่งท ากิจกรรมให้
ส าเร็จ ถึงแม้ว่าจะเสียเวลานาน 

            แมคเคลแลนด์ (McClelland. 1969: 104) ได้กล่าวถึง แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ว่าเป็นดัชนีของ
ความมีคุณภาพของทรัพยากรมนุษย์อย่างหนึ่งและได้ก าหนดลักษณะของผู้ที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์สูง  
ไว้ดังนี้ 
            1.  เป็นผู้ที่พยายามบากบ่ันกระท ากิจกรรมต่างๆ ให้ส าเร็จมากกว่าที่จะกระท าเพื่อ
หลีกเลี่ยงความล้มเหลว 
           2.  จะเลือกท างานที่เหมาะสมกับความสามารถของตนเองให้ประสบความส าเร็จ ดังนั้น 
การก าหนดเป้าหมายการท างานจึงไม่ยากหรือง่ายต่อความส าเร็จมากเกินไป 

           3.  เป็นผู้ที่มีความคิดว่างานทุกอย่างจะส าเร็จก็เพราะความตั้งใจจริงของตนเองเท่านั้น 
มิใช่เพราะว่าโอกาสอ านวยให้ และไม่เชื่อในสิ่งมหัศจรรย์ 

               4.  การกระท ากิจกรรมใด ๆ นั้นมุ่งหวังเพื่อให้บรรลุมาตรฐานของตนเองไม่ได้มี
จุดมุ่งหมายหลักอยู่ที่รางวัลหรือชื่อเสียง 
            แครนดัล (Marx. 1970: 240; citing Crandull. 1963: 153) ได้ก าหนดลักษณะพฤติกรรม
ของผู้ที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ไว้ 3 ลักษณะ  ได้แก่ 
               1.  เป็นพฤติกรรมที่มีเป้าประสงค์ 
               2.  เป็นพฤติกรรมที่มีเอกลักษณ์ไม่เลียนแบบผู้อ่ืนทั้งหมด 
               3.  เป็นพฤติกรรมที่เกิดขึ้นในสถานการณ์ที่มุ่งแข่งขันกับมาตรฐานอันดีเย่ียมอย่างใด 
อย่างหนึ่ง  
            เฮอร์แมน (Hermans. 1970: 353-363) ได้สรุปลักษณะของผู้ที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ ไว้
ดังนี้ 
               1.  มีระดับความทะเยอทะยาน (Aspiration level) 
               2.  มีความคาดหวังอย่างมากว่าตนจะประสบความส าเร็จ ถึงแม้ว่าผลจากการกระท านั้น
ขึ้นอยู่กับโอกาส(Risk – taking behavior) 
               3.  มีความพยายามที่จะน าไปสู่สถานภาพทางสังคมที่สูงขึ้น (Upward mobility) 
               4.  มีความอดทนท่ีจะท างานยาก ๆ ได้เป็นเวลานาน (Persistence) 
               5.  เม่ืองานที่ก าลังท าอยู่ถูกขัดจังหวะ หรือถูกรบกวนก็จะพยายามท าจนส าเร็จ  
(Task tension) 
               6.  มีความรู้สึกว่าเวลาเป็นสิ่งที่ไม่หยุดนิ่ง และสิ่งต่าง ๆ  จะผ่านพ้นไปอย่างรวดเร็วจึงควร
รีบท าสิ่งต่าง ๆให้ทันเวลา (Time perception) 
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               7.  ค านึงถึงเหตุการณ์ในอนาคตมาก (Time perspective) 
               8.  เลือกเพื่อนร่วมงานที่มีความสามารถเป็นอันดับแรก (Partner choice) 
               9.  ต้องการให้ตนเองเป็นที่รู้จัก โดยพยายามท างานของตนให้ดี (Recognition 
behavior) 
               10.  พยายามปฏิบัติงานให้ดีอยู่เสมอ (Achievement behavior) 
            แอทคินสัน (ปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์. 2543: 226-227; อ้างอิงจาก Atkinson. 1964: 65) 
ได้อธิบายว่าในสถานการณ์หนึ่ง ๆ ผู้ที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ จะมีความพยายามที่จะท างานนั้นให้ส าเร็จ
โดยการเปรียบเทียบกับมาตรฐาน ซึ่งถ้าผลงานสูงกว่าหรือเท่ากับเกณฑ์มาตรฐาน ก็ถือว่าประสบ
ความส าเร็จตามความคิดของบุคคลผู้นั้นแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์จะขึ้นอยู่กับ 3 องค์ประกอบ คือ 

               1.  ความคาดหวัง (Expectation) หมายถึง การคาดการณ์ไว้ล่วงหน้าถึงผลการกระท า
ของตน บุคคลที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์สูงจะคาดการณ์ล่วงหน้าถึงความส าเร็จของงาน 

               2.  สิ่งล่อใจ (Incentive) ความพึงพอใจที่ได้รับจากการท างาน เช่น งานที่ตนเองสนใจ
หรือถนัดมีผลตอบแทนสูง ถ้ามีสิ่งล่อใจเป็นที่พอใจของบุคคลก็จะท าให้มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์สูงด้วย 

               3.  แรงจูงใจจากความพึงพอใจในการแสวงหาความสุขและหลีกเลี่ยงความผิดหวัง  ซึ่ง
คนเรานั้นกระท าการใดก็ย่อมหวังได้รับความสุข ความพอใจในการกระท า ต้องการความส าเร็จและ
กลัวความล้มเหลว 
             พงษ์พันธ์ พงษ์โสภา (2542: 140) ได้กล่าวถึงลักษณะของผู้ที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์สูง ไว้
ดังนี้ 
               1.  เป็นผู้ที่มีความบากบ่ัน พยายาม อดทนเพื่อจะท างานให้บรรลุเป้าหมาย 
               2.  ต้องการท างานให้ดีที่สุด โดยเน้นถึงมาตรฐานที่ดีเลิศของความส าเร็จ 
               3.  ชอบความท้าทายของงาน โดยมุ่งท างานส าคัญให้ประสบความส าเร็จ 
               4.  แสดงถึงความรับผิดชอบเก่ียวกับงาน 
               5.  ชอบแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ 
               6.  ท างานอย่างมีหลักเกณฑ์เป็นขั้นตอน และมีการวางแผน 
               7.  ชอบยกเหตุผลมาประกอบค าพูดอยู่เสมอ 
               8.  อยากให้ผู้อ่ืนยกย่องว่าท างานเก่ง 
  พัชราภรณ์  เชียงแก้ว (2540: 18) กล่าวถึงบุคลิกภาพของผู้ที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ในการ 
เรียนวิชาคณิตศาสตร์ว่าควรจะมีลักษณะดังนี้ 
     1. มีความทะเยอทะยานทางด้านคณิตศาสตร์ 
    2. มีความกระตือรือร้นทางด้านคณิตศาสตร์ 
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    3. มีความเพียรพยายามทางด้านคณิตศาสตร์ 
     4. มีความรับผิดชอบต่อตนเองทางด้านคณิตศาสตร์ 
     5. คุณค่าของเวลาในการเรียนคณิตศาสตร์ 
     6. เลือกผู้ร่วมงานในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
     7. ต้องการยอมรับจากผู้อ่ืนทางด้านคณิตศาสตร์ 
  จากข้อมูลข้างต้นสามารถสรุป  ลักษณะของผู้ที่มีแรงจูงใจใฝ่สมัฤทธิ์  จะต้องมีลกัษณะดังนี ้

                1.  มีความเพียรพยายามและตั้งใจเรียน   

                2.  มีความรับผิดชอบต่อตนเอง  

                3.  ต้องการการยอมรับจากผู้อ่ืน   

                4.  มีความกระตือรือร้น   

                5.  มีความทะเยอทะยาน   

        4.3 ทฤษฎีเก่ียวกับแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 

            มีนักจิตวิทยา และนักการศึกษาได้กล่าวถึงทฤษฎีของแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์  ไว้ดังนี้ 

            4.3.1  ทฤษฎีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ของแมคเคลแลนด์ (McClelland’s  Achievement  

Motivation  Theory) 

               แมคเคลแลนด์ (McClelland. 1953: 110-111) กล่าวถึงทฤษฎีของตนเองในแง่คิด

เก่ียวกับพฤติกรรมของมนุษย์ว่า มนุษย์ทุกคนต้องการได้มาซึ่งความส าเร็จทุกคร้ังก่อนการตัดสินใจเข้า

ร่วมท างานสิ่งใดสิ่งหนึ่งนั้นต้องม่ันใจว่าจะได้รับผลตอบแทนท่ีน่าพอใจและเป็นประโยชน์ ซึ่งแตกต่าง

จากประสบการณ์ในอดีตที่ผ่านมาเพราะเราไม่สามารถแก้ไขหรือคาดการณ์ไว้ล่วงหน้าว่าเราจะได้รับ

ผลตอบแทนอย่างไร ในสถานการณ์ที่จะท าให้สามารถ ก้าวไปสู่ความส าเร็จได้นั้นไม่ได้เกิดขึ้นในคนทุก

คนมีเฉพาะบางคนเท่านั้นท่ีปฏิบัติตามแล้วเกิดความส าเร็จ ซึ่งจะตรงกันข้ามกับคนที่ท าแล้วเกิดความ

ผิดพลาด จะท าให้เขาเกิดความกลัวในความล้มเหลว แต่ก็สามารถที่จะพัฒนาแรงจูงใจในความกลัว

เหล่านั้นมาเป็นแรงผลักดันเพื่อให้เกิดการหลีกเลี่ยงความล้มเหลวไม่ให้เกิดขึ้นอีกในอนาคตได้   

ความสัมพันธ์ระหว่างแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์กับพื้นฐานทางวัฒนธรรมของสังคมและการอบรมเลี้ยงดู  

รวมทั้งผลของแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ที่จะมีต่อสังคมด้วย ซึ่งมีทัศนะว่า การอบรมเลี้ยงดูและวัฒนธรรม

ของสังคมที่เน้นความส าเร็จหรือสัมฤทธิ์ผล คือ ที่มาของสังคมที่ประสบความส าเร็จ (Achieving 

Society)  ทั้งนี้เพราะวัฒนธรรมในสังคมสัมฤทธิ์สัมพันธ์หรือสังคมที่เน้นความสัมฤทธิ์(Achievement-
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สังคมสัมฤทธิ์สัมพันธ์ หรือ 

สังคมที่เน้นความส าเร็จ 

การอบรมเลี้ยงดู 

ที่เน้นความสัมฤทธิ์ผล 

 คนที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์สูง  

ผู้น าและผู้ปฎิบัติ 

ที่มีประสิทธิภาพ 

 สังคมที่ประสบความส าเร็จ 

motivated Society) จะท าให้พ่อแม่อบรมเลี้ยงดูลูกโดยเน้นความสัมฤทธิ์ผลตามปทัสถานของสังคม

ด้วย ดังนั้นพ่อแม่ก็จะฝึกให้เด็กรู้จักช่วยตัวเอง ฝึกการคิด แก้ปัญหาและให้การเสริมแรงพฤติกรรมที่ 

มุ่งความสัมฤทธิ์ผลในการเรียนและการท างาน ฯลฯ  การอบรมเลี้ยงดูดังกล่าวจะพัฒนาให้เด็กเติบโต

เป็นคนที่ต้องการความส าเร็จ มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์สูง และแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ที่เขามีอยู่นั้นก็จะมี

อิทธิพลต่อพฤติกรรมของเขา ท าให้เขาเป็นผู้น ากลุ่ม ผู้น าสังคม หรือเป็นผู้ปฏิบัติที่มีความมานะ

พยายามและมีประสิทธิภาพ อันจะเป็นผลท าให้เกิดสัมฤทธิ์ผลขึ้นในกลุ่มหรือสังคมที่เขาเป็นผู้น าหรือ

สมาชิกอยู่ ดังนั้น สังคมที่มีสมาชิกที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์สูงก็ย่อมพัฒนาไปได้มากกว่าในสังคมที่มี

สมาชิกที่มีแรงจูงใจ ใฝ่สัมฤทธิ์ต่ า ดังภาพประกอบ 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
      ภาพประกอบ 3 ปัจจัยที่ส่งผลต่อแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์เพื่อพัฒนาสังคมของแมคเคลแลนด์ 
   
       4.3.2 ทฤษฎีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ของแอทคินสัน (Atkinson’s Achievement Motivation 
Theory) 
            แอทคินสัน (พัชราภรณ์ เชียงแก้ว. 2540: 12-13; อ้างอิงจาก Atkinson. 1964: 240 -268) 
ได้เสนอทฤษฎีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์เป็นโมเดลเชิงคณิตศาสตร์ โดยอาศัยพื้นฐานทฤษฎีการตัดสินใจ 
(Theory of Decision Making) เพื่อท านายแนวโน้มของพฤติกรรมมุ่งผลสัมฤทธิ์ แอทคินสันเชื่อว่าสิ่งที่
กระตุ้นให้บุคคลมีแนวโน้มที่จะปฏิบัติกิจกรรม (Tendency To Perform an Activity: TA) นั้นขึ้นอยู่กับ
ผลบวกขององค์ประกอบ  3 ประการ ดังนี้ 
               1.  แนวโน้มที่จะประสบผลส าเร็จ (Tendency To Approach Success: Ts) ซึ่งได้มา
จากผลคูณขององค์ประกอบ 3 ตัว ดังนี้ 
                  Ts = Ms × Ps × Is 
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                  เม่ือ Ms  คือ  แรงจูงใจที่จะมุ่งสู่ความส าเร็จ (A Motive To Achieve Success) 
                           Ps  คือ  ความคาดหวังหรือโอกาสที่จะประสบความส าเร็จ  
                                            (Expectancy or Probability of Success) 
                                 Is   คือ  ค่าของสิ่งล่อใจจากความส าเร็จในกิจกรรมนั้น ๆ  
                                            (Incentive Value of Success at a Particular Activity) 
                     ซึ่ง Is = 1 – Ps 
               แรงจูงใจที่จะมุ่งสู่ความส าเร็จนั้นเป็นคุณลักษณะทางบุคลิกภาพของบุคคลซึ่งมักมีค่า
ค่อนข้างคงที่ แต่ตัวแปรอีก 2 ตัว คือ การคาดหวังหรือโอกาสที่จะประสบความส าเร็จ และค่าของสิ่งล่อ
ใจจากความส าเร็จในกิจกรรมนั้น ๆ จะมีความสัมพันธ์กันในลักษณะผกผัน กล่าวคือถ้าการคาดหวัง
หรือโอกาสที่จะประสบความส าเร็จมีค่าน้อย (งานยาก) เม่ือท างานนั้นส าเร็จค่าของสิ่งล่อใจจาก
ความส าเร็จในกิจกรรมนั้น ๆ (ความภาคภูมิใจในความส าเร็จ) ย่อมมีค่าสูง ในทางตรงกันข้าม ถ้าหาก
โอกาสที่จะประสบความส าเร็จมีค่ามาก (งานง่าย) เม่ือท างานนั้นส าเร็จค่าของสิ่งล่อใจจาก
ความส าเร็จในกิจกรรมนั้น ๆ (ความภาคภูมิใจในความส าเร็จ) ย่อมมีค่าน้อย 
               2.  แนวโน้มที่จะหลีกเลี่ยงความล้มเหลว (Tendency To Avoid Failure : Tf) ซึ่งได้มา
จากผลคูณขององค์ประกอบ  3  ตัว  ดังนี้ 
                     Tf = Maf × Pf × If 
                    เม่ือ   Maf คือ  แรงจูงใจที่จะหลีกเลี่ยงความล้มเหลว (Tendency To Avoid Failure) 
                                  Pf  คือ  การรับรู้โอกาสที่จะประสบความล้มเหลว (Expectancy of Failure) 
                                  If   คือ  ค่าของสิ่งล่อใจจากความล้มเหลวในกิจกรรมนั้น ๆ  
                                             (Negative Incentive of Failure) 
                    ซึ่ง If = 1 – Is และ Pf = 1 – Ps 
               ค่าของสิ่งล่อใจจากความล้มเหลวในกิจกรรมนั้น ๆ (ความรู้สึกละอายหรือเสียหน้า) จะมี
มากถ้างานนั้นเป็นงานที่ง่าย หรือโอกาสที่ประสบความส าเร็จมีมาก ในทางตรงข้ามค่าของสิ่งล่อใจ
จากความล้มเหลวในกิจกรรมนั้นๆ (ความรู้สึกละอายหรือเสียหน้า) จะมีน้อย ถ้าหากงานที่ท านั้นเป็น
งานที่ยากหรือโอกาสที่จะประสบความส าเร็จมีน้อยและโอกาสที่จะประสบความล้มเหลวกับโอกาสที่
จะประสบความส าเร็จจะมีความสัมพันธ์กันในลักษณะผกผัน คือ Pf = 1 – Ps การหลีกเลี่ยงความ
ล้มเหลวจะมีค่ามากที่สุดเม่ืองานที่ท านั้นมีความยากระดับกลาง หรือมีโอกาสที่จะประสบความ
ล้มเหลว 50% (Pf= .50) 
               3.  การจูงใจจากภายนอกที่จะปฏิบัติงาน (Extrinsic Motivation To Perform The Task:Text) 
ซึ่งท าให้บุคคลปรารถนาที่จะกระท ากิจกรรมนั้นหรือไม่ อันได้แก่ แรงจูงใจภายนอก และรางวัลที่เป็นสิ่ง
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ล่อใจ(Extrinsic Motivatives and Incentives) 
                  จะได้ว่า   Ta  = (Ts + Tf) + Text 
                        หรือ    = (Ms × Ps × Ts) + (Maf × Pf × Tf) + Text 
            ซึ่งแอทคินสัน (Atkinson. 1978: 92-94) ได้สรุปสมการเพื่อท านายแนวโน้มของ
พฤติกรรมมุ่งสัมฤทธิ์ ไว้ดังนี้ 
                       Ta = (Ms – Maf)[Ps(1 - Ps)] + Text 
                 เม่ือ  Ta   คือ  แนวโน้มที่จะกระท าพฤติกรรมมุ่งผลสัมฤทธิ์ 
                           Ms  คือ  แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 
                           Maf  คือ  ความกลัวความล้มเหลวหรือความวิตกกังวล 
                           Ps   คือ  การรับรู้โอกาสที่จะประสบความส าเร็จ 
                           Text คือ  แนวโน้มที่จะกระท าพฤติกรรมที่มีอิทธิพลจากภายนอก 
               ในสมการนี้แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์จะเป็นตัวก าหนดที่ส าคัญของความมุ่งหวัง ความพยายาม 
ความอดทนเม่ือบุคคลคาดว่าจะมีการประเมินการเปรียบเทียบกับมาตรฐานอันดีเลิศ การแสดง
พฤติกรรมที่เกิดจากแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ เรียกว่า พฤติกรรมมุ่งสัมฤทธิ์(Achievement oriented behavior) 
               ในที่น้ีความกลัวความล้มเหลว หมายถึง ความวิตกกังวลว่าผลของการกระท าพฤติกรรม
นั้น จะประสบความล้มเหลวท าให้ได้รับความอับอาย พฤติกรรมของผู้ที่กลัวความล้มเหลวจึงออกมาใน
ลักษณะของการหลีกเลี่ยงความล้มเหลว คือ ไม่ยอมกระท าพฤติกรรมหรือกระท าพฤติกรรมที่ยาก 
มาก ๆ ที่ไม่มีโอกาสส าเร็จได้การรับรู้โอกาสที่จะประสบความส าเร็จ หมายถึง การที่บุคคลมองเห็นว่า
การกระท าพฤติกรรมนั้น ๆ มีความเป็นไปได้หรือโอกาสที่จะประสบความส าเร็จมีมากน้อยเพียงใด หรือ
มีความยากง่ายที่จะประสบความส าเร็จเพียงใด 
               แนวโน้มที่จะกระท าพฤติกรรมที่มีอิทธิพลจากภายนอก (Text) หมายถึง สิ่งชักจูงหรือ
ผลประโยชน์ท่ีเป็นผลพลอยได้จากการกระท าพฤติกรรมมุ่งผลสัมฤทธิ์  เช่น การได้รับการยอมรับจาก
สังคม เงินทอง การได้รับความช่วยเหลือจากผู้อ่ืน เป็นต้น 
               จากสมการข้างต้นจะพบว่า แนวโน้มที่จะกระท าพฤติกรรมมุ่งผลสัมฤทธิ์นั้นจะเกิดขึ้น
หรือไม่ขึ้นอยู่กับผลต่างของแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์กับความกลัวความล้มเหลว ถ้าแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์มีค่า
สูงกว่าก็สามารถท านายได้ว่าจะแสดงพฤติกรรมมุ่งผลสัมฤทธิ์ แต่ถ้าแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์มีค่าต่ ากว่าก็
จะสามารถท านายได้ว่าไม่แสดงพฤติกรรมมุ่งผลสัมฤทธิ์ นอกจากนั้นพฤติกรรมมุ่งผลสัมฤทธิ์ยัง
เก่ียวข้องกับการรับรู้ถึงโอกาสที่จะประสบความส าเร็จ และอิทธิพลจากภายนอก หรือผลประโยชน์ 
ต่าง ๆ อีกด้วย 
            จากทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ สรุปได้ว่า แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์เป็น
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คุณลักษณะทางบุคลิกภาพของบุคคลมีผลต่อการแสดงพฤติกรรมที่มุ่งผลสัมฤทธิ์ และเก่ียวข้องกับการ
รับรู้ถึงโอกาสที่จะประสบความส าเร็จ ซึ่งมักมีค่าค่อนข้างคงที่  แต่ตัวแปรอีก 2 ตัว ที่มีอิทธิพล คือ การ
คาดหวังหรือโอกาสที่จะประสบความส าเร็จ และค่าของสิ่งล่อใจจากความส าเร็จในกิจกรรมนั้น ๆ ซึ่งมี
ความสัมพันธ์กันในลักษณะผกผัน   นอกจากนี้พื้นฐานทางวัฒนธรรมของสังคมและการอบรมก็เป็นอีก
ปัจจัยที่มีผลต่อแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์เช่นกัน 
   4.4  องค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลต่อแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 
    แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์จัดว่ามีผลต่อการเรียนรู้และการแสดงพฤติกรรมต่าง ๆ  ของบุคคล
เป็นอันมากเพราะการที่บุคคลเกิดแรงจูงใจในการที่จะกระท าพฤติกรรมย่อมจะท าให้พฤติกรรมหรือ
การเรียนรู้ในสิ่งนั้น ๆ มีประสิทธิภาพและเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วมากกว่าบุคคลที่ไม่เกิดแรงจูงใจ (อารี  
พันธ์มณี. 2542: 192) มีนักจิตวิทยาการศึกษาและนักวิจัยที่กล่าวถึงองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อ
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์  ดังต่อไปนี้ 
    อารี  พันธ์มณี (2542: 192) กล่าวถึงลักษณะของแรงจูงใจของบุคคลขึ้นอยู่กับ
องค์ประกอบต่อไปนี้ 
     1.  ธรรมชาติของแต่ละบุคคล  ทุกคนจะมีธรรมชาติของตนแตกต่างกับคนอ่ืนหรือมี
ลักษณะเป็นเอกลักษณ์ของตนเอง  ซึ่งประกอบด้วย 
     1.1  แรงขับ  แรงขับของตัวบุคคลจัดว่าเป็นพื้นฐานเบ้ืองต้นของการเกิดพฤติกรรม  
แรงขับเป็นสภาวะที่เกิดจากความไม่สมดุลภายในร่างกายของมนุษย์  เช่น  สภาวะความต้องการ
อาหาร  น้ า  สภาวะความตึงเครียด  ความรู้สึกเจ็บปวด  เป็นต้น  เม่ือบุคคลเกิดภาวการณ์ขอดความ
สมดุลในร่างกายขึ้น  จะท าให้บุคคลพยายามที่จะท าให้ร่างกายเกิดความสมดุล  จึงเกิดแรงขับขึ้นซึ่ง
เป็นจุดเร่ิมต้นของบุคคลที่เป็นแรงจูงใจบุคคลเพื่อท าให้สภาวะของร่างกายอยู่ในสภาวะสมดุล  แรงขับ
เกิดขึ้นได้จากลักษณะ  2  ประการคือ 
      ก. แรงขับที่เกิดขึ้นจากภายในร่างกาย  เช่น  ความหิว  ความกระหาย  ความง่วง
นอน  เป็นต้น 
      ข.  แรงขับที่เกิดขึ้นจากภายนอกร่างกาย  เช่น  ความได้รับความเจ็บปวดจากสิ่ง
เร้าภายนอก  สภาวะความกดดันจนท าให้บุคคลเกิดความตึงเครียด 
     1.2  ความวิตกกังวล  จากการศึกษาพบว่า  ความวิตกกังวลจะมีผลต่อการเรียนรู้หรือ
การกระท าพฤติกรรมต่าง ๆ โดยเฉพาะอย่างย่ิงในกลุ่มที่มีความวิตกกังวลใจสูงมากมักจะมีการกระท า
หรือพฤติกรรมด้อยกว่ากลุ่มที่ไม่มีความวิตกกังวลใจ  และเม่ือศึกษาต่อไปพบว่า  กลุ่มที่มีความวิตก
กังวลใจน้อยควรจะได้รับการกระตุ้นจากสิ่งเร้า  กลุ่มที่มีความวิตกกังวลสูงแม้จะได้รับการกระตุ้นจาก
สิ่งเร้าก็ไม่ท าให้เกิดการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ ได้ 
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     ความวิตกกังวลจะมีความแตกต่างไปในแต่ละบุคคล  ซึ่งขึ้นอยู่กับประสบการณ์  และ
การเรียนรู้ของแต่ละบุคคล  เม่ือบุคคลมีอายุเพิ่มมากขึ้น  มีประสบการณ์เพิ่มมากขึ้นย่อมจะเกิดความ
วิตกกังวลเพิ่มมากขึ้น  ดังจะเห็นได้จากเด็กเล็ก ๆ จะไม่มีความกังวลใจแต่จะมีความกลัว  เม่ืออายุเพิ่ม
มากขึ้นความกลัวจะลดน้อยลงไปกลายเป็นความวิตกกังวลเพิ่มขึ้นมาทันที 
    2.  สถานการณ์ต่าง ๆ ในสิ่งแวดล้อม  สถานการณ์ต่าง ๆ ในแต่ละสิ่งแวดล้อมย่อมจะ
ส่งผลท าให้บุคคลเกิดแรงจูงใจได้แตกต่างกัน  เป็นต้นว่า  ส่งผลให้บุคคลเกิดความสับสนวุ่นวาย  หรือ
อ่ืน ๆ และวัฒนธรรมแต่ละสังคมย่อมส่งผลให้พัฒนาการของผู้เรียนมีความแตกต่างกันไปด้วย  
ลักษณะสถานการณ์ต่าง ๆ ในแต่ละสิ่งแวดล้อมที่มีผลต่อแรงจูงใจ  ได้แก่ 
     2.1  การแข่งขัน  หมายถึง  พฤติกรรมของบุคคลที่มีความปรารถนาจะเอาชนะผู้อ่ืน  
หรือความปรารถนาจะท าให้ตนเองมีสภาพการณ์ที่ดีขึ้น  อาจกล่าวได้ว่า  เป็นความรู้สึกที่มีความ
ต้องการการแข่งขันหรือเอาชนะผู้อ่ืนผู้ใด  หรือท าตัวให้ดีขึ้น  จัดเป็นเร่ืองของการแข่งขัน  นั่นแสดงว่า
เกิดแรงจูงใจในการแสดงพฤติกรรม  ลักษณะการแข่งขันจะมี  2  ลักษณะ  คือ 
      ก.  การแข่งขันกับตนเอง  เป็นการแข่งขันที่ท าให้ตนเองดีขึ้นด้วยความเต็มใจ  
และความต้องการของตนเอง  ไม่มีผู้ใดมาบังคับให้เกิดพฤติกรรมและเป็นความปรารถนาของบุคคล
นั้นเป็นส าคัญ 
      ข.  การแข่งขันกับบุคคลอ่ืน  เป็นความรู้สึกที่ต้องการเอาชนะบุคคลอ่ืนต้องการให้
ตนอยู่เหนือกว่าบุคคลอ่ืน  และมักจะพยายามท าทุกวิถีทางเพื่อให้ตนชนะผู้อ่ืนเสมอ 
     2.2  ความร่วมมือ  หมายถึง  แรงจูงใจที่มีความสัมพันธ์อย่างใกล้ชิดกับแรงผลักดัน
ทางสังคมเป็นลักษณะของการมีพฤติกรรมแบบประนีประนอมให้ความร่วมมือช่วยเหลือเป็นน้ าหนึ่งใจ
เดียวกัน  เพื่อให้งานหรือพฤติกรรมที่มุ่งปรารถนานั้นลุล่วงส าเร็จไปด้วยดี  ฉะนั้น  ความร่วมมือของ
บุคคลจึงจักว่าเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญที่มีผลต่อแรงจูงใจประการหนึ่งที่ท าให้บุคคลเกิดพฤติกรรม
ต่าง ๆ ขึ้น 
     2.3  การตั้งเป้าหมาย  หมายถึง  การที่บุคคลได้มีการตั้งเป้าหมายในชีวิตไว้อย่างใด
อย่างหนึ่ง  ซึ่งมีผลท าให้บุคคลมีความพยายามที่จะกระท าสิ่งต่าง ๆ เพื่อให้บรรลุเป้าหมายที่ตนได้ตั้ง
ความหวังไว้  แต่ในบางคร้ังแม้ว่าบุคคลจะมีการตั้งเป้าหมายไว้ก็ตาม  แต่บุคคลนั้นก็ไม่สามารถจะ
กระท าเพื่อให้บรรลุเป้าหมายที่ตนได้ตั้งไว้ก็ได้  ด้วยเหตุนี้  การตั้งเป้าหมายในชีวิตจึงเป็นองค์ประกอบ
ที่มีผลต่อแรงจูงใจในการที่จะแสดงพฤติกรรมต่าง ๆ   
      2.4  การตั้งความทะเยอทะยาน  เป็นการตั้งความหวังไว้สูง  เช่นเด็กบางคนมี
ความหวังไว้ว่าต้องการที่จะศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษา  ในสถาบันการศึกษาที่มีชื่อเสียงเก่าแก่ของ
ประเทศไทย  มีความพยายามอย่างมากเพื่อที่จะให้ได้ศึกษาต่อในสถาบันการศึกษาแห่งนั้น  นั่นแสดง
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ว่า  การตั้งความหวังหรือการเกิดความทะเยอทะยานจึงเป็นองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อแรงจูงใจที่
ผลักดันให้เกิดพฤติกรรมขึ้น  แต่ถ้าบุคคลตั้งความทะเยอทะยาน สูงเกิดความสามารถของตนเองแล้ว  
จะท าให้บุคคลเกิดความรู้สึกล้มเหลวได้ง่าย  ท าให้ไม่มีแรงจูงใจหรือเกิดความท้อถอยในการท างาน 
นั้น ๆ  หรือถ้าบุคคลตั้งความหวังไว้ต่ าความสามารถของตนเอง  ก็ท าให้บุคคลไม่มีแรงจูงใจพอที่จะท า
พฤติกรรมต่าง ๆ ต่อไป  เพราะเหตุว่าตนได้ประสบความส าเร็จในงานนั้น ๆ ง่ายเกินไป 
    แอทคินสัน (สงวนศรี  วิรัชชัย. 2527: 88; อ้างอิงจาก Atkinson. 1964: 240 -268) อธิบาย
ว่าแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ของคนจะไม่ปรากฎชัดเจนจนกว่าจะมีสถานการณ์ที่ท าให้เกิดการรับรู้และเข้าใจ
ว่า  จะมีการประเมินผลงานและประสิทธิภาพในการท ากิจกรรมของบุคคลว่าดีเข้าขั้นมาตรฐานตาม
เกณฑ์หรือไม่  ถ้าผลงานดีเข้าขั้นมาตรฐาน  หรือสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน  ก็หมายความว่าบุคคล
ประสบความส าเร็จ  แต่ถ้าผลงานไม่ได้มาตรฐานก็แสดงว่าเขาล้มเหลว  ในสถานการณ์เช่นน้ีบุคคลจะ
มีความพยายาม  หรือมีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ที่จะท างานนั้น ๆ ให้ดีที่สุด  เพื่อจะประสบความส าเร็จ 
      ตามทัศนะคติของแอทคินสัน  แรงจูงใจใฝส่ัมฤทธิข์องคนเราจะขึ้นอยู่กับตัวแปร  3 อย่าง คือ 
     1.  การคาดหวัง (Expectation) หมายถึง  การที่บุคคลคาดการณ์ล่วงหน้าว่า  การ
กระท าของตนจะมีโอกาสประสบความส าเร็จหรือล้มเหลวมากน้อยเพียงใด  ถ้าบุคคลคาดว่าเขามี
โอกาสประสบความส าเร็จ  เขาก็จะมีแรงจูงใจสูงกว่ากรณีที่เขาคาดว่าเขาจะไม่มีโอกาสและไม่มีทางที่
จะท างานนั้นได้ส าเร็จได้  หรือมีโอกาสน้อยมาก 
     2.  สภาวะที่ล่อใจ (Incentive) หมายถึง  ความพอใจที่บุคคลจะได้รับเม่ือเขาสามารถ
ท างานนั้น ๆ ให้บรรลุเป้าหมายหรือเป็นความพอใจที่บุคคลจะได้จากการท างาน  เช่น  การท างานที่ตน
ชอบ  เป็นงานที่มีผลประโยชน์ตอบแทน  ฯลฯ  แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ของบุคคลจะปรากฎได้มากน้อย
เพียงใดย่อมขึ้นอยู่กับลักษณะความล่อใจ หรือคุณค่าของกิจกรรมในทัศนะของบุคคลด้วย  นักเรียนจะ
ขยันเรียน  (มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ในการเรียน) ก็ต้องมีความพอใจในกิจกรรมการเรียนและพอใจในผล
การสอบของตน  มากกว่าความพอใจที่เขาจะได้จากการกระท ากิจกรรมอย่างอ่ืนที่ไม่ใช่การเรียน 
     ลักษณะความล่อใจของกิจกรรม  จะขึ้นอยู่กับการคาดหวังโอกาสของความส าเร็จ  
และลักษณะของงานตามการรับรู้ของบุคคล  ถ้าบุคคลคิดว่างานยากแต่ไม่เกินความสามารถของตน  
ก็คาดหวังว่าเขามีโอกาสที่จะประสบความส าเร็จได้  รู้สึกว่างานนั้นท้าทายความสามารถของเขา  และ
จะมีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์สูง  แต่ถ้าบุคคลคิดว่างานที่ต้องท านั้นยากมากจนเขาจะไม่มีทางจะท าให้
ส าเร็จได้  หรืองานที่ต้องท านั้นง่ายมากไม่มีทางล้มเหลว  (โอกาสประสบความส าเร็จ 100%) ลักษณะ
ความล่อใจของงานทั้ง 2 แบบหลังนี้จะน้อย  และบุคคลก็จะมีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ต่ า 
     3.  ธรรมชาติของแรงจูงใจระหว่างบุคคล (Motive) แรงจูงใจของบุคคล  หมายถึง  
แรงหรือพลังที่กระตุ้นให้บุคคลท ากิจกรรมไปสู่จุดหมาย  แรงจูงใจของคนเราโดยทั่วไปจะมีเป้าหมายที่
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ส าคัญ  2  ประการ  คือ 
      3.1  ความสุขความพอใจ  คนเรากระท าพฤติกรรมต่าง ๆ โดยมีจุดมุ่งที่จะให้ตน
ได้รับความสุขความพึงพอใจจากการกระท านั้น ๆ ความสุขความพึงพอใจของคนเราจะได้จากหลายสิ่ง
หลายอย่าง  เช่น  การได้รับการยกย่อง  การมีเพื่อน  การประสบความส าเร็จ  ฯลฯ  ซึ่งเป็นสิ่งที่บุคคล
ต้องการ  ดังนั้นเวลาที่บุคคลเรียนหรือท างาน  บุคคลก็ย่อมพยามยามจะเรียนและท างานให้ดีที่สุด  
เพื่อจะได้ประสบความส าเร็จ  และมีความสุขความพึงพอใจจากการที่ได้จากการประสบความส าเร็จ
นั้น 
     3.2  หลีกเลี่ยงความเจ็บปวดผิดหวัง  คนทุกคนต้องการหลีกเลี่ยงความทุกข์  
ความเจ็บปวดผิดหวังที่จะเกิดกับชีวิตของตน  ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองภัยอันตราย  หรือการล้มเหลวในการ
เรียนและการท างาน  ฯลฯ  ดังนั้นการที่บุคคลตั้งใจเรียนและท างานก็เป็นผลมาจากแรงจูงใจที่มุ่ง
หลีกเลี่ยงความล้มเหลวที่ตนไม่ปรารถนา 
      นอกจากนี้  ลาวัลย์  พลกล้า (2525: 261) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อ
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ได้แก่ ครู  นักเรียน  และพื้นฐานทางครอบครัว  โดยอธิบายไว้ดังนี้  
     ครู  เป็นบุคคลที่มีอิทธิพลมากที่สุดที่ท าให้นักเรียนมีแรงจูงใจเกิดการเรียนรู้  ครูต้อง
เป็นบุคคลที่มีเจตคติที่ดีต่อนักเรียนทุกคนในชั้นเรียน  ถ้านักเรียนสอบตก  ครูควรส ารวจดูว่าเป็นเพราะ
เหตุใด  เด็กสุขภาพไม่ดี  มีปัญหาครอบครัว  หรือครูสอนไม่ดี ฯลฯ 
     นักเรียน  เพื่อนในชั้นเรียนมีอิทธิพลต่อแรงจูงใจเพื่อให้เกิดการเรียนรู้อย่างมาก  
เนื่องจากนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาเป็นเด็กวัยรุ่น  ซึ่งเป็นวัยที่นิยมเพื่อนชอบอยู่เป็นกลุ่มเป็นพวก  
และชอบท าตามเพื่อน  ถ้าเพื่อนเป็นคนรักเรียน    สนใจเรียน  ชอบค้นคว้า  ทั้งกลุ่มก็จะสนใจเรียน  ถ้า
หนีเรียนก็จะชักชวนกันไม่เรียนหนังสือทั้งกลุ่มเช่นเดียวกัน 
     พื้นฐานทางครอบครัว  เป็นสภาพปัจจุบันที่นักเรียนบางคนฐานะทางครอบครัว
ยากจน  เม่ือมาเรียนหนังสือก็มักมีอาการเหม่อลอย  เซื่องซึม  มีปมด้อย  นักเรียนบางคนมีพฤติกรรม
ชอบฟุ้งเฟ้อตามสภาพสังคม  เช่นการแต่งกาย  การหนีเที่ยวท าให้มีปัญหาต่อการเรียน  ซึ่งพฤติกรรม
เหล่านี้เกิดจากการอบรมเลี้ยงดูทางบ้านเป็นส่วนใหญ่ 
    นอกจากนี้บลูม (Bloom. 1976: 11) ได้เสนอรูปแบบการเรียนรู้ในโรงเรียน   
ดังภาพประกอบ 4 
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   คุณลักษณะของนักเรียน                            การสอน                          ผลของการเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 

                        ภาพประกอบ 4  แสดงรูปแบบการเรียนรู้ในโรงเรียนของบลูม 
 
   การสร้างรูปแบบการเรียนรู้ในโรงเรียนของบลูม  โดยอาศัยตัวแปรที่มีอยู่ก่อน 
(Interdependent  Variable)  จ านวน 3 ตัวแปรคือ  คุณลักษณะของนักเรียน (Student  
Characteristic) การสอน (Instruction) และผลการเรียน (Learning  Outcome) ซึ่งตัวแปรทั้ง 3 ตัว
แปรเป็นตัวแปรที่มีการเปลี่ยนแปลงมากในการเรียนรู้ของโรงเรียน  และถือว่าเป็นหัวใจส าคัญของ
รูปแบบที่เน้นเก่ียวกับความรู้พื้นฐานเดิมของนักเรียน (Cognitive Entry Behavior) องค์ประกอบ
ทางด้านจิตใจก่อนเรียน (Affective Entry Characteristics : AEC) และคุณภาพการสอน (Quality of 
Instruction) จะเป็นตัวก าหนดผลการเรียน (Learning  Outcome) อันได้แก่ ระดับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน  อัตราการเรียนรู้  และผลทางจิตใจหลังเรียนอันได้แก่  แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์  เจตคติต่อวิชาที่เรียน 
       จากการศึกษาองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ พบปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อ
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ ได้แก่  
                1. การคาดหวัง  
                         2. สภาวะที่ล่อใจ  
                         3.  ธรรมชาติของแรงจูงใจระหว่างบุคคล 
          4.  ครู นักเรียน และพื้นฐานทางครอบครัว   
     5.  ความสุขความพอใจ  และหลีกเลี่ยงความเจ็บปวดผิดหวัง  
        4.5  บทบาทของครูในการส่งเสริมแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ของนักเรียน 
            ปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์ (2543: 226-231; อ้างอิงจาก McClelland. 1961; Atkinson. 
1974: 158) ได้กล่าวว่า แรงจูงใจที่ส าคัญในการเรียนการสอน คือ แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ ซึ่งจะช่วยให้
นักเรียนมีพัฒนาการในการเรียน ประสบความส าเร็จในการเรียน การท างานและการด ารงชีวิต โดยครู

กิจกรรมการเรียน 

คุณภาพการสอน 

ความรู้พื้นฐานของนักเรียน 

องค์ประกอบทางด้านจิตใจก่อนเรียน 

ระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

อัตราการเรียนรู้ 

ผลทางจิตใจหลัง

เรียน 
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มีหน้าที่ที่จะต้องส่งเสริมให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ ดังนี้ 
               1.  เพิ่มความต้องการความส าเร็จ และลดความกลัว ความล้มเหลว ซึ่งจ าเป็นที่ครูจะต้อง
จัดประสบการณ์ให้นักเรียนประสบความส าเร็จซ้ า ๆ ติดต่อกันเป็นเวลานาน 
               2.  ช่วยให้นักเรียนรู้สึกว่า บทเรียนที่เรียนไม่ยากจนเกินไป ท าให้รู้สึกว่ามีโอกาสส าเร็จได้ 
โดยครูใช้วิธีการแบ่งงานหรือบทเรียนออกเป็นตอนหรือเป็นหน่วยและให้ฝึกท าทีละหน่วย เม่ือส าเร็จ
ขั้นตอนหน่ึงแล้ว จึงฝึกในขั้นต่อไป วิธีนี้นักเรียนจะไม่เกิดความรู้สึกว่างานยากหรือซับซ้อน และครูควร
จะคอยดูแลเอาใจใส่ ให้ค าปรึกษาและชี้แนะ ขั้นตอนที่จะช่วยให้นักเรียนสามารถท าฝนได้ส าเร็จลุล่วง 
               3.  ชี้น าให้ผู้เรียนเห็นว่า ในสังคมมีบุคคลตัวอย่างที่ประสบความส าเร็จ ซึ่งธรรมชาติของ
บุคคลนั้นมักชอบการเลียนแบบ มีความพยายามและไม่ต้องการด้อยกว่าคนอ่ืน ดังนั้น ถ้านักเรียนได้
ตัวอย่างที่ดีเป็นแบบยึดถือก็จะเกิดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 
               4.  แสดงให้ผู้เรียนเห็นว่า สังคมเราต้องการคนที่มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์สูง การที่จะมี
คุณลักษณะเช่นน้ันจะต้องสร้างนิสัยที่ดีในการเรียนและการท างาน การรู้จักจุดบกพร่องในการท างาน
ของตนเอง มีระเบียบวินัยมีความสามารถในการพัฒนาบุคลิกภาพ เจตคติ และพฤติกรรมให้เป็นบุคคล
ที่สังคมต้องการสอดคล้องกับปทัสถานและค่านิยมของสังคม ก็จะพัฒนาตนเองไปสู่การเป็นผู้ที่มี
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์สูง 
               5.  พยายามควบคุมความอ่อนแอและท้อถอย อันเป็นอุปสรรคส าคัญของความส าเร็จใน
การเรียนนอกจากนี้ครูจะต้องสร้างบรรยากาศในการเรียนให้รู้สึกอบอุ่น เป็นมิตร ไม่เคร่งเครียด และ
วิตกกังวลจนเกินไป 
            สุรางค์ โค้วตระกูล (2545: 180-182) ได้กล่าวถึงบทบาทของครูในการส่งเสริมแรงจูงใจ
ของนักเรียนไว้ดังนี้ 
               1.  การปรับปรุงวิธีสอนของครูโดยตรง 
                  1.1  ครูควรจัดบรรยากาศของห้องเรียนให้ท้าทายความอยากรู้อยากเห็น 
                  1.2  บอกวัตถุประสงค์เฉพาะของบทเรียนให้นักเรียนทราบ 
                  1.3  พยายามให้งานแก่นักเรียนตามความสามารถ และให้โอกาสนักเรียนทุกคนมี
ประสบการณ์เก่ียวกับความส าเร็จในการเรียนรู้ 
                  1.4  พยายามให้ข้อมูลย้อนกลับแก่นักเรียน และแนะน าให้นักเรียนใช้ข้อมูลย้อนกลับ
ช่วยปรับปรุงการท างานให้ดีขึ้น 
                  1.5  พยายามพบนักเรียนเป็นรายบุคคล เพื่อช่วยนักเรียนวิเคราะห์สาเหตุ
ความส าเร็จหรือความไม่ส าเร็จในการเรียนของนักเรียน 
                  1.6  ใช้หลักการเสริมแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ให้กับนักเรียน 
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                  1.7  บรรยากาศของห้องเรียนต้องปราศจากการขู่เข็ญหรือต้องเป็นบรรยากาศที่
นักเรียนจะให้ความไว้วางใจครูว่าเป็นผู้ที่คอยเอ้ือการเรียนรู้ของนักเรียนอยู่เสมอ 
                  1.8  ครูจะต้องเป็นแบบอย่างในการแสดงความกระตือรือร้นในการสอน 
               2. การท างานร่วมกับนักเรียน เพื่อช่วยส่งเสริมแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
       2.1  ช่วยนักเรียนในการตั้งวัตถุประสงค์ในการเรียนรู้วิชาต่าง ๆ 
                  2.2  ช่วยนักเรียนให้รู้จักวางแผนในการท างานทั้งระยะสั้น และระยะยาว 
                  2.3  ช่วยนักเรียนให้รู้จักประเมินผลงานที่ท า และน าข้อมูลผลย้อนกลับมาใช้ในกา
ปรับปรุงการเรียนรู้ให้ดีขึ้น 
                  2.4  ช่วยนักเรียนในการวิเคราะห์หาสาเหตุของความส าเร็จ หรือไม่ส าเร็จ 
                  2.5  ช่วยนักเรียนเห็นคุณค่าของความพยายามในการท างาน 
                  2.6  ช่วยนักเรียนให้ค้นพบความสามารถพิเศษของตนในวิชาต่าง ๆ เช่น 
ความสามารถทางภาษาศิลปะ คณิตศาสตร์ และช่วยให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการเรียนรู้วิชา
นั้น 
                  2.7  ชี้แจงให้นักเรียนเข้าใจความแตกต่างระหว่างบุคคล เก่ียวกับการตั้งมาตรฐาน 
การเป็นเลิศให้ใกล้เคียงกับความสามารถของตน 
                  2.8  ช่วยนักเรียนจัดเวลาท าการบ้าน ดูหนังสือที่บ้าน และการเตรียมตัวส าหรับสอบ 
               3. การท างานร่วมกับผู้ปกครอง เพื่อช่วยส่งเสริมแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
                  3.1  ส่งเสริมให้ผู้ปกครองมาพบและแจ้งให้ผู้ปกครองทราบถึงความก้าวหน้าทางการ
เรียนของนักเรียน ขอความร่วมมือจากผู้ปกครองเพื่อช่วยส่งเสริมแรงจูงใจในการเรียนรู้ของนักเรียน 
                  3.2  วางแผนร่วมกับผู้ปกครองเก่ียวกับการใช้เวลาของนักเรียนเม่ืออยู่บ้านเพื่อช่วย
ให้นักเรียนใช้เวลาที่อยู่บ้านให้เป็นประโยชน์ 
                  3.3  ขอความร่วมมือจากผู้ปกครองในการติดตาม ดูแลเอาใจใส่การท าการบ้านของ 
นักเรียน 
                  3.4  ในกรณีที่นักเรียนต้องช่วยท างานบ้าน ครูควรอธิบายให้ผู้ปกครองทราบถึงความ
จ าเป็นที่นักเรียนจะต้องมีเวลาท าการบ้าน 
                  3.5  สนับสนุนให้ผู้ปกครองร่วมกิจกรรมของโรงเรียน 
            นอกจากนี้ พรรณี ชูทัยเจนจิต (2545: 294) ได้กล่าวว่า วิธีหนึ่งที่ครูสามารถช่วยให้
นักเรียนมี แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์สูงขึ้น คือ การพยายามกระตุ้นการให้ก าลังใจนักเรียนให้รู้สึกว่าสามารถ
ท างานนั้นได้ส าเร็จ การให้งานที่นักเรียนสามารถท าได้ส าเร็จภายในระยะเวลาที่ก าหนดให้ อย่าให้
นักเรียนเกิดความรู้สึกว่าถูกบีบคั้น ถูกกดดันเพราะถ้าเป็นเช่นน้ัน นักเรียนจะมีแนวโน้มในการ
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หลีกเลี่ยงงานและเกิดความรู้สึกกลัวความล้มเหลว มีความรู้สึกว่าท าไปแล้วไม่ประสบความส าเร็จ 
และในการให้งานในทุกคร้ังควรให้นักเรียนรู้ผลของการท างาน โดยการให้ข้อสังเกตก็จะเป็นแรงจูงใจใน
การท างานเป็นอย่างดีซึ่งจะช่วยให้นักเรียนเกิดความตั้งใจ สนใจ และช่วยในการตัดสินใจได้ว่าการ
กระท านั้น ๆ ให้ผลดีขึ้นกว่าเดิมหรือไม่ ในคราวต่อไปควรจะปรับปรุงอย่างไรจะเห็นว่า แรงจูงใจใฝ่
สัมฤทธิ์ของนักเรียนแต่ละคนมีความแตกต่างกันตามความสามารถ ซึ่งการที่ผู้สอนจะค้นพบหรือ
สามารถบอกได้ว่าผู้เรียนคนใดมีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์มากหรือน้อยนั้นไม่ใช่เร่ืองง่าย ผู้สอนจะต้องใช้
ความพยายามที่จะกระตุ้นสิ่งเหล่านั้นออกจากตัวของผู้เรียน โดยใช้วิธีการสอนที่สอดคล้องกับการ
พัฒนาแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ของผู้เรียน อันจะท าให้การเรียนการสอนเป็นไปตามเป้าหมายที่ก าหนดไว้ 
            จากบทบาทของครูในการส่งเสริมแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ของนักเรียน  สามารถสรุปได้ว่า  
ครูผู้สอนควรจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เอ้ือให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ โดยการสร้างบรรยากาศใน
การเรียนให้รู้สึกอบอุ่น เป็นมิตร ไม่เคร่งเครียด และวิตกกังวลจนเกินไป  เพิ่มความต้องการความส าเร็จ 
และลดความกลัว ความล้มเหลวให้นักเรียนรู้สึกว่า บทเรียนที่เรียนไม่ยากจนเกินไป การพยายาม
กระตุ้นการให้ก าลังใจนักเรียนให้รู้สึกว่าสามารถท างานนั้นได้ส าเร็จ นักเรียนจะไม่เกิดความรู้สึกว่างาน
ยากหรือซับซ้อน และครูควรจะคอยดูแลเอาใจใส่ ให้ค าปรึกษาและชี้แนะ ขั้นตอนที่จะช่วยให้นักเรียน
สามารถท าฝานได้ส าเร็จลุล่วง  สร้างความอยากรู้อยากเห็นและให้โอกาสนักเรียนทุกคนมี
ประสบการณ์เก่ียวกับความส าเร็จในการเรียนรู้พยายามให้ข้อมูลย้อนกลับแก่นักเรียน และแนะน าให้
นักเรียนใช้ข้อมูลย้อนกลับช่วยปรับปรุงการท างานให้ดีขึ้น  ชี้น าให้ผู้เรียนเห็นว่า ในสังคมมีบุคคล
ตัวอย่างที่ประสบความส าเร็จ  เพราะแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนมีพัฒนาการในการเรียน 
ประสบความส าเร็จในการเรียน การท างานและการด ารงชีวิต 
        4.6  การวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 
            เมอร์เรย์ (Murray. 1938: 80-81) เป็นนักทฤษฎีจิตวิทยาบุคลิกภาพที่นิยมการท าจิต
วิเคราะห์บวกกับประสบการณ์ในคลีนิกท าให้เขามีความสนใจเก่ียวกับแรงจูงใจและความต้องการ เขา
เชื่อว่าหากผู้ให้ความช่วยเหลือบุคคลที่มีปัญหาทางจิต อารมณ์ และบุคลิกภาพ สามารถเข้าใจความ
ต้องการของผู้เข้ามาขอการบ าบัดก็จะช่วยให้ผู้นั้นสามารถลดความกดดันทางอารมณ์ และปรับปรุง
บุคลิกภาพได้ แต่การที่จะเข้าใจแรงจูงใจและความต้องการของบุคคลไม่ใช่เร่ืองง่าย ๆ จ าเป็นต้องมี
เคร่ืองมือทางจิตวิทยาที่เป็นรูปธรรมเพื่อช่วยในการวิเคราะห์ ดังนั้น เขาจึงสร้างเคร่ืองมือเป็น
แบบทดสอบวัดแรงจูงใจและความต้องการของบุคคลทีชื่อว่า TAT (Thematic Apperception Test) 
ซึ่งในแบบทดสอบ TAT นี้ประกอบด้วยรูปภาพ 20 รูป ที่สามารถตีความหมายได้หลายอย่าง 
(Ambiguous) มีชุดส าหรับผู้ชาย ผู้หญิง เด็กชายและเด็กหญิง ผู้ถูกทดสอบจะดูภาพเหล่านี้แล้วจะ
บอกผู้ทดสอบว่าเห็นอะไรจากรูปภาพที่ให้ดู ค าบอกเล่าของผู้รับการทดสอบจะถูกน าไปวิเคราะห์และ
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ตีความว่า จิตใต้ส านึกของผู้ถูกทดสอบเป็นอย่างไร เขาก าลังมีปัญหาทางจิตหรือทาอารมณ์ในด้านใด 
TAT เป็นแบบทดสอบชนิดProjective Test วิธีการใช้แบบทดสอบ การให้คะแนน และการตีความต้อง
ได้รับการเรียนและฝึกฝน จึงจะใช้ได้อย่าง ไม่ผิดพลาด  แมคเคลแลนด์ และคณะ (McClelland and 
other. 1961: 36-62) ได้ปรับปรุงแบบทดสอบ TAT ซึ่งเมอร์เรย์ (Murray) เป็นผู้สร้างขึ้น และได้พัฒนา
ความถูกต้องของวิธีการโดยละเอียดส าหรับการให้คะแนนของแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์  ซึ่งตัวเลขของจ านวน
นักเรียนแสดงการประเมินความเที่ยงตรงของแบบทดสอบ TAT จากการวัดแนวความคิด โดย
แบบทดสอบมีลักษณะเป็นภาพที่มีสถานการณ์ที่คลุมเครือ พิมพ์ลงในกระดาษแข็งขนาด 9 ×11 นิ้ว 
แผ่นละ 1 ภาพ ซึ่งเป็นภาพขาวด า จ านวนทั้งหมด 31 ภาพ ซึ่งเป็นภาพวาดเหตุการณ์ต่าง ๆ จ านวน 
30 แผ่น และเป็นกระดาษเปล่า 1 แผ่น โดยจัดท าเป็นชุดได้ 4 ชุด แต่ละชุดประกอบด้วยแผ่นภาพ
จ านวน 20 แผ่น และในแต่ละชุดก็จะมีภาพที่ซ้ ากัน โดยการน าไปทดสอบกับเด็กผู้ชายและเด็กผู้หญิงที่
มีอายุมากกว่า 14 ปี ผู้ได้รับการทดสอบจะต้องบรรยายเร่ืองราวในแต่ละภาพ โดยกล่าวถึงสถานการณ์
ที่แสดงในภาพนั้น ทั้งเหตุการณ์ก่อนหน้าเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ้น ตลอดจนความรู้สึกนึกคิดของบุคคลใน
ภาพนั้น ซึ่งในแบบทดสอบ TAT จะเป็นการเรียบเรียงเร่ืองราวเก่ียวกับภาพที่คลุมเครือที่น ามาเป็นสิ่ง
เร้า โดยบุคคลจะน าเอาประสบการณ์ของตนเองมาผูกเป็นเนื้อเร่ือง ในบางส่วนของประสบการณ์เป็น
การรับรู้สิ่งเร้าในขณะนั้นและในบางส่วนเป็นการรับรู้ในอดีตทั้งที่อยู่ในจิตส านึกและจิตใต้ส านึก ซึ่งใน
การคิดฝันเหล่านี้บุคคลย่อมแสดงสภาพจิตใจของตนเองออกมาอย่างเด่นชัดตลอดจนวิธีการป้องกัน
ตนเองและความขัดแย้งต่าง ๆ ของตน จากลักษณะดังกล่าวผู้ที่มีความช านาญเท่านั้นจึงจะสามารถ
ทราบรายละเอียดของบุคลิกภาพที่แสดงออกมา 
      สุพจน์  สินสุวงค์วัฒน์ (2527: 31) ได้กล่าวว่า  การวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์นี้จัดว่าเป็นการ
วัดบุคลิกภาพด้านหน่ึงซึ่งการวัดบุคลิกภาพเป็นเร่ืองที่วัดได้ยากเม่ือเปรียบเทียบกับการวัดด้านอ่ืน ๆ 
นักจิตวิทยาได้พยายามสร้างเคร่ืองมือขึ้นมาเพื่อวัดบุคลิกภาพนั้น ม.ล.ตุ้ย  ชุมสาย (สุพจน์   
สินสุวงค์วัฒน์. 2527: 31; อ้างอิงจาก ตุ้ย ชุมสาย. 2508: 23) ได้กล่าวไว้ว่ามีอยู่ 5 ขั้น คือ   
    1.  วิธีสังเกต  การสังเกตเป็นรากฐานของวิทยาศาสตร์  ทุกแขนงตั้งแต่ประสบการอัน
ซับซ้อน 
   2.  วิธีการทดสอบ  การทดสอบประกอบด้วยข้อความต่าง ๆ หลายข้อสอบ ที่ผู้ทดสอบ
ตั้งขึ้นโดยถือเอาปกติวิสัยของคนทั่ว ๆ ไปเป็นมาตรฐาน  ซึ่งบางข้อเป็นค าถามเก่ียวกับความกลัว  
ความวิตกกังวล  ความนิยมลัทธิการเมือง  หรือเศรษฐกิจ  ความสนใจในสิ่งต่าง ๆ หรือปฏิกิริยาที่คน
ท าอยู่เสมอ ๆ เม่ือตกอยู่ในสภาพนั้นๆ เป็นต้น  ผู้ถูกทดสอบต้องร่วมมือร่วมใจกับผู้ทดสอบในการตอบ
ค าถามต่าง ๆ  เพื่อให้การสอบได้ผลตามวัตถุประสงค์ 
    3.  การประมาณค่าโดยการเลือกลักษณะบุคลิกภาพที่เป็นเคร่ืองเชิดชูให้บุคลิกภาพเด่น
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สะดุดตา  เช่น ความสงบเสงี่ยม  แล้วหลาย ๆ คนช่วยกันประมาณค่าว่าบุคลิกภาพของผู้ถูกประเมิน
ค่าอันนั้นตกอยู่ในขั้นไหนคือมีความสงบเสงี่ยมมากน้อยเพียงใด 
    4.  การวิเคราะห์ตนเอง  คือการประมาณค่าตนเอง  แบบวิเคราะห์ตัวเองจะเป็นค าถาม
ปรนัย  จะเป็นประโยชน์ในการเลือกอาชีพให้เหมาะสมกับบุคลิกภาพของตน 
    5.  การสัมภาษณ์  มีลักษณะคล้าย ๆ  กับการวิเคราะห์ตนเอง  ต่างกันที่ว่าผู้สัมภาษณ์
มาตั้งค าถามให้เราคิดตาม  เพื่อให้เราวิเคราะห์ตนเอง  ผู้สัมภาษณ์เป็นผู้จดบันทึกและประมาณค่า
บุคลิกภาพของเขา  ผู้ถูกสัมภาษณ์จะไม่รู้ว่าตัวถูกสอบบุคลิกภาพ 
            จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า การวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ จัดว่าเป็นการวัดทางด้านบุคลิกภาพ
ในการแสดงออกของบุคคลโดยมีความพยายามที่จะกระท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งให้ส าเร็จลุล่วงตามเป้าหมายที่
วางเอาไว้ ซึ่งสามารถกระท าได้หลายวิธีตามความเหมาะสมของจุดมุ่งหมายในการวัดที่แตกต่างกันไป 
ส าหรับการศึกษาในคร้ังนี้ผู้วิจัยได้พัฒนาเคร่ืองมือเพื่อจะน ามาใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลมาจาก 
แบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ของ พัชราภรณ์  เชียงแก้ว (2540: 110-136) ซึ่งเป็นแบบสอบถาม
แบบมาตราส่วนประมาณค่า 4 มาตรา โดยผู้วิจัยจะน ามาปรับแก้เพื่อให้เหมาะสมกับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้
ส าหรับการศึกษาในคร้ังนี้ 
        4.7  งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์   
           งานวิจัยต่างประเทศ 

     Midgett (2001: 132-143) ได้ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างผลสัมฤทธิ์และเห็นคุณใน
ตนเองโดยพิจารณาจากลักษณะนิสัยของเด็กและปฏิสัมพันธ์ของผู้ปกครองเด็ก  ผู้ศึกษาได้จัด
โปรแกรมเพื่อพัฒนาการเห็นคุณคุณค่าในตนเองเพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์โดยให้นักเรียนท ากิจกรรมร่วมกับ
ผู้ปกครอง  โดยกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 164 คน และนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 152 คน และผู้ปกครองนักเรียน  จากผลการศึกษาพบว่า 
     1.  การเห็นคุณค่าในตนเองและผลสัมฤทธิ์มีความสัมพันธ์กันอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 
     2.  หลังจากกการเข้าร่วมโปรแกรมพัฒนาการเห็นคุณค่าในตนเอง  นักเรียนมีการเห็น
คุณค่าในตนเองสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
     3.  หลังจากกการเข้าร่วมโปรแกรมพัฒนาการเห็นคุณค่าในตนเอง  นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  งานวิจัยในประเทศ 
   จิตอารีย์ ปัญญาแจ้งสกุล (2544: 115-118) ได้ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างทักษะทาง
คณิตศาสตร์ได้แก่ ทักษะการอ่านเพื่อการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ทักษะการน าหลักการหรือ
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ทฤษฎีที่เรียนรู้แล้วมาใช้ทักษะการแปลงภาษาโจทย์ให้เป็นภาษาทางคณิตศาสตร์ ทักษะการคิด
ค านวณ ทักษะการตรวจสอบผลลัพธ์สมรรถภาพทางภาษา เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ แรงจูงใจใฝ่
สัมฤทธิ์ และความรู้พื้นฐานทางคณิตศาสตร์กับความสามารถ ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า ตัวแปรพยากรณ์ทุกตัวนั้น มีความสัมพันธ์ทางบวกกับ
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ตัวพยากรณ์ที่
มีความสัมพันธ์กับความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์สูงสุด คือ  ความรู้พื้นฐานทาง
คณิตศาสตร์ รองลงมา คือ ทักษะการคิดค านวณ ซึ่งในการวิเคราะห์สัมประสิทธิ์เส้นทางพบว่า  ตัวแปร
ที่มีอิทธิพลในรูปที่เป็นสาเหตุโดยตรงต่อความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ได้แก่ ทักษะ
การแปลงภาษาโจทย์ให้เป็นภาษาทางคณิตศาสตร์ ทักษะการคิดค านวณ ทักษะการตรวจสอบผลลัพธ์ 
และความรู้พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ตัวแปรที่มีอิทธิพลในรูปที่เป็นสาเหตุโดยอ้อมต่อความสามารถใน
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ได้แก่ แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ สมรรถภาพทางภาษา และสมรรถภาพทาง
จ านวน 
            นันทนา  จันทร์ฝั้น (2545: 78) ได้ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรระดับนักเรียน ได้แก่ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ การกระตุ้นทางการศึกษาของครอบครัว และตัวแปรระดับ
ห้องเรียนได้แก่ ประสิทธิภาพการสอนของครู สภาพแวดล้อมในห้องเรียน กับความคาดหวังในอนาคต 
และศึกษาน้ าหนักความส าคัญของตัวแปรแต่ละตัวที่ส่งผลต่อความคาดหวังในอนาคต ด้วยการ
วิเคราะห์พหุระดับ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2544 โรงเรียนขยาย
โอกาสทางการศึกษา สังกัดส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาจังหวัดเชียงราย จ านวน 719 
คน ผลการศึกษาพบว่า สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์พหุคูณ ระหว่างตัวแปรระดับนักเรียนกับความคาดหวัง
ในอนาคต มีค่าเท่ากับ .492 และ .739 ตามล าดับ ที่นัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .01 และตัวแประระดับ
นักเรียน ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ และการกระตุ้นทางการศึกษาของ
ครอบครัว มีค่า .954 , .373 และ .112 ตามล าดับส่งผลต่อความคาดหวังในอนาคตอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 

            อัจฉรา  เพ่งเล็งผล (2551: 75-78) ได้ท าการศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อนิสัยในการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช่วงชั้นท่ี 4 โรงเรียนเบญจมราชาลัย เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร  โดย
จ าแนกปัจจัยที่ศึกษาเป็น 3 ด้าน  คือ  ปัจจัยด้านส่วนตัว  ได้แก่ ระดับชั้น  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  บุคลิกภาพ  และความฉลาดทางอารมณ์  ปัจจัย
ด้านครอบครัว  ได้แก่  ฐานะทางเศรษฐกิจของครอบครัว  และการสนับสนุนของผู้ปกครองด้านการ
เรียน  และปัจจัยด้านสิ่งแวดล้อมในโรงเรียน  ได้แก่  ลักษณะทางกายภาพด้านการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์  สัมพันธภาพระหว่างนักเรียนกับครู  และสัมพันธภาพระหว่างนักเรียนกับเพื่อน  พบว่า 
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ปัจจัยที่มีความสัมพันธ์ทางบวกกับนิสัยในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 ได้แก่  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  
บุคลิกภาพ  ความฉลาดทางอารมณ์  การสนับสนุนของผู้ปกครองด้านการเรียน  ลักษณะทางกายภาพ
ด้านการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  และสัมพันธภาพระหว่างนักเรียนกับครู  และพบอีกว่า ปัจจัยที่สามารถ
พยากรณ์นิสัยในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  มี 3 ปัจจัย โดยเรียงล าดับจากปัจจัยที่มีอิทธิพลมากที่สุด
ไปหาน้อยที่สุดได้แก่  แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  บุคลิกภาพ  และสัมพันธภาพ
ระหว่างนักเรียนกับครู  ซึ่งปัจจัยทั้ง 3 นี้  สามารถร่วมอธิบายความแปรปรวนนิสัยในการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ได้ร้อยละ  63.7 
            จากงานวิจัยต่างประเทศและในประเทศที่เก่ียวข้องกับแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์  พบว่า แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์  เป็นบุคลิกภาพหรือพฤติกรรมในการแสดงออกของบุคคล 
ที่สามารถพัฒนาได้  ถ้าครูผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ เอ้ือให้ผู้เรียนเกิดพฤติกรรมดังกล่าว  ผู้วิจัยจึง
สนใจที่น าสื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง  มาใช้เป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอนเพื่อดึงดูด
ความสนใจ  และให้นักเรียนได้ประสบการณ์จากประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกันจนเกิดการเรียนรู้   จน
นักเรียนเกิดแรงผลักดันมุ่งม่ันถึงความส าเร็จในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มขึ้น    
 
 



                          บทท่ี  3  

              วิธีด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
 

          ในการวิจัยคร้ังนี้  ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 

           1.  การก าหนดประชากรและการสุ่มกลุ่มตัวอย่าง 

              2.  การสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

              3.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 

              4.  การจัดกระท าและการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

การก าหนดประชากรและการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 

        1.  ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

            ประชากรที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้  เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5   

โรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม  อ าเภอเมือง  จังหวัดนนทบุรี  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2554  จ านวน  

10 ห้องเรียน  จ านวนนักเรียน  365  คน 

        2  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

            กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้  เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5/4   

โรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม   จังหวัดนนทบุรี  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา  2554  จ านวน  1  ห้องเรียน  

จ านวนนักเรียน  47  คน  ที่ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster  random  sampling)  โดยใช้ห้องเรียน

เป็นหน่วยในการสุ่ม (Sampling  Unit) 

  3.  เน้ือหาท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

    เนื้อหาในการศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้ เป็นเนื้อหากลุ่มสาระคณิตศาสตร์ เร่ือง วิธีเรียง

สับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม 

อ าเภอเมือง  จังหวัดนนทบุรี ซึ่งประกอบด้วย 

                1.  กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเก่ียวกับการนับ 

                2.  วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นของสิ่งของที่แตกต่างกันทั้งหมด        

   3.  วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นของสิ่งของที่มีบางสิ่งซ้ ากัน 

                4.  วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นของสิ่งของ n สิ่งที่แตกต่างกันโดยจัดคราวละ r สิ่ง 
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                5.  วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบวงกลม              

                6.  วิธีจัดหมู่ 

        4.  ระยะเวลาท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

             ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า  ด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 

2554 เดือนมกราคม – กุมภาพันธ์ 2555  ใช้เวลา 9 คาบ  คาบละ 50 นาที  ดังนี้ 

    ด าเนินการสอนโดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง 8 คาบ 

    ทดสอบหลังเรียน      1 คาบ 

    รวม        9 คาบ 
 

การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นควา้ 
        เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

           1.  สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง  ได้แก่  

               -  สื่อการเรียนการสอนประเภทวัสดุอุปกรณ์   

               -  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้โปรแกรม Macromedia flash CS3 และ  Microsoft PowerPoint 

               -  เอกสารแนะแนวทางและแบบฝึกทักษะ           

           2.  แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์ 

           3.  แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 

           4.  แบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

        การสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

      1. การสร้างส่ือประสมเช่ือมโยงกับสถานการณ์จริง  

            การเลือกสื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  

 ได้ด าเนินการตามขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

    1.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับสื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง                   

                1.2  ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  

หลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 5  ภาคเรียนที่ 2  สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เพิ่มเติม หน่วยที่ 2  ความน่าจะเป็น หัวข้อเร่ือง  

วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ 
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                1.3  ศึกษาและวิเคราะห์เนื้อหา เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่จากคู่มือการสอน

คณิตศาสตร์ของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  กระทรวงศึกษาธิการ (สสวท.)  

แบบเรียนวิชาคณิตศาสตร์  และหนังสือที่เก่ียวข้อง พร้อมทั้งวิเคราะห์  และคัดเลือกสื่อประสมให้

สอดคล้องกับเนื้อหา  โดยจ าแนกเนื้อหาและประเภทของสื่อประสมได้ดังนี้  
 

ตาราง 4  การจัดแบ่งเนื้อหาที่จะสอนและประเภทของสื่อประสมที่จะน ามาใช้ 
 

คาบที่ เนื้อหา ประเภทของสื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง 
1 กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเก่ียวกับการนับ 

 
 
 

- วัสดุอุปกรณ์ 
- สื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้โปรแกรม Macromedia     
   flash CS3 และ Microsoft PowerPoint  
- เอกสารแนะแนวทาง/แบบฝึกทักษะ 

2 - 3 วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นของสิ่งของที่
แตกต่างกันทั้งหมด 

- วัสดุอุปกรณ์ 
- สื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้  โปรแกรม Macromedia    
  flash CS3 และ Microsoft PowerPoint   
- เอกสารแนะแนวทาง/แบบฝึกทักษะ 

4 วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นของสิ่งของที่
มีบางสิ่งซ้ ากัน 

- สื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้โปรแกรม Macromedia     
  flash CS3 และ Microsoft PowerPoint  
- เอกสารแนะแนวทาง/แบบฝึกทักษะ 

5 วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นของสิ่งของ 
n สิ่งที่แตกต่างกันโดยจัดคราวละ r สิ่ง 

- วัสดุอุปกรณ์ 
- สื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้โปรแกรม Macromedia    
   flash CS3  และ Microsoft PowerPoint 
- เอกสารแนะแนวทาง/แบบฝึกทักษะ 

6 - 7 วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบวงกลม - วัสดุอุปกรณ์ 
- สื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้โปรแกรม Macromedia    
  flash CS3 และ Microsoft PowerPoint 
- เอกสารแนะแนวทาง/แบบฝึกทักษะ 

8 วิธีจัดหมู่ - สื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้โปรแกรม Macromedia    
  flash CS3 และ Microsoft PowerPoint  
- เอกสารแนะแนวทาง/แบบฝึกทักษะ 
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               1.4  ออกแบบสื่อประสมโดยผสมผสานแนวคิดและเนื้อหามีส่วนเก่ียวของสัมพันธ์กับ
เหตุการณ์จากชีวิตจริงที่เก่ียวข้องกับผู้เรียน 
              1.5  ด าเนินการสร้างและจัดหาสื่อประสม  โดยสื่อประสมที่น ามาใช้ในการวิจัยคร้ังนี้แบ่งเป็น 
3 ประเภท คือ    
                 1.5.1  สื่อการเรียนการสอนประเภทวัสดุอุปกรณ์  ซึ่งมีขั้นตอนการสร้างดังต่อไปนี้ 
                      1.5.1.1  ศึกษาเนื้อหาเร่ืองวิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่จากหนังสือครูมือครูและ
หนังสืออ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้อง 
                     1.5.1.2  คัดเลือกเนื้อหาและก าหนดอุปกรณ์ที่เหมาะส าหรับการสอนโดยใช้สื่อการ
เรียนการสอนประเภทวัสดุอุปกรณ์   
                     1.5.1.3  สร้างและจัดหาสื่อตามที่ต้องการ 
                 1.5.2  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้โปรแกรม Macromedia flash CS3  ซึ่งเป็นโปรแกรมที่มี
ประสิทธิภาพส าหรับงานด้านกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว ตลอดจนมัลติมีเดีย  และ Microsoft 
PowerPoint  โดยมีขั้นตอนการสร้างดังต่อไปนี้ 
                     1.5.2.1  ศึกษาเนื้อหาเร่ืองวิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่จากหนังสือคู่มือครูและ
หนังสืออ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้อง 
                      1.5.2.2  คัดเลือกเนื้อหาที่เหมาะส าหรับการสอนโดยใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้
โปรแกรม Macromedia flash CS3  
                      1.5.2.3  ศึกษาเอกสารที่เก่ียวข้องกับ  โปรแกรม Macromedia flash CS3 
                      1.5.2.4  ก าหนดรูปและออกแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส์  
                      1.5.2.5  สร้างสื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้โปรแกรม Macromedia flash CS3        
                     1.5.2.6  น าเสนอเนื้อหาเร่ืองวิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่โดยใช้โปรแกรม 
Microsoft PowerPoint             
                 1.5.3  เอกสารแนะแนวทางและแบบฝึกทักษะ ซึ่งมีขั้นตอนการสร้างดังต่อไปนี้ 
                      1.5.3.1  ศึกษาเนื้อหาเร่ืองวิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่จากหนังสือครูมือครูและ
หนังสืออ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้อง 
                     1.5.3.2  คัดเลือกเนื้อหาที่เหมาะส าหรับการสอนโดยใช้เอกสารแนะแนวทางและแบบ
ฝึกทักษะ                     
                     1.5.3.3  ศึกษาเอกสารที่เก่ียวข้องกับการสร้างเอกสารแนะแนวทางและแบบฝึก
ทักษะ                     
                     1.5.3.4  ก าหนดรูปและออกแบบ และสร้างเอกสารแนะแนวทางและแบบฝึกทักษะ                     
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              1.6  น าสื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริงที่สร้างแล้วไปเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา 
สารนิพนธ์เพื่อพิจารณาความเหมาะสม  จากนั้นให้ผู้เชี่ยวชาญการสอนคณิตศาสตร์ 3 ท่าน ตรวจ
แก้ไขปรับปรุง เพื่อพิจารณาความสอดคล้อง และชี้แนะข้อบกพร่อง  พร้อมทั้งให้ข้อเสนอแนะในการ
ปรับปรุง 
              1.7.  น าสื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริงที่ได้ รับการตรวจสอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา 
สารนิพนธ์และผู้เชี่ยวชาญการสอนคณิตศาสตร์ไปปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
              1.8  น าสื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริงที่ได้ รับการปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนออาจารย์ที่
ปรึกษาสารนิพนธ์ และผู้เชี่ยวชาญการสอนคณิตศาสตร์ ให้พิจารณาอีกคร้ังหนึ่ง แล้วน ามาปรับปรุง
แก้ไข 
              1.9  น าสื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริงมาปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง แล้วน าไปใช้ใน
การทดลองต่อไป 
        2.  การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ส่ือประสมเช่ือมโยงกับสถานการณ์จริง  
            การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง วิธี
เรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  ได้ด าเนินการตามขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
             2.1  จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้เร่ือง เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และศึกษาเอกสารอ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้องมาประกอบการ
จัดท าซึ่งแผนการจัดการเรียนรู้นี้ประกอบด้วย 
                 2.1.1  สาระ 
                2.1.2  มาตรฐาน 
                 2.1.3  ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
                2.1.4  สาระส าคัญ 
                2.1.5  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
                2.1.6  สาระการเรียนรู้ 
                2.1.7  กิจกรรมการเรียนรู้ 
                2.1.8  ภาระงาน / ชิ้นงาน 
                2.1.9  สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
                2.1.10  การประเมินผลการเรียนรู้ 
                2.1.11  บันทึกหลังการสอน 
                           -  ผลการสอน 
                           -  ปัญหาอุปสรรค  
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                           -  ข้อเสนอแนะ / แนวทางการแก้ไข 
            2.2  ศึกษาและวิเคราะห์เนื้อหา เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  โดยน ามาสร้างเป็น
แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง  6  แผน ดังนี้ 
                แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง  กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเก่ียวกับการนับ 
                แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นของสิ่งของที่แตกต่างกัน
ทั้งหมด 
                แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นของสิ่งของที่มีบางสิง่ซ้ ากัน 
                แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นของสิ่งของ n สิ่งที่
แตกต่างกันโดยจัดคราวละ r สิ่ง 
                แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบวงกลม              
                แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6  เร่ือง  วิธีจัดหมู่ 
             2.3  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างแล้วไปเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาสารนิพนธ์เพื่อพิจารณา
ความเหมาะสม  จากนั้นให้ผู้เชี่ยวชาญการสอนคณิตศาสตร์ 3 ท่าน ตรวจแก้ไขปรับปรุง เพื่อพิจารณา
ความสอดคล้อง และชี้แนะข้อบกพร่อง  พร้อมทั้งให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไข 
           2.4  น าแผนการเรียนรู้ที่ได้รับการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญการสอนคณิตศาสตร์ไปปรับปรุง
แก้ไขตามค าแนะน า 
            2.5.น าแผนการเรียนรู้ที่ได้รับการปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนออาจารย์ที่ปรึกษาสารนิพนธ์ และ
ผู้เชี่ยวชาญการสอนคณิตศาสตร์ ให้พิจารณาอีกคร้ังหนึ่ง แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 
            2.6  น าแผนการเรียนรู้มาปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง แล้วน าไปใช้ในการทดลองต่อไป 
          3.  การสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์   

 แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  เป็น
แบบทดสอบแบบอัตนัยจ านวน  6 ข้อซึ่งผู้วิจัยด าเนินการสร้างตามขั้นตอนดังนี้ 
 3.1 ศึกษาหลักสูตรคู่มือครูแบบเรียนงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับความสามารถในการคิดวิเคราะห์
วิธีเขียนและสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์  
 3.2 วิเคราะห์เนื้อหาสาระส าคัญและผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของเนื้อหาเร่ือง  วิธีเรียง
สับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ให้เหมาะสมกับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 3.3 สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ให้ครอบคลุมเนื้อหาและ
สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบอัตนัยทั้งหมด  12  ข้อ แบ่งเป็น  3 ด้าน
คือ ด้านการวิเคราะห์ส าคัญจ านวน 4  ข้อ   ด้านการวิเคราะห์ความสัมพันธ์จ านวน 4  ข้อ   และด้าน
การวิเคราะห์หลักการจ านวน 4  ข้อ    



71 

 

                 3.4 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษาสารนิพนธ์เพื่อพิจารณาความเหมาะสม  จากนั้นวิเคราะห์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาโดยใช้ดัชนี
ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมโดยน าแบบทดสอบวัดความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ที่สร้างขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่านตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหาโดยพิจารณาว่า
แบบทดสอบที่สร้างขึ้นสอดคล้องกับเนื้อหาจุดประสงค์การเรียนรู้และการวัดความสามารถในการคิด
วิเคราะห์หรือไม่โดยจะใช้เกณฑ์ในการพิจารณาดังนี้ 
        คะแนน  +1  ส าหรับ  ข้อสอบที่สอดคล้องกับเนื้อหาจุดประสงค์การเรียนรู้และการวัด 
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
            คะแนน   0  ส าหรับ   ข้อสอบที่ไม่แน่ใจว่าสอดคล้องกับเนื้อหาจุดประสงค์การเรียนรู้
และการวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
                     คะแนน  -1  ส าหรับ   ข้อสอบที่ไม่สอดคล้องกับเนื้อหาจุดประสงค์การเรียนรู้และการ
วัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
               3.5  คัดเลือกข้อสอบ ข้อที่ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ≥ 0.50  ซึ่งพบว่าแบบทดสอบ
วัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ทั้ง 12 ข้อ มีค่า IOC เท่ากับ 1.00 ทุกข้อ 
               3.6  น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์จ านวน 12  ข้อไปทดสอบกับ
นักเรียนโรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม  ที่เคยเรียนเนื้อหา เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ จ านวน  
50 คน ที่ไม่ใช้กลุ่มตัวอย่าง และตรวจให้คะแนนโดยการให้คะแนนแบ่งออกเป็นข้อละ 4 คะแนน 
        3.7  น าผลการทดลองมาวิเคราะห์เป็นรายข้อโดยพิจารณาค่าความยากและค่าอ านาจ 
จ าแนกโดยใช้วิธีของวิทนีย์และซาเบอร์ (Whitney and Sabers) (ล้วน  สายยศ;  และอังคณา  สายยศ. 
2538: 248- 249) จากนั้นพิจารณาคัดเลือกแบบทดสอบที่มีค่าความยากระหว่าง 0.20 - 0.80 และมี 
ค่าอ านาจจ าแนก 0.20 ขึ้นไป โดยคัดเลือกข้อสอบที่มีคุณภาพตามเกณฑ์ไว้จ านวน  6 ข้อ คือ ข้อ 
1, 2, 3 ,4, 8 และ 11 ได้ค่าความยาก (PE) ตั้งแต่ 0.51 - 0.67 และได้ค่าอ านาจจ าแนก(D) ตั้งแต่ 
0.59 - 0.72 
     3.8  น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์  ที่คัดเลือกแล้วไปทดสอบกับ
นักเรียนโรงเรียนวัดเขมาภิรตารามจ านวน 50 คนที่เรียนเนื้อวิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่เพื่อหา
ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบอัตนัย  โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบรัค (ล้วน  สายยศ; และ
อังคณาสายยศ. 2538: 200 ) ได้ค่าความเชื่อม่ัน 0.80 
        3.9 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์  ที่ผ่านการตรวจสอบและแก้ไข
จากผู้เชี่ยวชาญแล้วไปทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดเขมาภิรตารามที่เป็นกลุ่ม
ตัวอย่างจ านวน 47 คน 
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           4.  การสร้างแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์   
               การสร้างแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ผู้ วิจัยได้พัฒนาเคร่ืองมือเพื่อ
จะน ามาใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลมาจาก แบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ของ พัชราภรณ์  เชียง
แก้ว (2540) ซึ่งเป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า 4  มาตรา โดยผู้วิจัยได้น ามาปรับแก้
เพื่อให้เหมาะสมกับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ส าหรับการศึกษา  โดยมีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
               4.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ 
               4.2  ศึกษาแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ และ
คัดเลือกข้อค าถามที่สอดคล้องกับกลุ่มตัวอย่างของงานวิจัย  จากแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์
ทางการเรียนของ พัชราภรณ์  เชียงแก้ว (2540 : 110 – 136 ) เร่ือง  การเปรียบเทียบคุณภาพของ
แบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่มีรูปแบบต่างกัน 
                4.3  น าแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ที่สร้างแล้วไป
เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาสารนิพนธ์เพื่อพิจารณาความเหมาะสม  และให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน พิจารณา
ว่าแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์  ที่สร้างขึ้นสอดคล้องกับเนื้อหาจุดประสงค์การเรียนรู้การวัด
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์หรือไม่  และให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุง จากนั้นวิเคราะห์ความเที่ยงตรงเชิง
เนื้อหา  โดยใช้ดัชนีความสอดคล้อง(IOC)  คัดเลือกข้อค าถามทีมี่ค่าดัชนีความสอดคล้อง  

(IOC) ≥ 0.50  ซึ่งมีข้อค าถามที่มีคุณภาพตามเกณฑ์จ านวน  32  ข้อ  โดยตัดข้อที่มี ค่า IOC น้อยกว่า 
0.5  จ านวน 8 ข้อ ได้แก่ ข้อ 8 , 9 , 10 , 15 , 22 , 23 , 27 และ 29 
                4.4.  น าแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ไปทดลองกับ
นักเรียนโรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม  จ านวน  50  คน ทีไ่ม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จากนั้นตรวจแบบสอบถาม
วัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ แล้วเรียงจากคะแนนสูงไปหาคะแนนต่ า  ตัดกลุ่ม
สูงกับกลุ่มต่ ากลุ่มละ  25% แยกกระดาษค าตอบเป็นกลุ่มคะแนนสูงและกลุ่มคะแนนต่ า  แล้วน า
คะแนนของกลุ่มสูงและกลุ่มต่ ามาแจกแจงความถ่ีเป็นรายข้อ   
    4.5  ค านวณหาค่าอ านาจจ าแนกโดยใช้ t - test (discrimination) เลือกเฉพาะข้อที่มีค่า
อ านาจจ าแนกสูง โดยมีค่าระหว่าง 2.52 – 6.24 จ านวน 25  ข้อ 
              4.6  น าข้อค าถามในแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ที่
คัดเลือกแล้วไปทดสอบกับนักเรียนโรงเรียนวัดเขมาภิรตารามจ านวน 50 คน  เพื่อหาความเชื่อม่ันของ
แบบสอบถามโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบรัค (ล้วน  สายยศ;  และอังคณา  สายยศ. 
2538: 200) โดยได้ค่าความเชื่อม่ัน 0.86  
       4.7  น าแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ที่ผ่านการ
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ตรวจสอบและแก้ไขจากผู้เชี่ยวชาญแล้วไปทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่   5   
โรงเรียนวัดเขมาภิรตารามที่เป็นกลุ่มตัวอย่างจานวน  47 คน 
 
       แบบแผนท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

          การวิจัยเป็นการศึกษากลุ่มทดลองกลุ่มเดียวโดยวัดผลหลังเรียนเพื่อเปรียบเทียบความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห์กับเกณฑ์  และวัดผลก่อนเรียนและหลังเรียนเพื่อวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังจากที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง (One – 
group Pretest – Posttest Design)  (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2536 : 216) โดยมีรูปแบบ
การวิจัยดังนี้ 
 

ตาราง 5  แบบแผนการทดลอง One Group Pretest – Posttest Design 
 

กลุ่ม ทดสอบก่อนเรียน ทดลอง ทดสอบก่อนเรียน 

E T2 X 
T1 
T3 

            
           เม่ือ  E   แทน   กลุ่มตัวอย่าง 
        X    แทน   การจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง 
        T1   แทน   การทดสอบหลังเรียนด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
                   T2   แทน   การทดสอบก่อนเรียนด้วยแบบสอบถามวัด แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียน 
                                   วิชาคณิตศาสตร์ 
                   T3   แทน   การทดสอบหลังเรียนด้วยแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียน 
                                   วิชาคณิตศาสตร์ 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 

         ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2554  ช่วงเดือนมกราคม - 
กุมภาพันธ์ 2555  มีล าดับขั้นตอน  ดังนี้ 
         1.  ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อน
เรียนและบันทึกผลไว้ส าหรับวิเคราะห์ข้อมูล 
          2.  ด าเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์
จริง ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  จ านวน  6  คาบ   คาบละ 50 นาที  
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         3.  หลังจากเสร็จสิ้นการทดลอง ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิด
วิเคราะห์โดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ 
ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นและบันทึกผลไว้ส าหรับวิเคราะห์ข้อมูล 
         4.  ให้นักเรียนท าแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลัง
เรียนและบันทึกผลไว้ส าหรับวิเคราะห์ข้อมูล 
         5.  น าคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์  และคะแนนจาก
แบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนมาวิเคราะห์
โดยใช้วิธีทางสถิติเพื่อการทดสอบสมมติฐาน 
 
การจัดกระท าและการวิเคราะห์ข้อมูล 
        1. การวิเคราะห์ข้อมูล 
            1.1  น าคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์  มา
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ 
ร้อยละ 60 โดยใช้สถิติแบบ t – test one group 
            1.2  เปรียบเทียบแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังทดลอง 
โดยใช้สถิติแบบ t – test for Dependent Samples 
        2.  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

          2.1  สถิติพื้นฐาน 

                2.1.1  ค่าคะแนนเฉลี่ย (ล้วน  สายยศ;  และอังคณา  สายยศ. 2538: 73) 

                 x   =  


 x
 

       เม่ือ     x  แทน คะแนนเฉลี่ย 

                              x  แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
                                     N แทน จ านวนข้อมูล 

                 2.1.2  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน(Standard deviation) (ล้วน  สายยศ;  และอังคณา   

สายยศ. 2538: 79) 

                                                 
 

 1

22






 
NN

xxN
s  
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                                        เม่ือ   s        แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

                                              2

 x    แทน  ผลรวมทั้งหมดของคะแนนแต่ละคนยกก าลังสอง 
                                             2)( x

 
แทน  ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกก าลังสอง 

                                                 N       แทน  จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

    2.2  สถิติเพื่อตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการทดลอง 
                 2.2.1  ค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์

โดยใช้สูตร (ล้วน  สายยศ;  และอังคณา  สายยศ.  2539: 249) 

                             N

R
IOC


  

                 เม่ือ   
 
IOC แทน   ดัชนีความสอดคล้อง 

                           R    แทน ผลรวมการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญเนื้อหาวิชาทั้งหมด 

                         
   

N   แทน  จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
              2.2.2 หาค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิด
วิเคราะห์โดยใช้สูตร (Whitney;  and  Sabers. 1970: 61) ดังนี้  
                 ดัชนีค่าความยาก (PE)                                          

                                   
 minmax

min

2

2

XXN

NXSS
P LU

E



  

                ดัชนีค่าอ านาจจ าแนก (D)  

                                     minmax XXN

SS
D LU




  

                  เม่ือ  PE  แทน ดัชนีค่าความยาก 

SU  แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มเก่ง 

SL  แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มอ่อน 

N   แทน จ านวนผู้เข้าสอบของกลุ่มเก่ง หรือกลุ่มอ่อน (เฉพาะกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง) 

Xmax แทน คะแนนท่ีนักเรียนท าได้สูงสุด 
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Xmin แทน คะแนนท่ีนักเรียนท าได้ต่ าสุด 

D    แทน ดัชนีค่าอ านาจจ าแนก 

               2.2.3 การหาค่าความเชื่อม่ันของแบบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และ

แบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ และโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา 

(α - Coefficient) ด้วยวิธีการของครอนบัค(Cronbach alpha procedure) สูตรที่ใช้คือ (ล้วน  สายยศ; 

และอังคณา  สายยศ. 2543: 218) 

                                         
















2

2

1
1

t

i

s

S

k

k
  

    เม่ือ  α  หมายถึง ค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อม่ัน 
           k   หมายถึง จ านวนข้อสอบ 
                           2

iS  หมายถึง คะแนนความแปรปรวนของคะแนนแต่ละข้อ 
                      2

tS  หมายถึง คะแนนความแปรปรวนของคะแนนท่ีสอบได้ 
            2.2.4  การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์  โดยวิธีการของการแจกแจงที  t - distribution) จากสูตร 
(ล้วน  สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2538: 216) 
 

        

L

L

H

H

LH

n

S

n

S

XX
t

22




  

                  เม่ือ         t   แทน  ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ 
                       HX  แทน  คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มสูง 
                       LX  แทน  คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มต่ า 
                                2

HS  แทน  คะแนนความแปรปรวนของกลุ่มสูง 
                                2

LS   แทน  คะแนนความแปรปรวนของกลุ่มต่ า 
  Hn   แทน  จ านวนของกลุ่มตัวอย่างในกลุ่มสูง 
  Ln   แทน  จ านวนของกลุ่มตัวอย่างในกลุ่มต่ า 
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           2.3  สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบสมมติฐาน 

     2.3.1  สถิติเพื่อทดสอบสมมติฐานข้อ 1  ความสามารถในการคิดวิเคราะห์  ของนักเรียน

ชันมัธยมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง วิธี

เรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่สูงกว่าเกณฑ์ โดยใช้  t – test one group  (ล้วน  สายยศ; และ อังคณา   

สายยศ. 2540: 248) 

                                               1;0 


 Ndf

N

s

x
t

  

 เม่ือ  t แทน   ค่าวิกฤติที่ใช้ในการพิจารณาใน t – test one group   

             x  แทน   คะแนนเฉลี่ยที่ค านวณได้จากข้อมูลของกลุ่มตัวอย่าง 

                        0    แทน   คะแนนเฉลี่ยที่เป็นเกณฑ์ (ร้อยละ 60) 

                         s     แทน   ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานที่ค านวณได้จากข้อมูลของกลุ่มตัวอย่าง 

                        N   แทน   จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

                2.3.2  สถิติเพื่อทดสอบสมมติฐานข้อ 2  เปรียบเทียบแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม

เชือ่มโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  โดยใช้ t – test for  Dependent 

Samples (ล้วน  สายยศ; และ อังคณา  สายยศ. 2538: 104) 

                                               
 
1

22







 



N

DDN

D
t  

         เม่ือ t แทน ค่าที่ใช้ในการพิจารณาใน t – distribution 

                             D  แทน ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่                              

           N  แทน  จ านวนนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 

 



บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
   ในการวิเคราะห์ข้อมูลและแปลความหมายของข้อมูล ผู้วิจัยได้ก าหนดสัญลักษณ์ต่างๆ ที ่
ใช้แทนความหมาย ดังต่อไปนี้ 

N       แทน   จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
k        แทน   คะแนนเต็ม 

             ΣD    แทน   คะแนนของผลต่างของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
           ΣD2   แทน   คะแนนของผลต่างของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนยกก าลังสอง 
              X       แทน   ค่าคะแนนเฉลี่ย 
   S        แทน   ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนทีค่ านวณได้จากข้อมูลของกลุ่มตัวอย่าง 

         μ0      แทน    ค่าเฉลี่ยที่เป็นเกณฑ์ (ร้อยละ 60) 
              t         แทน    ค่าที่ใช้ในการพิจารณาในการแจกแจงแบบที  
            **         แทน    ความมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
   ในการศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้ ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลซึ่งได้จากการทดลอง 
กับกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5/4  โรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม   จังหวัด
นนทบุรี  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา  2554  จ านวน  1  ห้องเรียน  จ านวนนักเรียน  47  คน ดังนี้ 
   1. เปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่กับ
เกณฑ์ร้อยละ 60 โดยใช้สถิติแบบ t – test one group  ดังตาราง 6  
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ตาราง 6  ความสามารถในการคิดวิเคราะห์  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ 
      โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่   โดยใช้สถิติ 
      แบบ  t – test  one  group 

                                                   
                                            ** มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
     จากตาราง 6 แสดงให้เห็นว่าความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง  เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  สูงกว่าเกณฑ์ร้อย
ละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 69.17 
   2. เปรียบเทียบแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 5 ก่อนและหลังที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง วิธีเรียง
สับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ โดยใช้สถิติแบบ t - test for Dependent  Samples ดังตาราง 7  
 
ตาราง 7  แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ก่อนและ  
      หลังที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยน 
      และวิธีจัดหมู่ โดยใช้สถิติแบบ t - test for Dependent  Samples 
 

 N        X                      S ΣD     ΣD2 t 

Pre-test 47 54.98 7.13 
453 5,735 12.11** 

Post-test 47 64.62 7.90 
 

                                            ** มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
      จากตาราง 7  แสดงให้เห็นว่าแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง  เร่ือง วิธีเรียง
สับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยคัญทางสถิติที่ระดับ .01   
 
 

กลุ่มตัวอย่าง N    k                 X  S μ0(60%) t 

กลุ่มทดลอง 47  24     16.60 2.55 14.40   5.91** 



บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
   การศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อเปรียบเทียบ
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริงกับเกณฑ์ และเปรียบเทียบแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ก่อนและหลังที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม
เชื่อมโยงกับสถานการณ์จริงซึ่งสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 

 
ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 
 ในการวิจัยคร้ังนี้ผู้วิจัยได้ตั้งความมุ่งหมายไว้ดังนี้ 
   1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและ 
วิธีจัดหมู่ กับเกณฑ์(ร้อยละ 60) 
   2. เพื่อเปรียบเทียบแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่  5  ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง   
วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  ก่อนเรียนและหลังเรียน   
 
สมมติฐานของการศึกษาค้นคว้า  
 1.  ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5    หลังได้รับการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 
   2.  แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5   
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง  เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนและ 
วิธีจัดหมู่ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 
วิธีการด าเนินการศึกษาค้นคว้า  
        1. กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า  
          กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้  เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5/4   
โรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม   จังหวัดนนทบุรี  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา  2554  จ านวน  1  ห้องเรียน   
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จ านวนนักเรียน  47  คน  ที่ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster  random  sampling)  โดยใช้ห้องเรียน
เป็นหน่วยในการสุ่ม (Sampling  Unit) 
 
        2. เน้ือหาท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า            
       เนื้อหาในการศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้ เป็นเนื้อหากลุ่มสาระคณิตศาสตร์ เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธี
จัดหมู่  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม อ าเภอเมือง  จังหวัด
นนทบุรี ซึ่งประกอบด้วย 
             1.  กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเก่ียวกับการนับ 
             2.  วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นของสิ่งของที่แตกต่างกันทั้งหมด 
             3.  วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นของสิ่งของที่มีบางสิ่งซ้ ากัน 
             4.  วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นของสิ่งของ n สิ่งที่แตกต่างกันโดยจัดคราวละ r สิ่ง 
             5.  วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบวงกลม              
             6.  วิธีจัดหมู่ 
 
       3. ระยะเวลาท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

              ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า  ด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555  
เดือนมกราคม - กุมภาพันธ์ 2555  ใช้เวลา 9 คาบ  คาบละ 50 นาที  ดังนี้ 
                   ด าเนินการสอนโดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง 8 คาบ 
                   ทดสอบหลังเรียน      1 คาบ 
                   รวม        9 คาบ 
 
       4. เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า  
          1.  สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง  ได้แก่  
             -  สื่อการเรียนการสอนประเภทวัสดุอุปกรณ์   
             -  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้โปรแกรม Macromedia flash CS3 และ Microsoft PowerPoint 
             -  เอกสารแนะแนวทางและแบบฝึกทักษะ           
          2.  แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์ 
          3.  แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
          4.  แบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
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       5. วิธีการด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
         ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองตามล าดับขั้นตอน  ดังนี้ 
           1.  ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนเรียน
และบันทึกผลไว้ส าหรับวิเคราะห์ข้อมูล 
           2.  ด าเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง ที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้น  จ านวน  8  คาบ   คาบละ 50 นาที  
           3.  หลังจากเสร็จสิ้นการทดลอง ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์
โดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ ที่ผู้วิจัย
สร้างขึ้นและบันทึกผลไว้ส าหรับวิเคราะห์ข้อมูล 
          4.  ให้นักเรียนท าแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียน
และบันทึกผลไว้ส าหรับวิเคราะห์ข้อมูล 
 
       6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
          1. เปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับ 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่กับ
เกณฑ์ร้อยละ 60 โดยใช้สถิติแบบ t – test one group 
          2. เปรียบเทียบแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 5 ก่อนและหลังที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง วิธีเรียง
สับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ โดยใช้สถิติแบบ t - test for Dependent  Samples 
 
สรุปผลการศึกษาค้นคว้า        
          จากผลการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยสามารถสรุปผลได้ดังนี้ 
          1.  ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริงสูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 69.17 
           2.  แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ที่ได้รับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  
 หลังทดลองสูงกว่าก่อนทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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อภิปรายผล 
          จากการศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่ อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง  
วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  ที่มีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์และแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 
       1.  ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้
โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ สูงกว่าเกณฑ์ 
ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ    
รุ่งฤดี ลุ่มร้อย (2546: 61) ฐาปนี ตนัยอัชฌาวุฒ (2547: 49)  สุนทรีย์ บรรเทิง (2547: 46) 
บุศรา  อ่ิมทรัพย์ (2551: 88-92 ) สุพัฒตรา  หล้าฤทธิ์ (2547: 80-84)  บุญญิสา  แซ่หล่อ 
(2550: 104 -116) ซึ่งพอสรุปได้ว่ามาจากสาเหตุต่อไปนี้ 
            1.1 สื่อประสมที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นการน าสื่อการสอนที่หลากหลาย  ได้แก่   วัสดุอุปกรณ์  สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์  และเอกสารแนะแนวทางและแบบฝึกทักษะ   มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนให้
สัมพันธ์กัน  โดยศึกษาจาก  ทฤษฎี  งานวิจัยที่เก่ียวข้อง และหนังสือ เอกสารคู่มือครู แบบเรียนต่างๆ  
เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของชัยยงค์ พรหมวงศ์  
 (2523: 115) ว่าสื่อประสม  ช่วยให้ผู้เรียนมีประสบการณ์จากสัมผัสที่ผสมผสานกันได้ค้นพบวิธีการที่

จะเรียนในสิ่งที่ต้องการได้ด้วยตนเองมากย่ิงขึ้น  เพราะสื่อแต่ละชิ้นส่งเสริมสนับสนุนกันและกัน สื่อ
การสอนอย่างหนึ่งอาจใช้เพื่อเร้าความสนใจในขณะที่อีกอย่างหนึ่งใช้เพื่อก่อให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้ง
และป้องกันการเข้าใจความหมายผิด  
             1.2  สื่อการเรียนการสอนเป็นของจริง นักเรียนสามารถจับต้องได้ ช่วยให้นักเรียนเห็น 
ภาพพจน์ และเข้าใจมโนมติได้ดี มีจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ (Cowin. 1978:  A) เช่น 
โมเดลคน  ที่ให้นักเรียนฝึกจัดเรียงสับเปลี่ยน  เป็นต้น ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้แบบค่อยเป็นค่อยไป 
และเกิดการเรียนรู้จากการฝึกปฏิบัติด้วยตนเอง   
             1.3  สื่อประสมเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์จริง  เป็นการน าเสนอปญญหาที่พบเห็น 
ได้จริงในชีวิตประจ าวันท าให้นักเรียนเห็นคุณค่าของเนื้อหาที่ เรียน ซึ่งสอดคล้องกับ จรรยา ภูอุดม 
(2545: 23-24) ที่กล่าวว่าการฝึกให้นักเรียนได้เผชิญกับปญญหาที่สอดคล้องกับชีวิตจริงย่อมท าให้ 
นักเรียนเห็นคุณค่าของวิชาคณิตศาสตร์ เห็นว่าคณิตศาสตร์สัมพันธ์โดยตรงกับชีวิตประจ าวันและ 
สามารถน าไปใช้ได้ในชีวิตประจ าวัน การให้โอกาสนักเรียนได้แก้ปญญหาแบบนี้จะท าให้นักเรียนสามารถ
แก้ปญญหาที่ซับซ้อนในชีวิตจริงได้ และเห็นว่าการเรียนรู้ต่อไปอีกเป็นสิ่งที่มีความส าคัญอย่างย่ิง   
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             1.4   ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนสามารถพัฒนาได้โดยครูต้องจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์  คือ การเรียนรู้ที่ผู้เรียนจะต้องมีอิสระในการ
คิด และการศึกษา  ผู้สอนจะต้องเป็นผู้สร้างแรงจูงใจ และจัดประสบการณ์อย่างเหมาะสมอีกทั้ง
สนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ รวมทั้งต้องมีปฏิสัมพันธ์กันระหว่างผู้สอนและผู้เรียนและกลุ่มเพื่อน   
เพื่อให้เกิดการคิดริเร่ิมที่ถูกต้องเหมาะสมในการน าไปปฏิบัติต่อไป (ปุญทวี พ่วงสุวรรณ.  2543: 47)  
ซึ่งสื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริงได้จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีลักษณะดังกล่าว  ตาม
แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง 
               1.5  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีลักษณะเชื่อมโยง ซึ่งเป็นการเชื่อมโยงความรู้เร่ือง วิธีเรียง
สับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ ที่เก่ียวข้องในชีวิตประจ าวัน ท าให้นักเรียนได้เห็นว่าความรู้ที่ได้เรียนไปนั้น
สามารถน าไปใช้ได้จริง อีกทั้งความรู้และประสบการณ์จากชีวิตจริงช่วยให้นักเรียนเข้าใจความสัมพันธ์
ของปญญหา  ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ  แก้วตา เลาหบุตร (2551:  50-52) ได้ศึกษาผลการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น  ทีเ่น้นการเชื่อมโยงส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า  นักเรียนที่ได้รับการเรียนการสอนเร่ือง ความน่าจะเป็นที่เน้นการเชื่อมโยง
สามารถสอบผ่านเกณฑ์ได้มากกว่าร้อยละ 60  ของนักเรียนทั้งหมด อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 
ระดับ .01 
        2. แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ที่ได้รับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ 
หลังทดลองสูงกว่าก่อนทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งพอสรุปได้ว่ามาจากสาเหตุ
ต่อไปนี้ 
             2.1 การน าสื่อที่หลากหลายมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนให้สัมพันธ์กัน  ในรูปของสื่อ
ประสม โดยเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันของนักเรียน  และเรียงเนื้อหาออกเป็น
ตอนหรือเป็นหน่วย  จากง่ายไปยาก  ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย  เข้าใจ
ความสัมพันธ์ของโจทย์ปญญหา  รู้สึกว่าสามารถท างานนั้นได้ส าเร็จ และเกิดความม่ันใจในตนเอง กล้า
คิดกล้าตัดสินใจ  ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดบทบาทของครูในการส่งเสริมแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ของนักเรียน 
ของปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์ (2543: 226-231; อ้างอิงจาก McClelland. 1961: 54 ;  Atkinson.  
1974: 67) และพรรณี  ชูทัยเจนจิต (2545:  294)   
    2.2  การจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง  มีการจัดกิจกรรมโดยใช้
กิจกรรมกลุ่ม  ช่วยให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็น อธิบายแนวคิด แสดงเหตุผล อภิปรายและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกันในกลุ่ม อีกทั้งการจัดสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้  โดยครู
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ใช้ค าถามช่วยกระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วม  เป็นปญจจัยที่มีอิทธิพลต่อการสร้างแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียน  ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ นันทนา  จันทร์ฝญ้น (2548: 72)  
            2.3  ครูมีใช้ค าถามเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนคิดและมีส่วนร่วม  และมีการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนที่หลากหลายทั้งกิจกรรมกลุ่มและกิจกรรมรายบุคคล  อีกทั้งการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ยังเน้นให้นักเรียนช่วยเหลือกัน  นักเรียนได้มีการแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ ท าให้นักเรียน
ได้รับความรู้ที่กว้างขวางมากย่ิงขึ้น ส่งผลให้การเรียนมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับงานวิจัยของ วัฒนา  
ปลาตะเพียนทอง (2546: 89) ที่ได้ท าการศึกษาปญจจัยบางประการกับแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ในวิชา
คณิตศาสตร์  พบว่า  พฤติกรรมการสอนของครูและสัมพันธภาพระหว่างนักเรียนกับเพื่อนนักเรียนมี
อิทธิพลทางตรงต่อแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
 
ข้อสังเกตจากการศึกษาค้นคว้า 
       จากการศึกษาค้นคว้าในคร้ังนี้ ผู้วิจัยได้พบข้อสังเกตบางประการ ซึ่งสามารถสรุปได้ดังนี้ 
        1. ในการทดลองให้นักเรียนจับกลุ่มระรมความคิด  ในช่วงแรกจะเสียเวลาในการเข้ากลุ่มของ
นักเรียน  ครูควรให้นักเรียนเข้ากลุ่มกับเพื่อนที่น่ังใกล้กัน  เพื่อไม่ให้เสียเวลาในการจัดเปลี่ยนที่น่ังของ
นักเรียน    และไม่ควรใช้กลุ่มที่มีขนาดใหญ่เพราะนักเรียนจะไม่ได้ร่วมกันคิดทุกคน   
        2.  นักเรียนบางคนไม่กล้าซักถามในเร่ืองที่สงสัย  ครูต้องสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในชั้นเรียน  
และกระตุ้นให้นักเรียนคิด  หรือใช้ค าถามเพื่อช่วยเป็นแนวทางในการคิด  
        3.  สื่อประสมที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ในส่วนของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้โปรแกรม 
Macromedia  flash CS3  ต้องมีการเตรียมตั้งค่ากับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในห้องเรียนล่วงหน้าและ
ทดลองก่อนเสมอ  เพราะบางห้องไม่มีโปรแกรมท าให้ไม่สามารถเปิดใช้งานไม่ได้  และเสียเวลา 
       4. ในขณะที่นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มร่วมกัน  นักเรียนแต่ละคนได้แสดงความคิดเห็น อธิบาย
แนวคิด แสดงเหตุผล อภิปรายและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน ซึ่งกิจกรรมดังกล่าวช่วย
พัฒนาทักษะ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนคือ ความสามารถในการแก้ปญญหา การให้
เหตุผล ความสามารถในการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และน าเสนอ 
 

ข้อเสนอแนะ  
 1. ข้อเสนอแนะที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า  
         1.1  นอกจากความหลากหลายของสื่อที่ใช้ในการสอนแล้ว ครูควรใช้เทคนิคการสอน 
หลาย ๆ แบบโดยเฉพาะการใช้ค าถามเพราะจะเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนคิด  และมีส่วนร่วม   
อีกทั้งเพื่อไม่ให้นักเรียนเกิดความเบ่ือหน่ายด้วย 
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          1.2  การน าสื่อประสมไปใช้ในห้องเรียนนั้น สิ่งที่ครูจะต้องตระหนักก็คือ สื่อเป็นเพียง
ส่วนประกอบหนึ่งที่สามารถท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจมากย่ิงขึ้น แต่ไม่สามารถแทนครูได้ ดังนั้น
ขณะที่นักเรียนใช้สื่อไม่ว่าจะประเภทใดก็ตามครูจะต้องคอยชี้แนะให้ค าแนะน า หรือตอบข้อสงสัยของ
นักเรียน  
   2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป  
           2.1 ควรมีการศึกษาผลสัมฤทธิ์  สมรรถนะ  และเจตคติในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่
สอนโดยใช้สื่อประสมในเนื้อหาและระดับชั้นอ่ืน 
         2.2 ควรมีการศึกษาถึงความคงทนในการเรียนรู้ที่ เกิดขึ้นจากการสอนโดยใช้สื่อประสม 
         2.3 ควรมีการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่
ได้รับการสอนโดยใช้สื่อประสมกับนักเรียนที่มีระดับสติปญญญาแตกต่างกัน 
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                 -   การหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 

                 -   การหาคุณภาพของแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
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    การหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
 
          การหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยน
และวิธีจัดหมู่ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับ
สถานการณ์จริงผู้วิจัยได้ด าเนินการดังนี้ 
 1. ค านวณค่า IOC เป็นรายข้อแล้วคัดเลือกข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป 
สูตรการค านวณค่า IOC คือ 

                              N

R
IOC


  

                          เม่ือ  IOC แทน    ดัชนีความสอดคล้อง 

                                   R    แทน   ผลรวมคะแนนการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญเนื้อหาวิชาทั้งหมด 

                                    N      แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 

ตาราง 8  ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์  เร่ือง  วิธีเรียง   
      สับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 

แบบทดสอบ 
ข้อที่ 

ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 
รวม ค่า IOC การพิจารณา 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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 จากตาราง 8 พบว่า  แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์  เร่ือง  วิธีเรียง

สับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  ทั้ง 12  ข้อ มีค่า IOC  ≥ .50   
 2. ค านวณค่าความยาก (PE) ,ค่าอ านาจจ าแนก (D) ของแบบทดสอบวัดความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5จากสูตร 
(ล้วนสายยศ; และอังคณาสายยศ. 2539: 199 - 201) 

ดัชนีค่าความยากง่าย(PE)                                          

 
 minmax

min

2

2

XXN

NXSS
P LU

E



  

  ดัชนีค่าอ านาจจ าแนก (D)  

 minmax XXN

SS
D LU




  

เม่ือ  PE     แทน ดัชนีค่าความยากง่าย 
  D    แทน ดัชนีค่าอ านาจจ าแนก 
  SU     แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มเก่ง 
  SL   แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มอ่อน 
  N    แทน จ านวนผู้เข้าสอบของกลุ่มเก่ง หรือกลุ่มอ่อน (เฉพาะกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง) 
  Xmax แทน คะแนนท่ีนักเรียนท าได้สูงสุด 
  Xmin  แทน คะแนนท่ีนักเรียนท าได้ต่ าสุด 
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ตาราง 9  ค่าSU และSL ในการหาค่าความยากและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดความสามารถ  
      ในการคิดวิเคราะห์ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจ านวน 50 คน 
 

นักเรียน 
คนที่ 

คะแนนแต่ละข้อค าถามของนักเรียนกลุ่มสูง 
ข้อ  
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
3 

ข้อ 
4 

ข้อ  
5 

ข้อ  
6 

ข้อ 
7 

ข้อ 
8 

ข้อ  
9 

ข้อ 
10 

ข้อ 
11 

ข้อ 
12 

1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 
2 4 4 4 4 3 3 3 3 3 4 3 4 
3 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 4 3 
4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 
5 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 
6 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 
7 4 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 
8 4 4 4 4 4 3 3 3 3 2 3 4 
9 4 4 4 4 3 4 3 4 3 4 3 4 

10 4 4 4 4 3 4 3 4 3 4 3 4 
11 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 4 
12 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 
13 3 3 3 4 3 4 3 3 4 4 3 4 
14 4 4 4 4 3 3 3 4 4 4 3 4 
15 4 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 
16 3 4 4 3 3 3 2 4 4 3 4 3 
17 4 4 4 3 3 3 2 3 3 2 4 4 
18 4 4 3 3 4 4 3 4 3 2 4 4 
19 4 3 3 3 4 3 3 4 2 3 3 3 
20 4 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 3 
21 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 
22 4 4 4 4 3 4 3 3 3 4 3 3 
23 4 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 3 
24 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 3 
25 3 4 4 3 3 3 3 4 3 3 4 3 

รวม (SU) 97 96 97 94 84 86 79 88 85 83 87 85 
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ตาราง 9  (ต่อ) 
 

นักเรียน 
คนที่ 

คะแนนแต่ละข้อค าถามของนักเรียนกลุ่มต่ า 
ข้อ  
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
3 

ข้อ 
4 

ข้อ  
5 

ข้อ  
6 

ข้อ 
7 

ข้อ 
8 

ข้อ  
9 

ข้อ 
10 

ข้อ 
11 

ข้อ 
12 

1 2 1 1 2 1 2 2 2 1 1 1 1 
2 2 2 2 1 2 2 2 1 2 1 1 2 
3 2 2 3 1 1 3 1 1 4 2 3 1 
4 1 3 2 2 1 4 1 2 1 2 4 1 
5 1 2 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 
6 3 2 1 1 2 1 2 2 2 2 1 2 
7 2 2 1 1 2 1 2 1 1 1 1 2 
8 3 2 2 1 2 2 1 3 2 1 2 1 
9 2 3 1 1 3 2 1 2 1 2 2 1 

10 3 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 
11 2 1 1 2 1 1 2 2 2 2 1 2 
12 1 2 1 1 1 1 3 1 3 1 1 3 
13 2 3 4 1 2 2 3 2 3 1 2 3 
14 1 3 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 
15 2 1 2 1 4 2 1 1 1 2 2 1 
16 2 2 2 2 1 2 1 2 1 3 2 1 
17 2 2 1 2 1 1 3 2 2 1 1 3 
18 1 2 2 2 2 2 1 1 2 2 2 1 
19 3 2 2 2 2 1 4 1 1 1 1 4 
20 2 1 1 2 1 1 1 1 2 2 1 1 
21 2 4 1 4 2 1 2 2 2 1 1 2 
22 3 2 2 3 1 2 2 1 1 2 2 2 
23 3 2 1 1 2 2 1 4 2 2 2 1 
24 4 2 4 1 3 1 1 2 1 1 1 1 
25 2 1 3 1 1 2 2 1 1 2 2 2 

รวม (SL) 53 50 43 40 43 42 43 42 43 39 40 42 
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ตาราง 10  ค่าความยาก (PE) , ค่าอ านาจจ าแนก (D) ของแบบทดสอบวัดความสามารถใน 
      การคิดวิเคราะห์  เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 

ข้อที่ ค่าความยาก(PE) ค่าอ านาจจ าแนก (D) การพิจารณา 
1 0.67 0.59 คัดเลือก 
2 0.64 0.61 คัดเลือก 
3 0.60 0.72 คัดเลือก 

4 0.56 0.72 คัดเลือก 
5 0.51 0.55 คัดทิ้ง 
6 0.52 0.59 คัดทิ้ง 
7 0.48 0.48 คัดทิ้ง 

8 0.53 0.61 คัดเลือก 
9 0.52 0.56 คัดทิ้ง 
10 0.48 0.59 คัดทิ้ง 
11 0.51 0.63 คัดเลือก 

12 0.51 0.57 คัดทิ้ง 

 
 

       จากตาราง 10  คัดเลือกแบบทดสอบวัดสามารถในการคิดวิเคราะห์ข้อที่มีค่าความยาก (PE) 
ตั้งแต่ 0.20 ถึง 0.80และค่าอ านาจจ าแนก(D) ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไปเพื่อคัดเลือกข้อสอบไว้  6 ข้อซึ่งได้
คัดเลือกข้อสอบข้อ1, 2, 3 ,4, 8 และ 11 ไว้เป็นแบบทดสอบวัดสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
 

ตัวอย่าง  การค านวณค่าความยาก (PE) และค่าอ านาจจ าแนก (D) ของแบบทดสอบวัดสามารถใน 
      การคิดวิเคราะห์ข้อที่ 1  

จากสูตรหาค่าความยาก
 

 
 minmax

min

2

2

XXN

NXSS
P LU

E



  

     
 14252

12525397




  

       150

50150


 

      150

100
  

                          67.0  
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จากสูตรค่าอ านาจจ าแนก
     minmax XXN

SS
D LU




  

   
                      1425

5397




  

                                             75

44
  

                                             59.0  
 

 3. ค านวณค่าความเชื่อม่ัน(α-coefficient) ของแบบทดสอบอัตนัยหาได้จากสูตร(ล้วน สาย

ยศ; และอังคณาสายยศ. 2538: 200) 

                                         
















2

2

1
1

t

i

s

S

k

k
  

                                     เม่ือ  α หมายถึง  ค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อม่ัน 

                        k  หมายถึง  จ านวนข้อสอบ 

                              
2

iS หมายถึง  คะแนนความแปรปรวนของคะแนนแต่ละข้อ 

                                     
2

tS หมายถึง คะแนนความแปรปรวนของคะแนนท่ีสอบได้ 
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ตาราง 11  คะแนนการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ข้อที่ 1-6 ของนักเรียนที่ 
      ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจ านวน 50 คน 
 

นักเรียน 
คนที่ 

คะแนนแต่ละข้อค าถามของนักเรียน X 
คะแนนรวม 

X2 

ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 4 ข้อ 5 ข้อ 6 
1 3 2 2 3 2 2 14 196 
2 4 3 3 3 4 2 19 361 
3 3 2 3 3 2 2 15 225 
4 1 1 2 2 1 1 8 64 
5 2 3 3 2 2 3 15 225 
6 3 3 3 2 2 3 16 256 
7 2 2 2 1 2 1 10 100 
8 4 3 3 2 2 2 16 256 
9 2 3 3 1 3 2 14 196 

10 3 2 3 1 2 2 13 169 
11 1 1 2 2 2 1 9 81 
12 3 2 2 3 3 3 16 256 
13 3 3 2 2 3 2 15 225 
14 1 2 1 2 1 2 9 81 
15 3 3 2 3 3 3 17 289 
16 3 3 2 3 2 3 16 256 
17 3 4 2 2 3 3 17 289 
18 3 3 3 3 2 3 17 289 
19 4 2 3 3 2 2 16 256 
20 2 3 2 2 2 3 14 196 
21 1 2 2 1 1 1 8 64 
22 3 3 2 3 2 2 15 225 
23 1 2 2 2 2 2 11 121 
24 3 3 2 3 3 3 17 289 
25 4 2 3 3 2 3 17 289 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

นักเรียน 
คนที่ 

คะแนนแต่ละข้อค าถามของนักเรียน X 
คะแนนรวม 

X2 

ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 4 ข้อ 5 ข้อ 6 

26 3 2 2 2 4 3 16 256 
27 3 3 3 2 3 2 16 256 
28 3 4 2 2 3 2 16 256 
29 2 3 2 2 2 3 14 196 
30 2 3 2 1 2 2 12 144 
31 3 3 4 2 3 3 18 324 
32 2 2 4 2 3 2 15 225 
33 3 3 3 2 2 3 16 256 
34 2 1 2 2 2 1 10 100 
35 2 3 3 2 3 3 16 256 
36 2 2 2 2 1 2 11 121 
37 3 4 3 2 2 2 16 256 
38 3 3 2 2 2 2 14 196 
39 2 2 3 2 3 4 16 256 
40 3 3 3 2 3 3 17 289 
41 4 2 3 3 3 4 19 361 
42 3 2 3 2 2 3 15 225 
43 3 3 3 3 2 4 18 324 
44 2 3 4 3 3 2 17 289 
45 4 4 4 3 4 4 23 529 
46 3 4 4 3 3 2 19 361 
47 3 4 2 3 4 3 19 361 
48 2 2 2 2 2 2 12 144 
49 2 1 2 2 1 2 10 100 
50 4 4 4 3 3 4 22 484 

∑   133 132 130 113 120 123 ∑X = 751 ∑X2 = 11,819 
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 ค านวณ 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตาราง 12  ค่า ∑   ค่า ∑   
  ค่า S 2

i
และค่าความเชื่อม่ัน (α-coefficient) ของแบบทดสอบวัด   

      ความสามารถในการคิดวิเคราะห์   
 

ข้อที่ ∑   ∑  
               S 2

i
 

1 133 

 
 

389 
389 

0.72 
2 132 382 0.68 
3 130 364 0.53 

4 113 275 0.40 
5 120 318 0.61 
6 123 335 0.66 
รวม 751 2063 3.61 

 

 
ค่าความเชื่อม่ัน (-coefficient) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์

 
            จากสูตรค่าความเชื่อม่ัน  


















2

2

1
1

t

i

s

S

k

k
  

                













11

61.3
1

16

6  

                     
 33.01)2.1(   

                      
)67.0)(2.1(  

                                                                 8.0  

 
 1

22

2






 
NN

xxN
S t

 
 15050

751)819,11(50
2






 4950

564001950,590 


2450

949,26


11
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                               การหาคุณภาพของแบบสอบถาม 
                    วัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร์ 
 

   การหาคุณภาพของแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เร่ือง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อ
ประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริงผู้วิจัยได้ด าเนินการดังนี้ 
 1.วิเคราะห์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาโดยใช้ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมโดยน าแบบสอบถามที่สร้างขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่านเพื่อตรวจสอบความ
เที่ยงตรงของเนื้อหาโดยพิจารณาว่าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นสอดคล้องกับเนื้อหาจุดประสงค์การเรียนรู้
และการวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์หรือไม่โดยจะใช้เกณฑ์ในการพิจารณาดังนี้ 
 คะแนน +1 ส าหรับ  ข้อค าถามที่สอดคล้องกับเนื้อหาจุดประสงค์และการวัดแรงจูงใจใฝ่                                    
               สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์   
            คะแนน   0  ส าหรับ ข้อสอบที่ไม่แน่ใจว่าสอดคล้องกับเนื้อหาจุดประสงค์และการวัดแรงจูงใจ 
                                          ใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์   
            คะแนน  -1 ส าหรับ  ข้อสอบที่ไม่สอดคล้องกับสอดคล้องกับเนื้อหาจุดประสงค์และการวัด 
                                          แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์   
 2.ค านวณค่า IOC เป็นรายข้อแล้วคัดเลือกข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไปสูตรการ
ค านวณค่า   IOC คือ 

                     N

R
IOC


  

    เม่ือ IOC แทน   ดัชนีความสอดคล้อง 

           R    แทน   ผลรวมคะแนนการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญเนื้อหาวิชาทั้งหมด 

                                  N       แทน  จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
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ตาราง 13  ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา 
      คณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 

แบบสอบถาม 
ข้อที่ 

ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 
รวม ค่า IOC การพิจารณา 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 

2 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 

3 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 

4 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 

5 +1 +1 0 2 0.67 คัดเลือก 

6 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 

7 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 

8 0 0 +1 1 0.33 คัดทิ้ง 

9 -1 +1 +1 1 0.33 คัดทิ้ง 

10 +1 -1 0 0 0.00 คัดทิ้ง 

11 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 

12 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 

13 +1 +1 0 2 0.67 คัดเลือก 

14 +1 +1 0 2 0.67 คัดเลือก 

15 +1 0 0 1 0.33 คัดทิ้ง 
16 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 

17 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 

18 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 

19 +1 0 +1 2 0.67 คัดเลือก 

20 +1 0 +1 2 0.67 คัดเลือก 

21 +1 0 +1 2 0.67 คัดเลือก 

22 0 -1 +1 0 0.00 คัดทิ้ง 
23 0 0 +1 1 0.33 คัดทิ้ง 
24 +1 0 +1 2 0.67 คัดเลือก 

25 +1 +1 0 2 0.67 คัดเลือก 
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ตาราง 13  (ต่อ) 
 

แบบสอบถาม 
ข้อที่ 

ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 
รวม ค่า IOC การพิจารณา 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
26 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
27 -1 +1 +1 1 0.33 คัดทิ้ง 
28 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 

29 0 0 +1 1 0.33 คัดทิ้ง 
30 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
31 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
32 0 +1 +1 2 0.67 คัดเลือก 

33 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
34 +1 +1 0 2 0.67 คัดเลือก 
35 +1 +1 0 2 0.67 คัดเลือก 
36 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 
37 +1 +1 0 2 0.67 คัดเลือก 

38 +1 +1 0 2 0.67 คัดเลือก 
39 +1 +1 0 2 0.67 คัดเลือก 
40 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือก 

 
       คัดเลือกข้อค าถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5  จ านวน  32  ข้อ และตัดข้อที่มี ค่า IOC น้อยกว่า 0.5  
จ านวน 8 ข้อ ได้แก่ข้อ 8 , 9 , 10 , 15 , 22 , 23 , 27และ 29 
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          3. ค านวณค่าอ านาจจ าแนกของแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์  โดยใช้t - test  จากสูตร 

    

L

L

H

H

LH

n

S

n

S

XX
t

22




  

                  เม่ือ    t   แทน  ค่าที่ใช้พิจารณาของการแจกแจงแบบที 

                          HX  แทน  ค่าเฉลี่ยรายข้อของกลุ่มสูง 

                           LX  แทน  ค่าเฉลี่ยรายข้อของกลุ่มต่ า 
2

HS  แทน  คะแนนความแปรปรวนของกลุ่มสูง 
2

LS  แทน  คะแนนความแปรปรวนของกลุ่มต่ า 
n  แทนจ านวนคนในแต่ละกลุ่มซึ่งเท่ากัน 

ตัวอย่าง  หาค่าอ านาจจ าแนกรายข้อของแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา 
คณิตศาสตร์ 
ข้อความ  :  ในวันหยุด ข้าพเจ้าจะต้องเอาวิชาคณิตศาสตร์มาทบทวนความรู้ 
 
ตาราง 14  การหาค่าอ านาจจ าแนกรายข้อของแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา 
      คณิตศาสตร์  (ข้อ 1)  
 

ข้อความ ค่าน้ าหนักคะแนน(X) 
กลุ่มสูง 25% กลุ่มต่ า25% 

f fX fX2 f fX fX2 
ท าทุกครั้ง 4 3 12 48 0 0 0 
ท าเกือบทุกครั้ง 3 8 24 72 0 0 0 
ท าเป็นบางครั้ง 2 2 4 8 9 18 36 
ไม่ท าเลย 1 0 0 0 4 4 4 
  13 40 128 13 22 40 

 

คะแนนเฉลี่ยความรู้สึกของกลุ่มสูง ( HX )   =  
n

fX  =  
13

40   =  3.08 

 

คะแนนเฉลี่ยความรู้สึกของกลุ่มสูง ( LX )   =  
n

fX  =  
13

22   =  1.69 
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สูตรความแปรปรวน   2S  =   
 1

22



 
nn

fXfXn   

คะแนนความแปรปรวนของกลุ่มสูง ( 2

HS )  =
 11313

)30()128(13 2



 = 0.41 

คะแนนความแปรปรวนของกลุ่มต่ า ( 2

LS )  =
 11313

)22()40(13 2



 = 0.23 

 
ค่าอ านาจจ าแนกของแบบสอบถาม (t- test) 

                                                     

 L

L

H

H

LH

n

S

n

S

XX
t

22




  

 

       13

23.0

13

41.0

69.108.3




  

        =   6.24 
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                                              ภาคผนวก ข 

ผลการทดลอง 

              1.  คะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ หลังเรียนของกลุ่ม         

ตัวอย่างเพื่อหาค่า  t 

           2  เปรียบเทียบคะแนนจากการท าแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน  
และหลังเรียน ของกลุ่มตัวอย่างเพื่อหาค่า t 
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ตาราง  15  คะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของกลุ่มตัวอย่าง 
 

นักเรียน 
คนที่ 

คะแนน 
X X2 

ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 4 ข้อ 5 ข้อ 6 

1 4 3 3 3 3 3 19 361 
2 4 3 3 3 4 2 19 361 
3 3 2 3 3 2 2 15 225 
4 3 3 2 3 2 2 15 225 

5 4 3 3 4 2 3 19 361 
6 3 3 3 4 4 3 20 400 
7 3 3 2 2 3 3 16 256 
8 4 3 3 2 2 2 16 256 

9 2 3 3 2 3 2 15 225 
10 4 2 3 3 2 3 17 289 
11 4 3 2 2 2 3 16 256 
12 3 3 3 3 3 3 18 324 

13 3 4 3 3 3 3 19 361 
14 4 4 3 4 4 4 23 529 
15 3 3 4 3 3 3 19 361 
16 3 3 2 3 2 3 16 256 
17 3 4 4 2 3 3 19 361 

18 3 3 3 3 2 3 17 289 
19 4 2 3 3 2 2 16 256 
20 2 3 2 2 2 3 14 196 
21 2 2 2 2 2 1 11 121 

22 3 3 2 3 2 2 15 225 
23 1 2 2 2 2 2 11 121 
24 3 3 2 3 3 3 17 289 
25 4 2 3 3 2 3 17 289 
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ตาราง 15  (ต่อ) 
 

นักเรียน 
คนที่ 

คะแนน 
X X2 ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 4 ข้อ 5 ข้อ 6 

26 3 2 2 2 4 3 16 256 
27 3 3 3 2 3 2 16 256 
28 3 4 2 2 3 2 16 256 
29 2 3 2 2 2 3 14 196 

30 2 3 2 2 2 2 13 169 
31 3 3 4 2 3 3 18 324 
32 2 2 4 2 3 2 15 225 
33 3 3 3 2 2 3 16 256 

34 3 3 3 3 2 3 17 289 
35 2 3 3 2 3 3 16 256 
36 2 2 2 2 1 2 11 121 
37 3 4 3 2 2 2 16 256 

38 3 3 2 2 2 2 14 196 
39 2 2 3 2 3 4 16 256 
40 3 3 3 2 3 3 17 289 
41 4 2 3 3 3 4 19 361 
42 3 2 3 2 2 3 15 225 

43 3 3 3 3 2 4 18 324 
44 2 3 4 3 3 2 17 289 
45 4 4 4 3 4 4 23 529 
46 3 4 4 3 3 2 19 361 

47 3 4 2 3 4 3 19 361 

 
X =780 X2=13,244 
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ตาราง 16 คะแนนวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ 

      โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง  ของกลุ่มตัวอย่างชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  จ านวน  

      47  คน  (คะแนนเต็ม 100คะแนน) 

นักเรียนคนที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน D D2 

1 54 58 4 16 
2 57 63 6 36 
3 52 64 12 144 
4 51 61 10 100 
5 45 57 12 144 
6 59 65 6 36 
7 55 62 7 49 
8 59 65 6 36 
9 61 65 4 16 

10 61 64 3 9 
11 52 60 8 64 
12 61 75 14 196 
13 58 67 9 81 
14 84 91 7 49 
15 54 64 10 100 
16 57 69 12 144 
17 63 79 16 256 
18 56 63 7 49 
19 59 73 14 196 
20 58 62 4 16 
21 49 53 4 16 
22 50 62 12 144 
23 48 52 4 16 
24 64 80 16 256 
25 62 77 15 225 
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ตาราง 16 (ต่อ) 
 

นักเรียนคนที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน D D2 

26 54 63 9 81 
27 54 61 7 49 
28 53 62 9 81 
29 48 59 11 121 

30 58 66 8 64 
31 60 63 3 9 
32 50 73 23 529 
33 49 67 18 324 

34 52 60 8 64 
35 45 62 17 289 
36 44 51 7 49 
37 49 67 18 324 

38 44 51 7 49 
39 52 76 24 576 
40 43 54 11 121 
41 49 67 18 324 
42 59 73 14 196 
43 55 61 6 36 
44 54 59 5 25 

45 60 62 2 4 
46 65 66 1 1 
47 58 63 5 25 

   D = 453  2D = 5,735 
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 การวิเคราะห์ข้อมูลการวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังเรียน

ของกลุ่มตัวอย่าง ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐานคือแบบ t – test dependent 

                                           

 
1

22






 



N

DDN

D
t  

                                              

   
147

453735,547

453

2




  

                                              

46

209,205545,269

453


  

              

46

336,64

453
  

         
61.1398

453
  

                   
40.37

453
  

  

                                              11.12  
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                                       ภาคผนวก ค 

 

       -  แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ เร่ือง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ 

       -  แบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
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ค าช้ีแจง1. ข้อสอบมีทั้งหมด  6  ข้อ ข้อละ 4 คะแนน รวมคะแนนท้ังหมด  24  คะแนน  

2. ใช้เวลาในการท าแบบทดสอบ  60 นาที 

3. ให้นักเรียนแสดงวิธีท าโดยละเอียด 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
เรื่อง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ 
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.............................................................................................................................................................. 

ข้อ 1   ในการแข่งขันฟุตบอลมีทีมเข้าแข่งขันทั้งหมด 9 ทีม  เป็นการแข่งขันแบบพบกันหมด  แต่ละคร้ังใน 

           การจัดการแข่งขันต้องใช้งบประมาณ  25,000  บาท  ดังนั้นคณะกรรมการจัดแข่งขันจะต้องเตรียม 

           งบประมาณในการจัดการแข่งขันทั้งหมดเท่าใด 
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ข้อ 3ในการเลือกตัวแทนนักเรียนระดับชั้น ม.5  จ านวน 2 คน  โดยให้แต่ละห้องส่งตัวแทนห้องละ 2 

คน  

          ชาย 1 คน และหญิง 1 คน  จากทั้งหมด 10  ห้องเรียน  จะมีวิธีในการเลือกตัวแทนนักเรียน

ทั้งสิ้นก่ีวิธีที่ 

          จะได้ตัวแทนเป็นนักเรียนชายและหญิงที่มาจากต่างห้องก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อ 3  สมชายต้องการเปิดร้านเช่าหนังสือการ์ตูนจึงออกบัตรสมาชิกให้กับลูกค้า  โดยก าหนดรูปแบบ

รหัสสมาชิก  คือ ขึ้นต้นด้วยอักษรภาษาอังกฤษ 2 ตัว และตามด้วยตัวเลขอีก 3 ตัว  เช่น

 

       แต่จะไม่ใช้บัตรที่ลงท้ายด้วยหมายเลข 000  เช่น  BC000 อยากทราบว่าสมชายจะสามารถออก 

       บัตรสมาชิกไว้ส าหรับลูกค้าได้ทั้งสิ้นก่ีใบ 
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..............................................................................................................................................................
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..............................................................................................................................................................
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..............................................................................................................................................................
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..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................  

 

ข้อ 4 ในการเข้าค่ายภาวะผู้น าคร้ังหนึ่ง  ครูให้นักเรียนจัดกิจกรรมเป็นกลุ่ม ๆ กลุ่มละ 7 คน โดยเป็นชาย 4 

คน และหญิง 3 คน และมีผู้ชาย1 คน นั่งตรงกลาง  เพื่อเป็นผู้น าในการออกค าสั่งต่าง ๆ  คนที่เหลือนั่งล้อม 

เป็นวงกลมสลับหญิงชาย  จงหาว่าจะมีวิธีการในการจัดที่นั่งได้ทั้งสิ้นก่ีวิธี 
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..............................................................................................................................................................
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..............................................................................................................................................................
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ข้อ 5  ข้อสอบวิชาคณิตศาสตร์ฉบับหนึ่งมีค าชี้แจงดังนี้ 
 

 
 

 

 

 

 

 

         นักเรียนจะมีวิธีในการเลือกท าข้อสอบได้ทั้งสิ้นก่ีวิธีที่แตกต่างกัน 

ค าช้ีแจง  1.  ข้อสอบฉบับนี้มี  2  ตอน 

                      ตอนที่ 1  มี  5  ข้อ  ข้อละ  3  คะแนน  (ข้อ 1 - 5) 

                      ตอนที่ 2  มี  3  ข้อ  ข้อละ  4  คะแนน  (ข้อ 6 - 8) 

                 2.  ให้นักเรียนเลือกท าข้อสอบ  จากข้อสอบทั้ง  2 ตอน   

                                ให้ได้คะแนนเต็มรวม  20  คะแนน
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..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

 

ข้อ 6  คณะทัวร์กลุ่มหนึ่งมีทั้งสิ้น  10  คน  เป็นชาย 5 คน และหญิง 5 คน ต้องการพักที่รีสอร์ทแห่งหนึ่ง

โดยพักห้องละ 2 คน  เร่ิมจากห้อง  A126 – A130 จะจัดที่พักให้กับคนเหล่านี้ได้ทั้งหมดก่ีวิธี โดยที่ให้

ผู้ชายพักกับผู้ชาย  และผู้หญิงพักกับผู้หญิง แต่ในกลุ่มนี้ชายหญิงคู่หนึ่งเป็นสามี - ภรรยากันต้องพักห้อง

เดียวกัน 
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เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
เรื่อง  วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ 

 

 

เฉลย   

                      จ านวนคร้ังทั้งหมดที่จัดแข่งขัน   =    

      =   

                                                    =  36  คร้ัง 

                    แต่ละคร้ังต้องใช้งบประมาณ     25,000    บาท   

       ดังนั้น    จัดแข่งขันจะต้องเตรียมงบประมาณ  36 × 25,000  =  900,000  บาท   

ข้อ 1   ในการแข่งขันฟุตบอลมีทีมเข้าแข่งขันทั้งหมด 9 ทีม  เป็นการแข่งขันแบบพบกันหมด  แต่ละคร้ังใน 

           การจัดการแข่งขันต้องใช้งบประมาณ  25,000  บาท  ดังนั้นคณะกรรมการจัดแข่งขันจะต้องเตรียม 

           งบประมาณในการจัดการแข่งขันทั้งหมดเท่าใด 
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ข้อ 3ในการเลือกตัวแทนนักเรียนระดับชั้น ม.5  จ านวน 2 คน  โดยให้แต่ละห้องส่งตัวแทนห้องละ 2 

คน  

          ชาย 1 คน และหญิง 1 คน  จากทั้งหมด 10  ห้องเรียน  จะมีวิธีในการเลือกตัวแทนนักเรียน

ทั้งสิ้นก่ีวิธีที่ 

          จะได้ตัวแทนเป็นนักเรียนชายและหญิงที่มาจากต่างห้องก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อ 3  สมชายต้องการเปิดร้านเช่าหนังสือการ์ตูนจึงออกบัตรสมาชิกให้กับลูกค้า  โดยก าหนดรูปแบบ

รหัสสมาชิก  คือ ขึ้นต้นด้วยอักษรภาษาอังกฤษ 2 ตัว และตามด้วยตัวเลขอีก 3 ตัว  เช่น

 

       แต่จะไม่ใช้บัตรที่ลงท้ายด้วยหมายเลข 000  เช่น  BC000 อยากทราบว่าสมชายจะสามารถออก 

       บัตรสมาชิกไว้ส าหรับลูกค้าได้ทั้งสิ้นก่ีใบ 

 

   เฉลย 

                จ านวนบัตรสมาชิกที่จัดได้   =  จ านวนวิธีทั้งหมด – จ านวนวิธีที่ลงท้ายด้วย 000 

                                                 =  (26×26×10×10×10) – (26×26×1×1×1) 

                =  676,000 – 676 

                                        =  675,324  วิธี 
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ข้อ 4 ในการเข้าค่ายภาวะผู้น าคร้ังหนึ่ง  ครูให้นักเรียนจัดกิจกรรมเป็นกลุ่ม ๆ กลุ่มละ 7 คน โดยเป็นชาย 4 

คน และหญิง 3 คน และมีผู้ชาย1 คน นั่งตรงกลาง  เพื่อเป็นผู้น าในการออกค าสั่งต่าง ๆ  คนที่เหลือนั่งล้อม 

เป็นวงกลมสลับหญิงชาย  จงหาว่าจะมีวิธีการในการจัดที่นั่งได้ทั้งสิ้นก่ีวิธี 

 

เฉลย 

       ในการจัดที่นั่งในกลุ่ม  ท าได้   2 ขั้นตอน  คือ 

          ขั้นตอนที่ 1  เลือกนักเรียนชายนั่งตรงกลาง   1   คน  ท าได้ดังนี้ 

                                เลือกนักเรียนชาย  1  คน  จากนักเรียนชายทั้งหมด   4  คน   

                                ได้จ านวนวิธีเท่ากับ    4
1
    =  4  วิธี 

            ขั้นตอนที่ 2   น านักเรียนที่เหลืออีก 6 คน  ซึ่งเป็นนักเรียนชาย  3  คน และนักเรียนหญิง 3  คน 

                                นั่งสลับชายหญิง  ท าได้ดังนี ้

                                2.1  จัดนักเรียนชายหรือหญิงก็ได้นั่งล้อมรอบวงกลม    

                                         ได้จ านวนวิธีเท่ากับ  (3 - 1)  =   2  วิธี 

                                2.2  จัดนักเรียนชายหรือหญิงที่เหลือนั่งแทรกระหว่างนักเรียน 3 คน 

                                       ได้จ านวนวิธีเท่ากับ  3  =   6  วิธี  

                               จ านวนวิธีที่จัดได้ในขั้นตอนที่ 2  =  2×6  วิธี 

                                =  12   วิธี 

    ดังนั้น  จ านวนวิธีทั้งหมดในการจัดที่นั่งของนักเรียน = จ านวนวิธีในขั้นตอนที่ 1×จ านวนวิธีในขั้นตอนที่ 2 

                                                                                =  4 ×12   วิธี 

                                                                                =  48   วิธี 
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ข้อ 5  ข้อสอบวิชาคณิตศาสตร์ฉบับหนึ่งมีค าชี้แจงดังนี้ 
 

 
 

 

 

 

 

 

         นักเรียนจะมีวิธีในการเลือกท าข้อสอบได้ทั้งสิ้นก่ีวิธีที่แตกต่างกัน 

    

     เฉลย 

        ในการเลือกท าข้อสอบให้ได้คะแนนเต็ม  20  คะแนน  มีขั้นตอน ดังนี้ 

        ขั้นตอนที่ 1    เลือกว่าจะท าข้อสอบตอนละก่ีข้อเพื่อให้ได้คะแนนเต็ม  20  คะแนน 

                             โดยเลือกท าข้อสอบตอนที่ 1  จ านวน  4  ข้อ ข้อละ 3 คะแนน   

                             จะได้คะแนนจากการท าข้อสอบตอนที่ 1 จ านวน  12  คะแนน   

                             และเลือกท าข้อสอบตอนที่ 2  จ านวน  2  ข้อ ข้อละ 4 คะแนน   

                             จะได้คะแนนจากการท าข้อสอบตอนที่ 2 จ านวน  8  คะแนน  

        ขั้นตอนที่ 2    เลือกข้อสอบว่าจะท าข้อใดบ้างในแต่ละตอน  

                              เลือกท าข้อสอบตอนที่ 1  จ านวน  4  ข้อ  จากทั้งหมด  5 ข้อ   

                              ได้จ านวนวิธีเท่ากับ    5
4
    =  5  วิธี 

                              และเลือกท าข้อสอบตอนที่  2  จ านวน  2  ข้อ จากทั้งหมด  3 ข้อ 

                              ได้จ านวนวิธีเท่ากับ    3
2
    =  3  วิธี 

         ดังนั้น  นักเรียนมีวิธีในการเลือกท าข้อสอบได้ทั้งสิ้น  5 × 3  =  15  วิธีที่แตกต่างกัน 

ค าช้ีแจง  1.  ข้อสอบฉบับนี้มี  2  ตอน 

                      ตอนที่ 1  มี  5  ข้อ  ข้อละ  3  คะแนน  (ข้อ 1 - 5) 

                      ตอนที่ 2  มี  3  ข้อ  ข้อละ  4  คะแนน  (ข้อ 6 - 8) 

                 2.  ให้นักเรียนเลือกท าข้อสอบ  จากข้อสอบทั้ง  2 ตอน   

                                ให้ได้คะแนนเต็มรวม  20  คะแนน
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ข้อ 6  คณะทัวร์กลุ่มหนึ่งมีทั้งสิ้น  10  คน  เป็นชาย 5 คน และหญิง 5 คน ต้องการพักที่รีสอร์ทแห่งหนึ่ง

โดยพักห้องละ 2 คน  เร่ิมจากห้อง  A126 – A130 จะจัดที่พักให้กับคนเหล่านี้ได้ทั้งหมดก่ีวิธี โดยที่ให้

ผู้ชายพักกับผู้ชาย  และผู้หญิงพักกับผู้หญิง แต่ในกลุ่มนี้ชายหญิงคู่หนึ่งเป็นสามี - ภรรยากันต้องพักห้อง

เดียวกัน 

 

  เฉลย 

        จากคณะทัวร์ลุ่มหนึ่ง  มีทั้งสิ้น  10  คน  เป็นชาย 5 คน และหญิง 5 คน   

        สมมุติให้เป็น   ช1 , ช2  , ช3  , ช4 , ช5  และ ญ1 , ญ2  , ญ3  , ญ4 , ญ5  

                              โดยที่  ช5  และ ญ5   เป็นสามี - ภรรยากันต้องพักห้องเดียวกัน 

       ขั้นตอนในการจัดห้องพักท าได้โดย 

         ขั้นตอนที่ 1  เลือกว่าใครพักกับใครโดยแยกให้ผู้ชายพักกับผู้ชาย  และผู้หญิงพักกับผู้หญิง 

                           จัดได้ดังนี้ 
               

แบบท่ี การจับคู่พักของผู้ชาย การจับคู่พักของผู้หญิง 
1 ช1ช2  , ช3 ช4  ญ1ญ2  , ญ3 ญ4 
2 ช1ช3 , ช2 ช4 ญ1ญ3 , ญ2 ญ4 

3 ช1ช4 , ช2 ช3 ญ1ญ4 , ญ2 ญ3 
รวม 3  แบบ 3  แบบ 

 

               จากตาราง  พบว่า  ผู้ชาย 4  คน จับคู่พักห้องเดียวกัน  ได้ทั้งสิ้น 3 วิธี 

                     ผู้หญิง 4  คน จับคู่พักห้องเดียวกัน  ได้ทั้งสิ้น 3 วิธี 

                และ ช5ญ5   เป็นสามี – ภรรยากันพักห้องเดียวกัน  คิดเป็น  1 วิธี 

                          จ านวนวิธีในการจับคู่พักด้วยกันได้ทั้งสิ้น  3 × 3 × 1 = 9 วิธี 

        ขั้นตอนที่ 2  เลือกห้องพักให้กับนักท่องเที่ยวแต่ละคู่ 

                          พบว่า  มีนักท่องเที่ยวทั้งหมด  5  คู่  และมีห้องพักทั้งหมด 5 ห้อง 

                          จะจัดห้องพักได้ทั้งสิ้น  5 =  120  วิธ ี

        ดังนั้น จะจัดที่พักให้กับนักท่องเที่ยวได้ทั้งหมด  = 9 × 120  =  1,080 วิธี 
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เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
 

คะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 
4 

ดีมาก 
- สามารแยกแยะ  ระบุองค์ประกอบ  ความสัมพันธ์  และน าหลักการทาง
คณิตศาสตร์ที่เก่ียวข้องมาใช้แก้ปัญหาได้ถูกต้อง 
- น าเสนอเป็นล าดับขั้นตอน  และเป็นระบบ  ถูกต้องชัดเจน 
- ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 

3 
ด ี

- สามารแยกแยะ  ระบุองค์ประกอบ  ความสัมพันธ์  และน าหลักการทาง
คณิตศาสตร์ที่เก่ียวข้องมาใช้แก้ปัญหาได้ถูกต้อง แต่มีผิดพลาดเล็กน้อย 
- น าเสนอเป็นล าดับขั้นตอน  และเป็นระบบ  ถูกต้องชัดเจน แต่มีผิดพลาด
เล็กน้อย 
- ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 

2 
พอใช้ 

- สามารแยกแยะ  ระบุองค์ประกอบ  ความสัมพันธ์  และน าหลักการทาง
คณิตศาสตร์ที่เก่ียวข้องมาใช้แก้ปัญหาได้ถูกต้อง แต่มีความผิดพลาด 
- น าเสนอไม่ชัดเจน  มีความผิดพลาด 
- ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ผิดพลาดเล็กน้อย 

1 
ควรปรับปรุง 

- สามารแยกแยะ  ระบุองค์ประกอบ  ความสัมพันธ์  และน าหลักการทาง
คณิตศาสตร์ที่เก่ียวข้องมาใช้แก้ปัญหาได้เพียงบางส่วนเท่านั้น 
- น าเสนอไม่ชัดเจน  มีความผิดพลาด 
- ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ผิดพลาด 

0 
ควรปรับปรุงอย่างย่ิง 

ไม่ท าแบบทดสอบ 
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แบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
 

ค าช้ีแจง 

    1. แบบสอบถามฉบับนี้แบ่งออกเป็น2 ตอนดังนี้ 
             ตอนที่1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
             ตอนที่2 เป็นแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
    2. ค าตอบของนักเรียนจะเป็นประโยชน์อย่างย่ิงต่อการศึกษาและการวิจัยและไม่มีผลใดๆต่อ
นักเรียน 
    3. ให้นักเรียนอ่านข้อความแต่ละข้อแล้วพิจารณาว่าข้อความนั้นตรงกับความคิดเห็นหรือการปฏิบัติ
ของนักเรียนมากน้อยเพียงใดและท าเคร่ืองหมายลงในช่องด้านขวามือของข้อความที่ตรงกับ
ความรู้สึกหรือการปฏิบัติที่แท้จริงเพียงช่องเดียวในแต่ละข้อค าตอบที่ได้ไม่ถือว่าถูกหรือผิดและกรุณา

ตอบทุกข้อเกณฑ์การตัดสินใจมีดังนี้ 
      ท าทุกคร้ัง         หมายถึง  นักเรียนมีความรู้สึก ความคิดเห็น หรือปฏิบัติสอดคล้องกับข้อความนั้น 
                      มากท่ีสุด 
      ท าเกือบทุกคร้ัง หมายถึง  นักเรียนมีความรู้สึก ความคิดเห็นหรือปฏิบัติสอดคล้องกับข้อความนั้น 
                                    มาก 
      ท าเป็นบางคร้ัง  หมายถึง นักเรียนมีความรู้สึก  ความคิดเห็น  หรือปฏิบัติสอดคล้องกับข้อความนั้น 
                                    น้อย 
      ไม่ท าเลย        หมายถึง  นักเรียนมีความรู้สึก  ความคิดเห็น  หรือปฏิบัติทีไ่ม่สอดคล้องกับ 
                                             ข้อความนั้น 
 
 
ตอนท่ี1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 

(1) ชื่อ– สกุล...................................................................................... ........ (2) เลขที่.................... 
 

(3) ชั้นม. ............(4) โรงเรียน........................................................................................................  
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ตอนที่ 2 แบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
 

ข้อ ข้อความ ท าทุกคร้ัง 
ท าเกือบ
ทุกคร้ัง 

ท าเป็น
บางคร้ัง 

ไม่ท าเลย 

 
1 

ด้านความเพียรพยายามและต้ังใจเรียน 
ในวันหยุด ข้าพเจ้าจะต้องเอาวิชาคณิตศาสตร์
มาทบทวนความรู้ 

    

2 เมื่อมีเพ่ือนคุยในห้องเรียนข้าพเจ้าจะบอกให้
เพ่ือนสนใจเรียน 

    

3 เมื่อมีชั่วโมงว่าง  ข้าพเจ้าจะอ่านบทเรียน
คณิตศาสตร์ล่วงหน้า 

    

4 โจทย์ปัญหาวิชาคณิตศาสตร์บางข้อซับซ้อนท า
ให้ข้าพเจ้าสับสน  ข้าพเจ้าก็ท าความเข้าใจด้วย
ตนเองจนส าเร็จ 

    

5 ขณะท าการบ้านคณิตศาสตร์  ถ้าพบข้อยาก
ข้าพเจ้าจะข้ามข้อนั้นไปทันที 

    

 
6 

ด้านความรับผิดชอบต่อตนเอง 
ข้าพเจ้าท าการบ้านวิชาคณิตศาสตร์เสร็จทัน
ตามเวลาที่ก าหนดทุกครั้ง 

    

7 แม้จะอ่อนเพลียสักเพียงใด  ข้าพเจ้าก็จะท า
การบ้านวิชาคณิตศาสตร์จนเสร็จ 

    

8 ข้าพเจ้าจะปฏิเสธเมื่อเพ่ือน ๆ  ชวนข้าพเจ้าไป
เล่นในขณะที่ข้าพเจ้าก าลังท างานวิชา
คณิตศาสตร์  

    

9 เมื่อได้รับมอบหมายงานวิชาคณิตศาสตร์
ข้าพเจ้าจะรีบท าให้เสร็จก่อนก าหนดเสมอ 

    

10 ก่อนสอบข้าพเจ้าจะทบทวนเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร์ทุกครั้ง 

    

 
11 

ด้านความต้องการการยอมรับจากผู้อื่น   
เพ่ือให้ทุกคนยอมรับในความสามารถของ
ข้าพเจ้าเมื่อครูให้การบ้านวิชาคณิตศาสตร์  
ข้าพเจ้าจะอ่านโจทย์และเร่ิมท าด้วยตนเอง
ทันที 
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ข้อ ข้อความ ท าทุกคร้ัง 
ท าเกือบ
ทุกคร้ัง 

ท าเป็น
บางคร้ัง 

ไม่ท าเลย 

12 ข้าพเจ้าท าการบ้านวิชาคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง
เพ่ือพิสูจน์ความสามารถของตนเองให้ปรากฏ 

    

13 ข้าพเจ้าดีใจมาก ถ้าเพ่ือน ๆ  ยกย่องว่า ข้าพเจ้า
เรียนเก่งในวิชาคณิตศาสตร์ 

    

14 เพ่ือไม่ให้ครูต าหนิ ก่อนจะส่งการบ้านวิชา
คณิตศาสตร์ข้าพเจ้าจะตรวจทานค าตอบก่อน
ทุกครั้ง 

    

15 เพ่ือให้ทุกคนชื่นชมในตัวขา้พเจ้า  ข้าพเจ้าจึง
หาวิธีคิดใหม่ ๆ  ที่ใช้แก้ปัญหาในวิชา
คณิตศาสตร์ 

    

 
16 

ด้านความกระตือรือร้น   
เมื่อครูให้ไปค้นคว้าเพ่ิมเติมในวิชาคณิตศาสตร์
ข้าพเจ้าจะไปศึกษาเพ่ิมเติมทุกครั้ง 

    

17 ข้าพเจ้ารู้สึกเสียดายเวลาเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
เมื่ออาจารย์งดสอน 

    

18 เมื่อถึงชั่วโมงเรียนวิชาคณิตศาสตร์ข้าพเจ้าจะ
รีบเข้าห้องเรียนก่อนเสมอ 

    

19 ข้าพเจ้าตอบค าถามครูในชั่วโมงคณิตศาสตร์
เป็นประจ า 

    

20 เมื่อไม่เข้าใจในบทเรียนคณิตศาสตร์ข้าพเจ้าจะ
รีบไปถามครู 

    

 
21 

ด้านความทะเยอทะยาน 
ในการสอบวิชาคณิตศาสตร์ครั้งต่อไป ข้าพเจ้า
จะต้องท าคะแนนให้อยู่ในอันดับ 1 ถึง 3 ของ
ห้องให้ได้ 

    

22 ข้าพเจ้าดีใจที่ได้แข่งขันกับนักเรียนทีเ่รียน
คณิตศาสตร์เก่งมาก ๆ 

    

23 ข้าพเจ้าชอบท าโจทย์คณิตศาสตร์ที่ต้องใช้
ความพยามมาก ๆ  
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ข้อ ข้อความ ท าทุกคร้ัง 
ท าเกือบ
ทุกคร้ัง 

ท าเป็น
บางคร้ัง 

ไม่ท าเลย 

24 ข้าพเจ้าชอบเปรียบเทียบผลการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์กับบุคคลที่มีความสามารถสูง
กว่า และพยายามที่จะเอาชนะให้ได้ 

    

25 ข้าพเจ้ารู้สึกดีใจมากเมื่อครูให้โจทย์วิชา
คณิตศาสตร์ที่แปลกๆ ใหม่ ๆ  ที่ท้าทาย
ความสามารถ 

    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



138 
 

แบบประเมินดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
แบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ โดยผู้เช่ียวชาญ 

 
 
ค าช้ีแจง 
   1.  โปรดประเมินและให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม ส าหรับเป็นแนวทางในการแก้ไข  ปรับปรุง  
แบบสอบถามวัด 
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  โดยขอความกรุณาเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในระดับ  
ความคิดเห็นของท่านโดยก าหนดไว้ดังนี้ 
 คะแนน +1 ส าหรับ  ข้อค าถามที่สอดคล้องกับเนื้อหาจุดประสงค์และการวัดแรงจูงใจใฝ่                       
                                          สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์   
            คะแนน   0  ส าหรับ ข้อสอบที่ไม่แน่ใจว่าสอดคล้องกับเนื้อหาจุดประสงค์และการวัดแรงจูงใจ 
                                          ใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์   
            คะแนน  -1 ส าหรับ  ข้อสอบที่ไม่สอดคล้องกับสอดคล้องกับเนื้อหาจุดประสงค์และการวัด 
                                          แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์   
    2. แบบสอบถามฉบับนี้แบ่งออกเป็น2 ตอนดังนี้ 
     ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
     ตอนที่ 2  เป็นแบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
 
 
ตอนท่ี1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 

(1) ชื่อ– สกุล...................................................................................... ........ (2) เลขที่.................... 
 

(3) ชั้นม. ............(4) โรงเรียน........................................................................................................  
 
 
 
 
 
 
 



139 
 

ตอนที่ 2 แบบสอบถามวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
 

ข้อ ข้อความ 
                  ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

-1 0 +1 ข้อเสนอแนะ 
 
1 

ด้านความเพียรพยายามและต้ังใจเรียน 
ในวันหยุด ข้าพเจ้าจะต้องเอาวิชคณิตศาสตร์
มาทบทวนความรู้ 

    

2 เมื่อมีเพ่ือนคุยในห้องเรียนข้าพเจ้าจะบอกให้
เพ่ือนสนใจเรียน 

    

3 เมื่อมีชั่วโมงว่าง  ข้าพเจ้าจะอ่านบทเรียน
คณิตศาสตร์ล่วงหน้า 

    

4 ข้าพเจ้าต้ังใจท าการบ้านวิชาคณิตศาสตร์ 
ทุกครั้ง 

    

5 โจทย์ปัญหาวิชาคณิตศาสตร์บางข้อซับซ้อน
ท าให้ข้าพเจ้าสับสน  ข้าพเจ้าก็ท าความ
เข้าใจด้วยตนเองจนส าเร็จ 

    

6 ขณะท าการบ้านคณิตศาสตร์  ถ้าพบข้อยาก
ข้าพเจ้าจะข้ามข้อนั้นไปทันที 

    

7 ถ้าข้าพเจ้าท าการบ้านวิชาคณิตศาสตร์ข้อใด
ผิด  ข้าพเจ้าจะแก้ไขข้อนั้นให้ถูกต้อง 

    

8 ข้าพเจ้ารู้สึกดีใจ เมื่อเวลาในการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์หมดลง 

    

 
9 

ด้านความรับผิดชอบต่อตนเอง 
แม้วีดีทัศน์คณิตศาสตร์จะไม่สนุก แต่ข้าพเจ้า
ก็พยายามดูจนจบ 

    

10 ข้าพเจ้ารู้สึกหงุดหงิด เมื่อเสียเวลาไปกับเรื่อง
ไร้สาระ ในขณะที่เรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

    

11 ข้าพเจ้าท าการบ้านวิชาคณิตศาสตร์เสร็จทัน
ตามเวลาที่ก าหนดทุกครั้ง 

    

12 แม้จะอ่อนเพลียสักเพียงใด  ข้าพเจ้าก็จะท า
การบ้านวิชาคณิตศาสตร์จนเสร็จ 
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ข้อ ข้อความ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

-1 0 +1 ข้อเสนอแนะ 
13 ข้าพเจ้าจะปฏิเสธเมื่อเพ่ือน ๆ  ชวนข้าพเจ้าไป

เล่นในขณะที่ข้าพเจ้าก าลังท างานวิชา
คณิตศาสตร์  

    

14 เมื่อได้รับมอบหมายงานวิชาคณิตศาสตร์
ข้าพเจ้าจะรีบท าให้เสร็จก่อนก าหนดเสมอ 

    

15 ข้าพเจ้าจะพยายามมากขึ้นเม่ือรู้ว่าตัวเอง
ด้อยกว่าเพื่อน 

    

16 ก่อนสอบข้าพเจ้าจะทบทวนเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร์ทุกครั้ง 

    

 
17 

ด้านความต้องการการยอมรับจากผู้อื่น   
เพ่ือให้ทุกคนยอมรับในความสามารถของ
ข้าพเจ้าเมื่อครูให้การบ้านวิชาคณิตศาสตร์  
ข้าพเจ้าจะอ่านโจทย์และเร่ิมท าด้วยตนเอง
ทันที 

    

18 ข้าพเจ้าท าการบ้านวิชาคณิตศาสตร์ด้วย
ตนเองเพ่ือพิสูจน์ความสามารถของตนเองให้
ปรากฏ 

    

19 ข้าพเจ้าดีใจมาก ถ้าเพ่ือน ๆ  ยกย่องว่า 
ข้าพเจ้าเรียนเก่งในวิชาคณิตศาสตร์ 

    

20 เพ่ือไม่ให้ครูต าหนิ ก่อนจะส่งการบ้านวิชา
คณิตศาสตร์ข้าพเจ้าจะตรวจทานค าตอบ
ก่อนทุกครั้ง 

    

21 เพ่ือให้ทุกคนชื่นชมในตัวขา้พเจ้า  ข้าพเจ้าจึง
หาวิธีคิดใหม่ ๆ  ที่ใช้แก้ปัญหาในวิชา
คณิตศาสตร์ 

    

22 เพ่ือให้คนอื่นชื่นชมการท างานของข้าพเจ้า  
ในการเขียนเศษส่วนข้าพเจ้าจะขดีเส้นค่ัน
เศษส่วนด้วยไม้บรรทัดทุกครั้ง 
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ข้อ ข้อความ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

-1 0 +1 ข้อเสนอแนะ 

23 ข้าพเจ้าให้เพ่ือนท าการบ้านวิชาคณิตศาสตร์
ให้ข้าพเจ้า  โดยไม่สนใจว่าใครจะชื่นชมในตัว
ข้าพเจ้าหรือไม่ 

    

24 ข้าพเจ้าไม่อยากให้ครูสนใจข้าพเจ้าในชั่วโมง
เรียนคณิตศาสตร์ 

    

 
25 

ด้านความกระตือรือร้น   
เมื่อครูให้ไปค้นคว้าเพ่ิมเติมในวิชา
คณิตศาสตร์ข้าพเจ้าจะไปศึกษาเพ่ิมเติมทุก
ครั้ง 

    

26 ข้าพเจ้ารู้สึกเสียดายเวลาเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เมื่ออาจารย์งดสอน 

    

27 ข้าพเจ้าอาสาไปช่วยกิจกรรมอื่น ๆ  ของ
โรงเรียนในชั่วโมงวิชาคณิตศาสตร์ 

    

28 เมื่อถึงชั่วโมงเรียนวิชาคณิตศาสตร์ข้าพเจ้า
จะรีบเข้าห้องเรียนก่อนเสมอ 

    

29 ถ้าครูให้แสดงวิธีท าโจทย์คณิตศาสตร์บน
กระดาน  ข้าพเจ้าจะอิดออดอยู่นานกว่าจะ
เดินออกไป 

    

30 ข้าพเจ้าไม่เสียใจเลยที่ขาดเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ 

    

31 ข้าพเจ้าตอบค าถามครูในชั่วโมงคณิตศาสตร์
เป็นประจ า 

    

32 เมื่อไม่เข้าใจในบทเรียนคณิตศาสตร์ข้าพเจ้า
จะรีบไปถามครู 

    

 
33 

ด้านความทะเยอทะยาน 
ในการสอบวิชาคณิตศาสตร์ครั้งต่อไป 
ข้าพเจ้าจะต้องท าคะแนนให้อยู่ในอนัดับ 1 
ถึง 3 ของห้องให้ได้ 

    

34 ข้าพเจ้าดีใจที่ได้แข่งขันกับนักเรียนทีเ่รียน
คณิตศาสตร์เก่งมาก ๆ 
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ข้อ ข้อความ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

-1 0 +1 ข้อเสนอแนะ 
35 ข้าพเจ้าชอบเปรียบเทียบผลการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์กับบุคคลที่มีความสามารถสูง
กว่า และพยายามที่จะเอาชนะให้ได้ 

    

36 ข้าพเจ้ารู้สึกดีใจมากเมื่อครูให้โจทย์วิชา
คณิตศาสตร์ที่แปลกๆ ใหม่ ๆ  ที่ท้าทาย
ความสามารถ 

    

37 ถ้าผลการสอบออกมาปรากฏว่าข้าพเจ้าสอบ
ตกในวิชาคณิตศาสตร์ ข้าพเจ้าจะไม่ต้ังใจ
เรียนวิชานี้อีกต่อไป 

    

38 ถ้าเลือกได้ข้าพเจ้าจะเลือกเรียนในห้องที่มีแต่
คนเก่งคณิตศาสตร์ 

    

39 ข้าพเจ้าจะเลือกเข้ากลุ่มกับเพ่ือนที่เก่งวิชา
คณิตศาสตร์ 

    

40 ข้าพเจ้าชอบท าโจทย์คณิตศาสตร์ที่ต้องใช้
ความพยามมาก ๆ   
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                                           ภาคผนวก ง 

 

           -  ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง   

               แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเก่ียวกับการนับ      
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กฎข้อท่ี 1 

   ถ้าต้องการท างานสองอย่างโดยที่งานอย่างแรกท าได้  วิธี และในแต่ละวิธีที่เลือกท างาน

อย่างแรกนี้ มีวิธีที่จะท างานอย่างที่สองได้  วิธี จะท างานทั้งสองอย่างนี้ได้  วิธี 

กฎข้อท่ี 2 

  ถ้าการท างานอย่างหนึ่งมี  ขั้นตอน ขั้นตอนที่หนึ่งมีวิธีการเลือกท าได้  วิธี  ในแต่ละวิธีของ

ขั้นตอนที่หนึ่งมีวิธีการเลือกท าขั้นตอนที่สองได้  วิธี ในแต่ละวิธีที่ท างานขั้นตอนที่หนึ่งและขั้นตอนที่

สองมีวิธีเลือกท าขั้นตอนที่สามได้  วิธี เช่นนี้เร่ือยไปจนถึงขั้นตอนสุดท้ายคือ ขั้นตอนที่  ท าได้  

วิธี จ านวนวิธีทั้งหมดที่จะเลือกท างาน  อย่าง เท่ากับ  วิธี 

                                       กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

                                     หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 (ความน่าจะเป็น) 

                                           แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 

รายวิชา   คณิตศาสตร์เพิ่มเติม              รหัสวิชา   ค 32201                     ช้ัน   มัธยมศึกษาปีที่ 5 

เรื่อง   กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเก่ียวกับการนับ                                                              จ านวน 1 คาบ 
 

1.  สาระท่ี  5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 

     สาระท่ี  6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
 

2. มาตรฐานการเรียนรู้   

     มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เก่ียวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได 

                               อย่างสมเหตุสมผล 

    มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมาย 

                             ทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ 

                             เชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 
 

3. ตัวช้ีวัด / ผลการเรียนรู้ 

     แก้โจทย์ปัญหาโดยใช้กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเก่ียวกับการนับ วิธีเรียงสับเปลี่ยน และการจัดหมู่ได้ 
 

4. สาระส าคัญ 

    กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเก่ียวกับการนับ 
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5. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

     5.1  ด้านความรู้ (K) นักเรียนสามารถ 
         1.  ใช้กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเก่ียวกับการนับในการหาจ านวนเหตุการณ์อย่างง่ายได้ 
     5.2  ด้านทักษะ / กระบวนการ (P) นักเรียนมีสามารถใน 
         1.  การแก้ปัญหา 
         2.  การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน 
         3.  การให้เหตุผล 
    5.3  ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (A) นักเรียนมีคุณลักษณะ 
         1.  ใฝ่เรียนรู้ 
         2.  มุ่งม่ันในการท างาน 
         3.  การท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 
6. สาระการเรียนรู้ 
     กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเก่ียวกับการนับ 
 ในชีวิตประจ าวันเรามักจะพบปัญหาเก่ียวกับการนับจ านวนวิธีทั้งหมดที่เหตุการณ์อย่างใด

อย่างหนึ่งจะเป็นไปได้ หรือจ านวนวิธีในการจัดชุดของสิ่งต่างๆเช่น การจัดการแข่งขันกีฬา การจัดชุด

เสื้อผ้า การจัดชุดอาหาร เป็นต้น การค านวณเพื่อหาค าตอบส าหรับปัญหาประเภทต่างๆดังกล่าว จะท า

ได้ง่ายและสะดวกรวดเร็วขึ้นถ้าเข้าใจกฎเกณฑ์บางข้อ ซึ่งเรียกว่า หลักมูลฐานเก่ียวกับการนับ 

พิจารณาปัญหาเก่ียวกับการจัดสิ่งของต่างๆ ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
 

สถานการณ์ท่ี  1     มีถนนจากกรุงเทพฯ ถึงชัยภูมิ 3 สาย และมีถนนจากชัยภูมิถึงล าปางอยู่ 2 สาย 

ถ้าสมชายจะขับรถยนต์จากกรุงเทพฯ ถึงล าปางโดยขับผ่านชัยภูมิ จะใช้เส้นทางที่ต่างกันได้หมดก่ี

เส้นทาง  

วิธีท า   จาก  กรุงเทพฯ  ไปชัยภูมิ  มีถนน  3  สาย  เลือกเดินทางได้  3  วิธี 

           และ จากชัยภูมิ  ไปล าปาง  มีถนน  2  สาย  เลือกเดินทางได้  2  วิธี 

            ดังนั้น  จะใช้เส้นทางที่ต่างกันได้ทั้งหมด 32 = 6  เส้นทาง 
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ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 

   1.  ครูต้องคอยควบคุมเวลาในการท ากิจกรรม 

    2.  ในการท ากิจกรรมครูต้องคอยเดินดูการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน  และคอยให้ค าแนะน าเพื่อ

แนวทางให้นักเรียน เกิดการเรียนรู้ 
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                                               แบบประเมินทักษะ/กระบวนการ 
 

ที่ ช่ือ-สกุล 
รายการประเมิน 

รวม การแก้ปัญหา การเชื่อมโยง ฯ การให้เหตุผล 
3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 

1               
2               
3               
4               
5               
6               
7               
8               
9               

10               
11               
12               
13               
14               
15               
16               
17               
18               
19               
20               
21               
22               
23               
24               
25               
26               
27               
28               
29               
30               
31               
32               
33               
34               
35               
36               
37               
38               
39               
40               
41               
42               
43               
44               
45               
46               
47               



152 
 

                                          เกณฑ์การให้คะแนนทักษะ/กระบวนการ 

 

1.  การแก้ปัญหา 
 

คะแนน      การแก้ปัญหาที่ปรากฏให้เห็น 
3 
2 
1 
0 

แก้ปัญหาได้ถูกต้อง 
แก้ปัญหาได้ ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 
แก้ปัญหาได้ ถูกต้อง แค่เพียงบางส่วน 
ไม่สามารถแก้ปัญหาได้เลย 

 

2.  การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน 
 

คะแนน      การเชื่อมโยงฯ ที่ปรากฏให้เห็น 

3 
2 
1 
0 

น าความรู้/แนวคิดในชีวิตประจ าวัน ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 
น าความรู้/แนวคิดในชีวิตประจ าวัน ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้เป็นส่วนใหญ่ 
น าความรู้/แนวคิดในชีวิตประจ าวัน ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้บ้างบางส่วน 
ไม่สามารถน าความรู้/แนวคิดในชีวิตประจ าวัน ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ 

 

3.  การเหตุผล 
 

คะแนน      การให้เหตุผลที่ปรากฏให้เห็น 
3 
2 
1 
0 

ให้เหตุผลชัดเจน  ถูกต้อง 
ให้เหตุผลชัดเจน  เป็นส่วนใหญ่ 
ให้เหตุผลไม่ชัดเจน  คลุมเครือ 
ไม่ให้เหตุผล 
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                                       การแปลผลแบบประเมินทักษะ/กระบวนการ 

ใช้เกณฑ์  ดังนี้ 
 

ช่วงคะแนน ผลการประเมิน 
8 - 9 
5 - 7 
2 - 4 
0 - 1 

                               ดีมาก 
                               ดี  
                               พอใช้ 
                               ปรับปรุง 
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                                               แบบประเมินคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 
 

ที่ ช่ือ-สกุล 
รายการประเมิน 

รวม ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างาน การท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 

1               

2               
3               
4               
5               
6               
7               
8               
9               

10               
11               
12               
13               
14               
15               
16               
17               
18               
19               
20               
21               
22               
23               
24               
25               
26               
27               
28               
29               
30               
31               
32               
33               
34               
35               
36               
37               
38               
39               
40               
41               
42               
43               
44               
45               
46               
47 
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                                          เกณฑ์การให้คะแนนคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 

 

1.  ใฝ่เรียนรู้ 
 

คะแนน           คุณลักษณะที่ปรากฏให้เห็น 
3 
2 
1 
0 

มีความกระตือรือร้นในการเรียนเป็นประจ าทุกคร้ัง  
มีความกระตือรือร้นในการเรียนบางคร้ัง 
เม่ือมีคนคอนกระตุ้นหรือแนะน า จะกระตือรือร้นในการเรียน  
ไม่สนใจเรียน 

 

2.  มุ่งม่ันในการท างาน 
 

คะแนน           คุณลักษณะที่ปรากฏให้เห็น 

3 
2 
1 
0 

ลงมือปฏิบัติกิจกรรมทันทีที่ได้รับมอบหมาย 
ลงมือปฏิบัติกิจกรรมค่อนข้างช้า  แต่มีเหตุผลพอรับฟังได้ 
ลงมือปฏิบัติกิจกรรมช้ามาก ต้องมีคนคอนกระตุ้นหรือแนะน า 
ไม่ปฏิบัติงานเลย 

 

3.  การท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 

คะแนน           คุณลักษณะที่ปรากฏให้เห็น 
3 
2 
1 
0 

ร่วมแสดงความคิดเห็นและร่วมปฏิบัติกิจกรรมจนส าเร็จลุล่วงด้วยดี 
ร่วมแสดงความคิดเห็นและร่วมปฏิบัติกิจกรรมจนส าเร็จลุล่วงด้วยดี เป็นส่วนใหญ่ 
ร่วมแสดงความคิดเห็นและร่วมปฏิบัติกิจกรรมจนส าเร็จลุล่วงด้วยดีเป็นบางเวลา 
ไม่ร่วมแสดงความคิดเห็นและร่วมปฏิบัติกิจกรรม 
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                                       การแปลผลแบบประเมินคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 

ใช้เกณฑ์  ดังนี้ 
 

ช่วงคะแนน ผลการประเมิน 
8 - 9 
5 - 7 
2 - 4 
0 - 1 

                               ดีมาก 
                               ดี  
                               พอใช้ 
                               ปรับปรุง 
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1.   สมมติว่านักเรียนมีเสื้อเชิ้ตสีต่างกัน 4 ตัว กางเกงต่างกัน 3 ตัว และรองเท้าต่างกัน 2 คู่  

นักเรียนจะมีวิธีการแต่งตัวโดยใส่เสื้อ กางเกงและรองเท้าที่แตกต่างกันได้ก่ีวิธี 

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

2.  มีถนนจากเมือง ก ไปยังเมือง ข 6 สาย และจากเมือง ข ไปยังเมือง ค 4 สาย จงหาจ านวนวิธี

ทั้งหมดที่จะขับรถยนต์ 

 -  จากเมือง ก ไปยังเมือง ค  

  -  จากเมือง ก ไปยังเมือง ค แล้วขับกลับ 

   -  จากเมือง ก ไปยังเมือง ค แล้วขับกลับโดยไม่ขับผ่านซ้ าในถนนสายเดียวกัน 

  -  จากเมือง ก ไปยังเมือง ค แล้วขับกลับโดยไม่ใช้เส้นทางเดิม 

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แบบฝึกทักษะ  เรื่อง  กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ 

http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%87&hl=th&gbv=2&biw=1024&bih=406&tbm=isch&tbnid=PuWECqFd78D1cM:&imgrefurl=http://www.thaibizchina.com/thaibizchina/th/china-economic-business/index.php?SECTION_ID=464&PAGEN_1=5&docid=olPAmpfQrN9YxM&imgurl=http://www.thaibizchina.com/upload/iblock/4a9/0809.jpg&w=436&h=336&ei=Dz_cT_PRDorWrQfmtrSqDQ&zoom=1






161 
 

 

 

1.   สมมติว่านักเรียนมีเสื้อเชิ้ตสีต่างกัน 4 ตัว กางเกงต่างกัน 3 ตัว และรองเท้าต่างกัน 2 คู่  

นักเรียนจะมีวิธีการแต่งตัวโดยใส่เสื้อ กางเกงและรองเท้าที่แตกต่างกันได้ก่ีวิธี 

     วิธีท า          มีเสื้อเชิ้ตสีต่างกัน 4 ตัว เลือกได้  4 วิธี 

             มีกางเกงต่างกัน 3 ตัว เลือกได้ 3 วิธี 

                        และมีรองเท้าต่างกัน 2 คู่ 

              ดังนั้น  นักเรียนจะมีวิธีใส่เสื้อ  กางเกงและรองเท้าได้เท่ากับ 4×3 = 12  วิธี 

2.  มีถนนจากเมือง ก ไปยังเมือง ข 6 สาย และจากเมือง ข ไปยังเมือง ค 4 สาย จงหาจ านวนวิธี

ทั้งหมดที่จะขับรถยนต์ 

 -  จากเมือง ก ไปยังเมือง ค  

  -  จากเมือง ก ไปยังเมือง ค แล้วขับกลับ 

   -  จากเมือง ก ไปยังเมือง ค แล้วขับกลับโดยไม่ขับผ่านซ้ าในถนนสายเดียวกัน 

  -  จากเมือง ก ไปยังเมือง ค แล้วขับกลับโดยไม่ใช้เส้นทางเดิม 

วิธีท า       -  จากเมือง ก ไปยังเมือง ค    

                   มีถนนจากเมือง ก ไปยังเมือง ข 6 สาย  เลือกได้  6   วิธี 

                 มีถนนจากเมือง ข ไปยังเมือง ค 4 สาย เลือกได้  4   วิธี 

     ดังนั้น  จ านวนวิธีในการเดินทางจากเมือง ก ไปยังเมือง ค เท่ากับ  6×4 = 24  วิธี 
 

               -  จากเมือง ก ไปยังเมือง ค แล้วขับกลับ 

               ขาไป เดินทางจากเมือง ก ไปยังเมือง ค  ได้ทั้งสิ้น   24  วิธี 

               ขากลับ เดินทางจากเมือง ค ไปยังเมือง ก  ได้ทั้งสิ้น   24  วิธี 

              ดังนั้น  จ านวนวิธีในการเดินทางไปกลับจากเมือง ก ไปยังเมือง ค  เท่ากับ 24×24 = 576  วิธี 
              

   -  จากเมือง ก ไปยังเมือง ค แล้วขับกลับโดยไม่ขับผ่านซ้ าในถนนสายเดียวกัน 

               ขาไป เดินทางจากเมือง ก ไปยังเมือง ค  ได้ทั้งสิ้น   24  วิธี 

 

เฉลยแบบฝึกทักษะ  เรื่อง  กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับ

การนับ 

http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%82%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%96&start=87&hl=th&gbv=2&biw=1024&bih=445&tbm=isch&tbnid=sU3jk4pidUys8M:&imgrefurl=http://blog.lookkid.taladnam.com/2008/10/blog-post.html&docid=n6UbBKC5Qvxn5M&imgurl=http://www.waxmansrugs.com/images/bluecar.jpg&w=500&h=328&ei=gzjcT6uBD8TqrAfI0KDCDQ&zoom=1
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      กรณี  2  ไป-กลับด้วยเรือขนาดกลาง 

                  ขาไป  มีเรือขนาดกลาง 5 ล า เดินทางได้  5  วิธี 

           ขากลับ   กลับเดินทางเรือขนาดกลางแต่ห้ามซ้ าล าเดิมคงเหลือ  4  วิธี   

         ดังนั้น  ไป-กลับ ด้วยเรือขนาดกลางได้ทั้งสิ้น  5×4 = 20 วิธี 

     กรณี  3  ไป-กลับด้วยเรือขนาดเล็ก 

                  ขาไป  มีเรือขนาดเล็ก  2 ล า เดินทางได้  2  วิธี 

           ขากลับ   กลับเดินทางเรือขนาดเล็กแต่ห้ามซ้ าล าเดิมคงเหลือ  1  วิธี   

         ดังนั้น  ไป-กลับ ด้วยเรือขนาดเล็ก ได้ทั้งสิ้น  2×1 = 2  วิธี 

เพราะฉะนั้น  จ านวนการเดินทางไป-กลับ ด้วยเรือขนาดเดียวกัน แต่ไม่ใช่ล าเดียวกัน  

                    เท่ากับ 6 + 20 + 2 = 28  วิธี 
 

4.  จงหาจ านวนที่มีเงื่อนไขต่อไปนี้ 

   4.1    จ านวนเต็มบวกซึ่งมี 4 หลักมีทั้งหมดก่ีจ านวน 

   4.2    จ านวนคี่บวกซึ่งมี 4 หลักมีทั้งหมดก่ีจ านวน 

   4.3    จ านวนเต็มบวกซึ่งมี 4 หลักและหลักหน่วยเป็น 0 มีทั้งหมดก่ีจ านวน 

   4.4    จากเลข 0 – 9 สามารถสร้างเลข 4 หลัก โดยห้ามใช้เลขซ้ ากัน  ได้ทั้งหมดก่ีจ านวน 

วิธีท า  4.1    จ านวนเต็มบวกซึ่งมี 4 หลักมีทั้งหมดก่ีจ านวน         

      

  

            

ดังนั้น จ านวนเต็มบวกซึ่งมี 4 หลักมีทั้งหมด     9   10   10   10  =  9,000   จ านวน 

           4.2 จ านวนคี่บวกซึ่งมี 4 หลักมีทั้งหมดก่ีจ านวน 

      

            

ให้นักเรียนพิจารณาแต่ละหลัก ดังนี้ 

   - หลักหน่วยมีเลขที่เป็นไปได้ก่ีจ านวน (10) 

   - หลักสิบมีเลขที่เป็นไปได้ก่ีจ านวน (10) 

   - หลักร้อยมีเลขที่เป็นไปได้ก่ีจ านวน (10)  

   - หลักพันมีเลขที่เป็นไปได้ก่ีจ านวน 

( 9 เพราะถ้าเป็นเลข 0 จะได้เลขเพียง 3 หลัก ) 

โจทย์ข้อนี้มีเงื่อนไขอะไรเพ่ิมเติม (จ านวนคี่ )เลขจ านวนคี่ 

ดูจาก หลักหน่วยต้องเป็นเลขคี่  

ให้นักเรียนพิจารณาแต่ละหลัก ดังนี้ 

  - หลักหน่วยมีเลขที่เป็นไปได้ก่ีจ านวน (5) 

  -  หลักพันมีเลขที่เป็นไปได้ก่ีจ านวน (9) 

  -  หลักร้อยมีเลขที่เป็นไปได้ก่ีจ านวน (10) 

  -  หลักสิบมีเลขที่เป็นไปได้ก่ีจ านวน (10) 

1,2,3,4,5,6,7,8,9 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 

1,2,3,4,5,6,7,8,9 1,3,5,7,9 

0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 

0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 
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ดังนั้น จ านวนคี่บวกซึ่งมี 4 หลักมีทั้งหมด     9   10   10   5  =  4,500   จ านวน 

  4.3  จ านวนเต็มบวกซึ่งมี 4 หลักและหลักหน่วยเป็น 0 มีทั้งหมดก่ีจ านวน  

      

  

            

 

   ดังนั้น จ านวนเต็มบวกซึ่งมี 4 หลักและหลักหน่วยเป็น 0 มีทั้งหมด  9 10 10   1 =  900   จ านวน 

      4.4  จากเลข 0 – 9 สามารถสร้างเลข 4 หลัก โดยห้ามใช้เลขซ้ ากัน  ได้ทั้งหมดก่ีจ านวน 

             โจทย์ข้อนี้มีเงื่อนไขเพิ่มเติม   คือ ห้ามใช้เลขซ้ า  

    

    

            

  ดังนั้น สามารถสร้างเลข 4 หลัก โดยห้ามใช้เลขซ้ ากัน ได้ทั้งหมด  9   9   8   7 =  4,536   จ านวน 

5.  ครอบครัวๆหนึ่งประกอบด้วยพ่อแม่และลูก 2 คน ถ้าครอบครัวนี้ต้องการขับรถไปชมงานความ

เกษตรแฟร์โดยใช้รถยนต์ที่มี 4 ที่นั่ง โดยพ่อหรือแม่เป็นคนขับ จะมีจ านวนวิธีการจัดสมาชิกใน

ครอบครัวนั่งในรถยนต์คันนี้ได้เท่ากับก่ีวิธี 

วิธีท า         ต าเเหน่ง 1   คนขับเลือกได้  2  วิธี (พ่อหรือแม่เป็นคนขับ) 

                 ต าเเหน่งที่  2   ใครก็ได้ที่เหลืออีก 3  คน  เลือกได้  3  วิธี 

        ต าเเหน่งที่  3   ใครก็ได้ที่เหลืออีก 2  คน  เลือกได้  2  วิธี 

                 ต าเเหน่งที่  4   คนที่เหลืออีก 1  คน  จัดได้  1  วิธี 

         ดังนั้น  จ านวนวิธีในการจัดสมาชิกในครอบครัวนั่งในรถยนต์คันนี้ได้เท่ากับ 4×3×2×1 = 24 วิธี  

 

 

โจทย์ข้อนี้มีเงื่อนไขอะไรเพ่ิมเติม (หลักหน่วยต้องเป็น 0 )

ให้นักเรียนพิจารณาแต่ละหลัก ดังนี้ 

   -  หลักหน่วยมีเลขที่เป็นไปได้ก่ีจ านวน (1) 

   -  หลักพันมีเลขที่เป็นไปได้ก่ีจ านวน (9)  

   -  หลักร้อยมีเลขที่เป็นไปได้ก่ีจ านวน (10 

   -  หลักสิบมีเลขที่เป็นไปได้ก่ีจ านวน (10)  

1,2,3,4,5,6,7,8,9 0 

ใช้เลขได้ 9 ตัว คือ 1 – 9 ยกเว้น 0 

ใช้เลขได้ 9 ตัว เพราะใช้เลขในหลักพันไปแล้ว 1 ตัว ใช้เลขได้ 8 ตัว เพราะใช้เลขในหลักพันและหลักร้อยไปแล้ว 2 ตัว  

ใช้เลขได้ 7 ตัว เพราะใช้เลขใน 3 หลักแรกไปแล้ว 3 ตัว  

0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 
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          -  แต่ละตู้ใส่ได้ไม่เกิน 2 ฉบับ 

        ใส่แต่ละตู้ได้ไม่เกิน 2 ฉบับ แสดงว่า ใส่ตู้ละ 1 ฉบับก็ได้  2 ฉบับก็ได้ 

        ดังนั้นคิดได้จาก  

         จ านวนวิธีในการใส่ตู้ได้ไม่เกิน 2 ฉบับ  =  จ านวนวิธีทั้งหมด – จ านวนวิธีใส่ตู้ละ 3 ฉบับ  

                                                      =  64 – 4 

                     =  60  วิธี 

   ดังน้ัน   จ านวนวิธีในการส่งจดหมายโดยใส่ได้ไม่เกิน ตู้ละ  2  ฉบับ 

  

7. ห้างสรรพสินค้าแห่งหนึ่งต้องการออกบัตรสมนาคุณแก่ลูกค้า โดยมีหมายเลขตั้งแต่ 00001 ถึง 

10000 และหมายเลขบัตรจะได้รับรางวัลต้องเป็นหมายเลขที่มีเลขในต าแหน่งที่ 3 เป็นเลข 5 และมี

ตัวเลขในต าแหน่งสุดท้ายเป็นเลขคี่ จ านวนบัตรที่ลูกค้าจะได้รับรางวัลมีทั้งหมดก่ีใบ 

วิธีท า          

 

 

 
 
 
 

     ดังนั้น  จ านวนบัตรที่ลูกค้าจะได้รับรางวัลมีทั้งหมด 10  10  110  5 = 5,000  บัตร 
 
 
 
 
 
 
 
 

_  _  _  _  _              

ตัวเลขที่เป็นไปได้ คือ 0-9 (10 ตัว) 

ตัวเลขที่เป็นไปได้ คือ 0-9 (10 ตัว) 
ตัวเลขที่เป็นไปได้ คือ 1,3,5,7,9 (5 ตัว) 

ตัวเลขที่เป็นไปได้ คือ 0-9 (10 ตัว) 
ตัวเลขที่เป็นไปได้ คือ 5 (1 ตัว) 
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                                       ภาคผนวก จ 
 
                             -   รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจคุณภาพเคร่ืองมือ 
                             -   หนังสือขอความอนุเคราะห์ 
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              รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง 

 

1.  อาจารย์ประกายศรี  แคนทอง 

        ครู  วิทยฐานะช านาญการพิเศษ 

        โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช  บางเขน 

2. อาจารย์วิจิตรา  ค ามัญ 

        ครู  วิทยฐานะช านาญการพิเศษ 

        โรงเรียนสตรีนนทบุรี  

3.  อาจารย์นวลจันทร์    ผมอุดทา 

       ผู้เชี่ยวชาญคณิตศาสตร์  มัธยมศึกษา 

       สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.google.co.th/url?q=http://www.rsb.ac.th/&sa=U&ei=_lyjT4z6D4ntrAetktnoDQ&ved=0CBUQFjAA&usg=AFQjCNFGehf2gMsqb02j9_bzRjSPhsdu0Q
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