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การสอน Coding ด้วยสื่อ Kid-bright บนเว็บออนไลน์และกิจกรรมออนไลน์ 
ด้วย wordwall ในวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

 
อาจารย์ณัฏฐาทิพ จันทรผ์ล 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (E-AI) 
  
 การเรียนการสอนในรายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 นั้นเป็นการเรียนเขียน 
โปรแกรม (coding) เพื่อฝึกกระบวนการคิด ให้นักเรียนได้รับโจทย์ในการพัฒนาโปรแกรมเพื่อออกแบบการ 
เขียนโปรแกรมหรือออกแบบข้ันตอนการแก้ไขปัญหา ให้ผู้เรียนวิเคราะห์หาวิธีการแก้ไขปัญหา ผู้สอนจึงต้อง 
เลือกสื่อการเรียนออนไลน์ที่นักเรียนสามารถเข้าถึงได้ ไม่ต้องมีการติดตั้งโปรแกรมที่ซับซ้อน มีบล็อกคำสั่งที่ 
สามารถอ่านและเข้าใจได้ และให้เห็นผลลัพธ์ทันที ผู้สอนจึงได้เลือกใช้สื่อการสอนให้เกิดความสอดคล้องกับ 
การสอนออนไลน์ตามแนวคิดข้างต้น ด้วยกันทั้งหมด 3 ประเภท ดังนี้ 
 
1. สื่อนำเสนอเนื้อหาเพ่ือส่งเสริมความรู้ความเข้าใจ 

เนื่องจากเนื้อหาการเขียนโปรแกรม เรื่อง การใช้บล็อก
คำสั่ง sensor จำเป็นจะต้องใช้คำสั่งอื่นมาทำงานร่วมด้วย จึง
ต้องมีการใช้สื่อ PowerPoint บรรยายควบคู่ไปกับการสาธิต
การใช้งานบนเว็บ www.kidbright.org เพื่อเป็นการประยุกต์
คำสั่งที่ผู้เรียนเคยศึกษามาและจำลองอุปกรณ์ให้นักเรียนเห็น
ผลลัพธ์ที่หลากหลายเสมือนจริง 
 
2. สื่อการเรยีนเขียนโปรแกรมออนไลนเ์พ่ือให้นักเรียนไดป้ฏิบัติออนไลน ์

เน้นการเขียนโปรแกรมและแสดงผลลัพธ์บนอุปกรณ์ไมโครคอนโทรลเลอร์ บนเว็บออนไลน์ 
เสมือนจริง ผู้สอนสร้างสถานการณ์หรือมอบหมายโจทย์ปัญหาให้ผู้เรียนได้ฝึกเขียนโปรแกรมแก้ไขปัญหา 
และส ุ ่มหาผู้ เร ียนนำเสนอแนวคิดและร ่วมแสดงความคิดเห็นถ ึงความแตกต่างของแต ่ละ บ ุคคล 
 
 

3. สื่อทบทวนความเขา้ใจ เพ่ือวัดและประเมินผล 
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ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู ้ที ่ตนได้รับและเล่นตอบคำถามผ่านเว็บไซต์  word-wall 
รวมถึงให้นักเรียนที่ไม่ได้นำเสนอส่งงานกิจกรรมผ่าน power point ออนไลน์ในไมโครซอฟทีม เพื่อผู้สอนจะ
สามารถแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมของผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนสามารถนำไปพัฒนาได้ 

 
 

 
 
    ผลการจัดกิจกรรมพบว่าผู้เรียนมีความสนใจ และให้ความร่วมมือในการวิจารณ์และแสดงความคิดเห็นที่
แตกต่างได้ดี เพราะการเขียนโปรแกรมไม่มีถูกหรือผิดเพียงแค่ได้ผลลัพธ์ตามที่โจทย์ต้องการ ทำให้ผู้เรียน 
กล้าที่จะแสดงความคิดเห็น รวมถึงกิจกรรมตอบคำถามท้ายคาบที่ทำใหผู้้เรียนตั้งใจฟังมากขี้น สุดท้ายผู้สอน 
ได้สร้าง ASSIGNMENT เพิ่มเติมแต่ไม่ใช่การบ้าน แค่เป็นช่องทางสนทนาให้นักเรียนที่ไม่ได้นำเสนอหรือไม่ 
กล้าถามในชั ้นเรียน ได้ส่งงานผ่านสื ่อ POWER POINT ออนไลน์ เพื ่อที่ผู ้สอนจะได้แสดงความคิดเห็น
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมของผู้เรียนเป็นรายบุคคล ผู้เรียนก็จะสามารถนำคำวิจารณ์ไปพัฒนาตนเองใน
การเขียนโปรแกรมได้ 

 

 

 

 

 




