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 การวิจัยครั้งน้ีมีจุดมุงหมายเพื่อเปรียบเทียบการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยกอนและ
หลังการฟงนิทานประกอบการปน กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนเด็กปฐมวัยชาย-หญิง อายุ 
3 – 4 ป ที่กําลังศึกษาอยูในศูนยพัฒนาเด็กเล็กเชียงรากนอย  สังกัดเทศบาลตําบลเชียงรากนอย  
จังหวัดพระนครศรีอยุธยา จํานวน 20 คน ซ่ึงไดมาจากการสุมอยางงาย ผูวิจัยเปนผูดําเนินการ
ทดลองดวยตนเอง โดยทําการทดลอง สัปดาหละ 4 วัน วันละ 30-40 นาที รวมระยะเวลาในการ
ทดลอง 8 สัปดาห  รวมทั้งสิ้น  32  ครั้ง 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ แผนการจัดกิจกรรมฟงนิทานประกอบการปน และ
แบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผล ซ่ึงมีคาความเชื่อม่ัน 0.82 แบบแผนการวิจัยเปนการวิจัยแบบ 
One - Group Pretest – Posttest Design สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลใช t – test สําหรับ 
dependent samples 
 ผลการวิจัยพบวา การคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยหลังการฟงนิทานประกอบการปนสูง
กวากอนฟงนิทานประกอบการปนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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 The purpose of this research was to compare the reasoning thinking of young  
children  engaging  in molding  with  listening the story. The samples in this study were  20  
preschool boys and girls, with 3–4 years old, second semester of 2009 academic year at 
Chiangraknoi  Child  Care  Center, in Chiangraknoi Municipality, PhraNakhon SriAyutthaya   
Province. The simple random sampling was used to select subjects. The experiment was 
carried out 32 times within the period of 8 weeks, 4 days per week and 30-40 minutes  per day.  
 The instruments used in the study were Lesson Plans for Engaging  in Molding  With  
Listening the Story, and the Test of  Reasoning  Thinking of Young Children  which the 
reliability of 0.82 The research followed One-group Pretest-Posttest Design and the data 
were statistically analyzed by t-test for dependent samples. 
 The result shown that the reasoning thinking of young children engaging in molding  
with  iistening the story was significant higher than before at .01 level. 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 



ประกาศคุณูปการ 
 

 ปริญญานิพนธฉบับนี้สําเร็จไดดวยดีดวยความกรุณาเปนอยางสูงจากอาจารย ดร.พัฒนา  ชัชพงศ   
ประธานควบคุมปริญญานิพนธและผูชวยศาสตรจารย จิราภรณ  บุญสง  กรรมการควบคุมปริญญานิพนธที่ได
ใหคําแนะนํา ขอคิดและตรวจปรับแกขอบกพรองตางๆ ดวยความเอาใจใสดูแลเปนอยางดียิ่ง  มาโดยตลอด 
และกราบขอบพระคุณ รองศาสตรจารย  ดร.เยาวพา เดชะคุปตและศาสตรจารยศรียา  นิยมธรรม  
กรรมการสอบปริญญานิพนธฉบับนี ้ม ีความสมบูรณยิ ่งขึ ้น  ผู ว ิจ ัยซาบซึ ้งในความกรุณาและ
ขอขอบพระคุณอยางสูงไว  ณ  ที่นี้ 

 ขอขอบพระคุณรองศาสตราจารยศูภกุล  เกียรติสุนทร อาจารยวรรณี  อยูคง อาจารยปรมาภรณ   ทาเถาว 
อาจารยประไพ  แสงดา  อาจารยสรัญธร  ฉันทวรภาค  อาจารยจิตราภรณ  เตมียะบุตร ที่กรุณาพิจารณา
ตรวจและใหคําแนะนําในการปรับปรุงแกไขเครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้อยางดียิ่ง 
 ขอขอบพระคุณคณะผูบริหาร คณะครูและเด็กศูนยพัฒนาเด็กเล็กเชียงรากนอย สังกัดเทศบาล
ตําบลเชียงรากนอย  ที่ไดใหความรวมมือและอํานวยความสะดวกแกผูวิจัยเปนอยางดีในการทดลองและ
เก็บขอมูลจนสําเร็จลุลวงไปดวยดี 
 ขอขอบพระคุณคณาจารยสาขาปฐมวัยทุกทานที่ไดกรุณาอบรมสั่งสอนใหความรูตลอดจน
ประสบการณที่มีคายิ่งแกผูวิจัย ขอขอบนายเสกสรร  มาตะวังแสง และนายธรรมรัฐ รูปคม  ที่ชวยเหลือ
งานดานคอมพิวเตอรและขอบคุณนายธงชัย คุมชาติ และนางสาวหทัย  ชิโนทัย ที่คอยใหกําลังใจ   
ขอขอบพระคุณพี่  นอง เพื่อนนิสิตปริญญาโทสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยทุกทานที่ใหคําแนะนํา
ชวยเหลือใหกําลังใจตลอดมา  และขอขอบคุณทุกทานที่ไมไดกลาวนาม  ไว ณ ที่นี้  ซ่ึงมีสวนชวยใน
การทําปริญญานิพนธฉบับนี้จนสําเร็จสมบูรณยิ่งขึ้น 

 คุณคาและคุณประโยชนของปริญญานิพนธฉบับนี้  ขอมอบเครื่องบูชาพระคุณพอประพาศ  
พึ่งประสพผูใหกําเนิดซึ่งลวงลับไปแลว  คุณแมบุญชู   พึ่งประสพ  ผูใหชีวิต  อบรมเลี้ยงดูและใหโอกาส
ทางการศึกษาแกผูวิจัยอีกทั้งพระคุณของครูอาจารยทุกทานในอดีตและปนจุบันที่ไดประสิทธิประสาท
ความรูและมีสวนวางรากฐานสําคัญที่ทําใหผูวิจัยประสบความสําเร็จ 
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บทที่ 1 

บทนํา 
 

ภูมิหลัง 
 ในสภาพสังคมไทยในปจจุบันเกิดความสับสนและวิกฤตการณตางๆขึ้นบอยครั้งประชาชนตอง
พบกับปญหาและอุปสรรคมากมายในชีวิตประจําวัน การคิดหาทางออกเพื่อแกปญหาที่เกิดขึ้น
ตลอดเวลา การจัดการศึกษาในระดับปฐมวัยจัดเปนการศึกษาขั้นพ้ืนฐานที่มีความสําคัญระดับหน่ึง
เพราะเปนชวงที่มีพัฒนาการทุกดานเจริญอยางรวดเร็วทั้งทางดานรางกาย  อารมณ  สังคมและ
สติปญญา   การพัฒนาเด็กในชวงนี้จะเปนการวางพื้นฐานดาน ตาง ๆ ซ่ึงจะมีผลตออนาคตของเด็กและ
ประเทศชาติ เน่ืองจากชวงอายุของเด็กปฐมวัยตั้งแตแรกเกิดจนถึง 5 ป สมองมีการเจริญเติบโตและ
พัฒนาโครงสรางอยางรวดเร็วคือเด็กอายุประมาณ 6 เดือน สมองโตเทากับครึ่งหน่ึงของผูใหญอายุ
ประมาณ 5 ป ขนาดสมองเปน 90% ของผูใหญเซลลประสาทและการเชื่อมตอกันในสมองจะขยาย
ตัวอยางรวดเร็วในชวงเด็กปฐมวัยซ่ึงตองอาศัยประสบการณการเรียนรูที่เหมาะสม เด็กจึงจะมีพ้ืนฐานที่
ม่ังคงสําหรับ             การเจริญเติบโตและพัฒนาการขั้นตอไป   ถาหากเด็กไมไดรับการพัฒนาทาง 
ดานสติปญญาอยางถูกตองและเหมาะสมในชวงนี้แลวความสามารถในการเรียนรูตาง ๆ อาจหยุดและ        
ไมพัฒนาได แตหากเด็กไดร ับการเร ียนรู และไดร ับประสบการณตรงโดยผู ใหญเปนผู เตร ียม
สภาพแวดลอมใหและเด็กไดเรียนรูผานการปฏิบัติจริงเรียนรูจากของจริงไดทดลองจริงกับสิ่งนั้น ๆ  เด็กจะเกิด
ความเขาใจและเกิดความคิดรวบยอดในเรื่องที่เรียนมาไดดี (สิริมา  ภิญโญอนันตพงษ.  2538 : 154)    
การคิดการใชเหตุผลในการตัดสินใจเรื่องตาง ๆ นอกจากนี้การคิดยังเปนทักษะที่สงเสริมใหคนรูจักการ
สังเกตอธิบายหรือแปลความหมายสิ่งตาง ๆ ได   เด็กเล็ก ๆ                มีกระบวนการคิดเชนเดียวกับ
ผูใหญกลาวคือ เด็กสามารถเรียนรู  จํา  สรางความคิดรวบยอด และสื่อสารสิ่งที่ตนคิด แตขบวนการคิดของ
เด็กอาจไมซับซอนเทากับผูใหญและวิธีการคิดอาจแตกตางจากผูใหญทั้งน้ีขึ้นอยูกับประสบการณที่เด็ก
ไดรับ (นภเนตร  ธรรมบวร. 2544 : 3) 
 ปจจุบันเรื่องของการคิดและการสอนคิดเปนเรื่องที่มีความสําคัญอยางยิ่งในการจัดการศกึษา จาก
รายงานการศึกษาทั้งในไทยและตางประเทศพบวา การพัฒนาสติปญญาของผูเรียนทําไดในขอบเขตที่จํากัด
ยังไปไมถึงเปาหมายสูงสุดที่ตองการ ในประเทศสหรัฐอเมริกา            มีผลการวิจัยเปนจํานวนมากที่
บงชี้วา ในการสอนวิชาตาง ๆ ผูเรียนสามารถทําไดดีในสวนที่เกี่ยวของกับทักษะพื้นฐาน แตเม่ือมาถึง
สวนที่ตองใชความคิดและเหตุผลผูเรียนยังทําไดไมดี สําหรับในประเทศไทยมีการเคลื่อนไหวในเร่ืองการ
สอนคิดเชนกัน ซึ่งทําใหเกิดแนวความคิดที่นํามาใชในการสอนหลายเรื่องแตยังไมกวางขวาง ทําใหมีปญหา
การสอนดานการคิดขั้นสูงอยูตลอดเวลา เม่ือมีนโยบายการปฏิรูปการศึกษาเกิดขึ้น การมุงเนนปฏิรูปการ
เรียนการสอนเพื่อพัฒนาคุณภาพดานกระบวนการคิด จึงเปนกระบวนการสําคัญที่จําเปนตองเรงปรับปรุง
และพัฒนาอยางจริงจัง (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2540 : 1) การสงเสริมความสามารถใน
การคิด จึงมีความสําคัญตอเด็กอยางมากเพราะเมื่อเติบโตเปนผูใหญ    เขาจะตองพ่ึงพาชวยเหลือ



ตัวเองตองตอสูกับเหตุการณตาง ๆ ดวยตนเอง ถาเขาไดรับการสงเสริมสนับสนุน ในดานการแกปญหา
ตั้งแตเด็ก ๆ จะสามารถนําความรู ความคิดมาดัดแปลงใชใหเกิดประโยชนความพรอมที่จะเผชิญกับ
สภาพสังคมที่เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว กระบวนการที่จะนําไปสูการคิด จึงเปนเรื่องที่นักการศึกษา
หลายทานไดพยายามที่จะพัฒนาโปรแกรมเพื่อสอนการคิดขึ้นในการสอนพัฒนาการคิดมีแนวทางทําได 
2 วิธี คือ 1) การใชโปรแกรมบทเรียนสําเร็จรูป สื่อการสอน แบบฝก เพ่ือมุงพัฒนาทักษะและ
กระบวนการคิดใหเด็กโดยตรง 2)  การสอดแทรกการคิด โดยผานเนื้อหาวิชาตามหลักสูตรในโรงเรียน
เพ่ือเสริมสรางทักษะ กระบวน การคิด (ประพันธศิริ  สุเสารัจ. 2543 : 17-19) คือการพัฒนากระบวนการ
คิดคือ การพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง       ใหเกิดขึ้น ซ่ึงตองอาศัยทักษะการคิดที่เปนพ้ืนฐานอยาง
เพียงพอ การคิดเชิงเหตุผลเปนทักษะหนึ่งที่ เปนพ้ืนฐานสําคัญของการคิดขั้นสูง (สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2540: 12) ผูที่มีทักษะในการคิดเชิงเหตุผลสูงยอมมีความคิดที่มี
คุณภาพสูง ผูที่รูจักใชการคิดเชิงเหตุผลไดอยางเหมาะสมจะสามารถแกไขปญหาตางๆ ไดอยางราบรื่น 
สรางสรรคสิ่งที่เปนประโยชนและสามารถที่จะอยูรวมกับผูอ่ืนในสังคมไดอยางสงบสุข (จํานง  วิบูลยศรี. 
2536 : 29) การคิดเชิงเหตุผลเปนทักษะที่มีประโยชนในสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวันใน
การศึกษา        การทํางานหรือการประกอบอาชีพ การคิดจะมีสวนเกี่ยวของในสถานการณเหลานี้ และ
การคิดเชิงเหตุผลจะชวยใหสิ่งที่กลาวถึงมีประสิทธิภาพและประสบความสําเร็จมากกวาการคิดอยางไมมี
เหตุผล (Freeman. 1998 : xii) การคิดเชิงเหตุผลใหทักษะที่ใชไดบางเวลาหรือสถานการณเทานั้น แตเปน
ทักษะที่สามารถใชไดทุกวันคลายกับการพูดที่ตองใชอยูเสมอสามารถพัฒนาไดดวยการฝกฝนการคิดเชิง
เหตุผลเริ่มตั้งแตปฐมวัยเนื่องจากชวงอายุของเด็กปฐมวัย คือ ตั้งแตแรกเกิดจนถึง 5 ป ขนาดสมองเปน 
90% ของผูใหญ เซลลประสาทและการเชื่อมตอกันในสมองจะขยายตัวอยางรวดเร็วในชวงเด็กปฐมวัย 
ซ่ึงตองอาศัยประสบการณการเรียนรูที่เหมาะสม เด็กจึงมีพ้ืนฐานที่ม่ันคง การเจริญเติบโตกับพัฒนาการ
ขั้นตอไป ถาเด็กไดเรียนรูวิธีการคิดแบบตาง ๆ ตั้งแตปฐมวัยอยางนอยระดับหน่ึง เด็กก็จะสามารถ
พัฒนา การคิดไดอยางมีความพรอมจะคิดตอไปไดดีขึ้น ไดมีการวิจัยที่แสดงวาการคิดนั้นฝกไดในระดับ
หน่ึง ดังน้ันจึงควรสงเสริม ใหเด็กไดพัฒนาในดานการคิดรวมทั้งการคิดเชิงเหตุผลอันเปนประโยชนสาํหรบั
เด็กในอนาคต   ซ่ึงจําเปนตองเร่ิมตนตั้งแตระยะปฐมวัยโดยใชวีการที่เหมาะสม (สายสุรี จุติกุล. 2543 : 2-3, 
28 ; นิตยา  คชภัคดี.  2543 : 3, 12) 
 การจัดการศึกษาระดับกอนประถมศึกษา ไดเล็งเห็นความสําคัญของการคิด          เชิง
เหตุผลจึงไดกําหนดจุดมุงหมายใหเด็กคิดหาเหตุผลเกิดความเขาใจ ตัดสินใจไดดวยตนเอง และรูจักคิด
แกปญหา (คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ. 2536 : 25) จะเห็นวา        การพัฒนาการคิดเชิง
เหตุผลในชวงปฐมวัยจึงเปนสิ่งสําคัญอยางยิ่ง กิจกรรมที่จะนํามาใชพัฒนาความสามารถในการคิดเชิง
เหตุผลตองเนนกิจกรรมใหเด็กไดมีสวนรวม แสดงพฤติกรรม     การสืบคน คาดการณ (Lappan; & 
Schram. n.d.) โดยมีบรรยากาศที่สนับสนุนและสงเสริม   ใหเด็กไดคิด ไดพูดอธิบายและแสดงเหตุผล
ของแนวคิดไดกระทําและสรุปพรอมทั้งแสดงการยืนยันขอสรุปแนวคิดนั้น (Rowan; & Morrow.  1933 : 
16-18) โดยการใชคําถามใหเด็กเกิดการคิด จัดสภาพแวดลอมและกิจกรรมกระตุนใหเด็กคิดอยูเสมอให



เด็กไดคนควา           จากประสบการณตรง โดยคํานึงถึงพัฒนาการและความสนใจของเด็ก 
(มหาวิทยาลัย สุโขทัยธรรมาธิราช.  2532 : 656-657) 
 นิทานเกี่ยวของสัมพันธกับการปน การใชนิทานเปนวิธีการจัดการเรียนรูอีกวิธีหน่ึง   ที่ชวยให
เด็กไดฝกทักษะทางภาษาและกระบวนการใหคิดคนกลวิธีในการนํานิทาน การคิด (ภารดี    ศรีประยูร. 2542 : 
30) เน่ืองจากนิทาน เปนสิ่งที่เด็กทุกคนใหความสนใจ เกิดความสนุกสนาน เพลิดเพลิน   สานสัมพันธ
ภาพอยางใกลชิดระหวางเด็กกับผูเลานิทาน นอกจากนี้นิทานยังมีสวนชวยปรับเปลี่ยนทัศนคติ ความ
เชื่อ ความกลัว  รวมทั้งตัวละครในนิทานยังเปนแบบในการหลอหลอมพฤติกรรมและบุคลิกภาพของเด็ก
อีกดวย  จากความสําคัญของนิทานที่กลาวมาแลวน้ันทําใหคุณครูและผูที่มีสวนเกี่ยวของกับเด็กนํา
นิทานมาใชกับเด็ก จะตองคํานึงถึงเนื้อหา และพัฒนาการทางภาษาของเด็ก  ในแตละชวงอายุ (พัฒนา 
ชัชพงศ. 2551 : 24) กลาวคือเด็กในวัย   3-6 ขวบ เปนวัยที่เร่ิมการเรียนรู  ไดและภาษาเดนชัดมาก 
ความคิดเริ่มสรางสรรคของเด็กจะเปนอยางไรในอนาคตอยูที่การสงเสริมเลี้ยงดูในชวงเวลานี้เปนสําคัญ
พอแมควรสงเสริมพัฒนาการหลายดานไปพรอมกัน เชน อาหาร สังคมการเลนดนตรีหรือการอาน เด็กไม
จําเปนตองมีของเลนราคาแพง  แตพอแมสามารถใชสิ่งของที่มีอยูในบานเปนของเลนได   ในสวนของ
ดนตรีไมจําเปนตองเปดเพลงใหฟงเทานั้น  การเคาะจังหวะ เชนการตบมือ  เคาะไม หรือดนตรีลวน ๆ 
ที่ไมมีเน้ือรอง  จะทําใหเด็กเรียนรูจังหวะนอกจากนี้การอานนิทานใหลูกฟงจะตองมีเสียงสูงต่ํา    มี
จังหวะ นิทานทําใหเด็กมีจินตนาการและถามีเน้ือหาดี ๆ จะเปนการปลูกฝงใหเด็กอยากทําความดี  (พร
จันทร  จันทวิมล. 2529 : 103-106) เน้ือเร่ืองนิทานจะเปนเรื่องงายๆ มีความสมบูรณของเรื่อง มี
เหตุการณสําคัญเพียงอยางเดียวเพ่ือใหเด็กคาดคะเนเรื่องราวที่จะเกิดขึ้นตอไปได ตัวละครมีนอยตัว แต
มีลักษณะเดน ใชภาษาตาง ๆ ประโยคสั้น ๆ อาจใชคําซ้ําหรือสัมผัสชวยใหเด็กจําไดงาย เปนเรื่องใกล
ตัวเด็ก และไมควรยาวเกิน 15 นาที สวนรูปแบบการเลานิทานนั้นมีดวยกันหลายวิธีทั้งการเลาแบบปาก
เปลาที่อาศัยนํ้าเสียงและคําพูดเปนสื่อ การเลานิทานประกอบทาทาง การเลานิทานประกอบภาพ การเลา
นิทานประกอบเสียง การเลานิทานประกอบอุปกรณ เชน หุนมือ หุนเชิด ตุกตา หุนเงา เปนตน (กุลยา  
ตันติผลาชีวะ. 2541 :   12-14) การเลานิทานแตละแบบมีลักษณะเดนในตัวเอง ควรจะเลือกใชวิธีการ
เลาแบบใด ขึ้นอยูกับความถนัดและความเหมาะสมของเรื่องที่ใชเลา การเลานิทานใหไดดีน้ัน ผูเลาตองมี
เทคนิค  และศิลปะในการเลานิทาน ซ่ึงในการเลานิทานแตละครั้งตองทําความเขาใจกับนิทานที่จะเลา   
จัดสภาพแวดลอมในการเลานิทานใหนาสนใจ ใชบทสนทนาที่เขาใจงายและเปนกันเอง         ใช
นํ้าเสียงเหมาะกับเน้ือเรื่อง เปดโอกาสใหเด็กซักถามหรือเลานิทานจบ (ฉวีวรรณ  กินาวงศ.  2533 : 
104) เพ่ือใหเด็กเกิดการคิดวิเคราะหและหาเหตุผลจากเรื่องราวที่ไดฟง กิจกรรมการปนเปนอีกกิจกรรม
หน่ึงที่สงผลตอความคิดเชิงเหตุผลของเด็ก ซ่ึงจะชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูไดดี (กรมวิชาการ. 2540 : 
54-56) กิจกรรมการปนเปนกิจกรรมศิลปสรางสรรคประเภทหนึ่งที่มีความสําคัญสําหรับเด็ก เพราะ
การปนชวยใหเด็กไดเคลื่อนไหวกลามเนื้อมือ  ฝกประสาทสัมผัส และกระตุนใหเด็กเกิดพัฒนาการใน
ทุกดานนอกจากนี้การปนยังชวยใหเด็กไดมีโอกาสสรางสรรคงานศิลปะที่มีรูปทรงสามมิติ  ทําใหเด็กเกิดการ
เรียนรูไดดี (Schirrmacher. 1998 : 237) สอดคลองกับ มาเยสกี้ (Mayesky.  1998 : 186) ที่กลาววาการ
ปนชวยพัฒนาประสาทสัมผัสการรับรู ความเขาใจ และการชื่นชมจากการสัมผัสรวมทั้งเกิดความคิดรวบ



ยอดเกี่ยวกับรูปราง  สัดสวน ความมั่นคงแข็งแรง และการเรียนรูที่จะสรางวัตถุดวยมือตนเอง (วิรุญ ตั้ง
เจริญ. 2539 : 19)  ขณะที่เด็กทํากิจกรรมการปน เด็กจะจัดระบบความคิดอยางรวดเร็วและตอเน่ือง ใน
อันที่จะควบคุมการแสดงออกใหเปนไปอยางที ่ค ิดคํานึงและเกือบจะไมซํ้ากันในแตละครั ้งจะ
เปลี ่ยนไปตามแงมุมความคิดตาง ๆ การสรางผลงานปนของเด็กตองใชการสังเกต            การ
เปรียบเทียบ  และการทําความเขาใจในการสํารวจตรวจสอบสิ่งแวดลอมรอบ ๆ ตัว  เพ่ือ  มาเปนขอมูล
ในแงของรายละเอียดและ การแสดงรูปทรงในการออกแบบ โกลอมบ (กรองกมล บุตรขาว.  2546 : 3; 
อางอิงจาก Golomd.  1974 : 242) กลาวถึงการปนวาสามารถตอบสนองพัฒนาการดานตางๆ ของเด็ก
ไดดีมากที่สุดกิจกรรมหนึ่ง เน่ืองจากจากเด็กมีโอกาสไดใชชีวิตในการปนประเภทดินเหนียว  ดินน้ํามัน  
หรือแปงโด ที่มีคุณสมบัติของความยืดหยุนออนตัว เปลี่ยนแปลงรูปทรงไดงาย กอใหเกิดความรูสึกใน
การสัมผัส และสามารถตอบสนองการกระทําของเด็กไดดีถือเปนปจจัยสําคัญสวนหนึ่งในการสะทอนให
เห็นถึงระดับสติปญญาอารมณ และความรูสึกของเด็กตามลําดับพัฒนาการแตละบุคคล  พัฒนา ชัชพงศ 
(สมาคมอนุบาลแหงประเทศไทยฯ. 2547 : ออนไลน) การปนชวยสงเสริมพัฒนาการของเด็กได
หลากหลายมากมาย        ทั้งทักษะการใชกลามเนื้อมือ  ความภาคภูมิใจ  ความมั่นใจ  เปนการระบาย
ความเครียด      เกิดความสนุกสนาน  และจินตนาการ นอกจากนี้ขณะท่ีเด็กปนไปตามความคิดความ
ตองการ สมองของเด็กยังไดคิดจินตนาการถึงรูปแบบและรายละเอียดของผลงาน กิจกรรมการปนเปน
กิจกรรมประเภทหนึ่งที่เหมาะสมกับความสามารถของเด็กทุกเพศทุกวัยและเดก็ไดลงมือปฏบิตัจิริง เด็กทกุ
วัยสนใจและชอบเลนปนดินโดยเฉพาะเด็กเล็ก ๆ จะใชมือละเลงและขยําดินเลนเม่ือโตขึ้นอาจปนดินเปน
รูปรางตาง ๆ และตกแตงใหคลายของจริงตามที่เด็กตองการ (พินิจ  ภวังคคะรัต.  ม.ป.ป. : 150) และ
เปนกิจกรรมที่เด็กมีโอกาสสรางสรรคงานในลักษณะที่มีรูปทางสามมิติ ซ่ึงจะชวยใหเด็กเกิดการเรียนรู
ไดดี  
 จากความสําคัญและสภาพปญหาดังกลาว  ผูวิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาการคิดเชิงเหตุผลของเด็ก
ปฐมวัยที่ฟงนิทานประกอบการปน จะสงผลการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยและเขาใจเหตุผลอยางงาย 
จากการใชวัสดุดินเหนียว  ดินน้ํามัน  แปงโดเปนสื่อประกอบการปนการคิดเชิงเหตุผลของเด็กที่ฟง
นิทาน ผลของการวิจัยในครั้งนี้จะเปนแนวทางสําหรับครูและผูที่เกี่ยวของ กับการจัดการศึกษาสําหรับเด็ก
ปฐมวัย ในการจัดพัฒนารูปแบบกิจกรรมการฟงนิทานสําหรับเด็กปฐมวัยตอไป 
 

จุดมุงหมายของการศึกษาคนควา 
 1. เพ่ือศึกษาการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยที่ฟงนิทานประกอบการปน 
 2. เพ่ือเปรียบเทยีบการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการฟงนิทานประกอบการ
ปน 
 

ความสําคญัของการวิจัย 



 ผลการวิจัยครั้งนี้ ทําใหทราบถึงการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการฟงนิทาน
ประกอบการปน เพ่ือเปนแนวทางสําหรับครู  ผูที่เกี่ยวของในการศึกษาปฐมวัยที่จะนําไปสงเสริม การคิด
เชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัย ในการฟงนิทานประกอบการปน ใหมีความเหมาะสมกับเด็กปฐมวัยยิ่งขึ้น 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งน้ีเปนเด็กปฐมวัย ชาย–หญิง อายุ ระหวาง  3–4 ป ที่
กําลังศึกษาอยูในศูนยพัฒนาเด็กเล็กสังกัดเทศบาลตําบลเชียงรากนอย  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2552  
อําเภอบางปะอิน  จังหวัดพระนครศรีอยุธยา  ที่มีทั้งหมด  จํานวน 60 คน 
 
 กลุมตวัอยางที่ใชในการวิจัย 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาวิจัยครั้งน้ีเปนเด็กปฐมวัย ชาย -หญิง อายุระหวาง 3-4 ป ที่
กําลังศึกษาอยูในศูนยพัฒนาเด็กเล็ก สังกัดเทศบาลตําบลเชียงรากนอย  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2552  
อําเภอบางปะอิน  จังหวัดพระนครศรีอยุธยา  จํานวน  20  คน  ไดมาจากการสุมอยางงาย 
 
 ตัวแปรที่ศึกษา 

  1.   ตัวแปรอิสระ ไดแก การฟงนิทานประกอบการปน 
  2.   ตัวแปรตาม ไดแก การคิดเชิงเหตุผล 

    2.1  ดานจัดประเภท 
    2.2   ดานอุปมาอุปไมย 
    2.3   ดานอนุกรม 
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
  1.  เด็กปฐมวัย หมายถงึ เด็กที่มีอายุระหวาง 3–4 ป  ทีก่ําลังศกึษาอยูในศูนยพัฒนาเด็ก
เล็ก สังกัดเทศบาลตาํบลเชยีงรากนอย ภาคเรยีนที่  2  ปการศกึษา  2552 อําเภอบางปะอิน จังหวัด
พระนครศรีอยุธยา     
   2.   การคิดเชิงเหตุผล หมายถึง เปนกระบวนการคิดที่เกิดขึ้นภายในสมองเกือบ
ตลอดเวลาโดยใชหลักการ ขอเท็จจริงและประสบการณเดิมและประสบการณใหม เปนพ้ืนฐานในการคิดเพื่อ
ใชเปนขอมูลในการหาขอสรุป หรือคําตอบในสิ่งที่ยังไมเคยไดรับรู หรือยังไมมีประสบการณมากอนไปสู
กระบวนการการคิดเชิงเหตุผลตลอดจนการหาคําตอบในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ในการศึกษาครั้งนี้จําแนก
การคิดเชิงเหตุผลออกเปน 3 ดาน ดังน้ี 
         2.1 ดานจัดประเภท  หมายถึง  ความสามารถในการคิดหาสิ่งของที่เปนพวกเดียวกันจัด
ประเภทของภาพที่เปนพวกเดียวกันหรือใชงานในลักษณะที่คลายคลึงกันมีสมบัติรูปรางลักษณะที่
เหมือนกัน 



    2.2 ดานอุปมาอุปไมย หมายถึง ความสามารถในการคิดการวิเคราะหความสัมพันธ
ระหวางภาพคูแรก  แลวเปรียบเทียบกับภาพคูตอไปที่มีความสัมพันธกันเปนแนวเดียวกันกับภาพที่
กําหนดใหความสัมพันธดังกลาวเปนความสัมพันธกัน ทางดานคุณลักษณะ หนาที่การใชงาน 
    2.3 ดานอนุกรม หมายถึง ความสามารถในการวิเคราะหกฎเกณฑ หรือการหา
แนวโนมของภาพไดอยางมีระบบแลวสามารถตอบการคิดเชิงเหตุผลวัดไดจากแบบทดสอบ 
           3.   การฟงนิทานประกอบการปน หมายถึง การที่ไดเด็กฟงนิทานที่ครูเลาในกิจกรรม
ศิลปสรางสรรคในขณะ ที่เลาครูใชสื่อ เชน หุนน้ิวมือ ภาพเคลื่อนไหว ฯลฯ ประกอบ เม่ือเด็กฟงนิทานจบ
ใหเด็กลงมือปฏิบัติการปนและคนควาสํารวจดวยตนเอง โดยใชประสาทสัมผัสทั้ง 5 ในการคิด การสังเกต 
วิเคราะห  สังเคราะหกับดินเหนียว ดินน้ํามัน  แปงโด และสื่ออ่ืน ๆ ที่เปนวัสดุประกอบในการตกแตงตอ
เติม   ซ่ึงสื่อประกอบเหลานี้ไดแกสื่อจากธรรมชาติ เชน กิ่งไม  เชือก  ร้ิบบิ้นเปลือกหอย   ใบไมแหง  ไมจ้ิม
ฟน   เปนตน   สื่อจากวัสดุเหลือใช   เชน    เศษไหมพรม ไมไอศครีม  และมีการเปลี่ยนไปทุกวัน
ตาม   เน้ือเร่ืองของนิทาน  เม่ือเด็ก ทําเสร็จแลวเด็กเลาผลงานของตนเองไดเด็กทํากิจกรรมวันละ 30-
40 นาที  ตามแผนการจัดประสบการณซ่ึงแบงออกเปน 3  ขั้นตอนคือ 
    3.1 ขั้นนํา  ครูนําเด็กเขาสูบทเรียนโดยการรองเพลงประกอบทาทาง    ทองคํา
คลองจอง ปริศนาคําทาย การใชทาทางประกอบเพื่อใหกระตุนใหเด็กเกิดความสนใจและมีความพรอมใน
การปฏิบัติกิจกรรม 
    3.2 ขั้นดําเนินกิจกรรม  ครูเลานิทานตามเนื้อเรื่องโดย มีสื่อประกอบการ   เลานิทาน 
เชน รูปภาพ หนังสือ หุนประเภทตาง ๆ เม่ือครูเลานิทานจบเด็กลงมือทํากิจกรรม  การปน ตาม
ความคิดและจินตนาการของตนเองอยางอิสระ และตกแตงดวยเศษวัสดุ 
    3.3  ขั้นสรุป ใหเด็กแตคนนําผลงานของตนเองออกมาเลาตามความคิด และ
จินตนาการของเด็กแลวนําผลงานไปวางไวที่มุมศิลปะ 
 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 

ตัวแปรอิสระ  ตัวแปรตาม 
 
 

  

กิจกรรมการฟงนิทาน
ประกอบการปน 

 การคิดเชิงเหตุผล 
- ดานจัดประเภท 
- ดานอุปมาอุปไมย 
- ดานอนุกรม 

 

 
 



สมมติฐานในการวิจัย 
 ความสามารถดานการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยหลังการทดลองสูงกวาการทดลอง การฟง
นิทานประกอบการปน 
 
 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 ในการศึกษาครั้งน้ีผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของดังน้ี 
 1. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการคดิเชิงเหตุผล 
  1.1 ความหมายของการคิด 
  1.2 ความหมายของการคิดเชิงเหตุผล 
  1.3 องคประกอบของการคิดเชิงเหตุผล 
  1.4 ทฤษฎีพัฒนาการทางการคิด 
  1.5 แนวทางการสงเสริมการคิดเชิงเหตุผล 
  1.6 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการคิดเชิงเหตุผล 
 2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
  2.1 ความหมายของนิทาน 
  2.2 ความหมายของการเลานิทาน 
  2.3 คุณคาของนิทาน 
  2.4 รูปแบบการเลานิทาน 
  2.5 การเลือกนิทานสําหรับเด็ก 
  2.6 เทคนิคในการเลานิทานและวิธีการเลานิทาน 
  2.7 สื่อที่ใชในการเลานิทาน 
  2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับนิทาน   
 3.  เอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของ 
  3.1  ความสําคัญของการปน 
  3.2 ลักษณะและพฒันาการปน 
  3.3 ประโยชนของการปน 
  3.4 นิทานกับการปน 
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1.  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการคิดเชิงเหตุผล 
 1.1 ความหมายของการคิด 
  ทิศนา  แขมมณี และคณะ (2543: 96) การคิดจึงเปนสิ่งสําคัญที่ควรสงเสริมใหเกิดขึ้น
ในเด็กปฐมวัย  และลักษณะการคิดที่มีความสําคัญสมควรที่จะนําไปใชในการพัฒนาเด็กและเยาวชน 
ของชาติประการหนึ่งคือ การคิดเชิงเหตุผลซึ่งเปนลักษณะพิเศษอยางหนึ่งของ การคิดที่จําเปนตอ
การเรียนรูทุกแขนง 
  สมศักดิ์  สินธุรเวชญ (2542: 55) การคิดเปนเครื่องมือที่สําคัญที่สุดที่เราตองใชตลอด
ชีวิต เปนหัวใจสําคัญของการเรียนรูที่ชวยใหผูเรียนเขาถึงความรู และสามารถที่จะนําความรูไป
บูรณาการใชในการดํารงชีวิต 
  ปรมาภรณ  กองมวง (2541: 9) ใหความหมายวา การสงเสริมการคิดใหเกิดขึ้นในเด็ก
ปฐมวัยจึงเปนสิ่งสําคัญเพราะเปนพ้ืนฐานของการเรียนรูประสบการณดานอ่ืนๆ รวมทั้งความสามารถ
ในการแกไขปญหาตางๆ ฉะน้ันจึงควรปลูกฝงใหเด็กเปนคนชวงสังเกต รูจักคิดอยางมีเหตุผล รูจัก
แกปญหาอยางเปนระบบและรูจักคนควาหาความรูดวยตนเอง ซ่ึงจะทําใหเด็กอยูในสังคมไดอยางมี
ความสุข การจัดประสบการณการเรียนรูใหเด็กไดคิดไดกระทําไดสืบเสาะหาความรูดวยตนเองอยาง
เสมอ จะสงเสริมใหเด็กเกิดความสามารถในการคิด ซ่ึงจะเปนพ้ืนฐานที่สําคัญของการเรียนรูตอไป 
  ซีเรีย มอดกิล และ โซฮัน  มอดกิล (Modgil; & Modgil. 1984: 23) ไดใหคําจํากัดของ
การคิดประกอบดวยแนวคิดพื้นฐาน 3 อยางดวยกันดังน้ี การคิดคือกระบวนการภายในสมองเกิดขึ้น
ที่ภายในหรือระบบความรูคิด ซ่ึงแสดงออกจากพฤติกรรม การคิด คือกระบวนการที่นําความรูไปใช
การแกโจทยปญหาปฏิบัติของการเรียนรูในระบบของความรูความเขาใจ การคิดคือผลของพฤติกรรม
ของเง่ือนไขในการแกปญหาการใชเหตุผลตางๆ 
  ประพันธศิริ สุเสารัจ (2541: 3) ไดกลาวถึงความหมายของการคิดวาการคิดเปนกลไก
ทางสมองที่เกิดขึ้นเกือบตลอดเวลา ซึ่งเปนธรรมชาติของมนุษยการคิดเปนบอเกิดจากการที่สมอง
ถูกรบกวนจากสิ่งแวดลอม สังคมรอบตัว และประสบการณสานตัวด้ังเดิมของมนุษย 
  สําหรับ สโรช  บัวศรี (2539: 287) ไดใหความหมายของการคิดวาเปนกิจกรรมทางจิต
อยางหนึ่งซ่ึงประกอบไปดวยลักษณะ 3 ประการ ที่แบงแยกออกจากกันไมได คือ 
  1.  ความรูสึก (Feeling หรือ Sensation) 
  2.  ความจํา (Memory) 
  3.  จินตนาการ (Imagination) 
  ในการที่คนเรารูจัก จํา หรือจินตนาการไดโดยสะดวกไมชะงักหรือติดขัดก็เพราะวาสิ่งเหลานั้น
เปนสิ่งที่เกิดขึ้นบอยๆ จนกลายเปนนิสัย และถาเกิดการติดขัดหรือชะงักขึ้นก็แปลวาไดเกิดเหตุการณ
ที่ทําใหคิดไมคลองหรือไมสะดวกอยางที่ผานมา หรืออาจกลาวไดวาเม่ือเกิดสถานการณที่เปนปญหาขึ้น 
กิจกรรมทางจิตจะบังเกิดขึ้นในลักษณะของ ความรูสึก ความจํา และจินตนาการ เพ่ือรวมกันคิด 
รวมกันแกปญหา น่ันเอง 



9 
 
  สรุปไดวา ความหมายของการคิดเปนกระบวนการทางสมองที่สัมพันธกับกระบวนการ 
การทํางานของจิตใจมนุษย ในการแปลความหมายของขอมูลที่ไดรับเพ่ือใชใน การหาทางออกของ
ปญหา จากความรูสึก ความจํา และจินตนาการตางจากประสบการณ และสิ่งแวดลอมที่เขามามีสวน
รวมทําใหมนุษยเกิดการเรียนรูนําไปสูการกระทํา  และการปรับตัวใหเขากับสังคม 
 1.2 ความหมายของการคิดเชิงเหตุผล 
  จากการศึกษาไดมีนักการจิตวิทยาและนักการศึกษาไดใหความหมายของการคิดเชิง
เหตุผล 
  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2540: 34) การคิดเชิงเหตุผลเปนทักษะ
หน่ึงของทักษะการคิดที่เปนแกนหรือทักษะการคิดทั่วไปที่จําเปนตองใชอยูเสมอในการดํารงชีวิต
ประจําวัน และเปนพ้ืนฐานของการคิดขั้นสูงที่มีความสลับซับซอน ซ่ึงคนเราจําเปนตองใชในการ
เรียนรูเน้ือหาวิชาการตางๆ ตลอดจนการใชชีวิตอยางมีคุณคา 
  ฟรีแมน (Freeman. 1988: 3-4) กลาวถึงการคิดเชิงเหตุผลวา มีความสัมพันธกับ
การแกปญหาการหาทางออกของปญหาประเมินวาวิธีไหนดีที่สุดและปฏิบัติตามทางเลือกนั้นเพ่ือ
นําไปสูการแกปญหาดวยความพอใจ และยอมรับในวิธีการแกปญหาเม่ือไดรับเหตุผลที่ถูกตอง
เพียงพอ  และสามารถเขาใจในเหตุผลนั้น 
  ศรีสุรางค ทีนะกุล (2542: 8) ไดกลาวถึงการคิดไววาเปนกระบวนการที่เกิดขึ้นภายใน
สมอง ซ่ึงมีความสําคัญตอการดํารงชีวิตมนุษยเปนอยางมาก นักจิตวิทยาเชื่อวามนุษย จะมีความคิด
เกิดขึ้นไดตลอดเวลาไมวาจะอยูในสถานที่ใดและอิริยาบถใด ซ่ึงอาจจะไดรับจากสิ่งเราภายนอกหรือไมมี
สิ่งเราใดเปนพิเศษเฉพาะก็ได 
  ศรชัย เลิศไตรภพ (2535: 16) ไดอธิบายถึงการคิดเชิงเหตุผลของเด็กในขั้นปฏิบัตกิาร
ดวยรูปธรรม และขั้นปฏิบัติการดวยนามธรรมไวดังน้ี 
  การคิดเชิงเหตุผลแบบรูปธรรม (Concrete Reasoning Patterns) คือความสามารถ
จําแนกและรวมกลุมสิ่งของโดยอาศัยเกณฑการสังเกตคุณสมบัติของสิ่งเหลานั้น เชน สามารถบอก
ความแตกตางระหวางวิธีการเรียนทางไกลกับวิธีการเรียนดวยตนเองและมีความเขาใจลักษณะที่เปน
ตรรกศาสตร เชน สุนัขเปนสัตว แตสัตวทุกตัวไมใชสุนัขทั้งหมด เปนตน 
  การคิดเชิงเหตุผลแบบนามธรรม (Formal Reasoning Patterns) คือความสามารถใน
การใหกฎเกณฑพิจารณาลักษณะผสมของความคิดในปญหาตาง ๆ เชน สามารถเขาใจลักษณะของ
พันธุกรรมที่มีลักษณะปรากฏ และลักษณะแฝง ตั้งแต 2 จํานวนขึ้นไป สมบูรณ  กะการดี (2532: 9) ได
กลาวถึง การคิดเชิงเหตุผลวาเปนการกระทําที่เปนกระบวนการทางสมอง ในอันที่จะลงความเห็น
เกี่ยวกับความสัมพันธระหวางขอเท็จจริงหรือปรากฏการณและสามารถสรุปผลจากเหตุได การคิด
เชิงเหตุผลสามารถแยกออกได ดังน้ี 
  1.  การคิดเชิงเหตุผลแบบสัดสวน หมายถึง ความสามารถในการพิจารณาถึงความสัมพันธ
ระหวางขอมูล 2 จํานวน ที่เปนสัดสวนกัน 



10 
 
  2.  การคิดเชิงเหตุผลแบบผสม หมายถึง ความสามารถในการพิจารณาเหตุผลอยางมี
ระบบโดยรวบรวมตัวแปรหรือเหตุผลอันเปนไปไดเพ่ือนําไปสูการแกปญหา 
  3.  การจําแนกและการควบคุมตัวแปร หมายถึง ความสามารถในการแยกตัวแปรหรือ
ตัวประกอบตัวหน่ึงออกจากตัวแปรอ่ืนๆ และพิจารณาถึงผลที่เกิดขึ้นในขณะที่มีการควบคุม ตัวแปร
อ่ืนๆ ที่เกี่ยวของ 
  4.  การอางเหตุผลเชิงตรรกวิทยา หมายถึง การใชเหตุผลที่ประกอบดวยขอความ           
2 ประการ และสรุปวา ขอความที่ใหมานั้นเปนจริงหรือสมเหตุสมผลหรือไม 
  5.  การสันนิษฐานความเปนเหตุเปนผล คือ การใหเหตุผลอธิบายปญหาที่ตองพิสูจน
หรือจากโจทย โดยการคาดการณเปนขั้นๆ มีการควบคุมตัวแปรหนึ่งไว แลวใชตัวแปรอ่ืนๆ  เปนตัว
ทดลองไปเรื่อยจนสามารถหาคําตอบได 
  6.  การตั้งสมมติฐานเชิงใชเหตุผลแบบอนุมาน หมายถึง การใหเหตุผลคาดคะเนใน
คําตอบลวงหนา เพ่ือใชในการแกปญหา  โดยการนําหลักการใหมที่เปนประสบการณเดิมไปสัมพันธ
กับหลักการยอย 
  จํานง  วิบูลยศรี (2536: 39) ไดใหความหมายของการคิดเชิงเหตุผลวา เปนการคิดที่
ตองอาศัยหลักการหรือมีขอเท็จจริงที่ถูกตองมาสนับสนุนอยางเพียงพอ การคิดประเภทนี้มีโอกาสผิดพลาด
นอยและถือวาเปนทักษะอยางหนึ่ง ซ่ึงเราอาจพัฒนาใหมีคุณภาพสูงยิ่งขึ้นได ผูที่มีทักษะในการคิด
เชิงเหตุผลสูงยอมมีความคิดที่มีคุณภาพสูง ซ่ึงความคิดที่มีคุณภาพสูงน้ันยอมจะชวยแกปญหา
นานาประการใหแกมนุษยได และยอมจะชวยสรางสรรคสิ่งอันเปนประโยชนใหแกมนุษยใด 
  สุภนันท เสถียรศรี (2536: 16) กลาววา การคิดเชิงเหตุผล คือการคิดวิเคราะหวิจารณ
น่ันเอง เปนการคิดที่ใชเหตุผลในการแกปญหาโดยพิจารณาถึงสภาพการณหรือขอมูลตางๆ วามี
ขอเท็จจริงเพียงใดหรือไม 
  ครูลิค และรูดนิด (Krulik; & Rudick. 1995: 3) ไดอธิบายเกี่ยวกับการคิดเชิงเหตุผล
สรุปไดวา การคิดเชิงเหตุผลเปนการรวมของการคิดขั้นพ้ืนฐาน การคิดอยางมีวิจารณญาณและการ
คิดอยางสรางสรรคโดยการคิดทุกอยางจะมีการใชเหตุผลเขาไปแทรกอยูดวย 
  โชติ  เพชรร่ืน และองอาจ  นัยพิพัฒน (2537: 48) ไดใหความหมายของความ สามารถ
ดานเหตุผลวาเปนความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) ดวยการคิด
ในเชิงวิเคราะห คนหาเกณฑมาสรางความสัมพันธในรูปแบบตางๆ แลวนํามาวินิจฉัยลงสรุปได
อยางถูกตอง 
  สรุปไดวา การคิดเชิงเหตุผล หมายถึง เปนกระบวนการของสมองที่ตองอาศัยขอมูล
ที่เปนหลักการและขอเท็จจริง ประสบการณเดิมที่มีอยูเพ่ือใชเปนขอมูลในการตัดสินใจเพ่ือหา
ขอสรุปกับสิ่งที่ยังไมเคยประกอบการตัดสินใจวิเคราะหในเร่ืองราวตางๆ เพ่ือนําไปสูกระบวนการคิด
เชิงเหตุผล  ทั้งน้ีเด็กจะเกิดการคิดเชิงเหตุผลไดก็ตอเม่ือเด็กไดมีการกระทํา หรือลงมือปฏิบัติจริงกับ
วัสดุอุปกรณอยางใดอยางหนึ่งที่จะมีสวนในการเชื่อมโยงไปสูการคิดเชิงเหตุผลเพ่ือใหเด็กมีพ้ืนฐาน
การคิดที่ดี 
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 1.3 องคประกอบของการคิดเชิงเหตุผล 
  กิลฟอรด (Guilford. n.d.) ไดกลาววา การคิดมีองคประกอบ 3 มิติ คือ เน้ือหาการคิด วิธี
คิด และผลการคิด 
  เน้ือหาการคิด แบงเปน 4 ดาน ไดแก 
  1.  ภาพ (Figural) หมายถึง ขอมูลที่เปนรูปธรรม สามารถที่จะรับรูและระลึกออกได 
เชน ภาพตาง ๆ 
  2.  สัญลักษณ (Symbolic) หมายถึง ขอมูลที่เปนเครื่องหมาย 
  3.  ภาษา (Semantic) หมายถึง ขอมูลที่เปนถอยคํา 
  4.  พฤติกรรม (Behavioral) หมายถึง ขอมูลที่อยูในรูปกิริยาอาการ 
  สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2540: 159-160) กลาววา การคิด
วิจารณญาณเปนการคิดเชิงเหตุผลมีความสัมพันธกับการแกปญหา คือ การคิดอยางมีวิจารณญาณ 
เปนทักษะสําคัญของการแกปญหาดวยเชนกัน ซ่ึงมีองคประกอบ 8 ประการ คือ 
  1.  จุดหมาย คือ เปาหมายหรือวัตถุประสงคของการคิด คือ คิดเพื่อหาแนวทาง
แกปญหาหรือคิดเพื่อหาความรู 
  2.  ประเด็นคําถาม คือ ปญหาหรือคําถามที่ตองการรู ผูคิดสามารถระบุปญหาสําคัญที่
ตองการแกไขหรือคําถามสําคัญที่ตองการรู 
  3.  สารสนเทศ คือ ขอมูล ขอความรูตางๆ เพ่ือใชประกอบการคิด 
  4.  ขอมูลเชิงประจักษ คือ ขอมูลที่ไดมา ตองเช่ือถือไดมีความชัดเจนถูกตอง และมี
ความเพียงพอตอการใชเปนพ้ืนฐานของการคิดเชิงเหตุผล 
  5.  แนวคิดอยางมีเหตุผล คือ แนวคิดทั้งหลายที่มีความจําเปนสําหรับการคิดเชิง
เหตุผล และแนวคิดที่ไดมานั้น ตองมีความเกี่ยวของกับปญหาหรือคําถามที่ตองการหาคําตอบ และ
ตองเปนแนวคิดที่ถูกตอง 
  6.  ขอสันนิษฐานเปนองคประกอบสําคัญของการคิดเชิงเหตุผล เพราะผูคิดตองมี
ความสามารถในการตั้งขอสมมติฐานใหมีความชัดเจน สามารถตัดสินใจได เพ่ือประโยชนในการหา
ขอมูลมาใชในการคิดเชิงเหตุผล 
  7.  การนําไปใชและผลที่ตามมา เปนองคประกอบสําคัญของการคิดเชิงเหตุผลซึ่งผูคิด
ตองคํานึงถึงผลกระบท ตองมีความสามารถคิดไกล คือมองถึงผลที่ตามมารวมกับการนําไปใชได
หรือไมเพียงใด 
  8.  การสรุปอางอิง 
  สรุปไดวา องคประกอบของการคิดเชิงเหตุผล ตองมีจุดมุงหมายของการคิด สามารถ
ระบุปญหาที่ตองการแกไขโดยนําขอมูลความรูตางๆ มาประกอบการคิดอาศัยความถูกตองเช่ือถือ
ไดและสามารถตั้งขอสมมติฐานใหชัดเจน เพ่ือจะนําขอมูลมาใชในการคิดตัดสินใจโดยตองคํานึงถึง
ผลกระทบตองการนําไปใชแลวจึงสรุปผลของการคิด 
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 1.4 ทฤษฎีพัฒนาการทางการคิด 
  กนกวรรณ  โพธิ์ทอง (2537: 17) ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของเพียเจตเปน
ทฤษฎีที่กลาวถึงพัฒนาการดานสติปญญา และความคิดของเด็กตั้งแตวัยแรกเกิดจนถึงวัยที่เด็ก
สามารถคิดอยางมีเหตุผลกับปญหาทุกชนิดได เพียเจตไดศึกษาวิจัยพบวา เด็กจะมีพัฒนาการดาน
การคิดเชิงเหตุผลเพ่ิมขึ้นเรื่อยๆ ตามวัยและประสบการณที่ไดรับ 
  เพียเจต แบงลําดับขั้นของพัฒนาการทางสติปญญาเปน 4 ขั้น ซ่ึงจะกลาวถึงเพียง    
3 ขั้นที่เกี่ยวของ ดังน้ี (พรรณี  ช.เจนจิต.  2528: 87-89) 
  1.  ขั้นประสาทสัมผัสและการเคลื่อนไหว (Sensorimoter stage) 0-2 ป เด็กไดรับ
ประสบการณจากสิ่งแวดลอมดวยประสาทสัมผัส และการใชอวัยวะ เด็กแสดงออกเพื่อใหเห็นวา
สติปญญาดวยการกระทําเด็กสามารถแกปญหาไดแมวาไมสามารถอธิบายไดดวยคําพูด ความคิดใน
ขั้นนี้เด็กจะมีความคิดความเขาใจกาวหนาอยางรวดเร็ว พยายามแกปญหาโดยการเปลี่ยนวิธีการ
ตางๆ เพ่ือใหไดสิ่งที่ตองการแตกิจกรรมการคิดของเด็กวัยน้ีสวนใหญยังคงอยูเฉพาะส่ิงที่สามารถ
สัมผัสไดเทานั้น 
  2.  ขั้นกอนปฏิบัติการคิด (Preoperational stage) 2-7 ป แบงเปน 2 ขั้นยอยคือ 
    2.1 ขั้นกอนเกิดสังกัป (Preconceptual thought) 2-4 เด็กเริ่มมีเหตุผลเบื้องตน 
สามารถโยงความสัมพันธระหวางเหตุการณ 2 เหตุการณหรือมากกวามาเปนเหตุเปนผลเกี่ยวโยง
ซ่ึงกันและกัน แตเหตุผลของเด็กวัยน้ีมีขอบเขตจํากัด เพราะเด็กยังคงยึดตนเองเปนศูนยกลางถือ
ความคิดของตนเองเปนใหญ และมองไมเห็นเหตุผลของคนอื่น ความคิดและเหตุผลของเด็กวัยน้ีจึง
ไมคอยถูกตองตามความจริงมากนัก 
    2.2 ขั้นการคิดแบบญาณหยั่งรูหรือแบบสหัสญาณ (Intuitive thought) 4-7 ป เด็ก
จะเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งตางๆ รอบตัวดีขึ้น เริ่มมีพัฒนาการเกี่ยวกับอนุรักษ แตไมแจม
ชัดนัก สามารถแกปญหาเฉพาะหนาไดโดยไมคิดเตรียมลวงหนาไวกอน รูจักนําความรูในสิ่งหน่ึงไป
อธิบายหรือแกปญหาอ่ืนและสามารถนําเหตุผลทั่วๆ ไปมาสรุปแกปญหา โดยไมตองวิเคราะหอยาง
ถี่ถวนเสียกอน การคิดหาเหตุผลของเด็กขึ้นอยูกับสิ่งที่ตนรับรูจากภายนอก 
  3.  ขั้นปฏิบัติการคิดคนดวยรูปธรรม (Concrete Operational stage) 7-11 ป เด็กวัย
น้ีสามารถสรางกฎเกณฑ และตั้งเกณฑในการแบงสิ่งแวดลอมออกเปนหมวดหมูไดสามารถที่จะ
เขาใจเหตุผล รูจักแบงปญหาสิ่งตางๆ ที่เปนรูปธรรมได สามารถที่จะเขาใจเรื่องความคงตัวของสิ่ง
ตางๆ สามารถที่จะเขาใจความสัมพันธของสวนยอย สวนรวม ลักษณะเดนของเด็กวัยน้ีคือ 
ความสามารถในการคิดยอนกลับ ความสามารถในการจําของเด็กในชวงนี้มีประสิทธิภาพมากขึ้น
สามารถสนทนากับบุคคลอื่นและเขาใจความคิดของคนอื่นไดดี 
  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของบรูเนอร  
  บูรเนอร (Bruner. n.d.) ไดแบงพัฒนาการทางสติปญญาและการคิดออกเปน 3 ขั้น 
คือ  
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  1.  ขั้นแสดงออกดวยการกระทํา (Enactive Stage) ขั้นนี้เปรียบเทียบไดกับขั้น
ประสาทสัมผัสและการเคลื่อนไหว (Sensorimoter Stage) ของเพียเจต เปนขั้นที่เด็กเรียนรูจาก
กระทํา (Learning by doimg) มากที่สุด 
  2.  ขั้นสรางภาพแทนใจ (Lconic Stage) ขั้นนี้เปรียบเทียบไดกับขั้นกอนปฏิบัติการ
คิด (Preoperational Stage) ของเพียเจต เด็กในวัยนี้เกี่ยวของกับความเปนจริงมากขึ้นเด็กจะเกิด
ความคิดจากการรับรูเปนสวนใหญ อาจจะมีจินตนาการบางแตยังไมสามารถคิดไดลึกซึ้งเหมือนการ
ปฏิบัติการคิดดวยรูปธรรมของเพียเจต  
  3.  ขั้นการใชสัญลักษณ (Symdolic Stage) เปนขั้นพัฒนาการขั้นสูงสุดของบูรเนอร  
เปรียบไดกับพัฒนาการขั้นปฏิบัติการคิดดวยรูปแบบ (Concerte Operational) ของเพียเจตขั้นนี้เด็ก
สามารถเขาใจความสัมพันธของสิ่งของสามารถเกิดความคิดรวบยอดหรือสังกัปในสิ่งตางๆ ที่
ซับซอนไดมากขึ้น (ประสาท อิศรปรีดา.  2523: 133 -136)  
  บูรเนอร (เยาวพา เดชะคุปต. 2536: 17-18; อางอิงจาก คณะกรรมการการศึกษา
แหงชาติ. 2522: 5) ไดกลาวสอดคลองกันวา การเรียนรูของเด็กเกิดจากกระบวนการทํางานภายใน
อวัยวะภายในรางกายหรือ “อินทรีย” (Organism) โดยเขาถือวาการเรียนรูเกิดจากการคนพบดวย
ตนเอง (Discovery) เนนความสําคัญของสิ่งแวดลอม และวัฒนธรรมแวดลอมตอเด็กซึ่งมีผลตอการ
เจริญงอกงามทางสติปญญา บูรเนอร ไดแบงขั้นของพัฒนาการทางสติปญญาและการคิดออกเปน    
3 ขั้น ดวยกันในที่น้ีจะขอกลาวเพียง 2 ขั้น ที่มีความเกี่ยวของกับเด็กปฐมวัย ดังน้ี 
  1.  ขั้นการกระทํา (Enactive Stage) เปนขั้นที่เด็กเรียนรูจากการกระทํามากที่สุด 
เพราะเด็กยังไมสามารถคิดเกี่ยวกับสิ่งที่มองเห็นได เปรียบไดกับขั้นประสาทสัมผัสและการเคลื่อนไหว
ของเพียเจต 
  2.  ขั้นการเห็นภาพในสมอง (Iconic Stage) เปนขั้นที่เด็กเกิดความคิดจากการรับรู
เปนสวนใหญ เด็กสามารถสังเกต จดจํารูปรางลักษณะของวัตถุและพูดเกี่ยวกับสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่เขาไม
จําเปนตองเห็นในลักษณะนั้นได การคิดจะเกี่ยวของกับความเปนจริงมากขึ้น อาจมีจินตนาการบาง 
แตยังไมสามารถคิดไดลึกซึ้ง เปรียบไดกับขั้นความคิดกอนเกิดปฏิบัติการ (Preoperational Stage) 
ของเพียเจต 
  จากพัฒนาการทางการคิดดังกลาวสรุปไดวา ทฤษฏีพัฒนาการคิดของเด็กนั้นจะ
ดําเนินไปตามลําดับขั้นในเรื่องของการคิด โดยการเรียนรูเกิดจากการทดลองสิ่งที่พบรับรูจากใช
ประสาทสัมผัสเกี่ยวกับสิ่งตางๆ รอบตัว ซึ่งมีพัฒนาการทั้งทางรางกาย อารมณ สังคม และ
สติปญญาไปพรอมๆ กับการกระทํากิจกรรมตางๆ ของเด็ก รวมถึงมีการถายทอดความคิดจากสิ่งที่
เด็กไดเกิดการกระทําแสดงออกมาเปนคําพูด 
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 1.5 แนวทางการสงเสริมการคิดเชิงเหตุผล 
  กิลฟอรด และฮอฟเนอร (พัชรินทร เปรมประเสริฐ. 2542: 62; อางอิงจาก Guilford; & 
Hoepfner. 1971. The Analysis of Intelligence. p. 28–32) ใหความเห็นวา การพัฒนาบุคคลให
มีความสามารถในการใหเหตุผลตองเริ่มจากการสงเสริมใหบุคคลคิดอยางมีเหตุผล ซ่ึงเปนสิ่งจําเปนที่
โรงเรียนควรจัดทํา และเปนสิ่งที่สามารถฝกไดโดยสอนควบคูกับเนื้อหาวิชาปกติหรือสถานการณ
ตางๆ ที่เหมาะสม เน่ืองจากความสามารถในการคิดและการใหเหตุผลเปนทักษะที่ตองใชการฝกและ
ฝกจากประสบการณที่หลากหลาย และควรไดรับการฝกอยางตอเน่ือง ในการพัฒนาความสามารถใน
การคิดและการใหเหตุผล ควรจัดกิจกรรมใหเด็กไดมีสวนรวม และแสดงพฤติกรรมในการสืบคน 
คาดการณ คนหาวิธีการพิสูจน สังเกตรูปแบบ ชี้แจงเหตุผลของแนวคิดโดยการอธิบายรูปแบบ 
แสดงดวยภาพ  หรือจําลองแบบและตอบคําถามตางๆ ที่กอใหเกิดการคิด การสรางขอคาดเดา การ
กําหนดรูปแบบและการอธิบาย ซ่ึงเปนการใหเหตุผลเกี่ยวกับสถานการณ (Lappan; & Schram.  
1989: 18–19) 
  โรแวน และมอรโรว (Rowan; & Morrow. 1993: 16–18) ใหขอคิดวา บรรยากาศใน   
ชั้นเรียนเปนสิ่งสําคัญมาก ครูตองจัดบรรยากาศที่แสดงใหนักเรียนเห็นวาการใหเหตุผลเปนสิ่งทีส่าํคัญ
มากกวาการไดเพียงคําตอบที่ถูกตอง บรรยากาศในชั้นเรียนตองไมทําใหนักเรียนรูสึกหวาดกลัว
เปนบรรยากาศที่สนับสนุนและสงเสริมใหนักเรียนไดพูดอธิบาย และแสดงเหตุผลของแนวคิด ได
กระทําและสรุปพรอมทั้งแสดงการยืนยันขอสรุปของแนวคิดนั้นๆ 
  กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2540: 40–41) ไดกลาวถึงวิธีการจัดประสบการณการเรียนรู 
เพ่ือพัฒนาและสงเสริมการคิดอยางมีเหตุผลของเด็กปฐมวัย มีหลายวิธีการไดแก 
  1.  การแกปญหา การเรียนรูดวยการแกปญหาตองเร่ิมที่ครูเปนผูจัดตั้งปญหาขึ้น อาจ
เปนคําถามกรณีตัวอยางเปนตนครูใชสิ่งเหลานี้เปนตัวจุดประเด็นปญหาใหเด็กคิดและหาขอสรุป 
  2.  การใชหลักการทางวิทยาศาสตร เปนการใชกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร 
เด็กอาจมีการทดลอง ตั้งสมมติฐาน และทดสอบงานที่ทําจนครบวงจร เชน ใหเด็กไดเรียนรูวาตนไม
งอกไดอยางไร ดวยการเพาะเมล็ดถั่วงอกและติดตามการงอก เปนตน 
  3.  ใชหลักการสืบคน เปนกระบวนการจัดประสบการณที่พยายามใหเด็กไดคนหา
คําตอบตางๆ ดวยตนเอง เชน การเลนตัวตอเปนรูปที่ครูกําหนดจากอุปกรณหลาย ๆ ชนิด 
  4.  การใชทักษะกระบวนการ เปนการจัดประสบการณที่เนนการสังเกต การเปรียบเทียบ 
การจัดประเภท การสื่อสาร การถายโยง การสรุป โดยใหเด็กเรียนรูดวยตนเอง ซึ่งสอดคลอง
กับดิวอ้ี (Dewery)  และเพียเจต (Piaget) ที่วาเด็กเรียนรูดวยการกระทํา 
  อรพรรณ  พรสีมา (2543: 23) ที่กลาววา พัฒนาการของเด็กนั้นก็เปนปจจัยหน่ึงที่
ชวย ในการสงเสริมความคิด เม่ือเด็กเขาสูโรงเรียน สภาพแวดลอมตางๆ ภายในโรงเรียนจะชวยใน
การสงเสริมพัฒนาการ สภาพแวดลอมภายในโรงเรียนและหองเรียนตองสะอาด เปนระเบียบ ปลอดภยั      
รมรื่น สวยงาม มีสิ่งตางๆ ที่จะกระตุนและสงเสริมพัฒนาการทุกๆ ดาน เพราะพัฒนาการทุก ๆ ดาน
มีผลกระทบซึ่งกันและกันสําหรับเด็ก 
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  จากแนวทางการสงเสริมการคิดและการคิดเชิงเหตุผลนั้นสรุปไดวา การที่จะพัฒนา
เด็กใหเปนคนที่รูจักคิด และมีทักษะตางๆ ทางการคิดแลวน้ัน เด็กควรไดรับการสงเสริมตั้งแตยังเล็ก
ตามวัยและวุฒิภาวะของเด็ก เพราะพัฒนาการตางๆ ของเด็กนั้นจะดําเนินไปตามลําดับขั้น ฉะน้ันจึง
ควรมีการสงเสริมใหเด็กไดเกิดทักษะและกระบวนการตางๆ ตั้งแตยังเล็ก โดยการใหเด็กไดมีการ
แสดงออกดวยการลงมือกระทําตามสภาพความสนใจของเด็กใหเด็กไดรูจัก การสังเกต จําแนก 
เปรียบเทียบ คนควา ทดลอง รวมถึงการแกปญหาดวยตัวเองของเด็กเอง เพ่ือเปนแนวทางในการ
หาคําตอบใหกับตนเองและนําไปสูการคิดเชิงเหตุผลสําหรับเด็กไดตอไป 
 1.6 งานวิจัยที่เก่ียวของกับการคิดเชิงเหตุผล 
  งานวิจัยในตางประเทศ 
  สิงหฮา และวอกเกอรไดน็ (จํานง วิบูลยศรี. 2536: 44–45; อางอิงจาก Shiha; & 
Walkerdine. 1975. Peagetian Research : Compilation and Commemtary Vol.2) ไดทําการ
ทดลองเพื่อตรวจสอบอิทธิพลของภาษาที่มีตอการคิดเชิงเหตุผลเกี่ยวกับปริมาณคงที่ของเหลว กลุม
ตัวอยางที่ใชเปนเด็กอายุ 3 ป 6 เดือน ถึง 7 ป ในการทดลองครั้งน้ีไดใชแบบทดสอบหลายชุด ใน
บรรดาแบบทดสอบตางๆ ที่นํามาใชน้ันมีแบบทดสอบอยูชุดหนึ่ง ซ่ึงเปนการทดสอบเกี่ยวกับคํา
ตรงกันขาม คือ คําวา มาก/นอย กระบวนการทดสอบชุดนี้คือ ผูวิจัยไดนําตุกตาไมขนาดใหญกับ
ตุกตาสุนัขขนาดเล็กมาวางตรงหนาเด็กพรอมทั้งกลาววา “น่ีคือมาตัวใหญ มาตัวน้ีชอบด่ืมนํ้าจํานวน
มากๆ น่ีคือสุนัขตัวเล็ก สุนัขตัวน้ีชอบด่ืมนํ้าจํานวนนอยๆ” หลังจากนั้นก็ไดนําบีคเกอรขนาด
มาตรฐาน สําหรับใสนํ้าสมคั้น มาวางขางหนาตุกตาทั้งสองโดยใหบีคเกอรสําหรับตุกตามาบรรจุ
นํ้าสมคั้น มากกวา ตุกตาสุนัข ตอมาผูทําการทดลองจะเทน้ําสมคั้นจากบีคเกอรสําหรับตุกตาสุนัขลง
ในหลอดทดลอง ซ่ึงขนาดแคบ และสูงกวา ในทํานองเดียวกัน  ก็จะเทบีคเกอรสําหรับตุกตามาลงใน
บีคเกอรขนาดมาตรฐานอีกใบหนึ่งผลการทดลองปรากฏวา ภาพที่ใชในการทดสอบชวยใหเด็กเขาใจ
หลักการเกี่ยวกับความคงที่ของสสารไดงายยิ่งขึ้น 
  เดนนี่ เชติโนกูล และเซลเซอร (จํานง วิบูลยศรี. 2536: 43–44; อางอิงจาก Denny; & 
Seizer. 1977. Journal of experimental Child Psychology.) ไดทําการทดลองเพื่อฝกเด็กอายุ 4 ป 
ใหเขาใจความคงที่ในเชิงปริมาณของสสารในการทดลองทั้งสองแบบนั้น ผูวิจัยไดใชถอยคําสําหรับ
อธิบายหลักการตางๆ ใหเด็กทราบและกอนทําการฝกเด็กเหลานั้นไดรับการทดสอบกอนทุกคน
หลังจากฝกแลว 1 สัปดาห ก็ทําการทดลองหลังการฝกอีกครั้งหน่ึงผลการทดสอบทั้งหมดปรากฏวา
เด็กที่ไดรับการอธิบายดวยถอยคํา สามารถที่จะเขาใจความคงที่ในเชิงปริมาณของสสารไดดีกวาเด็ก
อ่ืนซึ่งไมไดรับการอธิบายดวยถอยคํา 
  วิลเลี่ยม และรีไมล (กมลทิพย ตอติด. 2544: 6; อางอิงจาก Williams; & Remires.  
1979) ไดทําการวิจัยเพ่ือศึกษาอิทธิพลของภาษาที่มีตอการคิดเชิงเหตุผลตามแนวทฤษฎีของเพียเจต 
เกี่ยวกับการคงที่ของสสารในเชิงปริมาณ นํ้าหนัก และปริมาตร โดยไดเปรียบเทียบเด็กที่มาจาก
ครอบครัว ซ่ึงบิดามารดาประกอบอาชีพทําเครื่องปนดินเผากับเด็กที่มาจากครอบครัวซ่ึงบิดามารดา
ประกอบอาชีพอยางอ่ืนกลุมตัวอยางเปนเด็กเม็กซิกัน อายุระหวาง 6–9 ป ในการเปรียบเทียบนั้น
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ผูวิจัยไดกําหนดใหเด็กที่เปนกลุมตัวอยางมีความเทาเทียมกันซึ่งในดานอายุ เพศ ระดับการศึกษา 
และฐานะทางเศรษฐกิจและสังคม ผลการวิจัยพบวา เด็กที่มาจากครอบครัวซ่ึงบิดามารดาประกอบ
อาชีพทําเครื่องปนดินเผาสามารถเขาใจความคงที่ในเชิงปริมาณของสสารประเภทอื่นๆ และเด็ก
ที่มาจากครอบครัวซ่ึงบิดามารดาประกอบอาชีพทําเครื่องปนดินเผาไมสามารถจะตอบคําถามเรื่องราว
ความคงที่ในเชิงปริมาณของสสารประเภทอื่นๆ ไดดีกวาเด็กที่มาจากครอบครัวซึ่งบิดามารดา
ประกอบอาชีพอยางอ่ืน 
  เพรท พอลล และคนอื่นๆ (Partt, Michael W.; others. 1993: CD-ROM) ไดทาํ
การสํารวจความคิดเห็นของผูปกครอง ตอการพัฒนาการคิดเชิงเหตุผลของเด็กในชวงระหวางการขาม
ขั้นไปสูการคิดอยางมีเหตุผลของเด็ก โดยใชวิธีการศึกษา 3 วิธี คือ 1. สํารวจความคิดเห็นของผูใหญ
ตอการพัฒนาเด็ก 2. สังเกตพอแมผูปกครองเด็ก ป.5 และ 3. สัมภาษณผูใหญใน 3 กลุมอายุที่เปน
ผูปกครองในกลุมที่ศึกษา ผลจากการศึกษาความคิดเห็นของผูปกครองมีความสัมพันธตอการคิดเชิง
เหตุผลของเด็ก 
  แฮริส พอลล และคนอื่นๆ (Harris, Pual L.; others. 1993: CD-ROM) ไดศึกษาการ
คิดที่ตอตานของเด็กตอการคิดเชิงเหตุผลโดยใชการสังเกตเด็กอายุ 3–5 ป โดยกําหนดเรื่องสั้นๆ        
3 สถานการณใหเด็กดูการคิดวาตอตานหรือคิดอยางมีเหตุผล ผลที่ตามมาบอกเปนนัยวาเด็กเต็มใจที่จะ
อธิบายสาเหตุเร่ืองราว ระหวางการสังเกตอยางตอเน่ืองของสถานการณการที่เด็กคิดตอตานไมปรากฏ 
  สลาวินสกี้ เจนนิเฟอร (Slawinski, J.L. 1999: CD-ROM) ไดศึกษาความสามารถในการ
อธิบายและชี้แจงเหตุผลของเด็กที่อายุนอยเปนการศึกษาการคิดที่เขาใจตนเอง และผูอื่นผลของ
งานวิจัยนี้เปนสวนสําคัญตอการพัฒนาทางจิตวิทยา โดยการทดสอบความเขาใจเด็กที่มีความ
เขาใจที่ผิดรวมกับเด็กคนอื่นโดยทดลองกับเด็กอนุบาล และเด็ก ป. 1 โดยถามเด็กแสดงเหตุผลกับ
เด็กคนอื่นดูวาใครสามารถประยุกตความคิดเห็นที่ผิดมาใชในการแกปญหาได ในขณะเดียวกันการที่
เด็กแสดงความคิดเห็นที่ผิดรวมกับผูอ่ืนก็จะเปนการสรุปความสามรรถในการคิดอยางมีเหตุผลของ
เด็ก โดยใชวิดีโอเทปดูพฤติกรรมของเด็กและทําการทดลองหลายๆ ครั้ง ผลการวิจัยพบวาเด็กอายุ
ระหวาง 5–8 ป เขาใจผูอ่ืนไมถูกตองนักและเด็กตามใจตนเอง และเอาแตอารมณในขณะนั้นสิ่งที่พบ
จากการศึกษาครั้งน้ีเด็กนอยคนที่จะบอกเหตุผลไดถูกตอง 
  งานวิจัยในประเทศ 
  สุวรรณา  ไชยะธน (2537: 54–57) ไดศึกษาและเปรียบเทียบความสามารถในการคิด
เชิงเหตุผลและภาษาของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณ โดยการตั้งคําถามกับเด็กปฐมวัยที่
ไดรับการจัดประสบการณโดยการสนทนาเลาเรื่อง โดยใชกลุมตัวอยางจํานวน 50 คน ทําการทดลอง  
8 สัปดาห ผลจากการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณโดยการตั้งคําถามกับเด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณโดยการสนทนาเลาเรื่อง มีความคิด เชิงเหตุผลแตกตางกันอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที ่ระดับ .01 เด็กปฐมวัยที ่ไดรับการจัดประสบการณโดยการตั้งคําถามมี
ความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลสูงกวาเด็กที่ไดรับการจัดประสบการณโดยการสนทนาเลาเรื่อง 
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  ปรมาภรณ กองมวง (2541: 43) ไดศึกษาการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยที่ไดรับ
การจัดกิจกรรมสนทนายามเชาเนนสิ่งแวดลอมในทองถิ่น พบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรม
สนทนายามเชาเนนสิ่งแวดลอมในทองถิ่น และสนทนายามเชาแบบปกติกอนกับหลัง มีการคิด
เชิงเหตุผลแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยหลังการทดลองเด็กปฐมวัยมีการ
คิดเชิงเหตุผลสูงกวากอนการทดลองและเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมยามเชา เนนสิ่งแวดลอม      
ในทองถิ่นและสนทนายามเชาแบบปกติ มีผลตางการคิดเชิงเหตุผลแตกตางการคิดเชิงเหตุผล
แตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 
  นวพร  ทวีวิทยชาคิยะ (2541: 63) ไดศึกษาการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยที่ไดรับ
การจัดประสบการณแบบปฏิบัติการทดลองกับแบบปกติ พบวา 
  1.  เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณแบบปฏิบัติการทดลอง กอนการทดลอง
และหลังการทดลอง 
  2.  เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณแบบปกติ กอนการทดลองและหลัง         
การทดลองมีความคิดเชิงเหตุผลแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ p = .017 แสดงให 
เห็นวาภายหลังการทดลองเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณแบบปกติ มีความคิดเชิงเหตุผลสูงขึ้น 
  3.  เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณแบบปฏิบัติการทดลองกับแบบปกติ มี
ความคิดเชิงเหตุผลอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ p = .000 ซ่ึงแสดงวาวิธีการจัดประสบการณ
แบบปฏิบัติการทดลองสงผลใหเด็กปฐมวัยมีความคิดเชิงเหตุผลสูกงวาการจัดประสบการณแบบปกติ 
  สายทิพย ศรีแกวทุม (2541: 53–55) ไดศึกษาเปรียบเทียบความสามารถดานการคิด
อยางมีเหตุของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคโดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร
และแบบปกติทําการทดลอง 8 สัปดาห ผลการวิจัยพบวาเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรค
โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตรกับแบบปกติ  มีความสามารถการคิดอยางมีเหตุผลแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคโดยใช
กระบวนการทางวิทยาศาสตร มีคะแนนเฉลี่ยความสามารถ การคิดอยางมีเหตุผลสูงกวาเด็กปฐมวัยที่
ไดรับการจัดกิจกรรมสรางสรรคแบบปกติ 
  นฤมล ปนดอนทอง (2544: 50–52) ไดศึกษาเปรียบเทียบการคิดเชิงเหตุผลของเด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการเลนเกมสรางมโนทัศนดานจํานวนและการเลนแบบปกติ โดยใชกลุมตัวอยางจํานวน 
30 คน ทําการทดลอง 8 สัปดาห ผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการเลนเกมสรางมโนทัศน
ดานจํานวนและเด็กปฐมวัยที่ไดรับการเลนแบบปกติมีการคิดเชิงเหตุผลแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ 
ที่ระดับ .01 
  เสาวนีย อุนประเสริฐสุข (2546: 54) ไดศึกษาการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยที่
ไดรับการจัดกิจกรรมการสอนแบบเดินเรื่องโดยใชกลุมตัวอยางจํานวน 15 คน ที่มีคะแนนการคิดเชิง
เหตุผล 15 อันดับสุดทาย ทําการทดลอง 8 สัปดาหผลการวิจัยพบวาเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัด
กิจกรรมการสอนแบบเดินเรื่องมีการคิดเชิงเหตุผลทั้งในภาพรวม และจําแนกตามแบบการคิดคือการคิด
แบบนิรนัยและการคิดแบบอุปนัยหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 
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  จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยน้ัน สรุปได
วาเด็กในระดับปฐมวัยน้ันสามารถที่จะเกิดการคิดเชิงเหตุผลอยางงาย ๆ ที่เกี่ยวกับเหตุและผล เด็ก
จะเกิดการเรียนรู จากการกระทํากิจกรรมตางๆ ผานประสาทสัมผัสทั้ง 5 อันสงผลตอการพัฒนาดาน
การคิดเชิงเหตุผลใหกับเด็ก ทั้งน้ีการคิดเชิงเหตุผลของเด็กจะเพิ่มขึ้นกับวัยและวุฒิภาวะของเด็กในแต
ละขั้น รวมทั้งเด็กจะตองไดรับการสงเสริมทางความคิดควบคูไปกับพัฒนาการและความสนใจของเด็กแตละ
คนดวย 
 

2.  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับนิทาน 
 2.1 ความหมายของนิทาน 
  เกริก  ยุนพันธ (2539: 8) ไดใหความหมายของนิทาน หมายถึง เรื่องราวที่เลาสืบตอ
กันมาตั้งแตสมัยโบราณเปนการผูกเรื่องขึ้นเพ่ือใหผูฟงเกิดความสนุกสนาน  ตลอดจนแทรกแนวคิด
เพ่ือใหเด็กนําไปเปนแนวทางในการดํารงชีวิต 
  ครุรักษ ภิรมยรักษ (2540: 45) กลาววา นิทานเปนเรื่องราวที่สืบตอเนื่องกันมา 
โดยวัตถุประสงคเพ่ือสืบทอดประสบการณ ความรู ความคิด หรือคานิยมบางอยางใหผูฟง พรอมทั้ง
สอดแทรกความสนุกสนานเพลิดเพลินไปพรอมๆ กัน 
  กุลยา ตันติผลาชีวะ (2541: 2-10) ใหความหมายไววา นิทานคือสิ่งที่มีประสิทธิภาพ
สําหรับการสรางการเรียนรูใหกับเด็กปฐมวัย ไมมีเด็กคนใดไมชอบฟงนิทาน นิทานสามารถสราง
จินตนาการ ความฝน ความคิด ความเขาใจและการรับรูใหกับเด็ก 
  วันเนาว ยูเด็น (2542: คํานํา) ใหความหมายไววา นิทานคือ ชีวิตเรื่องราวในนิทาน
ที่แทจริงเปนเรื่องราวของชีวิต นิทานไมใชเร่ืองสําหรับเพียงเพ่ือฟง อานเพื่อสนุกหรือรับคําสอนที่
แทรกอยูเทานั้น 
  สรุปไดวา นิทาน หมายถึง เร่ืองราวที่เลาสืบตอกันมาหรือมีผูแตงขึ้นเพ่ือใหผูฟงไดรับ
ความสนุกสานเพลิดเพลิน และสามารถนําความคิดไปปรับใชในชีวิตประจําวัน 
 2.2 ความหมายของการเลานิทาน 
  พัชรี ไชยะสนิท (2535: 80) ไดกลาววาการเลานิทานหมายถึง การเลาเรื่องใหเด็กฟง 
และสนทนาโตตอบ อภิปรายซักถาม แสดงความคิดเห็น และแสดงทาทางการประกอบเรื่องราว หรือ
ประสบการณรอบตัวทั้งนี้ขึ้นอยูกับจุดมุงหมายของการเลา 
  เน้ือนอง สนับสนุน (2541: 35) การเลานิทาน หมายถึง การถายทอดเรื่องราวของ
นิทานใหเด็กเขาใจ ดวยการเลนโดยใชนํ้าเสียง ทาทาง สื่อวัสดุ อุปกรณ ตลอดจนวิธีการประกอบการ
เลาและยังครอบคลุมถึง การสงเสริมใหเด็กไดมีโอกาสเปนผูเลาดวยตนเอง 
  ดังนั้น สรุปไดวา การเลนนิทานหมายถึง การเลาเรื่องหรือถายทอดเรื่องราวของนิทาน
ใหเด็กเขาใจ ดวยน้ําเสียง ทาทาง สื่อและวัสดุอุปกรณที่ทําใหการเลานิทานนั้นนาสนใจสนุกสนาน
ยิ่งขึ้น 
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 2.3 คุณคาของนิทาน 
  ฉวีวรรณ กินาวงศ (2536: 125–126) ไดกลาววา นิทานมีอิทธิพลตอเด็กมาในระดับ
ปฐมวัย  การที่ผูใหญและครูไดใกลชิดกับเด็กโดยการเลานิทาน จะเปนเครื่องชวยใหเขาใจเด็กยิ่งขึ้น 
การเลานิทานมีคุณคาดังน้ี 
  1.  ชวยชดเชยประสบการณแกเด็กใหเทากับเด็กในเมือง 
  2.  ชวยเสริมสรางพัฒนาการทางภาษา ความคิดและจินตนาการใหกับเด็ก 
  3.  ชวยฝกใหเด็กเปนนักฟงที่ดี เขาใจวิธีการปฏิบัติตัวขณะฟงนิทาน และสามารถ
เก็บใจความเรื่องราวที่ฟงคนอื่นเลาไดตามสมควรแกวัย 
  4.  ชวยใหเด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินมีความรูสึกอบอุน และใกลชิดกับผูเลา 
  5.  ชวยปลูกฝงความรูสึกชอบฟงนิทานและความรูสึกชื่นชอบในหนังสือนิทานกอนที่
จะอานไดอยางเขาใจ 
  6.  ปลูกฝงใหเด็กเปนคนใจกวางยอมรับความจริงในชีวิตประจําวัน 
  7.  ชวยใหครูและผูใหญ ทราบถึงความรูสึกที่อยูในตัวของเด็กจากการสนทนาซักถาม
ในขณะฟงนิทาน 
  สมศักดิ์  ปริปุรณะ (2542: 59–62) กลาววา การเลานิทานเปนวิธีการใหความรูวธิกีารหนึง่ที่
ทําใหเด็กสนใจในการเรียนรู สามารถจดจํา กลาแสดงออก และมีแรงจูงใจที่จะเปดรับพฤติกรรมที่
พึงปรารถนา นอกนั้นยังชวยตอบสนองความตองการของเด็ก เชน ความอยากรูอยากเห็น ความสัมฤทธิ์ผล 
ความตองการเปนที่ยอมรับ เน้ือหาของนิทานที่มีวามสัมพันธกับความตองการดังกลาว จะชวยให
เด็กสมความปรารถนาและมีความสุข กระตือรือรนที่จะเรียนรู นิทานมีความสําคัญและประโยชนตอ
เด็ก ดังน้ี 
  1.  เปนเครื่องมือในการสอนที่มีประสิทธิภาพในการชักจูงผูเรียนใหคลอยตาม เปน
ตัวกระตุนแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ในตัวผูเรียน เปนตัวกระตุนความคิดสรางสรรค และการแสดงออก อัน
เปนที่พึงประสงคของสังคม  ซ่ึงมีผลตอการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และบุคลิกภาพของผูเรียน 
  2.  เปนเครื่องกระตุนและโนมนาวใหเด็กเปดใจที่จะยอมรับพฤติกรรมดานตางๆ และ
ตอบสนองความตองการของธรรมชาติของเด็กดวย 
  3.  เปนตัวแบบในการหลอหลอมพฤติกรรมและบุคลิกภาพของเด็ก 
  นอกจากนี้แลวนิทานมีประโยชนและคุณคาตอเด็กปฐมวัยเปนอยางมาก นิทานชวย
สรางเสริมพัฒนาการของเด็กทั้งรางกาย อารมณ สังคม และสติปญญาใหเหมาะสมกับการพัฒนาการ
ตามวัยและยังชวยปรุงแตงบุคลิกภาพ แกไขพฤติกรรมของเด็กใหเปนไปตามตัวแบบของตัวละครใน
นิทานที่เด็กชื่นชอบ รวมทั้งยังเปดโลกจินตนาการใหกวางไกลและยังมีสัมพันธภาพอันดีแกบุคคล
รอบขางและการแสดงออกอันเปนที่พึงประสงคของสังคม ซ่ึงมีผลตอการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ
บุคลิกภาพของผูเรียน 
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  ภารดี ศรีประยูร (2542: 30) ไดกลาวถึงคุณคาของนิทานตอการเรียนการสอนดังน้ี 
  1.  ใหความบันเทิงใจแกเด็กๆ ทําใหผอนคลายอารมณ ไดรับความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
ทําใหเด็กราเริงแจมใสสมวัย 
  2.  นิทานใชนําเขาสูบทเรียน 
  3.  นิทานชวยเปลี่ยนทัศนคติที่ไมดี หรือผิดบางประการของเด็กเกี่ยวกับความเชื่อ 
ความกลัวและสอนจริยธรรมแกเด็ก 
  4.  นิทานจะทําใหเด็กๆ หรือผูฟงใชกระบวนการคิดพิจารณาแกปญหาได 
  5.  ใชนิทานเปนเครื่องมือฝกทักษะทางภาษาและกระบวนการคิด 
  6.  ฝกใหเด็กเปนผูรูจักฟง มีสมาธิ รูจักสํารวมอิริยาบถของตนเอง 
  7.  ใชนิทานสงเสริมการอาน 
  8.  ใหนิทานเพื่อสรางสัมพันธภาพอยางใกลชิดกับเด็ก ซ่ึงจะสงผลไปถึงการปกครอง
เด็ก 
  ดังน้ัน จึงพอสรุปไดวา นิทานเปนคุณคาตอเด็กปฐมวัยเปนอยางมาก นิทานชวยสราง
เสริมพัฒนาการทางภาษา ความคิดและจินตนาการอยางสรางสรรค ฝกใหเด็กมีความกลาที่จะ
แสดงออก เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน มีสมาธิเปนผูรูจัก มีสัมพันธอันดีกับบุคคลรอบขางเปน
ตัวกระตุนใหเด็กมีคุณลักษณะอันพึงประสงคของสังคม มีพฤติกรรมและเปนที่ยอมรับอันจะนํามา 
ซ่ึงความสุขในการดําเนินชีวิต 
 2.4 รูปแบบการเลานิทาน 
  รูปแบบการเลานิทาน คือ วิธีการที่ผูเลานิทานจะทําใหนิทานมีศักยภาพในการสราง
เสริมการเรียนรูใหแกเด็ก นอกจากการเลือกเรื่องที่มีสาระสอดแทรกแนวคิด ความรู ปลูกฝง
คุณธรรม การดําเนินเรื่องรวดเร็วเรื่องสั้น เขาใจงายแลว ผูเลานิทานที่ดีตองมีวีเลาที่จูงใจผูฟงดวย
เด็กไมตองการคนเลาเกง แตตองการคนเลาที่เขาถึงความตองการ ความรูสึกตามวัยวาเขาตองการ
อะไร และเขาจะเขาถึงนิทานไดอยางไร 
  พรจันทร  จันทวิมล (2529: 103–105) กลาวถึงการเลานิทานสําหรับเด็กปฐมวัยไว
ดังน้ี 
  1.  เปนเรื่องงายๆ แตสมบูรณ เนนเหตุการณอยางเดียวเพื่อใหเด็กสามารถคาดคะเนได 
  2.  การเดินเรื่องไดอยางรวดเร็ว 
  3.  ตัวละครนอย มีลักษณะเดนที่จําไดงาย เด็กอาจสมมติตัวแทนได 
  4.  มีบทสนทนามากๆ เพราะเด็กสวนมากไมสามารถฟงเรื่องที่เปนความเรียงได 
  5.  ใชภาษางายๆ ประโยคสั้น การกลาวคําซ้ําหรือสัมผัสจะชวยใหเด็กจดจําไดงาย
และรวดเร็ว 
  6.  เปนเรื่องใกลตัวเด็ก เชน ครอบครัว สัตวเลี้ยง หรือเร่ืองที่เด็กสามารถจินตนาการได 
  7.  ความยาวไมเกิน 15 นาที 
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  รูปแบบการเลานิทาน แตละแบบมีความจําเพาะของประสิทธิภาพการเลา ผูเลา
สามารถใชตามความเหมาะสม (กุลยา  ตันติผลาชีวะ.  2541: 12–14) กลาวคือ   
  1.  การเลานิทานปากเปลาเปนการเลาที่อาศัยคําพูด และน้ําเสียงไมใชสื่อประกอบการ
เลา นํ้าเสียงและจังหวะการพูดที่สูงต่ําเราใจผูฟงตามเนื้อเร่ือง ซ่ึงตองใชศิลปะการพูด การเลาตาม
รูปแบบน้ี อาจใชกับการเลาที่ตองการจูงใจใหเด็กทํากิจกรรมอยางใดอยางหนึ่งอยางมีสมาธิ การเลา
นิทานปากเปลาอาจใหเด็กเลาเอง ผูใหญเลาบางหรือชวยกันเลา การเลานิทานปากเปลา ไมควรเลา
เกิน 15 นาที 
  2.   การเลานิทานประกอบทาทาง เปนการเลานิทานที่มีชีวิตชีวามากกวาการเลาดวย
ปากเปลา เด็กสามารถติดตามเรื่องไดและเกิดจินตนาการเปนรูปธรรมมากขึ้น ทาทางที่ใชประกอบการ
เลานิทานอาจเปนทาทางของผูเลา ทาทางแสดงรวมของเด็ก ไดแกการทําหนาตาการแสดงทาทาง
กาย หรือการเลา น้ิวมือประกอบการเลา 
  3.   การเลานิทานประกอบภาพ มีหลายชนิดดวยกัน อาทิ ภาพถาย ภาพโปสเตอร 
ภาพจากหนังสือ ภาพวาด ภาพสไลด ภาพเคลื่อนไหว หรือภาพฉาย เปนสิ่งจูงใจและสรางจินตนาการ
ใหเด็กมากโดยเฉพาะภาพการตูนที่เคลื่อนไหวไปมา เด็กจะสนุกมากขึ้น 
  4.   การเลานิทานประกอบเสียง ไดแก เสียงเพลง เสียงดนตรี แถบบันทึกเสียงตางๆ 
เพ่ือสรางบรรยากาศ ความตื่นเตน อยากติดตาม  นอกจากนี้อาจใชเสียงมาประกอบ การเลาได 
  5.   การเลานิทานประกอบอุปกรณ หรือสิ่งประดิษฐที่มีอยูหรือผูเลาจัดทําขึ้น เชน 
หนากาก ตัวแสดงในนิทาน หุนมือ หุนชัก หุนเชิด ตุกตา เปนตน อุปกรณสามารถทําใหเด็กสนุก
และตื่นตาไปกับนิทานที่เลาไดเปนอยางดี 
  พงษจันทร  อยูเปนสุข (2525: 37) ไดเสนอรูปแบบของการเลานิทาน สรุปไดดังน้ี 
  1.  อานจากหนังสือนิทานใหเด็กฟงทั้งเลม 
  2.  การเลาโดยไมใชอุปกรณใดๆ เลย แตใชนํ้าเสียงประกอบการเลาใหนาสนใจ 
  3.  ใชภาพวาดที่มีความตอเน่ืองกัน ประกอบการเลาใหเด็กฟง โดยที่ภาพเหลานั้นจับ
มวนใสไวในกลองแลวหมุนภาพทีละภาพ คลายๆ ฟลมภาพยนตร 
  4.  เลานิทานโดยใชการวาดภาพขณะที่เลาตามเนื้อเรื่องของนิทาน 
  5.  การเลาโดยใชภาพประกอบขณะเลา 
  6.  การเลาโดยแสดงทาทางประกอบตามตัวละครในเนื้อเรื่อง 
  7.  การเลาโดยแสดงหุนประกอบการเลน โดยใชหุนตามตัวละครในเนื้อเร่ืองที่เลา 
อาจจะเปนหุนนิ้วมือ หุนกระบอก หุนเงา หุนมือ เปนตน 
 สรุปไดวารูปแบบการเลานิทานที่หลากหลายรูปแบบ มีทั้งการเลาดวยปากเปลาประกอบ
ทาทาง ประกอบภาพวาดตางๆ ประกอบเสียงการเลาโดยใชเปนสื่อประกอบ เพ่ือสงเสริมและ
กระตุนความสนใจของเด็ก 
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 2.5 การเลือกนิทานสําหรับเด็ก 
  สมใจ  บุญอุรอรพีภิญโญ (2539: 7–8) กลาววาการเลือกนิทานที่จะนํามาเลา ใหเด็ก
ฟงน้ัน ควรคํานึงถึงอายุและความสนใจของผูฟง เด็กปฐมวัยอายุระหวาง 4–6 ป จะสนใจตนเอง
นอยลง เริ่มสนใจภายนอกมากขึ้น มีอารมณรักสนุก ชอบฟงนิทานประเภทตางๆ โดยเฉพาะเรื่องที่
มีสัตวพูดได นิทานที่เหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัยฟงน้ันมีหลายประเภท เชน นิทานที่เลนคํา เลน
เสียงจังหวะคํา นิทานที่มีคําคลองจอง มีคําซ้ําๆ กันที่นาฟง นิทานที่กระตุนจินตนาการและ
ตอบสนองใหเด็กๆ ไดมีทาทาง นิทานที่รับรูและเขาใจความรูสึกของเด็ก และใหความเห็นอกเห็นใจ 
หนังสือที่นํามาเลานั้นควรมี 
  เกริก  ยุนพันธ (2539: 57–59) ไดกลาวถึงการเลือกนิทานที่จะเลาใหเด็กปฐมวัยฟง
น้ันผูเลานิทานจําเปนที่จะตองมีความรูความเขาใจประสบการณและความสามารถที่จะแยกแยะ 
เลือกนิทานใหเหมาะสมกับความสนใจและความตองการของเด็ก เด็กวัยระหวาง 4–6 ป จะใหความ
สนใจกับตัวเองนอยลงหันมาสนใจสิ่งแวดลอมรอบๆ ตัวมากขึ้น แตความสนใจของเด็กวัยน้ียังเปน
ระยะสั้นเทานั้น  คํากลอนที่มีความคลองจอง เชน เพลงกลอมเด็ก คําทายที่ประลองปญญานิทานที่
เปนคําประพันธสัมผัสคลองของเด็กๆ จะชอบมาก เชนหนูมีกับหนูมา หนูมากับหนูมี หนูมี มีตุกตาหมา 
หนูมามีตุกตาหมี เปนตน นอกจากนี้เด็กในวัยน้ียังชอบนิทานที่มีตัวเดินเรื่องหรือตัวเอกเปนสัตวพูด
ได เชน หมาปาพูดไดคุยกับหนูนอยหมวกแดง เปนตน นิทานที่เหมาะสมและควรเลาใหเด็กฟงนั้น 
ควรเปนนิทานที่เปยมดวยคุณคาทางเนื้อหา ไดอรรถรส รูปแบบการใชถอยคํา สํานานภาษา 
ความคิดสรางสรรค สงเสริมสุขภาพ ยกระดับสติปญญาและจิตใจในทางที่ดี นิทานที่เลาใหเด็กฟง 
นอกจากปจจัยขางตนแลวผูเลามีสวนอยางมากในการนําเสนอใหนิทานเรื่องน้ันมีความสนุกสนาน
เหมาะสมกับวัยของเด็ก มีแงมุม มีชั้นเชิง และเห็นรายละเอียดที่จะเลาใหเด็กฟง ไมวาจะเปนการ
เลานิทานปากเปลา นิทานวาดไปเลาไป และลีลาการเลานิทานจะตองสงผลใหผูฟงหรือเด็กๆ เห็น
ภาพพจนและเกิดความสนุกสนานประทับใจ 
  เกริก  ยุนพันธ (2539: 57 – 59) กลาวถึง เร่ืองและนิทานที่ไมเหมาะสมที่จะนํามาเลา
ใหเด็กฟงหรือเปนนิทานที่เด็กอานเอง ไดแก 
  1.  เปนนิทานที่มีคําสั่งสอนมากเกินไป 
  2.  เปนนิทานที่มีคําและประโยคไมเหมาะสมกับเด็ก 
  3.  เปนนิทานที่มีเรื่องยืดยาวและรายละเอียดมากมาย 
  4.  เปนนิทานที่มีเรื่องราวที่ทารุณโหดราย ซ่ึงอาจเปนตัวอยางที่ผิด ๆ 
  5.  เปนนิทานที่สงเสริมคานิยมตาง ๆ 
  6.  เปนนิทานที่ผิดตอศีลธรรมของคนที่อยูรวมกันในสังคม 
  7.  เปนนิทานที่ไมสงเสริมความคิดสรางสรรค 
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  สัณหพัฒน อรุณธารี (2542: 23) เรื่องและนิทานตอไปน้ีไมควรนํามาเลาใหเด็กฟง 
  1.  เปนเรื่องที่หวาดเสียว นากลัวอยางไมมีเหตุผล เชน เรื่องเก่ียวกับภูตผีปศาจ 
  2.  เรื่องเก่ียวกับความรักใคร การหนีตามกันของหนุมสาว 
  3.  เรื่องเก่ียวกับการพลัดพรากจากพอแม และการถูกทอดทิ้ง 
  4.  เปนเรื่องเก่ียวกับความทารุณโหดราย มีการลงโทษอยางรุนแรงเกินไป ควรมีการ
ใหอภัยซ่ึงกันและกัน 
  5.  เรื่องที่ผูเลาไมถนัดที่จะเลาใหมีเจตคติที่ไมดีได 
  6.  เรื่องที่สอดแทรกศีลธรรมมากเกินไปบอยเกินไปจนเด็กเบื่อ  ดังน้ันการเลือกนิทาน
ใหเหมาะสมกับเด็กปฐมวัยน้ันการเลือกควรคํานึงถึงวัยของเด็กเปนสําคัญ ตลอดจนเนื้อเรื่อง 
  สรุปไดวาการเลือกเรื่องผู เลานิทานจะตองเปนผูใชความรูความสามารถและ
ประสบการณในการพิจารณาเรื่องใหเหมาะสมกับเด็ก และนําเรื่องที่เลือกสรรแลว มาปรุงแตงดวย
เทคนิคกระบวนการ และสรางสรรคใหเร่ืองนิทานที่เลือกนั้นมีเสนหนาสนใจ เราความสนใจและ
เหมาะสมสําหรับเด็กตามแตละโอกาส 
 2.6 เทคนิคในการเลานิทานและวิธีการเลานิทาน 
  การเลานิทานใหสนุก และเปนที่ชื่นชอบของผูฟงจะตองฝกฝนอบรมจนเปนทักษะหรือ 
เกิดจากความสามารถเฉพาะตัวที่มีมาแตเดิม หากผูเลามีความตองการเปนผูเลานิทานที่ดี เกงมี
ความสามารถในการจูงใจเด็กที่เปนผูฟง ควรที่จะศึกษา คนควาหาความรู ทดลองปฏิบัติ และเลา
นิทานใหเด็กฟงอยูเปนประจําสม่ําเสมอ (สัณหพัฒณ  อรุณธารี.  2542: 25) 
  พรทิพย วินโกมินทร (2530: 29–40) กลาววา การเลานิทานใหดีขึ้นผูเลาจะตองมี
เทคนิคในการเลาเพื่อใหเด็กสนใจไดตลอดเวลา ผูเลาตองมีศิลปะในการเลาอยางยอดเยี่ยม คือ การ
ใชนํ้าเสียงในการเลา และการใชทาทางประกอบการเลานิทาน กอนที่จะเลานิทานใหเด็กฟง ทุกครั้ง 
ผูเลาจะตองเตรียมตัวลวงหนาจะทําใหการเลานิทานประสบความสําเร็จ ตามจุดประสงคที่วางไว
เสมอ ดังน้ี 
  1.  จัดนักเรียนใหน่ังเรียบรอยและสบายเปนลุม หรือวงกลม บนเกาอ้ีหรือบนพื้นก็ได 
  2.  ผูเลาควรนั่งบนเกาอ้ีเตี้ยๆ เพ่ือใหผูฟงมองเห็นไดอยางทั่วถึง และไดยินผูเลาได
ชัดเจน 
  3.  ผูเลาตองใชเสียงดังพอที่จะไดยินทั่วถึงกัน เสียงธรรมชาติของตัวเอง ออกเสียง
ชัดเจน จังหวะการพูดใหพอเหมาะไมเร็วหรือชาเกินไป 
  4.  ขณะเลาอาจทําทาทางประกอบดวยก็ได แตตองเปนทาทางที่นาดูไมแกลงทํา      
จนผิดธรรมชาติ 
  5.  ผูเลาตองไมออกนอกเรื่องหรือเลาเรื่องอ่ืนแทรก จะทําใหผูฟงเขาใจไขวเขวและ
อยาสอดแทรกเรื่องของศีลธรรมมากเกินไป จะทําใหเด็กเบื่อ 
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  6.  ผูเลาตองทําใจใหสนุกไปตามเนื้อเร่ืองดวย ตองไมฝนใจเลาการเลานิทานจึงจะ
ออกรส 
  ฉวีวรรณ กินาวงศ (2533: 104) กลาวไววา การเลานิทานใหไดดีนั้นเปนเรื่องยาก
พอสมควรผูเลาตองใชเทคนิคในการเลาอยางมาก เพ่ือจะทําใหเด็กสนใจ ผูเลาตองมีศิลปะในการเลา 
นอกจากนี้ตองใหความรัก ความอดทน ความใกลชิดสนิทสนมกับเด็ก บุคลิกภาพและทาทางของ        
ผูเลาก็สําคัญ การเลานิทานใหประสบผลสําเร็จตามจุดประสงคน้ันจะตองคํานึงถึงสิ่งตอไปน้ี 
  1.  ทําความเขาใจกับนิทานเรื่องที่จะเลาเสียกอน 
  2.  เลือกคําที่งาย ๆ 
  3.  ใชบทสนทนาจะทําใหเด็กตื่นเตน 
  4.  หลีกเลี่ยงการบรรยายและคําอธิบายที่ไมจําเปน 
  5.  ใชเสียงแบบสนทนากัน คือ ชา ชัดเจน มีหนักเบา 
  6.  จับเวลาใหดี เวนตามจังหวะตามอารมณของเรื่อง 
  7.  เวลาเลาใหเลากันเอง ใหความรักความสนิทสนิมอยางจริงใจ 
  8.  นิทานที่นํามาเลาใหยาวพอๆ กับระยะความสนใจของเด็ก ประมาณ 15–20 นาที 
  9.  มีรูปภาพประกอบอาจเปนหนังสือ หุน จะชวยใหเด็กสนใจยิ่งขึ้น 
  10. เวลาเลาอยายอเรื่องใหสั้นจนขาดความสนุกไป 
  11. จัดบรรยากาศในหองใหเหมาะสม 
  12. อยาแสดงทาทางประกอบการเลามากเกินไป 
  13. ขณะเลาอาจใหเด็กมีสวนรวมในการเลานิทานดวยก็ได เชน แสดงทาทางตามเนื้อ
เรื่องแตไมควรใหบอยนัก 
  14. สายตาของผูเลาจะตองกวาดมองเด็กทุกคน 
  15. หากมีเด็กพูดหรือถามขัดจังหวะควรบอกใหเด็กรอจนกวาจะจบเรื่อง 
  16. หลังจากเลานิทานจบอาจใหเด็กชวยกันตั้งชื่อเรื่องก็ได 
  17. หลังจากเลานิทานจบควรเปดโอกาสใหเด็กซักถามและวิพากษวิจารณ 
  18. ถานิทานเรื่องยาวผูเลาอาจเลาเปนตอนๆ ก็ได 
  ไพพรรณ อินทนิล (2534: 103–106) ผูเลานิทานที่มีความสามารถเลาไดเกงจะทําให
นิทานเรื่องที่นํามาเลามีชีวิตชีวาสนุกสนานเปนที่หลงใหลติดอดติดใจของเด็กๆ ได มีวิธีการ
ดังตอไปน้ี 
  1.  ผูเลาควรเลาตามลําดับเหตุการณไมกระโดดขามไปขามมา 
  2.  มีเทคนิคประกอบการเลา 
    2.1 ใชนํ้าเสียงประกอบการเลา 
    2.2 ใชทาทางประกอบการเลา 
    2.3 ใชสีหนาและแววตาประกอบการเลา 
    2.4 ใชอุปกรณประกอบการเลา 
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  3.  สภาพแวดลอมที่เหมาะสม 
    3.1 บรรยากาศเงียบสงบ 
    3.2 ผูฟงไมอยูในภาวะหิว รอน อยากเขาหองน้ํา หรืองวงนอน 
    3.3 สถานที่สบาย สะอาด 
    3.4 ความยากของนิทานเหมาะสมกับชวงความสนใจของผูฟงแตละวัย 
  4.  ควรมีการประเมินผลการเลานิทาน เพ่ือทราบขอดี ขอบกพรองของตัวเองเพื่อ ทํา
ใหการเลานิทานครั้งตอไปสมบูรณยิ่งขึ้น สิ่งที่นํามาประเมินคือ 
    4.1 ผูฟงติดตามเรื่องตลอดไหม 
    4.2 ผูฟงแสดงอาการเบื่อหนายหรือสนใจเรื่องอ่ืนมากกวาหรือไม 
    4.3 ผูฟงมีปฏิกิริยาตอบสนองมีสวนรวมหรือไม 
    4.4 เน้ือเรื่องมีความสนุกสนานและสาระหรือไม 
    4.5 ผูฟงเขาใจภาษาที่ผูเลาใชหรือไม 
    4.6 การใชอุปกรณประกอบการเลานิทานเปนไปโดยราบรื่นตามเนื้อเรื่องหรือไม 
  ครุรักษ  ภิรมยภักษ (2540: 45–46) กลาววาในการเลานิทาน สิ่งที่สําคัญอยางยิ่งคือ
การสรางความประทับใจใหแกผูฟง จุดเริ่มตนอยูที่การเตรี่ยมใหพรอมซอมใหดีของผูเลา ผูที่เลา
จะตองหาจุดสําคัญของเรื่องใหพบ และสรุปจบใหจับใจดังน้ี 
  ประโยคแรกที่จะใชในการเริ่มเรื่อง ควรจัดสรรถอยคําที่ผูฟงดูแลวนาตื่นเตน จูงใจให
ติดตามเรื่องตอไป คอยสังเกตวาผูฟงยังจับจองใหความสนใจกับบทบาทลีลาการเลา และเรื่องราวที่
เลาอยูหรือไม ถารูสึกวากําลังสูญเสียความสนใจ ควรเปลี่ยนบรรยากาศดวยการหยุดพักถามปญหา
อะไรเอย ปญหาเชาวหรือปญหาสนุกๆ 
  การจบเรื่องประโยคสุดทายที่จะปดเรื่องมีความสําคัญไมยิ่งหยอนไปกวาประโยคแรก
ที่เริ่มใชเริ่มเรื่อง ผูเลาเรื่องตองคิดและเตรียมไววา จะปดเรื่องดวยประโยคใด จึงจะเปนการสรุปจบที่
จับใจผูฟง โดยทั่วไปจะปดการเลานิทานดวยถอยคําที่กินใจ ใหขอคิดหรือทิ้งทายไวใหคิด 
  กิจกรรมภายหลังการเลานิทานเปนสิ่งที่ไมควรละเลย หลังจากที่เลานิทานจบ ควรมี
คําถามเกี่ยวกับนิทานที่นํามาเลา ใหนักเรียนตอบ ซ่ึงอาจเปนคําถามที่เกี่ยวกับชื่อตัวละครที่สําคัญ 
เหตุการณที่สําคัญและขอคิดที่ได เปนตน 
  สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2541: 78–79) ไดเสนอวิธีการ
เลานิทานที่ครูควรทราบดังน้ี 
  1.  เน้ือเร่ืองตองเหมาะสมกับวัย ใชเร่ืองที่มีความดีชนะความชั่วเสมอไป และผูเลา
จะตองจําเนื้อเรื่องไดดีทุกคน 
  2.  เสียง ผูเลาจะตองใหเด็กทั้งหมดไดยินเสียงผูเลาอยางชัดเจน ระดับเสียงและ
จังหวะพูดถูกตองเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง ใสความรูสึกลงไปในน้ําเสียง ถาผูเลาทําเสียงสูงต่ํา ทําเปน
เสียงเด็ก เสียงคนแก หรือทําเสียงตามลักษณะของตัวละครได เด็กจะยิ่งสนใจมากยิ่งขึ้น 
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  3.  ทาทาง ถามีภาพประกอบผูเลาไมตองใชทาทางมาก แตเนนที่ภาพ หากไมมี
ภาพประกอบก็ควรใชทาทางประกอบบางตามโอกาส แตอยาใชมากเกินไป พึงระวังใหเปนไปตาม
ธรรมชาติ 
  4.  จังหวะ จังหวะในการพุดเปนสิ่งหน่ึงที่จะชวยใหนิทานนาสนใจ 
  5.  อารมณ ในขณะที่เลาควรเลาใหเด็กเห็นถึงความรูสึก และอารมณของผูเลา เชน 
อารมณร่ืนเริง ความรูสึกตื่นเตน หรืออารมณเศรา ฯลฯ 
  6.  ขอตกลงกอนฟงนิทานควรมีขอตกลงกันวาผูฟงจะตองไมพูดแซง ในขณะที่ฟง
นิทาน 
 2.7 สื่อที่ใชในการเลานิทาน 
  การเลานิทานมีความสําคัญมากสําหรับเด็กปฐมวัย โดยเฉพาะเรื่องของการเลือกสื่อที่
ใชประกอบการเลานิทานทั้งผูเลาและผูฟง เพราะเด็กในชวงวัยน้ีมีชวงความสนใจสั้น การเลือกสื่อที่
เราตอความสนใจของเด็กจะชวยใหเด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน และติดตามเรื่องราวที่ฟง
ตลอดทั้งเรื่องการจัดเตรียมสื่อที่เหมาะสมและมีการฝกใชสื่อมากอนการเลาจะชวยใหผูเลาเกิดความ
ม่ันใจในการเลา ราบรื่นและประสบผลดี 
  นุจรี  ตรีโรจนวงศ (2530: 13–14) มีความคิดเห็นเรื่องสื่อที่ใชประกอบการเลานิทาน
วามีหลายอยางดวยกัน คือ 
  1.  การวาดภาพประกอบการเลานิทาน 
  2.  ใชหนังสือนิทานที่มีภาพประกอบ 
  3.  ใชภาพประกอบ 
  4.  ใชเพลงประกอบ 
  5.  ใชน้ิวมือประกอบการเลา 
  6.  ใชสวมหุนน้ิวมือ 
  7.  ใชกระดาษสีหรือวัสดุตามธรรมชาต ิ
  8.  ใชเทคโนโลยีสมัยใหมเขามาประกอบการเลานิทาน 
  9.  ใชคนจริงประกอบการเลานิทาน 
  ไพพรรณ  อินทนิล (2534: 113–148) อุปกรณการเลานิทานชวยกระตุนผูฟงใหเกิด
ความสนใจในนิทานมากยิ่งขึ้น สื่อที่ใชในการเลานิทานสามารถแยกประเภทใหญๆ ไดแก 
  1.  รูปภาพ 
    1.1 ภาพประกอบจากหนังสือสําหรับเด็ก 
    1.2 ภาพวาด 
    1.3 ภาพแปะ 
    1.4 การใชภาพวาดติดกระดุม 
    1.5 การใชภาพจากโฆษณา 
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  2.  หุนตาง ๆ ไดแก 
    2.1 หุนเงา 
    2.2 หุนมือ 
    2.3 หุนถุงมือ 
    2.4 หุนถุงกระดาษ 
    2.5 หุนนิ้วมือ 
    2.6 หุนหนากากหรือหุนใสตัวคน 
    2.7 หุนเงามือ 
    2.8 หุนเชิด หรือหุนกระบอก 
    2.9 หุนชัก 
  3.  ดนตรีประกอบการเลานิทาน 
  4.  เชือกและสิ่งของตางๆ ประกอบการเลานิทาน 
  5.  การแสดงทาทางประกอบการเลานิทาน 
  6.  การใชน้ิวมือประดิษฐเปนตัวละคร 
  7.  กระดาษพับเปนรปูตางๆ 
  8.  การเลานิทานโดยใชสื่อที่มีอยูในชีวิตประจําวัน อาทิเชน ตะกรา ตุกตา ใบไม 
เสื้อผา ฯลฯ 
  เกริก  ยุนพันธ (2539: 92–93) สื่อที่ใชในการเลานิทานมีหลากหลาย ซ่ึงพอจะกลาว
ไดดังน้ี 
  1.  การเลานิทานดวยหนังสือ 
  2.  การเลานิทานประกอบหุนกระดาษ 
  3.  นิทานหุนนิ้ว และนิทานหุนน้ิวเจาะรู 
  4.  นิทานหุนมือ 
  5.  นิทานหุนมือ 
  6.  นิทานหุนเชิด 
  7.  นิทานหุนชัก 
  8.  นิทานหุนเงา 
  9.  นิทานพับกระดาษ 
  10. นิทานตัดกระดาษหรือฉีกกระดาษ 
  11. นิทานประกอบการปน 
  12. นิทานผาเช็ดหนา 
  13. นิทานแผนปายสําลี 
  14. นิทานหนากาก 
  ฯลฯ 
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  สรุปไดวา สื่อมีความสําคัญมากในการเลานิทาน เพราะสื่อที่เหมาะจะชวยเราความ
สนใจของเด็กและทําใหเด็กเกิดความสนุกสนานสื่อที่นิยมนํามาประกอบการเลานิทาน ไดแก 
รูปภาพ หุนตางๆ วัสดุตามธรรมชาติ และตัวผูเลาก็เปนสื่ออยางหนึ่งที่เหมาะสมควรมีขนาดที่เหมาะ
กับวัยของผูฟงไมเล็กหรือใหญเกินไปใชวัสดุที่หาไดงาย มีสีสันสวยงามมีความแข็งแรงทนทาน 
 2.8 งานวิจัยที่เก่ียวของกับนิทาน 
  งานวิจัยตางประเทศ  
  ดิกสัน จอหนสัน และซอลท (Dixon, Johnson; & Salt. 1977: 367–379) ไดศึกษา
เด็ก 4 กลุมในจํานวน 3 กลุม กลุมที่ไดรับการเลานิทานใหฟง โดยแตละกลุมหลังจากที่ไดฟงนิทาน
แลวมีการสนทนา หรือตัวละครที่ประสบผลสําเร็จและยังพบวา เน้ือเร่ืองในนิทานถาเปนเรื่องไกล
ความจริง จะไดผลดีตอความคิดของเด็กไดดีกวานิทานที่มีเน้ือเรื่องใกลชีวิตของเด็ก 
  คลอร และเบรย (Clore; & Bray. 1978: 1596) ไดศึกษาผลของการใชนิทานที่สงผล
ตอพฤติกรรมและทัศนคติของเด็ก โดยใชหุนจําลอง และการแสดงบทบาทสมมติกลุมตัวอยาง เปน
นักเรียนชายจํานวน 62 คน จากโรงเรียนประถมศึกษา 2 แหง โดยใชนักเรียนแสดงอุปนิสัยทาทาง
ใหเหมือนกับละครในนิทานั้น เม่ือเรียนจบแลวัดทัศนคติทันทีพบวาเด็กชายเหลานั้นมีทัศนคติที่ดีตอ
สัตว และหลังจากนั้นอีก 6 สัปดาห ทําการวัดอีกครั้งหน่ึงผลปรากกวาการวัดทัศนคติของเด็กชาย
ทั้งสองโรงเรียนมีความมั่นคงเด็กชายที่เคยลาสัตวเลิกฆาสัตวโดยแนนอน ผลการศึกษาครั้งน้ีแสดง
วา นิทานมีผลโดยตรงตอพฤติกรรมและทัศนคติ 
  มอรโรว (Morrow. 1985) ไดทําการวิจัยผลของการเลานิทานแบบเลาเรื่องซํ้า โดยไม
มีการชี้แนะในระดับเด็กวัยอนุบาล อายุเฉลี่ย 5 ป 7 เดือน ผูวิจัยและผูชวยแบงเด็กออกเปน 2 กลุม
คือ กลุมทดลองและกลุมควบคุม วิธีดําเนินการวิจัยผูชวยวิจัย เลานิทานเรื่องเดียวกันใหเด็กฟงใน
ชวงเวลา เลานิทานปกติหลังเลานิทานใหกลุมควบคุมภาพจากเรื่องที่ฟง และกลุมทดลองเลาเรื่องซํ้า
ใหครูฟง เปนภาพบุคคลโดยไมมีการชี้แนะ ผลการวิจัย พบวา กลุมทดลองมีคะแนนความรู เคาโครง
เรื่องสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 แตคะแนนความรูโครงเรื่องหลังการทดลองสูง
กวาคะแนนกอนการทดลองเพียงรอยละ 3.1 
 
 งานวิจัยในประเทศ 
 จันทรเพ็ญ  สุภาผล (2538: บทคัดยอ) ไดศึกษาพฤติกรรมทางสังคมของเด็กปฐมวัยที่ได
ฟงนิทานประกอบดนตรีและเลานิทานประกอบภาพควบคูกับกิจกรรมสงเสริมพฤติกรรมการชวยเหลือ
กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชาย – หญิง อายุ 5–6 ป จํานวน 30 คน พบวาเด็กปฐมวัยที่ไดฟงนิทาน
ประกอบดนตรีควบคูกับกิจกรรมสงเสริมพฤติกรรมการชวยเหลือ มีพฤติกรรมทางสังคมสูงกวาใน 
เด็กปฐมวัยที่ไดฟงนิทานประกอบภาพควบคูกิจกรรมสงเสริมพฤติกรรมการชวยเหลือ 
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  ทัศนีย  อินทรบํารุง (2539: บทคัดยอ) ไดศึกษาเปรียบเทียบวินัยในตนเองของเด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลานิทานกอนกลับบานกับเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรม 
กอนกลับบานแบบปกติ กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชาย–หญิง อายุ 5–6 ป จํานวน 30 คน พบวา   
เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลานิทานกอนกลับบานมีวินัยในตนเองสูงกวาเด็กปฐมวัยที่
ไดรับการจัดกิจกรรมกอนกลับบานแบบปกติ 
  พจมาน  เทียมมนัส (2539: บทคัดยอ) ไดศึกษาเปรียบเทียบความเชื่อมม่ันในตนเอง
ของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณการเลานิทานประกอบการแสดงละครสรางสรรค
ประกอบการวาดภาพ กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชาย–หญิง อายุ 5–6 ป จํานวน 38 คน พบวา เด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณการเลานิทานประกอบการแสดงละครสรางสรรคมีความเชื่อม่ัน
ในตนเองสูงกวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณการเลานิทานประกอบการวาดภาพ 
  เน้ือนอง  สนับบุญ (2541: บทคัดยอ) ไดศึกษาความสามารถทางภาษาของเด็ก
ปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณการเลานิทาน กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชาญ – หญิง อายุระหวาง 5 
– 6 ขวบ ผลของการศึกษาคนควาพบวา คะแนนความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัยกอนการ
ทดลองและหลังการทดลองกับวิธีการจัดประสบการณเลานิทานที่เด็กเลาเรื่องตามรูปแบบจากหนังสือ
ที่เด็กเลือก เด็กเลาเรื่องตามรูปจากหนังสือที่เด็กเลือกตอกับเพ่ือน และเด็กเลาเรื่องตามรูปจาก
หนังสือที่เด็กเลือกตอจากครูมีปฏิสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .001 
  ประไพ แสงดา (2544: บทคัดยอ) ไดศึกษาการเปลี่ยนแปลงขั้นความสามารถดาน 
การเขียนที่มีระยะเวลาแตกตางกัน กลุมตัวอยางเปนเด็กอนุบาลปที่ 1 อายุ 4–5 ป ภาคเรียนที่ 1     
ปการศึกษา 2543 โรงเรียนพระนครศรีอยุธยา จํานวน 15 คน ซึ่งไดรับการจัดกิจกรรมเสริมการ  
เลานิทานไมจบเร่ือง ผลการศึกษาพบวา  ความสามารถดานการเขียนของเด็กปฐมวัยในแตละชวง
ระยะเวลาของการจัดกิจกรรมเสริมการเลานิทานไมจบเร่ือง มีการเปลี่ยนแปลงขั้นความสามารถดาน
การเขียนสูงขึ้น  ตลอดระยะเวลาตั้งแตสัปดาหที่ 1 ถึง สัปดาหที่ 8 
  จากที่กลาวมาสรุปไดวา นิทานมีความสําคัญกับเด็กมาก เพราะเด็กปฐมวัยจะชอบฟง
นิทานและมีจินตนาการตามเนื้อเรื่องที่ไดฟง  ซ่ึงครูสามารถนํานิทานมาเปนสื่อในการจัดการเรียน
การสอนและสงเสริมทักษะการคิดเชิงเหตุผลไดดี 
 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการปน 
 3.1 ความหมายของการปน 
  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2527: 221-224) กลาวถึงสื่อประกอบการปนไวดังน้ี 
คือการปนชวยใหเด็กไดบริหารนิ้วมือ มือ และขอมือ ใหแข็งแรงและคลองแคลว อาจมีอุปกรณ
บางอยางใชกับการปนดวย ยอมชวยใหเด็กเกิดทักษะการใชน้ิวมือ มือ และขอมือ ใหเคลื่อนไหว
ดวยอัตโนมัติ นับไดวาเปนวิธีการเตรียมความพรอมไปสูการเขียนหนังสือวิธีหน่ึง และเปนกิจกรรม
ที่เปดโอกาสใหเด็กสรางสรรคไดตามใจชอบ 
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  เลิศ อานันทนะ (2535: 45-46) ไดกลาววา การปนเปนกิจกรรมที่สงเสริมและพัฒนาการ
ทํางานที่ประสานสัมพันธกันระหวางการใชกลามเนื้อมือและประสาทตาซึ่งเด็กจะไดพัฒนาทั้งกลา
เน้ือมือ ฝามือ และนิ้วมือ ซ่ึงจะสงผลใหอวัยวะตางๆ มีความแข็งแรงและทํางานไดคลองตัวขึ้น 
  ซีเฟลทและบารบัว (ปทมา แจมจํารัส. 2548: 35; อางอิงจาก Seefelt; & Barbour. 
1986: 267–298) ไดกลาวถึงการปนวา การปนดินเหนียวดวยมือ มวนรอบๆ แขน หรือทุบโตะ ทํา
ใหเกิดความพอใจและความสนุกเพลิดเพลิน ดินเหนียวมีหลายชนิด เชนดินเหยียวสีแดงสเทา ขาว 
เปนตน ดินเหนียว แปงโดและสื่ออ่ืนๆ มีประโยชน การเก็บดินเหนียวตองใสภาชนะเพื่อเก็บรักษา
ความชื้นปนเปนกอนเล็กๆ แตละกอนทําเปนรอยเวา เติมนํ้าลงไปจะชวยรักษาใหใหมและออนนุม
เหมาะสําหรับมือของเด็ก เด็กสามารถปนดิน สาน หรือทํางานตามความตองการ เด็กทํากิจกรรมกับ
ดินและแปงดวยวิธีการที่หลากหลาย เชน การติดกับสิ่งอ่ืน ใชกาวติดเขาดวยกัน 
  มาเยสกี้ (ปทมา แจมจํารัส. 2548: 33; อางอิงจาก Mayesky. 1998: 186) ไดกลาววา
เปนสื่อที่สามารถเปลี่ยนแปลงรูปราง และมีความยืดหยุน มีประโยชนอยางมากสําหรับเด็ก ชวย
พัฒนาประสาทสัมผัส การรับรู ความเขาใจ ความชื่นชม จากการสัมผัส การปนชวยพัฒนา
ความสามารถในการปรับตัว การเปลี่ยนแปลง โดยใชสื่อที่มีความยืดหยุน ในการปนวัตถุ 3 มิติ เด็ก
เด็กจะเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับรูปราง สัดสวน ความมั่นคงแข็งแรง เรียนรูที่จะสรางวัตถุดวย
มือตนเอง เม่ือเด็กมีอายุมากขึ้น จะเกิดความซาบซึ้งในงานประติมากรรมและเครื่องปนดินเผา 
สิ่งแวดลอมรอบๆ ตัวและประสบการณที่มีคุณคาตอการปนชวยใหเกิดงานประติมากรรมที่มี
เอกลักษณและเรียบงาย ซ่ึงศิลปะ 3 มิติ พบไดในมุมศิลปะทั่วไปภายในหองเรียนเด็กปฐมวัย และ
จนถึงปจจุบันนี้แนวคิดหลักเกี่ยวกับประติมากรรมเปนสื่อชวยใหเกิดรูปแบบ ชองวาง ไมวาอะไรก็
ตามที่เด็กแตละคนทําในทุกๆ วันชวยใหเกิดการเรียนรูที่มีคุณภาพ 
  กิจกรรมการปนสําหรับเด็กปฐมวัยเปนกิจกรรมที่ตอบสนองและเปดโอกาสใหเด็กได
สรางสรรคงานที่มีรูปทรงสามมิติในขณะที่เด็กปนเด็กมีปฏิสัมพันธกับเพ่ือนทําใหเกิดการเรียนรู ให
เด็กไดแสดงออกถึงความรูสึก ความคิด จินตนาการ กระบวนการและจะสงเสริมพัฒนาการ ทั้ง 4 ดาน
ใหแกเด็ก ดานรางกาย ดานอารมณ ดานสังคมและดานสติปญญา เสริมสรางลักษณะนิสัยบุคลิกภาพที่
เหมาะสมกลาแสดงออกกลาคิด กลาทํา ทําใหเด็กมีความภาคภูมิใจที่ไดทําสิ่งน้ันและพยายามทําสิ่งน้ัน
ใหสําเร็จดวยความมานะอดทนและสงผลใหเด็กเกิดความเชื่อม่ันตนเอง กิจกรรมการปนเปนกิจกรรมที่
สงเสริมใหเด็กไดฝกฝนพื้นฐานการเรียนคณิตศาสตรและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรดวย  
  3.2 ลักษณะและพัฒนาการการปน 
   โลเวนเฟลด (Lowenfeld. 1957: 33–39) ไดศึกษาพัฒนาการทางศิลปะของเด็กในการ
ปน ซ่ึงมีขั้นตอนคูขนานกับการวาดภาพ พัฒนาการทางการปนของเด็กจะมีลักษณะตามขั้น
พัฒนาการทางศิลปะโดยลําดับ โลเวนเฟลดไดทําการศึกษาขั้นพัฒนาการดานศิลปะของเด็กโดยแบงขั้น
พัฒนาการไวดังน้ี 
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   1.  ขั้นขีดเขี่ย (The Scribbling Stage) อายุ 2–4 ป 
   2.  ขั้นเริ่มตนการเขียนภาพใหมีความหมาย (Pre–Schematic Stage) อายุ 4 – 7 ป 
   3.  ขั้นใชสัญลักษณหรือเขียนภาพไดคลายของจริง (Schematic Stage) อายุ 7 – 9 ป 
   4.  ขั้นเขียนภาพของจริง (Drawing Realistic) อายุ 9–11 ป 
   5.  ขั้นเขียนภาพเหมือนของจริง (Pseudo Realistic) อายุ 11–12 ป 
   6.  ขั้นความคิดสรางสรรค (Period of Decision) อายุ 12–16 ป 
  ในที่น้ีจะกลาวเฉพาะขั้นพัฒนาการการปนของเด็กปฐมวัยในระยะ 2–6 ป ซ่ึงมีพัฒนาการ
ดังตอไปน้ี 
 ขั้นที่หน่ึง  ตรงกับขั้นขีดเขี่ย (Scribbling Stages) อายุ 2–4 ป ขั้นนี้แบงออกเปน 4 ระยะ 
ไดแก 
  -  ระยะแรก  เด็กอายุประมาณ 2 ขวบ ถาไดดินเหนียวหรือดินน้ํามันเด็กจะตีหรือทุบ
โดยไมมีความหมาย 
  -  ระยะที่สอง  เด็กอายุประมาณ 3 ขวบ เด็กจะเริ่มดึงดินออกมาเปนชิ้นๆ บางครั้ง ดึง
ออกแลวปลอยทิ้งไป บางครั้งจะดุชิ้นดินที่ตนดึงออกมา ซ่ึงมีลักษณะคลายๆ กัน 
  -  ระยะที่สาม  เด็กอายุประมาณ 4 ขวบ เด็กมักจะชูกอนดินที่ตนเลนอยูน้ัน พรอมกับ
พูดวา “น่ีเรือบิน” “น่ีรถไฟ” ฯลฯ  ซ่ึงเปนการตั้งชื่อตามความคิดคํานึงของเด็กตรงกับระยะที่เด็กตั้ง
ชื่อรอยขีดเขียน 
 ขั้นที่สอง ตรงกับขั้นเริ่มตนของการเขียนภาพใหมีความหมาย (Pre Schematic Stages) 
อายุ 4–7 ป ในขั้นนี้เด็กกําลังแสวงหาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับรูปลักษณะในการปนรูปคน เด็กจะ
ดึงสวนที่ยื่นออก เชน จมูก แขน ขา ออกจากดินกอนโต โดยไมคํานึงถึงรูปลักษณะของ จมูก แขน 
ขา เหลานั้นมากไปกวาการได จับถือกอนดินของตน และติดสวนเหลานั้นเขากับดินกอนโตที่สมมติ
วาเปนลําตัว โดยไมไดตกแตงใหดีขึ้น 
  สเชอรมาเชอร (Schirrmacher. 1988: 236–237) ไดรวบรวมงานวิจัยเกี่ยวกับพัฒนาการ
การปนของเด็กปฐมวัย และไดสรุปเปนขั้นดังน้ี 
  ขั้นที่ 1  “น่ีคืออะไร” เด็กอายุ 2 ป เด็กจะทดลองคนหาคุณสมบัติของดินเหนียว โดย
การใชประสาทสัมผัสการมอง การดมกลิ่น โดยการนําดินเหนียวมาปดจมูกของตนเอง ใชลิ้นเลีย ชิม
รส ฟงเสียงที่เกิดจากการเลนดินเหนียว ขวางหรือจับดินเหนียวโยนขึ้น นํามาแปะติดที่ผิวหนัง เด็ก
จะไมสนใจที่จะทําสิ่งอ่ืน ๆ นอกเหนือจากการใชประสาทสัมผัสและมีคําพูดสั้นๆ ซ่ึงสัมพันธกับ
ประสบการณที่เกี่ยวกับดินเหนียว 
  ขั้นที่ 2  “ฉันสามารถจะทําอะไรกับดินเหนียวไดบาง” เด็กอายุ 3 ป เด็กจะทํางานเปน
ระบบมากขึ้น โดยมีกระบวนการตางๆ คลายวาเปนนักวิทยาศาสตร มีการเลนกับดินเหนียวดวยการ
มวน หรือฉีกดึง แทงใหเปนรู โดยใชรางกายตรวจสอบคุณสมบัติของดินเหนียว เชน ลูกบอลลูก
เล็กๆ พัตเตอรเด็ก หรืองู เด็กจะทําพฤติกรรมการปนชิ้นงานซ้ําๆ หลายๆ ครั้ง 
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  ขั้นที่ 3  “มองดูน่ีซิ ฉันทําอะไรไดบาง” เด็กอายุ 4 ป เปนวัยแหงการใชความคิด
สรางสรรคในการรวบรวมรูปแบบตางๆ ของการปนดินเหนียว เด็กจะนําลูกบอลในขั้นที่ 2 นําไปเปน
สวนหัวหรือยอดของสิ่งอ่ืนๆ เด็กจะทําดินเหนียวใหแบนหรือมวนใหเปนรูปรางใหม จะมีการเปดรอง
ใหเปนรูดวยการดึงออก เด็กจะใชสัญลักษณมากขึ้นเกี่ยวกับสิ่งที่เขาปน เชน  ในขั้นที่ 2 เด็กอาจใช
การแทงใหเปนรู และเม่ืออยูในขั้นที่ 3 เด็กอาจจะแทงใหเปน 3 รู และเรียกชิ้นงานปนนั้นวา เปน
ใบหนา ตาและปาก ในขั้นนี้เด็กมักจะใชจินตนาการกับชิ้นงาน เชนเด็กจะพูดวา “งู ของฉันมันกําลัง
มองไปที่คุณ” งูที่เด็กปนจะเลื้อยไปรอบๆ หอง สงเสียงฟอ ในขั้นน้ีชิ้นงานของเด็กจะสมบูรณมากขึ้น 
ซ่ึงสิ่งที่เกิดขึ้นเปนผลมาจากกระบวนการมากกวาผลของการวางแผนอยางเปนระบบ ความกาวหนา
หรือความตั้งใจในการสรางงานปนจะเปนลักษณะสวนบุคคลของแตละคน ผูอ่ืนอาจไมรูวาชิ้นงานนั้น
คืออะไร เม่ือชิ้นงานนั้นเสร็จสมบูรณ 
  ขั้นที่ 4 “ฉันตองการสิ่งอ่ืนๆ นอกเหนือจากดินเหนียว” เด็กอายุ 5 ป เด็กในวัยน้ีจะ
เปนชวงเขาสูการเลนบนโตะ เด็กตองการเพิ่มรายละเอียดในการปนดวยสื่อและอุปกรณที่เลนกับดิน
เหนียว เชนกระดุม ไมจ้ิมฟน เด็กจะสามารถตั้งชื่อและเม่ือผลงานเสร็จเด็กจะรูสึกภูมิใจในชิ้นงานปน
ของตนเอง เด็กในวัยน้ีจะรูวาชิ้นงานปนเปนเพียงสัญลักษณหรือรูปแบบที่สรางขึ้น ไมใชสิ่งของจริง 
ไมใช อาหารรับประทานไมได 
  นอกจากนี้ มาเยสกี้ และคนอื่นๆ (Mayesky; others. 1985: 154–159) ไดกลาวถึง
พัฒนาการการปนของเด็กปฐมวัย ดังน้ีคือ 
  ขั้นที่ 1 เด็กอายุ 1–31/2 ป ในระยะแรกเด็กจะใหมือบีบดินเหนียวใหผานชองน้ิวมือ 
ซ่ึงยังไมสามารถควบคุมทิศทางไดมาก เปรียบไดกับระยะขีดเขี่ย (Scribling Stage) ซ่ึงเด็กในขั้นน้ี
ยังไมสามารถควบคุมการเคลื่อนไหวกลามเนื้อมือไดดี เด็กจะมีปฏิสัมพันธกับดินเหนียวในหลายๆ 
วิธี โดยมักจะตี นวด บด ตํา ตอย ทุบกับกอนดินเหนียว โดยไมมีจุดมุงหมายพิเศษ เด็กจะมวนเปน
เสนยาวและหนา เปนเชือกสรอย หรือทําเปนรูปทรงกลมเปนลูกบอล 
  ขั้นที่ 2 เด็กอายุ 4–6 ป เด็กจะสามารถปนรูปทรงกลมไดและตอมาจะสามารถทําให
เปนรูปสี่เหลี่ยมได เด็กในขั้นนี้จะชอบใหคําจํากัดความ (ตั้งชื่อ) สิ่งตางๆ ที่ทําจากดินเหนียว เด็ก
อายุ 5 ป จะนําวิธีการรูปแบบตางๆ มาใชมากขึ้น ทําใหชิ้นงานสมบูรณขึ้น เด็กจะปนคนมีขา แขน  
น้ิวหลายน้ิว และเทา เด็กจะสามารถควบคุมกลามเนื้อและความสัมพันธระหวางตากับมือไดมากขึ้น
ตามใจปรารถนา ในขั้นน้ีจะมีการตั้งชื่อชิ้นงาน การใช สัญลักษณ เด็กจะปนคน สัตว บาน ขนมพาย 
และสิ่งตางๆ มากมายซึ่งจะมีรูปแบบเฉพาะตัว 
  สวนลัดดา  นีละมณี (ม.ป.ป.: 67) กลาวถึงพัฒนาการการปนของเด็กปฐมวัยไวดังน้ี 
คือ 
  ขั้นที่  1   แสดงอาการรังเกียจที่จะจับตองหรือสัมผัส 
  ขั้นที่  2   ทดลองเลนดวยการคลึง ทุบ ห่ัน บีบ และการทําใหเปนชิ้นเล็กชิ้นนอย 
  ขั้นที่  3   เด็กจะหยิบเอาวัสดุที่ปนเอาเขาปากและรับประทาน (ดุจอาหารที่รับประทานได) 
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  ขั้นที่ 4  เด็กจะใชน้ิวมือจ้ิม หรือใชไมคลึงแปงและใชแมพิมพแบบตางๆ ดวยการกด
แมพิมพ 
  ขั้นที่  5   เด็กจะมีทาทางกระฉับกระเฉงและแสดงอาการตื่นเตน เม่ือเลนคลึง ทุบ ห่ัน 
  ขั้นที่  6   เด็กจะเริ่มทําใหสื่อที่ปนเรียบ ดวยการแตะๆ ตบๆ และมวนทําใหเปนกอน 
  ขั้นที่  7   เด็กจะมวนใหมีรูปลักษณะยาวๆ (ลักษณะคลายตัวหนอน งู ไสกรอก ฯลฯ 
โดยไมระบุวาคืออะไร)    
  ขั้นที่  8   เด็กจะบอกชื่อสิ่งที่เขาประดิษฐขึ้น 
  ขั้นที่  9  เด็กจะเลนดวยการใชเครื่องมือเครื่องใชในการทําครัว การนําเขาเตาอบ 
  ขั้นที่ 10  เด็กจะเลนปนเปนกลุม มีการแสดงบทบาทสมมติ เลนทําครัวเปนหมู และ
เลนแสดงบทบาทแม 
  ธัญวลี  พวงชาติ (2545: 38–39) ไดทําการวิจัยพบวาระดับขั้นการปนของเด็กอายุ        
3–5 ป มีลักษณะดังน้ีคือ 
  เด็กอายุ 3 ป มีระดับขั้นการปนอยูในขั้นที่ 1 ขั้นเริ่มตนการปน เด็กสวนใหญจะสราง
ผลงานที่มีลักษณะเปนชิ้นเปนกอน ไมมีการปะติดกันในการจัดวางชิ้นงาน ชิ้นงานจะเปนงานเดี่ยวๆ 
เกิดจากการดึงออกเปนชิ้นๆ หรือการสับห่ันใหเปนชิ้นเล็กๆ เด็กจะดึงแปงโดออกเปนชิ้น ๆ หรือใช
มีดสับห่ันใหเปนชิ้นเล็กๆ ซ่ึงชิ้นงานจะมีลักษณะคลายๆ กัน ชิ้นงานแตละชิ้นจะแสดงรายละเอียด 
1–2 อยาง 
  เด็กอายุ 4 ป มีระดับขั้นการปนอยูในขั้นที่ 2 ขั้นการปนอยางมีความหมาย เด็กจะเริ่ม
รวบรวมรูปแบบตางๆ ในการปนมาใชประกอบกันเพ่ือใหเกิดเปนชิ้นงานที่สมบูรณยิ่งขึ้น เด็กใน       
วัยน้ีจะควบคุมกลามเน้ือดีขึ้น และเปนวัยแหงการใชความคิดสรางสรรคในการรวบรวมรูปแบบ       
ตางๆ ของการปนมาทดลองใช และเด็กจะเริ่มพัฒนาความคิดริเริ่มในการสรางงานมากขึ้น 
  เด็กอายุ 5 ป มีระดับขั้นการปนอยูในขั้นที่ 3 ขั้นการปนอยางสรางสรรค เด็กวัยน้ีเปน
วัย ที่ตองการเพิ่มรายละเอียดชิ้นงานปนของตนเองดวยสื่อวัสดุตางๆ เพ่ือใหชิ้นงานนั้นสมบูรณ
ยิ่งขึ้น เด็กอายุ 5 ป สวนใหญจะปนชิ้นงานชิ้นเล็กๆ มาปะติดตกแตงใหมีรายละเอียดมากขึ้น ชิ้นงาน   
สวนใหญเกิดจากการจัดกระทํากับวัสดุและอุปกรณที่ใชปนในหลายๆ วิธี โดยมีจุดมุงหมายพิเศษ
หรือการวางแผนวาจะปนอะไรไวลวงหนา สวนใหญจะเปนการปนแบบสังเคราะหมากกวาแบบ
วิเคราะห ซ่ึงเด็กจะปนชิ้นสวนยอยมาติดกับชิ้นสวนใหญที่สรางขึ้นกอน 
  สุดารัตน  เพชรรุจี (พีระพงษ กุลพิศาล. 2531; อางอิงจาก สุดารัตน เพชรรุจี. 2539: 
19–20) ไดกลาวถึงลักษณะเฉพาะทางศิลปะการปนของเด็กปฐมวัยไวดังน้ี 
  1.  เด็กอายุ 1–3 ขวบ จะทํางานปนเลน เด็กจะปนแบบนวดไปนวดมา ไมสามารถทํา
ใหเปนรูปรางที่มองเห็นเขาใจได เพราะยังควบคุมกลามเน้ือและแขนยังไมดี และเด็กในวัยน้ียังมี
ความสนใจสั้น เด็กจะอธิบายผลงานของตนเองเปนเรื่องเปนราวตามความรูสึกของตนเอง 
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  2.  เด็กอายุ 3–5 ขวบ เด็กในวัยน้ีสามารถควบคุมกลามเนื้อมือและแขนไดดีขึ้น เด็ก
จะมีการตั้งชื่อผลงานที่ปน เด็กจะปนรูปสัตว (ดูคลาย) หรือปนเปนลูกกระสุนโดยวิธีดึงดินออกเปน
สวนตางๆ 
  สวนกรมการฝกหัดครู (ฐิติรัตน อัตตะนัง. 2530: 37–38; อางอิงจาก กรมการฝกหัดครู. 
2528: 60) ไดขอสรุปลักษณะทั่วไปที่เกี่ยวของกับพัฒนาการทางดานศิลปะการปนของเด็กไวดังน้ี 
  1.  คุณลักษณะที่พบในศิลปะเด็ก มีการเปลี่ยนแปลงสัมพันธกับระดับอายุของเด็ก 
  2.  ระดับความซับซอนในศิลปะของเด็กจะเพิ่มขึ้นตามวุฒิภาวะ 
  3.  ความรูสึกที่วาเปนอันหน่ึงอันเดียวกัน (Collensive) ในการปนจะเพิ่มขึ้นเม่ือเด็กมี
วุฒิภาวะ 
  4.  เด็กมีแนวโนมที่จะทําสัญลักษณตางๆ ใหเกินจริงในการปน ถึงสิ่งที่มีความหมาย
ที่สุดสําหรับคน 
  5.  เด็กที่อยูในวัฒนธรรมที่แตกตางกัน จะสรางสรรครูปแบบของการมองเห็นในระดับ
ที่คลายคลึงกันมากในเฉพาะอยางยิ่งในวัยกอนเขาเรียน 
  6.  ไมพบความแตกตางระหวางเพศอยางมีนัยสําคัญ ในทักษะการสรางผลงานทาง
ศิลปะ 
  7.  เด็กมีแนวโนมที่จะชอบศิลปะที่เม่ือมอแลวมีลักษณะไมสับสน ซ่ึงมีความสัมพันธ
กันกับระดับความสามารถในการแสดงออกทางศิลปะและอายุของเด็ก 
  สรุปไดวาพัฒนาการการปนของเด็กปฐมวัยจะเปนไปตามลําดับขั้นและเริ่มจากใชมือ
สัมผัส โดยเริ่มจากการปนสิ่งที่ไมมีความหมายไปสูการใชสัญลักษณแทนความหมายในสิ่งตางๆ 
เม่ืออายุเพ่ิมมากขึ้น การปนของเด็กจะมีสัดสวนความละเอียดของงานจะเพิ่มมากขึ้น การพัฒนาการ
จะขึ้นอยูกับประสบการณและความแตกตางระหวางบุคคล 
 3.3 ประโยชนของการปน 
  การปนเปนกิจกรรมที่แสดงใหเห็นถึงพัฒนาการดานตางของเด็กในขณะที่เด็กลงมือ
ปฏิบัติ เด็กจะเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน เด็กไดทํากิจกรรมที่ตนเองสนใจตามความพึงพอใจ 
ชวยลดความเครียด ผอนคลายอารมณลดความกดดันและความคับของใจ เด็กสามารถระบาย
อารมณที่ขุนเคืองของตนในขณะที่ทุบดิน มายสกี้ (Mayesky. 1988: 186) ไดกลาวถึงความสําคัญ
ของการปนวาเปนสื่อที่สามารถเปลี่ยนแปลงรูปราง และมีความยืดหยุน มีประโยชนอยางมาก
สําหรับเด็ก ชวยพัฒนาประสาทสัมผัสการรับรู ความเขาใจ ความชื่นชม จากการสัมผัส การปนชวย
พัฒนาความสามารถในการปรับตัวการเปลี่ยนแปลงโดยใชสื่อที่มีความยืดหยุน ในการปนวัตถุ 3 มิติ 
เด็กจะเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับรูปราง สัดสวน ความมั่นคงแข็งแรง เรียนรูที่จะสรางวัตถุดวย
มือตนเอง เม่ือเด็กมีอายุมากขึ้น จะเกิดความซาบซึ้งในงานประติมากรรมและเครื่องมือดินเผา 
สิ่งแวดลอมรอบๆ ตัวและประสบการณที่มีคุณคาตอการปนชวยใหเกิดประติมากรรมที่มีเอกลักษณ
และเรียบงาย ซ่ึงศิลปะ 3 มิติ พบไดในมุมศิลปะทั่วไปภายในหองเรียนเด็กปฐมวัย และจนถึง
ปจจุบันมีแนวคิดหลักเกี่ยวกับประติมากรรม พ้ืนฐานศิลปะอยางหนึ่ง เปนสื่อที่ชวยใหเกิดรูปแบบ 
ชองวางไมวาอะไรก็ตามที่เด็กแตละคนทําในทุกๆ วันชวยใหเกิดการเรียนรูที่มีคุณธรรม 
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3.4 นิทานกับการปน 
  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2527: 221-224) กลาวถึงสื่อประกอบการปนไวดังน้ี 
คือการปนชวยใหเด็กไดบริหารนิ้วมือ มือ และขอมือ ใหแข็งแรงและคลองแคลว อาจมีอุปกรณ
บางอยางใชกับการปนดวย ยอมชวยใหเด็กเกิดทักษะการใชน้ิวมือ มือ และขอมือ ใหเคลื่อนไหว
ดวยอัตโนมัติ นับไดวาเปนวิธีการเตรียมความพรอมไปสูการเขียนหนังสือวิธีหน่ึง และเปนกิจกรรม
ที่เปดโอกาสใหเด็กสรางสรรคไดตามใจชอบ 
  เลิศ อานันทนะ (2535: 45-46) ไดกลาววา การปนเปนกิจกรรมที่สงเสริมและพัฒนาการ
ทํางานที่ประสานสัมพันธกันระหวางการใชกลามเนื้อมือและประสาทตาซึ่งเด็กจะไดพัฒนาทั้งกลา
เน้ือมือ ฝามือ และนิ้วมือ ซ่ึงจะสงผลใหอวัยวะตางๆ มีความแข็งแรงและทํางานไดคลองตัวขึ้น 
  ซีเฟลทและบารบัว (ปทมา  แจมจํารัส. 2548: 35; อางอิงจาก Seefelt : Barbour. 
1986: 267–298) ไดกลาวถึงการปนวา การปนดินเหนียวดวยมือ มวนรอบๆ แขน หรือทุบโตะ ทํา
ใหเกิดความพอใจและความสนุกเพลิดเพลิน ดินเหนียวมีหลายชนิด เชนดินเหนียว สีแดง สีเทา สี
ขาว เปนตน ดินเหนียว แปงโดและสื่ออ่ืนๆมีประโยชน การเก็บดินเหนียวตองใสภาชนะเพื่อเก็บ
รักษาความชื้นปนเปนกอนเล็กๆแตละกอนทําเปนรอยเวา เติมนํ้าลงไปจะชวยรักษาใหใหมและออน
นุมเหมาะสําหรับมือของเด็ก เด็กสามารถปนดิน สาน หรือทํางานตามความตองการ เด็กทํากิจกรรม
กับดินและแปงดวยวิธีการที่หลากหลาย เชน การติดกับสิ่งอ่ืน ใชกาวติดเขาดวยกัน 
  มาเยสกี้ (ปทมา แจมจํารัส. 2548: 33; อางอิงจาก Mayesky. 1998: 186) ไดกลาววา
เปนสื่อที่สามารถเปลี่ยนแปลงรูปราง และมีความยืดหยุน มีประโยชนอยางมากสําหรับเด็ก ชวย
พัฒนาประสาทสัมผัส การรับรู ความเขาใจ ความชื่นชม จากการสัมผัส การปนชวยพัฒนา
ความสามารถในการปรับตัว การเปลี่ยนแปลง โดยใชสื่อที่มีความยืดหยุน ในการปนวัตถุ 3 มิติ เด็ก
เด็กจะเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับรูปราง สัดสวน ความมั่นคงแข็งแรง เรียนรูที่จะสรางวัตถุดวย
มือตนเอง เม่ือเด็กมีอายุมากขึ้น จะเกิดความซาบซึ้งในงานประติมากรรมและเครื่องปนดินเผา 
สิ่งแวดลอมรอบๆ ตัวและประสบการณที่มีคุณคาตอการปนชวยใหเกิดงานประติมากรรมที่มี
เอกลักษณและเรียบงาย ซ่ึงศิลปะ 3 มิติ พบไดในมุมศิลปะทั่วไปภายในหองเรียนเด็กปฐมวัย และ
จนถึงปจจุบันนี้แนวคิดหลักเกี่ยวกับประติมากรรมเปนสื่อชวยใหเกิดรูปแบบ ชองวาง ไมวาอะไรก็
ตามที่เด็กแตละคนทําในทุกๆ วันชวยใหเกิดการเรียนรูที่มีคุณภาพ 
  เกริก  ยุนพันธ (2539: 8) ไดใหความหมายของนิทาน หมายถึง เรื่องราวที่เลาสืบตอ
กันมาตั้งแตสมัยโบราณเปนการผูกเรื่องขึ้น เพ่ือใหผูฟงเกิดความสนุกสนาน ตลอดจนแทรกแนวคิด
เพ่ือใหเด็กนําไปเปนแนวทางในการดํารงชีวิต 
  รุรักษ ภิรมยรักษ (2540: 45) กลาววา นิทานเปนเรื่องราวที่สืบตอเนื่องกันมา โดย
วัตถุประสงคเพ่ือสืบทอดประสบการณ ความรู ความคิด หรือคานิยมบางอยางใหผูฟง พรอมทั้ง
สอดแทรกความสนุกสนานเพลิดเพลินไปพรอมๆ กัน 
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  กุลยา ตันติผลาชีวะ (2541: 2/10) ใหความหมายไววา นิทานคือสิ่งที่มีประสิทธิภาพ
สําหรับการสรางการเรียนรูใหกับเด็กปฐมวัย ไมมีเด็กคนใดไมชอบฟงนิทาน นิทานสามารถสราง
จินตนาการ ความฝน ความคิด ความเขาใจและการรับรูใหกับเด็ก 
  วันเนาว ยูเด็น (2542: คํานํา) ใหความหมายไววา นิทานคือ ชีวิตเรื่องราวในนิทาน
ที่แทจริงเปนเรื่องราวของชีวิต นิทานไมใชเร่ืองสําหรับเพียงเพ่ือฟง อานเพื่อสนุกหรือรับคําสอนที่
แทรกอยูเทานั้น 
  สรุปไดดังน้ีนิทานกับการปน นิทาน เปนสิ่งที่มีประสิทธิภาพสําหรับการสรางการ
เรียนรูใหกับเด็กปฐมวัย ไมมีเด็กคนใดไมชอบฟงนิทาน นิทานสามารถสรางจินตนาการ ความฝน 
ความคิด นิทานยังเปนตัวชวยสงเสริมใหเด็กปฐมวัยมีการคิดเชิงเหตุผล กิจกรรมการปนสําหรับเด็ก
ปฐมวัยเปนกิจกรรมที่ตอบสนองและเปดโอกาสใหเด็กไดสรางสรรคงานที่มีรูปทรงสามมิติในขณะที่
เด็กปนเด็กมีปฏิสัมพันธกับเพ่ือนทําใหเกิดการเรียนรู ใหเด็กไดแสดงออกถึงความรูสึก ความคิด 
จินตนาการ กระบวนการและจะสงเสริมพัฒนาการ ทั้ง 4 ดานใหแกเด็ก ดานรางกาย ดานอารมณ 
ดานสังคมและดานสติปญญา เสริมสรางลักษณะนิสัยบุคลิกภาพที่เหมาะสมกลาแสดงออกกลาคิด 
กลาทํา ทําใหเด็กมีความภาคภูมิใจที่ไดทําสิ่งนั้นและพยายามทําสิ่งนั้นใหสําเร็จดวยความมานะ
อดทนและสงผลใหเด็กเกิดความเชื่อม่ันตนเอง การปนเปนตัวสนับสนุนใหเด็กไดคิดวางแผนการปน 
เพ่ือถายทอดใหผูอ่ืนไดรับรูถึงการเรียนรูของตนเอง   
  

      
 
 



บทที่ 3 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 
 การดําเนินการวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับขั้นตอน คือ 
  1.  การกําหนดกลุมประชากรและการเลือกกลุมตัวอยาง 
  2.  การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
  3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
  4.  การจัดกระทําและการวิเคราะหขอมูล 
 

การกําหนดประชากรและเลือกกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งน้ี คือ เด็กปฐมวัย ชาย – หญิงที่มีอายุ 3–4 ป ที่กําลังศึกษา
อยูในศูนยพัฒนาเด็กเล็กสังกัดเทศบาลตําบลเชียงรากนอย ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 
อําเภอบางปะอิน จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ที่มีทั้งหมด  จํานวน  60  คน 
  
 กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลอง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาเปนเด็กปฐมวัย ชาย–หญิง อายุ  3–4 ป ที่กําลังศึกษาอยูใน
ศูนยพัฒนาเด็กเล็กสังกัดเทศบาลตําบลเชียงรากนอย ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา  2552 จํานวน 20 คน 
ไดมาโดยการสุมอยางงาย จํานวน 20 คน เพ่ือเปนกลุมตัวอยาง    
 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งน้ี  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยมีดังน้ี 
  1.  แผนการจัดกิจกรรมฟงนิทานประกอบการปน 
  2.  แบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผล 

 
การสรางและการหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 การสรางแผนการจัดกิจกรรมฟงนิทานประกอบการปน ดําเนินการดังน้ี 
  1.  ศึกษาเอกสาร   ตํารา  และงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
    1.1 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับกิจกรรมการเลานิทานของประไพ แสงดา 
(2542) เน้ือนอง  สนับบุญ (2541) พจมาน  เทียนมนัส  (2539) 
    1.2 นิทานละครและหุนของพรทิพย  วินโกมินทร  (2520) 
    1.3 เทคนิคการเลานิทานไพพรรณ   อินทนิล (2534) 
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    1.4  นิทานความสําคัญและประโยชน สมศักดิ์  ปริปุรณะ ( 2542) 
    1.5  นิทานสําหรับเด็กปฐมวัย สัหพัฒน   อรุณธานี  (2542) 
    1.6  ศึกษาแผนการจัดประสบการณของศนูยพัฒนาเด็กเล็กสังกัดเทศบาลตําบล
เชียงรากนอย  ตําบลบางปะอิน  อําเภอบางปะอิน จังหวัดพระนครศรีอยุธยา  
  จากการที่ไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการจัดกิจกรรมเลานิทานไดนํา
ทฤษฎี หลักการจากเอกสารมาใชเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการฟงนิทานประกอบการปนสําหรับ
เด็กนักเรียนศูนยพัฒนาเด็กเล็ก     

2.  การคัดเลือกนิทานมีเกณฑ  
     ศึกษาเอกสารของ สมใจ บุญอุรอรพีภิญโญ (2539) และศึกษาเอกสาร เกริก            
ยุนพันธ (2539) ผูวิจัยสรุปวา การเลือกนิทานสําหรับเด็ก นิทานที่จะนํามาเลาใหเด็กฟงนั้นควร
คํานึงถึงอายุของเด็กและความสนใจของผูฟง อารมณสนุก เน้ือหาของนิทานมีคําคลองจองมีคําซ้ําๆ กัน 
มีตัวเอกของเปนสัตวพูดได  เปนตน    

3.  สรางแผนการฟงนิทานประกอบการปน จํานวน  32 แผน โดยขั้นดําเนินการ  
ดังน้ี 
    3.1  ชื่อกิจกรรมนิทานเรื่อง      
    3.2  จุดมุงหมายของการทํากิจกรรม 
    3.3  ขั้นตอนในการดําเนินกิจกรรม  
    3.4  การประเมินผล 
    3.4  วัสดุที่ใชในการทํากิจกรรม    
  4.  นําแผนการจัดกิจกรรมการฟงนิทานประการปนที่ผูวิจัยสรางขึ้นเสนอตอผูเชี่ยวชาญ
จํานวน  3 ทาน เพ่ือพิจารณาความสอดคลองของกิจกรรมและจุดมุงหมาย จํานวน 32 กิจกรรม โดย
ใชเกณฑ  2 ใน 3  และปรับปรุงแกไขใหเหมาะสม  ซ่ึงมีผูเชียวชาญดังน้ี 
    อาจารยจิตราภรณ      เตมียะบุตร       อาจารยประจําโรงเรยีนอนุบาลสระบุรี 
    อาจารยสรัญธร          ฉันทวรภาค      ศึกษานิเทศกกรุงเทพมหานคร เขต 2        
     อาจารยประไพ      แสงดา           อาจารยประจํา 
          โรงเรียนอนุบาลพระนครศรีอยุธยา 
   5.  ปรับปรุงแกไขแผนการจัดกิจกรรมการฟงนิทานประกอบการปนใหเหมาะสมตาม
คําแนะนําของผูเชี่ยวชาญในเรื่องปรับปรุงคําถามใหม  กิจกรรมใหใชคําวานิทานแทนกิจกรรมสื่อ
ประกอบการเลานิทาน ควรระบุใหชัดเจนควรปรับภาษาใหสอดคลองเหมาะสมกับพัฒนาการของ
เด็ก 3-4 ป 
  6.  นําแผนการฟงนิทานประกอบการปน ที่ปรับปรุงไปทดสอบ (Try  Out) กับเด็กนักเรียน
ศูนยพัฒนาเด็กเล็กเชียงรากนอย ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 ที่มีอายุระหวาง 3–4 ป สังกัด
เทศบาลตําบลเชียงรากนอย ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 20 คน เพ่ือหาขอบกพรองของแผนการฟง
นิทานประกอบการปน แลวนํามาปรับปรุงแกไขขั้นตอนการดําเนินกิจกรรมใหเหมาะสมกับเวลา 
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  7.  นําแผนการจัดกิจกรรมการฟงนิทานประกอบการปนที่ปรับปรุงเหมาะสมแลวไปใช
กับกลุมตัวอยางในการทดลอง 
 การสรางแบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผล ดําเนินการตามลําดับดังน้ี  
  1.  ศึกษาเอกสาร ตํารา  และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสรางแบบทดสอบการคิดเชิง
เหตุผล   ดังน้ี 
    1.1  ทฤษฎีจิตวิทยาพัฒนาการและการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 
    1.2  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการทดสอบการเตรียมพรอมดานการคิดเชิงเหตุผล 
    1.3 วิธีสรางแบบทดสอบการคิดเชิงเหตุผลรูปภาพ และวิธีวิเคราะหขอสอบ 
    1.4 แบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผลของ ลือชัย  ชื่นอ่ิม (2525) ปรมาภรณ กองมวง 
(2541) และสายทิพย  ศรีแกวทุม (2541) นฤมล  ปนดอนทอง (2544) 
  จากการที่ไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการคิดเชิงเหตุผล  ไดนําทฤษฎี
หลักการจากเอกสารมาใชเปนแนวทางในการสรางแบบทดสอบการคิดเชิงเหตุผลสําหรับเด็กศูนย
พัฒนาเด็กเล็ก 
  2.  สรางแบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผล  ซ่ึงเปนแบบทดสอบที่มีคําถามเปนรูปภาพ
เปนแบบเลือกตอบที่มี 4 ตัวเลือก และแบงเปน 3 ชุด ๆ ละ 16 ขอ รวม 48 ขอดังน้ี 
    2.1  ชุดที่ 1 แบบทดสอบการคิดเชิงเหตุผลดานจัดประเภท จํานวน 16  ขอ 
    2.2  ชุดที่ 2  แบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผลดานอุปมาอุปไมยจํานวน 16  ขอ 
    2.3  ชุดที่  3  แบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผลดานอนุกรม จํานวน  16   ขอ 
  3.  สรางคูมือในการดําเนินการทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผล โดยใหสอดคลองกับ
แบบทดสอบแตละชุดที่ไดสรางขึ้นในขอ 2 
  4.  นําแบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผล และคูมือดําเนินการทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
เสนอตอผูเชี่ยวชาญดานการศึกษาปฐมวัย  และดานการวัดผลการศึกษา 3 ทาน เพ่ือหาความเที่ยงตรง
เชิงเนื้อหา (Construct Validity) โดยมีผูเชี่ยวชาญ ดังน้ี 
  ผูชวยศาสตราจารยศุภกูล   เกียรติสุนทร   ประธานคณะกรรมการบริหาร 
          หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย มหาวิทยาลัย 
          ราชภัฏวไลยอลงกรณ ฯ 
  อาจารยปรมาภรณ     ทาเถาว  ครูชํานาญการประจํา 
          โรงเรียนอนุบาลปทุมธานี จังหวัด 
          ปทุมธานี 
  อาจารยวรรณี      อยูคง  อาจารยประจําคณะครุศาสตร 
          มหาวิทยาลัยราชภัฎภูเก็ต 
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 ผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ 3  ทาน ลงความเห็นและใหคะแนนซึ่งไดคา IOC  
ระหวาง .67 และผูเชี่ยวชาญ 2 ใน 3 ไดเสนอแนะในการปรับปรุงรูปภาพใหมีขนาดที่เหมาะสมและมี
ความชัดเจนสอดคลองกับความจริงมากที่สุด ไมใชภาพการตูน ปรับปรุงตัวเลือกใหมีความใกลเคียง
กัน เพ่ิมเติมคําสั่งใหมีความสัมพันธกับรูปภาพของแตละขอ      
  5. ปรับปรุงแบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผล และคูมือดําเนินการทดสอบตามคําแนะนํา
ผูเชียวชาญ ที่มีความเห็นตรงกันคือ ปรับภาพใหมีขนาดใหญและใหเหมาะสมกับเด็กปรับตัวเลือก
ใหชัดเจน   เพ่ือนําไปใชในการทดสอบสําหรับเด็ก 
  6. นําแบบทดสอบการคิดเชิงเหตุผลที่ผานการปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลว ไปทดลอง
ใชกับเด็กศูนยพัฒนาเด็กเล็กเชียงรากนอย ปการศึกษา  2552 ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 20 คน   
  7.  นําแบบทดสอบที่ไดมาหาคุณภาพโดยการวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ เพ่ือหา
ความยากงาย (p) ระหวาง .20 - .80 และคาอํานาจจําแนก (r) .20 ขึ้นไปและคัดเลือกไวชุดละ 10 ขอ  
ซ่ึงมีคาความยากงายระหวาง .27 - .55  คาอํานาจจําแนกระหวาง .56 - .80   
  8.  นําแบบทดสอบที่ผานการคัดเลือกมาหาความเชื่อม่ันของขอสอบซึ่งแบบทดสอบมี
คาความเชื่อม่ันทั้งฉบับเปน .82 
  9. นําแบบทดสอบที่หาคาความเชื่อม่ันแลวไปใชในการทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผล
เพ่ือเก็บรวบรวมขอมูลกอนและหลังการทดลอง 
 

การเก็บรวบรวบขอมูล  

 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ซ่ึงผูวิจัยไดดําเนินการ
ทดลองตามแบบแผนการวิจัยแบบ  One  Group  Pretest  Posttest  Design (ลวน สายยศ; และ
อังคณา สายยศ.  2538: 249) ตามตาราง ดังน้ี 
 
ตาราง 1  แบบแผนการทดลอง   
 

กลุม สอบกอน 
(Pretest) 

ทดลอง สอบหลัง 
(Posttest) 

ทดลอง T1 X T2 

    
 เม่ือ  T1    แทน  การทดสอบกอนการทดลอง (Pretest )โดยใชแบบทดสอบ 
       วัดการคิดเชิงเหตุผล 
   X     แทน  การจัดกิจกรรมฟงนิทานประกอบการปน 
   T2    แทน  การสอบครั้งหลังการทดลอง (Posttest) โดยใชแบบทดสอบ 
       วัดการคิดเชิงเหตุผล 
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วิธีดําเนินการทดลองมีขั้นตอนดังนี้ 
 การทดลองในครั้งน้ี ผูวิจัยดําเนินการทดลองกับเด็กปฐมวัยที่เปนกลุมตัวอยางดวยตนเอง
ตามลําดับขั้นตอนดังน้ี 
  1.  ทดสอบเด็กกอนการทดลอง (Pretest) กับกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลอง เพ่ือหา
พ้ืนฐานการคิดเชิงเหตุผล โดยใชแบบทดสอบการคิดเชิงเหตุผล 
  2.  ดําเนินการทดลองกับเด็กที่เปนกลุมตัวอยาง ตามแผนการจัดกิจกรรมการฟง
นิทานประกอบการปน ที่ผูวิจัยสรางขึ้น เปนระยะเวลา 8 สัปดาหๆ ละ 4 วัน ไดแก วันอังคาร วันพุธ 
วันพฤหัสบดี และวันศุกร วันละ 20–40 นาที ในชวงกิจกรรมศิลปสรางสรรค เวลา 10.00 – 10.30 น. 
 
ตาราง  2   กิจกรรมฟงนิทานประกอบการปนในการทดลอง  
 

สัปดาหที่ วันที ่ ฟงนิทานประกอบการปน 
          1. อังคาร นิทานเรื่อง กาดํากับหงษขาว 

1 2 .พุธ  นิทานเรื่อง กระตายกับเตา 
เวลา 9.30 – 10 .00 น. 3. พฤหัสบดี นิทานเรื่อง ชาวนากับนกกระสา 

 4. ศุกร นิทานเรื่อง มดขยันกับจักจั่นเสียงใส 

 1. อังคาร นิทานเรื่อง จอมขอจอ เจี๊ยก เจี๊ยก 

2 2 .พุธ  นิทานเรื่อง กระดองลายกับกระตายหูเรียว 

เวลา 9.30 -10.00 น. 3. พฤหัสบดี นิทานเรื่อง กากระหายกับเหยือกน้ําใสใบโต 

 4. ศุกร นิทานเรื่อง ลูกหมูสามตัว 

 1. อังคาร นิทานเรื่อง กบเลือกนาย 

3 2 .พุธ  นิทานเรื่อง แมวเจาปญญา 

เวลา 9.30 – 10.00 น. 3. พฤหัสบดี นิทานเรื่อง เจาปาปลอม 

 4. ศุกร นิทานเรื่อง ชางกับหมาปา 

 1. อังคาร นิทานเรื่อง จระเขกับกระตาย 

4 2 .พุธ  นิทานเรื่อง  หมากับเงา 

เวลา 9.30 -10.00 น. 3. พฤหัสบดี นิทานเรื่อง กระดิ่งผูกคอแมว 

 4. ศุกร นิทานเรื่อง กาในฝูงหงส 

 1. อังคาร นิทานเรื่อง  แมลงวันกับแมลงเมา 

5 2 .พุธ  นิทานเรื่อง  กาอยากสวย 

เวลา 9.30 – 10.00 น. 3. พฤหัสบดี นิทานเรื่อง แมปูกับลิงเจาเลห 
 4. ศุกร นิทานเรื่อง ลิงเจาปญญา 

 
 



42 
 
ตาราง  2 (ตอ) 
 

สัปดาหที่ วันที ่ ฟงนิทานประกอบการปน 
 1. อังคาร นิทานเรื่อง กระตายปากับกบ 

6 2 .พุธ  นิทานเรื่อง ไกไดพลอย 

เวลา 9.30 – 10.00 น. 3. พฤหัสบดี นิทานเรื่อง นกอินทรีเนรคุณ 

 4. ศุกร นิทานเรื่อง ตนโอก ผูย่ิงใหญ 

 1. อังคาร นิทานเรื่อง  หมาปากับแกะ 

7 2 .พุธ  นิทานเรื่อง ราชสีหกับหนู 

เวลา 9.30 -10.00 น. 3. พฤหัสบดี นิทานเรื่อง หนูกับกบ 

 4. ศุกร นิทานเรื่อง สุนัขจิ้งจอกกับกา 

 1. อังคาร นิทานเรื่อง  นางฟาปกหาย 

8 2 .พุธ  นิทานเรื่อง  เสียงคํารามจากภูเขาไฟ 

เวลา 9.30 -10.00 น. 3. พฤหัสบดี นิทานเรื่อง  หมาปากับเด็กเล้ียงแกะ 

 4. ศุกร นิทานเรื่อง  ลาฉลาด 

 
 3.   เม่ือดําเนินการทดลองครบ  8  สัปดาห  แลวทําการทดสอบ (Posttest) กับกลุม
ตัวอยางโดยใชแบบวัดการคิดเชิงเหตุผลชุดเดิม 
 4.  นําคะแนนที่ไดจากการทดสอบไปทําการวิเคราะหขอมูลดวยวิธีการทางสถิติ 
 

การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 1.   หาคาสถิติพ้ืนฐานของการคิดเชิงเหตุผลกอนและหลังการทดลอง โดยนําขอมูลไปหา
คะแนนเฉลี่ย (Mean) และความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของคะแนน 
 2.   เปรียบเทียบการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการทดลองโดยใช t–test   
สําหรับกลุมตัวอยางไมเปนอิสระจากกัน 
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สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 นําขอมูลที่ไดจากการทดลองไปวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติ  
 1.  หาคาคะแนนเฉลี่ย  (Mean) โดยคํานวณจากสูตร (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ.  
2536: 59) ดังน้ี 

               N
X

   X ∑=  

 
          เม่ือ        X      แทน  คาเฉลี่ย 

              ∑X แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
                N         แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
 
 2. หาคาความความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยคํานวณจากสูตร 
(ลวน  สายยศ; และอังคณา สายยศ.  2536: 62 - 63) ดังน้ี 
 

        

( )
)1(

22

−

−
= ∑∑

NN
XXN

S  

 
       เม่ือ  S แทน ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

       N แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
          ∑ X          แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
          ∑

2X         แทน ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 
 

 3. หาคาความยากงาย (Difficulty) ของขอสอบในแตละขอของแบบทดสอบวัดการคิดเชิง
เหตุผลโดยคํานวณจากสูตร (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ.  2536: 179) ดังน้ี 
 

            N
RP =  

 
        เม่ือ    P    แทน       คาความยากงาย 
             R  แทน จํานวนนักเรียนที่ทําขอน้ันถูก 
            N  แทน        จํานวนนักเรียนที่ทําขอน้ันทั้งหมด 
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 4. หาคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบการคิดเชิงเหตุผลของเดก็ปฐมวยัโดยใชสตูร       
คาสหสัมพันธแบบพอยล – ไบซีเรียล (Point  biserial correiation) การหาคาอํานาจจําแนก     
(ลวน  สายยศ; และ อังคณา  สายยศ. 2538: 212) ดังน้ี 
      

            
pq

S
xx

r
t

fp
bs.p ⋅

−
=  

 
   เม่ือ  r.pbis      แทน คาอํานาจจําแนก 
     px       แทน     คะแนนเฉลี่ยของกลุมที่ทําขอน้ันได 
     fx        แทน      คะแนนเฉลี่ยของกลุมที่ทําขอน้ันได 
          tS  แทน      คะแนนเบี่ยงเบนมาตรฐานแบประเมินฉบับน้ัน 
     p     แทน   สัดสวนของคนที่ทําขอสอบนั้นได 
     q แทน   สัดสวนของคนที่ทําขอน้ันไมไดหรือ   1 - p  
 
  5.  หาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผล โดยใชวิธขีอง คูเดอร – ริชารดสัน 
(Kuder – Richardson) ซ่ึงคํานวณจากสตูร KR 20 (ลวน  สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2536: 
169) ดังน้ี 
 

        
⎥
⎦

⎤
⎢
⎣
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−

−
= 2

t
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pq1
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  เม่ือ   rtt แทน    ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
     n   แทน    จํานวนขอแบบทดสอบทั้งหมด 
     p  แทน    สัดสวนของนักเรียนที่ทําถูกในขอหน่ึงๆ  
          q แทน    สัดสวนของนักเรียนที่ทําผิดในขอหน่ึงๆ หรือคือ 1-p 
     2

ts  แทน    คะแนนความแปรปรวนของแบบทดสอบฉบับน้ัน 
 
  6.  ตรวจสอบคุณภาพของวัดการคิดเชิงเหตุผลดานความเที่ยงตรงของเน้ือหา 
(Content Validity) โดยคํานวณจากสูตร (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ. 2536: 246 - 250) 
ดังน้ี 
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              N
R

IOC ∑=  

 
  เม่ือ   IOC       แทน    ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 
       การเรียนรูตามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
       ∑R  แทน     ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญแตละคน 
     N  แทน      จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
 
  2.6 การตรวจสอบสมมติฐาน เปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนกอนและหลัง
การทดลองโดยใช t – test สําหรับ dependent samples  โดยคํานวณจากสูตร (ลวน สายยศ; 
และอังคณา  สายยศ.  2536: 164) ดังน้ี 
 
 

          

)(

        

1-N
D - DN

D
      t     

22 ∑∑
∑=

 

  เม่ือ    t        แทน   คาสถิติที่ใชพิจารณาใน t - distribution 
      D     แทน    ความแตกตางของคะแนนแตละคู 
                        N      แทน    จํานวนคูของคะแนน 

     ΣD  แทน   ผลรวมทั้งหมดของผลตางของคะแนนระหวางกอน              
        และหลังการทดลอง 

     ΣD2 แทน ผลรวมของกําลังสองของผลตางของคะแนนระหวาง 
       และหลังการทดลองกอน 
 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

  

สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 ในการวิเคราะหขอมูลจากผลการทดลองและการแปรผลการวิเคราะหขอมูลในการ
ศึกษาวิจัยครั้งน้ีเพ่ือใหเกิดความเขาใจตรงกันในการแปลความหมายขอมูล ผูวิจัยไดใชสัญลักษณใน
การวิเคราะหขอมูล ดังน้ี 
 
    N   แทน  จํานวนเด็กนักเรียนกลุมทดลอง 
    X   แทน  คาเฉลี่ย 
    DiffX  แทน  คาเฉลี่ยของผลตางคะแนน 
    S    แทน  คาความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน  
    DiffS   แทน  คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลตางของคะแนน 
    t        แทน  คาสถิติที่ใชพิจารณาในการแจกแจงแบบ t  
    **         แทน  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
             

การวิเคราะหขอมูล 

 การวิจัยครั้งน้ีเปนการเปรียบเทียบการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการฟง
นิทานประกอบการปน  ผูวิจัยนําเสนอผลการวิเคราะหดังน้ี 
 1. การเปรียบเทียบการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยกอนละหลังการฟงนิทาน  
ประกอบการปน  
 2. การเปลี่ยนแปลงการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการฟงนิทาน      
ประกอบการปน ซ่ึงจําแนกเปนรายรายดาน 
 3. การเปลี่ยนแปลงการคิดเชิงเหตุผลที่ฟงนิทานประกอบการปนเปนรายบุคคล 
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 1. การเปรียบเทียบการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยกอนละหลังการฟงนิทาน  
ประกอบการปน  ปรากฏดังตาราง  3 

 
ตาราง 3  การเปรียบเทียบการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการฟงนิทาน 
     ประกอบการปน 
 

กอนทดลอง หลังทดลอง 
การคิดเชิงเหตุผลดาน 

X  S X  S 

 

DiffX  
 

DiffS  
 

t 

1. ดานจัดประเภท 5.20 1.28 6.70 0.73 1.50 1.64 4.09** 
2. ดานอุปมา อุปไมย 5.20 0.62 6.65 0.49 1.45 0.67 9.45** 
3. ดานอนุกรม 4.80 0.77 6.25 0.55 1.45 0.76 8.54** 

รวม 15.20 1.88 19.60 0.88 4.40 1.93 10.19** 

 
 ผลการวิเคราะหตามตาราง 3 ปรากฏวา  การคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยหลังการฟงนิทาน
ประกอบการปนโดยรวมและรายดาน ไดแก ดานจัดประเภท ดานอุปมา อุปไมย และดานอนุกรม  
สูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงวาการฟงนิทานประกอบการปน 
สามารถพัฒนาการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยได 
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 2.  การเปลี่ยนแปลงการคิดเชงิเหตุผลของเดก็ปฐมวัยกอนและหลังการฟงนิทานประกอบการปน
ซ่ึงจําแนกเปนรายดาน ปรากฏดังตาราง 4 
 
ตาราง  4  การเปลี่ยนแปลงการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการฟงนิทาน 
    ประกอบการปน ซ่ึงจําแนกเปนรายดาน 
 

กอนทดลอง หลังทดลอง การเปลี่ยนแปลง 
การคิดเชิงเหตุผลดาน 

X  S X  S X  S 
รอยละของการ 
เปลี่ยนแปลง 

1. การจัดประเภท 5.20 1.28 6.70 0.73 1.50 1.64 28.85 
2. การอุปมา อุปไมย 5.20 0.62 6.65 0.49 1.45 0.69 27.88 
3. การอนุกรม 4.80 0.77 6.25 0.55 1.45 0.76 27.88 

รวม 15.20 1.88 19.60 0.88 4.40 1.93 28.95 

 
 ผลการวิเคราะหตามตาราง  4 ปรากฏวา  การคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยหลังการฟงนิทาน
ประกอบการปน  มีการเปลี่ยนแปลงเพ่ิมขึ้นจากกอนการทดลอง รอยละ 28.95ของความสามารถ
กอนการทดลอง เม่ือพิจารณารายดานพบวา ดานจัดประเภท ดานอุปมา อุปไมย และดานอนุกรม 
โดยดานจัดประเภทเพิ่มขึ้นเปนอันดับแรก (รอยละ  28.85) รองลงมาเปนดานอุปมา อุปไมย และ
ดานอนุกรม (รอยละ 27 .88) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



49 
 
  3.  การเปลี่ยนแปลงการคดิเชิงเหตุผลทีฟ่งนิทานประกอบการปนเปนรายบุคคล    

ปรากฏดังตาราง 5 

 
ตาราง 5  ตัวอยางการเปลี่ยนแปลงการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการฟงนิทาน 
     ประกอบการปนเปนรายบุคคล 
 

นักเรียน
คนที ่

การคิดเชิงเหตุผล
ดาน 

 

คะแนนกอน
ทดลอง 

 

คะแนนหลัง
ทดลอง 

 

การเปลี่ยนแปลง 
คะแนน 

 
รอยละ 

 

1 1. การจัดประเภท 4 9 5 125.00 
 2. การอุปมา อุปไมย 6 7 1 16.67 
 3. การอนุกรม 5 6 1 20.00 
 รวม 15 22 7 46.67 
2 1. การจัดประเภท 5 6 1 20.00 

 2. การอุปมา อุปไมย 5 7 2 40.00 
 3. การอนุกรม 5 7 2 40.00 
 รวม 15 20 5 33.33 

 
 ผลการวิเคราะหตามตาราง 5 ปรากฏวา หลังการฟงนิทานประกอบการปน เด็กมีการ
เปลี่ยนแปลงการคิดเชิงเหตุผลเปนรายบุคคล ดังน้ี 
 นักเรียนคนที่ 1  มีการเปลี่ยนแปลงการคิดเชิงเหตุผลโดยรวมเปนรอยละ 46.67 ของ
ความสามารถพื้นฐานเดิม  เม่ือพิจารณาเปนรายดานพบวามีการเปลี่ยนแปลงการคิดเชิงเหตุผลใน
ดานจัดประเภทสูงเปนอันดับแรก  รองลงมาไดแก ดานอนุกรม และดานอุปมา อุปไมยตามลําดับ 
 นักเรียนคนที่ 2  มีการเปลี่ยนแปลงการคิดเชิงเหตุผลโดยรวมเปนรอยละ 33.33 ของ
ความสามารถพื้นฐานเดิม เม่ือพิจารณาเปนรายดานพบวามีการเปลี่ยนแปลงการคิดเชิงเหตุผลใน
ดานอนุกรม และดานอุปมาอุปไมยในปริมาณเทากันเปนอันดับแรก รองลงมาไดแก ดานจัดประเภท    
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 5 
สรุปผล  อภิปราย  และขอเสนอแนะ 

 
 การวิจัยน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลองเปนการเพื่อศึกษาการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยที่ฟง
นิทานประกอบการปนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการฟงนิทานประกอบการปน มีความมุงหมายเพื่อ
ศึกษาระดับการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมกาฟงนิทานประกอบการปนใน
ภาพรวม และจําแนกรายดาน คือ ดานจัดประเภท ดานอุปมาอุปไมย ดานอนุกรม และเพื่อ
เปรียบเทียบการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยกอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการฟงนิทาน
ประกอบการปน ทั้งนี้เพ่ือเปนประโยชนและแนวทางสําหรับครูและผูปกครองและผูที่เกี่ยวของกับ
การจัดการศึกษาปฐมวัย ในการพิจารณาเลือกกิจกรรที่จะชวยสงเสริมการคิดเชิงเหตุผลแกเด็ก
ปฐมวัยไดอยางเหมาะสม ซ่ึงมีลําดับขั้นตอนของการวิจัยและผลงานของการวิจัย โดยสรุปดังน้ี 
 

จุดมุงหมายของการศึกษาคนควา   
 1. เพ่ือศึกษาการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยที่ฟงนิทานประกอบการปน 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถทางการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยกอนและหลัง 
การจัดกิจกรรมการฟงนิทานประกอบการปน 
 

สมมุติฐานในการวิจัย 
 ความสามารถดานการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยหลังการทดลองสูงกวากอน         
การทดลอง การฟงนิทานประกอบการปน 
 

ความสําคัญของการวิจัย 
 ผลการวิจัยครั้งน้ี ทําใหทราบถึงการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการฟงนิทาน
ประกอบการปน เพ่ือเปนแนวทางสําหรับครู และผูที่เกี่ยวของในการจัดการศึกษาปฐมวัยที่จะนําไป
สงเสริมการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัย ในการฟงนิทานประกอบการปน ใหมีความเหมาะสมกับ
เด็กปฐมวัยยิ่งขึ้น 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
  ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งน้ีเปนเด็กปฐมวัย ชาย–หญิง อายุ  3-4 ป ที่กําลังศึกษา
อยูในศูนยพัฒนาเด็กเล็กเชียงรากนอยสังกัดเทศบาลตําบลเชียงรากนอย ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 
2552 อําเภอบางปะอิน  จังหวัดพระนครศรีอยุธยา จํานวน  60 คน 
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 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาวิจัยครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัย ชาย–หญิง อายุ 3-4  ป ที่
กําลังศึกษาอยูในศูนยพัฒนาเด็กเล็กเชียงรากนอย สังกัดเทศบาลตําบลเชียงรากนอย ภาคเรียนที่ 2       
ปการศึกษา 2552 จํานวน 20 คน ไดมาจาการสุมอยางงาย จับสลากเด็กทั้งหมดของหองเรียน   
    

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งน้ี  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยมีดังน้ี 
  1.  แผนการจัดกิจกรรมฟงนิทานประกอบการปน 
  2.  แบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผล 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 1.  สรางความคุนเคยกับเด็กกลุมตัวอยางกอนการทดลองเปนเวลา 1 สัปดาห 
 2. ทําการประเมินเด็กกอนการทดลองกับกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลอง โดยใชแบบวัด
การคิดเชิงเหตุผลที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
 3. ดําเนินการทดลองกับเด็กที่เปนกลุมตวัอยาง ตามแผนการจัดกิจกรรมฟงนิทาน
ประกอบการปนที่สรางขึ้น เปนเวลา 8 สปัดาหๆ ละ 4 วันๆ ละ 30-40 นาที ชวงระหวางกิจกรรม
ศิลปสรางสรรค 
 4. เม่ือจัดกิจกรรมครบ  8 สัปดาห  แลววัดการคิดเชิงเหตุผลหลังการทดลองโดยใชแบบวัด
การคิดเชิงเหตุผลชุดเดิมกับเด็กที่เปนกลุมตัวอยาง 
 5.  นําคะแนนที่ไดจากการวัดการคิดเชิงเหตุผลไปวิเคราะหทางสถิติ 

 
การวิเคราะหขอมูล 
 1. คะแนนที่ไดจาการทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผลกอนและหลังการทดลองนํามาหา
คาสถิติพ้ืนฐาน โดยนําขอมูลไปหาคาคะแนนเฉลี่ย (mean) และคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (standard 
Deviation) 
 2. เปรียบเทียบความแตกตางของการคิดเชิงเหตุผลกอนและหลังการทดลองกิจกรรมฟง
นิทานประกอบการปน โดยใชสถิติ test สําหรับ Dependent Samples 
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สรุปผลการวิจัย    
 1. เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมฟงนิทานประกอบการปนมีการคิดเชิงเหตุผลหลัง
การทดลองสูงกวากอนการทดลองทั้งโดยรวมและรายดานคือดานจัดประเภท ดานอุปมาอุปไมยและ
ดานอนุกรมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01   
 2. เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมฟงนิทานประกอบการปนมีการเปลี่ยนแปลงดานจัด
ประเภทเปนอันดับแรก รองลงมาดานอุปมาอุปไมยและดานอนุกรม 
 
อภิปรายผลการวิจัย 

 การวิจัยครั้งน้ีมีจุดมุงหมายเพ่ือศึกษาการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยที่ฟงนิทาน
ประกอบการปนและเพื่อเปรียบเทียบการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการฟงนิทาน
ประกอบการปน  พบวาการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองทํา
กิจกรรมฟงนิทานประกอบการปนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐาน
ที่ตั้งไว แสดงใหเห็นวาการจัดกิจกรรมการฟงนิทานประกอบการปนชวยสงเสริมการคิดเชิงเหตุผล
ของเด็กปฐมวัยใหพัฒนาอยูในระดับที่ดีขึ้นทั้งน้ีสามารถอภิปรายไดดังน้ี 
 1.  กิจกรรมการฟงนิทานประกอบการปน เปนกิจกรรมการเลานิทานการสอนทักษะการ
ฟงใหกับเด็กไดเปนอยางดี  เพราะเด็กปฐมวัยชอบฟงนิทาน  เด็กสนุกสนานเพลิดเพลินมากขึ้นและ
เน้ือหาสาระของนิทานยังใหความรูในดานตางๆ แกเด็กและสิ่งที่จะชวยใหเด็กมีความสนใจ ตั้งใจ 
จดจําเนื้อเรื่อง  เกิดความเขาใจคิดหาเหตุผล  รูปแบบกิจกรรมเนื้อหาสอดคลองกับวัยและวุฒิภาวะ
ในการเรียนรูของเด็ก เปนการจัดประสบการณตรงที่เปดโอกาสใหเด็กไดมีปฏิสัมพันธกับวัตถุ สิ่งของ 
เพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู เด็กมีโอกาสไดฟง สังเกต คิดแกปญหา ใชเหตุผลและฝกปฏิบัติทําให
เด็กเกิดความคิดรวบยอดในเรื่องที่เรียน ในการจัดกิจกรรมฟงนิทานประกอบการปน ซ่ึงสอดคลองกับ 
สเชอรมาเชอร (Schirrmacher. 1988: 236-237) พัฒนาการปนของเด็กอยูในขั้นที่ 2 ในขั้นนี้เด็กจะ
ทํางานเปนระบบมากขึ้นโดยมีกระบวนการตางๆ คลายวาเปนนักวิทยาศาสตรมีการเลนกับดินเหนียว
ดวยการมวน หรือฉีกดึง สอดคลองกับ มาเยสกี้ (ปทมา แจมจํารัส. 2548: 33; อางอิงจาก Mayesky. 
1998: 186) ไดกลาววา เปลี่ยนแปลงรูปราง และมีความยืดหยุน มีประโยชนอยางมากสําหรับเด็ก
ประสาทสัมผัส การรับรู ความเขาใจความชื่นชม จากการสัมผัสการปนชวยพัฒนาความสามารถใน
การปรับตัว การเปลี่ยนแปลง โดยใชสื่อที่มีความยืดหยุน ในการปนวัตถุ 3 มิติ เด็กเกิดความคิดรวบ
ยอดเกี่ยวกับรูปรางสันสวน ความมั่นคงแข็งแรง เรียนรูที่จะสรางวัตถุดวยมือตนเอง เม่ือเด็กมีอายุ
มากขึ้น จะเกิดความซาบซึ้งในงานประติมากรรมและเครื่องปน ดินเผา สิ่งแวดลอมรอบๆ ตัวและ
ประสบการณที่มีคุณคาตอการปนชวยใหเกิดงานประติมากรรมที่มีเอกลักษณและเรียบงาย ซ่ึงศิลปะ 
3 มิติ พบไดในมุมศิลปะทั่วไปภายในหองเรียนเด็กปฐมวัย  ในขณะที่เด็กปนครูจะใชคําถาม
เชื่อมโยงจากกิจกรรมเพื่อกระตุนใหเด็กไดคิดรวบรวมขอมูลที่ไดจากการทํากิจกรรม ใหเกิดการจัด
ประเภท ดานอุปมาอุปไมย และดานอนุกรม  ตัวกิจกรรมนั้นจะเปนสิ่งที่เอ้ืออํานวยใหเด็กสังเกต 
รับรู ทําใหเด็กมีโอกาสฝกคิดเกี่ยวกับสิ่งที่เด็กไดกระทําลงไป การฝกใหเด็กไดมีโอกาสพัฒนาการ
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คิดแกไขปญหาตางๆ เผชิญกับสถานการณที่เปนปญหาและสามารถเลือกตัดสินใจไดอยางถูกตอง
เหมาะสม สามารถพัฒนาใหเด็กคิดระดับสูงได และในการคิดจะตองใหเด็กไดรับประสบการณตรง 
เด็กจะสามารถเรียนรูดวยตนเองและพัฒนาการคิดในระดับสูงตอไป จะเห็นไดจากการที่เด็กฟง
นิทาน เรื่อง อ่ึงอางกับแมวัว ทําไมแมวัวจึงตองพองตัวใหลูกอ่ึงอางดู เด็กตอบวาพองใหลูกดูวาตัว
ใหญเหมือนกับสัตวที่ลูกอ่ึงอางเห็น ซ่ึงสอดคลองกับ (ทิศนา แขมมณี; และคณะ. 2543: 96) การคิด
จึงเปนสิ่งสําคัญที่ควรสงเสริมใหเกิดขึ้นในเด็กปฐมวัยและลักษณะการคิดที่มีความสําคัญสมควรที่จะ
นําไปใชในการพัฒนาเด็ก การคิดเชิงเหตุผลซึ่งเปนลักษณะพิเศษอยางหนึ่งของการคิดที่จําเปน
ตอการเรียนรูทุกแขนง สอดคลองกับ (ปรมาภรณ กองมวง. 2541: 9)  ใหความหมายวา การ
สงเสริมการคิดใหเกิดขึ้นในเด็กปฐมวัยจึงจําเปนสิ่งสําคัญ เพราะเปนพ้ืนฐาน ของการเรียนรู
ประสบการณดานอ่ืนๆ รวมทั้งความสามารถในการแกไขปญหาตางๆ ฉะน้ันจึงควรปลูกฝงใหเด็ก
เปนคนชางสังเกต รูจักคิดอยางมีเหตุผล รูจักแกปญหาอยาง เปนระบบและรูจักคนควาหาความรูดวย
ตัวเอง และบูรเนอร (เยาวพา เดชะคุปต. 2536: 17-18; อางอิงจาก คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 
2522: 5) โดยถือวาการเรียนรูของเด็กเกิดจากกาคนพบดวยตนเองเนนความสําคัญของสิ่งแวดลอม
ขั้นพัฒนาการดานสติปญญาอยูในขั้นการเห็นภาพในสมอง (lconic Stage) เปนขั้นที่เด็กเกิดความคิด
จากการรับรูเปนสวนใหญเด็กสามารถสังเกต จดจํารูปรางลักษณะของวัตถุและพูดเกี่ยวกับสิ่งใดสิ่ง
หน่ึงที่เขาไมจําเปนตองเห็นการคิดจะเกี่ยวของกับความเปนจริงมากขึ้น (ประพันธศิริ สุเสารัจ. 
2541: 12; อางอิงจาก Bruner. n.d.) เชนเด่ียวกับภรณี คุรุรัตนะ (2528: 10) กลาวถึงการเรียนรูของ
เด็กปฐมวัยวาเปนกระบวนการคิดอยางมีขั้นตอนตอเน่ืองและมีระบบ เด็กจะเรียนรูไดดีเม่ือมีสิ่งเราที่
เปนรูปธรรม ไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง และที่สําคัญการเรียนรูของเด็กปฐมวัยน้ันควรอยูที่  
ตัวเด็กเปนผูสรางสรรคความรูขึ้นดวยตนเอง โลเวนเฟลด (Lowenfeld. 1957: 33-39) ไดศึกษา
พัฒนาการทางศิลปะของเด็กในการปน ซ่ึงมีขั้นตอนคูขนานกับการวาดภาพพัฒนาการปนขีดเขี่ย 
(The Scribbling Stage) ซ่ึงสอดคลองกับ ประไพ แสงดา (2544: บทคัดยอ) ไดศึกษาการเปลี่ยนแปลงขั้น
ความสามารถดานการเขียนที่มีระยะเวลาแตกตางกันซ่ึงไดรับการเลานิทานไมจบเรื่อง ผลการศึกษา
พบวา ความสามารถดานการเขียนของเด็กปฐมวัยในแตละชวงระยะเวลาของการจัดกิจกรรมเสริม
การเลานิทานไมจบเร่ือง มีการเปลี่ยนแปลงขั้นความสามารถดานการเขียนสูงขึ้น จากกิจกรรมฟง
นิทานประกอบการปน เด็กลงมือกระทําเองเด็กไดแสดงออกถึงความรูสึก ความคิด จินตนาการในการ
สรางผลอกมาผลงานของเด็กปฐมวัยเปนผลงานปนที่เปนลักษณะแบนๆ เปนกอนกลมบางคนปนเปน
รูปทรงคลายกับของจริงที่เด็กมองเห็นสอดคลองกับ (ประเสริฐ ศิลรัตนา. 2529: 49 -51) ที่วาการปน
รูปอิสระเปนรูปที่ผูปนสามารถกําหนดนึกแลวถายทอดไดโดยไมตองคํานึกวารูปที่ปรากฏนั้นจะ
เหมือนกับรูปในธรรมชาติ รูปอิสระเปนรูปที่ผูปนสามารถทําไดตามใจชอบที่ดูแลวใหความรูสึกตอ
รูปแบบนั้นมากกวาใหเรื่องราว เหตุการณตางๆ ที่ปรากฏใหเห็นในธรรมชาติ กอนที่จะปนรูปอิสระ
จะตองใหเด็กกําหนดและใหตั ้งชื่อผลงานใหเขากับลักษณะงานมากที่สุด กิจกรรมฟงนิทาน
ประกอบการปนสามารถดึงดูดความสนใจของเด็กไดมาก ครูสามารถสอดแทรก เน้ือหาและขอความรูที่
ตองการจะสอนเด็กหลังจากการฟงนิทาน ผูวิจัยใชคําถามใหเด็กไดมีการคิดเชิงเหตุผลการปน            
ดินเหนียว แปงโด ดินน้ํามัน หลังจากฟงนิทานเด็กจะป นเปนรูปรางลักษณะที ่แตกตางกัน               
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แลวแตความคิดจินตนาการของเด็กเอง บางคนปนสัตว เครื่องบิน คน สิ่งของ ขณะที่ลงมือปน
ผลงานเด็กจะสนทนา เกี่ยวกับผลงานที่เด็กทําขณะที่เด็กปนก็จะคิดวาจะนําเศษวัสดุมาตกแตง
ชิ้นงาน การคิดเปนเหตุเปนผลวาทําไมชิ้นงานที่ทํานี้เปนอะไรเด็กเริ่มคิดหาคําตอบใหกับตนเองได
มากขึ้น 
 2. กิจกรรมฟงนิทานประกอบการปน ทําใหเกิดทักษะพ้ืนฐานการคิดเชิงเหตุผล มี
พัฒนาการดานจัดประเภท กลุมสิ่งของโดยดูจากรูปราง ลักษณะ ขนาด และสีที่เหมือนกัน ตลอดจน
เด็กไดมีโอกาสสังเกต สํารวจ คนควาทดลองแกปญหาดวยตัวเองซึ่งสอดคลองกับพัฒนาการของ            
เพียเจต (piaget) ที่กลาวไววา เด็กในชวงอายุ  2 – 4 ป เด็กสามารถโยงความสัมพันธระหวาง
เหตุการณ 2 เหตุการณ หรือมากกวามาเปนเหตุเปนผลเกี่ยวโยงซึ่งกันและกัน แตเหตุผลของเด็กใน
วัยน้ีมีขอบเขตจํากัด (พรรณี ช. เจนจิต. 2528: 87–89) กลาววาการคิดหาเหตุผลของเด็กนั้นขึ้นอยู
กับสิ่งที่เด็กรับรูหรือเกิดจากการสัมผัสการจัดกิจกรรมจึงควรใหเด็กเรียนรูจากประสบการณตรงจาก
ของจริงโดยดําเนินการตามลําดับขั้นจากรูปธรรมไปหานามธรรม เริ่มจากสิ่งที่งายๆ ใกลตัวเด็ก
จากงายไปหายากเชนเด่ียวกับที่ พัฒนา ชัชพงศ (ม.ป.ป.: 4) ที่กลาวไวในทํานองเดี่ยวกันวา เพ่ือให
เด็กไดพัฒนาการทางดานสติปญญาควรจัดสภาพแวดลอมหรือประสบการณใหเด็กไดฝกทักษะการคิด
ดานจัดประเภท ใหโอกาสเด็กคิดหาเหตุผล สรางกฎเกณฑตางๆ ดวยตนเอง โดยเริ่มจากสิ่งที่อยู
ใกลตัวไปสูสิ่งที่ไกลตัว จะชวยใหเด็กไดปรับขยายโครงสรางทางสติปญญาและมีโอกาสทํากิจกรรม
เหลานั้นซ้ําทุกวันเพื่อเปดโอกาสใหเด็กไดเรียนรู และมีโอกาสทํากิจกรรมเหลานั้น เพ่ือสามารถใช
เหตุผลมาสรุปซ่ึงทําใหมีความสามารถในการแสดงความคิดเห็นในการคิดหาเหตุผลจากการบอก
เหตุผลจากคําถามที่ครูถาม หลังเลานิทานจบแลวจะใชคําถามเกี่ยวกับนิทานที่นํามาเลาใหเด็กได
แสดงความคิดเห็นซึ่งคําถามที่ใชจะขึ้นตน เชน เทวดาสงหัวหนามาใหกบเปนอะไร  ทําไมเทวดาจึง
ตองสงนกกระเรียนใหกบ เด็กตอบจะไดมาเปนผูนํา และคอยดูแลพวกกบ เด็กจะใชประสบการณ
เดิมที่เด็กมีอยูมาเชื่อมโยงกับประสบการณใหมที่เด็กไดรับซ่ึงกิจกรรมฟงนิทานประกอบการปนเด็กไดทํา
ทุกวัน ตลอดระยะเวลา 8 สัปดาห ของการทดลองสงผลใหเด็กไดฝกทักษะการคิดดานตางๆ เชน จัด
ประเภท การคิดเชิงเหตุผลการคิดสรางสรรคและจินตนาการจากประสบการณที่เด็กไดปฏิบัติ
กิจกรรมการฟงนิทานประกอบการปนอยางตอเน่ืองสมํ่าเสมอ จึงทําใหเกิดการเรียนการเรียนรูดีขึ้น 
การทํากิจกรรมฟงนิทานประกอบการปน เปนกิจกรรมที่ตองปนทุกวันเพียงแตวัสดุอุปกรณที่ใชใน
กิจกรรมทุกวันจะไมซํ้ากัน และเห็นคุณคาของสิ่งที่ทําและนําไปสูการเรียนรูทั้งที่เปนเหตุเปนผลเชน 
ดินเหนียว ดินน้ํามัน แปงโด และตกแตงชิ้นงานดวยสื่อวัสดุอุปกรณตางๆ เพ่ือใหผลงานที่สราง
ชัดเจนขึ้นทุกวันเพียงแตสื ่อวัสดุที่ใชป นและตกแตงชิ ้นงานแตละวันไมซํ้ากันสอดคลองกับ     
พูนสุข บุณยสวัสดิ์ (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 2527ข: 500) กลาววา สื่อจะชวยใหเด็ก
เรียนรูสิ่งที่อยูรอบตัวตามความสนใจ และความสามารถไดอยางดี ชวยใหเด็กเรียนรูไดงาย รวดเร็ว 
และเพลิดเพลิน มีทัศนคติที่ดี และจําสิ่งที่เรียนรูไดนาน จึงจําเปนตองรูจักหาและเลือกสื่อที่ดีมีคุณคา
มาใหเด็กไดรับประสบการณตรงเพ่ือพัฒนาการคิดเชิงเหตุผล ดังน้ันการทํากิจกรรมฟงนิทาน
ประกอบการปนอยางตอเน่ืองทําใหการคิดเชิงเหตผุลของเด็กปฐมวัยพัฒนาขึ้น  
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 3. กิจกรรมฟงนิทานประกอบการปน ซ่ึงทําใหเกิดทักษะพื้นฐานทางการคิดเชิงเหตุผลของ
เด็กปฐมวัย คือ มีพัฒนาการคิดเชิงเหตุผลในดานอุปมาอุปไมย ทั้งน้ีอาจเปนเพราะเปนการคิดที่ตอง
อาศัยขอมูลจากการเรียนรูที่เปนเรื่องเดียวกันหลายครั้งมาสรุปเปนขอเท็จจริงหรือหลักการ โดยการ
สังเกตจากการใชคําถาแลวโยงไปสูสิ่งใหมที่เด็กตองการเรียนรู เพ่ือเกิดการคิดและหาคําตอบเปน
เหตุเปนผลมาสนับสนุนกันเชน กิจกรรมฟงนิทานเรื่อง ลูกหมูสามตัว ใหเด็กฟงหลังเลานิทานจบ
แลวจะใชคําถามเกี่ยวกับนิทานที่นํามาเลาใหเด็กไดแสดงความคิดเห็นซึ่งคําถาม เชน บานของลูก
หมูทั้งสามหลังใชวัสดุตางกันอยางไร ทําไมบานของลูกหมูตัวที่สามถึงไมพัง และจัดอุปกรณที่ใชใน
การปน และวัสดุตกแตง ดินเหนียว ลวด กํามะหยี่ ไมหนีบผา กานไมขีด แลวใหเด็กลงมือปฏิบัติการ
ทดลองดวยตนเองโดยการนําดินเหนียวมาปนใหเปนรูปราง หรือเกี่ยวกับชื่อในตัวละครที่สําคัญ
เหตุการณที่สําคัญและขอคิดที่ได และเด็กลงมือปนดินเหนียว ตามจินตนาการ เด็กจะใชกลามเนื้อ
บีบ นวดดินเหนียว ทุบ ตี คลึง มวน ปนเปนรูปรางตามจินตนาการ และตกแตงผลงานดวยวัสดุจาก
ธรรมชาติ ซ่ึงขณะที่เด็กทํากิจกรรมตางๆ ดวยตนเองเด็กเกิดความสนุกสนาน และสนทนาเกี่ยวกับ
ผลงานที่ตนเองปนใหเพ่ือนที่ทํากิจกรรมดวยกันฟง  เด็กปนแลวนําผลงานมาเลาใหผูวิจัยฟงผูวิจัย
จดบันทึกคําพูดของเด็ก เด็กทํากิจกรรมในรูปแบบเดิมเหมือนกันทุกวันเพียงแตเปลี่ยนวัสดุที่ใชปน
จากดินเหนียวมาเปนดินน้ํามันและอุปกรณที่ใชตกแตงก็เปลี่ยนแตเด็กยังคงสนใจที่จะทํากิจกรรม
เพราะนิทานที่เลาใหฟงเปลี่ยนสื่อที่ใชเลานิทานเปนตัวดึงดูดความสนใจของเด็ก  นอกจากนั้นแลว
กิจกรรมก็สามารถสงเสริมการคิดเชิงเหตุผล ซ่ึงสอดคลองกับองคการ  อินทรัมพรรย (มหาวิทยาลัย
สุโขทัยธรรมธิราช. 2544ข: 335–339) กลาววา การปนมีความสําคัญสําหรับเด็กเปนการถายทอด
ความนึกคิดของเด็กมายังยังสื่อที่ผูสอนกําหนดให ซ่ึงการจัดกิจกรรมปนควรเปนเรื่องราวที่เด็กสนใจ
และใกลตัวเด็กมุงใหเด็กรูจักการนําสิ่งตางๆ ที่ปนมารวมกลุมกัน ทําใหเกิดผลงานชิ้นใหมทําใหเด็ก
เชื่อวาการฟงนิทานแลวมาปนจะทําใหเด็กคิด ซ่ึงสอดคลองกับบรูเนอรและคณะ (Bruner; et al. 
n.d.) และทาบา (tada. n.d.) (Hilgard. 1962: 336) ใหความหมายที่สอดคลองกันวา การคิดเปน
กระบวนการที่ใชในการสรางแนวความคิดรวบยอด ดวยการจําแนกความแตกตางการจัดกลุมและ
กําหนดเรียกชื่อขอความจริงที่ไดรับและเปนกระบวนการที่ใชในการแปลความหมายขอมูลรวมถึง
การสรุปอางดวยการจําแนกรายละเอียด การเชื่อมโยง ความสัมพันธของขอมูลที่ไดรับ  ผูวิจัยสังเกต
เด็กทุกครั้งที่ทํากิจกรรมเด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน วันแรกที่เด็กทํากิจกรรมเด็กจะเฉย
เพราะเปนกิจกรรมที่เด็กทําอยูทุกวัน ผูวิจัยนําวัสดุอุปกรณตกแตงผลงานมาวางเด็กดูและจับตอง
วัสดุกอนปน ผูวิจัยตองบอกใหเด็กปนกอนแลวนําวัสดุมาตกแตงผลงาน ขณะที่เด็กทํากิจกรรม
สังเกตเห็นเด็กแตละคน มีความสุขบางคนสนทนากับเพ่ือนเกี่ยวกับผลงานที่ตนเองทําอยูบางคนเห็น
ผลงานของเพื่อนสวยก็ทําตาม บางคนนําวัสดุที่ตกแตงผลงานมาตกแตงผลงานของตนเองจนเต็ม 
หลังจากตกแตงผลงานของตนเองแลวนํามาเลาใหผูวิจัยฟงจดบันทึกคําพูดเด็ก นําผลงานปนไปวาง
ไวที่มองศิลปะ บางคนจะชวนเพื่อนเดินมาดูผลงานของตนเอง  แตพอกิจกรรมวันตอมาเด็กเริ่ม
เรียนรูวานําเศษวัสดุมาตกแตงผลงานนอยลงและปรับปรุงการปนของตนเองเปนรูปรางและมองงาน
ปนชัดเจนขึ้นปนอะไรมา และเลาเรื่องไดเปนประโยค เปนเรื่องราวและยังคงมีตัวละครในนิทานที่
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ผูวิจัยเลาใหฟงจากตัวอยางจะเห็นไดวาเด็กเกิดความคิดเปนเหตุเปนผล และนอกจากนั้นการคิดเชิง
เหตุผลยังสงผลใหเด็กรูจักแกปญหา จะเห็นไดจากการที่เด็กใชของตกแตงหมดเด็กจะขอจากเพื่อนที่
เหลือ เด็กวัยน้ีตองการทดลอง คิดคนดวยตนเอง  เกิดความพึงพอใจในความคิดของตนเองอันสงผล
ใหเด็กปฐมวัยมีความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลดานอุปมาอุปไมยพัฒนาขึ้น  
 4. จากการที่เด็กไดทํากิจกรรมการฟงนิทานประกอบการปนสงผลตอพัฒนาการทางการ
คิดเชิงเหตุผลในแตละดานไดแก ดานจัดประเภท ดานอุปมาอุปไมย และดานอนุกรมซึ่งพัฒนาการ
ในแตละดานของการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยมีความแตกตางกันตามความสามารถพื้นฐานเดิม    
 ผลของการวิจัยในครั้งน้ีแสดงใหเห็นวา การจัดกิจกรรมฟงนิทานประกอบการปนไดปฏิบัติ
จริงกิจกรรมที่เปนรูปธรรมโดยการปนผลงาน เด็กไดเรียนรูจากประสบการณตรงดวยการฟงนิทาน
ลงสูการปฏิบัติผานประสาทสัมผัส ดวยการฟง การพูด การมองเห็น สงผลตอการพัฒนาการคิดเชิง
เหตุผลของเด็กปฐมวัย และยังเปดโอกาสใหเด็กไดคนควาหาคําตอบดวยตนเอง ซ่ึงมีพัฒนาการใน
แตละดานของการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยมีความแตกตางกันตามความสามารถและ
ประสบการณที่เด็กไดรับ 
 

ขอสังเกตเกี่ยวกับการศึกษาครั้งนี้ 
 1. การจัดกิจกรรมฟงนิทานประกอบการปน ฝกทักษะการฟงนิทาน นิทานใหความ
สนุกสนาน  เพลิดเพลิน จดจําเรื่องราวตางๆ นิทานกระตุนใหเด็กสนใจ เด็กไดปฏิบัติกิจกรรมดวย
ตนเองขณะที่เด็กไดสัมผัสดินเหนียว ดินน้ํามัน และแปงโดที่ใชในการปน คุณสมบัติของวัสดุแตละ
ชนิดแตกตางกัน เด็กมีความรูสึกที่แตกตางกันเชนดินเหนียวที่เด็กสัมผัสทําใหเด็กปนเปนรูปราง
ลักษณะไดงายมีความคงทน กิจกรรมการฟงนิทานประกอบการปน เปนกิจกรรมที่ทําซ้ําๆ แตเด็กก็
ใหความสนใจนิทานเรื่องอะไร  เด็กสุนกกับการปนผลงาน  ความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 
เม่ือสิ้นสุดการทดลอง เด็กสนใจและถามกับครูประจําชั้นทุกวันวาวันน้ีหนูจะไดทํากิจกรรมเหมือนทุก
วันหรือเปลา   
 2. ในการจัดกิจกรรมฟงนิทานประกอบการปน ทําใหเด็กไดมีโอกาสในการสรางผลงาน
ตามความคิดของตนเอง ไดแสดงและสื่อความหมายของผลงานการเลาผลงานและตั้งชื่อเรื่อง  ในระยะแรก
เด็กจะปนเปนรูปแบนๆ ยังไมตกแตงผลงาน การเลาเรื่องตามผลงานยังไมเปนประโยคที่ตอเน่ืองได 
จะเลาเปนคําๆ ผูวิจัยตองคอยกระตุนใหเด็กเลา แตเม่ือเด็กทํากิจกรรมหลายๆ ครั้ง ทําใหเด็กคิด
ตกแตงผลงานใหชัดเจนขึ้น และกลาเลาเรื่องเก่ียวกับผลงานของตนเอง บางคนจะพูดเสียงเบา เม่ือ
ผูวิจัยใหเลาเสียงดังๆ เด็กจะไมเงียบ  
 3. ในการจัดกิจกรรมฟงนิทานประกอบการปน ทําใหเด็กรูจักการฟงนิทานและคิดตามเนื้อ
เร่ือง   สามารถโตตอบคําถามและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเนื้อเรื่อง ขณะที่ทํากิจกรรมเด็กสนทนา
เกี่ยวกับงานที่ตนเองปน บางคนเลาผลงานใหเพ่ือนฟง และถามเพื่อนวาปนอะไร ผลงานที่เด็กปน
ออกมาจะเปนสัตว การไปเที่ยวตามสถานที่ตางๆ บางคนปนตัวละครในนิทานและจะเลาผลงานของ
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ตนเองเกี่ยวกับนิทานที่ฟงและจะโยงเนื้อเร่ืองไปสูประสบการณตรงที่ไดรับ จะเห็นไดจากนองกอลฟ
ปนผลงานจากนิทานที่ไดฟง และนํามาเลาเกี่ยวกับผลงานกระตายกําลังวิ่งแขงกับเตาและไปงาน
เลี้ยงในงานเลี้ยงมีหลอดไฟ หลังจากทํากิจกรรมเด็กรูจักชวยกันพับผาพลาสติกเขาที่เก็บแผนรอง
ปนเขาที่ การรักษาความสะอาดขณะที่ทํากิจกรรม ลางมือใหสะอาดกอนทํากิจกรรมตอไป 
 4. กิจกรรมนอกจากจะพัฒนาการคิดเชิงเหตุผลแลว ยังสงผลใหเด็กไดพัฒนาการดาน
อ่ืนๆ เชน ดานรางกายสรางประสานความสัมพันธระหวางกลามเนื้อเล็กกับสายตา ดานภาษาในการ
พูดคุยกันดานอารมณ–สังคม มีการทํางานรวมกันเปนกลุมเกิดการรอคอยตามลําดับกอนและหลัง 
ขณะที่เกิดปญหาเด็กสามารถแกปญหางายไดดวยตนเอง ดานสติปญญา เด็กทํากิจกรรมโดยผาน
ประสาทสัมผัส  เด็กเกิดการเรียนรู เรียนรูสิ่งตางๆ ผานการกระทํา เกิดเขาใจไดดวยตนเอง เด็ก
สามารถถายทอดสิ่งตางๆ ออกมาในรูปแบบของกิจกรรมศิลปะโดยใชการปนเปนสื่อในการคิดและ
สามารถเลาความคิดของตนเองผานผลงานใหผูอ่ืนเขาใจ 
 5. เด็กจะเห็นคุณคาและความภาคภูมิใจในผลงานที่ตนเองไดกระทําขึ้น โดยเด็กจะพาเพื่อนที่
ทํากิจกรรมอ่ืน มาดูผลงานของตนเองพรอมกับเลาผลงานใหฟง 
  

ขอเสนอแนะในการนําไปใช 
 1.  ในการเตรียมกิจกรรมการฟงนิทานประกอบการปน ควรจัดสภาพแวดลอมในการฟง
นิทาน   การปนครูตองในเวลากับเด็กในการปรับตัวที่จะตองทํากิจกรรมรวมกันในชวงระยะแรกจะ
เห็นเด็กไมกลาจับดินเหนียวและแสดงทาทางรังเกียจ ในขณะที่เด็กไมอยากจับดิน ครูควรกระตุนให
เด็กไดจับดินบางคนยังตี ทุบ นวด ดินเหนียวเลน บางคนปนเปนรูปราง ขณะที่นําดินเหนียวมาให
เด็กปนครูตองเตรียมดินไมใหนํ้าในดินมากเกินไปจะทําใหเลอะเทอะได เตรียมวัสดุอุปกรณที่ใชใน
การตกแตงผลงานใหมีความหลากหลายทําใหผลงานชัดเจน 
 2.  ในการทํากิจกรรมฟงนิทานประกอบการปน ควรเปดโอกาสใหเด็กไดปนอยางอิสระ
ตามจินตนาการตามความคิดของตนเอง และควรใหเด็กเลือกวัสดุอุปกรณที่ใชในการตกแตง
ชิ้นงานตามความสนใจของเด็ก 
 3.  เม่ือเสร็จสิ้นกิจกรรมในแตละครั้ง ควรมีการสรุปกิจกรรมและนําเสนอผลงานรวมกับ
เพ่ือนในหองเรียน เพ่ือฝกใหเด็กกลาพูดกลาแสดงออก 
 4.  ผูปกครองสามารถนํากิจกรรมฟงนิทานประกอบการปนไปใช เพ่ือสงเสริมความคิด
สรางสรรค  จินตนาการของเด็ก เพ่ือใหเด็กพัฒนาการทางดานตางๆ เต็มศักยภาพ 
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ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 
 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลการจัดกิจกรรมฟงนิทานประกอบการปน  ในกลุมตัวอยาง
ศูนยพัฒนาเด็กเล็ก สังกัดองคการบริหารสวนตําบล กลุมตัวอยางศูนยพัฒนาเด็กเล็กสังกัดเทศบาล
ในเขตจังหวัดพระนครศรีอยุธยา และสามารถดูพัฒนาการดานอ่ืนๆ ของเด็กปฐมวัย เชน ความสามารถทาง
ความคิดสรางสรรค ความสามารถทางภาษา และสงเสริมพัฒนาการกลามเนื้อเล็กใหแข็งแรงสู
พัฒนาการเขียน พัฒนาการดานการสื่อสาร เปนตน  
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คูมือการใชแผนการจัดกิจกรรมฟงนิทานประกอบการปน 
 

คําชี้แจง 
            การจัดกิจกรรมเพื่อสงเสริมการคิดเชิงเหตุผลใหกับเด็กปฐมวัยน้ันทําไดหลายวิธี  วิธีการ
หน่ึงที่สามารถจัดใหเด็กได  กิจกรรมฟงนิทานประกอบการปน  แผนการจัดกิจกรรมที่ผูวิจัย
สรางขึ้น เปนแผนการจัดกิจกรรมที่ยึดเด็กเปนศูนยกลาง ดวยรูปแบบการจัดกิจกรรมที่
หลากหลายเปดโอกาสใหเด็กไดคิดอยางอิสระในทุกขั้นตอนจากการกระตุนโดยการใชคําถามให
เด็กไดคิดหาคําตอบดวยตัวเอง  ในการทํากิจกรรมเด็กเปนผูลงมือปฏิบัติกิจกรรมและเกิดการ
เรียนรูดวยตนเอง การที่เด็กไดคิดอิสระ การตัดสินใจดวยตนเอง ทําใหเด็กไดพัฒนาการคิดเชิง
เหตุผล เน่ืองจากกระบวนการตางๆ จะตองใชการคิดเชิงเหตุผลประกอบ การจัดกิจกรรมทํา
ในชวงระหวางศิลปสรางสรรควัสดุที่ใชในการปนไดแก ดินเหนียว  ดินนํ้ามัน แปงโด และใชวัสดุ
อุปกรณจากธรรมชาติและเศษวัสดุเหลือใชนํามาตกแตงผลงาน กิจกรรมฟงนิทานประกอบการ
ปนสงเสริมการคิดเชิงเหตุผล ดานจัดประเภท  ดานอุปมาอุปไมย ดานอนุกรม จัดกิจกรรม        
ศิลปสรางสรรคตามคูมือหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  2546 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของการ
จัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคตามความเหมาะสมสอดคลองพัฒนาการและความสนใจของเด็ก
เปนหลัก จํานวนทั้งสิ้น 32 กิจกรรม ลักษณะของกิจกรรมครูเลานิทานใหเด็กฟงกอนการทํา
กิจกรรมศิลปสรางสรรค และใหเด็กลงมือปฏิบัติกิจกรรมพรอมตกแตงชิ้นงานและเลาผลงานของ
ตนเอง กอนนําผลงานไปวางไวที่มุมศิลปะ 
 

จุดมุงหมาย 
 เพ่ือสงเสริมการคิดเชิงเหตุผล ดานจัดประเภท ดานอุปมาอุปไมยและดานอนุกรม 
 

เนื้อหา 
 แผนการจัดกิจกรรมการฟงนิทานประกอบการปน  32  กิจกรรม 
 

การดําเนินกิจกรรมการสอนฟงนิทานประกอบการปน 
1. การจัดกิจกรรมฟงนิทานประกอบการปน  จัดในชวงกิจกรรมศิลปสรางสรรค

สัปดาหละ 4 วัน คือ วันอังคาร วันพุธ วันพฤหัสบดี และวันศุกร วันละ 30 – 40 นาที  
2. การปฏิบัติกิจกรรมดําเนินตามขั้นตอน ดังน้ี     

2.1 สรางขอตกลงในการฟงนิทานประกอบการปน 
2.2 ดําเนินกิจกรรมตามลําดับ  คือ 
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     2.2.1 ขั้นนํา นําเด็กเขาสูกิจกรรมดวยการสนทนา เพลง คําคลองจอง 
ปริศนาคําทาย หรือกิจกรรมอ่ืนๆ ใหสอดคลองกับเรื่องที่จะเรียนรู 
      2.2.2  ขั้นสอน ดําเนินกิจกรรมดวยการเลานิทานใหเด็กฟงโดยการใชสือ่ตางๆ  
ประกอบการเลา เม่ือเลานิทานจบแลวใชคําถามกระตุนใหเด็กคิด และใหเด็กลงมือปน พรอม
ตกแตงผลงาน ทํากิจกรรมเสร็จแลว ควรเก็บอุปกรณเขาที่ หลังทํากิจกรรมเสร็จแลวเด็กลางมือ
ใหสะอาดทุกครั้ง 
      2.2.3   ขั้นสรุป  ใหเด็กเลาผลงาน ครูจดบันทึกคําพูดของเด็ก 
 

การประเมินผล 
1. สังเกตการณรวมทํากิจกรรมและสนทนา 
2. สังเกตการณผลงานของเด็กและการเลาผลงาน 

 3.   สังเกตการณเก็บอุปกรณเขาที่หลังจากทํากิจกรรม 
 

บทบาทของครู 
1. ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมฟงนิทานประกอบการปนใหเขาใจ 
2. จัดเตรียมสื่อและอุปกรณที่ใชในการปนใหเพียงพอกับเด็ก 
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แผนการฟงนิทานประกอบการปนสําหรับเด็กปฐมวัย 
 

กิจกรรม  นิทานเร่ือง  กาดํากับหงสขาว 
 

จุดมุงหมาย 
           1.  เพ่ือฝกทักษะการคิดเชิงเหตุผลดานจัดประเภท   
  2.  พัฒนากลามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธระหวางมือกับตา 
            3.  เพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคและจินตนาการ 
           4.  เพ่ือพัฒนาภาษา  สามารถอธิบายผลงานของตนเองได 
 

กาดํากับหงสขาว 
 ผูเลาเรื่อง  :  ตุบปอง 

 
กา กา กา กา กา นก กอ อา กา 
บินมาคล้ําคล้ํากระพือปกบินลิบลิบ     
ขมุบขมิบสองคําสามคําทําไมขนดําอยางนี้ 
หงุดหงิดทุกทีทําไมด๊ําดําทําไม 
หนาดําอยางนี้หงุดหงิดทุกทีทําไมด๊ําดํา 
บินผานธารน้ําใสใส   
รําไรรําไรขาว ขาว ในน้ํา 
โฉบปกเกาะบนขอนไม  
สวัสดีทักทายหงสขาวงามงาม  
แชนํ้าทั้งวันใชไหมขนจึงขาวได 
ไมมีสีดํากากระโจนลงน้ําแลวแช   
ขาวแน  สวยแน   ขาวแน   หายดํา 
ขัดขน ขัดปก ขัด ขัด 
เงาในน้ําชัดกาหัวคะมําฮึดฮัด 
ขัดอก ขัดใจทําไมทําไมยังดําด๊ําดํา 
ขนหงสรวงหลุดกาเก็บ 
มาแซมมาเหน็บกระดางกระดํา 
“ ฮัดเชย” ขนขาวกระจาย 
รวงหลุดหลนไป เหลือแตขนดํา 
“ ฮัดเชย”  ทรายขาวกระจาย 

รวงหลุดหลนไป เหลือแตขนดํา 
คอตกรองไห   แง   แง 
ทําไมมีแตขนดํา   ดํ๊า   ดํา 
ทําไมไมขาวเหมือนเขา 
เศรา.....เศรา......เศรา.......เศรา.. 
ดํา...ดํ๊า...ดํา...ดํา  หงสเตือนเพ่ือนรัก   
กอกา  ตัวเรามีคา มากกวาขาวดํา                                         
ใจดี คิดดี ทําดี ไมใชอยูที่ ขาว ขาว ดํา ดํา  
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ขั้นดําเนินกิจกรรม 
 ข้ันนํา        

1.   ครูและเด็กเล็กรองเพลง กา   พรอมทําทาทางประกอบเพลง 
 

เพลงกา 
 

      กา  กา             บินมาไว ไว 
      มาจับตนโพธิ์      โผมาตนไทร  
            
 ข้ันดําเนินการ 
  1.  เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเรื่องในนิทานโดยใชคําถาม 
     -   ทําไมกาจึงตองแชนํ้า 
     -  ทําไมกาจึงอยากเปลี่ยนสีขนจากสีดําเปนสีขาว 
    -  ถากามีขนสีขาวจะเปนอยางไร 
    -    มีอะไรบางที่มีสีเหมือนกับกา 
    -    มีอะไรบางที่มีลักษณะเหมือนกา  
  2.  ครูสนทนาถึงกิจกรรมที่จะทําในวันนี้พรอมกับใหเด็กสังเกตอุปกรณตาง ๆ 
      3.  เด็กเลือกหยิบอุปกรณตามความสนใจของตนเอง 
      4.  เด็กปนดินน้ํามันอยางอิสระและตกแตงผลงานโดยใชสื่ออุปกรณตาง ๆ ประกอบ  
      5.  ครูคอยแนะนํา  เม่ือเด็กตองการความชวยเหลือ 
      6.  เม่ือปนดินนํ้ามันเสร็จแลวนําผลงานเสนอผลงานครูคอยจดบันทึกคําพูดของเด็ก 
      7.  เด็กชวยกันทําความสะอาดอุปกรณและเก็บของเขาที่ใหเรียบรอย    
 
 ข้ันสรุป         
     1.  เด็กสามารถจัดประเภทของผลงานปนไดตามความสนใจของเด็ก 
      2.  ครูและเด็กชวยกันสรุปกิจกรรมที่ทําในวันนี้    
 

การประเมินผล    
 1. สังเกตจากการมีสวนรวมในกิจกรรม 
 2. ผลงานของเด็กและการเลาเรื่องของเด็ก 
 3.   สังเกตการคิดเชิงเหตุผลในการจัดประเภทผลงาน  
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สื่อและอุปกรณประกอบการปน 
            1.  ดินนํ้ามัน 3 กอน สีชมพู  สีเหลือง  สีนํ้าตาล 
             2.   ไมไอศกรีม ลูกตาสัตว  ริบบิ้นสีแดง  สีขาว  สีดํา 
             3.   พลาสติกปูโตะ  
             4.   กระดาษสําหรับบันทึกชิ้นงาน 
             5.   แผนรองปน  
            6.   ผาเช็ดมือ 
 7.  นิทานเรื่องกาดํากับหงสขาว 
 8.  ถาดใสผลงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 71 

กิจกรรม     นิทานเร่ือง กระตายกับเตา 
 

จุดมุงหมาย 
      1.   เพ่ือฝกทักษะการคิดเชิงเหตุผลดานอุปมาอุปไมย  
            2.   พัฒนากลามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธระหวางมือกับตา  
            3.   เพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคและจิตนาการ 
          4.   เพ่ือพัฒนาภาษา   สามารถอธิบายผลงานของตนเองได 
 

กระตายกับเตา 
                     ผูแตง    :   นานกฮูก 

  

     กาลครั้งหน่ึง    ซ่ึงนานนักหนา 
     มีกระตายปา    วางทาคุยโต 
     ฉันเกงกวาใคร    ไมไดอวดโม 
     แถมยังสุดโก    โอโฮ!เทจริง 
     ฉันเกงกวาเตา    หลายเทาเชียวนะ 
     ตวมเตี้ยมเงอะงะ    จะไปทันใคร 
     วาไง...เพ่ือนเตา    เราแขงกันไหม 
     ดูซิวาใคร     วิ่งไวกวากัน 
     กระตายปราดเปรียว   เด๋ียวเดียวล้ําหนา 
     เตาชางเชื่องชา    มาอยูร้ังทาย 
     ผานไปครึ่งทาง    ยังไมเห็นเตา 
     กระตายเลยหาว    เราพักดีกวา 
     นอนเลนสบาย    กลายเปนหลับพลัน 
     ฝนดีแสนหวาน    ชื่นบานหัวใจ 
     เตาเดินมุงม่ัน    ฉันไมยอมแพ 
     อดทนแนวแน    แมเหน่ือยเหลือทน 
     เตาเห็นเสนชัย    หัวใจพองโต 
     กองเชียรไชไย    โหรองยินดี 
     จึงเรงฝเทา    จํ้าอาวเต็มที่ 
     ฉันชนะแลวซี    ดีใจจังเลย 
     กระตายตื่นแลว    แววเสียงเฮฮา 
     วิ่งตอดีกวา    อยาใหเตาแซง 
     พอถึงเสนชัย    รองไหแงแง 
     กลายเปนผูแพ    แยจริงเลยเชียว    
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ขั้นดําเนินกิจกรรม 
 ข้ันนํา     

1.   ครูและเด็กเล็กรองเพลง กระตาย  พรอมทําทาทางประกอบเพลง 
 

เพลงกระตาย 
 
     ฉันเปนกระตายสีขาว             หูยาว ๆ นัยนตาสีแดง 
     วิ่งเลนยามเดือนสองแสง        เม่ือลมแรงหลบตามตนไม 
 
 ข้ันดําเนินการ 

1.   เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเรื่องในนิทานโดยใชคําถาม 
    -  อะไรเปนสาเหตุใหกระตายมาทาเตาวิ่งแขง 
    -  ทําไมเตาจึงรับคําทาของกระตาย 
    -  เตาทําอยางไรจึงชนะกระตาย  
  2.  ครู นําสื่ อและอุปกรณต าง  ๆ  มาให เ ด็กดูและให เ ด็กรวมกันสนทนาถึง
ความสัมพันธในหนาที่ของอุปกรณที่เหมือนกัน 
      3.   เด็กเลือกหยิบอุปกรณตามความสนใจของตนเอง 
      4.   เด็กปนดินเหนียวอยางอิสระและตกแตงผลงานโดยใชสื่ออุปกรณตาง ๆ ประกอบ  
      5.   ครูคอยแนะนํา  เม่ือเด็กตองการความชวยเหลือ 
      6.   เม่ือปนเสร็จแลวนําเสนอผลงานครูคอยจดบันทึกคาํพูดของเด็ก 
      7.  เด็กชวยกันทําความสะอาดและเก็บของเขาที่ใหเรียบรอย    
 
 ข้ันสรุป         
     1.  เด็กสามารถบอกความสัมพันธในหนาที่ของอุปกรณที่เหมือนกัน    
     2. ครูและเด็กชวยกันสรุปกิจกรรมที่ทําในวันนี้ 
 

การประเมินผล    
 1. สังเกตพฤติกรรมของเด็กขณะทํากิจกรรม 
 2. ผลงานของเด็กและการเลาเรื่องของเด็ก 
 3.   สังเกตการคิดเชิงเหตุผลอุปมาอุปไมย  
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สื่อและอุปกรณประกอบการปน 
   1.   ดินเหนียว    
   2.   ไมจ้ิมฟน ไหมพรม ดอกไม  
   3.   พลาสติกปูโตะ  
          4.   กระดาษสําหรับบันทึกชิ้นงาน 
           5.   แผนรองปน  
         6.   ผาเช็ดมือ 
 7.   นิทานเรื่อง กระตายกับเตา 
 8.  ถาดใสผลงาน 
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กิจกรรม นิทานเร่ือง  เจาปาหาหมอวิเศษ 
 

จุดประสงค 
      1.   เพ่ือฝกทักษะการคิดเชิงเหตุผลดานอนุกรม    
            2.   พัฒนากลามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธระหวางมือกับตา 
           3.   เพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคและจิตนาการ 
           4.   เพ่ือพัฒนาภาษา สามารถอธิบายผลงานของตนเองได 
 

เจาปาหาหมอวิเศษ 
        ไมทราบชื่อผูแตง 

 
          ไกลออกไปในปาลึกซึ่งเปนที่อยูของสิงโต   เจาปาแตเวลานี้สิงโตผูยิ่งใหญกําลังไมสบาย
มันปาวประกาศไปทั่ว  เพ่ือหาหมอวิเศษมารักษาอาการปวยของมัน “ใครก็ตามที่สามารถรักษาฉัน
ใหหายไดฉันจะใหรางวัลอยางงามที่เดียว” ในปาแหงน้ีเองมีหมาจ้ิงจอกและหมีที่ไดชื่อวาเปนหมอที่
เกงที่สุดทั้งสองไดยิน ประกาศของสิงโตจึงรีบเตรียมตัวเดินทางไปรักษาเจาปาทันที   
 แตเจาหมาจิ้งจอกเกิดละโมบมันอยากไดรางวัลแตเพียงผูเดียวมันจึงหามไมใหหมีไปดวย      
“ฉันวาฉันควรไปรักษาสิงโตคนเดียว...เพราะฉันไมอยากแบงรางวัลของฉันใหใครเพราะฉะนั้นแก
ควรกลับบานไปไดแลวเจาหมี”  
 “ถาเธอคิดวาเธอสามารถรักษาคนเดียวได...ก็ตามใจ”  หมีพูดกอนหันหลังจากไป 
 หมาจ้ิงจอกจอมละโมบ  รีบวิ่งตรงไปที่ถ้ําของสิงโตและถือโอกาสกุเร่ืองกลาวรายหมี              
“ทานสิงโตรูไหมที่เจาหมีน่ันไมยอมมารักษาทานนั้นก็เพราะมันอยากใหทานตายและมันจะไดขึ้น
เปนเจาปาปกครองปาแหงน้ีแทนทาน  ไงละ ...”  
 สิงโตไดฟงแลวรูสึกโกรธมากจึงเรียกหมีเขาพบโดยเร็ว “ไมจริงเลยทาน...ฉันไมไดมา
รักษาทานก็เพราะฉนักําลังคนควาหาวิธีที่ดีที่จะมารักษาทานตางหากและตอนนี้ก็รูแลวละ !! ”   
 หมีคิดแกเผ็ดหมาปาจอมโกหก จึงแกลงพูดตอไปวา “ วิธีที่จะรักษาทานไดคือ...ความ
อบอุนที่สุดนั่นก็คือ..ขนของหมาจิ้งจอกนั่นเอง” 
 ทันใดนั้นสิงโตก็กระโดดตรงไปที่หมาปาและถอนขนทั้งหมดของเจาหมาปาออกมาทําเสื้อ
ขนสัตวแสนสวยสวมใสหมาปาขนโกรนตกใจและอายมากมันวิ่งหนีหายไปในปาและไมกลาออกมา
ปรากฏตัวในที่สาธารณะอีกเลย 
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ขั้นดําเนินกิจกรรม 
 ข้ันนํา        
            1.  ครู เลานิทาน  เ ร่ืองเจาปาหาหมอวิ เศษ  ให เ ด็กฟงกอน โดยใชหนังสือ
ภาพประกอบการเลา 
 

 ข้ันดําเนินการ 
  1.  เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเรื่องในนิทานโดยใชคําถาม 
    -  ทําไมสิงโตจึงปวย 
    -  จ้ิงจอกเปนหมาอยางไร 
    -  หมีทําอยางไรจึงไมถูกสิงโตจับกิน 
  2.   ครูและเด็กสนทนาถึงกิจกรรมที่จะทําในวันน้ีที่ละขั้นตอนตามลําดับกอนหลัง 
      3.  เด็กเลือกหยิบอุปกรณตามความสนใจของตนเอง 
      4.   เด็กปนแปงโดอยางอิสระและตกแตงผลงานโดยใชสื่ออุปกรณตาง ๆ ประกอบ  
      5.   ครูคอยแนะนํา  เม่ือเด็กตองการความชวยเหลือ 
      6.   เม่ือปนแปงโดใหเด็กนําเสนอผลงานครูคอยจดบันทึกคําพูดของเด็ก 
      7.  เด็กชวยกันทําความสะอาดอุปกรณและเก็บของเขาที่ใหเรียบรอย    
 

 ข้ันสรุป         
  1.   เด็กสามารถบอกขั้นตอนในการทํากิจกรรมตามลําดับกอนและหลัง    
  2.   ครูและเด็กชวยกันสรุปกิจกรรมที่ทําในวันนี้ 
 

การประเมินผล    
 1.  สังเกตพฤติกรรมของเด็กขณะทํากิจกรรม 
 2.  ผลงานของเด็กและการเลาเรื่องของเด็ก 
      3.  สังเกตการคิดเชิงเหตุผลอนุกรม   
                       

สื่อและอุปกรณประกอบการปน 
            1.   แปงโด 3 กอน  สีขาว  สีแดง  สีมวง 
            2.   กานไมขีด ใบไมพลาสติก ไหมพรมเสนเล็ก 
           3.   พลาสติกปูโตะ  
           4.   กระดาษสําหรับบันทึกชิ้นงาน 
           5.   แผนรองปน  
         6.   ผาเช็ดมือ 
           7.  นิทานเรื่องเจาปาหาหมอวิเศษ 
         8.  ถาดใสผลงาน   
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กิจกรรม   นิทานเร่ืองจระเขกับกระตาย 
 

จุดประสงค 
 1.   เพ่ือฝกทักษะการคิดเชิงเหตุผลดานจัดประเภท  
           2.   พัฒนากลามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธระหวางมือกับตา 
         3.   เพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคและจิตนาการ 
          4.   เพ่ือพัฒนาภาษา สามารถอธิบายผลงานของตนเองได 
 

จระเขกับกระตาย 
                                                ผูแตง  สมหมาย  โตคลาย  

     
 กระตายตัวหน่ึงกําลังกินผักกาดอยูที่ชายเขากับบรรดาเพื่อนสัตวอ่ืน ๆ เม่ือกินจนอ่ิมมันจึง
เดินไปยัง ลําธาร  ที่อยูไมไกลนักพอจะกมลงกินน้ํา มันก็มองเห็นอะไรบางอยางลอยใกลเขามา ๆ 
มันจึงเพงมองดวยความแปลกใจ  “เอะ ! ไมใชทอนไมน่ีนา เจาจระเขอันธพาลนั่นเอง” กระตายจึง
กระโดดหนีออกมาจากริมลําธารดวยความกลัว  มันหายหิวเปนปลิดทิ้ง   จระเขมองเห็นดังน้ันก็รูสึก
ผิดหวังจึงใชเลหกลทันที  “ทานกระตายผูชาญฉลาด  น่ันกําลังจะไปไหนลงมาดื่มนํ้าใหชื่นใจกอน
เถอะทาน”  “ออ ! ขาหิวนํ้านะ  แตกลัวทานจะจับขากินเปนอาหารซะกอน แตพอเห็นทานโผลมาขา
ก็หายหิวเลยหละ”  กระตายตอบอยางซื่อ ๆ “โอ โห ! ขาไมใจรายอยางนั้นหรอกลงมากินเถอะ ขา
แกจนฟนฟางก็หักหมดปากแลว  อีกอยางหนึ่งขาไมชอบกินกระตายหรอก ขาชอบกินปลามากกวา” 
จระเขพูดหลอกลอกระตาย  กระตายนอยรูทันจึงรองบอกไปวา  “ไมละทาน  แมขาสอนวาถา
อันตรายอยูใกล ๆ ตองหลีกใหไกลไวกอน” วาแลวกระตายก็กระโดดเผล็บไปจากริมลําธารอยาง
รวดเร็ว จระเขไดแตมองตามกระตายอยางเสียดายอาหารม้ือแรก กระตายวิ่งลัดเลาะริมลําธารมาได
สักพักหนึ่ง ถึงแมมันจะหิวนํ้าจนแทบจะเปนลมแตก็มองซายมองขวากอนวาปลอดภัยหรือไม  และ
กมลงดื่มนํ้าอยางมีความสุข 
 

ขั้นดําเนินกิจกรรม 
 ข้ันนํา        
                1.   ครูเลานิทาน  เรื่องจระเขกับกระตาย ใหเด็กฟง โดยใชหุนมือประกอบ 
 

  ข้ันดําเนินการ 
      1.   เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเรื่องในนิทานโดยใชคําถาม      
    -   ถากระตายดื่มนํ้าในลําธารจะเกิดอะไรขึ้น 
    -   ทําอยางไรกระตายจึงจะกินนํ้าได 
    -   ถาเด็ก ๆ เปนเจากระตายเด็กจะทําอยางไรกับเจาจระเข 
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      2.    ครูสนทนาถึงกิจกรรมที่จะทําในวันน้ีพรอมกับแนะนําอุปกรณตาง ๆ 
     3.  เด็กเลือกหยิบอุปกรณตามความสนใจของตนเองและรวมสนทนากันถึงลักษณะ
ของอุปกรณแตละชนิด 
     4.   เด็กปนแปงโดอยางอิสระและตกแตงผลงานโดยใชสื่ออุปกรณตาง ๆ ประกอบ  
     5.   ครูคอยแนะนํา  เม่ือเด็กตองการความชวยเหลือ 
     6.   เม่ือปนแปงโดเสร็จแลวใหนําเสนอผลงานครูคอยจดบันทึกคําพูดของเด็ก 
     7.  เด็กชวยกันทําความสะอาดอุปกรณและเก็บอุปกรณใหเรียบรอย    
 

 ข้ันสรุป         
1.    เด็กสามารถจัดประเภทการของสัตวได 
2.    ครูและเด็กชวยกันสรุปกิจกรรมที่ทําในวันน้ี 

 

การประเมินผล    
 1.  สังเกตการเรียนรูของเด็กขณะทํากิจกรรม 
 2.  ผลงานของเด็กและการเลาเรื่องของเด็ก 

  3.  สังเกตการคิดเชิงเหตุผลในการจัดประเภท  
  

สื่อและอุปกรณประกอบการปน 
           1.  ปนแปงโด  3  กอน  สีนํ้าตาล  สีเขียว  สีแดง 

      2.   ลูกสนแหง ใบสนหางกระรอก ลูกตาสัตว      
           3.   พลาสติกปูโตะ  
          4.   กระดาษสําหรับบันทึกชิ้นงาน 
           5.   แผนรองปน  
         6.  ผาเช็ดมือ 
 7.  นิทานเรื่อง จระเขกับกระตาย 
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กิจกรรม  นิทานเร่ือง  หมาปากับเงา 
 

จุดประสงค 
 1.   เพ่ือฝกทักษะการคิดเชิงเหตุผลดานอุปมาอุปไมย  

           2.   พัฒนากลามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธระหวางมือกับตา 
           3.   เพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคและจิตนาการ 
          4.   เพ่ือพัฒนาภาษา  สามารถอธิบายผลงานของตนเองได 
 

หมากับเงา 
       สมหมาย   โตคลาย ผูเลา 

         
 กาลครั้งหน่ึงนานมาแลว  มีหมาจอมตะกละตัวหน่ึง  อาศัยอยูที่ชายปานอกเมือง วันนี้
อากาศรอน อบอาวมาก  ตั้งแตเชามาเจาหมาจอมตะกละยังไมมีอะไรตกถึงทองจึงทําใหมันทั้งหิวทั้ง
หงุดหงิด  มันจึงตัดสินใจเดินทางเขาไปในเมืองเพ่ือหาอะไรกิน  “เขาเมืองดีกวาเรา เผื่อจะมีอะไร
อรอย ๆ ใหกินบาง”   มันบอกกับตัวเอง มันออกเดินทางกระทั่งมาถึงตลาดที่มีรานคามากมาย ตั้ง
เรียงรายอยู “โอโห มีแตของอรอย ๆ นากินทั้งน้ันเลย”  
          เจาหมาจอมตะกละเริ่มนํ้าลายไหล  มันเดินผานรานขายไกยางหอมฉุย  ขณะที่เจาของ
กําลังเดินเขาหลังรานมันไดโอกาสจึงยองเขาไปเพื่อจะขโมยไกยางมากิน แตโชคกลับไมเขาขางมัน
เสียเลย  เจาของรานหันมาเห็นเสียกอนและควาไมไลตี  จนมันตองโกยอาวเผนหนีสุดชีวิต  มันหอบ
ฮ่ัก ๆ โซซัดโซเซมาถึงรานขายเนื้อขณะที่เจาของรานกําลังสาละวนขายเนื้อใหลูกคาอยู  มันแลบลิ้น
เลียปาก  พอสบโอกาสเหมาะจึงยองเขาไปคาบเนื้อบนเขียงมาไดชิ้นหน่ึงแลวรีบเผนหนีออกมาทันที 
ขณะที่มันเดินขามสะพานไมเล็ก ๆ เพ่ือกลับที่พักมันเหลือบลงไปในน้ําเห็นหมาอีกตัวหน่ึงคาบเนื้อ
ชิ้นใหญกวาที่มันคาบอยูเสียอีก  ดวยความตะกละมันจึงคิดจะแยงเนื้อชิ้นใหญที่อยูในปากหมาตัวน้ัน 
“เฮ ! เจาหมากระจอกสงชิ้นเนื้อน้ันมาใหขาเสียดี ๆ” มันตะโกนขู ไมทันขาดคํา เนื้อที่อยูในปากของ
มันก็รวงจมหายไปในสายน้ําพรอมทั้งเนื้อในปากของหมาตัวน้ัน ก็อันตรธานหายไปดวย มันกระโดด
ลงไปควานหาจนหมดเรี่ยวแรงหาเทาไหรก็หาไมเจอ   
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ขั้นดําเนินกิจกรรม 
 ข้ันนํา        
                1.   ครูเลานิทาน  เรื่องหมากับเงา ใหเด็กฟงกอน โดยใชหุนน้ิวประกอบ 
 
 ข้ันดําเนินการ 

1.    เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเรื่องในนิทานโดยใชคําถาม   
    -   ทําไมชิ้นเนื้อที่อยูในน้ําจึงใหญกวา    
    -   ทําไมหมาถึงทิ้งชิ้นเนื้อที่คาบไว 
    -   ทําไมหมาถึงเลือกชิ้นเนื้อที่อยูในน้ํา   
      2.   ครูสนทนาถึงกิจกรรมที่จะทําในวันนี้พรอมกับแนะนําอุปกรณตาง ๆ 

     3.  เด็กเลือกหยิบอุปกรณตามความสนใจของตนเอง 
     4.   เด็กดินเหนียวอยางอิสระและตกแตงผลงานโดยใชสื่ออุปกรณตาง ๆ ประกอบ  
     5.   ครูคอยแนะนํา  เม่ือเด็กตองการความชวยเหลือ 
     6.   เม่ือดินเหนียวเสร็จแลวใหนําเสนอผลงานครูคอยจดบันทึก 
     7.  เด็กชวยกันทําความสะอาดและเก็บอุปกรณเขาที่ใหเรียบรอย    
 

 ข้ันสรุป         
1.    เด็กสามารถบอกความสัมพันธในหนาที่ของอุปกรณที่เหมือนกัน     
2.    ครูและเด็กชวยกันสรุปกิจกรรมที่ทําในวันนี้ 

 

การประเมินผล    
 1.  สังเกตพฤติกรรมของเด็กขณะทํากิจกรรม 
 2.  ผลงานของเด็กและการเลาเรื่องของเด็ก 

  3.  สังเกตการคิดเชิงเหตุผลอุปมาอุปไมยจากการตอบคําถาม   
   

สื่อและอุปกรณประกอบการปน 
          1.   ดินเหนียว 

      2.   เปลือกหอย ใบสนหางกระรอก ลูกตาสัตว      
           3.   พลาสติกปูโตะ  
           4.   กระดาษสําหรับบันทึกชิ้นงาน 
            5.   แผนรองปน  
          6.   ผาเช็ดมือ 
 7.  นิทานเรื่อง หมากับเงา 
 8.  ถาดใสผลงาน 
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ภาคผนวก    ข 
   -   คูมือดําเนินการทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัย (อายุ  3-4  ป) 
   -   ตัวอยางแบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัย (อายุ 3-4  ป) 
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คูมือดําเนินการทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัย 
(อายุ  3 – 4 ป) 

 
คําชี้แจง 
 1.  แบบทดสอบชุดนี้เปนแบบทดสอบการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยศูนยพัฒนาเด็กเล็ก
เชียงรากนอย (อายุ 3 -4 ป) ใชในการประเมินการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยดานตาง ๆ ดังน้ี 
  1.1  ดานการจัดประเภท  จํานวน   10  ขอ 
  1.2  ดานอุปมาอุปไมย  จํานวน   10  ขอ 
  1.3  ดานอนุกรม    จํานวน   10  ขอ 
 2.  ในการดําเนินการทดสอบ ผูวิจัยเปนผูดําเนินการทดสอบดวยตัวเอง 
 3.   แบบทดสอบนี้แบบทดสอบประเภทรูปภาพ  มี  3  ตัวเลือก 
 
คําแนะนําในการใชแบบทดสอบ 

1. ลักษณะทั่วไปของแบบทดสอบ เปนแบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผลไดจําแนก 
ออกเปน  3  ชุด จํานวน 30 ขอ ดังน้ี 

  ชุดที่  1    แบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผลดานจัดประเภท    จํานวน      10  ขอ 
  ชุดที่  2    แบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผลดานอุปมาอุปไมย  จํานวน    10  ขอ 
  ชุดที่  3    แบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตผุลดานอนุกรม          จํานวน     10  ขอ  

 2.   ระยะเวลาที่ใชในการทดสอบ   กําหนดเวลาใหทําขอละ   1  นาที 
 3.   การตรวจใหคะแนน         

  3.1  ทําถูกตองให  1   คะแนน 
  3.2 ทําผิด หรือไมไดทําได หรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือก ให 0 คะแนน 
 
การเตรียมการทดสอบ 

1. ผูดําเนินการทดสอบ  ตองศึกษาคูมือในการทดสอบและแบบทดสอบการคิดเชิงเหตุผล 
ใหเขาใจในกระบวนการทั้งหมดใชภาษาที่ชัดเจนในการอานขอคําถามในแบบทดสอบแตละขอโดย
อานขอละ  2  ครั้ง 

2. สถานที่สอบ จัดโตะ เกาอ้ีใหหางกันพอสมควร โดยจัดโตะเกาอ้ีใหเพียงพอกับจํานวน 
ของผูเขารับการสอบเลือกที่ปราศจากสิ่งรบกวน  มีแสงสวางเพียงพอ   

3. อุปกรณที่จําเปนตองใชในการทดสอบ ดังน้ี ดินสอดํา หรือดินสอเทียน 
4. คูมือการใชแบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผล 
5. ผูเขารับการทดสอบ กอนเร่ิมการทดสอบควรใหผูเขาทดสอบทําธุระสวนตัวใหเรียบรอยกอน   

เชน  เขาหองน้ําใหเรียบรอย และเม่ืออยูในหองที่ทําการทดสอบนั่งประจําที่ใหเรียบรอย 
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6. แบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผลที่ไดรับการตรวจสอบเรียบรอยแลว  โดยเขียน 
ชื่อ – นามสกุล  ของผูรับการทดสอบไวใหพรอม  และแบบทดสอบสํารองอีก   2  ชุด 
 

ผูรับการทดสอบ 
1. ผูดําเนินการทดสอบควรทักทายพูดคุยกับเด็กเพื่อสรางความคุนเคย 

 

ขั้นตอนการสอบ 
 ในการทดสอบ   ใหผูดําเนินการทดสอบปฏิบัติตามขั้นตอนตอไปน้ี 

1.  แจกแบบทดสอบวัดการคิดเชิงเหตุผล  และดินสอใหผูรับการทดสอบตามลําดับ 
ชื่อ – นามสกุลที่เตรียมไวใหตรงกับผูรับการทดสอบ 

2. อธิบายการเลือกคําตอบซึ่งเลือกไดเพียง  1  ตัวเลือก  โดยทําเครื่องหมายโดยให 
ผูเขารับการทดสอบดู  และลองทําจนเขาใจในขอตัวอยาง 

3. ผูทําการทดสอบอานคําถามในแตละขอใหผูเขารับการทดสอบฟงที่ละขอ  ขอละ  2  ครั้ง 
4. สังเกตผูเขารับการทดสอบทําเครื่องหมาย   ครบทุกคนในแตละขอคําถามแลว 

จึงอานขอคําถามตอไป 
 

การดําเนินการ 
 ครูพูด    :    “สวัสดีคะ เด็ก ๆ  ทุกคน วันน้ีครูมีสิ่งที่นาสนใจมาใหเด็ก ๆ ทํา” 

 ครูพูด    :    “กอนที่จะลงมือทํา   ครูมีขอตกลงกับเด็ก ๆ วา  เม่ือเด็กไดรับสมุดที่ครู 
     แจกแลว เด็ก ๆ จะไมเปดดูกอนที่ครูจะบอก  และเม่ือครูบอกใหทําอะไร    
     ขอใหเด็กตั้งใจฟงแลวทําตามที่ครูบอก  ครูแจกสมุดและใหเด็กทุกคนใช 
     ดินสอดํา  คนละ   1   แทงคะ”  

     (ครูแจกแบบทดสอบตรงตามชื่อของเด็กและใหหยิบดินสอดําคนละ   1   แทง  
     และติดเครื่องหมายกากบาท  (x) ที่ผนังหองและชี้ที่เครื่องหมาย) 

 ครูพูด    :     “น่ีคือเครื่องหมายกากบาท  เด็ก ๆ  พูดตามครูซิคะ   เปดหนาแรกคะ”  
     (เปดแบบทดสอบหนาแรก และดูวาเด็กเปดถูกตองหรือไม) 

 

ตัวอยางการทําขอสอบ 
 ครูพูด   :    เด็ก ๆ เปดหนาแรกพรอมกับครู ดูที่ขอไกนะคะ 
 ครูพูด   :    เด็กดูในชองซิคะ  เปนรูปอะไรเอย   
     (นักเรียนตอบ).......ถูกตองคะเกงมากคะ ทุกคนลอง  ลากเสนประในชองคะ  
     (ครูชี้ชองแรกและชองที่สองและสามและเดินดูความถูกตอง) 

ครูพูด   :    ในชองวางสุดทายใหเด็ก ๆ ลองเขียนเครื่องหมายกากบาทตอในชองสุดทาย 
       และเดินดูความถูกตอง 
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 ขอทดลองกากบาท 
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แบบวัดการคิดเชิงเหตุผล 

ชุดที่  1  ดานการจัดประเภท 
 
ขอตัวอยาง  
 
 ครูพูด    :    เด็ก ๆ เปดหนาแรกแลวนะคะ   ดูรูปไกคะ   

 ครูพูด  :    เด็ก ๆ ดูในชองคะ  เปนรูปอะไรเอย  (นักเรียนตอบ).......ถูกตองเกงมากคะ   
     ฟงคําสั่งคะ 

 ปฏิบัติ  :   ชี้ที่ขอไกใหนักเรียนดู 
 ครูพูด   :    ให กากบาท  (x)  ทับภาพที่ตางไปจากภาพอื่น 
 ปฏิบัติ  :    ดูแลใหนักเรียนทําทุกคน............ 
 ครูพูด   :    เกงมากคะ  ตอไปน้ีจะเร่ิมทําขอตอไปแลวนะคะ  เด็ก ๆ ตองฟงคําสั่ง 
     ใหดีกอนที่จะ กากบาท  (x)  ทุกคนเปดหนาตอไป 

 
ชุดที่   2   ดานอุปมาอุปไมย 

  
 ครูพูด    :    เด็ก ๆ เปดหนาแรกแลวนะคะ ดูรูปไขคะ   

 ครูพูด    :     เด็ก ๆ ดูในชองคะ เปนรูปอะไรเอย  (นักเรียนตอบ).......ถูกตองเกงมากคะ   
     ฟงคําสั่งคะ 

 ปฏิบัติ    :    ชี้ที่ขอไขใหนักเรียนดู 
 ครูพูด    :    ให กากบาท  (x)  ทับภาพในแถวลางที่มีความสัมพันธเกี่ยวของกับภาพที่  3  
     เหมือนกับความสัมพันธของสองภาพแรก   
 ปฏิบัติ    :    ดูแลใหนักเรียนทําทุกคน............ 
 ครูพูด    :    เกงมากคะ  ตอไปน้ีจะเร่ิมทําขอตอไปแลวนะคะ  เด็ก ๆ ตองฟงคําสั่ง 
     ใหดีกอนที่จะกากบาท  (x)  ทุกคนเปดหนาตอไป 
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ชุดที่  3  ดานอนุกรม 
 

 ครูพูด    :    เด็ก ๆ เปดหนาแรกแลวนะคะ ดูรูปปลาคะ   
 ครูพูด    :    เด็ก ๆ ดูในชองคะ เปนรูปอะไรเอย (นักเรียนตอบ).......ถูกตองเกงมากคะ   
     ฟงคําสั่งคะ 

 ปฏิบัติ    :    ชี้ที่ขอผึ้งใหนักเรียนดู 
 ครูพูด    :    ให กากบาท  (x)  ทับภาพในแถวบนเปนภาพแมว วัว เรียงกันตามลาํดับ 
     อยางตอเน่ืองจากภาพที่  1 ถึงภาพที่  4  ใหเด็กหาภาพที่เปนภาพตอเน่ือง 
     กันกับภาพที่  5  แลวกากบาทภาพ 
 ปฏิบัติ    :    ดูแลใหนักเรียนทําทุกคน............ 
 ครูพูด    :    เกงมากคะ ตอไปน้ีจะเร่ิมทําขอตอไปแลวนะคะ  เด็ก ๆ ตองฟงคําสั่ง 
     ใหดีกอนที่จะกากบาท  (x)  ทุกคนเปดหนาตอไป 
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ตัวอยางแบบวัดการคิดเชิงเหตุผล 
 

แบบวัดการคิดเชิงเหตุผล 
ชุดที่  1   ดานการจัดประเภท 

 
ขอตัวอยาง   
 

    
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 

  
 
 

 

 
 
1. 
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แบบวัดการคิดเชิงเหตุผล 
ชุดที่  2 ดานอุปมาอุปไมย 

 
ขอตัวอยาง 

  
 
 
 
 
    

 

1 
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แบบวัดการคิดเชิงเหตุผล 
ชุดที่  3  ดานอนุกรม 

 
ขอตัวอยาง 

 
 

    

 
 
1. 
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