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การวิจัยครั้งนี้ มีความมุงหมายเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง การดํารงชีวิต
และครอบครัว สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ใหมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด และเพื่อศึกษาผลการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนผูเชี่ยวชาญ จํานวน 8 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง
และกลุมผูใช เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียน
วัดทองศาลางาม สํานักงานเขตภาษีเจริญ จํานวน 1 หอง จํานวน 29 คน โดยการสุมอยางงาย เครื่องมือที่
ใชในการวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง การดํารงชีวิตและครอบครัว แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน และแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญ สถิติที่ใชในการ
วิเคราะหขอมูล คือ คาเฉลี่ย คารอยละ และคาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน

ผลการวิจัยพบวา ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง การดํารงชีวิตและครอบครัวสําหรับ
นักเรียนชวงชั้นที่ 1 มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก ดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี สวนผลการ
ใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย พบวาผูเรียนสวนใหญมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับดี รอยละ 82.76
ของนักเรียนทั้งหมด
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The research aims to assess the developed computer multimedia instruction in support life
and family for the first level students to reach a provided criteria, and to assess the results of the use of
computer multimedia instruction.

The sample groups for this research were 8 experts in content and techniques by using
purposive sampling and the user group, they were 29 students in Prathomsuksa 3 of the first level
students from Wat Tongsalangam school during the second semester of 2010 academic year by
using simple random sampling.  The instruments were the computer multimedia instruction in support life
and family, learning achievement tests and quality evaluation forms for experts. The statistics used for
data analysis included mean, percentage and standard deviation.

The analytical research results revealed that the content quality and media technology of
the computer multimedia instruction in support life and family for the first  level students was
rated as “very good”, evaluated by 8 experts was rated as “good”. The results of the use of
computer multimedia instruction revealed a learning achievement of students were in a good
level that the percentage was 82.76.
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ประกาศคุณูปการ

สารนิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไดดวยดี ดวยความกรุณาอยางย่ิงจากผูชวยศาสตราจารยบุญยฤทธิ์
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ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา  เจริญวานิช กรรมการสอบสารนิพนธ ที่ไดกรุณาใหคําปรึกษาแนะนํา และตรวจแก
ขอบกพรองตางๆจนแลวเสร็จ ผูวิจัยขอขอบพระคุณอยางสูงมา ณ โอกาสนี้

ขอขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารยชาญชัย  อินทรสุนานนท   ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา
เจริญวานิช อาจารย ดร.ขวัญหญิง  ศรีประเสริฐภาพ  อาจารยนวพร  เหมะ     และ  อาจารยนคร  มีแกว
ที่ใหความอนุเคราะหเปนผูเชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อ รวมทั้งใหคําแนะนําอัน
เปนประโยชนตอการนําไปปรับปรุงแกไขจนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีความสมบูรณขึ้น

ขอขอบพระคุณอาจารยอุบลวรรณ  เพ็ชรขาวเขียว  อาจารยวิชญาพร  เลียบใย และอาจารยอมรา
โรจนเมธินทร ที่ใหความอนุเคราะหเปนผูเชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาวิชาเรื่องการดํารงชีวิต
และครอบครัว รวมทั้งใหคําแนะนําอันเปนประโยชนตอการนําไปปรับปรุงแกไขจนบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย  มีความสมบูรณขึ้น

ขอขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารยจิราภรณ บุญสง ที่กรุณาใหคําแนะนําในดานสถิติ  และ
การวิเคราะหขอมูล

ขอขอบพระคุณผูอํานวยการ และอาจารยโรงเรียนวัดทองศาลางามทุกทานที่ใหความอนุเคราะหดาน
สถานที่  และใหความรวมมือในการดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อการวิจัย ซึ่งเปนประโยชนอยางย่ิงในการวิจัย
ครั้งนี้

ขอขอบพระคุณอาจารยนวพร  เหมะ ซึ่งเปนศึกษานิเทศก สํานักการศึกษากรุงเทพมหานครที่ใหความ
อนุเคราะหเปนทั้งผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตสื่อ  รวมทั้งแนะนําดานเนื้อหาวิชา

ขอขอบคุณ คุณธัญพร  สนธิขันธ และ คุณสุภัทร  ธนะไพรรักษ ชวยในการถายทําวีดิทัศน เพื่อ
ประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย นับวาเปนประโยชนอยางย่ิงที่ทําใหการผลิตสื่อมีความสมบูรณย่ิงขึ้น

ทายสุดขอขอบพระคุณบิดา มารดา ผูมีพระคุณทุกทาน คุณวรรณยา  เฉลยปราชญและเพื่อนๆทุกคนที่
คอยชวยเหลือใหคําแนะนําและเปนกําลังใจที่ดีตลอดระยะเวลาที่ศึกษาและทํางานวิจัย          อันสงผลให
สารนิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไดตามวัตถุประสงค  ประโยชนและคุณคาของสารนิพนธฉบับนี้ ขอมอบแดพระคุณ
บิดา มารดา บุพการี ครูอาจารย และผูมีพระคุณทุกทาน

สรนช  ธนะไพรรักษ
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บทที่ 1
บทนํา

ภูมิหลัง
การศึกษาเปนสิ่งที่ทําใหมนุษยสามารถพัฒนาคุณภาพชีวิตของตนในการดํารงชีวิตอยูใน

สังคมไดอยางมีความสุขเปนรากฐานที่สําคัญที่สุดในชีวิต  เนื่องจากการศึกษาเปนกระบวนการที่
ชวยใหคนไดพัฒนาตนเองดานตางๆตลอดชีวิต  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช
2542 ในมาตราที่ 4 ยังไดกลาวถึงการศึกษาวาเปนกระบวนการเรียนรูเพื่อความเจริญงอกงามของ
บุคคลและสังคมโดยการถายทอดความรู  การฝก  การอบรม  การสืบสานทางวัฒนธรรม  การสรางสรรค
จรรโลงความกาวหนาทางวิชาการ การสรางองคความรูอันเกิดจากการจัดสภาพแวดลอมสังคม
การเรียนรูและปจจัยเก้ือหนุนใหบุคคลเรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต เปนไปตามหลักสูตร
แกนกลางของประเทศที่มีมาตรฐานการเรียนรูเปนขอกําหนดคุณภาพของผูเรียนทั้งดานความรู
ทักษะกระบวนการคุณธรรม  จริยธรรมและคานิยมและมีสาระการเรียนรูเปนการกําหนดองค
ความรูที่เปนเนื้อหาสาระครอบคลุมการศึกษาขั้นพื้นฐานทั้ง 12 ป และเพื่อใหสถาบันการศึกษา
ครูผูสอน และผูเก่ียวของสามารถจัดทําหลักสูตรไดเหมาะสมกับผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ
ภายใตการดูแลของกระทรวงศึกษาธิการยังมีนโยบายในการสงเสริมการเรียนรูทา งดาน
คอมพิวเตอร สารสนเทศตางๆ และไดมีการปรับปรุงหลักสูตรเพื่อชวยใหสามารถเรียนรูใช
เทคโนโลยีไดตามความสามารถในการเรียนรูในแตละระดับชั้นป  การปรับหลักสูตรโดยการนําเอา
วิชาทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศมาใหไดเรียนรู  นับวาเปนการชวยสงเสริมความสามารถในการ
เรียนรูในระดับสูงใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น

สื่อการเรียนการสอนตางๆ เปนสิ่งประดิษฐที่สรางสรรคขึ้นใหมีคุณประโยชนมากที่สุดใน
การเรียนรูและคงไมมีใครปฏิเสธวา “คอมพิวเตอร” เปนสิ่งอํานวยความสะดวก เปนเครื่องมือและ
อุปกรณที่มีบทบาทสําคัญในยุคปจจุบันนี้เพราะวาคอมพิวเตอร เปนสื่อที่สามารถใหทั้งภาพและ
เสียงรวมไปถึงการตอบสนองตอขอมูลที่ผูเรียนปอนเขาไปไดทันทีซึ่งเปนการเสริมแรงใหแกผูเรียน
(กิดานันท มลิทอง. 2540: 187) คอมพิวเตอรชวยให การเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล
ผูเรียนสามารถบรรลุไดตรงตามจุดมุงหมายและจากการศึกษาที่ผานมาพบวา  การนําเทคโนโลยี
ทางการศึกษามาใชสามารถชวยแกไขปญหาการจัดการเรียนการสอน และยังเปนการพัฒนาการ
เรียนไดเปนอยางดี เพราะเทคโนโลยีทางการศึกษาทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดงายจําไดนาน
และยังเปนแรงจูงใจใหนักเรียนมีความต้ังใจในการเรียนรูมากขึ้น

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนกลุมสาระการเรียนรูหนึ่งในแปด
กลุมของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ที่มุงพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะในการ
ทํางาน  ทํางานเปน  รักการทํางาน  มีความสามารถในการจัดการ  การวางแผนการทํางาน มี
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ทักษะในการทํางานรวมกับผูอ่ืน  สามารถนําเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีตางๆ มาใชและ
ประยุกตใชในการทํางานรวมอยางถูกตองเหมาะสมคุมคาและมีคุณธรรม  สรางและพัฒนา
ผลิตภัณฑหรือวิธีการใหม  การเรียนรูกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีทําใหผูเรียนไดรับการ
พัฒนาดานการงานและการประกอบอาชีพ อันจะนําไปสูการใหผูเรียนสามารถชวยเหลือตนเอง
พึ่งตนเองและดํารงชีวิตอยูในสังคมอยางมีความสุข  ซึ่งเปนไปตามความมุงหมายและหลักการของ
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 มาตรา 6 (หนวยศึกษานิเทศก สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาเอกชน 2546: บทนํา)

จากสภาพปจจุบันการเรียนกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีในเรื่องการดํารงชีวิต
และครอบครัว ในโรงเรียนสังกัดของกรุงเทพมหานครนั้น เปนเรื่องที่อธิบายและสื่อสารกับนักเรียน
ดวยการสาธิตคอนขางยากที่จะเขาใจเพราะนักเรียนสวนใหญมาจากครอบครัวที่ไมสมบูรณและไม
มีความพรอมในการเลี้ยงดู จึงสงผลใหนักเรียนสวนใหญไมพรอมและไมสนใจเรียน ในบางครั้งวุฒิ
ภาวะของนักเรียนยังนอยที่จะเรียนรูเรื่องครอบครัว

ดังนั้นผูวิจัยมีความสนใจที่จะศึกษาและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพื่อที่จะ
แกปญหาตอการเรียนรูของนักเรียนและใหความรูความเขาใจประโยชนในเรื่องการดํารงชีวิตและ
ครอบครัวมากย่ิงขึ้น

ความมุงหมายของการวิจัย
1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ใหมี
คุณภาพตามเกณฑที่กําหนด

2. เพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3

ความสําคัญของการวิจัย
1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี

เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3
2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สําหรับสาระอ่ืนๆอีกตอไป
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ขอบเขตของการวิจัย
ประชากรท่ีใชในการวิจัย ประชากรที่ใชในการศึกษางานวิจัยครั้งนี้ แบงออกเปน 2 กลุม คือ

1. กลุมผูเชี่ยวชาญ คือ ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี
การศึกษา

2. กลุมผูใช คือ นักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 กําลังศึกษาอยูในภาคเรียน
ที่ 2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนวัดทองศาลางาม สํานักงานเขตภาษีเจริญ สังกัดกรุงเทพมหานคร
จํานวน 2 หองเรียน มีนักเรียนทั้งหมด 59 คน

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย กลุมตัวอยางที่ใชในการหาคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบงออกเปน 2 กลุมดังนี้

1. กลุมผูเชี่ยวชาญประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 ทาน และ ผูเชี่ยวชาญ
ดานเทคโนโลยีการศึกษา 5 ทาน โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Random Sampling)

2. กลุมผูใช คือ นักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 กําลังศึกษาอยูในภาค
เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนวัดทองศาลางาม สํานักงานเขตภาษีเจริญ สังกัด
กรุงเทพมหานคร จํานวน 1 หองเรียน ทั้งหมด 29 คน  โดยการสุมอยางงาย (Simple Random
Sampling)

เน้ือหาท่ีใชในการศึกษาวิจัย เนื้อหาที่ใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
ไดแก กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว หนวย
การเรียนรู งานบาน สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ตามหลักสูตรการศึกษาขั้น
พื้นฐานพุทธศักราช 2544 กระทรวงศึกษาธิการ โดยมี 3 เรื่องดังนี้

เรื่องที่ 1 บานและชีวิตความเปนอยูในบาน
เรื่องที่ 2 การดูแลรักษาเสื้อผา
เรื่องที่ 3 อาหารดีมีคุณคา

นิยามศัพทเฉพาะ
1. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมี เดีย หมายถึง บทเรียน

คอมพิวเตอรสําหรับชวยในการเรียนการสอน ใชกับเครื่องคอมพิวเตอรที่บรรจุสาระการเรียนรูตาม
หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว หนวย
การเรียนรู งานบาน สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ตามหลักสูตรการศึกษาขั้น
พื้นฐานพุทธศักราช 2544  ดวยรูปแบบของขอความ ภาพ (ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว)
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ภาพแอนิเมชั่น และเสียง (เสียงดนตรีและเสียงบรรยาย) ผานคอมพิวเตอรไปยังผูเรียน ในรูปแบบ
การปฏิสัมพันธกันและบทเรียนทั้งหมดบรรจุในแผนซีดีรอม และแสดงผลออกมาทางจอภาพผาน
โปรแกรมวินโดร ซึ่งผูเรียนสามารถเลือกเรียนตามความพอใจและความตองการของตัวเองได
บทเรียนดังกลาวผูวิจัยสรางและปรับปรุงแกไขตามผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญจนมีคุณภาพ
ตามเกณฑที่กําหนด

2. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง การนําเอาคอมพิวเตอรมาใชเปน
สื่อในการจัดการเรียนการสอนโดยที่เนื้อหาการเรียนรู แบบฝกหัดและ แบบทดสอบ ไดพัฒนาขึ้น
มาในรูปแบบของโปรแกรมคอมพิวเตอรซึ่งมีลักษณะที่สามารถปฏิสัมพันธรวมกันได ซึ่งโปรแกรม
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่ใชมีการผสมสื่อหลายๆสื่อเขาดวยกัน โดยใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือ
จัดการประยุกต เปนบทเรียนที่ผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอรในลักษณะการเรียนรู
แบบรายบุคคล

3. คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง ผลการประเมิน
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจากผูเชี่ยวชาญทั้งดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี
การศึกษาที่ไดผลการประเมินที่มีคาต้ังแต 3.51 ขึ้นไป

4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู ความเขาใจ ของนักเรียนที่วัดได
จากคะแนนในการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น

5. ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอร หมายถึง  จํานวนนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ในบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง การดํารงชีวิตและครอบครัว กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี สําหรับชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยมีเกณฑการประเมินเพื่อ
จําแนกระดับผลการเรียน ดังนี้

ระดับคะแนน ระดับผลการเรียน เกณฑการประเมิน
80 ขึ้นไป 4

ผลการเรียนอยูในระดับดี70 - 79 3
60 - 69 2 ผลการเรียนอยูในระดับปานกลาง
50 – 59 1

ตํ่ากวา 50 0 ตองปรับปรุง
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6. ผูเชี่ยวชาญ หมายถึง บุคคลที่มีความรูความสามารถโดยแบงเปน 2 กลุม คือ
1) ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา บุคคลที่มีความรูความสามารถในดานเนื้อหาวิชาเรื่อง การ

ดํารงชีวิตและครอบครัว กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับชวงชั้นที่ 1 ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3

2) ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ คือ บุคคลที่มีความรูความสามารถในดานเทคโนโลยีการศึกษา
สามารถใหคําปรึกษา การออกแบบบทเรียน จัดรูปแบบการแสดงผล การเลือกใชกราฟก หรือสื่อ
ตางๆ และสามารถวิเคราะหขอบกพรองและสามารถแกไขขอบกพรองของสื่อได

โดยผูเชี่ยวชาญทั้ง 2 กลุม จะตองเปนผูมีวุฒิการศึกษา และประสบการณตามที่กําหนดคือ
- จบการศึกษาระดับปริญญาตรี   มีประสบการณในการทํางาน ไมนอยกวา 6 ป
- จบการศึกษาระดับปริญญาโท   มีประสบการณในการทํางาน ไมนอยกวา 3 ป
- จบการศึกษาระดับปริญญาเอก มีประสบการณในการทํางาน 1 ปขึ้นไป



บทที่ 2
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ

ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ  เพื่อทําความเขาใจหลักการและ
ทฤษฎีตลอดจนงานวิจัยตาง ๆ  ที่มีสวนเก่ียวของกับการวิจัยในครั้งนี้  ตามหัวขอดังนี้

1. เอกสารที่เก่ียวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา
1.1 หลักการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา
1.2 ขั้นตอนการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา

2. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
2.1 ความหมายของมัลติมีเดีย
2.2 องคประกอบของมัลติมีเดีย

3. เอกสารที่เก่ียวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
3.1 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
3.2 ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

4. เอกสารที่เก่ียวของกับกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีตามหลักสูตรการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2544  ชวงชั้นที่  1  (ชั้นประถมศึกษาปที่ 1-3)
4.1 สาระการเรียน, การงานอาชีพและเทคโนโลยี
4.2 มาตรฐานการเรียนรู

5. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการเรียนรูดวยตนเอง
5.1 ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง
5.2 ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง
5.3 ประโยชนของการเรียนรูดวยตนเอง

1.  เอกสารท่ีเก่ียวของกับการวิจัยและพัฒนาการทางการศึกษา
1.1 หลักการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา
บอรก  และ  กอลล (Borg; & Gall.  1979 : 771-798) ; พฤทธิ์  ศิริบรรณพิทักษ (2531 : 21-24)

กลาวถึงหลักการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาไวดังนี้
การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา (Educational Research and Development หรือ

R&D) เปนการพัฒนาการศึกษาโดยอาศัยพื้นฐานการวิจัย (Research  Based Education
Development) เปนกลยุทธหรือวิธีการสําคัญวิธีหนึ่งที่นิยมใชในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง  หรือ
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พัฒนาการศึกษาโดยเนนหลักเหตุผลและตรรกวิทยา  เปาหมายหลักคือการใชเปนกระบวนการใน
การพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพ ผลผลิตทางการศึกษา (Education Product) หมายถึง  วัสดุ
ครุภัณฑทางการศึกษา ไดแก  หนังสือแบบเรียน  ฟลมสไลด  เทปเสียง  เทปโทรทัศน  คอมพิวเตอร
และโปรแกรมคอมพิวเตอร ฯลฯ

การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาแตกตางจากงานวิจัยทางการศึกษาใน 2 ประการ  (บุญ
เลิศ  ทัดดอกไม. 2539: 39-43) คือ

1. เปาประสงค (Goal) การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษามุงพัฒนาและตรวจสอบ
คุณภาพของผลผลิตทางการศึกษา  สวนการวิจัยทางการศึกษามุงคนควาหาความรูใหมโดยการ
วิจัยพื้นฐาน หรือมุงหาคําตอบเก่ียวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกต  แมวาการวิจัย
ประยุกตทางการศึกษาหลายโครงการก็มีการพัฒนาผลผลิตทางการศึกษา  เชน  การวิจัย
เปรียบเทียบประสิทธิผลของวิธีสอนหรืออุปกรณการสอน  ผูวิจัยอาจพัฒนาสื่อหรือผลผลิตทาง
การศึกษาสําหรับการสอนแตละแบบแตละผลผลิตเหลานั้น  เพื่อใชสําหรับทดสอบสมมุติฐานของ
การวิจัยแตละครั้งเทานั้น  ไมไดพัฒนาไปสูการใชสําหรับสถาบันการศึกษาทั่วไป

2.การนําไปใช (Utillity) การวิจัยการศึกษามีชองวางระหวางผลการวิจัยกับการนําไปใช
จริง อยางกวางขวาง กลาวคือผลการวิจัยทางการศึกษาจํานวนมากอยูในตู ไมไดรับการพิจารณา
นําไปใชนักการศึกษาและนักวิจัยจึงหาทางลดชองวางดังกลาวโดยวิธีที่เรียกวา “การวิจัยและ
พัฒนา”

การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา  มิใชสิ่งที่ทดแทนการวิจัยทางการศึกษา  แตเปน
เทคนิควิธีที่จะเพิ่มศักยภาพของการวิจัยการศึกษาใหมีผลตอการจัดการศึกษา  คือเปนตัวเชื่อม
เพื่อแปลงไปสูผลผลิตทางการศึกษาที่ใชประโยชนไดจริงในสถาบันการศึกษาตอไป  ดังนั้นกลยุทธ
การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาเพื่อปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาการศึกษา จึงเปนการใช
ผลการวิจัยทางการศึกษาทั้งการวิจัยพื้นฐานหรือการวิจัยประยุกตใหเปนประโยชนมากย่ิงขึ้น

1.2ขั้นตอนการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา
บอรก  และ กอลล (Borg :  & Gall. 1989:  784-785) ไดสรุปขอตอนการวิจัยและพัฒนาทาง

การศึกษาที่สําคัญไว 10 ขั้นตอน คือ
1.กําหนดผลผลิตทางการศึกษาที่จะทําการพัฒนา

ขั้นตอนแรกที่จําเปนที่สุด คือ ตองกําหนดใหชัดวาผลผลิตทางการศึกษาที่จะวิจัย
และพัฒนาคืออะไรโดยกําหนด(1)ลักษณะทั่วไป(2) รายละเอียดของการใช  และ (3) วัตถุประสงค
ของการใชเกณฑ ในการเลือกกําหนดผลผลิตทางการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนาอาจมี 4 ขั้นตอน
คือ
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1.1 ตรงกับความตองการอันจําเปนหรือไม
1.2 ความกาวหนาทางวิชาการมีพอเพียงในการที่จะพัฒนาผลผลิตที่กําหนด

หรือไม
1.3 บุคลากรที่มีอยูมีทักษะความรูและประสบการณที่จําเปนตอการวิจัยและ

พัฒนานั้นหรือไม
1.4 ผลผลิตนั้นจะพัฒนาขึ้นในเวลาอันสมควรไดหรือไม

2.รวบรวมขอมูลและงานวิจัยที่เก่ียวของ
คือ การศึกษาทฤษฎีและงานวิจัย การสังเกตภาคสนามซึ่งเก่ียวของกับการใช ผลผลิต

การศึกษาที่กําหนด  ถามีความจําเปนผูทําการวิจัยและพัฒนาอาจตองทําการศึกษาวิจัยขนาดเล็ก
เพื่อหาคําตอบซึ่งงานวิจัยและทฤษฎีที่มีอยูไมสามารถตอบได  กอนที่จะเริ่มทําการพัฒนาตอไป

3.วางแผนการวิจัยและพัฒนา  ประกอบดวย
3.1 กําหนดวัตถุประสงคของการใชผลผลิต
3.2 ประมาณการคาใชจายกําลังคน และระยะเวลาที่ตองใชเพื่อศึกษาความ

เปนไปไดพิจารณาผลสืบเนื่องจากผลผลิต
4.พัฒนารูปแบบขั้นตนของผลผลิต

ขั้นนี้เปนการออกแบบและจัดทําผลผลิตการศึกษาตามที่วางไว เชน ถาเปน
โครงการวิจัยและพัฒนาหลักสูตรฝกอบรมระยะสั้นก็จะตองออกแบบหลักสูตรเตรียมวัสดุ
หลักสูตร คูมือฝกอบรม เอกสารในการฝกอบรม และเครื่องมือการประเมินผล

5.ทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่ 1
โดยการนําผลผลิตที่ออกแบบและจัดเตรียมไวในขั้นที่ 4 ไปทดลองใชเพื่อทดสอบ

คุณภาพขั้นตนของผลผลิตในโรงเรียน จํานวน 1 – 3 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยางกลุมเล็ก 6-12 คน ประเมินผล
โดยการใชแบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณแลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห

6.ปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 1
นําขอมูลและผลจาการทดลองใชจากขั้นที่ 5 มาพิจารณาปรับปรุง

7.ทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่  2
ขั้นนี้นําผลผลิตที่ปรับปรุงไปทดลอง เพื่อทดสอบคุณภาพการใชงานผลผลิตโดยใช

ตามลําพังในโรงเรียน 5-10 โรงเรียน  ใชกลุมตัวอยาง 30 – 100 คน ประเมินผลประมาณในลักษณะ
Pre –test กับ Post – test นําผลไปเปรียบเทียบกับวัตถุประสงคของการใชผลผลิตอาจมีกลุมควบคุม
กลุมทดลองถาจําเปน

8.ปรับปรุงผลผลิตครั้งที่  2
นําขอมูลและผลการทดลองใชจากขั้นที่ 7 มาพิจารณาปรับปรุง
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9.ทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่  3
ขั้นนี้นําผลผลิตที่ปรับปรุงไปทดลอง เพื่อทดสอบคุณภาพการใชงานผลผลิตโดยใช

ตามลําพังในโรงเรียน  5 - 10 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยาง 40 – 200 คน ประเมินผลโดยการใช
แบบสอบถาม การสังเกตและการสัมภาษณ และการรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห

10.ปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 3
นําขอมูลจากการทดลองขั้นที่ 9 มาพิจารณาปรับปรุง เพื่อผลผลิตและเผยแพร

ตอไป
ในการเผยแพรทําไดโดยการเสนอรายงานเก่ียวกับผลการวิจัยและพัฒนา

ผลผลิตในที่ประชุมสัมมนาทางวิชาการหรือดานวิชาชีพ  สงไปลงเผยแพรในทางวารสารทางวิชาการ
และติดตอกับหนวยงานทางการศึกษาเพื่อจัดทําผลผลิตทางการศึกษา เผยแพรไปใชในโรงเรียนตางๆ
หรือติดตอบริษัทเพื่อผลิตจําหนายตอไป

สรุปไดวาการวิจัยและพัฒนา เปนกระบวนการพัฒนาทางการศึกษาซึ่งชวย
แกไขปญหาทางการศึกษาเพื่อนําไปปรับปรุงผลผลิตทางการศึกษาใหมีคุณภาพ อันเปน
ผลงานวิจัยที่มีประโยชนและคุณคาย่ิง  ที่จะทําใหการศึกษาไทยเจริญกาวหนาย่ิงขึ้น ดังนั้น
หนวยงานตางๆที่เก่ียวของกับการศึกษา ควรหันมาใหความสนใจ เพื่อมุงพัฒนาคุณภาพ
งาน และสงเสริมบุคลากรใหผลิตผลงานวิจัยเพิ่มมากขึ้น

2.  เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
2.1 ความหมายของมัลติมีเดีย
มัลติมีเดีย  เปนการนําเสนอรูปแบบของสื่อ  ที่มีความนาสนใจในการนําเสนอ  ไดมี

นักวิชาการใหความหมายของมัลติมีเดีย  ไวหลายทานดังนี้
ธนะพัฒน  ถึงสุข  และชเนนทร  สุขวารี (2538 : 1) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียไววา

คือการรวบรวมการทํางานของเสียง (Sound) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) ภาพนิ่ง (Still
Images) ไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) และวิดีโอ (Video) มาใชเชื่อมตอกันโดยใชระบบ
คอมพิวเตอร

บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ (2538 : 25) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียไววา  คือ การ
ผสมผสานอักขระ  เสียง  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  และภาพวีดิทัศน  สื่อความหมายขอมูลผาน
คอมพิวเตอรไปสูผูใชโปรแกรม  ถาการใชสื่อผานคอมพิวเตอรมีลักษณะของการสื่อสารไปมาทั้ง
สองทาง  ก็ทําใหเปนมัลติมีเดียที่เรียกวามัลติมีเดียปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia)
กลาวคือ  มีการโตตอบระหวางผูใชกับคอมพิวเตอร
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ยืน  ภูวรวรรณ (2538 : 159) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียไววา  มัลติมีเดียแปลเปน
ภาษาไทยตามความหมายโดยตรงได  คือ มัลติ  แปลวาหลากหลาย  มีเดีย  แปลวาสื่อ  มัลติมีเดีย
จึงหมายถึงสื่อหลายอยาง  สื่อหรือตัวกลาง  คือสิ่งที่จะสงความเขาใจระหวางกันของผูใช  เชน
ขอมูลตองการรูปภาพ  เสียง  ภาพเคลื่อนไหว  วิดีโอและอ่ืน ๆ  ที่นํามาประยุกตรวมกัน

กิดานันท  มลิทอง (2540 : 38) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียไววา  หมายถึง การนํา
อุปกรณตาง ๆ เชน  เครื่องเลน CD-ROM เครื่อง Audio-Digitize เครื่องเลน Laser disc มาใช
รวมกันเพื่อเสนอเนื้อหาขอมูลที่เปนตัวอักษร  ภาพกราฟก  ภาพถาย  ภาพเคลื่อนไหว  วีดิทัศน
และเสียงในระบบสเตอริโอ  โดยการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรชวยในการผลิต  การนําเสนอเนื้อหา
และเพื่อเปนตัวควบคุมการทํางานของอุปกรณรวมเหลานั้น  เพื่อใหทํางานตามโปรแกรมที่เขียนไว
และผูใช  สามารถมีปฏิสัมพันธตอบสนองตอคําสั่ง  และใหขอมูลยอนกลับในรูปแบบตาง ๆ  ได
อยางเต็มที่

พอลลีสเซนและฟราเตอร (Paulissen ; Frater. 1994 : 3) ไดใหความหมายของ
มัลติมีเดียไววาหมายถึง  การใชคอมพิวเตอรในการรวมสื่อและควบคุมอีเล็กทรอนิกสหลายชนิด
เชน จอคอมพิวเตอร  เครื่องเลนวีดิทัศนแบบเลเซอรดิสก  เครื่องเลนแผนเสียงจากแผนซีดี  เครื่อง
สังเคราะหคําพูดและเสียงดนตรีเพื่อสื่อความหมายบางประการ

มอลดิน (Mauldin. 1996 :  36) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียไววา  คือ การใช
คอมพิวเตอรในการแสดงผลในรูปของวีดีโอ  เสียงดนตรี  ภาพเคลื่อนไหว  และเสียงประกอบ

สลอสส (Sloss. 1997 : 2) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียไววา  มัลติมีเดียมาจากคํา
สองคํา คือ Multi หมายถึง  มากหรือหลากหลาย  และคําวา Media (จากความหมายกวาง ๆ )
หมายถึง สื่อหรือขาวสารขอมูลซึ่งรวมกันแลว  มัลติมีเดีย  หมายถึง  การใชสื่ออยางหลากหลาย
โดยการมองเห็นและการฟง  โดยจะเนนหนักเพื่อการสื่อสารขอมูล

จากความหมายของมัลติมีเดียที่กลาวมา  พอสรุปไดวามัลติมีเดียหมายถึง  การเอา
คอมพิวเตอรมาควบคุมสื่อตาง ๆ  เพื่อใหทํางานรวมกันในลักษณะผสมผสานอยางเปนระบบ  ที่
สามารถสื่อสารไดทั้ง  ขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  เสียงบรรยาย  และเสียงดนตรีประกอบ
สามารถมีปฏิสัมพันธโตตอบสื่อสารกับผูเรียนไดทําใหกิจกรรมการเรียนการสอนรวมทั้งการ
นําเสนองานมีชีวิตชีวาภายใตการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอรเพียงเครื่องเดียว

2.2 องคประกอบของมัลติมีเดีย
มัลติมีเดียเปนระบบคอมพิวเตอรที่รวมความสามารถหลาย ๆ  ดาน  ชวยสรางความสนใจ

ในสื่อ  มีทั้งระบบการนําเสนอภาพและเสียงพรอม ๆ  กัน  ชวยลดปริมาณงานที่เปนเอกสารเพิ่ม
ระบบการคนหาคําที่เปนระบบในงานเอกสารที่เรียกวา Hypertext เพิ่มความมีชีวิตชีวาในงาน
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(Sound and  Animation) ฉะนั้นมัลติมีเดียจะตองประกอบดวยองคประกอบสําคัญ  ดังนี้  ลินดา
(Linda. 1995 : 5-7) และ กรีน (Green. 1993)

1. ขอความ (Text) หมายถึง ตัวหนังสือและขอความที่สามารถสรางไดหลายรูปแบบ
หลายขนาด  การออกแบบขอความเคลื่อนไหวใหสวยงามแปลกตา  และนาสนใจไดตามตองการ
ทั้งยังสามารถสรางขอความใหมีการเชื่อมโยงกับคําสําคัญอ่ืน ๆ  ซึ่งอาจเนนคําสําคัญเหลานั้นดวย
สีหรือขีดเสนใตที่เรียกวา (Hypertext) ซึ่งสามารถทําไดโดยการเนนสีตัวอักษร (Heavy Index)
เพื่อใหผูใชทราบตําแหนงที่เขาสูคําอธิบายเพิ่มเติม  ทั้งนี้คําอธิบายเหลานั้นอาจสรางไวในรูปแบบ
ที่นาสนใจ  เชน Pop-up  Boxes, Video, Sound

2. เสียง (Sound) เปนการนําเสียงประกอบในการนําเสนอ เชน เสียงดนตรี เสียงบรรยาย
เสียงจากธรรมชาติ เพื่อประกอบการนําเสนอที่เหมือนจริง และใหผูใชรูสึกวาไดอยูในเหตุการณจริง

2.1  เสียง  ในระบบมัลติมีเดียเปนสัญญาณดิจิตอล  หมายถึง  การนําเอา
สัญญาณเสียงตอเนื่องที่เรียกวา “อนาล็อก” เปลี่ยนเปนสัญญาณ “ดิจิตอล” โดยการสุมเปนชวง
ๆ  แลวเก็บคาความแรงของสัญญาณเปนตัวเลข  แลวนําไปบันทึกแลวตัดตอเขากับขอมูลปกติ
อัตราการสุมเสียง  เรียกวา Sampling Rate ซึ่งก็หมายถึงจํานวนครั้งในการอานสัญญาณเสียงตอ
วินาที  จํานวนบิตที่ใชเก็บสัญญาณแตละคาที่ไดจากการสุมแตละครั้ง  เรียกวา Sampling Size
ระบบมัลติมีเดียโดยทั่วไปมี Sampling Size เทากับ 8 บิตหรือ  16 บิต  ที่เปนมาตรฐานของ CD-
DA (Compact Disc-Digital Audio) คือ 16 บิต Sampling Size 44.1 KHz ซึ่งเชื่อวาใหเสียงได
ทุกเสียงเทาที่ความสามารถของหูมนุษยทุกคนจะไดยิน

2.2  แฟมเสียง  เสียงดิจิตอลที่บันทึกดวยเครื่องคอมพิวเตอรแมคอินทอซ  นิยมใช
ชื่อแฟมลงทายดวย .AIF หรือ .SND สวนในระบบวินโดวส .WAF แฟมเสียงที่เกิดจากเครื่อง
ดนตรีสังเคราะหที่มีระบบมิด้ีจะลงทายไฟลดวย .MIDI ยอมาจาก (Music  Instrument Digital
Interface) เปนมาตรฐานอุตสาหกรรมที่พัฒนาขึ้นมาต้ังแตป ค.ศ. 1980  เพื่อสังเคราะห
เสียงดนตรีจากผูผลิตหลายย่ีหอ  สามารถติดตอกันโดยสงสัญญาณขอมูลผานสายเคเบ้ิล MIDI
มีวิธีการสงภาษาดนตรีใหแกกันโดยการสงตัวเลขระบุตัวโนต  ลําดับของตัวโนต  และเครื่องดนตรีที่
กําเนิดตัวโนตนั้น ๆ โดยทั่วไปสามารถบันทึกขอมูลเสียงดนตรีได  16 ชองสัญญาณและเลนกลับ
ไดในชองสัญญาณที่ตางกัน  ผูใชสามารถอัดเสียงรองเพลงและเสียงจากคียบอรดหรือดนตรีอ่ืน ๆ
พรอม  ๆ กันเขาไปใหม

3.  ภาพ (Picture) นําเสนอดวยภาพวาด  ภาพถาย  หรือนําเสนอในรูปไอคอนแทรกการ
เสนอภาพทั้งหมดในเวลาเดียวกัน  ซึ่งไอคอนนี้ผูใชสามารถเขาไปสูรายละเอียดทั้งหมดได

3.1  ภาพนิ่ง (Still Picture) สามารถสรางไดโดยใชเครื่องสแกนภาพมาเก็บไว
หรือใชโปรแกรมสําหรับสรางภาพขึ้นมา เชน โปรแกรมประเภท CAD 3D Studio
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3.2 ภาพเคลื่อนไหว (Motion Picture) เกิดจากการนําภาพนิ่งที่ตอเนื่องกันมา
แสดงติดตอกันดวยความเร็วที่สายตาสามารถจับได  จํานวนภาพที่ใชสําหรับโทรทัศนโดยทั่วไป
30  ภาพตอวินาที  ภาพนิ่ง   1  ภาพเรียกวา  1 เฟรม  เนื่องจากการสรางภาพสีตองใช
หนวยความจําเปนจํานวนมากจึงไดมีการคิดคนการบี บอัดสัญญาณภาพ  ใหมีจํานวน
หนวยความจํานอยลงเรียกวา Video Compression หรือที่รูจักกันดีคือ MPEG  Moving
Picture) เกิดจากการนําภาพนิ่งที่ตอเนื่องกันมาแสดงติดตอกันดวยความเร็วที่สายตาสามารถจับ
ได  จํานวนภาพที่ใชสําหรับโทรทัศนโดยทั่วไป 30 ภาพตอวินาที  ภาพนิ่ง 1 ภาพเรียกวา 1 เฟรม
เนื่องจากการสรางภาพสีตองใชหนวยความจําเปนจํานวนมากจึงไดมีการคิดคนการบีบอัด
สัญญาณภาพ  ใหมีจํานวนหนวยความจํานอยลงเรียกวา Video Compression หรือที่รูจักกันดีคือ
MPEG  Moving Picture Express Group ซึ่งสามารถบีบอัดไดทั้งภาพและเสียงระบบวิดีโอคอม
เพรสชั่นทําใหสามารถใชบันทึกภาพไดทั้งเรื่อง  ปจจุบันนํามาใชกับมัลติมีเดียพีซีในการดู
ภาพยนตร

4.  การปฏิสัมพันธ (Interactive) นับเปนคุณสมบัติที่มีความโดดเดนกวาสื่ออ่ืน ที่ผูใช
สามารถโตตอบกับสื่อไดดวยตนเอง และมีโอกาสที่จะเขาสูสวนใดสวนหนึ่งของการนําเสนอเพื่อ
การศึกษาไดตามความพอใจ

3.  เอกสารท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
3.1 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เปนการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาอีกแบบ

หนึ่งซึ่งเปนการบูรณาการศาสตรเขาดวยกัน  เชน  การพัฒนาการเรียนการสอน  จิตวิทยาการ
เรียนรูการสื่อสาร  บทเรียนโปรแกรม  วิธีระบบ  ตลอดจนหลักการและเทคนิคทางคอมพิวเตอร
เปนตน  ซึ่งศาสตรทั้งหลายที่กลาวขางตน  ก็คือ  พื้นฐานทางเทคโนโลยีทางการศึกษานั่นเอง  การ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  จึงเปนสวนหนึ่งของกระบวนการออกแบบการสอน  โดยใช
หลักการของวิธีระบบ  เปนแนวทางเพื่อจะไดใหแนวคิดในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียที่เหมาะสม (บุญสืบ  พันธุดี.  2537 : 88-91)

3.1.1องคประกอบในการพัฒนาโปรแกรมมัลติมีเดีย
การพัฒนาโปรแกรมมัลติมีเดียใหมีคุณภาพ  และสามารถใชในการเรียนการสอนอยาง

ประสบผลสําเร็จตามวัตถุประสงค  ตองไดรับการออกแบบตรวจสอบประสิทธิภาพทุก ๆ ดาน  เพื่อ
ความถูกตองในเนื้อหาที่ตองการจะสอน  หรือทักษะที่ตองการจะใหผูเรียนฝกการพัฒนาตอง
เปนไปอยางรอบคอบ ครอบคลุมเนื้อหาและทักษะการพัฒนาโปรแกรมมัลติมีเดีย  จึงตองอาศัย
ประกอบสําคัญ ๆ  หลายประการ  ไดแก
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1. ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและเนื้อหา  หมายถึง  บุคคลที่มีความรูความสามารถ  และ
ประสบการณทางการออกแบบหลักสูตร  การพัฒนาหลักสูตรรวมถึงการกําหนดเปาหมายและ
ทิศทางของหลักสูตร  วัตถุประสงค  ระดับการเรียนรูของผูเรียน  ขอบขายเนื้อหากิจกรรมการเรียน
การสอนรายละเอียด  คําอธิบายของเนื้อหาวิชา  ตลอดจนวิธีการวัดและประเมินผลของหลักสูตร
บุคคลกลุมนี้จะเปนผูที่มีความรูความสามารถใหคําแนะนําไดเปนอยางดี  เปน Resource Person

2. ผูเชี่ยวชาญดานการสอน  หมายถึง  บุคคลที่ทําหนาที่ในการเสนอเนื้อหาวิชาใดวิชา
หนึ่งเปนผูที่มีความรู  ความสามารถ  ประสบการณ  และมีความสําเร็จในการสอนเปนอยางดี
สามารถจัดลําดับเนื้อหาตามความยากงาย  ความสัมพันธที่ตอเนื่องของเนื้อหา  เทคนิคตาง ๆ ใน
การนําเสนอเนื้อหา  และวิธีการวัดและประเมินผล

3. ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการเรียนการสอน  หมายถึง  ผูที่ทําหนาที่ออกแบบ  และให
คําแนะนําปรึกษาดานการวางแผน  การออกแบบบทเรียน  การจัดวางรูปแบบหนาจอหรือเฟรม
ตาง ๆ  การเลือกและวิธีการใชตัวอักษร  เสนรูปทรง  กราฟก  แผนภาพ  รูปภาพ  สี  แสง  เสียง
การจัดทํารายงาน  และสื่อการสอนอ่ืน ๆ  ที่จะชวยทําใหบทเรียนมีความสวยงามและนาสนใจมาก
ขึ้น

4. โปรแกรมคอมพิวเตอร  ที่นิยมใชมี 2 แบบ
4.1 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดวยโปรแกรมสําเร็จรูประบบนิพนธ

บทเรียน (Authoring  System) โปรแกรมระบบนี้ถูกเขียนและพัฒนาขึ้นดวยผูชํานาญการ  และ
ผูเชี่ยวชาญทางดานการเขียนโปรแกรมทางคอมพิวเตอรโดยตรง  โปรแกรมนี้ถูกออกแบบไวสําหรับ
การสรางและการนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยเฉพาะ  ดังนั้น  การใชงานจึงงายและ
สะดวกตอครูและผูที่ไมมีทักษะทางดานการเขียนโปรแกรมเพื่อสรางและผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร
โปรแกรมระบบนิพนธบทเรียนที่นิยมใชในปจจุบัน  เชน Authorware  Professional,  Ten CORE,
PINE,  icon Author โปรแกรมที่พัฒนาโดยคนไทย  ไดแก Thaishow,  Thaitas เปนตน

4.2 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรดวยภาษาคอมพิวเตอร (Computer Language)
การใชภาษาระดับสูงและระดับตํ่า  เชน  ภาษาชี  ภาษาปาสคาล  ภาษาแอสแซมพลี  และอ่ืน ๆ
สามารถใชสรางบทเรียนได  แตผูที่ผลิตบทเรียนมักจะเปนนักคอมพิวเตอรโดยตรงหรือที่เรียกวา
โปรแกรมเมอร (Programmer) เปนสวนใหญ เนื่องจากครูไมมีความถนัดในการเขียนโปรแกรม
ดวยภาษาคอมพิวเตอรการใชภาษาคอมพิวเตอรสรางบทเรียนประเภทจําลองสถานการณ ทั้งนี้
เนื่องจากภาษาคอมพิวเตอรจะสนับสนุนฟงกชันคณิตศาสตรทุกระดับ ซึ่งระบบนิพนธบทเรียนไม
สามารถสนับสนุนฟงกชันคณิตศาสตรระดับสูงได
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การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรที่มี คุณภาพตองผานกระบวนการออกแบบซึ่งเปน
กระบวนการที่สําคัญที่สุด  ตองอาศัยทฤษฎีการเรียนการสอน และแนวคิดกระบวนการทาง
จิตวิทยา Cognition Paychology ซึ่งเนนกระบวนการคิด และใชวิธีการสังเคราะหการเรียนรู
ขาวสารของมนุษย (พัลลภ พิริยะสุรวงศ. 2542: 10-12)

3.2 ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เปนกระบวนการที่สําคัญในการไดมาซึ่ง

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มีคุณภาพ  ในแงของเนื้อหาและวิธีการนําเสนอที่ตอบสนองตอ
การเรียนรูของผูเรียนที่มีลักษณะแตกตางกัน ศิริชัย  สงวนแกว  (2534 : 173) ไดกลาวถึง ขั้นตอน
ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไว 3 ขั้นตอน ดังนี้

1. ขั้นการออกแบบ (Instructional  Design)
เปนการกําหนดคุณลักษณะและรูปแบบการทานของโปรแกรม  โดยนักศึกษาหรือครูผูสอนที่มีความรู
ใน เนื้อหา  หลักจิตวิทยา  วิธีการสอน  การวัดผล  การประเมินผล  ซึ่งจะตองมีกิจกรรมรวมกัน
พัฒนา  ดังนี้

1.1 วิเคราะหเนื้อหา  ครูผูสอนจะตองประชุม  ปรึกษา  ตกลง  และทําการเลือกสรร
เนื้อหาวิชาที่จะนํามาทําเปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  โดยมีขอพิจารณา ดังนี้

1.1.1 เนื้อหามีการฝกทักษะซ้ําบอย ๆ  ตองมีภาพประกอบ
1.1.2 เนื้อหาที่คิดวาจะชวยประหยัดเวลาในการสอนไดมากกวาวิธีเดิม
1.1.3 เนื้อหาบางอยางที่สามารถจําลองอยูในรูปการสาธิตไดโดยหากทําการ

ทดลองจริง ๆ  อาจจะมีอันตราย  หรือตองใชวัสดุสิ้นเปลือง  หรืออุปกรณมีราคาแพง
1.2 ศึกษาความเปนไปได เปนเรื่องจําเปนที่จะตองศึกษาความเปนไปได  ทั้งนี้แมวา

บทเรียนคอมพิวเตอรจะมีความสามารถเพียงไรแตก็มีขอจํากัดในบางเรื่อง  ดังนั้นเมื่อครูผูสอนได
เลือกเนื้อหาและวิเคราะหออกมาแลววา  เนื้อหาตอนใดที่จะทําเปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
ก็จําเปนที่จะตองปรึกษากับฝายเทคนิคหรือผูเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร  โดยมีขอพิจารณา  ดังนี้

1.2.1 บุคลากรมีความรูที่จะพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรตรงความตองการ
หรือไม

1.2.2 ใชระยะเวลายาวนานในการพัฒนามากเกินกวาการสอนธรรมดา  หรือ
พัฒนาสื่อการสอนแบบอ่ืนหรือไม

1.2.3 ตองการอุปกรณพิเศษตอเพิ่มจากเครื่องคอมพิวเตอรหรือไม
1.2.4 มีงบประมาณเพียงพอหรือไม
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1.3 กําหนดวัตถุประสงค  เปนการกําหนดคุณสมบัติและสิ่งที่คาดหวังจากผูเรียน
กอนและหลังจากการใชโปรแกรมโดยระบุสิ่งตอไปนี้

1.3.1 กอนที่จะใชโปรแกรมผูเรียนจะตองมีความรูพื้นฐานอะไรบาง
1.3.2 สิ่งที่คาดหวังจากผู เรียนวาควรจะไดรับความรูอะไรบางหลังจาก

โปรแกรม
1.4 ลําดับขั้นตอนการทํางาน  นําเนื้อหาที่ไดจากการวิเคราะหและสิ่งที่คาดหวังจาก

ผูเรียนมาผสมผสานเรียงลําดับ  วางแนวทางการนําเสนอในรูปสตอรี่บอรดและผังงาน  โดยเนน
เรื่องตอไปนี้

1.4.1 ภาษาที่ใชเหมาะสมกับผูเรียนหรือไม
1.4.2 ขนาดของขอความในหนึ่งจอภาพ
1.4.3 ขนาดของตัวอักษรที่เหมาะสมกับวัยของผูเรียน
1.4.4 การเสริมแรงตาง ๆ  ในบทเรียน
1.4.5 จิตวิทยาการเรียน  การชี้แนะ
1.4.6 แบบฝกหัดการประเมินผลความสนใจ

หลังจากทําสตอรี่บอรดเสร็จแลวจึงนํามาวิเคราะห วิจารณ  เพื่อเพิ่มเติมแกไข  หรือตัด
ทอนจนเกิดความพอใจจากกลุมครูผูสอน

2. ขั้นการสราง (Instructional  Development)
เปนหนาที่ของนักคอมพิวเตอร  หรือครูที่มีความสามารถในการเขียนโปรแกรมโดยมีลําดับ

ขั้นตอนการทํางาน  ดังนี้
2.1 สรางโปรแกรม  นําเนื้อหาที่อยูในรูปของสตอรี่บอรด  มาสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาษาคอมพิวเตอรภาษาใดภาษาหนึ่ง  หรือโปรแกรมสําหรับการ
สรางบทเรียนโดยเฉพาะ  เสร็จแลวตรวจแกขอผิดพลาดที่อาจจะเกิดขึ้นจากสาเหตุตอไปนี้

2.1.1 รูปแบบคําสั่งผิดพลาด  เกิดจากการใชคําไมถูกตองตามขอตกลงของ
ภาษานั้น ๆ

2.1.2 แนวคิดผิดพลาด  เกิดจากผูเรียนเขาใจขั้นตอนการทํางานคลาดเคลื่อน
เชน สูตรที่กําหนด

2.2 การทดสอบการทํางาน  หลังจากตรวจขอผิดพลาดที่เรียกวา “BUG” โปรแกรม
เรียบรอยแลว  ก็นําโปรแกรมไปใหครูผูสอนเนื้อหานั้นตรวจสอบความถูกตองบนจอภาพ  อาจมี
การแกไขโปรแกรมในบางสวนและนําไปทดสอบกับผูเรียนในสภาพการใชงานจริง  เพื่อทดลองการ
ทํางานของโปรแกรมและหาขอบกพรองที่ผูออกแบบคาดไมถึง  เพื่อนําขอมูลเหลานั้นกลับมา
ปรับปรุงตนฉบับและแกไขโปรแกรมตอไป



16

2.3 ปรับปรุงแกไข  การปรับปรุงแกไขจะตองเปลี่ยนแปลงที่ตัวตนฉบับ ของสตอรี่
บอรดกอนแลวจึงคอยแกไขที่ตัวโปรแกรม  และนําไปทดสอบการทํางานใหมถายังพบขอบกพรองก็
จะตองนํากลับมาปรับปรุงแกไขอีกจนกวาจะไดโปรแกรมเปนที่พอใจของทุกฝายแลวจึงนําไปใช
งาน

3. ขั้นการประยุกตใช (Instructional Implementation)
เปนการประยุกตใชในการเรียนการสอนและการประเมินผล  โดยนักคอมพิวเตอรกับ

ครูผูสอนจะตองประเมินผลรวมกัน  บทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนาขึ้นเปนอยางไร  สมควรจะใชใน
การเรียนการสอนหรือไม

3.1 ประยุกตใชในหองเรียน  การนําโปรแกรมไปใชในการเรียนการสอนจะตองทํา
ตามขอกําหนดสําหรับการใชโปรแกรม  เชน

3.1.1 โปรแกรมที่ออกแบบสําหรับสาธิตการทดลอง  ควรใหผู เรียนไดใช
โปรแกรมกอนเขาหองทดลองจริง

3.1.2 โปรแกรมที่ออกแบบสําหรับเสริมการเรียนรู  ควรจะมีชั่วโมงกิจกรรม
สําหรับการใชโปรแกรม

3.1.3 โปรแกรมที่ใชเปนสื่อเสริมใหผูเรียนไดเห็นทั้งชั้น  อาจจะตองตออุปกรณ
ขยายภาพไปสูจอขนาดใหญเพื่อใหผูเรียนไดเห็นทั่วกันทุกคน

3.2 ประเมินผล เปนขั้นสุดทายสําหรับการประยุกตใชโปรแกรมคอมพิวเตอร  ที่จะ
สรุปไดวาโปรแกรมที่สรางขึ้นเปนอยางไร  สมควรจะใชในการเรียนการสอนหรือไม  แบงออกเปน 2
สวน  คือ

3.2.1 การประเมินโดยใชแบบทดสอบ  เพื่อทดสอบวาหลังจากใชโปรแกรมนี้
แลวผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคที่ต้ังไวหรือไมโดยใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนและหลังเรียนเพื่อวัด
ความกาวหนาของผูเรียน  วัดความเขาใจในเนื้อหา  ถาผลการทดลองติดลบหรืออัตราการทําผิด
สูงเกินกวา 10 เปอรเซ็นตก็แสดงวาผูเรียนไมไดพัฒนา

3.2.2 การประเมินโดยใชแบบสอบถาม  เพื่อประเมินในสวนของโปรแกรมการ
ทํางานวาการใชโปรแกรมกับเนื้อหาวิชานี้เหมาะสมหรือไม  ในแงทัศนคติของผูเรียนที่มีตอการใช
โปรแกรมเปนอยางไร  วิธีการใชโปรแกรมยากงายอยางไร  วิธีการเสนอบทเรียน  ความถูกตองของ
เนื้อหา  เอกสารประกอบคูมือ  และการมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนเปนอยางไร

ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เปนกระบวนการที่จะตองปฏิบัติอยาง
ตอเนื่อง  ซึ่งจะตองใชทั้งความวิริยะ  อุตสาหะ  และความสามารถของผูปฏิบัติเปนอยางมาก  โดย
มีเปาหมายอยูที่การสรางคุณภาพหรือประสิทธิภาพเชิงความรู  เพื่อรับประกันไดวาบทเรียนที่
พัฒนาขึ้นนั้นมีคุณคาตอการศึกษาและชวยใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงค  จากการใชบทเรียนนั้นใน
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ระดับใดบางตลอดจนสามารถสรางสรรครูปแบบการนําเสนอเนื้อหาความรูใหเหมาะสมกับ
พฤติกรรม  และการตอบสนองของผูใชบทเรียน

4.  เอกสารท่ีเก่ียวของกับกลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยี
ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช  2544  ไดใหแนวทางในการพัฒนาผูเรียน

โดยกําหนดมาตรฐาน  และ สาระการเรียนรูกลุมวิชาการงานและอาชีพมาตรฐานการเรียนรูแกน
รวม  ไดดังนี้  (กรมวิชาการ. 2544: 26)

มาตรฐานดานความรู
มาตรฐานที่ 1  มีความรู  ความเขาใจเก่ียวกับงานบาน  งานเกษตร  งานชาง  งาน

ประดิษฐ  และงานธุรกิจ
มาตรฐานดานทักษะ/กระบวนการ
มาตรฐานดานทักษะ/กระบวนการ  จากมาตรฐานที่ 2 ถึงมาตรฐานที่ 8 สรุปใจความ

สําคัญดังนี้ คือ มีทักษะในงานบาน  งานชาง  งานประดิษฐ  งานธุรกิจ  และประยุกตใชเทคโนโลยี
และใชทัพยากรธรรมชาติ  พลังงานและสิ่งแวดลอมอยางมีจิตสํานึกในการทํางาน  มีกระบวนการ
ในการจัดการ  สามารถตัดสินใจและแกปญหาแสวงหาความรูในการทํางาน  และมีทักษะในการ
ทํางานรวมกันเปนกลุมได

มาตรฐานดานคุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยม
มาตรฐานดานคุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยม  จากมาตรฐานที่ 9  และมาตรฐานที่ 10

สรุปใจความสําคัญไดดังนี้คือ  มีความขยัน  อดทน  ประหยัด  อดออม  ซื่อสัตย  ตรงตอเวลามี
ความรับผิดชอบ  เอ้ือเฟอ  เสียสละ  มีวินัยในการทํางานรักการทํางาน  และมีเจตคติที่ดีตองาน

4.1 สาระท่ีเปนองคความรูของกลุมการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ประกอบดวย
สาระที่  1  การดํารงชีวิตและครอบครัว
สาระที่  2  การอาชีพ
สาระที่  3  การออกแบบและเทคโนโลยี
สาระที่  4  เทคโนโลยีสารสนเทศ
สาระที่  5  เทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ

สาระที่  1  การดํารงชีวิตและครอบครัว  เปนสาระที่เก่ียวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน
ทั้งในระดับครอบครัว  ชุมชน  และสังคม  ที่วาดวยงานบาน  งานเกษตร  งานชาง  งานประดิษฐ
และงานธุรกิจ
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สาระที่  2  การอาชีพ  เปนสาระที่เก่ียวของกับงานอาชีพสุจริต  ทั้งงานอาชีพ  ระดับก่ึง
ฝมือ  และชางฝมือ

สาระที่  3  การออกแบบและเทคโนโลยี  เปนสาระที่เก่ียวกับธรรมชาติของเทคโนโลยี
กระบวนการเทคโนโลยี  และการใชเทคโนโลยี

สาระที่  4  เทคโนโลยีสารสนเทศ  เปนสารที่เก่ียวกับหลักการ  คุณคา  บทบาทและ
กระบวนการของเทคโนโลยีสารสนเทศ

สาระที่  5  เทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ  เปนสาระที่เก่ียวกับการนําเทคโนโลยีและ
เทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการทํางานที่เก่ียวกับการดํารงชีวิตและครอบครัวและการอาชีพ

4.2 มาตรฐานการเรียนรู(กรมวิชาการ. 2544: 6-16)
สาระที่  1  การดํารงชีวิตและครอบครัว
มาตรฐาน  ง  1.1 เขาใจ  มีความคิดสรางสรรค  มีทักษะ  มีคุณธรรม  มีจิตสํานึกในการ

ใชพลังงาน  ทรัพยากรและสิ่งแวดลอม  ในการทํางานเพื่อการดํารงชีวิตและครอบครัวที่เก่ียวของ
กับงานบาน  งานเกษตร  งานชาง  งานประดิษฐ  และงานธุรกิจ

มาตรฐาน  ง  1.2 มีทักษะ  กระบวนการทํางาน  และการจัดการ  การทํางานเปนกลุม
การแสวงหาความรู สามารถแกปญหาในการทํางาน  รักการทํางานและมีเจตคติที่ดีตองาน

สาระที่  2  การอาชีพ
มาตรฐาน  ง  2.1 เขาใจ  มีทักษะ  มีประสบการณในงานอาชีพสุจริต  มีคุณธรรม  มีเจต

คติที่ดีตองานอาชีพ  และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพสุจริต
สาระที่  3  การออกแบบและเทคโนโลยี
มาตรฐาน  ง  3.1 เขาใจธรรมชาติและกระบวนการเทคโนโลยี  ใชความรู  ภูมิปญญา

จินตนาการและความคิดอยางมีระบบในการออกแบบ  สรางสิ่งของ เครื่องใชวิธีการเชิงกลยุทธ
ตามกระบวนการเทคโนโลยี  สามารถตัดสินใจเลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต  สังคม
สิ่งแวดลอม  โลกของงานและอาชีพ

สาระที่  4  เทคโนโลยีสารสนเทศ
มาตรฐาน  ง  4.1 เขาใจ  เห็นคุณคา  และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบคนขอมูล  การเรียนรู  การสื่อสาร  การแกปญหา  การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผล  และมีคุณธรรม

สาระที่  5  เทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ
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มาตรฐาน  ง  5.1 ใชเทคโนโลยีในการทํางาน  การผลิต  การออกแบบ  การแกปญหาการ
สรางงาน  การสรางอาชีพสุจริต  อยางมีความเขาใจมีการวางแผนเชิงกลยุทธ  และมีความคิด
สรางสรรค

มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น
สาระที่  1  การดํารงชีวิตและครอบครัว
มาตรฐาน  ง  1.1 เขาใจ  มีความคิดสรางสรรค  มีทักษะ  มีคุณธรรม  มีจิตสํานึกในการ

ใชพลังงาน  ทรัพยากรและสิ่งแวดลอม  ในการทํางานเพื่อการดํารงชีวิตและครอบครัวที่เก่ียวของ
กับงานบาน  งานเกษตร  งานชาง  งานประดิษฐ  และงานธุรกิจ

มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น  ป.1-3
1. เขาใจความหมาย  ความสําคัญ  ประโยชน  หลักการ  วิธีการขั้นตอน  กระบวนการ

ทํางาน  การจัดการและสามารถทํางานตามขั้นตอน
2. เลือกใชเก็บบํารุงรักษาเครื่องมือเครื่องใชวัสดุและอุปกรณที่ใชในการทํางาน
3. มีความคิดริเริ่มในการทํางาน
4. ทํางานดวยความรับผิดชอบ
5. ใชพลังงานทรัพยากรธรรมชาติ  และสิ่งแวดลอมในการทํางานอยางคุมคาและถูกวิธี
มาตรฐาน  ง  1.2  มีทักษะ  กระบวนการทํางาน  และการจัดการ  การทํางานเปนกลุม

การแสวงหาความรู  สามารถแกปญหาในการทํางาน  รักการทํางานและมีเจตคติที่ดีตองาน
มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น  ป. 1-3
1. สามารถวิเคราะหงาน  วางแผนการดําเนินงาน  ปฏิบัติงานตามแผนและประเมินการ

ดําเนินงาน
2. สามารถทํางานในฐานะผูนํา / สมาชิกกลุมและสรางสัมพันธภาพที่ดีในกลุม
3. สามารถคนควารวบรวมขอมูลเก่ียวกับการทํางานจากแหลงความรูดวยวิธีการตาง ๆ
4. สามารถวิเคราะหปญหา  สาเหตุของปญหา  และแกปญหาดวยวิธีการที่เหมาะสม
5. มีความต้ังใจเอาใจใสและทํางานจนสําเร็จ  พอใจและยอมรับการทํางาน  ทํางาน

อยางมี
ความสุขมีกิจนิสัยในการทํางานดวยความประณีต  รอบคอบ  ปลอดภัยและสะอาด

สาระที่  2  การอาชีพ
มาตรฐาน  ง  2.1 เขาใจ  มีทักษะ  มีประสบการณในงานอาชีพสุจริต  มีคุณธรรม  มีเจต

คติที่ดีตองานอาชีพ  และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพสุจริต
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มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น  ป.1-3
1. เขาใจหลักการและมีทักษะที่จําเปนตอการทํางานอาชีพ
2.  เห็นแนวทางในการนําเทคโนโลยีมาพัฒนางานอาชีพสุจริต
สาระที่  3  การออกแบบและเทคโนโลยี
มาตรฐาน  ง  3.1 เขาใจธรรมชาติและกระบวนการเทคโนโลยี  ใชความรู  ภูมิปญญา

จินตนาการและความคิดอยางมีระบบในการออกแบบ  สรางสิ่งของ  เครื่องใชวิธีการเชิงกลยุทธ
ตามกระบวนการเทคโนโลยี  สามารถตัดสินใจเลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต  สังคม
สิ่งแวดลอม  โลกของงานและอาชีพ

มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น  ป. 1-3
1. เขาใจหลักการเบ้ืองตนของการออกแบบ  และการใชเทคโนโลยี
2. เขาใจธรรมชาติและกระบวนการเทคโนโลยี
3. เลือกเทคโนโลยีมาประยุกตใชในการทํางานโดยคํานึงถึงผลกระทบตอสังคมและ

สิ่งแวดลอม
4. ออกแบบและสรางสิ่งของเครื่องใชอยางถูกวิธี  และปลอดภัย  ทดสอบและปรับปรุง

แกไข ประเมินผล  และนําเสนอแนวคิด
5. เปรียบเทียบสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการที่ไดจากเทคโนโลยีที่ใชในทองถ่ินทั้งดาน

คุณภาพ
ความเหมาะสมการเปนที่ยอมรับ  ความคุมคาตอการใชงานและเลือกใชอยางเหมาะสมปลอดภัย
และมีผลดีตอสิ่งแวดลอม

6. มีเจตคติที่ดีตอการประยุกตใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน
สาระที่  4  เทคโนโลยีสารสนเทศ
มาตรฐาน  ง  4.1 เขาใจ  เห็นคุณคา  และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบคนขอมูล  การเรียนรู  การสื่อสาร  การแกปญหา  การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผล  และมีคุณธรรม

มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น  ป. 1-3
1. เห็นความสําคัญของขอมูลและแหลงขอมูล
2. รวบรวมขอมูลที่สนใจไดตรงตามวัตถุประสงคจากแหลงขอมูลตาง ๆ  ที่เชื่อถือได
3. จัดเก็บรักษาขอมูลที่เปนประโยชนในรูปแบบตาง ๆ
4. รูจักชื่อและหนาที่ของอุปกรณพื้นฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ
5. เขาใจหลักการทํางานเบ้ืองตนและประโยชนของคอมพิวเตอร
6. เขาใจขั้นตอนการใชงานคอมพิวเตอร
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7. ใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมูลและความรูจากแหลงขอมูล
8. นําเสนอขอมูลในรูปแบบที่เหมาะสม
9. เขาใจหลักการเบ้ืองตนของการแกปญหา
10. ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานจากจินตนาการ  หรืองานที่ทําในชีวิตประจําวันอยาง

มีจิตสํานึก  และมีความรับผิดชอบ
สาระที่  5  เทคโนโลยีเพื่อการทํางานและอาชีพ
มาตรฐาน  ง  5.1 ใชเทคโนโลยีในการทํางาน  การผลิต  การออกแบบ  การแกปญหา

การสรางงาน  การสรางอาชีพสุจริต  อยางมีความเขาใจมีการวางแผนเชิงกลยุทธ  และมีความคิด
สรางสรรค

มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น  ป.1-3
1. วางแผนเลือกและใชเทคโนโลยีไดเหมาะสมกับงาน

5.  เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการเรียนรูดวยตนเอง
ในการจัดการศึกษาตองคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  ไมวาจะเปนความสามารถ

ความสนใจ ความพรอมหรือความตองการของบุคคล  (เสาวนีย  สิกขาบัณฑิต.  2525 :  3) ดังนั้น
แนวคิดทางการจัดการศึกษาแผนใหมจึงเนนในเรื่องการจัดการศึกษา  โดยคํานึงถึงความแตกตาง
ระหวางบุคคล (Individual  Differences) เรียกการเรียนการสอนลักษณะนี้วา  การจัดการเรียน
การสอนรายบุคคลหรือการจัดการเรียนการสอนตามเอกัตภาพ  (แบบเอกัตบุคคล)  หรือการเรียนรู
ดวยตนเอง (lndividualized  lnstruction) โดยยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคล  โดยมุงจัด
สภาพการเรียนการสอนที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง  ตามความสามารถ  ความ
สนใจ  และความพรอม

5.1 ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง
จากการศึกษาคนควา  มีนักการศึกษาไดใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง  ไว

หลายแนวคิดดังนี้
เพ็ญสุข   ภูตระกูล  (2528 : 17) ไดใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเองไววา

หมายถึง กิจกรรมการเรียนการสอน  ซึ่งจัดขึ้นโดยเปดโอกาสใหผู เรียน  สามารถกําหนด
วัตถุประสงคในการเรียนรู  ตลอดจนวิธีการบรรลุจุดประสงคดวยตนเอง  กิจกรรมที่จัดมุงใหผูเรียน
เกิดความคิดสรางสรรคครูจะเปนเพียงผูแนะนํา  และจัดเตรียมอุปกรณตลอดจนสถานที่ใหศึกษา
คนควา  การที่ผูเรียนไดเรียนและทํางานที่ใจรัก  กอใหเกิดแรงกระตุนในการเรียน  ผูเรียนจะคอย ๆ
พัฒนาปรับปรุงแกไขตนเองสามารถศึกษาคนควาและเรียนดวยตนเอง
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ปรียา  สมพืช (2545 : 30) ไดใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเองไววา  หมายถึง
รูปแบบหนึ่งของการเรียน  ที่ผูเรียนสามารถกําหนดจุดมุงหมายของการเรียนรู  สามารถวางแผน
และเลือกเรียนตามความตองการ  ความสามารถ  ความสนใจของตนเอง  ผูเรียนสามารถควบคุม
การเรียนของตนเอง  และมีความเปนอิสระในการเรียน  โดยมีครู  เพื่อน  และผูรูที่คอยเปนผูชวย
เหลือและสนับสนุนตามความเหมาะสมและเทาที่จําเปน

กริฟฟน (Griffin. 1998 : 153) ไดใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเองไววา  หมายถึง
การจัดประสบการณการเรียนรูเฉพาะของบุคคลใดบุคคลหนึ่ง  โดยมีเปาหมายไปสูการพัฒนา
ทักษะการเรียนรูของตนและความสามารถในการวางแผนปฏิบัติการ  และประเมินผลการเรียนรู
จากการจัดการเรียนรูเปนเฉพาะบุคคล

สรุปไดวา  การเรียนรูดวยตนเอง  หมายถึง  รูปแบบหนึ่งของการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนโดยคํานึงถึงหลักของความแตกตางระหวางบุคคล  ความตองการ  ความสามารถของผูเรียน
แตละคนเพื่อใหเรียนรูในสิ่งที่ตนเองสนใจและมีความเปนอิสระในการเรียน  โดยมีครูผูสอนเปนผู
เตรียมโครงการการเรียนให  เปนผูหาสาเหตุที่เปนอุปสรรคขัดขวางความกาวหนาของผูเรียน
พรอมทั้งชวยเหลือแนะนําใหผูเรียนสามารถเอาชนะอุปสรรคเหลานั้นได  ตามวิธีการและสื่อการ
เรียนที่เหมาะสมเพื่อบรรลุวัตถุประสงคการเรียนที่ต้ังไว

5.2ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง
โนลส (Knowles.  1975 : 15-17) ไดกลาวถึงความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง  ไว

ดังนี้
1. คนที่เรียนรูดวยการริเริ่มของตนเองจะเรียนไดมากกวา  ดีกวาคนที่เปนเพียงผูรับหรือรอ

ใหครูถายทอดวิชาความรูใหเทานั้น  คนที่เรียนดวยตนเองจะเรียนอยางต้ังใจ  มีจุดมุงหมายและมี
แรงจูงใจสามารถใชประโยชนจากการเรียนรูไดดีกวาและยาวนานกวา  บุคคลที่รอรับคําสอนแต
เพียงอยางเดียว

2. การเรียนดวยตนเองสอดคลองกับพัฒนาการทางจิตวิทยา  และกระบวนการทาง
ธรรมชาติมากกวา  คือเมื่อตอนเปนเด็กธรรมชาติที่ตองพึ่งพิงผูอ่ืน  ตองการผูปกครองปกปองเลี้ยง
ดูและตัดสินใจแทนให  เมื่อเติบโตขึ้นก็คอย ๆ  พัฒนาตนเองไปสูความเปนอิสระไมตองพึ่งพิงครู
ผูปกครอง  และผูอ่ืนการพัฒนานําไปสูความเปนตัวของตัวเองมากขึ้น

3. พัฒนาการใหม ๆ  ทางการศึกษา  มีหลักสูตรใหม  หองเรียนแบบเปด  ศูนยบริการทาง
วิชาการ  การศึกษาอยางอิสระ  โปรแกรมการเรียนที่จัดแกบุคคลภายนอก  มหาวิทยาลัยเปด  ฯลฯ
รูปแบบการศึกษาเหลานี้ลวนผลักภาระรับผิดชอบไปที่ผูเรียนที่เรียนรูดวยตนเอง

4. การเรียนรูดวยตนเองเปนความอยูรอดของชีวิต  ในฐานะที่เปนบุคคลและเผาพันธุ
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มนุษยเนื่องจากโลกปจจุบันเปนโลกใหมที่แปลกไปกวาเดิม  ซึ่งมีความเปลี่ยนแปลงใหม ๆ  เกิดขึ้น
เสมอ  และขอเท็จจริงเชนนี้  เปนเหตุผลไปสูความจําเปนทางการศึกษาและการเรียนรู  การเรียนรู
ดวยตนเองจึงเปนกระบวนการตอเนื่องตลอดชีวิต

5.3 ประโยชนของการเรียนรูดวยตนเอง
ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2526: 188) ไดกลาวถึง ประโยชนของการเรียนการสอนแบบการ

เรียนรูดวยตนเอง  ไวหลายประการดังนี้
1. หลักสูตรหรือรายวิชาถูกจัดไวอยางเปนระบบ
2. ระบบการวัดผลประกอบดวยเครื่องวัดระดับความรูที่จะเรียน  และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
3. เอ้ือประโยชนใหแกผูเรียนอยางกวางขวางตามบุคลิกภาพของผูเรียน
4. กระบวนการสอนเหมาะสมกับบุคลากรในหนวยงาน
การเรียนการสอนแบบเรียนรูดวยตนเอง  ยังเก้ือหนุนสภาพการเรียนรูทําใหการเรียนรูของ

ผูเรียนแตละคนเกิดขึ้นอยางมีประสิทธิภาพ  ดังนี้
1. ผูเรียนมีโอกาสรวมกิจกรรมการเรียนตามความสนใจ
2. ผูเรียนมีโอกาสรับขอมูลยอนกลับทันที
3. ผูเรียนไดรับการเสริมแรงตลอดเวลา
4. การเรียนการสอนเปนไปตามขั้นตอนอยางเหมาะสม
จากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ ที่ผูวิจัยไดศึกษาคนควา พอสรุปไดวา ในการสราง

และพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จําเปนตองศึกษาเอกสารและงานวิจัยตางๆ เพื่อเปน
แนวทางในการวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ดวยคุณสมบัติของบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีจุดเดนที่สามารถเพิ่มแรงจูงใจในการเรียน นําเสนอเนื้อหาดวยสื่อหลาย
ประเภท จุดเดนนี้ผูวิจัยเห็นวาควรที่จะสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียกลุมสาระ
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว หนวยการเรียนรู งาน
บาน ขึ้นมาโดยทดลองใชสอน สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 กอนที่จะนําไปเผยแพร



บทที่ 3
วิธีการดําเนินการวิจัย

การศึกษาคนควาครั้งนี้ ผูวิจัยดําเนินการศึกษาตามขั้นตอนดังนี้
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง
2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
3. การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย
4. การดําเนินการวิจัย
5. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

ประชากรและกลุมตัวอยาง
ประชากรท่ีใชในการวิจัย ประชากรที่ใชในการศึกษางานวิจัยครั้งนี้ แบงออกเปน 2 กลุม

คือ
1. กลุมผูเชี่ยวชาญ คือ ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษา
2. กลุมผูใช คือ นักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 กําลังศึกษาอยูในภาค

เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนวัดทองศาลางาม สํานักงานเขตภาษีเจริญ สังกัด
กรุงเทพมหานคร จํานวน 2หองเรียน มีนักเรียนทั้งหมด 59 คน

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย กลุมตัวอยางที่ใชในการหาคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบงออกเปน 2 กลุมดังนี้

1. กลุมผูเชี่ยวชาญประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษา โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Random Sampling) ไดแบงกลุม
ผูเชี่ยวชาญออกเปน 2 รอบคือ

รอบที่  1 ผู เชี่ยวชาญดานเนื้ อหา  3 ทาน และผู เชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี
การศึกษา  3 ทาน

รอบที่ 2 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 5 ทาน
2. กลุมผูใช คือ นักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 กําลังศึกษาอยูในภาค

เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนวัดทองศาลางาม สํานักงานเขตภาษีเจริญ สังกัด
กรุงเทพมหานคร จํานวน 1 หองเรียน ทั้งหมด 29 คน โดยการสุมอยางงาย (Simple Random
Sampling)
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เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย
1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี

เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว หนวยการเรียนรู งานบาน
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
3. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จํานวน 2 ชุด คือ

3.1 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเนื้อหา
3.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเทคโนโลยี

การศึกษา

การสรางและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษาวิจัย
1. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

1.1 ศึกษาหลักสูตรและแผนการจัดการเรียนรู  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว หนวยการเรียนรู งานบาน สําหรับนักเรียนชวงชั้น
ที่  1  ชั้ น ประ ถม ศึ กษา ปที่  3  ต าม ห ลักสู ตร การ ศึกษ าขั้ น พื้ นฐ านพุ ทธ ศั กรา ช  2 54 4
กระทรวงศึกษาธิการ

1.2  กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมตามสาระการเรียนรู
1.3  จัดแบงเนื้อหาออกเปน 3 เรื่อง คือ

เรื่องที่ 1 บานและชีวิตความเปนอยูในบาน
เรื่องที่ 2 การดูแลรักษาเสื้อผา
เรื่องที่ 3 อาหารดีมีคุณคา

1.4 ศึกษาวิธีการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจากหนังสือ เอกสาร และ
งานวิจัยที่เก่ียวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

1.5 พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว โดย
ใชโปรแกรม Macromedia Author ware 7.0 โดยมีขั้นตอนดังนี้

- ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและวางแนวทางในการนําเสนอ แลว
นําไปเสนอผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาตรวจสอบความ
ถูกตองทางดานเนื้อหา  และความเปนไปไดของโปรแกรม

- รวบรวมสื่อตางๆที่จะใชในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ภาพนิ่งที่
ไดทําการสแกนภาพใหอยูในรูปของไฟล.BMP .JPG และตกแตงภาพใหไดตามเนื้อหาของบทเรียน
เสียงที่ใชในบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้นใชการบันทึกเสียงบรรยายและเสียงดนตรีพรอมทํา
ใหอยูในรูป .WAV และเทปวีดิทัศน ที่ไดทําการตัดตอภาพใหไดตามเนื้อหา
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- ขั้นแปลงสื่อตางๆใหอยูในรูปของไฟลที่จะใชกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
- สรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชโปรแกรม Macromedia Author

ware 7.0 ซึ่งเปนโปรแกรม Authoring System ที่มีความสามารถในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียไดเปนอยางดี

1.6 สรางแบบฝกหัดระหวางเรียนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ  แบงเปน
3 เรื่อง เรื่องที่  1 จํานวน 10 ขอ  เรื่องที่  2 จํานวน 10 ขอ เรื่องที่  3 จํานวน 10 ขอ ใชวัด
ความสามารถทางดานความรู  ความเขาใจ  โดยออกแบบใหครอบคลุมเนื้อหาบทเรียนเรื่องการ
ดํารงชีวิตและครอบครัว หนวยการเรียนรู งานบาน และออกแบบใหอยูระหวางบทเรียนแตละเรื่อง
ยอยตามความเหมาะสม

1.7 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว หนวย
การเรียนรู งานบาน ที่สรางเสร็จแลวเสนออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ ตรวจสอบคุณภาพและ
แกไขปรับปรุง

1.8 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว หนวย
การเรียนรู งานบาน ที่สรางเสร็จแลวเสนอตอผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทานและดาน
เทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทานประเมินคุณภาพ

1.9 ทําการปรับปรุงบทเรียนตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธและ
ผูเชี่ยวชาญ

1.10 นําบทเรียนคอมพิวเตอรที่ปรับปรุงแกไขแลวครั้งที่ 1 ไปใหผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 5 ทาน เพื่อประเมินคุณภาพครั้งที่ 2 และปรับปรุงแกไข กอนนําไป
ทดลองเพื่อศึกษาผลการใช

2. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน
2.1 ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากเอกสารและ

ตําราตางๆ
2.2  วิเคราะหเนื้อหาและผลการเรียนรูที่คาดหวังของกลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี ตามที่กําหนดไว เพื่อเปนแนวทางในการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน

2.3   กําหนดจุดมุงหมายของการทดสอบ เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง การดํารงชีวิตและครอบครัว สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 วา
ภายหลังของการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง การดํารงชีวิตและครอบครัว ผูเรียนเกิด
การเรียนรูไดตามเกณฑหรือไม
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2.4  กําหนดเนื้อหาที่จะใชในการสรางแบบทดสอบบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย

2.5  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 3 เรื่องๆ
ละ 20 ขอ รวมจํานวน 60 ขอ โดยใหแบบทดสอบครอบคลุมเนื้อหาและผลการเรียนรูที่คาดหวังใน
แตละตอน

2.6  นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ตรวจสอบความถูก
ตองและตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบแลวนํามาปรับปรุงแกไข

2.7  จัดทําแบบทดสอบลงในบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยขอสอบที่สราง
ขึ้นจะประกอบดวยขอมูลยอนกลับและการประเมินผลหลังเสร็จสิ้นการทําแบบทดสอบ เพื่อให
ผูเรียนทราบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของตนเอง

2.8  นําแบบทดสอบที่ไดปรับปรุงตามคําแนะนําไปทดลองใชกับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดทองศาลางาม ปการศึกษา 2550 จํานวน 75 คน ที่ไมใชนักเรียน
กลุมตัวอยางและเคยเรียนเนื้อหาเก่ียวกับการดํารงชีวิตและครอบครัวมาแลว

2.9  นํากระดาษคําตอบที่ไดมาตรวจใหคะแนน โดยใหคะแนนขอที่ตอบถูกตอง
เปน 1 คะแนน และขอที่ตอบไมถูกตองเปน 0 คะแนน

2.10 นําคะแนนมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) ของ
แบบทดสอบ

2.11 คัดเลือกขอสอบใหเหลือ 30 ขอ เพื่อนํามาใชเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน โดยแบงขอสอบออกเปน 3 เรื่องๆ 10 ขอ

2.12 นําแบบทดสอบไปหาความเชื่อมั่น โดยใชสูตร KR-20 ของ Kuder-
Richardson (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2539: 208 – 219)

ตาราง 1 แสดงผลคาความยากงาย  คาอํานาจจําแนก  และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ

ตอนท่ี จํานวนขอ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก คาความเชื่อมั่น
1 10 0.44 – 0.78 0.30 – 0.76 0.78
2 10 0.46 – 0.80 0.23 – 0.76 0.65
3 10 0.30 – 0.78 0.30 – 0.78 0.73

รวม 30 0.30 – 0.80 0.23 – 0.78 0.88
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3. การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเชี่ยวชาญ
ผู วิจัยได ดําเนินการสรางแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย เรื่อง การดํารงชีวิตและครอบครัว สําหรับนักเรียนชวงชั้น 1 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 )
จํานวน 2 ชุด คือ

1. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องการดํารงชีวิต
และครอบครัว ชวงชั้นที่ 1 ดานเนื้อหา

2. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องการดํารงชีวิต
และครอบครัว ชวงชั้นที่ 1 ดานเทคโนโลยีการศึกษา

ขั้นตอนการสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีขั้นตอน
ดังนี้

3.1 ศึกษาสาระการเรียนรู ที่ใชในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสาระ
การเรียนรูที่สัมพันธกับการเรียนรูเรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว หนวยการเรียนรู งานบาน เพื่อ
สรางแบบประเมินใหมีความสอดคลอง และครอบคลุมคุณสมบัติที่ตองการประเมิน

3.2 สรางแบบประเมินใหมีความสอดคลอง และครอบคลุมคุณสมบัติที่ตองการ
ประเมิน จํานวน 2 ชุด  ชุดที่ 1 เปนการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา  และชุดที่ 2 เปนการประเมิน
คุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา โดยใชลักษณะการประเมิน เปนแบบมาตราสวนประมาณคา
(Rating Scale) 5 ระดับ  ดังนี้

ระดับ 5 หมายถึง  คุณภาพดีมาก
ระดับ 4 หมายถึง  คุณภาพดี
ระดับ 3   หมายถึง  คุณภาพปานกลาง
ระดับ 2 หมายถึง  คุณภาพตองปรับปรุง
ระดับ 1 หมายถึง  คุณภาพใชไมได

3.3 นําแบบประเมินที่สรางเสร็จเรียบรอยแลว ใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ
ตรวจสอบ เพื่อแกไขปรับปรุง

3.4 นําแบบประเมินที่ปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดาน
เทคโนโลยีการศึกษาประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

3.5 นําผลจากการประเมินมาพิจารณาหาคาเฉลี่ยเพื่อใชเปนเกณฑในการ
กําหนดคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยผูวิจัยใชเกณฑการแปลความหมาย
คาเฉลี่ยจากผลการประเมินดังตอไปนี้
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คาเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถึง คุณภาพดีมาก
คาเฉลี่ย 3.51 - 4.50 หมายถึง คุณภาพดี
คาเฉลี่ย 2.51 - 3.50 หมายถึง คุณภาพปานกลาง
คาเฉลี่ย 1.51 - 2.50 หมายถึง คุณภาพตองปรับปรุง
คาเฉลี่ย 1.00 - 1.50 หมายถึง คุณภาพใชไมได

การดําเนินการวิจัย
ขั้นตอนในการหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้
การหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
1.นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางเสร็จเรียบรอยแลวไปใหผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหา จํานวน 3 ทาน  และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน เพื่อประเมิน
คุณภาพ ครั้งที่ 1 แลว

2. นําผลการประเมินและขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงแกไข
3. นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่แกไขแลว ไปใหผู เชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษา จํานวน 5 ทาน เพื่อประเมินคุณภาพ ครั้งที่ 2 ถาไมไดตามเกณฑ ก็นําไปปรับปรุงแกไข
จนไดตามเกณฑที่กําหนด

4. สรุปผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

การศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
1. ทดลองกับนักเรียนกลุมตัวอยาง จํานวน 1 หองเรียน ใหผูเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1 เครื่อง
2. นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว ที่ไดคุณภาพตาม

เกณฑ ไปใหนักเรียนกลุมตัวอยางทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
3. ใหนักเรียนกลุมตัวอยางเริ่มเรียนที่ละเรื่อง โดยเริ่มเรียนจากเรื่องที่ 1 และในขณะที่เรียน

เรื่องที่  1 ใหทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูกันไปดวย เมื่อเรียนจบเรื่องที่1ใหผู เรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียน แลวก็ใหเริ่มเรียนเรื่องที่ 2 และเรื่องที่ 3 ตามลําดับ และในแตละเรื่องใหทํา
แบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนเหมือนกับเรื่องที่ 1

4. นําผลคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนในแตละเรื่องมาวิเคราะหหาคารอยละ
ของจํานวนนักเรียนจําแนกตามผลการเรียนในแตละเรื่องและรวมทุกเรื่อง
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สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล
การวิจัยเพื่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว

สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ใชสถิติในการวิเคราะหขอมูลดังนี้
1. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล (พวงรัตน ทวีรัตน. 2538: 137 – 143)

1.1 คารอยละ
1.2 คาเฉลี่ย
1.3 คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน

2. สถิติที่ใชในการวิเคราะหหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ไดแก

2.1 หาคาความยากงาย และหาคาอํานาจจําแนกโดยใชสัดสวน
2.2 หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR-20 ของ Kuder- Richardson

(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2539: 208 – 219)



บทที่ 4
ผลการวิจัย

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเพื่อพัฒนาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และเพื่อ
ศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี
เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่1 ชั้นประถมศึกษาปที่3 ผลของการศึกษา
คนความีดังนี้

1.บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการดํารงชีวิตและครอบครัว
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง

การดํารงชีวิตและครอบครัว สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่1 ชั้นประถมศึกษาปที่3 สรางโดยใชโปรแกรม
Macromedia Authorware 7.0 ลักษณะการนําเสนอบทเรียนเปนแบบสอนเนื้อหาในรูปแบบของ
สื่อผสมที่หลากหลาย ไดแก ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงประกอบ ผานคอมพิวเตอร
ไปสูผูเรียน เนนการมีปฏิสัมพันธรวมกันระหวางผูเรียนกับบทเรียน ภายในแตละหนวยประกอบดวย
คําแนะนํากอนเรียน ผลการเรียนรูที่คาดหวัง เนื้อหาบทเรียน แบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อใชในการประเมินความรูความเขาใจของผูเรียนในบทเรียนจะประกอบไป
ดวย 3 เรื่อง ดังนี้

เรื่องที่ 1 บานและชีวิตความเปนอยูในบาน
เรื่องที่ 2 การดูแลรักษาเสื้อผา
เรื่องที่ 3 อาหารดีมีคุณคา

2. ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
ผูวิจัยไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่1 ชั้นประถมศึกษาปที่3
เรียบรอยแลว จึงนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปใหผูเชี่ยวชาญในดานเนื้อหา และดาน
เทคโนโลยีการศึกษา ประเมินคุณภาพของบทเรียน ผลการประเมินดังตารางดังนี้
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ตาราง 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา รอบที่ 1

รายการประเมิน X S.D. ระดับคุณภาพ
1.ดานเน้ือหา

1.1 เนื้อหามีความสอดคลองกับจุดประสงค
1.2 ความถูกตองของเนื้อหา
1.3 ลําดับขั้นในการนําเสนอเนื้อหา
1.4 ปริมาณเนื้อหา
1.5 ความชัดเจนในการนําเสนอเนื้อหา
1.6 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของผูเรียน
1.7 ระยะเวลาในการนําเสนอเนื้อหา

4.76
5.00
4.33
4.67
4.67
5.00
5.00
4.67

0.33
0.00
0.58
0.58
0.58
0.00
0.00
0.58

ดีมาก
ดีมาก

ดี
ดีมาก
ดีมาก
ดีมาก
ดีมาก
ดีมาก

2.ดานการประเมิน
2.1 ความสอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียนกับ

จุดประสงค
2.2 ความสอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียนกับ

เนื้อหา
2.3 ความสอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียนกับ

จุดประสงค
2.4 ความสอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียนกับเนื้อหา

4.50
4.67

4.33
4.33

4.67

0.72
0.58

1.15
0.58

0.58

ดีมาก
ดีมาก

ดี
ดี

ดีมาก

รวมเฉลี่ย 4.63 0.53 ดีมาก

จากตาราง 2  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญดาน
เนื้อหา พบวาคุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพ
ตามรายดาน ดังนี้

ดานเนื้อหา พบวาคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพในเรื่องของเนื้อหามีความ
สอดคลองกับจุดประสงค ลําดับขั้นในการนําเสนอเนื้อหา ปริมาณเนื้อหา ความชัดเจนในการนําเสนอ
เนื้อหา ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของผูเรียน และระยะเวลาในการนําเสนอเนื้อหามีคุณภาพ
อยูในระดับดีมาก  สวนความถูกตองของเนื้อหามีคุณภาพอยูในระดับดี

ดานการประเมิน พบวาคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพในเรื่องของความ
สอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียนกับจุดประสงค และความสอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียนกับ
เนื้อหามีคุณภาพอยูในระดับดีมาก สวนความสอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียนกับเนื้อหา และความ
สอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียนกับจุดประสงค มีคุณภาพอยูในระดับดี
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ตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี
การศึกษา รอบที่ 1

รายการประเมิน X S.D. ระดับคุณภาพ
1. ภาพ เสียง และการใชภาษา

1.1 ความสอดคลองตามเนื้อหาของภาพที่นําเสนอ
1.2 ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย
1.3 ความเหมาะสมของการจัดลําดับภาพ
1.4 ความนาสนใจของเสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน
1.5 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน
1.6 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน

4.94
5.00
5.00
4.67
5.00
5.00
5.00

0.10
0.00
0.00
0.58
0.00
0.00
0.00

ดีมาก
ดีมาก
ดีมาก
ดีมาก
ดีมาก
ดีมาก
ดีมาก

2. ตัวอักษร และการเลือกใชสี
2.1 ความชัดเจนของรูปแบบของอักษรที่ใชนําเสนอ
2.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการนําเสนอ
2.3 ความเหมาะสมของการเลือกใชสีของตัวอักษร
2.4 ความชัดเจนของตัวอักษรบนพื้นหลังสีตางๆ
2.5 ความเหมาะสมของสีของพื้นหลังของเนื้อหา
2.6 ความเหมาะสมจังหวะการปรากฏตัวอักษรเพื่อการ

นําเสนอ

4.56
5.00
5.00
5.00
4.33
3.00
5.00

0.19
0.00
0.00
0.00
1.15
0.00
0.00

ดีมาก
ดีมาก
ดีมาก
ดีมาก

ดี
ปานกลาง

ดีมาก

3. การจัดบทเรียน
3.1 ความชัดเจนของคําอธิบายในการใชบทเรียน
3.2 ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียน
3.3 ความเหมาะสมในการเปดโอกาสใหผูเรียนควบคุม และ

โตตอบกับบทเรียน เชน การใชแปนพิมพ เมาส และการ
หนวงเวลา

3.4 ความเหมาะสมของการออกแบบหนาจอของบทเรียน
โดยภาพรวม

5.00
5.00
5.00
5.00

5.00

0.00
0.00
0.00
0.00

0.00

ดีมาก
ดีมาก
ดีมาก
ดีมาก

ดีมาก

รวมเฉลี่ย 4.83 0.10 ดีมาก

จากตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษา ในรอบที่ 1 พบวาคุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอยูใน
ระดับดีมาก โดยมีคุณภาพตามรายดาน ดังนี้
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ดานภาพ เสียง และการใชภาษา  พบวาคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก ในเรื่องของ
ความสอดคลองตามเนื้อหาของภาพที่นําเสนอ ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย  ความ
เหมาะสมของการจัดลําดับภาพ ความนาสนใจของเสียงดนตรีประกอบบทเรียน  ความชัดเจนของ
เสียงบรรยายประกอบบทเรียนและความเหมาะสมของเสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน มีคุณภาพ
อยูในระดับดีมาก

ดานตัวอักษร และการใชสี  พบวาคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก ในเรื่องความชัดเจน
ของรูปแบบของอักษรที่ใชนําเสนอ ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการนําเสนอ ความ
เหมาะสมของการเลือกใชสีของตัวอักษร และ ความเหมาะสมจังหวะการปรากฏตัวอักษรเพื่อการ
นําเสนอ มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก สวนความชัดเจนของตัวอักษรบนพื้นหลังสีตางๆอยูในระดับ
ดี สวนความเหมาะสมของสีของพื้นหลังของเนื้อหาอยูในระดับปานกลาง

ดานการจัดบทเรียน พบวาคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก ในเรื่องความชัดเจนของ
คําอธิบายในการใชบทเรียน ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียน ความเหมาะสมใน
การเปดโอกาสใหผูเรียนควบคุม และโตตอบกับบทเรียน เชน การใชแปนพิมพ เมาส และการหนวง
เวลา และความเหมาะสมของการออกแบบหนาจอของบทเรียนโดยภาพรวม    มีคุณภาพอยูใน
ระดับดีมาก

จากขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาในรอบ
ที่ 1 พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง
การดํารงชีวิตและครอบครัว สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่1 ชั้นประถมศึกษาปที่3 มีสิ่งที่ตองปรับปรุง
ดังนี้

1. ควรตรวจทานคําผิดของตัวอักษร และปรับแกตัวอักษรที่ไมชัดเจน
2. ภาพประกอบควรปรับใหเปนภาพการใชชีวิตประจําวันแบบคนไทย
3. ควรเพิ่มคลิปวิดีโอ หรือภาพเคลื่อนไหวแสดงประกอบอาหาร
ซึ่งผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่1 ชั้นประถมศึกษา
ปที่3 ตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยีการศึกษา ดังนี้

1. การแกไขคําผิด โดยตรวจทานคําผิด และปรับเพิ่ม และลดเนื้อหาบางสวนออกไปแต
ยังคลอบคลุมตามหลักสูตร

2. เปลี่ยนภาพพื้นหลัง เปลี่ยนสีตัวอักษรใหมีความชัดเจนมากขึ้น
3. ปรับเพิ่มรูปภาพการใชชีวิตประจําวันแบบคนไทยเพิ่มเติม
4. เพิ่มคลิปวีดิทัศน และภาพเคลื่อนไหวแสดงการประกอบอาหาร
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การหาคุณภาพจากการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญ รอบที่ 2
ผลการประเมินดังตารางดังนี้
ตาราง 4  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษา รอบที่ 2

รายการประเมิน X S.D. ระดับคุณภาพ
1. ภาพ เสียง และการใชภาษา

1.1 ความสอดคลองตามเนื้อหาของภาพที่นําเสนอ
1.2 ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย
1.3 ความเหมาะสมของการจัดลําดับภาพ
1.4 ความนาสนใจของเสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน
1.5 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน
1.6 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน

4.40
4.60
4.20
4.60
4.20
4.20
4.60

0.63
0.55
0.84
0.55
0.45
0.84
0.55

ดี
ดีมาก

ดี
ดีมาก

ดี
ดี

ดีมาก
2. ตัวอักษร และการเลือกใชสี

2.1 ความชัดเจนของรูปแบบของอักษรที่ใชนําเสนอ
2.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการนําเสนอ
2.3 ความเหมาะสมของการเลือกใชสีของตัวอักษร
2.4 ความชัดเจนของตัวอักษรบนพื้นหลังสีตางๆ
2.5 ความเหมาะสมของสีของพื้นหลังของเนื้อหา
2.6 ความเหมาะสมจังหวะการปรากฏตัวอักษรเพื่อการ

นําเสนอ

4.27
4.20
4.00
4.60
4.20
4.20
4.40

0.81
1.10
1.00
0.55
0.84
0.84
0.55

ดี
ดี
ดี

ดีมาก
ดี
ดี
ดี

3. การจัดบทเรียน
3.1 ความชัดเจนของคําอธิบายในการใชบทเรียน
3.2 ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียน
3.3 ความเหมาะสมในการเปดโอกาสใหผูเรียนควบคุม

และโตตอบกับบทเรียน เชน การใชแปนพิมพ เมาส
และการหนวงเวลา

3.4 ความเหมาะสมของการออกแบบหนาจอของบทเรียน
โดยภาพรวม

4.55
4.60
4.60
4.60

4.40

0.55
0.55
0.55
0.55

0.55

ดีมาก
ดีมาก
ดีมาก
ดีมาก

ดี

รวมเฉลี่ย 4.41 0.66 ดี
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จากตาราง 4 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญดานสื่อ
ในรอบที่ 2 พบวาคุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพ
ตามรายดาน ดังนี้

ดานภาพ เสียง และการใชภาษา  พบวาคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี ในเรื่องของความ
สอดคลองตามเนื้อหาของภาพที่นําเสนอ ความเหมาะสมของการจัดลําดับภาพความเหมาะสมของ
เสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก สวนความเหมาะสมของภาพในการ
สื่อความหมาย ความนาสนใจของเสียงดนตรีประกอบบทเรียน และความชัดเจนของเสียงบรรยาย
ประกอบบทเรียน  มีคุณภาพอยูในระดับดี

ดานตัวอักษร และการใชสี  พบวาคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  ในเรื่องความเหมาะสม
ของการเลือกใชสีของตัวอักษรมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก สวนในเรื่องความชัดเจนของรูปแบบ
ของอักษรที่ใชนําเสนอ ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการนําเสนอ ความชัดเจนของตัว
อักษรบนพื้นหลังสีตางๆ ความเหมาะสมของสีของพื้นหลังของเนื้อหา และ ความเหมาะสมจังหวะ
การปรากฏตัวอักษรเพื่อการนําเสนออยูในระดับดี

ดานการจัดบทเรียน พบวาคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก ในเรื่องความชัดเจนของ
คําอธิบายในการใชบทเรียน ความเหมาะสมของการออกแบบหนาจอของบทเรียน ความตอเนื่อง
ของการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียน และความเหมาะสมในการเปดโอกาสใหผูเรียนควบคุม และ
โตตอบกับบทเรียน เชน การใชแปนพิมพ เมาส และการหนวงเวลา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก

จากขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาในรอบที่ 2 พบวาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการดํารงชีวิต
และครอบครัว สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีสิ่งที่ตองปรับปรุงแกไข
เพิ่มเติมเปนบางสวน เนื่องจากผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามขอเสนอแนะ
ของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยีการศึกษา ในรอบที่ 1 แลว ทําใหการตรวจ
ประเมินรอบที่ 2  มีการปรับปรุงแกไขนอยลง ดังนี้

1.การปรับปรุงแกไขตรวจทานคําผิด
2.ปรับขนาดของตัวอักษรใหพอเหมาะ
3.ปรับเทคนิคในการนําเสนอภาพ



37

3. ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว ที่พัฒนาและหา
คุณภาพแลวโดยการประเมินจากผูเชี่ยวชาญทั้ง 2 รอบแลว ซึ่งมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด   แลว
นําไปทดลองภาคสนามกับกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3   โรงเรียนวัด
ทองศาลางาม จํานวน 29 คน เพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

การศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่1 ชั้นประถมศึกษาปที่3
โรงเรียนวัดทองศาลางาม จํานวน 29 คน ผลปรากฏตามตารางดังนี้

ตาราง 5  ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องการดํารงชีวิตในครอบครัว

เร่ืองท่ี จํานวน
ระดับผลการเรียน

0 1 2 3 4

1 จํานวนนักเรียน
รอยละ

-
-

1
3.44

5
17.24

7
24.13

16
55.19

2
จํานวนนักเรียน
รอยละ

-
-

2
6.89

8
27.59

8
27.59

11
37.93

3
จํานวนนักเรียน
รอยละ

2
6.89

-
-

5
17.24

11
37.93

11
37.93

รวม
ท้ัง 3 เร่ือง

จํานวนนักเรียน
รอยละ

-
-

-
-

5
17.24

12
41.38

12
41.38

จากตาราง 5 ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่1 ชั้นประถมศึกษาปที่3
จากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวนทั้งหมด 30 ขอ   ระดับผลการเรียน
โดยรวม     พบวาผูเรียนที่มีผลการเรียนในระดับ 2 จํานวน  5 คน  คิดเปนรอยละ 17.24 สวน
ผูเรียนที่มีผลการเรียนในระดับ 3 จํานวน 12 คน  คิดเปนรอยละ 41.38 และผูเรียนที่มีผลการเรียน
ในระดับ 4 จํานวน 12 คน คิดเปนรอยละ 41.38 ดังแสดงใหเห็นวาผูเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนอยูในระดับดีมีจํานวน 24  คน คิดเปนรอยละ 82.76 และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูใน
ระดับปานกลาง  มีจํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 17.24 และเมื่อพิจารณาผลการใชบทเรียนในแต
ละเรื่อง โดยแบงออกเปน 3 เรื่อง  ผลปรากฏดังนี้
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เรื่องที่ 1 บานและชีวิตความเปนอยูในบานพบวาผูเรียนที่มีผลการเรียนในระดับ 1 จํานวน
1 คน  คิดเปนรอยละ 3.44 และผลการเรียนในระดับ 2 จํานวน  5 คน  คิดเปนรอยละ 17.24 ดัง
แสดงใหเห็นวาผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับปานกลาง สวนผูเรียนที่มีผลการเรียน
ในระดับ 3 จํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 24.13 ผลการเรียนในระดับ 4 จํานวน 16 คน คิดเปนรอย
ละ 55.19 ดังแสดงใหเห็นวาผูเรียนสวนใหญมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับดี

เรื่องที่ 2 การดูแลรักษาเสื้อผา พบวาผูเรียนที่มีผลการเรียนในระดับ 1 จํานวน 2 คน คิด
เปนรอยละ 6.89 และผลการเรียนในระดับ 2 จํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 27.59 ดังแสดงใหเห็น
วาผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับปานกลาง  สวนผูเรียนที่มีผลการเรียนในระดับ 3
จํานวน 8 คน  คิดเปนรอยละ 27.59และผลการเรียนในระดับ 4 จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ
37.93 ดังแสดงใหเห็นวาผูเรียนสวนใหญมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับดี

เรื่องที่ 3 อาหารดีมีคุณคา พบวาผูเรียนที่มีผลการเรียนในระดับ 0 จํานวน  2 คน   คิดเปน
รอยละ 6.89  ดังแสดงใหเห็นวาผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับที่ควรปรับปรุง สวน
ผูเรียนที่มีผลการเรียนในระดับ 2 จํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 17.24 ดังแสดงใหเห็นวาผูเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับปานกลาง สวนผูเรียนที่มีผลการเรียนในระดับ 3 จํานวน 11
คน คิดเปนรอยละ 37.93 และผูเรียนที่มีผลการเรียนในระดับ 4 จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ
37.93 ดังแสดงใหเห็นวาผูเรียนสวนใหญมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับดี



บทที่ 5
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ

ความมุงหมายของการวิจัย
1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ใหมี
คุณภาพตามเกณฑที่กําหนด

2. เพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3

ความสําคัญของการวิจัย
1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี

เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3
2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สําหรับสาระอ่ืนๆอีกตอไป

ขอบเขตของการวิจัย
ประชากรท่ีใชในการวิจัย ประชากรที่ใชในการศึกษางานวิจัยครั้งนี้ แบงออกเปน 2 กลุม

คือ
1. กลุมผูเชี่ยวชาญ คือ ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษา
2. กลุมผูใช คือ นักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 กําลังศึกษาอยูในภาคเรียน

ที่ 2 ปการศึกษา 2553 โรงเรียนวัดทองศาลางาม สํานักงานเขตภาษีเจริญ สังกัดกรุงเทพมหานคร จํานวน
2หองเรียน มีนักเรียนทั้งหมด  59 คน

กลุมตัวอยาง
กลุมตัวอยางจําแนกเปนสองกลุม ดังนี้
กลุมตัวอยางแรก เปนกลุมผูเชี่ยวชาญ โดยเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)

จํานวนทั้งหมด 8 คน โดยแบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 รอบ
รอบที่ 1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 คน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา

จํานวน 3 คน
รอบที่ 2 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 5 คน
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กลุมตัวอยางที่สอง เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2
ปการศึกษา 2553 โรงเรียนวัดทองศาลางาม สํานักงานเขตภาษีเจริญ จํานวน 1 หอง  รวมทั้งสิ้น 29 คน
โดยการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling)

เน้ือหาท่ีใชในการศึกษาวิจัย เนื้อหาที่ใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
ไดแก กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว หนวย
การเรียนรู งานบาน สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยมี 3 เรื่องดังนี้

เรื่องที่ 1 บานและชีวิตความเปนอยูในบาน
เรื่องที่ 2 การดูแลรักษาเสื้อผา
เรื่องที่ 3 อาหารดีมีคุณคา

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย
1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
3. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

การดําเนินการวิจัย และเก็บรวบรวมขอมูล
ขั้นตอนในการหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ดําเนินการดังนี้
1. การพัฒนาและหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

1.1 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว กลุมสาระการ
เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่สรางเสร็จแลว ให
อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบความถูกตองของรูปแบบ และความครบถวนของเนื้อหา แลว
นํามาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ

1.2 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ปรับปรุงแกไขแลวตามคําแนะนําของอาจารยที่
ปรึกษาสารนิพนธ แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพ 2 รอบ

รอบที่ 1 เปนผูเชี่ยวชาญชุดที่ 1 แบงเปน
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 คน
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 คน

รอบที่ 2 เปนผูเชี่ยวชาญชุดที่ 2 แบงเปน
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 5 คน
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1.3 ใหผูเชี่ยวชาญรอบที่ 1 ประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องการ
ดํารงชีวิตและครอบครัว กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับชวงชั้นที่ 1 ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 โดยใชแบบประเมิน แลวนํามาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําและขอเสนอแนะ

1.4 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ
รอบที่ 1  แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญรอบที่ 2 ประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องการ
ดํารงชีวิตและครอบครัว กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับชวงชั้นที่ 1 ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 โดยใชแบบประเมินแลวนํามาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญรอบที่ 2
จนไดคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด และเตรียมทดลองใชตอไป

2. การศึกษาผลการใชของนักเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร
2.1 เปนการทดลองภาคสนาม โดยนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ปรับปรุง

แกไขจากคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญทั้งสองชุด ที่ผานตามเกณฑ ต้ังแต 3.51 ขึ้นไปนั้น ไปทดลอง
ใชกับนักเรียนกลุมตัวอยางจํานวน 29 คน โดยทดลองแบบ 1:1 โดยผูเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร
1 เครื่อง พรอมทั้งทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จนครบ
ทั้ง 3 เรื่อง ตามเกณฑที่กําหนด

2.2 นําผลการประเมินคะแนนจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไป
วิเคราะหผล หาคารอยละ จําแนกตามระดับผลการเรียน เพื่อมาสรุป และอภิปรายผลตอไป

สรุปผลการวิจัย
การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องการดํารงชีวิต

และครอบครัว กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3  สามารถสรุปผลไดดังนี้

1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว กลุมสาระการ
เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ซึ่งเปนวิชา
ในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยมีเนื้อหาทั้งหมด 3 เรื่อง คือ เรื่องที่ 1 บาน
และชีวิตความเปนอยูในบาน เรื่องที่ 2 การดูแลรักษาเสื้อผา เรื่องที่ 3 อาหารดีมีคุณคา ที่มี
คุณภาพไวใชในการเรียนการสอน

2. คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง การดํารงชีวิตและครอบครัว
สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีดังนี้

2.1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหามีความเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีคุณภาพ
โดยรวมอยูในระดับดีมาก
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2.2 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษามีความเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียมีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี และดีมาก

3. ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจากการทดลองกับกลุมตัวอยาง พบวา
โดยรวมผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับดี จํานวน 24 คน คิดเปนรอยละ 82.76 และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับปานกลาง จํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 17.24

อภิปรายผล
ผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว

สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3  ซึ่งไดคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด โดยรวมอยู
ในระดับดี สามารถอภิปรายผลไดดังนี้

1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ผูวิจัยสรางขึ้นนั้น ผูวิจัยไดศึกษาและออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใหมีคุณภาพอยูในระดับที่ดี โดยการศึกษาองคประกอบหลักใน
การสรางสื่อมัลติมีเดีย รวมทั้งเทคนิควิธีการ ไดแก โปรแกรมที่ใชในการผลิต การออกแบบ
ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว การใชสี กราฟก เสียง เพื่อนํามาผสมผสานกันในการนําเสนอ
ขอมูลและสรางบทเรียนเพื่อดึงดูดความสนใจของผูเรียน และตองศึกษาหลักการทฤษฎีที่เก่ียวของ
ทางดานจิตวิทยา และการพัฒนาบทเรียนใหมีความนาสนใจ มีแรงกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวย
ตนเอง และมีพัฒนาการทางการเรียนรูที่ดีขึ้น  นอกจากนี้แลวผูวิจัยตองวางแผนขั้นตอนในการ
ดําเนินการและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอยางเปนระบบ โดยมีการตรวจสอบและ
ประเมิน เพื่อปรับปรุงแกไขทุกขั้นตอนตามคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ  ผูเชี่ยวชาญดาน
เนื้อหา และดานสื่อ แลวนําไปทดลองตามกระบวนการของการวิจัยและพัฒนา จึงทําใหบทเรียนมี
คุณภาพอยูในระดับดีและเปนไปตามเกณฑที่กําหนด

2. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนทางเลือกแนวใหมสําหรับการเรียนการสอน
เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนสื่อประสมที่รวมทั้งภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  กราฟก
เสียง  ขอความ ตัวอักษร ที่ชวยใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู และสามารถดึงดูดความสนใจ
ผูเรียนใหอยากเรียนรู รวมทั้งสรางบรรยากาศการเรียนรูไมใหผูเรียนเกิดความเบ่ือหนายได เมื่อผูวิจัย
สังเกตพฤติกรรมผูเรียนในระหวางการทดลอง พบวาผูเรียนมีความกระตือรือรน และมีความต้ังใจ
เรียนไดเปนอยางดี  เพราะผูเรียนชื่นชอบกับการโตตอบและการควบคุมบทเรียนไดดวยตนเอง โดย
ผูเรียนสามารถเลือกที่จะเรียนรูบทเรียนใดกอนก็ไดตามความสนใจ สามารถทบทวนเนื้อหาบทเรียน
ไดตามความตองการ  การทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนที่ผูเรียนสามารถ
โตตอบและมีปฎิสัมพันธกับบทเรียนได  รวมทั้งผลปอนกลับ (Feed Back) ที่เปนผลคะแนน หรือคํา
ชมเชยตางๆ ทั้งที่เปนเสียงหรือขอความ ที่สรางความพึงพอใจแกผูเรียนไดเปนอยางดี
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3. จากการศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจากการทดลองกับกลุมตัวอยาง
พบวาโดยรวมผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับดี รอยละ 82.76 อาจเปนผลสืบเนื่องจาก
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้นไดพัฒนาอยางเปนระบบ โดยมีการดําเนินการเปนไป
ตามลําดับขั้นตอน มีการจัดเนื้อหาใหสอดคลองกับวัยของผูเรียน และผลการเรียนรูที่คาดหวัง
ผานการใหคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ ผานการประเมินคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน
2 รอบ ในแตละรอบจะมีการปรับปรุงแกไขขอบกพรองตางๆ โดยการประเมินคุณภาพรอบที่ 1
ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 คน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 3 คน และการ
ประเมินคุณภาพรอบที่ 2 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 5 คน  ผลการประเมินทั้ง 2 รอบ ทําให
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี  และเปนไปตามเกณฑที่กําหนด ไว

ขอเสนอแนะ
จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องการดํารงชีวิตและครอบครัว ผูวิจัยมี

ขอเสนอแนะดังนี้
ขอเสนอแนะท่ัวไป
1. ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผูสอนควรศึกษาหลักการการออกแบบ

และมีการวางแผนขั้นตอนกระบวนการผลิตใหเปนระบบ เพื่อลดขอผิดพลาดและระยะเวลาในการผลิต
เพื่อใหเปนไปอยางสะดวกรวดเร็ว และไดสื่อที่มีคุณภาพและคุมคาตอการผลิต

2. การออกแบบหนาจอของบทเรียนใหผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนได ควรมี
รูปแบบและการเขาถึงเนื้อหาโดยไมซับซอน  เพื่อใหเกิดการศึกษาไดอยางตอเนื่อง

3. เนื่องจากคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนสื่อที่มีทั้งตัวอักษร  ขอความ ภาพเคลื่อนไหวเสียง
ภาพนิ่ง ที่นํามาผสมผสานกันไดอยางมีประสิทธิภาพ แตในเรื่องของการออกแบบนั้น จําเปนที่จะตอง
มีการนําหลักการทฤษฎีจิตวิทยา และหลักการทางศิลปะนํามาประยุกตใชในการชวยออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียใหมีความนาสนใจย่ิงขึ้น

4. ผูบริหารโรงเรียนหรือคณะกรรมการบริหารกลุมโรงเรียน ควรสนับสนุนการจัดทํา
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ทุกกลุมสาระการเรียนรู เพื่อไดมีการพัฒนากิจกรรมการ
เรียนการสอนในแตละกลุมสาระการเรียนรู ใหนักเรียนไดมีการเรียนรูไดอยางทัดเทียมกัน
โดยไมจํากัดเวลาเรียน
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ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยตอไป
1. ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรในรูปแบบอ่ืนๆ เชน บทเรียนผานระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ต เกมการศึกษา
2. เพื่อศึกษาผลการเรียนจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในรูปแบบซีดีรอม
3. ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหาวิชาการงานอาชีพและ

เทคโนโลยีใหครอบคลุมหลักสูตร มาตรฐานการเรียนรู และสาระการเรียนรูในระดับชวงชั้นอ่ืนๆตอไป
4. ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน ในกลุม

สาระการเรียนรูอ่ืนๆตอไป
5. ควรทําการเปรียบเทียบผลการเรียนรูของนักเรียนจากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียกับการสอนในหองเรียนดวยสื่ออ่ืนๆ
6. ควรทําการศึกษาตัวแปรอ่ืนๆ ที่เกิดจากการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เชน

ความรับผิดชอบตอการเรียน ทัศนคติที่มีกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนตน
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ภาคผนวก ก
คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่น

ของแบบทดสอบหลังเรียน
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ตาราง 6 แสดงผลการคาความยากงาย (p) และการหาคาอํานาจจําแนก (r)
และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบหลังเรียน เร่ืองการดํารงชีวิตและครอบครัว
แบบทดสอบของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทั้ง 3 เรื่อง มีคาความเชื่อมั่น 0.88

โดยสามารถแสดงคาความเชื่อมั่นในแตละเรื่องได ดังแสดง
เร่ืองท่ี 1 บานและชีวิตความเปนอยูในบาน

ขอท่ี
คาความยากงาย

(p)
คาอํานาจจําแนก

(r)
1 0.77 0.76
2 0.50 0.61
3 0.77 0.76
4 0.44 0.30
5 0.53 0.65
6 0.68 0.72
7 0.69 0.70
8 0.63 0.69
9 0.72 0.57
10 0.78 0.75

คาความยากงาย  0.44 – 0.78
คาอํานาจจําแนก 0.30 – 0.76
คาความเชื่อมั่น 0.78
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ตาราง 7 แสดงผลการคาความยากงาย (p) และการหาคาอํานาจจําแนก (r)
และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบหลังเรียน เร่ืองการดํารงชีวิตและครอบครัว
เร่ืองท่ี 2 การดูแลรักษาเสื้อผา

ขอท่ี คาความยากงาย
(p)

คาอํานาจจําแนก
(r)

1 0.59 0.73
2 0.80 0.73
3 0.46 0.55
4 0.64 0.76
5 0.71 0.68
6 0.68 0.72
7 0.59 0.23
8 0.59 0.73
9 0.71 0.68
10 0.74 0.64

คาความยากงาย  0.46 – 0.80
คาอํานาจจําแนก 0.23 – 0.76
คาความเชื่อมั่น 0.65
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ตาราง 8 แสดงผลการคาความยากงาย (p) และการหาคาอํานาจจําแนก (r)
และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบหลังเรียน เร่ืองการดํารงชีวิตและครอบครัว
เร่ืองท่ี 3 อาหารดีมีคุณคา

ขอท่ี
คาความยากงาย

(p)
คาอํานาจจําแนก

(r)
1 0.30 0.38
2 0.68 0.51
3 0.78 0.59
4 0.78 0.75
5 0.56 0.30
6 0.54 0.62
7 0.68 0.62
8 0.75 0.78
9 0.77 0.76
10 0.59 0.73

คาความยากงาย  0.30 – 0.78
คาอํานาจจําแนก 0.30 – 0.78
คาความเชื่อมั่น 0.73
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ภาคผนวก ข
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เร่ืองท่ี 1 บานและชีวิตความเปนอยูในบาน
1. ใครมีหนาที่ทํางานบาน

ก.  คุณพอ
ข. คุณแม
ค. คนรับใช
ง.  ทุกคนในบาน

2. หนาที่ของลูกที่ดีควรปฏิบัติอยางไร
ก.  ว่ิงเลน
ข. กินขนม มากๆ
ค. ต้ังใจเรียน
ง.  นอนต่ืนสาย

3. ประโยชนการทําความสะอาดเครื่องเรือนคือขอใด
ก.  เครื่องเรือนชํารุดเร็ว
ข.  อายุการใชงานสั้นลง
ค.  บานสะอาดเรียบรอย
ง.  เจาของบานขยัน

4. ขั้นตอนแรกในการลางจานควรทําอยางไร
ก.  แชน้ําสะอาด
ข.  เช็ดดวยฟองน้ํา
ค.  ควํ่าจานใหแหง
ง.  กวาดเศษอาหาร

5. การเช็ดกระจกดวยสิ่งใดประหยัดที่สุด
ก.  หนังสือพิมพ
ข.  น้ํายาเช็ดกระจก
ค.  ผาสะอาด
ง.  ฟองน้ํา , ฝอยขัดโลหะ
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6. นักเรียนควรใชวิธีปองกันฝุนเขาจมูกขณะกวาดพื้นบานอยางไร
ก. คอยๆ กวาดไปเรื่อยๆ
ข. เอาน้ําพรมแลวจึงกวาด
ค. ใชผาปดจมูกและปาก
ง. กวาดแรงๆ แลวว่ิงหนีฝุน

7. การออมทรัพยชวยปลูกฝงนิสัยในขอใด
ก. ความขยัน
ข. ความอดทน
ค. ความซื่อสัตย
ง. ความประหยัด

8. การจัดมุมการเรียนมีประโยชนอยางไร
ก. ปองกันหนังสือเรียนหาย
ข. หยิบใชหนังสือไดสะดวก
ค. นําสมุดมาใชไดงาย
ง. ถูกทุกขอ

9. ขอใดเปนการปฏิบัติที่ไมถูกตอง
ก. ใชกระดาษหนังสือพิมพเช็ดกระจก
ข. ใชแปรงขนแข็งขัดโซฟา
ค. ใชผาชุบน้ํายาขัดหนังขัดเกาอ้ีนวม
ง. ใชไมกวาดขนไกปดฝุนตูโชว

10. ขอใดไมจัดเปนเครื่องเรือน
ก. โตะทํางาน
ข. ตูใสเสื้อผา
ค. เกาอ้ีนวม
ง. กระเปานักเรียน
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เร่ืองท่ี 2 การดูแลรักษาเสื้อผา
11. ขอใดเปนเหตุผลการเก็บเสื้อผาที่ซักรีดแลวใหเปนระเบียบเรียบรอย

ก.  เพื่อความสวยงาม
ข.  เพื่อปองกันฝุนละออง
ค.  เพื่อความสะดวกในการหยิบใช
ง.  เพื่อปองกันเสื้อผายับ

12. การซักผาโดยการนําผาทั้งหมดมาแช รวมกันในกะละมัง เปนวิธีการซักผาที่ถูกตองหรือไม
ก.ถูกตอง เพราะประหยัดเวลา
ข.ไมถูก เพราะตองแยกผากอน
ค.ถูกตอง เพราะประหยัดผงซักฟอก
ง.ไมถูก เพราะตองซอมแซมเสื้อผากอน

13. ถาชายขากางเกงหลุด ควรซอมแซมดวยวิธีใด
ก. การปะ
ข. การชุน
ค. การเนา
ง. การสอย

14. นักเรียนควรแตงกายสุภาพเรียบรอยไปเที่ยวพระราชวัง เพราะเหตุใด
ก. เพื่อเพิ่มความสวยงาม
ข. เปนการรักษาประเพณีไทย
ค. เปนการปฏิบัติตามกฎมาย
ง. เปนการแสดงความเคารพตอสถานที่

15. เสื้อในขอใดควรแยกซักตางหาก
ก.  เสื้อยืดสีแดง
ข.  เสื้อเชิ้ตสีดํา
ค.  เสื้อก๊ักสีเขียว
ง.  เสื้อนักเรียนสีขาว
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16. ลักษณะเสื้อผาที่ชํารุดในขอใดที่นักเรียนสามารถนํามาซอมแซมได
ก. ชายกระโปรงหลุดลุย
ข. เสื้อขาดเปน 2 สวน
ค. คอเสื้อขาดออกจากตัวเสื้อ
ง. กางเกงมีรอยขาดจํานวนมาก

17. การเลือกเสื้อผาใสใหเหมาะสม ควรคํานึงถึงขอใดเปนอันดับแรก
ก. รสนิยม
ข. รูปราง
ค. เนื้อผา
ง. ราคา

18. การเลือกเสื้อผาเพื่อสวมใสออกนอกบาน ควรคํานึงถึงสิ่งใด
ก. คาใชจายในการเดินทาง
ข. พาหนะที่ใชเดินทาง
ค. สถานที่ที่จะไป
ง. จํานวนคนที่จะไป

19. การซักเสื้อควรขย้ีตรงสวนใดกอน
ก. ชายเสื้อ
ข. แขนเสื้อ
ค. คอเสื้อ
ง. กระเปา

20. ใครแตงกายไมเหมาะสม
ก. แกวใสกางเกงขาสั้น ไปวัด
ข. ดาวใสชุดวายน้ําไปวายน้ํา
ค. นุยใสเสื้อยืดอยูกับบาน
ง. เกดใสชุดราตรีสั้นไปงานแตงงาน
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เร่ืองท่ี 3 อาหารดีมีคุณคา
21. น้ําผลไมชวยใหระบบใดของรางกายทํางานไดดีที่สุด

ก.  ระบบขับถาย
ข.  ระบบยอยอาหาร
ค.  ระบบหายใจ
ง.  ระบบหมุนเวียนโลหิต

22. อุปกรณขอใดเหมาะสมสําหรับนําไปใชในการประกอบอาหารแบบผัด
ก.  กระทะกับทัพพี
ข.  กระทะกับตะหลิว
ค.  หมอกับตะหลิว
ง.  หมอกับทัพพี

23. อาหารที่สะอาด และถูกหลักอนามัย มีประโยชนตอรางกายในขอใดมากที่สุด
ก.  ทําใหรางกายสมสวน
ข.  ทําใหรางกายสวยงาม
ค.  ทําใหรางกายเจริญเติบโต
ง.  ทําใหรางกายอวนทวน

24. ขอใดควรปฏิบัติเมื่อลุกจากโตะอาหาร
ก.  ยกเกาอ้ีไปไวที่อ่ืน
ข.  ยกเกาอ้ีควํ่าเก็บบนโตะ
ค.  เลื่อนเกาอ้ีสอดชิดขอบโตะ
ง.  เลื่อนเกาอ้ีไปชิดกับเกาอ้ีของคนอ่ืน

25. ในน้ําฝรั่งมีวิตามินชนิดใดมากที่สุด
ก. วิตามิน เอ
ข. วิตามิน บี
ค. วิตามิน ซี
ง.  วิตามิน ดี
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26. ขอใดไมใชหลักการเลือกซื้อสินคาและบริการ
ก.  ระยะเวลาที่ซื้อสินคา
ข.  งบประมาณที่มีอยู
ค.  คุณภาพของสินคา
ง.  ขนาดของสินคา

27. ขอใดไมใชการประกอบอาหาร
ก.  ปอก
ข.  ผัด
ค.  ลวก
ง.  นึ่ง

28. ขอใดไมควรปฏิบัติในการเค้ียวอาหาร
ก.  เค้ียวเสียงดัง
ข.  เค้ียวชาๆ
ค.  เค้ียวใหละเอียด
ง.  เค้ียวไมใหมีเสียง

29. ขอใดไมควรทําขณะซื้ออาหาร
ก.  แซงคิว
ข.  พูดคุยกัน
ค.  ซื้อหลายอยาง
ง.  ชวยถืออาหาร

30. ขอใดเปนประโยชนสําคัญที่สุดของการประกอบอาหารใหสุก
ก.  เพื่อใหมีรสชาติอรอย
ข.  เพื่อใหอาหารรอน
ค.  เพื่อฆาเชื้อโรค
ง.  เพื่อใหยอยงาย
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ภาคผนวก ค
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญ
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (ดานเน้ือหา)
เร่ือง การดํารงชีวิตในครอบครัว

คําชี้แจง โปรดทําเคร่ืองหมาย √ ลงในชองประเมินความคิดเห็นของทาน

รายการ

ระดับความคิดเห็น
ดีมาก

5

ดี

4

ปาน
กลาง

3

ปรับปรุง

2

ไมมี
คุณภาพ

1
1.คุณภาพดานเน้ือหา

1.1 เน้ือหามีความสอดคลองกับจุดประสงค
1.2 ความถูกตองของเน้ือหา
1.3 ลําดับขั้นในการนําเสนอเน้ือหา
1.4 ปริมาณเน้ือหา
1.5 ความชัดเจนในการนําเสนอเน้ือหา
1.6 ความเหมาะสมของเน้ือหากับระดับของผูเรียน
1.7 ระยะเวลาในการนําเสนอเน้ือหา

…………
…………
…………
…………
…………
…………
…………

…………
…………
…………
…………
…………
…………
…………

…………
…………
…………
…………
…………
…………
…………

…………
…………
…………
…………
…………
…………
…………

…………
…………
…………
…………
…………
…………
…………

2.คุณภาพดานการประเมิน
2.1 ความสอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียน

กับจุดประสงค
2.2 ความสอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียน

กับเน้ือหา
2.3 ความสอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียนกับ

จุดประสงค
2.4 ความสอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียนกับ

เน้ือหา

…………

…………

…………

…………

…………

…………

…………

…………

…………

…………

…………

…………

…………

…………

…………

…………

…………

…………

…………

…………

ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………

ลงชื่อ…………………………………………..…..ผูประเมิน
(……………………………………………..)
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (ดานเทคโนโลยีการศึกษา)
เร่ือง  การดํารงชีวิตในครอบครัว

คําชี้แจง โปรดทําเคร่ืองหมาย √ ลงในชองประเมินความคิดเห็นของทาน

รายการ

ระดับความคิดเห็น
ดีมาก

5

ดี

4

ปาน
กลาง

3

ปรับปรุง

2

ไมมี
คุณภาพ

1
1. ภาพ เสียง และการใชภาษา

1.1 ความสอดคลองตามเน้ือหาของภาพท่ีนําเสนอ
1.2 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย
1.3 ความเหมาะสมของการจัดลําดับภาพ
1.4 ความนาสนใจของเสียงดนตรีท่ีใชประกอบ

บทเรียน
1.5 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบ

บทเรียน
1.6 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีท่ีใชประกอบ

บทเรียน

…………
…………
…………
…………
…………

…………

…………

…………
…………
…………
…………
…………

…………

…………

…………
…………
…………
…………
…………

…………

…………

…………
…………
…………
…………
…………

…………

…………

…………
…………
…………
…………
…………

…………

…………

2. ตัวอักษร และการเลือกใชสี
2.1 ความชัดเจนของรูปแบบของอักษรท่ีใช

นําเสนอ
2.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการ

นําเสนอ
2.3 ความเหมาะสมของการเลือกใชสีของตัวอักษร
2.4 ความชัดเจนของตัวอักษรบนพ้ืนหลังสีตางๆ
2.5 ความเหมาะสมของสีของพ้ืนหลังของเน้ือหา
2.6 ความเหมาะสมจังหวะการปรากฏตัวอักษร

เพ่ือการนําเสนอ

…………

…………

…………
…………
…………
…………

…………

…………

…………
…………
…………
…………

…………

…………

…………
…………
…………
…………

…………

…………

…………
…………
…………
…………

…………

…………

…………
…………
…………
…………
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รายการ

ระดับความคิดเห็น
ดีมาก

5

ดี

4

ปาน
กลาง

3

ปรับปรุง

2

ไมมี
คุณภาพ

1
3. การจัดบทเรียน

3.1 ความชัดเจนของคําอธิบายในการใชบทเรียน
3.2 ความตอเน่ืองของการนําเสนอเน้ือหาใน

บทเรียน
3.3 ความเหมาะสมในการเปดโอกาสใหผูเรียน

ควบคุมและโตตอบกับบทเรียน เชน การใช
แปนพิมพ เมาส และการหนวงเวลา

3.4 ความเหมาะสมของการออกแบบหนาจอของ
บทเรียนโดยภาพรวม

…………
…………

…………

…………

…………
…………

…………

…………

…………
…………

…………

…………

…………
…………

…………

…………

…………
…………

…………

…………

ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………..…

ลงชื่อ…………………………………………..…..ผูประเมิน
(……………………………………………..)
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ภาคผนวก ง
รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

และสําเนาหนังสือเรียนเชิญผูเชี่ยวชาญ
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
เร่ือง การดํารงชีวิตและครอบครัว

ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา
1. ครูวิชญาพร เลียบใย ครู รับเงินเดือนอันดับ คศ. 3

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี
โรงเรียนวัดนิมมานนรดี

2.ครูอุบลวรรณ เพ็ชรขาวเขียว ครู รับเงินเดือนอันดับ คศ. 3
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี
โรงเรียนวัดทองศาลางาม

3.ครูอมรา โรจนเมธินทร ครู รับเงินเดือนอันดับ คศ. 3
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี
โรงเรียนบางจาก

ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ
1.ผูชวยศาสตราจารยชาญชัย อินทรสุวรรณ สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา

คณะศึกษาศาสตร
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

2.ผูชวยศาสตรจารยอริสรา เจริญวานิช สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา
คณะศึกษาศาสตร
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

3.อาจารยขวัญหญิง  ศรีประเสริฐภาพ สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา
คณะศึกษาศาสตร
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

4.ศึกษานิเทศนวพร เหมะ ศึกษานิเทศก กลุมสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  สํานักการศึกษา
กรุงเทพมหานคร

5.ครูนคร   มีแกว ครู รับเงินเดือนอันดับ คศ. 3
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี
โรงเรียนวัดนิมมานนรดี
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ภาคผนวก จ
ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการดํารงชีวิตและครอบครัว
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