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The purpose of this research was to compare the concept mathematics before and  
after using paper folding Origami Mathematics Activity  Package on Mathayomsoksa III 
 The  subjects of this study were 30 Mathayomsuksa III   students  of      Debsirin-   
Samutprakarn School , Amphur  Muang  , Samutprakan Province, during 2010  academic 
year.  The 30 students, attending paper folding Origami Mathematics Activity, were orderly  
considered by their  application forms. The experiment was conducted  through the 
package of paper folding origami  Mathematics Activity for 8 days. The One Group Pretest – 
Posttest Design was employed.  The  t-test for dependent samples  were used for data 
analysis.  

 The result  of this study was  that  Mathematics Concept  on Mathayomsuksa III  
students’ after  using   Paper  Folding   Origami   Mathematics   Activity   Package   was 
statistically higher than the previous instruction at the .01 level of significance. 
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 บทที่ 1 
บทน า 

 
ภูมิหลัง 

   การพฒันาของโลกมีการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว    ทัง้ทางด้านเศรษฐกิจ       สงัคม 
วิทยาศาสตร์   และ  เทคโนโลยี     สง่ผลให้ทกุประเทศทัว่โลกมุง่พฒันาบคุลากรของตนเองให้เป็นผู้ มี
ความรู้ความสามารถทนัตอ่การเปล่ียนแปลงของโลกปัจจบุนั ส าหรับประเทศไทยของเราก็เชน่เดียวกนั
ท่ีมุง่พฒันาคนและคณุภาพของคน  เพ่ือให้ทนัตอ่การเปล่ียนแปลงของโลกปัจจบุนั    แตส่ิ่งส าคญัท่ีจะ
พฒันาคนและคณุภาพของคนได้นัน้คือการศกึษา  ดงัท่ีพระราชบญัญัตกิารศกึษาแหง่ชาตพิทุธศกัราช 
2542     ได้ก าหนดแนวทางการปฏิรูปการศกึษาโดยให้ความส าคญักบัผู้ เรียนเป็นหลกั      เพ่ือรองรับ
กระแสการเปล่ียนแปลงทัง้ทางด้านเศรษฐกิจ สงัคม  วิทยาศาสตร์    และเทคโนโลยี   ให้ความส าคญั
สงูสดุส าหรับกระบวนการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั เพ่ือให้เป็นผู้ มีปัญญารู้จกัเหตแุละผล     รู้จกั
แก้ปัญหาได้อยา่งชาญฉลาด   รู้เทา่กนัการเปล่ียนแปลงตา่ง ๆ   ท่ีเกิดขึน้อยา่งรวดเร็วและหลากหลาย  
มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์อีกทัง้ยงัมุง่พฒันาพฤตกิรรมทางสงัคมท่ีดีงาม     เพ่ือชว่ยให้เป็นบคุคลท่ี
สามารถด าเนินชีวิตอยูใ่นสงัคมได้อยา่งมีคณุภาพ    ( ส านกังานคณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาติ.  
2540: 1-2 )   
   แม้วา่คณิตศาสตร์จะมีความส าคญัมากก็ตาม การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตัง้แตใ่นอดีต
ถึงปัจจบุนัยงัไมป่ระสบความส าเร็จเทา่ท่ีควรดงัจะเห็นได้จากการประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หรือ  
O – NET  ของส านกัทดสอบทางการศกึษา  กรมวิชาการท่ีได้ประเมินคณุภาพการศกึษา  ด้านความรู้   
ความคดิของนกัเรียนระดบั  ม. 3  ทกุโรงเรียนทกุสงักดัทัว่ประเทศประจ าปีการศกึษา 2551      พบวา่
ความรู้ในทางวิชาการของเด็กไทยมีเกณฑ์เฉล่ียต ่ากวา่มาตรฐานแทบทกุวิชา      ซึง่จากการวิเคราะห์
ข้อมลูเบือ้งต้นของผลการทดสอบวิชาคณิตศาสตร์ประจ าปีการศกึษา    2551        พบวา่คา่เฉล่ียของ
คะแนนวิชาคณิตศาสตร์  100  คะแนน นกัเรียนในระดบัชัน้ ม. 3 ได้คะแนนสงูสดุ   97   คะแนน  และ
คะแนนต ่าสดุ 3 คะแนน  เฉล่ียคิดเป็น 32.636 %  อยูใ่นเกณฑ์ระดบัปรับปรุง    (สถาบนัทดสอบทาง
การศกึษาแหง่ชาติ(องค์การมหาชน). 2551: ออนไลน์)  ดงันัน้การจดัการเรียนการสอน จงึจ าเป็นต้อง 
มีการพฒันาจากการจดจ าความคิดรวบยอดจากความรู้พืน้ฐาน และผู้ เรียนต้องได้รับประสบการณ์ใน
การเรียนรู้ท่ีหลากหลายท่ีจะชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดความเข้าใจในการด าเนินกิจกรรมตา่ง ๆ     ด้วยตนเอง 
(วรณนั  ขนุศรี. 2546: 73) ท่ีผา่นมา 

  คณิตศาสตร์มีความส าคญัยิ่งต่อการพฒันาการคิดและศกัยภาพของบุคคลในด้านความมี
เหตผุล  ความมีระบบและเป็นระเบียบ  มีแบบแผน  สามารถวิเคราะห์ปัญหา และสามารถวิเคราะห์
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ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถ่ีถ้วนรอบคอบ  ท าให้สามารถคาดการณ์  วางแผน และตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม  และเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์  เทคโนโลยี 
ตลอดจนศาสตร์อ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวข้อง  ( สสวท. 2545ก: 1)    ทัง้นีว้ิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีเก่ียวข้อง
เก่ียวกับกระบวนการคิด  ความมีระบบระเบียบขัน้ตอนในการคิด และความมีเหตุผล    หลักสูตร
การศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2544   จึงมีความส าคญักบัวิชาคณิตศาสตร์ในฐานะท่ีเป็นเคร่ืองมือ
อันส าคัญต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์   อันจะช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตบุคคลให้เป็นคนท่ีมี 
ความสมบูรณ์  คิดเป็น   ท าเป็น   และแก้ปัญหาเป็น  (กระทรวงศึกษาธิการ. 2544ก)      แต่จาก 
ความเป็นมาอนัเป็นรากฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของสงัคมไทย  ท าให้ผู้ เรียนเรียนคณิตศาสตร์โดย
การทอ่งจ า  ขาดความลกึซึง้ในหลกัของกฎ ทฤษฏี และบทนิยามท่ีส าคญัของหลกัการทางคณิตศาสตร์  
สง่ผลให้การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ถกูถ่ายทอดเป็นเพียงเคร่ืองมือทางเทคนิคขาดความลึกซึง้ ไม่ได้
ถูกถ่ายทอดในกระบวนการคิดจากความคิดรวบยอดและความเข้าใจในความคิดรวบยอดในส่วน
ส าคัญของกฎ ทฤษฏี และบทนิยาม จึงท าให้กระบวนการเรียนรู้ไปไม่ถึงแก่น ท่ีเป็นการเช่ือมโยง
ก่อให้เกิดการเรียนการสอนท่ีเป็นเสีย้วส่วนของเนือ้หาวิชาคณิตศาสตร์ คือ เรียนเพ่ือแก้โจทย์ปัญหาให้
เป็น  เพ่ือสอบวดัจดุประสงค์ในรายวิชา ( สมุาลี  ชาญมหาพน.  2546: 48)      โดยครูส่วนใหญ่มกัจะ
สอนแบบบรรยาย  ไมไ่ด้ใช้ส่ือการเรียนการสอน  จะสร้างนกัจ า ไม่ใช่นกัคิด มุ่งแตใ่ห้ผู้ เรียนท่องจ าสตูร  
จ ากฎหรือวิธีการต่าง ๆ ท่ีมีผู้ อ่ืนก าหนด   ซึ่งไม่เก่ียวข้องอะไรกับชีวิตพวกเขา   ท าให้ผู้ เรียนเกิด 
ความเบื่อหน่าย   ไม่สนใจเรียน  ไม่ได้ตัง้ใจเรียน  และมีเจตคติท่ีไม่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์จึงส่งผลให้
ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ต ่า ( กองบรรณาธิการสานปฏิรูป. 2545: 33)     การใช้
วิธีการสอนท่ีหลากหลายจะสง่ผลให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจ สนกุสนาน ไมเ่บื่อหนา่ย   

การใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์พับกระดาษแบบออริกามิเป็นการสอนท่ีแปลกใหม่  เป็นการ
กระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจ  ในการเรียนคณิตศาสตร์เพิ่มมากขึน้ และเป็นการสอนโดยเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์ท่ีเป็นนามธรรมให้เห็นเป็นรูปธรรมท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้โดยตรง   ช่วยให้เกิด
ความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ได้ง่ายกวา่การเรียนในชัน้เรียน  และเป็นการส่งเสริมให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์   คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีลกัษณะเป็นนามธรรมซึ่งเก่ียวกับการคิดและการใช้สญัลกัษณ์    
การท าให้ผู้ เรียนเข้าใจและเกิดความคิดรวบยอด (Concept)  ได้ต้องมีการรับรู้จากสิ่งเร้าต่าง ๆ โดย
ผ่านประสาทสมัผสัทัง้ห้าส่วนหรือหลาย ๆส่วนพร้อมกัน (พรพิมล  ยงัฉิม.  2546: 10)       การสร้าง
ความคิดรวบยอดเป็นข้อสรุปท่ีได้จากประสบการณ์ในการเรียนรู้โดยผ่านกระบวนการสมองแยกแยะ
ความคิด ความแตกต่างระหว่างความคิดรวบยอดท่ีมีอยู่เดิมกับความคิดรวบยอดใหม่  ครูจึง
จ าเป็นต้องคอยให้ค าปรึกษาและพยายามหาเคร่ืองมือในการสร้างความเข้าใจในการเรียนคณิตศาสตร์
ท่ีสร้างความเข้าใจท่ีเป็นรูปธรรม โดยเฉพาะการพบักระดาษแบบออริกามิก็จะเป็นส่วนช่วยในการสร้าง
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ให้นกัเรียนมีการเข้าใจและจดจ าในความคิดรวบยอดคณิตศาสตร์ได้ดีขึน้ (สุริยา  รัตนพลที.  2545: 
13, 53)  
 ในฐานะท่ีผู้ วิจยัปฏิบตัิหน้าท่ีการสอนในโรงเรียน    การพฒันาการเรียนรู้ของผู้ เรียนทุกด้าน  
ไมว่า่จะเป็นด้านผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  ด้านความสามารถในการคดิแก้ปัญหาตา่งๆ    โดยเฉพาะ 
อย่างยิ่งการพฒันาความพฒันาความคิดรวบยอดทางเนือ้หาคณิตศาสตร์ในระดบัมธัยมศกึษาปีท่ี 3  
หากรู้จักน าเอาเทคนิคการพับกระดาษแบบออริกามิซึ่งมีความน่าสนใจอยู่แล้วมาประยุกต์เข้ากับ
เนือ้หาคณิตศาสตร์โดยน ามาบูรณาการพับกระดาษแบบออริกามิด้วยกันและคาดว่ากิจกรรมการ 
พบักระดาษแบบออริกามิกับการพฒันาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์  จะช่วยพฒันาการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ให้นกัเรียนมีการพฒันาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์  เรียนรู้
อยา่งเข้าใจ  และมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 
  
ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 
 ในการศกึษาค้นคว้าครัง้นีผู้้วิจยัได้ตัง้ความมุง่หมายไว้ดงันี ้
 เพ่ือเปรียบเทียบความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรม
คณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
 
ความส าคัญของการศึกษาค้นคว้า 

การศกึษาค้นคว้าครัง้นีเ้ป็นการศกึษาการใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิ
ท่ีมีต่อความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 และช่วยให้ครูผู้สอนวิชา
คณิตศาสตร์และผู้ เก่ียวข้องกับการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ใช้เป็นแนวทางในการพฒันาและ
ปรับปรุงการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพสงูขึน้ 

 
ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า   
 กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
  กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
    กลุ่มเป้าหมายใช้ในการศึกษาในครัง้นี ้ เป็นนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3   
 ปีการศึกษา 2553   โรงเรียนเทพศิรินทร์  สมุทรปราการ  ต าบลบางเมือง  อ าเภอเมือง  จังหวัด
สมุทรปราการ  ท่ีไม่มีความรู้ในเร่ืองการพับกระดาษแบบออริกามิ  สนใจสมัครเข้าร่วมท ากิจกรรม
ชมุนมุคณิตศาสตร์โดยใช้ชดุกิจกรรมการการพบักระดาษออริกามิ  จ านวน   30  คน   
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 ตัวแปรที่ศึกษา 
1. ตวัแปรอิสระ  คือ  ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิ  
2. ตวัแปรตาม  คือ  ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 

 
เนือ้หาที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
 เนือ้หาท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้าครัง้ประกอบด้วย 

1. แยกตวัประกอบพหนุามดีกรีสอง 
2. รากท่ีสอง 
3. คา่ของมมุภายในของรูปสามเหล่ียมด้านเทา่ 
4. คา่ของมมุฉากมีขนาดเป็นสามเทา่ของมมุ 30    
5. ผลรวมของมมุภายในของรูปสามเหล่ียมเทา่กบั 180    

 
ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
 ระยะเวลาท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้าในครัง้นี ้ด าเนินการทดลองใน ปีการศกึษา 2553  โดยใช้ 

เวลาในการทดลอง 8 คาบ  คาบละ 60 นาที   ประกอบด้วยการทดสอบความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตร์ก่อนการใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์การพบักระดาษออริกามิ (pre – test )  1 คาบ   การ
ปฏิบตัิโดยใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์การพับกระดาษแบบออริกามิ  6 คาบ   และทดสอบความคิด 
รวบยอดทางคณิตศาสตร์ หลงัการใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์การพบักระดาษแบบออริกามิ ( post – 
test )  1  คาบ  โดยผู้วิจยัด าเนินการทดลองสอนด้วยตนเอง 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1. การพับกระดาษแบบออริกามิ หมายถึง ศิลปะในการพบักระดาษเพ่ือสร้างสรรค์รูปทรง
หรือวัตถุต่าง ๆ ขึน้มาจากกระดาษ  เร่ิมจากการะดาษแผ่นส่ีเหล่ียม มีสีเดียวกันหรือต่างกัน หรือ
กระดาษท่ีมีลวดลายต่าง ๆ และท าการพับทบไปจนเป็นรูปร่าง ซึ่งไม่มีการตดักระดาษเป็นการแปร
สภาพวัสดุกระดาษให้มีรูปร่าง มิติ และรูปทรง เป็นไปตามจินตนาการของผู้ ประดิษฐ์ ทัง้นีโ้ดย
เลียนแบบวตัถ ุหรือสิ่งมีชีวิตท่ีใกล้เคียงของจริง เพ่ือประโยชน์ด้านความสขุทางใจของผู้ประดิษฐ์  ซึ่ง
ในรูปร่างและรูปทรง แต่ละแบบจะมีรอยพับท่ีไม่เหมือนกัน และรอยพับแต่ละชิน้งานท่ีเกิดขึน้จะมี
ความสมัพนัธ์กบัความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%94%E0%B8%B2%E0%B8%A9
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%96%E0%B8%B8&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%95
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2.   ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์การพับกระดาษแบบออริกามิ เป็นการการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้อย่างมีระบบ  เป็นขัน้ตอน  และสอดคล้องกบัเนือ้หาตามวตัถปุระสงค์ของหลกัสตูร  โดยน าส่ือ 
วสัดอุุปกรณ์ และนวตักรรมต่างๆมาประยุกต์ใช้ เพ่ือให้ผู้ เรียนศึกษา และปฏิบตัิกิจกรรมด้วยตนเอง  
โดยมีครูให้ค าแนะน าช่วยเหลือเพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ โดยใช้เนือ้หาใน
กิจกรรมเป็นการบูรณาการเนือ้หาของวิชาคณิตศาสตร์เข้ากับกิจกรรมการพบักระดาษแบบออริกามิ      
ซึ่งกิจกรรมการพบักระดาษแบบออริกามิกบัการพฒันาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์นี ้ เป็นการ
ประยกุต์ระหวา่งการพบักระดาษแบบออริกามิ กบัความคิดรวบยอดในเนือ้หาวิชาคณิตศาสตร์ ภายใน
ชดุกิจกรรมแตล่ะชดุประกอบด้วยหวัข้อ  ดงัตอ่ไปนี ้

1. ช่ือกิจกรรม  เป็นการตัง้ช่ือชดุกิจกรรมให้มีความนา่สนใจและสอดคล้องกบั 
จดุประสงค์ของแตล่ะกิจกรรม 

2. ค าชีแ้จงการใช้ชุดกิจกรรม  เป็นสว่นท่ีอธิบายถึงลกัษณะของกิจกรรมการเรียนการ 
สอนในแตล่ะชดุกิจกรรม 

3. จุดประสงค์  เป็นสิ่งท่ีต้องการให้เกิดขึน้หลงัจากท่ีนกัเรียนท าชดุกิจกรรมแล้ว 
4. เนือ้หาสาระ  เป็นสว่นท่ีอธิบายถึงเนือ้หาท่ีใช้ในชดุกิจกรรม 
5. เวลาที่ใช้  เป็นสว่นท่ีบอกถึงเวลาท่ีใช้ในการท าชดุกิจกรรม 
6. สถานที่เป็นสว่นท่ีระบไุว้ในกิจกรรมวา่สมควรใช้สถานท่ีแบบใดในการท ากิจกรรม 
7. ส่ือการเรียนรู้  เป็นสว่นท่ีระบถุึง  ส่ือ วสัดอุปุกรณ์ท่ีต้องใช้ในแตล่ะชดุกิจกรรม 
8. กิจกรรม  เป็นส่วนท่ีอธิบายถึงขัน้ตอน และวิธีการด าเนินกิจกรรม 
9. การประเมินผล  เป็นสว่นท่ีประเมินความรู้ความสามารถ และพฤติกรรมของนกัเรียน 

หลงัการปฏิบตักิิจกรรมการพบักระดาษแบบอริกามิกบัความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์  
            3.   ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ คือ  ความรู้ความเข้าใจ ความคิดทางการเรียน
คณิตศาสตร์ อนัเกิดจากท่ีผู้ เรียนได้รับประสบการณ์แล้วสามารถสรุป  จนเกิดเป็นความคิดขัน้สดุท้าย  
เป็นกฎนิยาม หรือค าจ ากดัความท่ีเก่ียวข้องกับคณิตศาสตร์   ซึ่งผู้ วิจยัได้สร้างปรับปรุงและพฒันาขึน้
เองเป็นข้อสอบแบบอตันยัจ านวน 10  ข้อ  

 
สมมุตฐิานของการศึกษาค้นคว้า 

 นกัเรียนมีความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์หลงัการใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษ 
แบบออริกามิสงูขึน้ 

 
 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 ในการศกึษาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โดยใช้ 
ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิ  ผู้วิจยัได้ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
ตามล าดบัดงัตอ่ไปนี ้

1. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการพบัออริกามิ 
1.1 ความหมายของการพบัออริกามิ 
1.2 ข้อก าหนด สญัลกัษณ์ และเคล็ดลบัของออริกามิ 
1.3 เคล็ดลบั  10  ข้อ ของการพบักระดาษ 
1.4 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการพบัออริกามิ 

2. เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัชดุกิจกรรม 
2.1 ความหมายของชดุกิจกรรม 
2.2 ประเภทของชดุกิจกรรม 
2.3 องค์ประกอบของชดุกิจกรรม 
2.4 ขัน้ตอนในการสร้างชดุกิจกรรม 
2.5 คณุประโยชน์ของชดุกิจกรรม 
2.6 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัชดุกิจกรรม 

3. เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัความคดิรวบยอด 
3.1 ความหมายของความคดิรวบยอด 
3.2 ความหมายของความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 
3.3 ประเภทความคดิรวบยอด 
3.4 ประโยชน์ของความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 
3.5 งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 
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1 เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพับกระดาษแบบออริกาม ิ
1.1 ความหมายของการพับออริกามิ 

       การพบักระดาษเป็นกิจกรรมท่ีสามารถใช้ในการประดิษฐ์ทางคณิตศาสตร์และสามารถ
ใช้ในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ในเร่ืองตา่ง ๆ ดงันี ้     

      กรมวิชาการ  (ม.ป.ป.: 201 – 203 )    ได้กล่าวถึงการพบักระดาษไว้ว่า การพบักระดาษ
เป็นกิจกรรมท่ีคนสว่นใหญ่ไมค่ านงึวา่จะเก่ียวข้องกบัหลกัการในวิชาเรขาคณิตอย่างไรการพบักระดาษ
สามารถใช้ในการสาธิตสมบตัิพืน้ฐานต่างๆ   ทางเรขาคณิตได้อย่างชดัเจน  ให้ความรู้เก่ียวกับรูปทรง  
และท าให้มองเห็นการสมมาตรชดัเจน  การพบักระดาษจงึเป็นเร่ืองท่ีน่าจะน ามาใช้ในโครงงาน ในเร่ือง
ดงัตอ่ไปนี ้

1. สมบตัขิองรูปสามเหล่ียม 
2. การพบัรูปเหล่ียมตา่ง ๆ  
3. ทฤษฏีบทพีทากอรัส 
4. การพบัวงรี 
5. ความสมัพนัธ์เชิงเรขาคณิตกบัการสะท้อน 

กรมวิชาการ (2539: 7 – 9 )  ได้กลา่วถึง ความคิดรวบยอดเชิงเรขาคณิตท่ีสมัพนัธ์กบั 
การสะท้อน และแสดงการพบักระดาษในเร่ืองดงัตอ่ไปนี ้

1. มมุตรงข้าม 
2. จดุกึ่งกลางของด้านตรงข้ามมมุฉากของรูปสามเหล่ียม 
3. มมุท่ีฐานของรูปสามเหล่ียมหน้าจัว่ การพบักระดาษกบัการสมมาตร 
ได้กลา่วถึงการพบักระดาษกบัการสมมาตรไว้ในเร่ืองตอ่ไปนี ้
1. เส้นสมมาตร 
2. เส้นสมมาตรและจดุสมมาตร 
3. การออกแบบโดยใช้การสมมาตร 

              ก๊ิบสนั และ ฮิวแบนด์ (Gibson; &  Huband.  2002:  Online) ได้กลา่วถึงการพบักระดาษ
แบบออริกามิกบัความสมัพนัธ์ทางคณิตศาสตร์ในหวัข้อเทคนิคการพบักระดาษแบบออริกามิ
กระบวนการค านวณและปัญหาเก่าแก่วา่ “มีการวิจยัในเร่ืองการพบักระดาษแบบออริกามิถกูน ามาใช้
ในการสร้างเทคนิคการค านวณในสนาม ครัง้แรกโดย คาน ช ูเซ็น (Kan Chu Sen. 1721:  Online) 
โดยใช้แนวคดิ รอยพบั และปัญหาในการตดั สามารถสร้างสตูรในการอธิบายปัญหา  หลาย ๆรอยพบั
สามารถแบง่จดุยอดออกเป็นสองสว่น สร้างเส้นตรงตดัจดุยอดได้สมบรูณ์” 
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              ฟิวส์ (Fuchs, Clemens.  2000: Online)   เป็นท่ีรู้จกักนัดีวา่การแบง่มมุออกเป็น    3    สว่น 
สามารถใช้วงเวียน และไม้บรรทดั แตไ่มส่ามารถแบง่ได้เสมอไปทัง้หมด    มีวิธีหนึง่ท่ีไมค่อ่ยเป็นท่ีนิยม
และเป็นวิธีการท่ีเก่าแก่ของคนโบราณใช้ในการสร้างเรขาคณิต   และการพบักระดาษกบัคณิตศาสตร์ 
คือวิธีการแบง่มมุออกเป็นสามสว่นท่ีสามารถท าได้โดยวิธีการอ่ืน       โดยเฉพาะการใช้เทคนิคการพบั
กระดาษแบบออริกามิ  ในการพบักระดาษนีจ้ะพิจารณาถึงการสร้างเก่ียวกบัเรขาคณิต  และการพิสจูน์
พีชคณิตวา่เป็นการสร้างท่ีถกูต้อง  อีกทัง้ยงัได้พิจารณาถึงชนิดปัญหาของออริกามิสามารถแก้ได้ และ
วิธีการอ่ืนๆ สามารถใช้ในการแบง่มมุออกเป็นสามสว่น ซึ่งได้มีการแบง่หมวดหมุข่องหวัข้อในการแบง่
ทางคณิตศาสตร์ ออกได้เป็น 2,000 หวัข้อ 

  วารสาร คณิตศาสตร์นิวยอร์ค.(New York journal of mathematics.  2000:  Online)  
ได้กลา่วได้กลา่วถึงการพบักระดาษแบบออริกามิกบัความสมัพนัธ์ทางคณิตศาสตร์วา่      “ทฤษฏีทาง
คณิตศาสตร์เกิดจากการพบักระดาษแบบออริกามิและระบบจ านวน    การพบักระดาษแบบออริกามิ
ชว่ยอธิบายนิยาม   ทฤษฏีของพีทากอรัส   ยคูลิด  และจ านวนรอยพบัท่ีเกิดจากการพบักระดาษแบบ
ออริกาม ิ    สามารถใช้อธิบายนิยามในเร่ืองของเซต     นอกจากนีย้งัได้อธิบายนิยามของเรขาคณิต     
พีชคณิต   เรขาคณิตรูปกรวย     การพบัออริกามิยงัเป็นความหวงัในการพฒันาความก้าวหน้าทาง
พีชคณิต  เร่ืองความสมัพนัธ์ของทฤษฏีสนามและเรขาคณิตเบือ้งต้นอีกด้วย ” 

  ไซปรา.(Cipra.  2004:  Online) ได้กลา่วถึงการพบักระดาษแบบออริกามิกบัความสมัพนัธ์ 
ทางคณิตศาสตร์ว่า “เม่ือศกึษาและสงัเกตดเูทคนิคการพบักระดาษแบบออริกามเิราจะเห็นความพิเศษ
ของคณิตศาสตร์ท่ีแฝงอยูใ่นการพบัอยา่งไมมี่ขอบเขตจ ากดั” 

 เฟเดอร์ริคสนั.(Frederickson. 2006:  Online )   ได้กลา่วถึง  การพบักระดาษแบบออริกามิ 
กบัความสมัพนัธ์ทางคณิตศาสตร์ว่า      “เทคนิคและกระบวนการในการพบักระดาษแบบออริกามิจะ
เกิดรอยพบัเกิดขึน้รอยพบัท่ีเกิดขึน้จะเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์เร่ืองเรขาคณิตแทรกอยู่” 

เวอร์ริลล์.(Verrill.  2006:   Online)  กลา่วในเทคนิคการพบักระดาษโครงงานกิจกรรมส ารวจ 
คณิตศาสตร์วา่ “เทคนิคในการพบักระดาษออริกามิ รอยพบัท่ีเกิดขึน้มีความรู้ทางเรขาคณิตแทรกอยู ่
เทคนิคการพบักระดาษเป็นท่ีแพร่หลายในหมู่ครู   และเด็กนกัเรียน    ครูสามารถน าเทคนิคการพบั
กระดาษมาใช้สอนในระดบัท่ีสงูขึน้ ไมว่า่จะเป็นโรงเรียนมธัยม   วิทยาลยัหรือระดบัมหาวิทยาลยั โดย
ครูไมต้่องเสียเวลาและยงัสามารถแทรกกิจกรรมท่ีเหมาะสมเข้าไปให้กิจกรรมการพบักระดาษนัน้
นา่สนใจมาก”  

 ไครเออร์ (Krier. 2007: Online) คณิตศาสตร์และการพบักระดาษแบบออริกามิทัง้สองสิ่งถกู
คดิว่า เป็นศลิปะเก่าแก่ จนกระทัง่ปี 1960  ทัง้สองเร่ืองดเูหมือนจะแตกตา่งกนัราวกบักลางวนัและ
กลางคืน แตก่ลบักลายเป็นว่าไมไ่ด้แตกตา่งกนัเหมือนท่ีทกุคนคดิ  ในความเป็นจริงเทคนิคในการพบั
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กระดาษแบบออริกามิสามารถใช้อธิบายความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ได้มากมายในเร่ืองพืน้ท่ี 
ยกตวัอย่างเชน่ เรขาคณิต   แคลคลูสั    พีชคณิตนามธรรมและอ่ืนๆ อีก      ความสมัพนัธ์ระหวา่ง
คณิตศาสตร์และการพบักระดาษแบบออริกามิ  ยงัไมไ่ด้ถกูเผยแพร่อย่างกว้างขวาง รอยพบัใหม ่ๆและ
แบบจ าลองในการพบัก าลงัได้รับการพฒันาโดยศลิปิน  นกัสถาปนิก  นกัคณิตศาสตร์  และผู้ ท่ีสนใจใน
เทคนิคการพบักระดาษแบบออริกามิคนอ่ืนๆ   

กวัราบิ ; อิดะ และ ทากาฮาชิ (Ghourabi.; Ida.; & Takahashi. 2008: Online) กระบวนการ
ค านวณการพบักระดาษแบบออริกามิเป็นสาขาหนึง่ของวิชาวิทยาศาสตร์ของรูปทรง          ซึง่ศกึษา
กระบวนการค านวณและลกัษณะเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ในมมุท่ีเกิดจากการพบักระดาษ  สว่นหนึง่ซึง่ถือ
วา่เป็นพืน้ฐานในการศกึษาเทคนิคในการค านวณรอยพบัจากการพบักระดาษแบบออริกามิ คือ ทฤษฎี
ของการพบักระดาษแบบออริกามิ  ความสามารถในการพบั โดย มร.ฮซูิตา ฮมูิอากิ (Humiaki Huzita) 
สามารถใช้สมการก าลงัส่ี และเป็นไปได้ท่ีจะใช้เทคนิคการพบักระดาษแบบออริกามิอ่ืนๆ ชว่ยในการ
แก้ปัญหาสมการท่ีมีก าลงัท่ีสงูขึน้   หลาย ๆรอยพบั     มีการค านวณ ซึง่อาจรวมถึงการสร้างรอยพบั
มากกวา่ 1 รอยพบั    การแบง่ขนาดของมมุในพบักระดาษ 1    แผน่ให้ได้ห้ามมุเทา่ ๆกนั  ต้องการการ
ค านวณในการแสดงวิธีการหาค าตอบของสมการก าลงั 5  รู้วา่แบง่กระดาษ  1 แผน่   ออกเป็น 5 สว่น 
เทา่ ๆกนั กลา่วถึงการสร้างเพื่อการพิสจูน์ขนาดของมมุท่ีเกิดจากรอยพบัท่ีแบง่ออกเป็น 5 สว่นโดยใช้
ตรรกศาสตร์และพีชคณิตในการค านวณรอยพบั 

 หลกัฐานสว่นหนึง่ ซึง่คล้ายกบัเรขาคณิตแบบยคูลิด ได้ถกูสร้างขึน้และรอยพบักระดาษแบบ
ออริกามิสว่นหนึง่สามารถแก้ปัญหาสมการพหนุามก าลงัสอง และสมการก าลงัสาม  การค้นหาเทคนิค
ตา่ง ๆ และแบบจ าลองในการพบัใหม ่ๆสามารถท าให้เข้าใจได้อยา่งถกูต้องวา่  การพบักระดาษแบบ
ออริกามิมีความส าคญัอย่างไร  เทคนิคในการพบักระดาษแบบออริกามิเป็นพืน้ท่ีแหง่ความรู้หนึง่ใน
วิชาคณิตศาสตร์ 
 จากการศึกษาค้นคว้า สรุปได้ว่า การพับกระดาษแบบออริกามิ หมายถึง ศิลปะในการ 
พบักระดาษเพ่ือสร้างสรรค์รูปทรงหรือวตัถตุ่าง ๆ ขึน้มาจากกระดาษ  เร่ิมจากกระดาษแผ่นส่ีเหล่ียม มี
สีเดียวกันหรือต่างกัน หรือกระดาษท่ีมีลวดลายตา่ง ๆ และท าการพบัทบไปจนเป็นรูปร่าง ซึ่งไม่มีการ
ตดักระดาษเป็นการแปรสภาพวสัดุกระดาษให้มีรูปร่าง มิติ และรูปทรง เป็นไปตามจินตนาการของ 
ผู้ประดิษฐ์ ทัง้นีโ้ดยเลียนแบบวตัถ ุหรือสิ่งมีชีวิตท่ีใกล้เคียงของจริง เพ่ือประโยชน์ด้านความสขุทางใจ
ของผู้ประดษิฐ์  ซึง่ในรูปร่างและรูปทรง แตล่ะแบบจะมีรอยพบัท่ีไมเ่หมือนกนั และรอยพบัแตล่ะชิน้งาน
ท่ีเกิดขึน้จะมีความสัมพันธ์กับความรู้ทางคณิตศาสตร์ในหลาย ๆเนือ้หาท่ีแทรกอยู่ในรอยพับของ
ชิน้งานแบบตา่ง ๆ  และในบางรอยพบัท่ีเกิดขึน้สามารถอธิบายความรู้ทางคณิตศาสตร์ได้ชดัเจนขึน้ 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%94%E0%B8%B2%E0%B8%A9
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%96%E0%B8%B8&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%95
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  ส าหรับงานการศึกษาค้นคว้า  ผู้ ค้นคว้าต้องการส่งเสริมการพัฒนาความสามารถทาง
ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนโดยใช้กิจกรรมการพับกระดาษแบบออริกามิโดยใน
กระบวนการพบักระดาษแบบออริกามิจะเกิดรอยพบั  และรอยพบัท่ีเกิดขึน้จะมีความรู้ทางคณิตศาสตร์
แทรกอยู่ในรอยพบัจากชิน้งานนัน้ซึ่งจะสร้างความคิดรวบยอดท่ีเด่นชัดขึน้ในเนือ้หาบางเนือ้หาทาง
คณิตศาสตร์  และการพบักระดาษแบบออริกามิจะเป็นกิจกรรมท่ีจดัให้นกัเรียนได้พบกบัประสบการณ์
ท่ีแปลกใหม่และหลากหลายในการแสวงหาความรู้ทางคณิตศาสตร์     และฝึกการพัฒนาความคิด 
รวบยอดทางคณิตศาสตร์จากการสงัเกตและเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กบัรอยพบัจากชิน้งาน
การพบักระดาษแบบออริกามิแบบตา่ง ๆ ได้อยา่งหลากหลาย 
 

1.2 ข้อก าหนด สัญลักษณ์ และเคล็ดลับของออริกามิ (Origami  Terms, Symbols,  
and Tips) 

แอนดี ้และเจอเรม่ี (Andy ; & Jeremy. 1999:  Online) ได้กลา่วถึงเง่ือนไข ,สญัลกัษณ์  
และหวัข้อของออริกามิไว้ดงันี ้

เง่ือนไขท่ีท าให้ออริกามิ (Origami)  ใช้เพียงมือ  และกระดาษส่ีเหล่ียมจตัรัุสท่ีใช้ส าหรับ    
การประดษิฐ์  บางทีสิงเหลา่นีก็้เป็นเหตผุลหนึง่ท่ีท าให้ออริกามิเป็นท่ีช่ืนชอบ เพราะไม่ต้องใช้เคร่ืองมือ
มากมาย   ปัจจุบันออริกามิไม่ได้ใช้แค่กระดาษส่ีเหล่ียมจัตุรัสเท่านัน้แต่สามารถใช้กระดาษ 
รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าได้เหมือนกนั ชนิดของกระดาษก็ไม่เฉพาะเจาะจงท่ีจะใช้ในการพบักระดาษออริกามิ 
สามารถใช้กระดาษได้หลายประเภท สามารถใช้ได้หลายวิธีท่ีจะน ากระดาษมาใช้ใหม่ อาจจะเป็น
กระดาษเก่า นิตยสาร หนงัสือพิมพ์รายสปัดาห์  รายเดือน กระดาษห่อของ ห่อลกูกวาด  วอลเปเปอร์ 
(wallpaper) ท่ีไมใ่ช้ และกระดาษท่ีท าการบ้านเก่า ๆ ก็สามารถน ามาประดษิฐ์ออริกามิให้สวยงามได้ 

 สญัลกัษณ์  (Symbols) 
 รูปแบบการพบักระดาษท่ีถกูต้องเหมาะสม  เป็นสิ่งจ าเป็นท่ีต้องศกึษาการอา่นแผนภาพนีจ้ะ 

ช่วยให้เข้าใจศัพท์เฉพาะและสัญลักษณ์เก่ียวกับการพับกระดาษ   อากิรา  โยชิซาวา (Akira  
Yoshizawa)  เป็นผู้ มีช่ือเสียงในเร่ืองการพับกระดาษในประเทศญ่ีปุ่ น  ได้พัฒนาศัพท์เฉพาะและ
สญัลกัษณ์ของออริกามิอยา่งเป็นมาตรฐาน 
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  แอนดีแ้ละเจอเรม่ี (Andy ; & Jeremy.  1999.  Online)ได้ก าหนดสญัลกัษณ์ 
การพบักระดาษดงัภาพประกอบ 1 ดงันี ้

 
 
                                ภาพประกอบ 1 แสดงสญัลกัษณ์การพบักระดาษแบบออริกามิ 
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1.3 เคล็ดลับ 10 ข้อของการพับกระดาษ 
        แอนดี ้  และเจอเรม่ี (Andy; & Jeremy.  1999:  Online)  กลา่วถึงเคล็ดลบัของการ 

พบักระดาษออริกามิ  10 ข้อ ไว้ดงันี ้
1. ใช้กระดาษรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุส (ขนาด 8 x 8 นิว้ เป็นขนาดท่ีเหมาะสม) 
2. เร่ิมต้นจากรูปแบบท่ีง่าย ๆก่อน ควรมีขัน้ตอน 10 ขัน้ตอนหรือน้อยกวา่ 
3. เลือกบริเวณท่ีมีพืน้ท่ีกว้างกวา่  พืน้ท่ีผิวราบ แข็งแรง และแนน่หนา 
4. ศกึษาสญัลกัษณ์ทัง้หมด และท าความเข้าใจ ความหมายของสญัลกัษณ์ 
5. ศกึษาการพบักระดาษท่ีจะใช้ในรูปแบบของทา่นมองไปข้างหน้าวา่ผลท่ีเกิดขึน้จาก 

การพบักระดาษแตล่ะครัง้ 
6. ท าการพบัเกือบทัง้หมด  และอยา่งชดัเจน (ถกูต้องไมผ่ิดพลาด) 
7. รอยพบัต้องให้คม    ใช้เล็บหวัแมมื่อของทา่นกดไว้บนรอยพบัหรือท่ีพบัไว้จ าไว้วา่ 

สิ่งเหลา่นี ้ จะเป็นแนวทางตอ่ไป 
8. อา่น  ศกึษาค าชีแ้จงอยา่งระมดัระวงั  แล้วท าตามทีละขัน้ตอนให้ถกูต้องตามล าดบัโดย 

ไมก่ระโดดข้าม  หรือเลือกล าดบัใดของขัน้ตอนการพบั 
9. ใช้กระดาษท่ีสีแตกตา่งกนัคนละด้าน    วา่ทางไหนเรียกด้านหน้า     ด้านหลงั     มีความ 

สนกุสนานเพลิดเพลิน จ าขัน้ตอนได้  ฝึกให้เกิดความก้าวหน้า ท่านจะได้มากกว่าการพบัก้าวหน้ามาก
วา่ท่ีทา่นท า 

ม. พุม่สวุรรณ (2543: 9 – 12 , แปล) ได้กลา่วถึงหวัใจของการพบักระดาษไว้ดงันี ้
-  ดตูวัอยา่ง  และสงัเกตค าอธิบาย ซึง่เขียนไว้ตามสว่นตา่งๆ  
-  การพบักระดาษต้องท าด้วยความสขุมุรอบคอบ ประณีตและบรรจง ถ้าไมร่อบคอบแล้ว  

ระวงัผลงานจะออกมาเสียหาย ฉีกขาด และไมส่วยได้ 
-  ศกึษาแผนภาพ แตล่ะสว่นซึง่แสดงวิธีการพบักระดาษแบบสมบรูณ์  จากนัน้วางกระดาษ 

ของคณุตรงหน้า  แล้วเร่ิมพบัตัง้แตเ่ร่ิมต้น 
-  เม่ือพบักระดาษ  ต้องรีดกระดาษให้เรียบตรงแนว โดยใช้หลงันิว้หวัแมมื่อ  การรีดกระดาษ 

ให้เป็นรอยท่ีคมชดัจะท าให้การพบักระดาษง่ายขึน้  และจะเป็นแนวทางให้การพบักระดาษขัน้ตอ่ไป 
-  การรีดกระดาษให้เป็นรอยก่อนเป็นเร่ืองส าคญัมาก  เพ่ือวา่ทกุอยา่งจะได้ลงตวัถกูต าแหนง่ 
-  ก่อนท่ีจะพบัย้อนกลบั  ต้องรีดกระดาษให้เป็นรอยไว้ก่อน  โดยการพบัสว่นหน้าก่อนท่ีจะ 

กางกระดาษและพบั 
-  สว่นมากจะใช้กระดาษท่ีมีสีด้านเดียว จะต้องเป็นกระดาษท่ีแข็งแรง บางและสีเหมาะสม  

แตถ้่าไมส่ามารถหากระดาษส าหรับพบักระดาษแบบญ่ีปุ่ นได้โดยเฉพาะ ก็หากระดาษอะไรก็ได้ 
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-  ถ้าก าหนดวา่ใช้กระดาษส่ีเหล่ียมจตัรัุส ให้แนใ่จวา่เป็นรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุสจริง ๆ ถ้า 
ก าหนดให้เป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า ก็ให้เป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าจริง ๆ 

- เม่ือคณุพบัขัน้พืน้ฐานได้  คณุอาจประดษิฐ์งานตา่ง ๆสไตล์ของคณุเอง 
- ลองดกูารกดทบักระดาษให้แบนเรียบ มนัได้ถกูก าหนดไว้เพราะคณุจะต้องเร่ิมท า จากสว่น 

ท่ีก าหนด เพ่ือให้ด้านข้างท่ีเป็นรอยโป่งแบนลง  ซึง่สว่นใหญ่จะเป็นไปได้โดยอตัโนมตัิ 
- ลองศกึษาการพบักลีบดอกไม้  การพบัหกูระตา่ย  และการพบัขัน้พืน้ฐานแบบตา่ง ๆ และ 

พยายามจ าวา่ท าอยา่งไร  เม่ือคณุตดิขดั ก็ลองย้อนกลบัไปดตู้นฉบบั 
-  ลองสงัเกตและท าซ า้   ๆ พบัอยา่งระมดัระวงั เรียบร้อย และสวยงาม 

 พิมพา  จนัทาแล้ว (2547 : 23) กลา่วถึงหวัใจของการพบักระดาษดงันี ้
1. กระดาษต้องเป็นไปตามท่ีก าหนดวา่ใช้กระดาษรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุสหรือ ส่ีเหล่ียมผืนผ้า 
2. กระดาษควรเป็นกระดาษสองหน้า  จะได้แบง่แยกเป็นด้านหน้า  ด้านหลงั ไมห่นา หรือ 

บางจนเกินไป 
3. ศกึษาสญัลกัษณ์ และขัน้ตอนในการพบัอยา่งละเอียด 
4. เร่ิมต้นจากรูปแบบท่ีง่าย  ๆก่อน ไมค่วรมีมากกวา่ 10 ขัน้ตอน 
5. ท าตามล าดบัขัน้ตอน ท่ีก าหนดให้โดยไมข้่ามขัน้ตอน 
6. รอยพบัต้อง คม ชดั  เพ่ือจะได้เป็นแนวทางในการพบัตอ่ไป 
7. ต้องมีความสขุมุ รอบคอบ ระมดัระวงั และประณีต 
สรุปได้วา่  หวัใจส าคญัของการพบักระดาษ  ออริกามิ มีดงันี ้
1. เลือกกระดาษ เป็นส่ีเหล่ียมจตัรัุสหรือส่ีเหล่ียมผืนผ้า 
2. กระดาษควรมีสองหน้าเพ่ือความสวยงาม 
3. ศกึษาสญัลกัษณ์ให้เข้าใจ 
4. แบบต้องมีสลบัซบัซ้อนจนเกิน 10 ขัน้ตอน 
5. เร่ิมจากง่ายไปยาก 
6. รอยพบัคมชดั 
7. มีความประณีต 

 ส าหรับงานวิจยันี ้ ผู้ วิจยัต้องการส่งเสริมการพฒันาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนโดยใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิซึ่งเป็นกิจกรรมท่ีจดัให้นกัเรียนได้พบ
กบัประสบการณ์ท่ีแปลกใหม่และหลากหลาย  และฝึกการพฒันาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์
จากวิธีการพบัออริกามิรูปตา่ง ๆ ได้อยา่งเตม็ท่ี 
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1.4   งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการพับกระดาษแบบออริกามิ 
งานวิจัยต่างประเทศ 
ไซปรา.(Cipra. 1996: Online) ได้กลา่วถึงการพบักระดาษแบบออริกามิกบัความสมัพนัธ์ทาง

คณิตศาสตร์ว่า “เม่ือเราเฝ้าสงัเกตดเูทคนิคการพบักระดาษแบบออริกามิเราจะเห็นความพิเศษของ
คณิตศาสตร์ท่ีแฝงอยูใ่นการพบัอยา่งไมมี่ขอบเขตจ ากดั” 

เอลิซาเบ็ธ (Elizabeth. 1997: 363 – 366)ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการพบักระดาษออริกามิ
ไว้ว่า การพบักระดาษแบบออริกามิ  เป็นส่วนหนึ่งของเรขาคณิต และศิลปะ  การพบักระดาษออริกามิ  
สามารถท าให้บรรยากาศในการเรียนรู้ของเด็ก ๆดีขึน้  โดยเฉพาะด้านความรู้ความเข้าใจเหมือนกับ  
โฮเคอร์ร็อท (Heukerott) ได้กลา่วไว้ในปี ค.ศ. 1988 ว่า “การเรียนรู้ด้วยการปฏิบตัิจริงในเร่ือเรขาคณิต
กบัการพบักระดาษ”  ท าให้นกัเรียนสนใจ และได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็นร่วมกนัอย่างหลากหลาย   
เข้าใจความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ท่ีแสดงถึงความสัมพันธ์ของรูปสามเหล่ียมหน้าจั่ว      รูป
สามเหล่ียมด้านเท่า สมบตัิของรูปส่ีเหล่ียมต่าง ๆ ส่ีเหล่ียมรูปว่าว และแกนสมมาตรท่ีอยู่ภายในรูป
ส่ีเหล่ียม  ความคิดรวบยอดของเรขาคณิตไม่ได้ก าหนดไว้ล่วงหน้าแต่จะเกิดขึ น้หลังจากได้มีการ
ปฏิบตัิการพับกระดาษซึ่งสิ่งเหล่านีเ้ด็ก ๆ เกิดความซาบซึง้ในกระบวนการต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ 
รวมถึงกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อีกด้วย 
    แอนดี ้(Andy.  1999:  Online)  ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการพบักระดาษแบบออริกามิไว้
วา่   ออริกามิมีคณุคา่  มีความงดงามทางศิลปะมาเป็นเวลาช้านาน จากการพบักระดาษเล็ก ๆ เท่านัน้ 
ท าให้ผู้คนหลงใหลในงานศิลปะได้  การพับกระดาษออริกามินับเป็นโอกาสท่ีจะท าให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์ในการออกแบบเก่ียวกบัรูปทรง  เม่ือเร็ว ๆนี ้ได้มีผู้ ค้นพบการน า   “ออริกามิ”      มาใช้ใน
รูปแบบอ่ืน ๆ เช่น ครูได้ค้นพบว่า  ออริกามิ      เป็นเคร่ืองมือท่ียอดเย่ียมมากเก่ียวกับประโยชน์ทาง
การศึกษาในเร่ืองการบวก   การเพิ่ม   การพับกระดาษสามารถใช้ในการบ าบดัร่างกายในโปรแกรม
สขุภาพจิต  และเหมือนเป็นบอ่เกิดของความสนกุสนานเพลิดเพลิน “ออริกามิ”  จึงกลายเป็นกิจกรรมท่ี
ส าคญัมาก ดงันัน้ ออริกามิจงึมีประโยชน์มากมาย 
  ทางโรงเรียนได้เร่ิมตระหนกัถึงคณุคา่  ออริกามิ  เก่ียวกบัการศกึษา ซึง่เป็นกิจกรรมท่ีท าด้วย
มือ  และท าให้มีปฏิภาณ  ไหวพริบอย่างยอดเย่ียม  ทางโรงเรียนควรค านงึถึงสิ่งตอ่ไปนี ้ 

1. สอนนกัเรียน  ด้วยการติดตาม และให้ค าแนะน า 
2. ให้ก าลงัใจ  สนบัสนนุ  ร่วมแรง ร่วมใจกบันกัเรียน  ปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึน้ 
3. ออริกามิชว่ยพฒันาการเรียนรู้  และตระหนกัในคณุคา่วฒันธรรมหลาย ๆแบบ 

               ครูคณิตศาสตร์สามารถใช้ออริกามิพฒันาบทเรียนคณิตศาสตร์ในเร่ืองเรขาคณิต  เศษส่วน
และการแก้ปัญหา ทางด้านภาษา ครูศิลปะสามารถใช้  ออริกามิ มาใช้เก่ียวกับวรรณคดี โคลงกลอน
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และการเขียนอย่างสร้างสรรค์ ครูวิทยาศาสตร์และครูสังคมศึกษาก็สามารถน าออริกามิ  ในใช้ใน
บทเรียนได้อย่างดี เหมือนกบัท่ีเราสามารถพบออริกามิ  ซึ่งกลายเป็นเคร่ืองมือท่ีเป็นประโยชน์มากใน
การพฒันาทางด้านการศกึษา 
 นักบ าบัดหลายคน  ได้ใช้การพับกระดาษออริกามิ    ในการบ าบัดโรคทางอายุรกรรม  
กายภาพบ าบดัเป็นรูปธรรม จงึใช้ออริกามิ  เพ่ือให้เกิดความสนกุสนาน  เหมือนกบัการฝึกกล้ามเนือ้มือ 
อีกวิธีหนึ่ง  พวกเขาพยายามท าให้กล้ามเนือ้มือกลบัมาสภาพเดิม คนท่ีก าลงัได้รับความทุกข์ทรมาน  
จากการเป็นไขข้ออกัเสบหรือปัญหาเร่ืองสขุภาพ  มีรายงานว่า เม่ือเขาพบักระดาษ  ท าให้กล้ามเนือ้มี
ความแข็งแรงเพิ่มขึน้ เพราะฉะนัน้นักจิตวิทยาปัจจุบันก าลังใช้ออริกามิ  ในทางการแพทย์พบว่า  
การพบักระดาษออริกามิ (Origami)  ท าให้มือท างานได้เท่ากนัทัง้สองข้าง ซึ่งเป็นการพฒันา  การฝึก
ทกัษะ  ความสนใจ  ความจ า  และกระบวนการจิตนาการเช่นเดียวกัน      การพับกระดาษสามารถ
ช่วยเหลือคนบางคนให้คลายเครียด  เช่น เพ่ือนร่วมชัน้เรียนของฉัน (แอนดี)้  เครียดเพราะการเรียน 
การสอนหรือเครียดเพราะปัญหาชีวิตทั่วๆไปเขาเอาเวลาว่างไปท าออริกามิ    ก็ช่วยให้บรรเทา
ความเครียด  ออริกามิเป็นบ่อเกิดของความบนัเทิง  คนส่วนใหญ่ชอบ  พอใจ เพราะท าให้เกิดความ
เพลิดเพลิน  และได้ช่วยกนัคิดกบัคนอ่ืน  ๆพวกเขาสนกุกบัการพบั ประโยชน์ของการพบักระดาษแบบ
ออริกามิมีหลายรูปแบบ ผลงานทางศิลปะก็เช่นเดียวกัน มีงานศิลปะการกระดาษพบัออริกามิ  เพิ่ม
มากขึน้  

  วารสาร คณิตศาสตร์นิวยอร์ค.(New York J. Math. 2000: 119 - 133)    ได้กลา่วถึงการพบั 
กระดาษแบบออริกามิกบัความสมัพนัธ์ทางคณิตศาสตร์ว่า    “ทฤษฏีทางคณิตศาสตร์เกิดจากการพบั
กระดาษแบบออริกามิและจ านวนทางคณิต      การพบักระดาษแบบออริกามิชว่ยอธิบายนิยามทฤษฏี
ของปิทากอรัส  ยคูลิดและจ านวนท่ีเกิดจากการพบักระดาษแบบออริกามิ  สามารถใช้อธิบายนิยามใน
เร่ืองของเซต นอกจากนีย้งัได้อธิบายนิยามของเรขาคณิต พีชคณิต เรขาคณิตรูปกรวย การพบัออริกามิ
ยงัเป็นความหวงัในการพฒันาความก้าวหน้าทางพีชคณิตเร่ืองความสมัพนัธ์ของทฤษฏีสนามและ
เรขาคณิตเบือ้งต้นอีกด้วย ” 

ก๊ิบสนั และ ฮิวแบนด์   (Gibson; &  Huband. 2002: Online)  ได้กล่าวถึงการพบั 
กระดาษแบบออริกามิกบัความสมัพนัธ์ทางคณิตศาสตร์ในหวัข้อเทคนิคการพบักระดาษแบบออริกามิ
กระบวนการค านวณและปัญหาเก่าแก่วา่ “มีการวิจยัในเร่ืองเทคนิคการพบักระดาษแบบออริกามิถกู
น ามาใช้ในการสร้างเทคนิคการค านวณในสนาม ครัง้แรกโดย คาน ช ูเซ็น (Kan Chu Sen. 17-21)โดย
ใช้แนวคิด รอยพบั และปัญหาในการตดั สามารถสร้างสตูรในการอธิบายปัญหาหลาย ๆรอยพบั
สามารถแบง่จดุยอดออกเป็นสองสว่น สร้างเส้นตรงตดัจุดยอดได้สมบรูณ์” 
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    เฟเดอร์ริคสนั. (Frederickson. 2006: Online)    ได้กล่าวถึงการพบักระดาษแบบออริกามิ 
กบัความสมัพนัธ์ทางคณิตศาสตร์ว่า “การเทคนิคเคล่ือนไหวในการพบักระดาษแบบออริกามิรอยพบัท่ี
เกิดขึน้ท าให้เช่ือมโยงเร่ืองเรขาคณิตซึง่ซอ่นเร้นอยู่ 

เวอร์ริลล์. (Verrill. 2006: Online)  กลา่วในเทคนิคการพบักระดาษโครงงานกิจกรรมส ารวจ 
คณิตศาสตร์วา่ “เทคนิคในการพบักระดาษออริกามิ รอยพบัท่ีเกิดขึน้มีความรู้ทางเรขาคณิตแทรกอยู ่
เทคนิคการพบักระดาษเป็นท่ีแพร่หลายในหมู่ครู   และเด็กนกัเรียน    ครูสามารถน าเทคนิคการพบั
กระดาษมาใช้สอนในระดบัท่ีสงูขึน้ ไมว่า่จะเป็นโรงเรียนมธัยม   วิทยาลยัหรือระดบัมหาวิทยาลยั โดย
ครูไมต้่องเสียเวลาและยงัสามารถแทรกกิจกรรมท่ีเหมาะสมเข้าไปให้กิจกรรมการพบักระดาษนัน้
นา่สนใจมาก”  

 ไครเออร์ (Krier. 2007: Online) คณิตศาสตร์และการพบักระดาษแบบออริกามิทัง้สองสิ่งถกู
คดิว่า เป็นศลิปะเก่าแก่ จนกระทัง่ปี 1960  ทัง้สองเร่ืองดเูหมือนจะแตกตา่งกนัราวกบักลางวนัและ
กลางคืน แตก่ลบักลายเป็นว่าไมไ่ด้แตกตา่งกนัเหมือนท่ีทกุคนคดิ  ในความเป็นจริงเทคนิคในการพบั
กระดาษแบบออริกามิสามารถใช้อธิบายความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ได้มากมายในเร่ืองพืน้ท่ี 
ยกตวัอย่างเชน่ เรขาคณิต   แคลคลูสั    พีชคณิตนามธรรมและอ่ืนๆ อีก      ความสมัพนัธ์ระหวา่ง
คณิตศาสตร์และการพบักระดาษแบบออริกามิ  ยงัไมไ่ด้ถกูเผยแพร่อย่างกว้างขวาง รอยพบัใหม ่ๆและ
แบบจ าลองในการพบัก าลงัได้รับการพฒันาโดยศลิปิน  นกัสถาปนิก  นกัคณิตศาสตร์  และผู้ ท่ีสนใจใน
เทคนิคการพบักระดาษแบบออริกามิคนอ่ืนๆ   
                กวัราบ ิ; อิดะ ;& ทากาฮาชิ(Ghourabi.; Ida.; & Takahashi. 2008: Online) กระบวนการ
ค านวณการพบักระดาษแบบออริกามิเป็นสาขาหนึง่ของวิชาวิทยาศาสตร์ของรูปทรง         ซึง่ศกึษา
กระบวนการค านวณและลกัษณะเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ในมมุท่ีเกิดจากการพบักระดาษ  สว่นหนึง่ซึง่ถือ
วา่เป็นพืน้ฐานในการศกึษาเทคนิคในการค านวณรอยพบัจากการพบักระดาษแบบออริกามิ คือ ทฤษฎี
ของการพบักระดาษแบบออริกามิ  ความสามารถในการพบั โดย มร.ฮซูิตา ฮมูิอากิ (Humiaki Huzita) 
สามารถใช้สมการก าลงัส่ี และเป็นไปได้ท่ีจะใช้เทคนิคการพบักระดาษแบบออริกามิอ่ืนๆ ชว่ยในการ
แก้ปัญหาสมการท่ีมีก าลงัท่ีสงูขึน้   หลาย ๆรอยพบั     มีการค านวณ ซึง่อาจรวมถึงการสร้างรอยพบั
มากกวา่ 1 รอยพบั    การแบง่ขนาดของมมุในพบักระดาษ 1    แผน่ให้ได้ห้ามมุเทา่ ๆกนั  ต้องการการ
ค านวณในการแสดงวิธีการหาค าตอบของสมการก าลงั 5  รู้วา่แบง่กระดาษ  1 แผน่   ออกเป็น 5 สว่น 
เทา่ ๆกนั กลา่วถึงการสร้างเพื่อการพิสจูน์ขนาดของมมุท่ีเกิดจากรอยพบัท่ีแบง่ออกเป็น 5 สว่นโดยใช้
ตรรกศาสตร์และพีชคณิตในการค านวณรอยพบั 
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งานวิจัยในประเทศ 
ม. พุ่มสวุรรณ (2543: 9; แปล)  ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการพบักระดาษแบบออริกามิกับ

วิชาคณิตศาสตร์ไว้ว่า  ได้มีนกัวิทยาศาสตร์ นกัคณิตศาสตร์ท่ีสนใจศึกษาค้นคว้าการพบักระดาษใน
แนวเรขาคณิต      ทัง้ยงัน าความรู้และคณุค่าของศิลปะการพบักระดาษเป็นอุปกรณ์ทางอายุรแพทย์     
เพ่ือชว่ยผู้ ด้อยความสามารถ ผู้พิการและการศกึษาของเด็ก    และในด้านวฒันธรรมประเพณี   ดงัเช่น   
เฟรดเดอริค  โฟรเบล (1782 - 1852) ผู้ก่อตัง้โรงเรียนอนบุาลน ามาใช้นอกจากนีย้งัช่วยในทานามธรรม  
แม้ว่าจะมองไม่เห็นเด่นชดั ได้แก่การพฒันาการในเร่ืองภาษาและการช่วยในการรวบรวมสมาธิ และ
ส ารวจความคดิสร้างสรรค์ 
  พิมพา  จนัทาแล้ว (2547:  19)   ได้กลา่วถึงประโยชน์ของการพบักระดาษแบบอริกามิไว้วา่  
การพบักระดาษ  ออริกามิ  มีประโยชน์มากมาย  เชน่ ชว่ยให้เกิดความซาบซึง้ในวิชาคณิตศาสตร์และ
งานศลิปะ  ก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ใช้บ าบดัโรคทางอายรุกรรม ชว่ยให้กล้ามเนือ้มือแข็งแรง มือ
ทัง้สองข้างได้ท างานเท่ากนั ท าให้สมองและมือท างานอย่างประสานกนั ชว่ยบ าบดัทางสขุภาพจิต  ให้
เกิดความสนกุสนาน เพลิดเพลิน คลายเครียด ชว่ยให้มีสิ่งแวดล้อมท่ีดี  สงัคมดีในการท างานร่วมกนั 
ฝึกให้มีความจ า  มีจินตนาการในการคิด มีสมาธิในการท างาน ท่ีส าคญัคือออริกามิสามารถน าไปสอน
ได้ทกุวิชาไมว่า่วิทยาศาสตร์  ศลิปะ  ภาษา  สงัคม  การงาน  โดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตร์ชว่ยให้เกิด
ความเข้าใจในเร่ืองเรขาคณิต  เศษสว่น  มาตราส่วน  รูปสามเหล่ียม  รูปส่ีเหล่ียม เส้นทแยงมมุ  รูป
สมมาตร การแปลงทางเรขาคณิต  มมุตา่ง ๆ  กระบวนการแก้ปัญหา  และงานศลิปะให้สมบรูณ์ยิ่งขึน้ 

จากงานวิจยั   สรุปได้วา่   การจดักิจกรรมการพบักระดาษแบบออริกามิกบัการพฒันาความ 
คิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์สามารถท าให้นักเรียนทุกระดับชัน้ หรือทุกระดับผลการเรียน  โดย
ครูผู้สอนจะต้องใช้วิธีการสอนท่ีตา่งออกไปจากการสอนปกติ หรือจดักิจกรรมท่ีแปลก ๆใหม่  ๆร่วมไป
ถึงการจัดบรรยากาศเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบตัิจริง ได้ฝึกคิด ฝึกการให้เหตุผลประกอบ
ความคดิรวบยอดในเนือ้หานัน้ ๆ จะสง่เสริมการพฒันาการเรียนท่ีดี 
 
2.  เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้องกับชุดกจิกรรม 

2.1 ความหมายของชุดกิจกรรม 
      ชดุกิจกรรม  (Activity Packages)  เป็นช่ือท่ีตัง้ขึน้มาใหม่  ซึ่งแตเ่ดิมจะใช้ช่ือตา่งกนั  เช่น 
ชุดการเรียนการสอน หรือ ชุดการเรียน โดยมาจากค าว่า Instructional Package หรือ Learning 
Package  หรือ Instructional Kits  เดิมทีเดียวใช้ค าว่าชดุการสอนเพราะเป็นส่ือท่ีครูน ามาใช้สอน  แต่
ตอ่มาแนวความคดิในการยดึผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางในการเรียนเข้ามามีบทบาทมากขึน้  การเรียนรู้ท่ีดี 
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ควรให้ผู้ เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง  จึงมีผู้นิยมเรียกชดุการสอนเป็นชดุการเรียนมากขึน้ (บญุเกือ้  ควรหา
เวช. 2524 : 91)  ดงันัน้ผู้ ค้นคว้าจึงขอใช้ค าว่า  “ชดุกิจกรรม”  แทนช่ือตา่ง ๆ เพ่ือแสดงให้เห็นถึงชุด
กิจกรรมของครูและผู้ เรียน  ซึง่มีผู้ให้ความหมายของชดุกิจกรรมไว้ดงันี ้

บราวน์ และคณะ ( Brown; at el. 1973:  338)  ให้ความหมายไว้วา่      ชดุการสอน  คือ  
ชดุของส่ือแบบประสมท่ีสร้างขึน้เพ่ือช่วยเหลือให้ครูสามารถสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในกล่องหรือ
ชดุการสอนมกัจะประกอบไปด้วยสิ่งของหลายอยา่ง  เชน่ ภาพโปร่งใส  ฟิล์มสคร๊ิป ภาพเหมือน  สไลด์  
และแผนภมูิ บางชดุอาจประกอบด้วยเอกสารเพียงอยา่งเดียวบางชดุอาจจะเป็นโปรแกรมท่ีมีบตัรค าสัง่
ให้ผู้ เรียนเรียนด้วยตนเอง 
      ดวน (Duane.  1973:  169)  กลา่วถึงชดุการเรียน(Instructional  Package)  เป็นชดุวสัดุ
ประกอบการเรียนส าหรับการเรียนรู้เป็นรายบคุคลซึง่จะชว่ยให้ผู้ เรียนได้สมัฤทธ์ิผลทางการเรียนตาม
เป้าหมาย  ผู้ เรียนจะเรียนไปตามอตัราความสามารถและความต้องการของตนเอง 
       กู๊ด (Good. 1973: 306 )  ได้อธิบายถึงชดุการสอนวา่  ชดุการสอนคือ โปรแกรมทางการ
สอนทกุอยา่งท่ีจดัไว้โดยเฉพาะ  มีวสัดอุปุกรณ์ท่ีใช้ในการสอน  คูมื่อครู เนือ้หา แบบทดสอบ ข้อมลูท่ี
เช่ือถือได้  มีการก าหนดจดุหมายของการเรียนไว้อยา่งชดัเจน  ชดุกิจกรรมนีค้รูเป็นผู้จดัให้นกัเรียนและ
ศกึษาและฝึกฝนด้วยตนเอง  โดยครูเป็นผู้คอยให้ค าแนะน า 

       ราวน์ทรี (  Rowntree.  1981: 206 ) ให้ความหมายของชดุการเรียนว่าเป็น ชดุของส่ือ
ประสมท่ีรวบรวมเนือ้หาไว้ในหวัข้อท่ีแนน่อนชดัเจน  เป็นการเรียนรู้รายบคุคลหรือเป็นกลุม่  และมี
ค าแนะน าในการเรียนรู้ส าหรับนกัเรียน 
      บราวน์ ( Brown. 1983:  389 )  ให้ความหมายของชดุการสอนวา่เป็น ชดุของส่ือประสมท่ี
สร้างขึน้เพ่ือชว่ยให้ครูสามารถสอนได้อยา่งมีประสิทธิภาพ   ในกล่องหรือชดุกิจกรรมมกัจะประกอบไป
ด้วยสิ่งของหลายอยา่ง  บางชดุประกอบไปด้วยเอกสารเพียงอยา่งเดียว บางชดุอาจจะเป็นโปรแกรมท่ี
มีบตัรค าสัง่ให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง 

       คาลลาฮานและคลาร์ค (Callahan ; & Clark. 1988: 83)  ได้กลา่ววา่ ชดุการเรียนเป็นส่ือ
ท่ีใช้ในการศกึษาอยา่งอิสระ หรือศกึษาเป็นรายบคุคล   ซึ่งประกอบด้วยข้ออ้างอิง       แบบฝึกหดั    
ปัญหา  เนือ้หาท่ีสมบรูณ์ และข้อเสนอแนะอ่ืนๆ นกัเรียนต้องเรียนรู้ในแตล่ะหนว่ยด้วยตนเองในเวลา
เดียวกนั  นกัเรียนคนใดเรียนรู้ในชดุการเรียนหนึง่แล้วสามารถเปล่ียนชดุการเรียนใหมไ่ด้โดยไมต้่องรอ
เพ่ือนคนอ่ืน  ๆ เพ่ือเป็นการเตรียมกิจกรรมส าหรับการเรียนรู้ท่ีตอ่เน่ือง ครูควรมีบทบาทเสริมอ่ืน ๆ  

      บญุชม  ศรีสะอาด (2541: 95)  ได้ให้ความหมายของชดุการสอน    (Instructional  
Package)  หมายถึง ส่ือการเรียนการสอนหลายอยา่งประกอบกนัจดัเข้าไว้เป็นชดุ (Packages) 
เรียกวา่ ส่ือประสม (Multi  Media) เพ่ือมุง่ให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
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    บญุเกือ้  ควรหาเวช (2542: 95 - 97)  ได้กลา่ว  องค์ประกอบท่ีส าคญั ๆ ภายใน 
ชดุกิจกรรมสามารถจ าแนกได้เป็น 4 สว่น ดงันี ้

1. คูมื่อครู  เป็นคูมื่อและแผนการสอนส าหรับผู้สอนหรือผู้ เรียนตามแตช่นิดของ 
ชดุกิจกรรม 

2. บตัรค าสัง่หรือค าแนะน า เป็นสว่นท่ีบอกให้ผู้ เรียนด าเนินการเรียนหรือประกอบ 
กิจกรรมแตล่ะอยา่งตามขัน้ตอนท่ีก าหนด 

3. แนวก าหนดไว้ 
4. แบบประเมินผล เป็นแบบประเมินผลท่ีอยูใ่นชดุกิจกรรม  อาจเป็นแบบฝึกหดัให้เตมิ 

ค าลงในชอ่งว่าง เลือกค าท่ีถกู  จบัคู ่  ดผูลการทดลองหรือให้ท ากิจกรรม  เป็นต้น 
        สดุารัตน์  ไผ่พงศาวงศ์ (2543: 52)   กล่าวว่า   ชดุกิจกรรม  คือ ชดุการเรียนหรือชดุการ
สอนนั่นเอง ซึ่งหมายถึง ส่ือการสอนท่ีครูเป็นผู้ สร้างประกอบขึน้ด้วยวัสดุอุปกรณ์หลายชนิดและ
องค์ประกอบอ่ืนๆ เพ่ือให้ผู้ เรียนศกึษาและปฏิบตักิิจกรรมด้วยตนเอง เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง  โดยครู
เป็นผู้ ให้ค าแนะน าช่วยเหลือและมีการน าหลกัการทางจิตวิทยามาใช้ประกอบในการเรียนเพ่ือส่งเสริม
ให้ผู้ เรียนได้รับความส าเร็จ 
        พรทิพย์  แก้วใจดี (2545: 10)    กล่าวว่า   ชุดกิจกรรม หมายถึง  ส่ือการสอนท่ีครูเป็น
ผู้สร้างขึน้  เพ่ือใช้เป็นเคร่ืองมือส่ือสารระหว่างครูผู้สอนกบัผู้ เรียน โดยท่ีครูอาจเป็นผู้ ใช้ในการสอนหรือ 
นกัเรียนเป็นผู้ใช้ศกึษาด้วยตนเองมีครูเป็นท่ีปรึกษาให้ค าแนะน าและในแตล่ะชดุการสอน  ชดุการเรียน 
หรือ ชดุการเรียนการสอน จะประกอบด้วย ส่ือ อปุกรณ์ และกิจกรรมการเรียน   การสอน 

       ศิริพร  ศรีปยุ (2548:  33)  ชุดกิจกรรม   คือ  การจดักิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีระบบ  
เป็นขัน้ตอน  และสอดคล้องกบัเนือ้หาตามวตัถปุระสงค์ของหลกัสูตร  โดยน าส่ือ วสัดอุปุกรณ์     และ
นวตักรรมตา่งๆ  เพ่ือให้ผู้ เรียนศึกษา และปฏิบตัิกิจกรรมด้วยตนเอง  โดยมีครูให้ค าแนะน าช่วยเหลือ
เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และบรรลตุามจดุประสงค์อยา่งมีประสิทธิภาพ   

       จากการศกึษาความหมายในข้างต้น ชดุกิจกรรม คือ การจดักิจกรรมการเรียนรู้อยา่งมี 
ระบบ  เป็นขัน้ตอน  และสอดคล้องกบัเนือ้หาตามวตัถุประสงค์ของหลกัสตูร  โดยน าส่ือ วสัดอุปุกรณ์ 
และนวัตกรรมต่างๆ  เพ่ือให้ผู้ เรียนศึกษา และปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง  โดยมีครูให้ค าแนะน า
ชว่ยเหลือเพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และบรรลตุามจดุประสงค์อยา่งมีประสิทธิภาพ  ซึง่ประกอบด้วย 

1.    ช่ือชดุกิจกรรม 
2.    ค าชีแ้จง การใช้ชดุกิจกรรมเป็นสว่นท่ีบอกแนวทาง  วิธีการในการปฏิบตักิิจกรรม  

และลกัษณะของกิจกรรม 
 



 

 

20 

3. จดุประสงค์ของกิจกรรมเป็นสิ่งท่ีต้องการให้เกิดขึน้หลงัจากนกัเรียนได้ปฏิบตัิ 
ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์การพบักระดาษแบบออริกามิ 

4.   เนือ้หาสาระเป็นสว่นท่ีเสนอให้ความรู้กบันกัเรียน 
5.   เวลาเป็นสว่นท่ีบอกเวลาทัง้หมดท่ีใช้ในการท ากิจกรรม 
6.    สถานท่ีเป็นสว่นท่ีระบใุนกิจกรรมวา่ควรใช้สถานท่ีแบบใดในการท ากิจกรรม 
7.     ส่ือการเรียนรู้ส่ือการเรียนรู้   
8.  กิจกรรม  เป็นสว่นท่ีอธิบายถึงขัน้ตอน  และวิธีการด าเนินกิจกรรม 
9.  การประเมินผล  เป็นสว่นท่ีประเมินผลความคิดรวบยอดและพฤตกิรรมของ 

 
2.2  ประเภทของชุดกิจกรรม  
 การท่ีผู้สอนจะเลือกใช้ชดุ ชดุกิจกรรมเพื่อชว่ยในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน   จะต้อง 

ศึกษาว่าชุดกิจกรรมมีก่ีประเภท  อะไรบ้าง  เพ่ือเป็นประโยชน์ท่ีจะใช้ประกอบการตดัสินใจและการ
จดัการเรียนการสอน ว่าจะสร้างชุดกิจกรรมแบบใดเหมาะสมกับเนือ้หาวิชา ซึ่งมีนกัการศึกษาหลาย
ทา่นได้แบง่ประเภทของชดุกิจกรรมไว้ดงันี ้
 ชยัยงค์  พรหมวงศ์ (2523: 118 - 119)  ได้กลา่วถึงประเภทของชดุการเรียนการสอนไว้    4 
ประเภทใหญ่ ๆ คือ  

1. ชดุการเรียนการสอนประกอบการบรรยาย เป็นชดุการเรียนการสอนท่ีมุง่ขยายเนือ้หาสาระ 
การสอนแบบบรรยายให้ชดัเจนขึน้  โดยก าหนดกิจกรรมและส่ือการสอนให้ครูใช้ประกอบการบรรยาย 
บางครัง้เรียกว่า “ชุดการเรียนการสอนส าหรับครู” ชุดการเรียนการสอนนีจ้ะมีเนือ้หาวิชาเพียงหน่วย
เดียวและใช้กับผู้ เรียนทัง้ชัน้  โดยแบ่งหัวข้อท่ีจะบรรยายและกิจกรรมไว้ตามล าดบัขัน้    ทัง้นี ้เพ่ือ 
อ านวยความสะดวกแก่ครูผู้สอน และเพ่ือเปล่ียนบทบาทการพูดของครูให้น้อยลง  เป็นการเปิดโอกาส
ให้ผู้ เรียนได้มีส่วนในการจดักิจกรรมการเรียนมากยิ่งขึน้ ชุดการเรียนการสอนประกอบการบรรยายนี ้
นิยมใช้กบัการฝึกอบรมและการสอนในระดบัอดุมศกึษา ส่ือการสอนท่ีใช้อาจเป็น แผ่นค าตอบ แผนภูมิ 
รูปภาพ  ภาพยนตร์  โทรทศัน์หรือกิจกรรมกลุ่มเป็นต้น ส่ือการสอนชุดการเรียนการสอนมกับรรจุใน
กล่องท่ีมีขนาดเหมาะสม  แต่ถ้าเป็นวสัดุอุปกรณ์ท่ีมีราคาแพง ขนาดเล็ก หรือใหญ่เกินไป ตลอดจน
หายง่ายหรือสิ่งมีชีวิตก็จะไมบ่รรจใุนกลอ่ง แตจ่ะก าหนดไว้ในคูมื่อครู  เพ่ือจดัเตรียมก่อนสอน 

2. ชดุการเรียนการสอนส าหรับกิจกรรมแบบกลุม่   เป็นชดุการเรียนการสอนท่ีมุง่เน้นให้ตวั 
ผู้ เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน  ครูจะเปล่ียนบทบาทจากผู้บรรยายเป็นผู้ แนะน าช่วยเหลือผู้ เรียน   
ชดุการเรียนการสอนแบบกิจกรรมอาจจดัเรียนในห้องเรียนแบบศนูย์การเรียน ชดุการเรียนการสอนแต่
ละชดุ จะ ประกอบด้วยชดุการเรียนการสอนย่อยท่ีมีจ านวนเท่ากบัจ านวนศนูย์ท่ีแบง่ไว้ในแตล่ะหน่วย  
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ในแต่ละศูนย์จะมีช่ือหรือบทเรียนครบชุดตามจ านวนผู้ เรียนในศูนย์กิจกรรมนัน้ๆ ซึ่งจัดไว้ในรูป  
ส่ือประสม อาจใช้เป็นส่ือรายบุคคล หรือทัง้กลุ่มใช้ร่วมกัน้ก็ได้ ในขณะท ากิจกรรมการเรียนหากมี
ปัญหาผู้ เรียนสามารถซกัถามครูได้เสมอ เม่ือจบการเรียนในแต่ละศูนย์แล้วผู้ เรียนสนใจท่ีจะเรียนก็
สามารถศกึษาได้จากศนูย์ส ารองท่ีจดัเตรียมไว้ โดยต้องเสียเวลารอคอยผู้ อ่ืน 

3. ชดุการเรียนการสอนรายบคุคล  เป็นชดุการเรียนการสอนท่ีจดัไว้ให้ผู้ เรียนเรียนด้วย 
ตนเองตามค าแนะน าท่ีระบไุว้ แตอ่าจมีการปรึกษากนัระหว่างเรียนได้  และเม่ือสงสยัไม่เข้าใจบทเรียน
ตอนไหนก็สามารถไตถ่ามครูได้  การเรียนจากชดุการเรียนการสอนรายบคุคลนีน้ิยมใช้ในห้องเรียนท่ีมี
ลกัษณะพิเศษ แบ่งเป็นสดัส่วนส าหรับผู้ เรียนแตล่ะคน ซึ่งเรียกว่า “ห้องเรียนรายบุคคล” ชดุการเรียน
การสอนรายบุคคล นี ้นักเรียนอาจน าไปเรียนท่ีบ้านได้ด้วย  โดยมีผู้ ปกครองหรือบุคลากรอ่ืนคอย  
ให้ความช่วยเหลือ ชุดการเรียนการสอนราบบุคคลนีเ้น้นหน่วยการสอนย่อย จึงนิยมเรียกว่ า  
บทเรียนโมดลุ (Instructional module) 

4. ชดุการเรียนการสอนทางไกล เป็นชดุการเรียนการสอนส าหรับผู้ เรียนอยูต่า่งถ่ินตา่งเวลา  
มุง่สอนให้ผู้ เรียนศกึษาด้วยตนเองโดยไมต้่องมาเข้าชัน้เรียน ประกอบด้วยส่ือประเภทสิ่งพิมพ์  รายการ
วิทยุกระจายเสียง   วิทยุโทรทัศน์  ภาพยนตร์ และการสอนเสริมตามศูนย์บริการการศึกษา เช่น  
ชดุการเรียนการสอนทางไกลของมหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช เป็นต้น 
 บญุเกือ้  ควรหาเวช (2542: 94 - 95) แบง่กิจกรรมของชดุกิจกรรมการสอนเป็น 3 ประเภท 
ใหญ่ ๆ คือ  

1. ชดุการเรียนการสอนประเภทค าบรรยาย  เป็นชดุการเรียนการสอนส าหรับผู้สอนจะใช้สอน 
ผู้ เรียนเป็นกลุ่มใหญ่  ๆหรือเป็นการเสนอท่ีต้องการปพืูน้ฐานให้ผู้ เรียนส่วนใหญ่รับรู้และเข้าใจในเวลา
เดียวกนั มุ่งในการขยายเนือ้หาสาระให้ชดัเจนยิ่งขึน้  ชุดการสอนแบบนีจ้ะช่วยให้ผู้สอนลดการพูดให้
น้อยลง  และส่ือการสอนท่ีมีพร้อมอยูใ่นชดุการสอนในการเสนอเนือ้หามากขึน้ ส่ือท่ีใช้อาจรูปภาพ เป็น 
แผนภมูิ สไลด์  ฟิล์มสตริป ภาพยนตร์ เทปบนัทึกเสียง หรือกิจกรรมท่ีก าหนดไว้ต้น ข้อส าคญัก็คือส่ือท่ี
จะน ามาใช้นีจ้ะต้องให้ผู้ เรียนได้เห็นอย่างชดัเจนทกุคน  ชดุการสอนชนิดนีบ้างคนอาจเรียกว่าชดุการ
สอนส าหรับครู 

2. ชดุการเรียนการสอนแบบกลุม่กิจกรรมในชดุการสอนส าหรับให้ผู้ เรียนเรียนร่วมกนัเป็น 
กลุ่มเล็ก ๆ ประมาณ 5 – 7 คน โดยใช้ส่ือการสอนท่ีบรรจไุว้ในชดุการสอนแตล่ะชดุ  มุ่งท่ีจะฝึกทกัษะ
ในเนือ้หาวิชาท่ีเรียนและให้ผู้ เรียนมีโอกาสเรียนร่วมกนั  ชดุการสอนชนิดนีม้กัจะใช้การในกิจกรรมกลุ่ม 
เชน่ การสอนแบบศนูย์การเรียนการการสอนแบบกลุม่สมัพนัธ์ เป็นต้น 
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3. ชดุการเรียนการสอนแบบรายบคุคลหรือชดุการสอนตราเอกตัภาพ เป็นชดุการสอนส าหรับ 
เรียนด้วยตนเองเป็นรายบุคคล  คือผู้ เรียนจะต้องศึกษาหาความรู้ตามความ สามารถและความสนใจ
ของตนเอง อาจจะเรียนท่ีโรงเรียนหรือท่ีบ้านก็ได้ ส่วนมากมักจะมุ่งให้ผู้ เรียนได้ท าความเข้าใจใน
เนือ้หาวิชาท่ีเรียนเพิ่มเติม  ผู้ เรียนจะสามารถประเมินผลการเรียนด้วยตนเองได้ด้วยชดุการสอนชนิดนี ้
อาจจะจดัในลกัษณะของหนว่ยยอ่ยหรือโมดลูก็ได้ 
 ศิริพร  ศรีปยุ(2548: 35)  กล่าวว่า ประเภทของชุดกิจกรรม ท าให้ทราบได้ว่าแบ่งออกเป็น
หลายประเภทด้วยกนัซึง่ทัง้ครูทัง้นกัเรียนตา่งก็มีบทบาทท่ีแตกตา่งกนัในแตล่ะประเภท ยึดแนวการจดั
กิจกรรมท่ีให้นักเรียนเป็นผู้ศึกษาและปฏิบตัิกิจกรรมท่ีมีอยู่ในชุดกิจกรรมร่วมกัน โดยครูเป็นผู้ดูแล
อยา่งใกล้ชิด  

ศริินทิพย์  ค าพทุธ (2548: 13)  กลา่ววา่ ประเภทของชดุการสอน ชดุการเรียน ชดุการเรียน 
การสอน หรือชุดกิจกรรมท าให้ทราบได้ว่า แบ่งออกเป็นหลายประเภทด้วยกันซึ่งครูและนักเรียนมี
บทบาทแตกต่างกันไปตามแต่ละประเภท  ชุดกิจกรรมเน้นให้นักเรียนศึกษาเนือ้หาด้วยตนเองและ
ปฏิบตักิิจกรรมท่ีมีอยูใ่นชดุกิจกรรมร่วมกนัเป็นกลุม่ โดยครูเป็นผู้ดแูลอยา่งใกล้ชิด  และเป็นผู้น าในการ
ปฏิบตักิิจกรรมในบางกิจกรรมร่วมกบันกัเรียน 
 จากการศกึษาประเภทของชดุกิจกรรมสามารถสรุปประเภทของชดุกิจกรรมดงันี ้

1.  ชดุกิจกรรมประกอบค าบรรยาย  เป็นชดุกิจกรรมท่ีมุง่ขยายเนือ้หาสาระ   ประกอบการ
บรรยายของครู  เพ่ือให้นกัเรียนได้เข้าใจในเนือ้หามากย่ิงขึน้ 

2.  ชดุกิจกรรมส าหรับกิจกรรมแบบกลุม่  เป็นชดุกิจกรรมท่ีมุง่เน้นให้ผู้ เรียนปฏิบตัิกิจกรรม
ร่วมกนั โดยมีกิจกรรมย่อยมุ่งท่ีจะฝึกทกัษะ และให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ร่วมกนั 

3.  ชดุกิจกรรมการสอนรายบคุคล  เป็นชดุกิจกรรมท่ีจดัไว้ให้ผู้ เรียนเรียนด้วยตนเอง และ
ส าหรับนกัเรียนท่ีมีความสามารถแตกตา่งกนั 

4. ชดุกิจกรรมการสอนทางไกล  เป็นชดุกิจกรรมส าหรับผู้ เรียนท่ีอยูต่า่งถ่ินตา่งเวลา มุ่งให้
ผู้ เรียนศกึษาด้วยตนเอง ไมต้่องเข้าชัน้เรียนเป็นการเปิดโอกาสในการศกึษา 

 
2.3 องค์ประกอบของชุดกิจกรรม 

        นกัการศกึษาได้กล่าวถึง องค์ประกอบของชดุการสอน  ชดุการเรียน  ชดุการเรียนการสอน 
หรือ ชดุกิจกรรมไว้ดงันี ้
  ฮสุตนัและคนอ่ืน ๆ (Houston; & et al. 1972: 10 - 15)  ได้ให้สว่นประกอบของชดุการเรียน
ไว้ดงันี ้

1. ค าชีแ้จง (Prospectus) ในส่วนนี ้ จะอธิบายถึงความส าคญัของจดุมุง่หมายของขอบขา่ย 
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ชุดการเรียนการสอน สิ่งท่ีผู้ เรียนจะมีความรู้ก่อนเรียนและขอบข่ายของกระบวนการทัง้หมดใน  
ชดุการเรียน 

2. จดุมุง่หมาย (Objectives) คือ ข้อความท่ีแจม่ชดัไมก่ ากวมท่ีก าหนดวา่ ผู้ เรียนจะประสบ 
ความส าเร็จอะไรหลงัเรียนแล้ว 

3. การประเมินผลเบือ้งต้น (Pre - assessment) มีจดุประสงค์ 2 ประการ คือ เพ่ือให้ทราบวา่ 
ผู้ เรียนอยู่ในการเรียนจากชดุการเรียนการการสอนนัน้ และเพื่อดวูา่ได้สมัฤทธ์ิผลตามจดุประสงค์
เพียงใด  การประเมินเบือ้งต้นนีอ้าจจะอยูใ่นรูปของการทดสอบแบบข้อเขียน ปากเปล่า การท างาน
ปฏิกิริยาตอบสนองตอ่ค าถามง่าย ๆ เพ่ือให้รู้ถึงความต้องการและความสนใจ 

4. การก าหนดกิจกรรม (Enabling  Activities) คือ การก าหนดแนวทางและวิธีเพ่ือไปสู่ 
จดุประสงค์ท่ีตัง้ไว้ โดยให้ผู้ เรียนได้มีสว่นร่วมในกิจกรรมนัน้ด้วย 

5. ประเมินขัน้สดุท้าย (Post -assessment)  เป็นข้อทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิหลงัจากท่ีเรียน 
แล้ว 
        คาร์ดาเรลล่ี ( Cardarelli.  1973: 150 )  ได้กลา่วถึงองค์ประกอบของชดุการเรียนไว้ดงันี ้

1. หวัข้อ ( Topic ) 
2. หวัข้อย่อย (Sub  Topic) 
3. จดุมุง่หมายหรือเหตผุล (Rationale) 
4. จดุมุง่หมายเชิงพฤตกิรรม (Behavioral Objective) 
5. การทดสอบก่อนเรียน (Pre - Test) 
6. กิจกรรมการประเมินตนเอง (Activities and Self - Evaluation)   
7. การทดสอบยอ่ย (Quiz หรือ Formative Test ) 
8. การทดสอบขัน้สดุท้าย (Post-Test หรือ Summative Evaluation) 

          ดวน (Duane.  1973: 169)  ได้กล่าวถึงชดุการเรียนไว้ ดงันี ้
1. จดุมุง่หมายและเนือ้หา 
2.  บรรยาย 
3.  มีจดุมุง่หมายเชิงพฤติกรรม 
4.  มีกิจกรรมให้เลือกเรียน 
5.  มีกิจกรรมท่ีสง่เสริมเจตคติ 
6.  มีเคร่ืองมือวดัผลก่อนการเรียน  ระหวา่งเรียน  และหลงัการเรียน 
7.  ค าแนะน าของครู 
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ธญัสินี  ฐานา (2546: 15)  กลา่วถึงองค์ประกอบของชดุกิจกรรมวา่ มีสว่นประกอบดงันัน้ คือ 
1. ช่ือชดุกิจกรรม 
2. ค าชีแ้จงหรือสว่นท่ีอธิบายถึงกิจกรรม 
3. จดุประสงค์ของกิจกรรม  เป็นสิ่งท่ีต้องการให้เกิดขึน้หลงัจากผู้ เรียนศกึษาชดุ 

กิจกรรมคณิตศาสตร์แล้ว 
4. เวลาท่ีใช้ เป็นสว่นท่ีบอกเวลาทัง้หมดท่ีใช้ในการท ากิจกรรม 
5. ส่ือ เป็นส่วนท่ีระบใุนกิจกรรมนัน้มีวสัด ุ-  อปุกรณ์อะไรบ้าง 
6. เนือ้หาสาระเป็นสว่นท่ีเสนอความรู้ให้แก่นกัเรียน 
7. กิจกรรม เป็นสว่นท่ีก าหนดให้นกัเรียนปฏิบตัิ 
8. แบบฝึกทกัษะ เป็นแบบฝึกหดัภายหลงัการเรียน 
9. การประเมินผล  เป็นส่วนท่ีระบใุห้นกัเรียนได้ประเมินความรู้ความสามารถและ 

พฤตกิรรมของตนจากการท่ีได้ปฏิบตักิิจกรรม 
ศริินทิพย์ ค าพทุธ (2548: 19) กลา่วถึงองค์ประกอบชดุกิจกรรมของดงันี ้
1. ช่ือกิจกรรมการเรียนรู้ 
2. ค าชีแ้จงเป็นสว่นท่ีอธิบายลกัษณะของกิจกรรม 
3. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั  คือสิ่งท่ีต้องการให้เกิดขึน้หลงัจากท่ีนกัเรียนศกึษาชดุกิจกรรม 

แล้ว 
4. เวลาท่ีใช้  เป็นสว่นท่ีบอกเวลาทัง้หมดท่ีใช้ในการท ากิจกรรม 
5. ส่ือการเรียนรู้  เป็นสว่นท่ีระบใุนกิจกรรมนัน้วา่มีวสัด ุ– อปุกรณ์ อะไรบ้าง 
6. สาระการเรียนรู้  เป็นสว่นท่ีเสนอความรู้ให้แก่นกัเรียน   
7. กิจกรรมการเรียนรู้  เป็นส่วนท่ีก าหนดให้นกัเรียนปฏิบตัิ 
8. การประเมินผล  เป็นส่วนท่ีระบใุห้นกัเรียนได้ประเมินความรู้ของตนเองหลงัการใช้ 

ชดุกิจกรรมแตล่ะชดุ 
ประไพ   เหมรา (2549: 28)  ซึง่ปรับให้เหมาะสมกบัความสามารถของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา

ปีท่ี 3 และลกัษณะของชดุกิจกรรมท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ดงันี ้
1. ช่ือกิจกรรม  เป็นการตัง้ช่ือชดุกิจกรรมให้มีความนา่สนใจ  และสอดคล้องกบัจดุประสงค์ 

ของแตล่ะกิจกรรม 
2. เวลาท่ีใช้  เป็นสว่นท่ีบอกถึงเวลาท่ีใช้ในการท าชดุกิจกรรม 
3. ค าชีแ้จงการใช้ชดุกิจกรรม  เป็นสว่นท่ีอธิบายลกัษณะของกิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ 

ละชดุกิจกรรม 
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4. จดุประสงค์  เป็นสิ่งท่ีต้องการให้เกิดขึน้หลงัจากท่ีนกัเรียนท าชดุกิจกรรมแล้ว 
5. เนือ้หาสาระ  เป็นสว่นท่ีอธิบายถึงเนือ้หาท่ีใช้ในชดุกิจกรรม 
6. ส่ือการเรียนรู้  เป็นสว่นท่ีระบถุึง  ส่ือวสัดอุปุกรณ์ท่ีต้องใช้ในแตล่ะชดุกิจกรรม 
7. กิจกรรม  เป็นสว่นท่ีอธิบายถึงขัน้ตอน  และวิธีการด าเนินกิจกรรม 
8. การประเมินผล  เป็นส่วนท่ีประเมินความรู้ความสามารถ  และพฤตกิรรมของนกัเรียน 

หลงัจากปฏิบตักิิจกรรม 
               จากการศกึษาองค์ประกอบของชดุกิจกรรม สามารถสรุปได้วา่ชดุกิจกรรมมีองค์ประกอบ
ดงันี ้

1. ช่ือชดุกิจกรรม 
2. ค าชีแ้จงหรือสว่นท่ีอธิบายถึงกิจกรรม 
3. จดุประสงค์ของกิจกรรม  เป็นสิ่งท่ีต้องการให้เกิดขึน้หลงัจากผู้ เรียนศกึษาชดุ 

กิจกรรมคณิตศาสตร์แล้ว 
4. เวลาท่ีใช้ เป็นสว่นท่ีบอกเวลาทัง้หมดท่ีใช้ในการท ากิจกรรม 
5. ส่ือ เป็นส่วนท่ีระบใุนกิจกรรมนัน้มีวสัด ุ-  อปุกรณ์อะไรบ้าง 
6. เนือ้หาสาระเป็นสว่นท่ีเสนอความรู้ให้แก่นกัเรียน 
7. กิจกรรม เป็นสว่นท่ีก าหนดให้นกัเรียนปฏิบตัิ 
8. แบบฝึกทกัษะ เป็นแบบฝึกหดัภายหลงัการเรียน 
9. การประเมินผล  เป็นส่วนท่ีระบใุห้นกัเรียนได้ประเมินความรู้ความสามารถและ 

พฤตกิรรมของตนจากการท่ีได้ปฏิบตักิิจกรรม 
 

2.4  ขัน้ตอนในการสร้างชุดกิจกรรม 
มีนกัการศกึษาหลายทา่น ได้เสนอขัน้ตอนในการสร้างชดุการสอน  ชดุการเรียน ชดุการ 

เรียนการสอนหรือชดุกิจกรรม  เพ่ือเป็นหลกัการในการสร้างวา่จะต้องด าเนินการอยา่งไร ไว้ดงันี ้
ไชยยศ  เรืองสวุรรณ (2522: 154 - 156) ได้กล่าววา่การผลิตชดุการสอนมีขัน้ตอนส าคญั  

10 ขัน้ด้วยกนั คือ 
1. ก าหนดหมวดหมูเ่นือ้หาและประสบการณ์ 
2. ก าหนดหนว่ยการสอน 
3. ก าหนดหวัเร่ือง 
4. ก าหนดลกัษณะและความคดิรวบยอด 
5. ก าหนดวตัถปุระสงค์ให้สอดคล้องกบัหวัเร่ือง 
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6. ก าหนดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรม 
7. ก าหนดแบบประเมินผล 
8. เลือกและผลิตส่ือการสอน 
9. หาประสิทธิภาพของชดุการสอน 
10. การใช้ชดุการสอนท่ีดีต้องมีการปรับปรุงตลอดเวลา 

สวุทิย์  มลูค าและอรทยั  มลูค า (2545: 53 - 55) ได้เสนอขัน้ตอนในการผลิตชดุการเรียน 
ดงันี ้

1. ก าหนดเร่ืองเพ่ือท าชดุการเรียน 
2. ก าหนดหมวดหมูเ่นือ้หาและประสบการณ์ 
3. จดัเป็นหนว่ยการสอน  ควรพิจารณาให้เหมาะสมกบัวยัและระดบัชัน้ของผู้ เรียน 
4. ก าหนดหวัเร่ือง จดัแบง่หนว่ยการสอนเป็นหวัข้อยอ่ย ๆ เพ่ือสะดวกแก่การเรียนรู้ แต่ 

ละหนว่ยควรประกอบด้วยหวัข้อย่อยๆ หรือประสบการณ์ในการเรียนรู้ประมาณ 4 – 6 หวัข้อ 
5. ก าหนดความคิดรวบยอดหรือหลกัการ  ต้องก าหนดให้ชดัเจนว่าจะให้ผู้ เรียนเกิด 

ความคดิรวบยอดหรือสามารถสรุปหลกัการแนวคิดอะไร 
6. ก าหนดจดุประสงค์การสอน หมายถึง จดุประสงค์ทัว่ไปหรือจดุประสงค์เชิงพฤติกรรม  

ร่วมทัง้เกณฑ์การตดัสินผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ไว้ให้ชดัเจน 
7. ก าหนดกิจกรรมการเรียน  ต้องก าหนดให้สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรมซึง่ 

จะเป็นแนวทางในการเลือกและผลิตส่ือการสอน 
8. ก าหนดแบบประเมินผล 
9. เลือกและผลิตส่ือการสอน 
10. สร้างแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน พร้อมเฉลย  สร้างให้ครอบคลมุเนือ้หาหรือ 

กิจกรรมท่ีก าหนดให้เกิดการเรียนรู้ โดยพิจารณาจากจดุประสงค์การเรียนรู้เป็นส าคญั 
11. หาประสิทธิภาพของชดุการเรียน เม่ือสร้างชดัการเรียนเสร็จเรียบร้อยแล้วต้องน าชดุ 

การเรียนนัน้ไปทดสอบวิธีการตา่งๆ ก่อนน าไปใช้ เชน่ ทดลองใช้เพ่ือปรับปรุงแก้ไข  ให้ผู้ เช่ียวชาญ
ตรวจสอบความถกูต้อง ครอบคลมุตรงตามเนือ้หา 

ศริินทิพย์  ค าพทุธ (2548: 24)  กลา่ววา่ ขัน้ตอนในการผลิตชดุการสอน  ชดุการเรียน  
สรุปดงันี ้ ขัน้ท่ี 1 ศึกษาเนือ้หาสาระท่ีจะน ามาสร้างชุดกิจกรรม  ขัน้ท่ี 2  ก าหนดผลการเรียนรู้ท่ี
คาดหวงั  ขัน้ท่ี 3  ก าหนดกิจกรรมเพ่ือให้บรรลผุลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัในขัน้ท่ี 2 และ ขัน้ท่ี 4 ผลิตส่ือ
และสร้างแบบทดสอบ 
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               สวุรรณี  พลิคามิน (2550: 17)  กลา่วว่า ขัน้ตอนการสร้างชดุการเรียน ควรมีการวางแผน  
ก าหนดเนือ้หา จดุมุง่หมาย ส่ือการสอน เวลาท่ีใช้ในการเรียนการสอน พร้อมทัง้มีการวดัผลประเมินผล 
และน าไปทดลองใช้เพ่ือปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง แล้วน าชดุมาใช้จริง 

จากศกึษาขัน้ตอนในการสร้างชดุกิจกรรมสามารถสรุปขัน้ตอนในการสร้างชดุกิจกรรมได้ดงันี ้
องค์ประกอบ 5 ขัน้ตอนท่ีส าคญั คือ  

1 เลือกเนือ้หา สาระท่ีจะน ามาสร้างชดุกิจกรรมให้เหมาะสมกบัผู้ เรียน 
2. ก าหนดจดุมุง่หมาย   
3. เลือกใช้ส่ือให้เหมาะสมกบัเนือ้หาและตวัผู้ เรียน 
4. ก าหนดระยะเวลาในการสร้างให้เหมาะสม    
5. มีการวดัผลประเมินผลชดุกิจกรรม 
 
2.5 คุณประโยชน์ของชุดกิจกรรม 

มีนกัการศกึษาได้กล่าวถึงประโยชน์ในการน าเสนอชดุการสอน ชดุการเรียน ชดุการเรียน 
การสอนมาใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนไว้ดงันี ้

แฮริสเบอร์เกอร์ (Harrisberger.  1973: 201 - 205) ได้กล่าวถึงคณุคา่ของชดุการสอนวา่ 
1. ผู้ เรียนสามารถทดสอบตวัเองดกู่อนวา่มีความสามารถอยู่ในระดบัไหน  หลงัจากนัน้ก็ 

จะเร่ิมต้นเรียนในสิ่งท่ีเขาไมรู้่  ท าให้ไมต้่องเสียเวลากลบัมาเรียนในสิ่งท่ีผู้ เรียนรู้แล้ว 
2. ผู้ เรียนสามารถจะน าบทเรียนไปเรียนท่ีไหนก็ได้ตามความพอใจ โดยไมจ่ ากดัในเร่ือง 

ของเวลา  สถานท่ี 
3. เม่ือเรียนจบแล้วผู้ เรียนสามารถทดสอบความรู้ความเข้าใจด้วยตนเองได้  และทราบ 

ผลการเรียนของตนเองได้ทนัทีตลอดเวลา 
4. ผู้ เรียนมีโอกาสไปพบปะหารือกบัผู้สอนมากขึน้  เพราะผู้ เรียนเรียนด้วยตนเอง ครูก็มี 

เวลาให้ค าปรึกษากบัผู้ เรียนท่ีมีปัญหาในขณะท่ีใช้ชดุด้วยตนเอง 
5. ผู้ เรียนจะได้รับเกรดอะไรนัน้ขึน้อยูก่บัความสามารถของผู้ เรียน หรือผลสมัฤทธ์ิ 

ทางการเรียนของผู้ เรียนเอง 
6. จะไมมี่ค าวา่สอบตกส าหรับผู้ ท่ีเรียนไมส่ าเร็จ  แตจ่ะให้ผู้ เรียนกลบัไปศกึษาในเร่ือง 

เดมินัน้ใหมจ่นกวา่ผลการเรียนจะได้มาตรฐานตามเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ 
ลดัดา  เพียรประสพ (2545: 21)   กลา่วถึงประโยชน์ของชดุการเรียนวา่    สามารถชว่ย 

แก้ปัญหาการขาดแคลนครู  อีกทัง้ชุดการเรียนเป็นการรวบรวมส่ือส าเร็จรูป  หลายรูปแบบเพ่ือให้
ผู้ เรียนได้ศึกษาด้วยตนเองตามความสามารถของแต่ละบุคคล  ช่วยส่งเสริมให้เ กิดการเปล่ียนแปลง
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พฤติกรรมการเรียนรู้ตามจดุประสงค์อย่างมีประสิทธิภาพมากขึน้  การเรียนในลกัษณะนีจ้ะยึดผู้ เรียน
เป็นศูนย์กลาง   ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการปฏิบตัิกิจกรรมต่าง ๆ   และผู้ เรียนสามารถทราบผลของ 
การปฏิบตักิิจกรรม  ซึง่จะเป็นการเสริมแรงภายในการเรียน ท าให้ไม่เกิดความเบื่อหน่ายหรือท้อถอยใน
การเรียนได้ 
        ศริินทิพย์  ค าพทุธ (2548: 26)   กล่าวถึงประโยชน์ของชดุการเรียนการสอน จะช่วยเพิ่ม
ศกัยภาพการสอนของครู และช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของนกัเรียน  โดยนกัเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเองตามความสามารถและความสนใจ จงึท าให้ผู้ เรียนสนใจท่ีจะเรียนรู้มากยิ่งขึน้ 
         ศริิพร  ศรีปยุ (2548: 46)     กลา่วถึงประโยชน์ของชดุกิจกรรมวา่  ชดุกิจกรรมช่วยเพิ่ม
ประสิทธิภาพการเรียนการสอนและสง่เสริมการเรียนรู้ของผู้ เรียน  โดยเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนศกึษาและ
ได้ปฏิบตัิกิจกรรมจากชดุกิจกรรมตามความสามารถแตล่ะบคุคล ท าให้ไมเ่บื่อหนา่ยในการเรียน ผู้ เรียน
มีสว่นร่วมในการเรียนอยา่งแท้จริง  
       จากการศกึษาคณุประโยชน์ของชดุกิจกรรม  สรุปได้ดงันี ้

1. ผู้ เรียนศกึษาและปฏิบตัิกิจกรรมได้ด้วยตนเอง 
2. ผู้ เรียนจะน าบทเรียนไปเรียนท่ีไหนก็ได้ 
3. สามารถชว่ยแก้ปัญหาการขาดแคลนครู 
4. ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการปฏิบตักิิจกรรม 
5. ผู้ เรียนสามารถทราบผลของการปฏิบตักิิจกรรมได้ด้วยตนเอง 
6. เป็นการเพิ่มประสิทธิภาพการสอนของครู 

 
2.6   งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับชุดกิจกรรม 

  งานวิจัยต่างประเทศ 
       เน่ืองจากการศกึษาในตา่งประเทศนัน้นิยมใช้ค าวา่ชดุการสอน  และชดุการเรียนมากกว่า
ชดุกิจกรรม  ซึง่ตา่งก็มีความหมายไปในทางเดียวกนั  ดงันัน้ ในท่ีนีจ้ะขอกล่าวถึงงานวิจยัท่ีเก่ียวกบัชดุ
การสอน  งานวิจัยท่ีเก่ียวกับชุดการสอน  และงานวิจัยท่ีเก่ียวกับชุดกิจกรรมท่ีได้มีนักการศึกษาใน
ตา่งประเทศได้กลา่วไว้ดงันี ้
 มีคส์ (Meeks.   1972 : 4296 -A)  ได้ท าการวิจยัเร่ืองการเปรียบเทียบวิธีสอนแบบใช้ 
ชดุการเรียนกบัวิธีสอนแบบธรรมดา  พบวา่  วิธีสอนโดยใช้ชดุการเรียนมีประสิทธิภาพมากกวา่การ
สอนด้วยวิธีสอนแบบธรรมดาอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั 0.1 และจากการส ารวจความคดิเห็น
ของกลุม่ทดลอง พบว่า ทกุคนมีพฒันานาการทางเจตคติท่ีดีตอ่การสอนโดยชดุการเรียนเพิ่มขึน้หลงั
การทดลองอยา่งมีนยัส าคญั  จงึสรุปได้ว่า  การสอนโดยใช้ชดุการเรียนดีกวา่การสอนแบบธรรมดา 
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       บรอว์เลย์ (Brawley.  1975 : 4280 - A) ได้ท าการศกึษาประสิทธิภาพของการใช้ชดุการ
สอนแบบส่ือประสมสอนเร่ืองการบอกเวลากบัเด็กนกัเรียนท่ีเรียนช้า  กลุ่มตวัอย่างได้จากการสุ่มเด็กที
เรียนช้า  โดยใช้แบบทดสอบ  Time Appreciation  Test ,  Stanford  Achievement  Test  Primary  
Level มาทดสอบก่อนและหลงัการทดลอง   พบว่า  กลุ่มทดลองท่ีใช้ชุดการสอนบอกเวลาต่อเน่ือง
ของบรอว์เลย์   (Brawley’s Experimental   Sequence on Time Telling)  มีผลการเรียนดีกว่ากลุ่ม
ควบคมุท่ีไมไ่ด้ใช้ชดุการสอน 
       เอ็ดเวิร์ด (Edward.  1975 : 43)  ได้กล่าวถึงงานวิจยัของมหาวิทยาลยัอิลลินอยส์ท่ีท า
การเปรียบเทียบผลการเรียนเร่ือง  “ประสบการณ์ในการสอนแบบจุลภาค”  โดยใช้ชุดการเรียนด้วย
ตนเองและได้รับค าแนะน าจากครู  กับการใช้ชุดการเรียนด้วยตนเองโดยไม่ต้องมีผู้ แนะน า  กลุ่ม
ตวัอย่างเป็นนกัศึกษาของมาหาวิทยาลยั จ านวน  50 คน แบ่งเป็น 2 กลุ่ม  กลุ่มละ  25  คน ผลการ
ทดลองพบวา่ทัง้ 2 กลุม่ มีผลการเรียนไมแ่ตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ  จากการวิจยันีแ้สดงให้
เห็นว่าการเรียนด้วยตนเองไม่จ าเป็นต้องอาศยัผู้แนะน า  ถ้าชุดการเรียนนัน้ได้สร้างขึน้อย่างถูกต้อง
ตามกระบวนการผู้ เรียนจะสามารถเรียนด้วยตนเองได้ผลดีเชน่กนั 
 บราวน์ ( Brown.  1991 : Online ) ได้ท าการวิจยัเรืองความสมัพนัธ์ระหว่างวิธีสอนแบบ
ดัง้เดิม  วิธีสอนโดยใช้ชดุกิจกรรมสญัญา  (Contract   Activity  Packages)  และผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษในระดบัเกรด 4  ของโรงเรียนในเขตแม่น า้มิส
ซิสซิปปี้ในอเมริกากลาง  โดนนักเรียนทัง้ในกลุ่มควบคุมท่ีถูกสอนโดยใช้วิธีสอนแบบดัง้เดิม  และ
นกัเรียนในกลุ่มทดลองท่ีถูกสอนโดนใช้ชุดกิจกรรมสญัญาใช้ระยะเวลาในการเ รียนเนือ้หาท่ีเก่ียวกับ
ทกัษะตา่งๆ  ทางคณิตศาสตร์เท่ากนั คือ 6  สปัดาห์  จากการศึกษาค้นคว้าพบว่า  นกัเรียนท่ีถูกสอน
โดยใช้ชุดกิจกรรมสัญญาและนักเรียนท่ีถูกสอนโดยใช้วิธีสอนแบบดัง้เดิมท่ีมีผลรวมคะแนนวิชา
คณิตศาสตร์และคะแนนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์แตกต่างกันอย่างไม่มีนยัส าคญั  และพบว่า
นกัเรียนท่ีถูกสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมสัญญามีคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการค านวณคณิตศาสตร์สูงกว่า
นกัเรียนท่ีถกูสอนโดยใช้วิธีสอนแบบดัง้เดมิอยา่งมีนยัส าคญั 
       บราวน์ (Brown. 1983: 389)    ให้ความหมายของชดุการสอนว่า   เป็นชดุของส่ือประสม
ท่ีสร้างขึน้เพ่ือชว่ยให้ครูสามารถสอนได้อยา่งมีประสิทธิภาพ ในกล่องหรือชดุกิจกรรมมกัจะประกอบไป
ด้วยสิ่งของหลายอย่าง บางชุดอาจประกอบไปด้วยเอกสารเพียงอย่างเดียว  บางชุดอาจจะเป็น
โปรแกรมท่ีมีบตัรค าสัง่ให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง 
       พรอคเทอร์ (Proctor. 2003:  Online) ให้ความหมายของชดุกิจกรรมการเรียนว่า 
เป็นนวตักรรมท่ีพฒันาขึน้เพ่ือตอบสนองความต้องการรายบคุคลของผู้ เรียน      ท าให้ผู้ เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ในทิศทางท่ีตนต้องการ และชว่ยฝึกให้ผู้ เรียนสามารถอธิบายสิ่งท่ีเรียนรู้ได้ โดยในชดุกิจกรรม
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นีจ้ะประกอบด้วยสว่นส าคญัของความรู้ ได้แก่ ทกัษะ ทศันคติ แนวคดิ หรือความคิดรวบยอดอยา่งใด
อยา่งหนึง่ 
       โรเบร์ิตส์ (Roberts.  2004: Online)  ได้ท าการวิจยัเพ่ือศกึษาเปรียบเทียบผลของการ
สอนแบบดัง้เดมิ    ( Traditional )      กบัการสอนโดยใช้ชดุโปรแกรมแบบเรียงล าดบัการเรียนรู้ 
(Programmed  Learning  Sequenced )  กบัการสอนโดยใช้ชดุกิจกรรมสญัญา (Contract  Activity  
Packages)  ท่ีมีตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและทศันคตติอ่การสอนของนกัเรียน เกรด 6  จ านวน 93 
คน  ท่ีโรงเรียนโมดลูวิทยาศาสตร์  จากการค้นคว้าพบวา่ นกัเรียนในกลุม่ท่ีถกูสอนโดยใช้ชดุโปรแกรม
แบบเรียงล าดบัการเรียนรู้ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและทศันคติตอ่การสอนท่ีสงูกวา่นกัเรียนใน
กลุม่ท่ีถกูสอนแบบดัง้เดมิและนกัเรียนท่ีถกูสอนโดยใช้ชดุกิจกรรมแบบเรียงล าดบัการเรียนรู้ท่ีมีผล
คะแนนการทดสอบสงูกวา่นกัเรียนในกลุม่ท่ีถกูสอนแบบดัง้เดมิ (10.258)  และนกัเรียนท่ีถกูสอนโดยใช้
ชดุกิจกรรมสญัญา (8.602)  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.05   นอกจากนีจ้ากการวิเคราะห์ข้อมลู
ท่ีได้มาจากการทดลองยงัพลวา่วิธีการสอนท่ีมีประสิทธิภาพน้อยท่ีสดุคือ  วิธีการสอนแบบดัง้เดมิ  และ
สรุปได้วา่วิธีการสอนโดยใช้ชดุโปรแกรมแบบเรียงล าดบัการเรียนรู้   และวิธีการสอนโดยใช้ชดุกิจกรรม
สญัญามีประโยชน์กวา่วิธีการสอนแบบดัง้เดมิ 
 งานวิจัยในประเทศ 
 ปฐมาพร  อาสน์วิเชียร ( 2541: บทคดัย่อ )  ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิ  ทางการเรียน ความสนใจ
ในการเรียนและความภาคภมูิใจในตนเองในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเยนชนัมัธยมศกึษาปีท่ี 3   
ท่ีได้รับการสอนแบบเรียนเป็นคู ่(Learning cell )  โดยใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์กบัการสอนตามคูมื่อ
ครู  ผลการศกึษาพบว่า  นกัเรียนท่ีได้รับการสอนแบบเรียนเป็นคู ่ ( Learning cell )  โดยใช้ชดุกิจกรรม
คณิตศาสตร์กับนกัเรียนท่ีได้รับการสอนตามคู่มือครู  มีผลสมัฤทธ์ิแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั.01  และมีความสนใจในการเรียนคณิตศาสตร์แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั.01 
 เพ็ญประภา  แสนลี (2542: 57)  ท าการวิจยัการสร้างชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์นนัทนาการ
เร่ืองพหุนาม  ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3  ผลการวิจัยพบว่า  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  
80/80  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนภายหลังได้รับการสอนด้วยชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์
นนัทนาการสงู กว่าก่อนได้รับการสอนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดับ.01 และมีความคิดเห็นของครู
หลงัการใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์นนัทนาการอยูใ่นระดบัเหมาะสมมากท่ีสดุ 
 สภุาพร  บญุหนกั (2544: 73)   ได้ศกึษาการพฒันาชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์ โดยวิธีแก้ปัญหา 
เพ่ือสงเสริมความสามารถในการคิดอยา่งมีเหตผุลของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี   2   ผลการศกึษา
พบวา่ ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์โดยวิธีแก้ปัญหา  เร่ือง ความเทา่กนัทกุประการมีประสิทธิภาพสงูกวา่
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เกณฑ์  80/80  ทัง้ผลสมัฤทธ์ิและความสามารถในการคิดอยา่งมีเหตผุลหลงัการทดลองสงูกวา่ก่อน
การทดลองอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
 กลัยา  ทองสุ (2545: 97)  ได้ท าการวิจยัการพฒันาชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์แบบสืบสวน
สอบสวนเพ่ือสง่เสริมการใช้ตวัแทน (Representation) เร่ืองระบบสมการเชิงเส้น  ระดบัชัน้มธัยมศกึษา
ปีท่ี 3 ผลการศึกษาพบว่า ชุดกิจกรมมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
หลงัการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และภายหลงัท่ีนกัเรียน
ได้รับการสอนด้วยชดุกิจกรรมมีความคงทนในการเรียนรู้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
 พรทิพย์  แก้วใจดี ( 2545: บทคดัย่อ )  ได้ศึกษาการพฒันาชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์ท่ีเน้น
ผู้ เรียนเป็นส าคญั  เร่ืองปริมาตรและพืน้ท่ีผิว  ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการศกึษาพบว่า ชดุกิจกรรมมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนภายหลงัการทดลองสูงกว่า
ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
 สมควร  ปานโม (2545: 64 - 65)  ได้สร้างชดุกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์แบบ
บูรณาการเชิงเนือ้หากับวิชาชีพ  เร่ือง เซต  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชัน้สูงปีท่ี 1 ( ปวส. 1)  
ประเภทวิชาเกษตรกรรม ผลการศึกษาพบว่า ชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  และ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการสอนสงูกวา่ก่อนสอน  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
 อรุณี  สพุรรณพงศ์ (2545: 102)  ได้ศกึษาเก่ียวกบัการพฒันาชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์แบบ
สรรค์สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยวิธีสอนแบบคนพบด้วยการแนะแนวทาง เร่ือง เส้นตรงและมุม  
ความยาว พืน้ท่ีผิว และปริมาตร  ระดับชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1  ผลการศึกษาพบว่า ชุดกิจกรรมมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนภายหลงัได้รับการสอนสงูกว่าก่อนได้รับการ
สอนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  และความสนใจในการเรียนของนักเรียนโดยการสังเกต
ภายหลงัการทดลองสงูกวา่ก่อนทดลอง 
 ธัญสินี  ฐานา (2546: 75) ได้ศึกษาเก่ียวกับการพฒันาชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์เพ่ือแก้ไข
ข้อบกพร่องทางด้านทักษะกระบวนการคิดค านวณของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการศึกษา
พบว่า ชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80   และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน
ภายหลงัการทดลองสงูกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
 อารีย์  ศรีเดือน (2547: บทคดัยอ่)   ได้ศกึษาเก่ียวกบัการพฒันาชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์แบบ
ปฏิบัติการ เร่ืองการประยุกต์  1  เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดอย่างมีเหตุผลของนักเรียน 
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1   ผลการศึกษาพบว่า  ชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80   และ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนภายหลงัได้รับการสอนโดยใช้ชดุกิจกรรมสงูกว่าก่อนได้รีบการสอน
ด้วยการใช้ชดุกิจกรรมอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และความสามารถในการคิดย่างมีเหตผุล
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ของนักเรียนภายหลังได้รับการสอนด้วยการใช้ชุดกิจกรรมสูงกว่าก่อนได้รับการสอนด้วยการใช้  
ชดุกิจกรรมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
              กสัมสัห์ อาแด. (2548).    การสร้างชดุการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ
ซิปปาโมเดล    เร่ืองความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ      ส าหรับนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี   1  ผลปรากฏว่า ชดุการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบซิปปา
โมเดล เร่ืองความสมัพนัธ์ระหวา่งรูปเรขาคณิตสองมิตแิละสามมิติ   ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  
1    ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้มีประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอนE1/E2 เป็นร้อยละ 84.64 / 74.58 ซึ่งสงู
กวา่เกณฑ์ร้อยละ 70/70 ท่ีก าหนดไว้ 
 ศิรินทิพย์   ค าพุทธ (2548: บทคดัย่อ) ได้ศึกษาผลของการใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์แบบ 
STAD เร่ือง  แบบรูปและความสมัพนัธ์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ผลการศกึษาพบว่า   คณุภาพ
ของชุดกิจกรรมอยู่ในระดบัดีขึน้ไป  และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนภายหลงัการทดลองสูง
กว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  นอกจากนีย้ังพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลงัการทดลองใช้ชุดกิจกรรมต ่ากว่าเกณฑ์ร้อยละ 50 ของท่ีก าหนดไว้อย่างไม่มีนยัส าคญัทาง
สถิต ิ 
 สรุชยั  จามรเนียม (2548: บทคดัย่อ)  ได้ศกึษาผลของการใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์บรูณา
การเชิงเนือ้หาท่ีมีต่อความสนใจในวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผลการศึกษา
พบว่า  ความสนใจในวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนหลังการใช้ชุดกิจกรรมสูงกว่าก่อนใช้ชุดกิจกรรม
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และสงูกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80  ของท่ีก าหนดไว้อย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิตท่ีิระดบั .01 
 ประไพ  เหมรา (2549: บทคดัย่อ) ได้ศกึษาผลการใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์แบบปฏิบตัิการ
ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1  ผลการศกึษาพบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัได้รับ
การสอนด้วยชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์แบบปฏิบตัิการ เร่ืองเศษส่วนสูงกว่าก่อนใช้ชุดกิจกรรมอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 และผา่นเกณฑ์ร้อยละ 60 ขึน้ไปอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
 จากงานวิจยัตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับชดุกิจกรรม สรุปได้ว่า  ชดุกิจกรรมเป็นสิ่งท่ีเป็นประโยชน์
ชว่ยให้การจดัการเรียนการสอนของครูมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้  สง่ผลให้นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนดีขึน้  มีความสนใจและเจตคตท่ีิดีในการเรียนมากย่ิงขึน้  ช่วยแก้ไขข้อบกพร่องทางด้านการเรียนรู้
ได้และยงัส่งเสริมให้นกัเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง  ได้ปฏิบตัิกิจกรรมต่าง ๆ ด้วยตนเอง  อีกทัง้ยงัเป็น
แนวทางหนึ่งให้ครูผู้ สอนน ารูปแบบต่าง ๆ ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาให้
นกัเรียนทีมีทกัษะ/กระบวนการทางด้านตา่ง ๆ ท่ีดียิ่งขึน้ 
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3.เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับความสามารถความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์  
            3.1  ความหมายความคิดรวบยอด              

   ค าวา่ “ความคดิรวบยอด”  มาจากค าภาษาองักฤษว่า “ Concept”   ซึ่งในภาษาไทย ยงัมีใช้
อีกหลายค า เช่น สงักปั   แนวความคิด  สาระส าคญั   มโนภาพ  มโนมติ  มโนทศัน์  โดยมีนกัจิตวิทยา
และนกัการศกึษาทัง้ของไทยและตา่งประเทศได้ให้ความหมายไว้หลายประการ เชน่ 

   แมคโดนลัด์ (McDonald.  1959: 184)   ได้ให้ความหมายของความคดิรวบยอดวา่  
“ความคดิรวบยอดคือกลุม่ของสิ่งเร้าหรือเหตกุารณ์ท่ีมีลกัษณะเฉพาะร่วมกนั  ความคดิรวบยอดไมใ่ช่
เหตกุารณ์ในตวัมนัเอง แตเ่ป็นความคดิรวบยอดในกลุม่เร้า  เหตกุารณ์หรือลกัษณะจ าเพาะท่ีแนน่อน  
ความคดิและความเข้าใจนัน้เป็นนามธรรมและเป็นข้อสรุปเก่ียวกบัเร่ืองนัน้  ในระยะหนึง่หรือตลอดไป
ก็ได้” 

   ดี เชคโก ( De Cecco.  1968: 32 )   ได้ให้ความหมายของความคิดรวบยอดไว้วา่   
ความคดิรวบยอด คือ ( Class ) หรือกลุม่ของสิ่งเร้าท่ีมีคณุสมบตัิบางประการหรือหลายประการ
ร่วมกนั  สิ่งเร้าเหลา่นีอ้าจเป็นวตัถ ุ สิ่งของ  สิ่งมีชีวิต  ตลอดจนเหตกุารณ์ตา่ง ๆ การก าหนดความคดิ
รวบยอดเหล่านีอ้าจขึน้อยูก่บัลกัษณะ  คณุสมบตัเิฉพาะและช่ือตา่งๆ เพ่ือเรียกอย่างเฉพาะเจาะจง  
เชน่  หนงัสือ  สนุขั สงคราม  เป็นต้น 
  อีเบล (Ebel. 1969: 33 )   ได้กลา่วไว้วา่  ความคิดรวบยอดเป็นการเรียนรู้ท่ีน าไปสู่ความคดิ  
ความคดิรวบยอดเป็นความคงท่ีของการตอบสนองของสิ่งตา่ง ๆ ซึง่มีการสรุปครอบคลมุและมีการ
จ าแนกความแตกตา่งรวมอยู่ด้วย 
 ความคดิรวบยอดของการเรียนรู้  หมายถึง การรับรู้ของนกัเรียนเก่ียวกบัความหมายของการ
เรียนรู้แบง่ออกเป็น  2  ประเภท ดงันี ้

1. ความคดิรวบยอดของการเรียนรู้เชิงปริมาณ  หมายถึง  การรับรู้ของนกัเรียนวา่  การเรียนรู้ 
คือ การหาความรู้เพิ่มเตมิ  การจ าและการระลึกได้ รวมทัง้การน าไปใช้ 

1.1 การหาความรู้เพิ่มเตมิ หมายถึง การใสใ่จ การซมึซบัและสะสมความรู้ด้วยการเรียนรู้ 
สิ่งใหม ่ ๆ 

1.2 การจ าและระลกึได้ หมายถึง  การท่องจ าและระลกึความรู้มาใช้ได้เม่ือจ าเป็น 
1.3 การน าไปใช้  หมายถึง  ความสามารถในการน าความรู้และวิธีการตา่ง ๆ ท่ีได้รับไปใช้ 

ในการแก้ปัญหาได้ 
2.    ความคิดรวบยอดของการเรียนรู้เชิงคณุภาพ  หมายถึง  การรับรู้ของนกัเรียนว่า   

การเรียนรู้ คือ  ความเข้าใจการค้นพบบางสิ่งบางอยา่ง  ในแนวทางท่ีแตกตา่ง และการเปล่ียนแปลง
ของบคุคล  
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 กู๊ด (Good. 1973: 124) ได้ให้ความหมายของความคดิรวบยอดไว้ 3 ลกัษณะคือ  

1. ความคดิหรือสญัลกัษณ์ของสว่นประกอบหรือลกัษณะร่วมกนัท่ีสามารถจ าแนกออกเป็น
กลุม่เป็นพวกได้ 

2. ความคดิเชิงนามธรรมทัว่ไป  เก่ียวกบัสถานการณ์ กิจการ หรือวตัถุ 
3. ความรู้สกึนกึคดิ  ความเห็น  ความคดิหรือภาพความคิด 

 โรเทนเบร์ิก (Rothenberg. 1985: 500 ) ได้ให้ความหมายของมโนมตใินเชิงปรัชญาและ
จิตวิทยาดงันี ้“มโนมตใินเชิงปรัชญาหมายถึง ความคดิท่ีประกอบด้วยแนวคิดตา่ง ๆ ซึง่มีลกัษณะ
พิเศษและมีความสมัพนัธ์กนัอยา่งมีเหตผุล สว่นมโนมตใินความหมายทางจิตวิทยาไมไ่ด้เป็นเพียงการ
รับรู้  แตเ่ป็นผลท่ีได้จากการกลัน่กรองการรับรู้นัน้แล้ว” 
 มาโตเรลลา ; และคเูปอร์ (Martorella; & Cooper. 1986  33: 186) ได้กลา่วถึง ความหมาย
ของความคิดรวบยอดไว้ สองความหมายในเวลาเดียวกนั 

1. ความคดิรวบยอดเป็นการจดัล าดบัชัน้ของประสบการณ์ท่ีเป็นระเบียบ 
2. ความคดิรวบยอดเก่ียวกบัขา่ยงานของความเก่ียวพนัทางปัญญา ท่ีน ามาจดัล าดบัชัน้  

หรือจดัประเภท  ซึ่งไม่เพียงแตจ่ะจ าแนกวตัถเุหตกุารณ์ท่ีเราประสบ  ถึงแม้ เราจะเผชิญกบัสิ่งใหม่  ๆ
หรือประสบการณ์ใหม ่ๆ หรือประสบการณ์เก่า  ๆ เราจะน าความคิดรวบยอดทัง้เก่าทัง้ใหม่มาประสาน
สมัพนัธ์ในการแก้ปัญหา 

เอกเกน และ คอชาค (Eggen; & Kauchak. 1992: 368)  ได้ให้ความหมายของความ 
คดิรวบยอดไว้วา่  “ ความคิดรวบยอดมีลกัษณะเป็นนามธรรม เป็นการจดัล าดบัชัน้กลุ่มของวตัถุ
เหตกุารณ์หรือความคิด” 
 สรุางค์  โค้วตระกลู (2541: 303)  กลา่วถึงความคิดรวบยอดไว้ว่า เป็นค าท่ีเป็นนามธรรมใช้
แทนสตัว์  วตัถ ุ สิ่งของท่ีได้จดัไว้ในจ าพวกเดียวกนั  ถือลกัษณะท่ีส าคญั  หรือวิกฤตเิป็นเกณฑ์ 

มนสั บญุประกอบ (2542: 47) ให้ความหมายวา่ ความคิดรวบยอด หมายถึง การสรุปรวม
ความคดิเก่ียวกบัสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ท าให้แจกแจงประเภทได้ สิ่งดงักลา่วอาจเป็นสิ่งของ แนวความคดิ หรือ
เหตกุารณ์ เชน่ ปากกา มนษุย์ ทฤษฎีการเรียนรู้ วาตภยั เป็นต้น และความคิดรวบยอดอาจจะเขียน
แทนด้วยช่ือ หรือ  สญัลกัษณ์ ความคิดรวบยอดอาจเป็นรูปธรรมหรือนามธรรม 
 นาตยา  ปิลนัธนานนท์ (2542: 8) ได้ให้ความหมายของความคิดรวบยอดเป็นค าหรือกลุม่ค า
แตไ่มใ่ชค่วามรู้ท่ีเป็นข้อเท็จจริง ความคดิรวบยอดเป็นความรู้ ความเข้าใจในองค์ความรู้ ข้อเท็จจริง 
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 ยงยศ  พทุธให้ (2543: 11)  ให้ความหมายของความคิดรวบยอดไว้ว่า   “ ความคิดรวบยอด
หมายถึง  ความคิดความเข้าใจซึ่งเป็นความสามารถทางสมองอย่างหนึ่งท่ีจะท าให้บุคคลสามารถ
ชีบ้อกสิ่งเร้า แล้วจดัเข้าเป็นพวก  โดยอาศยัลกัษณะร่วมบางประการ สิ่งเร้านัน้อาจเป็นวตัถ ุเหตกุารณ์  
หรือบคุคลก็ได้” 
 พรรณี  ช. เจนจิต (2545: 24 )   ได้ให้ความหมายไว้ว่าความคิดรวบยอดคือความสามารถท่ี
ผู้ เรียนจะมองเห็นความเหมือนของสิ่งเร้า   และสามารถจดักลุ่มของสิ่งเร้าท่ีมีลกัษณะร่วมกันไว้เป็น
พวกเดียวกนั 
 สริุยา  รัตนพลที (2545: 9)  ได้ให้ความหมายของความคิดรวบยอดไว้ว่า “ความคิดรวบยอด 
หมายถึง ความคิดความเข้าใจ  ความคิดความเข้าใจท่ีสรุปเก่ียวกบัสิ่งใดสิ่งหนึ่ง อนัเกิดจากการได้รับ
ประสบการณ์ท่ีเก่ียวกับสิ่งนัน้ ๆ หลาย ๆแบบแล้วใช้ลักษณะของสิ่งนัน้หรือเร่ืองนัน้มาประมวลเข้า
ด้วยกนัและสามารถจ าแนกออกเป็นกลุม่เป็นพวกได้” 
              สวุิทย์  มลูค า (2545: 69)  ได้ให้ความหมายของความคดิรวบยอดไว้วา่ ความคดิรวบยอด
(มโนทศัน์) หมายถึง ความคิดความเข้าใจท่ีสรุปเก่ียวกบัการจดักลุม่สิ่งใดสิ่งหนึง่หรือเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ท่ี
เกิดจากการสงัเกต หรือการได้รับประสบการณ์เก่ียวกบัสิ่งนัน้เร่ืองนัน้แล้วใช้คณุลกัษณะหรือคณุสมบตัิ
ท่ีมีลกัษณะคล้ายคลงึกนัจดัเข้าเป็นกลุม่เดียวกนั  ซึง่จะท าให้เกิดความเข้าใจสิ่งตา่ง ๆได้ง่ายขึน้ ดงันัน้ 
มโนทศัน์จะท าให้เราสามารถจ าแนกสิ่งใหม ่ๆ และเข้าใจได้รวดเร็วตามประสบการณ์ของเราท่ีผา่นมา 
 เกรียงศกัดิ ์ เจริญวงศ์ศกัดิ ์(2546: 3)  กลา่วถึงความหมายของความคดิรวบยอดไว้ดงันี ้

1. มโนทศัน์มีความหมายเดียวกบัค าวา่ คอนเซปต์ (Concept)  ในภาษาองักฤษมา 
จากรากศพัท์ภาษาลาตนิวา่  Conceptush  หมายถึง การคดิถึงจินตนาการถึงบางสิ่งการเกิดแนวคิด
หรือเกิดความเข้าใจตอ่เร่ืองใดเร่ืองหนึง่ในความคิดของเรา 

2. มโนทศัน์หมายถึงภาพในความคิดท่ีเปรียบเสมือน “ภาพตวัแทน” หมวดหมูข่อง 
วตัถสุิ่งของ  แนวคิดหรือปรากฏซึง่มีลกัษณะทัว่ ๆไปคล้ายกนั (Medin. 1989) 
 พรพิมล  ยงัฉิม (2546: 9)  ให้ความหมายวา่ “ความคิดรวบยอด” หมายถึง ความสามารถ
ของผู้ เรียนท่ีเข้าใจลกัษณะร่วมกนั สามารถจ าแนกหรือสรุปรวมเป็นกลุม่หรือเป็นพวกได้ซึง่เกิดจากการ
ได้ประสบการณ์เก่ียวกบัสิ่งนัน้ ๆ  
       อิศราภรณ์  ทิพย์วงค์  (2547: 10 - 11)  ได้ให้ความหมายของความคิดรวบยอดไว้วา่  
ความคดิรวบยอดเป็นความคดิความเข้าใจท่ีสรุปเก่ียวกบัสิ่งใดสิ่งหนึง่หรือเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ อนัเกิดจาก
การได้ประสบการณ์นัน้ ๆ หรือเร่ืองนัน้ ๆแล้ว  ให้คณุลกัษณะท่ีคล้ายคลงึกนั จดัเข้าเป็นกลุม่เดียวกนั  
จะท าให้สามารถจ าแนกสิ่งใหม ่ๆและเข้าใจได้รวดเร็วยิ่งขึน้ 
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 จากท่ีกลา่วมาความคดิรวบยอด หมายถึง ความคิดความเข้าใจท่ีสรุปเก่ียวกบัการจดักลุ่มสิ่ง
ใดสิ่งหนึ่งหรือเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งท่ีเกิดจากการสงัเกตความคิดรวบยอดเป็นความรู้ ความเข้าใจในองค์
ความรู้ ข้อเท็จจริง หรือการได้รับประสบการณ์เก่ียวกับสิ่งนัน้เร่ืองนัน้  แล้วใช้คุณลักษณะหรือ
คณุสมบตัิท่ีมีลกัษณะคล้ายคลึงกันจัดเข้าเป็นกลุ่มเดียวกัน  ซึ่งจะท าให้เกิดความเข้าใจสิ่งต่าง ๆได้
ง่ายขึน้ 
 

3.2  ความหมายของความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์   
 รัสเซลล์ ( Russell.  1965: 124 -155)  ได้ให้ความหมายของความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตร์  คือ  ความคดิรวบยอดท่ีเก่ียวกบัจ านวน  ตวัเลข  การวดั ซึง่มีอยูใ่นชีวิตประจ าวนั 
 เบลล์ (Bell.  1981: 108 ) ได้ให้ความหมายของความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ว่าเป็น
ความคิดทางนามธรรม ในการจดักลุ่มสิ่งของหรือเหตุการณ์ใด เป็นตวัอย่างและไม่ใช่ตวัอย่าง  เช่น  
ค าวา่ เซต  สบัเซต การเทา่กนั การไมเ่ทา่กนั รูปสามเหล่ียม   ลกูบาศก์    รัศมี    และเลขยกก าลงั  เป็น
ความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ คนท่ีจะเรียนรู้ความคิดรวบยอดของรูปสามเหล่ียม จะต้องสามารถ
จ าแนก เซตของรูปตา่งๆ เป็นสองกลุม่ กลุม่ท่ีเป็นสามเหล่ียม กบักลุ่มท่ีไม่ใช่รูปสามเหล่ียม  การเรียนรู้ 
การคิดรวบยอดอาจใช้วิธีให้บทนิยามหรือสงัเกตโดยตรง เช่น ฟัง  ด ูจบัต้อง  อภิปราย หรือคิดจากสิ่ง
เป็นตวัอย่าง และสิ่งท่ีไม่เป็นตวัอย่าง และดสูิ่งท่ีมีสมบตัิตรงข้ามกนั นกัเรียนระดบัประถมศึกษาท่ีอยู่
ขัน้คิดเป็นรูปธรรม โดยทัว่ไปจ าเป็นต้องดดู้วยตา จบัต้องด้วยมือ จึงจะเกิดการเรียนรู้  ส่วนนกัเรียนท่ี
อยู่ในชัน้สูงกว่า อาจเรียนรู้ความคิดรวบยอดโดยวิธีอภิปรายและตรึกตรอง  คนท่ีเรียนรู้ความคิดรวบ
ยอดแล้ว จะมีความสามารถจ าแนกสิ่งท่ีเป็นตวัอยา่ง จากสิ่งท่ีไมใ่ชต่วัอยา่งของความคดิรวบยอดได้   
 ยงยุทธ  พุทธให้ (2543: 12) ได้ให้ความหมายของความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ว่า 
ความคิดขัน้สุดท้ายซึ่งเป็นการสรุปกฎเกณฑ์  นิยามหรือสิ่งท่ีเก่ียวข้องกับคณิตศาสตร์ อันเกิดจาก
ประสบการณ์ หรือปรากฎการณ์ ท่ีเกิดขึน้ ซึง่มีอยูเ่สมอในชีวิตประจ าวนั  
 พรพิมล  ยงัฉิม (2546: 10) ได้ให้ความหมายของความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ว่าเป็น
ข้อสรุปท่ีได้จากการได้รับประสบการณ์ ซึง่ข้อสรุปนีน้ าไปสูค่วามสามารถในการจ าแนก หรือจดักลุม่
ของสิ่งตา่ง ๆและการน าไปใช้ในวิชาคณิตศาสตร์ 
 ณฐักานต์  จอมขยนัเงิน  (2549: 7) ได้ให้ความหมายของความคดิรวบยอดไว้วา่ ความคดิ
รวบยอด(มโนทศัน์) คือ ความเข้าใจในข้อสรุปหรือการจ ากดัความในเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ท่ีเกิดจากการ
ได้รับประสบการณ์การเรียนรู้เก่ียวกบัเร่ืองนัน้ 
             ทดัดาว  ดวงเงา.(2549: 28) ได้ให้ความหมายของความคดิรวบยอดวา่ เป็นความคดิโดยสรุป
ท่ีบคุคลมีตอ่สิ่งใดสิ่งหนึง่อนัเกิดขึน้จากการสะสมหรือรวบรวมข้อเท็จจริงท่ีได้รับรู้ 
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              สพุจน์ จิตรทอง.(2549: 23) ได้ให้ความหมายของความคดิรวบยอด โดยกล่าววา่ โลกของเรา
ประกอบไปด้วยสิ่งของจ านวนมาก จะท าอยา่งไรท่ีเราจะต้องรู้และจดจ าสิ่งของเหลา่นี ้ สิ่งหนึง่คือ การ
จดัรวบรวมเป็นหมวดหมูเ่พ่ือท่ีเราจะได้แยกแยะสิ่งของหรือสถานการณ์ท่ีแตกตา่งหรือคล้ายคลงึกนัเข้า
ด้วยกนั  ค าท่ีใช้ในการเรียนรู้ในลกัษณะดงักลา่วก็คือการเรียนรู้ความคิดรวบยอด (Concept 
Learning) ความคดิรวบยอด(Concept) บางคนแปลวา่ สงักปั หรือมโนภาพ หรือมโนทศัน์ 
               ปญุยนชุ  กลูเพชร์ (2552: 8 - 9)    ได้ให้ความหมายของความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 
วา่เป็นความรู้ความเข้าใจความคดิทางการเรียนคณิตศาสตร์ อนัเกิดจากท่ีผู้ เรียนได้รับประสบการณ์
ตา่ง ๆ แล้วสามารถสรุป และแยกประเภทความสมัพนัธ์ของเร่ืองตา่ง ๆเหลา่นัน้ เป็นกฎนิยาม หรือค า
จ ากดัความท่ีเก่ียวข้องกบัคณิตศาสตร์  และสามารถน าความรู้ความเข้าใจท่ีได้รับนัน้  ไปใช้แก้ปัญหา
สถานการณ์ตา่ง ๆ ได้ถกูต้อง 
 จากการศกึษาค้นคว้าความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ หมายความว่า ความรู้ความเข้าใจ 
ความคิดทางการเรียนคณิตศาสตร์ อนัเกิดจากท่ีผู้ เรียนได้รับประสบการณ์แล้วสามารถสรุป  จนเกิด
เป็นความคดิขัน้สดุท้าย  เป็นกฎนิยาม หรือค าจ ากดัความท่ีเก่ียวข้องกบัคณิตศาสตร์    
 
           3.3  ประเภทของความคิดรวบยอด 
 ได้มีผู้กลา่วถึงประเภทของความคิดรวบยอดไว้ในลกัษณะท่ีแตกตา่งกนั ดงันี  ้
 บรูเนอร์และคนอ่ืน ๆ ( Bruner;  et al. 1957: 34 – 35 ) ได้แยกความคิดรวบยอดไว้  
3  ประเภท คือ 

1. ความคดิรวบยอดสงัเคราะห์หรือความคิดรวบยอดร่วมลกัษณะ (Conjunctive Concept)   
คือความคดิรวบยอดท่ีเกิดจากการมีสว่นร่วมของลกัษณะเฉพาะ ( Attributes )  ตัง้แต ่2  ลกัษณะขึน้
ไป  ลกัษณะเฉพาะท่ีมาร่วมกนัได้แก่  สี รูปร่าง  ขนาด 

2. ความคดิรวบยอดแยกลกัษณะ  ( Disjunctive  Concept ) คือ ความคิดรวบยอดท่ีเปิด 
โอกาสให้เลือกเอาอยา่งใดอยา่งหนึง่  หรือทัง้สองอยา่งร่วมกนั  เชน่  สญัลกัษณ์ “0” อาจเป็นความคิด
รวบยอดของจ านวนศนูย์ (Zero)  หรือวงกลมหรือตวัโอในภาษาองักฤษก็ได้ 

3. ความคดิรวบยอดเชิงสมัพนัธ์   (Rational  Concept)   เป็นความคดิรวบยอดของ 
ความสมัพนัธ์ของเหตกุารณ์ สภาวะของสิ่งเร้าตัง้แตส่องสิ่งหรือมากกว่า  เช่น ภาษีเงินได้สมัพนัธ์กับ
รายได้  บหุร่ีสมัพนัธ์กบัไม้ขีดเป็นต้น 

จากความคิดท่ีเก่ียวกบัประเภทความคิดรวบยอดของบรูเนอร์ท่ีกล่าวมาข้างต้น สอดคล้องกบั
แนวคิดของ ดี เชค โก ( De Cecco. 1968: 36 ) ได้แยกความคดิรวบยอดออกเป็น 3 ประเภท   

ได้แก่  
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1. ความคดิรวบยอดลกัษณะร่วม (Conjunctive  Concept) 
2. ความคดิรวบยอดลกัษณะเลือก (Disjunctive  Concept) 
3. ความคดิรวบยอดลกัษณะสมัพนัธ์ด้วยเหตผุล (Rational   Concept) 

รัสเชลล์ ( Russell  1956 : 124 – 125 )  ได้แยกความคิดรวบยอดออกเป็น 8 ประเภท ดงันี ้
1. ความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์  ( Mathematics Concept ) คือ ความคดิ 

รวบยอดเก่ียวกบัจ านวน  ตวัเลข  การวดั เป็นต้น 
2. ความคดิรวบยอดในเร่ืองเวลา (Concept  of time ) เป็นความคิดรวบยอดท่ีมี 
3. ความสมัพนัธ์เก่ียวกบัความคดิรวบยอดในเร่ือง พืน้ท่ี ( Concept of  Space )   

แตค่วามคิดรวบยอดในเร่ืองเวลาเป็นความคดิรวบยอดมากกวา่ เช่น  กลางวนั – กลางคืน  เช้า – บา่ย 
– เย็น  ฤดตูา่ง ๆ เป็นต้น 

4.    ความคิดรวบยอดทางวิทยาศาสตร์ (Scientific of Concept)  เป็นความคดิ 
รวบยอดท่ีสมัพนัธ์กบัเวลาและพืน้ท่ีอยูด้่วย  เพราะวิทยาศาสตร์ขึน้อยูก่บัการวดัท่ีแน่นอน เวลา 
น า้หนกั  และประสบการณ์อ่ืน ๆ ด้วย 

5. ความคดิรวบยอดเก่ียวกบัตนเอง (Self   Concept)  เป็นความคดิท่ีบคุคลมี 
ความรู้สกึวา่ตวัเขาเองคือใคร  เป็นอะไร  เป็นอยา่งไร 

6. ความคดิรวบยอดเก่ียวกบัสงัคม (Social  Concept)  คือ ความคดิรวบยอดท่ี 
เก่ียวกบัความสมัพนัธ์ระหวา่งบคุคล  ชมุชน   ประชาธิปไตย ศีลธรรม 

7. ความคดิรวบยอดทางสนุทรียภาพ (Aesthetic  Concept)  เป็นความคดิรวบยอด 
เก่ียวกบัความสวยงาม  และขึน้อยู่กบัความรู้สกึทางสงัคม   ดนตรี  รูปภาพ เป็นต้น 

8. ความคดิรวบยอดเก่ียวกบัอารมณ์ขนั (Humour Concept) เป็นความคดิ 
รวบยอดท่ีอยูใ่นขอบขา่ยของสงัคม 

9. ความคดิรวบยอดเร่ืองอ่ืน ๆ ( Miscellaneous  Concept)  เชน่ ความคิดรวบยอด 
เก่ียวกบัความตายหรือความคดิรวบยอดในการมีชีวิตอยู ่เป็นต้น 

ส าหรับนกัการศกึษาไทยได้มีการแบง่ประเภทความคิดรวบยอดไว้หลายทา่น เชน่ 
 บญุเสริม    ฤทธาภิรมย์ (2523: 19)  ได้แบง่ความคดิรวบยอดเป็น 3 ลกัษณะ ดงันี ้

1. ความคดิรวบยอดท่ีมีลกัษณะร่วมกนั  เป็นความคิดรวบยอดท่ีมีอยูเ่ป็นสว่นใหญ่ เรียนรู้ได้ 
ง่าย  เชน่ คน สนุขั เป็นต้น 

2. ความคดิรวบยอดเชิงสมัพนัธ์  เป็นความคดิรวบยอดท่ีต้องอาศยัความสมัพนัธ์ระหวา่ง 
สมาชิกหรือส่วนของกลุม่มาพิจารณาลกัษณะ คณุคา่ 

3. ความคดิรวบยอดท่ีเป็นเชิงวิเคราะห์ คือ ความคิดรวบยอดท่ีอยูบ่นพืน้ฐานขอคณุลกัษณะ 
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ท่ีสงัเกตได้จากสว่นของวตัถ ุ สิ่งของ  เร่ืองราว  แตล่ะอยา่งภายในกลุม่ซึง่ละเอียดซบัซ้อนกว่าความ 
คดิรวบยอดสองประเภทแรก 
 ยงยศ  พทุธให้ ( 2543: 14 ) ได้สรุปประเภทความคดิรวบยอดท่ีอยูบ่นพืน้ฐานของ
คณุลกัษณะท่ีร่วมกนัเป็นประเภท  ความคดิรวบยอดแสดงการแบง่จ าพวก โดยพิจารณาลกัษณะท่ี
ร่วมกนัเป็นประเภท ความคิดรวบยอดแสดงความสมัพนัธ์ความคิดรวบยอดเชิงวิเคราะห์ซึง่เป็น
ความรู้สกึภายใน เชน่ อารมณ์  คา่นิยม เป็นต้น 
 สริุยา  รัตนพลที (2545: 9) ได้สรุปประเภทของความคดิรวบยอดไว้ว่า “คือ ความคิดความ
เข้าใจท่ีสรุปเก่ียวกบัสิ่งใดสิ่งหนึง่  อนัเกิดจากการได้รับประสบการณ์ท่ีเก่ียวกบัสิ่งนัน้ หรือเร่ืองนัน้ ๆ
หลาย ๆแบบแล้วใช้ลกัษณะของสิ่งนัน้มาประมวลเข้าด้วยกนัและสามารถจ าแนกออกเป็นกลุม่เป็น
พวกได้” 
 พรพิมล  ยงัฉิม (2546: 12)  ได้แบง่ประเภทของความคิดรวบยอดเป็นความคดิรวบยอดท่ี
เป็นลกัษณะร่วม  ความคดิรวบยอดท่ีมีความสมัพนัธ์  ความคดิรวบยอดแบบแยกลกัษณะ  ความคิด
รวบยอดเชิงวิเคราะห์ 
      ทดัดาว  ดวงเงา.(2549: 29)  ได้สรุปประเภทของความคดิรวบยอดไว้วา่ ความคดิรวบยอด
แบง่ออกเป็น 2 ลกัษณะ คือ ความคดิรวบยอดท่ีมีค าจ ากดัความได้ชดัเจน ความหมายเฉพาะ และ
ความคดิรวบยอดแบบให้ค าจ ากดัความไมจ่ ากดั  สามารถจ าแนกเป็นหมวดหมูไ่ด้ 
 ปญุยนชุ  กลูเพชร์ (2552: 22) ได้ให้ความหมายของประเภทความคิดรวบยอดไว้วา่ 
“ประเภทของความคิดรวบยอดถกูแบง่ตามลกัษณะเฉพาะของแตล่ะประเภท และน าประเภทของ 
ความคดิรวบยอดท่ีคล้ายกนัมาจดัไว้เป็นหมวดหมูเ่ดียวกนั  เชน่ ความคดิรวบยอดเชิงวิเคราะห์
ความสมัพนัธ์  ความคดิรวบยอดทางสญัลกัษณ์  ตวัเลข  ความคดิรวบยอดในด้านการวิเคราะห์ เป็น
ต้น 
  จากท่ีได้ศกึษาความหมายของประเภทความคิดรวบยอด สรุปได้ว่า  ความคดิรวบยอดแบง่
ได้เป็น 

1. ความคดิรวบยอดด้านความรู้ 
2. ความคดิรวบยอดด้านการคิดคณิตศาสตร์ 
3. ความคดิขัน้สดุท้ายท่ีสรุปเป็นกฎ นิยาม  
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       3.4   ประโยชน์ของความคิดรวบยอด 
ยงยศ  พทุธให้ (2543: 17)   ได้กลา่ววา่ความคดิรวบยอดมีประโยชน์ตอ่ความคดิตา่ง ๆ  

ของผู้ เรียนเพราะการรวบรวมไว้เป็นหมวดหมู่ ช่วยให้น าออกมาใช้ได้สะดวกรวดเร็วในการแก้ปัญหา
หรือตดัสินใจท่ีถกูต้องเก่ียวกบัการเรียนรู้ใหม่ๆ  ซึง่สามารถน ามาใช้ในชีวิตประจ าวนั 
 สคุนธ์  สินธพานนท์  และคณะ (2545: 62)  ได้กลา่วถึงประโยชน์ของความคิดรวบยอดดงันี ้

1. ชว่ยให้นกัเรียนได้เรียนรู้จกัสิ่งตา่งๆ ท่ีอยูร่อบ ๆตวั  ทัง่ท่ีเป็นรูปธรรมและ 
นามธรรม 

2. ชว่ยฝึกทกัษะการสงัเกต วิเคราะห์  การใช้เหตผุลในการวิเคราะห์องค์ประกอบ 
3. ชว่ยฝึกการค้นหาประเดน็ท่ีส าคญัจดัส าคญัของสิ่งตา่ง ๆ หรือเหตกุารณ์ท่ี 

เผชิญอยู่ 
4. ชว่ยให้ทิศทางในการแก้ปัญหา 
5. ชว่ยให้นกัเรียนเกิดความเข้าใจในหลกัการของสิ่งท่ีเรียน  สามารถสร้างองค์ 

ความรู้ ได้ด้วยตนเอง  และน าไปใช้ในสถานการณ์ใหมไ่ด้ชว่ยให้การด าเนินการสอนเป็นไปอยา่ง
รวดเร็ว 
 สริุยา  รัตนพลที (2545: 12)  ได้กลา่ววา่  ความคิดรวบยอดท่ีมีประโยชน์ตอ่ความคิดตา่ง ๆ 
มีประโยชน์ตอ่การเรียนประหยดัเวลาในการเรียนรู้ไมต้่องเรียนรู้ใหมท่กุครัง้ท่ีเผชิญกบัวตัถหุรือสภาพ
การเพราะการรวบรวมไว้เป็นหมวดหมูช่ว่ยให้น าออกมาใช้สะดวกรวดเร็วในการแก้ปัญหาหรือตดัสินใจ
ท่ีถกูต้องเก่ียวกบัสิ่งตา่ง ๆ 
   พรพิมล  ยงัฉิม (2546: 13)  ได้กลา่ววา่  ความคิดรวบยอดนัน้มีประโยชน์ตอ่ผู้ เรียนเพราะ
ความคดิรวบยอดนัน้จะชว่ยให้ผู้ เรียนมีการคิดท่ีเป็นระเบียบไมเ่กิดความซ า้ซ้อนของความคิด รู้จกัจดั
หมวดหมูข่องความรู้หรือประสบการณ์ท่ีได้รับ ชว่ยในการเช่ือมโยงสิ่งท่ีเรียนรู้ในระดบัสงูตอ่ไปท าได้ดี  
รวมทัง้น าไปใช้ในการแก้ปัญหาตา่ง ๆ ตอ่ไป 
         อิศราภรณ์  ทิพย์วงค์  (2547: 14)  ได้กลา่วว่า  ความคดิรวบยอดนัน้มีประโยชน์ตอ่ผู้ เรียน
เป็นการลดสิ่งท่ีต้องจดจ ารายละเอียดลงได้อย่างมาก  การท่ีผู้ เรียนมีความคดิรวบยอดในเร่ืองท่ีเรียน
เป็นการแสดงวา่ผู้ เรียนมีความเข้าใจในเร่ืองนัน้อยา่งแจม่ชดั มีความเข้าใจเป็นระบบและเข้าใจ
โครงสร้างของเร่ืองนัน้เป็นอย่างดี  
                 คชาภรณ์ จ าปาอ่ิม (2548: 30).  ได้กลา่วว่า การสร้างความคิดรวบยอดให้เกิดขึน้ในแตล่ะ
ครัง้ท่ีครูท าการสอนเป็นสิ่งท่ีมีความส าคญัและมีความจ าเป็น เพราะประโยชน์ท่ีได้จากการสอน 
ความคดิรวบยอดนัน้จะชว่ยให้นกัเรียนเกิดความเข้าใจ  เกิดการเรียนรู้ สามารถสรุปโครงสร้างของเร่ือง
ได้เป็นอยา่งดี 
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                ทดัดาว  ดวงเงา (2549: 31) ได้กลา่ววา่ความคดิรวบยอดมีประโยชน์ตอ่ตวัผู้ เรียนเพราะ 
ความคดิรวบยอดเป็นรากฐานของความคิด และการส่ือความหมายให้ผู้ อ่ืนเข้าใจ  ความคดิรวบยอด
จะต้องเรียนรู้ตามพฒันาการทางสตปัิญญา การใช้กระบวนการเรียนรู้จะต้องค านงึถึงผู้ เรียนเป็นส าคญั 
และเลือกวิธีการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกบัวฒุิภาวะของผู้ เรียน 

    องัคณา เลิศศรี (2551: 31) ได้กลา่วว่า ความคดิรวบยอดมีประโยชน์ตอ่การคิดของนกัเรียน 
ท าให้ความคิดมีระบบระเบียบ สามารถน ามาแก้ไขปัญหา ใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวนัได้ 
                ปญุยนชุ  กลูเพชร์ (2552: 27 - 29)    ได้กล่าววา่ ความคดิรวบยอด  คือ  

1. ความคดิรวบยอดมีการจ าแนกประเภทการเรียนรู้ท าให้เข้าใจง่าย ไมซ่ า้ซ้อน 
2. นกัเรียนสามารถน าความรู้ท่ีได้สรุปความคดิรวบยอดไปศกึษาตอ่ในระดบัสงูตอ่ไป เพราะ 

ถ้าความคิดรวบยอดถกูต้องแล้วในการศกึษาระดบัสงูท่ีต้องใช้พืน้ฐานความรู้เดมิก็ยิ่งง่าย 
 จากการศกึษาค้นคว้าประโยชน์ของความคิดรวบยอดพอสรุปได้วา่ 
 1.  ชว่ยให้น าออกมาใช้ได้สะดวกรวดเร็วในการแก้ปัญหาหรือตดัสินใจท่ีถกูต้องเก่ียวกบัการ
เรียนรู้ใหม่ๆ  ซึง่สามารถน ามาใช้ในชีวิตประจ าวนั   
 2.  ชว่ยให้ผู้ เรียนมีการคิดท่ีเป็นระเบียบไมเ่กิดความซ า้ซ้อนของความคดิ รู้จกัจดัหมวดหมู่
ของความรู้หรือประสบการณ์ท่ีได้รับ และสามารถน าไปเช่ือมโยงกบัความรู้อ่ืน ๆได้ 
 
            3.5 เอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวกับความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 
       งานวิจัยต่างประเทศ 
                 คลิบอร์น (Cliburn. 1987: 426) ให้ความหมายวา่ ผงัมโนทศัน์เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้เสนอ
กรอบความคิดและความสมัพนัธ์ของมโนทศัน์ท่ีเก่ียวข้องกนัอย่างมีระบบ 

        แพลทเทน (Platten. 1991: 20 – 24 )  ได้ศกึษาถึงการสอนความคิดรวบยอดและ 
ทกัษะการคดิในเวลาเดียวกนั  โดยจดันกัเรียนเป็น 3 กลุ่ม ให้เรียนรูปแบบแตกตา่งกนั คือ รูปแบบการ
เข้าถึงความคิดรวบยอด  (Concept Attainment) การฝึกการค้นพบ (Inquiry Training) และรูปแบบ
การสอนจดัความคิดรวบยอดล่วงหน้า (Advanced Organizer Models of  Teaching)     เพ่ือช่วยใน
การอา่น ท าความเข้าใจในการเรียนทศันศลิป์พบวา่แบบการสอนจดัความคดิรวบยอดล่วงหน้าส่งผลถึง
การเกิดแนวคดิท าให้ประสิทธิภาพการสอนสงูกวา่แบบอ่ืน 

        ครูซ ; เซมดท์;&  โจแฮน  (Cruz, Helen De; & Smedt, Johan De. 2001: Abstract)ได้
ศึกษาคณิตศาสตร์เป็นตัวแทนท่ีเก่ียวกับตัวอย่างทางธรรมชาติ  องค์ความรู้ จากการศึกษาโดย
นักจิตวิทยาการพัฒนาร่วมสมัยของระดับประถมศึกษา   พบว่าทักษะความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตร์ในเด็กเป็นมรดกด้านความรู้ การส่ือสารระหว่างทกัษะความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์  
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ซึ่งเป็นวิธีการทางคณิตศาสตร์ท่ียังสามารถใช้ได้  งานวิจัยนีไ้ด้ประเมินการน าเสนอความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ในปัจจบุนั   ความรู้ทางคณิตศาสตร์บางครัง้ได้มาโดยการซกัถาม ซึ่งอาจแยกออกจากกนั
เป็นสองเร่ืองเรียกร้องท่ีแตกตา่งกนั  คือ สมมติฐาน  และความคิดรวบยอด   เบือ้งต้นเราไม่มีหลกัฐาน
หรือจากผลการทดลองจากเด็กเล็กและสตัว์ ไม่ใช่คนหรือจิตวิทยาระบบประสาทสนบัสนุนสมมติฐาน 
การเร่ิมต้น  การให้เด็กเล็กสองคนท่ีมีทกัษะทางคณิตศาสตร์ระดบัประถมศึกษาไม่ได้หมายความว่า
ทกัษะดงักลา่วมีบทบาทส าคญัในการพฒันาความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
               เอ็มเปโดร; โรมอนด์ ; & การ์เนล (M. Pedro ,Huerta; Eduardo ,Galán;& Ramón 
,Granell.2001: Abstract). ได้ศกึษาผงัมโนทศัน์ทางคณิตศาสตร์ ซึง่ใช้ความคดิรวบยอดทาง
คณิตศาสตร์ในการวาดผงัขึน้  ท าให้บางรายงานการวิจยัชีใ้ห้เห็นวา่ผงัมโนทศัน์ทางคณิตศาสตร์  
อาจจะกลายเป็นประโยชน์และเป็นเคร่ืองมือในการประเมินความรู้ของนกัเรียน ในงานวิจยัฉบบันีไ้ด้
แสดงให้เห็นสว่นท่ีเป็นแกนหลกัของการประเมินผลซึง่ก็คือใช้ผงัมโนทศัน์ทางคณิตศาสตร์ เร่ืองท่ีเรา
ประเมินจะอธิบายการจดัประเภทของการเช่ือมโยงระหว่างความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ในผงั
มโนทศัน์และสว่นหนึง่ของตวัอยา่งของงานการประเมินเพ่ือท่ีแสดงข้อมลูเก่ียวกบัความรู้ในวิชา
คณิตศาสตร์ของนกัเรียน 

 มิเชลมอร์, ไวน์, พอลล์ (Mitchelmore, Michael; &  White, Paul. 2001: Abstarct)ได้ศกึษา
นามธรรมกบัความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์    ซึง่ทกุคนลงความเห็นวา่      คณิตศาสตร์เป็นเร่ือง
นามธรรม นามธรรมท่ีเรียนในวิชาคณิตศาสตร์ ประกอบด้วยความสมัพนัธ์ระหว่างความคดิรวบยอด
และความสมัพนัธ์เป็นส่วนใหญ่ กระบวนการเรียนรู้นามธรรมเหลา่นี ้ เรียกวา่   นามธรรม ISO   คือ
พืน้ฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ แตโ่ชคร้ายถึงแม้วา่ค าวา่นามธรรมถกูใช้กนัมาก  กระบวนการของการ
เป็นนามธรรมนัน้ยากตอ่การท าความเข้าใจ มีบทความความท่ีน้อยมากในการศกึษาค้นคว้าวิจยั
เก่ียวกบัเร่ืองนามธรรมไมว่า่งานวิจยัหรือผู้ เช่ียวชาญ หวัเร่ืองดเูหมือนวา่บางครัง้จะไมค่ านงึถึงอยา่ง
ละเอียดรอบคอบและจริงจงั  บทความดงักลา่วยงัได้แสดงถึงความกงัวลกบัประเดน็หรือมมุมองท่ี
แตกตา่ง และท าให้หวัข้อเนือ้หามีความคลมุเครือมากกวา่ท่ีจะได้รับค าตอบท่ีถกูต้องชดัเจน  น่ีคือ
สถานการณ์ท่ีไมพ่งึปรารถนาอยา่งแน่นอน ถ้าครูท าความเข้าใจให้มากวา่นกัเรียนได้เรียนรู้อะไร
มากกวา่ท่ีจะต้องค านงึแตเ่นือ้หาท่ีครูจะสอนให้เด็ก  ครูจะสามารถถ่ายทอดความรู้ได้ดีถ้าหากนกัเรียน
ได้มีการศกึษาหาความรู้เพิ่มเตมิมากกว่าเนือ้หาท่ีสอนในบทเรียนในห้อง   
               รอยด์กี,้ โจเซฟ (Roicki, Joseph.2001: Abstract). ส าหรับรายงานการวิจยันีท้ าการทดสอบ
ในแบบฝึกหดัหลงัจากสอนคณิตศาสตร์     โดยเฉพาะกระตุ้นนกัเรียนท่ีจะปรับปรุงทกัษะการส่ือสาร
ตลอดจนการอภิปรายและการคิดคณิตศาสตร์ในห้องผา่นการซกัถาม นกัเรียนท่ีแก้โจทย์ปัญหาทกุ
จ านวนปฏิทินโปรแกรมคณิตศาสตร์ และใช้เก่ียวกบัค า และเขียนรูปแบบท่ีจะบรรยายปัญหาเหลา่นัน้ท่ี
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ก าลงัใช้วิธีแก้ และเหตผุล การศกึษาของท่ีแสดงผลกระทบของการใช้การอภิปราย และชว่ยให้นกัเรียน
พฒันาความเข้าใจความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ตามแนวความคิดเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ ก าหนด
และถกูแทนท่ีบนคณุภาพของการอภิปรายประจ าวนั และเขียนงานท่ีทัง้สองท่ีการเร่ิมของการศกึษา 
และอยา่งตอ่เน่ืองเป็นท่ีความก้าวหน้าการศกึษา   ผา่นการอภิปรายประจ าวนัการประเมิน,ท่ีเขียนทกุ
เดือน  และการสมัภาษณ์นกัเรียน การศกึษาท่ีช่วยเพ่ือตดัสินใจความส าคญัของนกัเรียนท่ีพฒันา’
ความช านาญในทกัษะการส่ือสารเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ และสร้างความเข้าใจเก่ียวกบัความคดิรวบ
ยอดของแนวความคิดเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ 

 งานวิจัยในประเทศ 
  ศริิพร  ประดบัแก้ว (2531: บทคดัย่อ)    ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนกลุม่สร้างเสริม

ประสบการณ์ชีวิตของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนตามวิธีการสอนด้วยการฝึกสร้างมโนทศัน์
กบัวิธีการสอนในแผนการสอนของกระทรวงศกึษาธิการ ผลการวิจยัพบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางด้านความจ า 
ความเข้าใจ   และการน าไปใช้ของกลุม่ทดลองกบักลุม่ควบคมุในตอนหลงัสอนแตกตา่งกนัอยา่งไมมี่
นยัส าคญัทางสถิต ิแตผ่ลสมัฤทธ์ิในด้านวิเคราะห์และสงัเคราะห์ในตอนหลงัสอนแตกตา่งกนัอยา่งมี
นยัส าคญั 
 ศรีทอง    มีทาทอง (2534: บทคดัยอ่)    ได้ทดลองวิธีการสอนคณิตศาสตร์ท่ีมีการสร้างมโน
ทศัน์ตามหลกัการเรียนรู้ของกาเยน์่ในเร่ืองโจทย์ปัญหาการคณูการหารของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปี
ท่ี 2 โดยใช้กลุม่ตวัอยา่ง 70 คน ผลการวิจยัพบวา่  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสนใจในการเรียน
คณิตศาสตร์ของนกัเรียน    กลุม่ท่ีได้รับการสอนโดยใช้วิธีสอนคณิตศาสตร์ท่ีมีกระบวนการสร้าง 
มโนทศัน์สงูกวา่นกัเรียนกลุม่ท่ีได้รับการสอนแบบปกติ 

  สธีุรัตน์  อริเดช (2540: บทคดัยอ่)  ได้ศกึษาผลการสอนคณิตศาสตร์ท่ีใช้ในกระบวนการ 
สร้างมโนทศัน์ท่ีมีตอ่ผลสมัฤทธ์ิและ ความคงทนในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 3 โดยใช้กลุม่ตวัอยา่ง  72  คน แบง่เป็นกลุม่ควบคมุและกลุม่ทดลอง ผลการวิจยั
พบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  และความคงทนในการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ี
เรียนโดยวิธีการสอนคณิตศาสตร์ท่ีกระบวนการสร้างมโนทศัน์สงูกว่านกัเรียนท่ีเรียนโดยวีธีสอนปกติ
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
       อิศราภรณ์  ทิพย์วงค์  (2547: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3   ท่ีเรียนโดยใช้รูปแบบการสร้างความคดิรวบยอดโดยใช้แผนการสอน
วิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง  เศษสว่น  ผลการศกึษาพบวา่หลงัจากนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ได้รับการ
สอนแบบการสร้างความคิดรวบยอดโดยใช้แผนการสอนวิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง  เศษส่วน  จ านวน 11  
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แผน แผนละ 1 ชัว่โมง  เวลารวมในการสอน 11 ชัว่โมง  ผลการวิจยัพบวา่นกัเรียนสามารถพฒันา
ความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนได้ดี  นอกจากนีผ้ลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองเศษส่วน  
นกัเรียนทกุคนผ่านเกณฑ์ร้อยละ  60 และมีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 68.71 
       คชาภรณ์ จ าปาอ่ิม (2548: บทคดัย่อ). ได้ศกึษาการใช้กระบวนการวิจยัเชิงปฏิบตัิการในชัน้
เรียน  เพ่ือพฒันาทกัษะทางด้านความคดิรวบยอดของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3  โรงเรียนปรินส์
รอยแยลส์วิทยาลยั  ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2548 จ านวนทัง้สิน้ 50 คน ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียน
ความเข้าใจและทกัษะทางคณิตศาสตร์ด้านการสร้างความคดิรวบยอดดีขึน้  และนกัเรียนมีเจตคตท่ีิดี
ตอ่การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
      ณฐักานต์  จอมขยนัเงิน  (2549: บทคดัย่อ)ได้ศกึษาผลการใช้เกมฝึกสมองสร้างความเข้าใจ
เชิงมโนทศัน์ทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน   กลุม่ตวัอย่างท่ีใช้เป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1  
โรงเรียนอรุโณทยัวิทยาคม  ต าบลเมืองนะ  อ าเภอเชียงดาว  จงัหวดัเชียงใหม ่ซึ่งก าลงัเรียนอยูภ่าค
เรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2548 ท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สงูและต ่าอย่างละ 5 คน 
ผลการวิจยัพบวา่  นกัเรียนกลุม่เก่งมีความเข้าใจเชิงมโนทศัน์ทางคณิตศาสตร์เพิ่มขึน้อยา่งถ้วนทัว่ใน
หลายสถานการณ์การเรียนรู้มากกวา่กลุม่อ่อน 
        ทดัดาว  ดวงเงา.(2549: บทคดัย่อ) ได้ศกึษาการใช้กิจกรรมการละเลน่แบบไทย เพ่ือพฒันา
มโนทศัน์ด้านคณิตศาสตร์ของเดก็ปฐมวยั  โรงเรียนอนบุาลสวนน้อย จงัหวดัเชียงใหม ่ปีการศกึษา 
2548 จ านวน 24 คน  เป็นการวิจยัเชิงทดลองแบบกลุม่เดียวทดสอบก่อนและหลงัการทดลอง ท า
กิจกรรม 20 ครัง้ เป็นเวลา 4 สปัดาห์ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษาประกอบด้วย แผนการจดักิจกรรม
การละเลน่แบบไทยจ านวน 10 แผน  แบบทดสอบโนทศัน์ด้านคณิตศาสตร์ของเดก็ปฐมวยั  ตาม
หลกัสตูรการศกึษาปฐมวยั กระทรวงศกึษาธิการ พทุธศกัราช 2546 ประกอบด้วย การนบั และจ านวน 
1 – 30  ตวัเลขจ านวนคูแ่ละจ านวนค่ี  การเปรียบเทียบจ านวนมากกวา่  น้อยกว่า เทา่กนั  
องค์ประกอบการบวกจ านวน 10 และการลบจ านวน 10 วิเคราะห์ข้อมลูโดยการหาคา่เฉล่ีย  สว่น
เบี่ยงเบนมาตรฐาน น าเสนอข้อมลูโดยใช้ตารางประกอบค าบรรยาย ผลการศกึษาพบวา่ กิจกรรมการ
เลน่แบบไทย ท าให้เดก็ปฐมวยั  เกิดการเรียนรู้และพฒันามโนทศัน์ด้านคณิตศาสตร์ได้สงูขึน้   

 สพุจน์  จิตรทอง. (2549: บทคดัยอ่)  ได้ศกึษาการใช้กิจกรรมวาดภาพแบบอิสระ เพื่อ
ถอดรหสัความคิดรวบยอดเก่ียวกบัโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัเชียงใหมข่องนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 3 กลุม่
ตวัอยา่งท่ีศกึษาเป็นนกัศกึษาชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 , 2 และ 3     ของโรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่    ในภาคเรียนท่ี 2  ปีการศกึษา 2548 จ านวน 126 คน  ผลการวิจยัพบวา่  
ความคดิรวบยอดเก่ียวกบัชีวิตและสงัคมในโรงเรียนท่ีนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 3  ได้สง่ผา่นกิจกรรมการวาด
ภาพคือ  การสะท้อนความคิดในด้านกายภาพได้สะท้อนออกมา 6 อยา่งเรียงตามล าดบัจากมากไปหา
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น้อย คือ อาคารเรียน ห้องเรียน เสาธง ตราสญัลกัษณ์รูปช้าง  อาคารกิจกรรมสาธิตรวมใจ  โรงอาหาร 
และการสะท้อนความคิดในด้านกิจกรรมได้สะท้อนออกมา 2 ประเด็นคือ     1) กิจกรรมพฒันาผู้ เรียน
ประกอบด้วยกิจกรรม    5  อยา่ง เรียงตามล าดบัคือ เชียร์กีฬา งานสภา รับน้องขึน้ดอย อ าลาอาลยัพ่ี
ใหญ่   2)  กิจกรรมพฒันาการเรียนการสอนในชัน้เรียนประกอบด้วยกิจกรรม  4  อยา่ง คือคณิตศาสตร์    
องักฤษ    ดนตรีไทย    สงัคม 3)  การสะท้อนความคดิในด้านความรู้สึกของอารมณ์รักผกูพนัธ์
ประกอบด้วยความรักความผกูพนัธ์กบัรุ่นพ่ีรุ่นน้องและเพ่ือน  ครู  เคร่ืองแบบนกัเรียน  และสตัว์เลีย้ง
ในโรงเรียน      นกัเรียนสว่นใหญ่พงึพอใจตอ่การใช้กิจกรรมการวาดภาพแบบอิสระ 

องัคณา เลิศศรี.(2551: บทคดัยอ่) ได้ศกึษาผลการใช้แผน่ท่ีความคดิเพ่ือเสริมสร้างทกัษะการ
สรุปความคิดรวบยอด    เร่ืองสิ่งแวดล้อมธรรมชาต ิของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3         โรงเรียน 
วดัดอนชยั  อ าเภอแม่ออน จงัหวดัเชียงใหม ่ ประชากรในการศกึษาคือ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2550  จ านวน 17 คน ผลการวิจยัพบวา่ การใช้แผนท่ีความคดิสามารถเสริม
ทกัษะการสรุปความคดิรวบยอดของนกัเรียน เร่ืองการอนรัุกษ์สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาต ิอยูใ่นระดบัดี
มาก เร่ืองความหมายสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติ ประโยชน์ของสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาต ิปัญหาและ
ผลกระทบจากสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาตอิยูใ่นระดบัดี  ส่วนเร่ืองประเภทของสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติ
อยูใ่นระดบัพอใช้ 

จากการศกึษางานวิจยัพบวา่  การสอนโดยการให้นกัเรียนเกิดความสามารถความคดิรวบยอด 
นัน้ ช่วยให้นักเรียนเข้าใจในการใช้หลักการคิดท่ีเป็นหัวใจของเนือ้หาวิชาท่ีศึกษา     และเกิดความ 
คดิรวบยอดในเนือ้หานัน้ ๆและสง่ผลให้นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 3 
วธีิด าเนินการศึกษาค้นคว้า 

 
     การศกึษาค้นคว้าครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเชิงทดลอง      เพ่ือเปรียบเทียบความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตร์  ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3  ท่ีได้รับการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์พบั
กระดาษแบบออริกามิท่ีมีตอ่ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  โดย
ก าหนดเป็นล าดบัขัน้ตอนดงันี ้

1.   การก าหนดประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 
1. เนือ้หาท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้า 
2. ระยะเวลาท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้า 
3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้า 
4. การสร้างและหาคณุภาพเคร่ืองมือ 
5. แบบแผนท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้า 
6. วิธีการด าเนินการทดลอง 
7. การจดักระท าและวิเคราะห์ข้อมลู 
 

1. การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
             กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

   กลุม่เป้าหมายท่ีใช้ส าหรับการศกึษาครัง้นี ้ เป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี    3  
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2553  โรงเรียนเทพศิรินทร์   สมุทรปราการ   สพท.สมุทรปราการเขต 1  
 จ.สมทุรปราการ  ท่ีเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ตามหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2544  ท่ีมี
ความสนใจเข้าร่วมชมุนุมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิท่ีมีต่อความคิดรวบยอดของนกัเรียน
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ใครมาก่อนได้รับเลือกก่อน  จ านวน 30 คน 
    
2.  เนือ้หาที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
             เนือ้หาท่ีใช้ในการศกึษาครัง้นีเ้ป็นเนือ้หาวิชาคณิตศาสตร์ประกอบด้วยเนือ้หาทัง้หมดดงันี ้ 

1. แยกตวัประกอบพหนุามดีกรีสอง 
2. รากท่ีสอง 
3. คา่ของมมุภายในของรูปสามเหล่ียมด้านเทา่ 
4. คา่ของมมุฉากมีขนาดเป็นสามเทา่ของมมุ 30    
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5. ผลรวมของมมุภายในของรูปสามเหล่ียมเทา่กบั 180    
 

3.  ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
      ระยะเวลาในการศกึษาค้นคว้า  ด าเนินการศกึษาค้นคว้าใน ปีการศกึษา  2553 ในระหว่าง

วนัท่ี  8  ตลุาคม  2553    -  26  พฤศจิกายน 2553 โดยด าเนินการจดักิจกรรมในคาบชุมนุม
คณิตศาสตร์ ใช้  เวลา  8  วนั โดยมีก าหนดการดงันี ้

วนัศกุร์ท่ี  8    ตลุาคม  2553 
 แบบทดสอบวดัความคดิรวบยอดก่อนเรียน (Pre-test) 
วนัศกุร์ท่ี  15  ตลุาคม  2553 
 ปฏิบตักิิจกรรมโดยใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิชดุท่ี 1 
วนัศกุร์ท่ี  22  ตลุาคม  2553 
 ปฏิบตักิิจกรรมโดยใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิชดุท่ี 2 
วนัศกุร์ท่ี  29  ตลุาคม  2553 
 ปฏิบตักิิจกรรมโดยใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิชดุท่ี 3 
วนัศกุร์ท่ี  5    พฤศจิกายน  2553 
 ปฏิบตักิิจกรรมโดยใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิชดุท่ี 4 
วนัศกุร์ท่ี  12    พฤศจิกายน  2553 
 ปฏิบตักิิจกรรมโดยใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิชดุท่ี 5 
วนัศกุร์ท่ี  19    พฤศจิกายน  2553 
 ปฏิบตักิิจกรรมโดยใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิชดุท่ี 6 
วนัศกุร์ท่ี  26    พฤศจิกายน    2553 
 ทดสอบหลงัเรียน (Post – test) 

 
4. เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
               เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้าประกอบด้วย 

1. ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิ 
2. แบบทดสอบความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 
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5.  การสร้างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
               5.1  การสร้างชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิเพ่ือพฒันาความคดิ 
รวบยอดทางคณิตศาสตร์มีล าดบัขัน้ตอนในการสร้างดงันี ้
                      5.1.1   ศกึษาเนือ้หาและวิธีการในการพบักระดาษแบบออริกามิ และความคิดรวบยอด
ทางคณิตศาสตร์ วารสารตา่ง ๆ ศกึษาเพิ่มเตมิจากเว็บไซต์ตา่ง ๆ โดยค้นหาผ่านทาง 
www.google.co.th  
                     5.1.2  ศกึษาเนือ้หาท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างชดุกิจกรรมจากเอกสาร และงานวิจยัท่ี
เก่ียวข้อง 
                     5.1.3   สร้างชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิเพ่ือพฒันาความคิดรวบ
ยอดทางคณิตศาสตร์  โดยยึดเนือ้หาท่ีเก่ียวกบัการพบักระดาษซึง่ประกอบด้วยชดุกิจกรรม จ านวน  
6 ชดุ ดงันี ้

ชุดที่ 1   การพบักระดาษแบบออริกามิใคร ๆก็พบัได้ 
ชุดที่ 2  การพบักระดาษแบบออริกามิกบัความคดิรวบยอดแยกตวัประกอบของ 

พหนุามดีกรีสอง 
ชุดที่ 3  การพบักระดาษแบบออริกามิกบัความคดิรวบยอดในการหารากท่ีสอง 

           ชุดที่ 4  การพบักระดาษแบบออริกามิกบัความคิดรวบยอดของคา่ของมมุทัง้สาม 
ของรูปสามเหล่ียมด้านเทา่ 
 

ชุดที่ 5  การพบักระดาษแบบออริกามิกบัความคดิรวบยอดคา่ของมมุฉากมี 
ขนาดเป็นสามเทา่ของมมุ 30   

ชุดที่ 6  การพบักระดาษแบบออริกามิกบัความคดิรวบยอดผลรวมของมมุภายใน 
ของรูปสามเหล่ียมด้านเทา่มีขนาด 180   
                ภายในชดุกิจกรรมแตล่ะชดุประกอบด้วยหวัข้อ  ดงัตอ่ไปนี ้

1. ช่ือกิจกรรม  เป็นการตัง้ช่ือชดุกิจกรรมให้มีความนา่สนใจและสอดคล้องกบัจดุประสงค์ 
ของแตล่ะกิจกรรม 

 
2. ค าชีแ้จงการใช้ชุดกิจกรรม  เป็นสว่นท่ีอธิบายถึงลกัษณะของกิจกรรมการเรียนการ 

สอนในแตล่ะชดุกิจกรรม 
3. จุดประสงค์  เป็นสิ่งท่ีต้องการให้เกิดขึน้หลงัจากท่ีนกัเรียนท าชดุกิจกรรมแล้ว 
4. เนือ้หาสาระ  เป็นสว่นท่ีอธิบายถึงเนือ้หาท่ีใช้ในชดุกิจกรรม 

http://www.google.co.th/
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5. เวลาที่ใช้  เป็นส่วนท่ีบอกถึงเวลาท่ีใช้ในการท าชดุกิจกรรม 
6. สถานที่เป็นสว่นท่ีระบไุว้ในกิจกรรมวา่สมควรใช้สถานท่ีแบบใดในการท ากิจกรรม 
7. ส่ือการเรียนรู้  เป็นสว่นท่ีระบถุึง  ส่ือ วสัดอุปุกรณ์ท่ีต้องใช้ในแตล่ะชดุกิจกรรม 
8. กิจกรรม  เป็นสว่นท่ีอธิบายถึงขัน้ตอน และวิธีการด าเนินกิจกรรม 
9. การประเมินผล  เป็นสว่นท่ีประเมินความรู้ความสามารถ และพฤตกิรรมของนกัเรียน 

หลงัการปฏิบตักิิจกรรมการพบักระดาษแบบอริกามิกบัความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์  
   5.1.4   น าชดุกิจกรรมการสอนคณิตศาสตร์ด้วยการพบักระดาษแบบออริกามิท่ีสร้าง
เสร็จไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาสารนิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความถกูต้องและความเหมาะสมของเนือ้หาและ
กิจกรรมท่ีใช้ในแตล่ะชดุกิจกรรม  จากนัน้น ากิจกรรมและการประเมินไปให้ผู้ เช่ียวชาญ  จ านวน 3 ท่าน 
ตรวจสอบความเท่ียงตรงของเนือ้หา และความถูกต้องของภาษา และความเหมาะสมของกิจกรรม 
จากนัน้น าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไข 
                       5.1.5   น าชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์การพบักระดาษแบบออริกามท่ีิผู้ เช่ียวชาญได้
ตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไขแล้วไปพบอาจารย์ท่ีปรึกษาสารนิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความถกูต้องของ
ภาษาและความเหมาะสมของกิจกรรม  และน าชดุกิจกรรมไปทดลองใช้กบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา 
ปีท่ี  3  โรงเรียนเทพศริินทร์  สมทุรปราการท่ีไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง  จ านวน 8 คน โดยใช้เวลา 7 ชัว่โมง  
เพ่ือศกึษาปัญหาและอปุสรรคในการใช้ชดุกิจกรรมทัง้ในด้านความเหมาะสมของเนือ้หา    ความ 
ยากง่ายของภาษาและเวลาท่ีใช้ในแตล่ะชดุกิจกรรม 
                          5.1.6   น าชดุกิจกรรมการพบักระดาษแบบออริกามิท่ีทดลองใช้แล้วมาปรับปรุงแก้ไข 
แล้วน าไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาสารนิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของกิจกรรมอีก
ครัง้หนึง่แล้วน ามาทดลองใช้กบักลุม่ตวัอยา่ง 

    5.2  แบบทดสอบความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
เป็นแบบทดสอบความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์แบบอตันยัจ านวน  10 ข้อ  มีขัน้ตอนในการสร้าง
ดงันี ้

5.2.1 ศกึษาหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช   2544  ของ 
กรมวิชาการ  กระทรวงศกึษาธิการ ของสถาบนัสง่เสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

5.2.2 ศกึษาวิธีการสร้างและเทคนิคในการสร้างแบบทดสอบความคดิรวบยอดทาง 
คณิตศาสตร์จากหนงัสือตา่ง ๆ การวดัและประเมินผลการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ของ พร้อมพรรณ 
อดุมสิน( 2545: 28 – 59 ) เทคนิคการวดัผลการเรียนรู้ของล้วน สายยศ  และองัคณา  สายยศ  (2543: 
85 – 201 )  คูมื่อการวดัผลและประเมินผลคณิตศาสตร์ของสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี (2546ก 28 -73) 
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5.2.3 วิเคราะห์เนือ้หาจดุประสงค์ของกิจกรรม ก าหนดพฤตกิรรมท่ีแสดงถึง 
ทกัษะต้องการวดัเพ่ือใช้ในการสร้างแบบทดสอบความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ให้เหมาะสมกบั
นกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาปีท่ี 3 

5.2.4 สร้างแบบทดสอบความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ตามจดุประสงค์ของ 
กิจกรรมในแตล่ะชดุกิจกรรม  เป็นแบบทดสอบความคดิรวบยอดคณิตศาสตร์  แบบอตันยั จ านวน 15 
ข้อ ให้ครอบคลมุเนือ้หาและจดุประสงค์ตามท่ีก าหนด  มีขัน้ตอนการสร้างและเกณฑ์การประเมินดงันี ้

                        1. ศกึษาหลกัสตูรคูมื่อครูแบบเรียนและวิธีสร้างแบบทดสอบจากเอกสารและ
ต าราท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างแบบทดสอบอตันยั 

                        2. สร้างตารางวิเคราะห์ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัให้สอดคล้องกบัเนือ้หาโดย
ผู้วิจยัวิเคราะห์ร่วมกนักบัครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ในระดบัมธัยมศกึษาตอนต้นจ านวน 3 ทา่น 

                        3.  สร้างแบบทดสอบความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 3 จ านวน 15 ข้อ 

                        4. น าแบบทดสอบน าไปเสนอตอ่อาจารย์ท่ีปรึกษาและผู้ เช่ียวชาญจ านวน 3 
ทา่น แล้วน ามาค านวณหาคา่ IOC  ตัง้แต ่0.5 ขึน้ไป  น าไปทดสอบกบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  4 
โรงเรียนเทพศริินทร์  สมทุรปราการ  จ านวน 100 คน ท่ีเคยเรียนเนือ้หา 

1. การแยกตวัประกอบพหนุามดีกรีสอง 
2. รากท่ีสอง 
3. คา่ของมมุภายในของรูปสามเหล่ียมด้านเทา่ 
4. คา่ของมมุฉากมีขนาดเป็นสามเทา่ของมมุสามสิบองศา 
5. ผลรวมของมมุภายในของรูปสามเหล่ียมเทา่กบั 180 องศา 
5.  ตรวจให้คะแนนแบบทดสอบท่ีนกัเรียนท าได้ โดยการให้คะแนน  แบง่

ออกเป็นข้อละ 4 คะแนนและมีเกณฑ์การให้คะแนน โดยตรวจเป็นรายข้อ ดงัตารา ง 1 
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ตาราง 1  เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 
 

ระดับ 
การให้เหตุผลที่ปรากฏให้เหน็ 

คะแนน 
0 

ไมมี่ความคิดรวบ
ยอด 

ไมส่ามารถสรุปเป็นความคิดขัน้สดุท้าย เป็นกฎ นิยาม ค าจ ากดัความท่ี
เก่ียวข้องกบัคณิตศาสตร์ 

1 
มีความคิดรวบยอด

ระดบัน้อย 

สามารถสรุปเป็นความคดิขัน้สดุท้าย เป็นกฎ นิยาม ค าจ ากดัความท่ี
เก่ียวข้องกบัคณิตศาสตร์คลมุเครือ 

2 
มีความคิดรวบยอด
ระดบัปานกลาง 

สามารถสรุปเป็นความคดิขัน้สดุท้าย เป็นกฎ นิยาม ค าจ ากดัความท่ี
เก่ียวข้องกบัคณิตศาสตร์ 

3 
มีความคิดรวบยอด

ระดบัดี 

สามารถสรุปเป็นความคดิขัน้สดุท้าย เป็นกฎ นิยาม ค าจ ากดัความท่ี
เก่ียวข้องกบัคณิตศาสตร์ถกูต้อง 

4 
มีความคิดรวบยอด

ระดบัดีมาก 

สามารถสรุปเป็นความคดิขัน้สดุท้าย เป็นกฎ นิยาม ค าจ ากดัความท่ี
เก่ียวข้องกบัคณิตศาสตร์ อย่างชดัเจนและถกูต้อง 

 
5.2.5  น าผลการทดลองมาวิเคราะห์เป็นรายข้อโดยพิจารณาคา่ความง่าย และคา่อ านาจ

จ าแนกโดยใช้วิธีของ วิทนีย์ และซาเบอร์ (Whitney and Sabers) (ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ. 
2538: 248 - 249)   จากนัน้พิจารณาคดัเลือกแบบทดสอบท่ีมีคา่ความง่ายระหวา่ง 0.20 - 0.80 และมี
คา่อ านาจจ าแนก  0.20  ขึน้ไป  โดยคดัเลือกข้อสอบท่ีมีคณุภาพตามเกณฑ์ไว้ จ านวน  10  ข้อ คือ ข้อ 
1, 2, 4, 5, 8, 9, 11, 12, 13และ14   โดยได้คา่ความง่าย ( EP )ตัง้แต ่0.51 - 0.69 และได้คา่อ านาจ
จ าแนก(D)ตัง้แต ่0.53 - 0.72  

 5.2.6 น าแบบทดสอบวดัความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ท่ีคดัเลือกแล้วไปทดสอบกบั
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4  โรงเรียนเทพศริินทร์  สมทุรปราการ อ าเภอเมือง  จงัหวดัสมทุรปราการ 
จ านวน 100 คน  ท่ีเรียนเนือ้หา 
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1. แยกตวัประกอบพหนุามดีกรีสอง 
2. รากท่ีสอง 
3. คา่ของมมุภายในของรูปสามเหล่ียมด้านเทา่ 
4. คา่ของมมุฉากมีขนาดเป็นสามเทา่ของมมุ 30    
5. ผลรวมของมมุภายในของรูปสามเหล่ียมเทา่กบั 180   

เพ่ือหาความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบอตันยัโดยใช้สตูรสมัประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบรัค( ล้วน สายยศ; 
และองัคณา สายยศ. 2538: 200 )โดยได้คา่ความเช่ือมัน่  0.71 

5.2.7  น าแบบทดสอบความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ท่ีผา่นการตรวจสอบและแก้ไขจาก
ผู้ เช่ียวชาญแล้ว ไปทดสอบกบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3      โรงเรียนเทพศริินทร์ สมทุรปราการ  
อ าเภอเมือง จงัหวดัสมทุรปราการ ท่ีเป็นกลุม่ตวัอยา่งจ านวน 30 คน  

 
6.  แบบแผนที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

 การศกึษาค้นคว้าครัง้นีเ้ป็นการใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษออริกามิเพ่ือท่ีมีตอ่ 
ความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน ผู้วิจยัใช้แบบแผนการวิจยัแบบ  One – Group Pretest 
- Posttest Design (ล้วน สายยศ; และองัคณา สายยศ. 2538: 248 - 249) 

มีแบบแผนการทดลองดงัตาราง 2  ดงันี ้
 

ตาราง 2  แบบแผนการทดลอง 
 
กลุ่ม สอบก่อน ทดลอง สอบหลัง 

E T1 X1 T2 

 
สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการวิจยั 
E  คือ กลุม่ทดลอง 
X  คือ การใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิในคาบชมุนมุ 
T1  คือ การสอบก่อนใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิ 
T2  คือ การสอบหลงัใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิ 
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7. วิธีด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล 
   หลงัจากท่ีได้กลุม่เป้าหมาย  จ านวน 30 คน โดยการรับสมคัรนกัเรียนท่ีมีความสนใจในการ 

เข้าร่วมกิจกรรมในคาบชมุนมุโดยใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิ  จากจ านวน
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3   ผู้วิจยัได้ด าเนินศกึษาค้นคว้าตามขัน้ตอนดงันี ้

7.1  ขอความร่วมมือจากโรงเรียนเทพศริินทร์  สมทุรปราการและคณะครูในกลุม่สาระ 
คณิตศาสตร์ ในการจดักิจกรรมชมุนมุ โดยผู้วิจยัเป็นครูผู้สอนชมุนมุคณิตศาสตร์เอง 

7.2 ชีแ้จงให้กลุม่เป้าหมายทราบถึงการท าชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบ 
ออริกามใิห้นกัเรียนเตรียมความพร้อมท่ีจะปฏิบตัไิด้ถกูต้อง 

7.3 ท าการทดสอบความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์แบบอตันยัก่อนการเข้าร่วมกิจกรรม 
โดยใช้กิจกรรมการพบักระดาษแบบออริกามิ 

7.4 ด าเนินการจดักิจกรรมโดยใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์การพบักระดาษแบบออริกามิ    
กบักลุม่เป้าหมาย  โดยผู้วิจยัเป็นผู้สอนด้วยตนเอง  ในคาบกิจกรรมชมุนมุคณิตศาสตร์    จ านวน  30 
คนท าการทดสอบความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์แบบอตันยัหลงัการเข้าร่วมกิจกรรมโดยใช้ชดุ
กิจกรรมคณิตศาสตร์การพบักระดาษแบบออริกามิ 

7.5 ตรวจให้คะแนนแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์   น าคะแนนท่ี 
ได้มาวิเคราะห์ เพ่ือตรวจสมมตุฐิานโดยใช้วิธีทางสถิติดงัตอ่ไปนี ้
 
8.  สถติท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจยัน าผลการทดลองมาวิเคราะห์ด้วยวิธีการทางสถิติ  ดงันี ้
1. สถิตพืิน้ฐาน 
       1.1  คา่เฉล่ีย ( Mean )  ค านวณจากสตูร   
              ( ล้วน  สายยศ; และองัคณา  สายยศ.  2538: 73) 

              X =  
N

X  

X          แทน  คา่เฉล่ียของคะแนน 

X     แทน   ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 
N           แทน   จ านวนนกัเรียน 
     1.2  คา่ความแปรปรวน ( Variance )  ค านวณจากสตูร  
 ( ล้วน สายยศ; และองัคณา  สายยศ.  2538: 73 ) 
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              s2  =   
 
1)N(N

XXN
22



   

    เม่ือ    s2              แทน   ความแปรปรวนของคะแนน 
             X                แทน   คะแนนของนกัเรียนแตล่ะคน 
           X           แทน   ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 
              N               แทน   จ านวนนกัเรียนทัง้หมดในกลุ่มตวัอยา่ง 
              N    -1        แทน   จ านวนนกัเรียน 

 2.  สถิติท่ีใช้ในการตรวจคณุภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง 
       2.1  คา่ความเท่ียงตรง 
                           หาคา่ความเท่ียงตรงของแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์โดย 
ใช้คา่ดชันีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบและผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั    ของวิชาคณิตศาสตร์ 
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  

 สตูร  IOC = 
N

R  

               เม่ือ     IOC      แทน  ดชันี  ความสอดคล้อง 
                         R     แทน  ผลรวมของความพิจารณาของผู้ เช่ียวชาญ 
  N        แทน  จ านวนผู้ เช่ียวชาญ 
          (ล้วน    สายยศ; และองัคณา  สายยศ.  2538: 248 – 249) 

2.2 คา่อ านาจจ าแนก (Discrimination) 
หาคา่อ านาจจ าแนกแบบความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ เพ่ือวิเคราะห์ 

แบบทดสอบความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์  รายข้อ  แบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตร์อตันยั  โดยใช้วิธีของวิทนีย์ และซาเบอร์ (Whitney and Sabers) 

 D = 
)XN(X

SS

minmax

Lu



  

          D           แทน    คา่อ านาจจ าแนก 
        uS            แทน    ผลรวมคะแนนกลุม่เก่ง 
        LS            แทน    ผลรวมคะแนนกลุม่ออ่น 
         maxX      แทน    คะแนนท่ีนกัเรียนได้คะแนนสงูสดุ 
          minX     แทน     คะแนนท่ีนกัเรียนได้ต ่าท่ีสดุ 
        N    แทน  จ านวนผู้ เข้าสอบของกลุม่เก่งหรือกลุม่อ่อน 
(ล้วน  สายยศ;  และองัคณา สายยศ. 2539: 199 - 201) 
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2.3 การหาดชันีคา่ความง่ายของแบบทดสอบความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 
แบบปรนยั  โดยใช้วิธีของวิทนีย์ และซาเบอร์ (Whitney  and Sabers) 

สตูร  EP   = 
)X2N(X

)X(2NSS

minmax

minLU



  

             EP        แทน   คา่ความง่ายของแบบทดสอบ      
            LS         แทน  ผลรวมของคะแนนกลุม่อ่อน 
            maxX     แทน  คะแนนท่ีนกัเรียนท าได้สงูสดุ 
            minX     แทน   คะแนนท่ีนกัเรียนท าได้ต ่าสดุ 
            N          แทน  จ านวนผู้ เข้าสอบของกลุม่เก่งหรือของกลุม่อ่อน 
            (ล้วน  สายยศ  และองัคณา  สายยศ. 2539: 199-200) 
2.4 คา่ความเช่ือมัน่(Reliability) 

หาคา่ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์  โดยใช้ 
สตูรการหาสมัประสิทธ์ิอลัฟา (α - Coefficitent)  ของครอนบคั (Cronbach) 

  

















2

t

2

i

s

s
1

1n

n
α  

        เม่ือ       α       แทน   คา่สมัประสิทธ์ความเช่ือมัน่ 
                      n       แทน   จ านวนข้อสอบในแบบทดสอบ 
                     2

is      แทน   คะแนนความแปรปรวนเป็นรายข้อ 
                     2

ts      แทน   คะแนนความแปรปรวนทัง้ฉบบั 
(ล้วน  สายยศ;  และองัคณา  สายยศ. 2538: 200) 
3. สถิตท่ีิใช้ทดสอบสมมตฐิาน 

1.  ทดสอบสมมตฐิานในการเปรียบเทียบคะแนนจากแบบทดสอบความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 
ก่อนและหลงัการใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษออริกามิ  โดยใช้สถิต ิt – test  for dependent  
-samples  ซึง่มีสตูรดงันี ้

1n

)D(Dn

D
t

22






 

     ,  df = n-1 

เม่ือ              t       แทน     คา่ท่ีใช้พิจารณาใน t – distribution 
                   D       แทน    ความแตกตา่งระหวา่งคะแนนแตล่ะคู ่
                   n        แทน     จ านวนคู ่
     ( ชศูรี  วงศ์รัตนะ. 2550: 179 ) 



บทที่  4 
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ในการวิเคราะห์ข้อมลูจากการผลการศกึษาค้นคว้า  และการแปลผลการวิเคราะห์ข้อมลู

เพ่ือให้เกิดความเข้าใจตรงกนั  ผู้วิจยัได้ใช้สญัลกัษณ์ในการวิเคราะห์ข้อมลูดงันี  ้
            S แทน  คา่ความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนสอบ 
            N   แทน  จ านวนนกัเรียนในกลุม่ตวัอยา่ง 

  X  แทน  คา่เฉล่ียของคะแนนสอบ 

D       แทน  ผลรวมของความแตกตา่งระหวา่งคะแนนแตล่ะคูข่องก่อนและหลงัการใช้ชดุ
กิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิ 

 2D     แทน  ผลรวมของก าลงัสองของความแตกตา่งระหว่างคะแนนแตล่ะคูข่องก่อนและ
หลงัการการใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิ 

               k        แทน  คะแนนเตม็ 
     t        แทน  คา่ท่ีใช้พิจารณาใน  t – distribution   
  
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูและแปลผลการวิเคราะห์ข้อมลูในการศกึษาค้นคว้าครัง้นี ้ 
ผู้วิจยัเสนอมีล าดบัขัน้ดงันี ้   

  ผลการวิเคราะห์  นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  3 มีความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์หลงัการ
ใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิสงูขึน้  
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล   
 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี
ท่ี 3  หลงัการใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิ  โดยน าคะแนนความแตกต่าง
ระหว่างคะแนนก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์พับกระดาษแบบออริกามิเพ่ือพัฒนา
ความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  มาเปรียบเทียบกนั  โดยใช้วิธีการ
ทางสถิต ิt – test  for  dependent samples  ได้ผลดงัแสดงในตาราง 3 
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ตาราง  3  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์  ก่อนและหลงัการใช้
ชดุกิจกรรมการพบักระดาษแบบออริกามิของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  3    

 

การทดสอบ N 
X  S D   2D  t 

ก่อนใช้ชดุกิจกรรม 
 

หลงัใช้ชดุกิจกรรม 

30 
 

30 

9.47 
 

27.60 

2.74 
 

2.65 
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10,028 

 
41.83 ** 

 
** มีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 

462.2)29,01(. t  
 

 จากตาราง  3  ผลการวิเคราะห์ข้อมลูพบว่า  ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน
หลงัเข้าการใช้ชุดกิจกรรมการพบักระดาษแบบออริกามิของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี  3   สูงขึน้  
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั.01 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



บทที่ 5 
 

สรุปผล  อภปิรายผล  และข้อเสนอแนะ 
 

   การศึกษาค้นคว้าครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเชิงทดลอง  โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือศึกษาผลของการใช้
ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิเพ่ือพฒันาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์  ของ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีชดัเจนขึน้ ซึง่สามารถสรุปผลการวิจยัได้ดงันี ้
 
ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 

เพ่ือเปรียบเทียบความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลงัการใช้ชดุกิจกรรม
คณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
 
สมมตฐิานของการศึกษาค้นคว้า 

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 มีความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์หลงัการใช้ชดุกิจกรรม
คณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิสงูขึน้ 

 
วิธีการด าเนินการศึกษาค้นคว้า 

1. กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
กลุม่เป้าหมายท่ีใช้ส าหรับการศกึษาครัง้นี ้ เป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี   3 ปีการศกึษา  

2553  โรงเรียนเทพศิรินทร์  สมทุรปราการ  สพท.สมทุรปราการเขต 1  จ.สมทุรปราการ  ท่ีเรียนวิชา
คณิตศาสตร์  ตามหลกัสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2544  ท่ีมีความสนใจเข้าร่วมชุมนุม
คณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิท่ีมีต่อความคิดรวบยอดของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ใคร
มาก่อนได้รับเลือกก่อน  จ านวน 30 คน    

      2.  เนือ้หาที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
เนือ้หาท่ีใช้ในการศกึษาครัง้นีเ้ป็นเนือ้หาวิชาคณิตศาสตร์ประกอบด้วยเนือ้หาทัง้หมดดงันี ้ 

1. การแยกตวัประกอบพหนุามดีกรีสอง 
2. รากท่ีสอง 
3. คา่ของมมุภายในของรูปสามเหล่ียมด้านเทา่ 
4. คา่ของมมุฉากมีขนาดเป็นสามเทา่ของมมุ 30    
5. ผลรวมของมมุภายในของรูปสามเหล่ียมเทา่กบั 180    
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       3. ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

 ระยะเวลาในการศึกษาค้นคว้า  ด าเนินการศึกษาค้นคว้าในภาคปีการศึกษา  2553 ใน
ระหวา่งวนัท่ี  8  ตลุาคม  2553    -  26  พฤศจิกายน 2553 โดยด าเนินการจดักิจกรรมในคาบชมุนมุ
คณิตศาสตร์ ใช้  เวลา  8  วนั โดยมีก าหนดการดงันี ้

วนัศกุร์ท่ี  8    ตลุาคม  2553 
 แบบทดสอบวดัความคดิรวบยอดก่อนเรียน (Pre-test) 
วนัศกุร์ท่ี  15  ตลุาคม  2553 
 ปฏิบตักิิจกรรมโดยใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิชดุท่ี 1 
วนัศกุร์ท่ี  22  ตลุาคม  2553 
 ปฏิบตักิิจกรรมโดยใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิชดุท่ี 2 
วนัศกุร์ท่ี  29  ตลุาคม  2553 
 ปฏิบตักิิจกรรมโดยใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิชดุท่ี 3 
วนัศกุร์ท่ี  5    พฤศจิกายน  2553 
 ปฏิบตักิิจกรรมโดยใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิชดุท่ี 4 
วนัศกุร์ท่ี  12    พฤศจิกายน  2553 
 ปฏิบตักิิจกรรมโดยใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิชดุท่ี 5 
วนัศกุร์ท่ี  19    พฤศจิกายน  2553 
 ปฏิบตักิิจกรรมโดยใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิชดุท่ี 6 
วนัศกุร์ท่ี  26    พฤศจิกายน    2553 
 ทดสอบหลงัเรียน (Post – test) 

4. เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
          เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษาค้นคว้า  ประกอบด้วย 
      1.ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิ  จ านวน  6 ชดุกิจกรรม  ชัน้มธัยมศกึษา
ปีท่ี 3  ซึ่งผ่านการตรวจแก้ไขเก่ียวกับความถูกต้องและความสอดคล้องโดยผู้ เช่ียวชาญพร้อมทัง้ได้
ปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปทดลองกบักลุม่ตวัอยา่ง 

 2.แบบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์   แบบทดสอบอตันยั  จ านวน  10  ข้อ    ชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 3  โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนเป็น 4,3,2,1,0 ซึ่งผู้ วิจยัสร้างขึน้ ผลการพิจารณาได้ค่า  
IOC  เท่ากบั  1.00  โดยได้คา่ความง่าย ( EP )ตัง้แต ่ 0.51- 0.69 และได้ค่าอ านาจจ าแนก(D) ตัง้แต่
0.53 - 0.72 และมีคา่ความเช่ือมัน่เทา่กบั  0.71 
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5.วิธีการด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
หลงัจากท่ีได้กลุ่มตวัอย่าง  จ านวน  30  คน  โดยการรับสมคัรนกัเรียนท่ีมีความสนใจในการ

เข้าชมรมพับกระดาษแบบออริกามิ จากจ านวนนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  3 ทัง้หมด 150   คน   
ผู้วิจยัได้ด าเนินการศกึษาค้นคว้าตามขัน้ตอนดงันี ้

 5.1 ขอความร่วมมือจากโรงเรียนเทพศิรินทร์  สมุทรปราการ และครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์  ในชุมนุมการพบักระดาษแบบออริกามิโดยผู้ วิจยัเป็นคนจดักิจกรรมในคาบชุมนุมด้วย
ตนเองในเดือนพฤศจิกายน  ปีการศกึษา 2553 

5.2  ชีแ้จงให้กลุม่ตวัอยา่งทราบถึงชมุนมุการพบักระดาษแบบออริกามิ เพ่ือศกึษาผลการใช้ชดุ
กิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิท่ีมีผลตอ่ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ ให้นกัเรียน
เตรียมตวัและปฏิบตัไิด้ถกูต้องเดือนพฤศจิกายน  ปีการศกึษา 2553 

5.3  ท าการทดสอบวดัทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้แบบทดสอบอตันยัก่อนการ
เข้าร่วมกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิ  เดือนตลุาคม  ปีการศกึษา 2553 

5.4  ด าเนินการจัดกิจกรรมชุมนุมการพับกระดาษแบบออริกามิ   โดยใช้ชุดกิจกรรม
คณิตศาสตร์พับกระดาษแบบออริกามิ  ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  3 กับกลุ่มตัวอย่าง โดยผู้ วิจัยเป็น
ผู้ด าเนินการจดักิจกรรมด้วยตนเอง ระหว่างวนัท่ี  8 ตลุาคม 2553 -  26  พฤศจิกายน  2553 จ านวน  
30  คน ในคาบกิจกรรมชมุนมุ เป็นเวลา  8 วนั 

5.5  ท าการทดสอบวดัความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์โดยใช้แบบทดสอบอตันยัหลงัจากได้
เข้าร่วมกิจกรรมชมุนมุการพบักระดาษแบบออริกามิแล้ว  เดือนพฤศจิกายน การศกึษา 2553 

5.6  ตรวจให้คะแนนแบบทดสอบ  น าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์  เพ่ือตรวจสอบสมมติฐานโดย
ใช้วิธีการทางสถิตติอ่ไป เดือนพฤศจิกายน  2553    ปีการศกึษา 2553 

6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  เปรียบเทียบความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 หลงัการ

ใช้ชุดกิจกรรมการพบักระดาษแบบออริกามิ โดยเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนก่อนเรียน
และหลงัเรียนของนกัเรียนโดยใช้วิธีทางสถิตแิบบ  One –Group-Pretest –Posttest dependent  

 
สรุปผลการศึกษาค้นคว้า 

     จากผลการวิเคราะห์ข้อมลู  ผู้วิจยัสามารถสรุปผลได้ดงันี ้
      นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี  3 ท่ีใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิมี

ความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์สงูขึน้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01 
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อภปิรายผล 

    ในการวิจยัครัง้นีผู้้ วิจยัสนใจศกึษาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนระดบัชัน้
มธัยมศึกษาปีท่ี 3  หลงัใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิสูงกว่าก่อนการใช้ชุด
กิจกรรมพบักระดาษแบบออริกามิซึง่อภิปรายผลได้ดงันี ้

1. ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิเป็นกิจกรรมท่ีมีความแปลกใหม่  ภายใน
ชดุกิจกรรมพบักระดาษแบบออริกามิมีกระบวนการพบักระดาษ และรอยพบัท่ีเกิดจากการพบัออริกามิ
แบบต่าง ๆซึ่งมีประโยชน์ในการสอนคณิตศาสตร์ ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ สอดคล้องกับ  
ไครเออร์ (Krier, 2007: abstract) การพบักระดาษแบบออริกามิสามารถอธิบายความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตร์มากมาย  เช่น  เรขาคณิต  แคลคูลสั พีชคณิตนามธรรม  มีการค้นพบรอยพบัใหม่ ๆ ท่ี
ได้รับการพฒันาโดยศิลปิน  สถาปนิก และนกัคณิตศาสตร์ บางรอยพบัสามารถอธิบายเรขาคณิตแบบ
ยคูลิด( Euclidean) สมการก าลงัสอง  เป็นต้น  และสอดคล้องกบั บูคซ์  (2006 : Online) การพบั
กระดาษแบบออริกามิเป็นการผสมผสานกันศิลปะโบราณ  การพับกระดาษแบบออริกามิกับวิธีการ
สอนคณิตศาสตร์   บทเรียนคณิตศาสตร์  และการพบักระดาษแบบออริกามิท่ีสอนเพิ่มเติมในคาบเรียน
มีผลต่อความรู้ทางเรขาคณิต และความสามารถในจินตนาการ  สอดคล้องกับ  รัสเซลล์ ( Russell, 
2010:  Abstract)  การพบักระดาษในการศกึษาคณิตศาสตร์  งานวิจยันีอ้ธิบายถึงการสร้างเคร่ืองมือ
และประเมินผลของวิชาระหว่างสถาบนัทางการศกึษาท่ีสอนในมหาวิทยาลยัอิลอน(Elon  University) 
ผ่านมาแล้ว 5 ปี ได้ประสบความส าเร็จในการเช่ือมโยงวิชาคณิตศาสตร์ ศิลปะ ประวตัิศาสตร์ และ
วฒันธรรมร่วมกันในวิชาคณิตศาสตร์ออริกามิ  สถาบนัจะร่วมกันแลกเปล่ียนสร้างหัวข้อปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ท่ีมากมายในการสนทนา การเขียน  สิ่งแวดล้อมในห้องเรียน หากสถาบนัโชคไม่ดีพอท่ีจะ
น าเสนอหลกัสูตรทัง้หมดนี ้ สถาบนัจะสามารถสร้างกิจกรรมอย่างน้อยหนึ่งกิจกรรมเพ่ือเสริมสร้าง
หลกัสตูรคณิตศาสตร์ของคณุเอง  อยา่งน้อยท่ีสดุ  คณุจะออกไปท างานท่ีเสร็จสมบรูณ์ของ Origami  , 
papierfalten หรือ papiroflexia  และสอดคล้องกบังานวิจยัของพิมพา  จนัทาแล้ว. (2547 : บทคดัย่อ) 
กิจกรรมการพบักระดาษแบบออริกามิเป็นกิจกรรมหนึ่งในงานวิจยัความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผลปรากฏว่าหลงัทดลองใช้ชุดงานประดิษฐ์ทางคณิตศาสตร์เพ่ือพฒันาความคิด
สร้างสรรค์  สงูกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั  .01 

2.  เนือ้หาท่ีใช้เป็นเนือ้หาท่ีเหมาะสมในการสร้างชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบ 
ออริกามิเพราะเป็นเนือ้หาเก่ียวกบัเรขาคณิต สมการก าลงัสอง สอดคล้องกบั ไครเออร์ (Krier, 2001: 
abstract) การพบักระดาษแบบออริกามิสามารถอธิบายความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์มากมาย  
เชน่  เรขาคณิต  แคลคลูสั พีชคณิตนามธรรม  มีการค้นพบรอยพบัใหม ่ๆ ท่ีได้รับการพฒันาโดยศลิปิน  
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สถาปนิก และนกัคณิตศาสตร์ บางรอยพบัสามารถอธิบายเรขาคณิตแบบยคูลิด( Euclidean)  สมการ
ก าลงัสอง    เป็นต้น    สอดคล้องกบั   วนัดี    วิวฒัน์รัตนกลุ(2552: บทคดัยอ่)    ศกึษาวิจยัเร่ืองผลการ
ใช้ชดุกิจกรรมเรขาคณิตสร้างสรรค์ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ผลปรากฏว่า    ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนด้วยชดุกิจกรรม และนกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียร้อยละ
ก่อนเรียน คือ 38.00  ซึง่ไมผ่า่นเกณฑ์  โดยมีนกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ์ทกุคน  และคะแนนเฉล่ียร้อยละ
หลงัเรียน คือ 68.93  ซึง่ผา่นเกณฑ์โดยนกัเรียนผา่นเกณฑ์  14  คน  สอดคล้องกบั    กสัมสัห์ อาแด. 
(2548).    การสร้างชดุการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบซิปปาโมเดล    เร่ือง
ความสมัพนัธ์ระหวา่งรูปเรขาคณิตสองมิตแิละสามมิต ิ     ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี   1   
ผลปรากฏวา่ ชดุการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบซิปปาโมเดล เร่ืองความสมัพนัธ์
ระหวา่งรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ   ส าหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  1    ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้มี
ประสิทธิภาพของชดุการเรียนการสอนE1/E2 เป็นร้อยละ 84.64 / 74.58 ซึง่สงูกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70/70 
ท่ีก าหนดไว้ 

3. นกัเรียนท่ีเข้าร่วมกิจกรรมในชมุนมุคณิตศาสตร์ใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบ
ออริกามิเป็นนกัเรียนท่ีมีความสนใจสมคัรเข้าชุมนุมคณิตศาสตร์  ซึ่งเป็นนกัเรียนท่ีมีความตัง้ใจและ
กระตือรือร้นในการท ากิจกรรม  ท าให้นกัเรียนรู้สกึสนกุสนาน สนใจคณิตศาสตร์ อยากศึกษาหาความรู้ 
และตระหนกัถึงประโยชน์ของคณิตศาสตร์ ส่งผลให้เกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์หลงัการจดั
กิจกรรมสูงขึน้สอดคล้องกับ บพิธ กิจมี (2550: บทคดัย่อ)  เม่ือนกัเรียนได้เรียนกิจกรรมชุมนุม
คณิตศาสตร์ท่ีเน้นการใช้บริบทเป็นฐานส่งผลให้นกัเรียนส่วนใหญ่เกิดความสนใจในคณิตศาสตร์และ
ตระหนกัถึงประโยชน์ของคณิตศาสตร์อย่างน่าพอใจ  โดยท าให้นกัเรียนมีความรู้สึกสนุกและอยาก
ศึกษาหาความรู้เก่ียวกับคณิตศาสตร์เพิ่มมากขึน้และนักเรียนสามารถมองเห็นว่าความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ท่ีเรียนมานัน้สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้จริง 
 ด้วยเหตผุลท่ีกล่าวมาแล้ว  ภายหลงัจากนกัเรียนท่ีได้ใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษ
แบบออริกามิท่ีมีตอ่ความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี   3    แล้วจะมี
คะแนนสงูกว่าก่อนใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 

 
ข้อสังเกตจากการศึกษาค้นคว้า 

จากการศกึษาค้นคว้าในครัง้นี ้ ผู้วิจยัได้พบข้อสงัเกตบางประการ  ซึง่สามารถสรุปได้ดงันี  ้
1.ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิท่ีมีต่อความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์  

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  3 เป็นการเรียนรู้ท่ีนกัเรียนได้ลงมือปฏิบตัิจริง  ได้ฝึกการใช้มือ และนิว้
และกระบวนการคิดท่ีเป็นระบบ  ความคิดรวบยอด สมาธิ  พลงัในการจินตนาการ เทคนิคการพบั  มี
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การท างานเป็นระบบ  แก้ปัญหาเป็นขัน้ตอน  จนท าให้กิจกรรมการพบัส าเร็จได้ด้วยดี  นกัเรียนส่วน
ใหญ่ปฏิบตัิกิจกรรมด้วยความสนกุสนานและกระตือรือร้นท่ีจะเรียน  มีระเบียบวินยัในตนเอง มีความ
ตัง้ใจในการท าชดุกิจกรรมท่ีครูก าหนดให้  มีคะแนนความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ ภายหลงัใช้ชดุ
กิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิสูงกว่าคะแนนก่อนการใช้ชดุกิจกรรมพบักระดาษแบบ
ออริกาม ิ

2. คะแนนแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ของชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 เป็น
แบบทดสอบอตันยั  ช่วงแรกนกัเรียนไม่คุ้นเคยกบัการท าชุดกิจกรรมเพราะไม่เข้าใจขัน้ตอนในการพบั
กระดาษท่ีครูก าหนด  จากนัน้เม่ือนกัเรียนได้ศกึษาจากใบความรู้ในชดุกิจกรรม  ครูให้นกัเรียนได้ศกึษา
ด้วยตนเอง  และหลังจากนัน้นักเรียนเร่ิมมีความเข้าใจในการพับจึงสามารถพับเป็นรูปร่างท่ีครู
ก าหนดให้ได้   สามารถตอบค าถามและแบบทดสอบท้ายบทได้ 

3.  นกัเรียนท่ีใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิเป็นนกัเรียนท่ีมีความสนใจ  
มีความกระตือรือร้น มีความตัง้ใจในการท ากิจกรรม  มีการช่วยเหลือกันมีการแสดงความคิดเห็น
ตลอดเวลา  มีกระบวนการท างานและ มีการแก้ปัญหาเป็นขัน้ตอน   รอยพบัท่ีเกิดจากการพบัออริกามิ
ท าให้นกัเรียนเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ท่ีชดัเจนขึน้ จึงท าให้นกัเรียนมีคะแนนความคิด
รวบยอด ภายหลงัการใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิสูงกว่าคะแนนก่อนใช้ชุด
กิจกรรมการพบักระดาษแบบออริกามิ  

 
ข้อเสนอแนะ 

1. ข้อเสนอแนะท่ีได้จากการศกึษาค้นคว้า 
1.1 ก่อนการใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิ  ผู้สอนควรชีแ้จงให้

นกัเรียนได้เข้าใจถึงขัน้ตอนและวิธีการ เง่ือนไขในชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิแต่
ละชุด  ซึ่งจะส่งผลให้การปฏิบตัิกิจกรรมไม่เสียเวลามาก  และมีเวลาตกแต่ชิน้งานท่ีพับส าเร็จให้มี
ความสวยงาม 

1.2 การใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิแตล่ะชดุกิจกรรม  ชิน้งาน
ท่ีเกิดจากการพบับางชิน้งาน รอยพบัท่ีเกิดขึน้สามารถท าให้เกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ได้
มากกวา่  1 เนือ้หา  ครูควรเสนอแนะให้นกัเรียนสงัเกต และน าเนือ้หาท่ีค้นพบไปศกึษาค้นคว้าเพิ่มเติม
ตอ่จากเนือ้หาท่ีครูก าหนดให้ในชดุกิจกรรมตอ่ไป 

1.3 การใช้แบบทดสอบอตันยั  เก่ียวกับการวดัความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์  ชัน้
มัธยมศึกษาปีท่ี 3  นักเรียนส่วนใหญ่มีความสนใจในการท ากิจกรรม มีความเพลิดเพลิน และ
สนุกสนาน มีทักษะการสังเกต เกิดความคิดรวบยอดท่ีชัดเจนจากรอยพับของชิน้งาน  จึ งส่งผลให้
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นกัเรียนท าแบบทดสอบได้ดี เน่ืองจากนกัเรียนเป็นนกัเรียนท่ีสนใจในการท าชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์
พับกระดาษแบบออริกามิ เป็นเด็กนักเรียนท่ีมีความกระตือรือร้น ใฝ่รู้ ใฝ่เรียน มีทักษะการสังเกต  
  กล้าคดิ   กล้าถาม กล้าแสดงออก  มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 

1.4 ครูควรเอาใจใสใ่นการเสนอแนะ  ชว่ยเหลือนกัเรียนในการใช้ชดุกิจกรรม ตรวจสอบ
เพ่ือให้นกัเรียนสามารถพบัชิน้งานในชดุกิจกรรมให้ประสบความส าเร็จ  และสามารถตอบค าถามท้าย
ชดุกิจกรรมได้อยา่งถกูต้อง 

2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจยัครัง้ตอ่ไป 
2.1 ควรมีการศึกษาวิจยัเก่ียวกับความพึงพอใจต่อการใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์พับ

กระดาษแบบออริกามิของนกัเรียนหลงัการใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิท่ีมีตอ่
ความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ตอ่ไป   

2.2 ควรมีการศกึษาวิจยัเก่ียวกบัผลการใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออ
ริกามิท่ีมีต่อความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์เร่ืองอ่ืนๆ เช่น พีชคณิต  เรขาคณิต  เรขาคณิต 
แบบยคูลิด  ตรีโกณมิต ิ  

2.3   ควรศกึษาการใช้ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบออริกามิเพ่ือสง่เสริม 
ความสามารถอ่ืน ๆ เช่น  ความสามารถในการเช่ือมโยง  ความสามารถในการส่ือสาร  ความสามารถ
ในการให้เหตผุล   ความสามารถในการคดิริเร่ิมสร้างสรรค์  และการฝึกสมาธิ 
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ภาคผนวก ก 
- ผลการประเมินแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ แบบทดสอบอตันยั  จ านวน 

15  ข้อ ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
- คะแนนการท าแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์  ข้อ 1-15  ของนกัเรียน 100  

คนท่ีไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง 
- คา่ความง่าย( EP )คา่อ านาจจ าแนก(D) ของแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์  

จ านวน 15  ข้อ 
- การค านวณคา่ความง่าย ( EP ) และอ านาจจ าแนก (D) ของแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอด

ทางคณิตศาสตร์ ข้อ 1-10  
- คะแนนการท าแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์  ข้อ1-10 ของนกัเรียนท่ีไมใ่ช่

กลุม่ตวัอยา่ง จ านวน 100 คน 
-      คา่  iX คา่ 2

iX คา่ 2

iS และคา่ความเช่ือมัน่ ( -Coefficient)   ของแบบทดสอบวดั
ความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 
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ตาราง 4 ผลการประเมินแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์  แบบทดสอบอตันยั  
จ านวน  15  ข้อ ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  โดยผู้ เช่ียวชาญก าหนดคะแนน เป็น +1  หรือ 0  หรือ -1  
ได้ผลดงันี ้

 

แบบทดสอบ
ข้อท่ี 

ความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ ผลรวมของ
คะแนน
(R ) 

คา่ IOC  สรุปผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
13 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
14 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 

 
หมายเหตุ  ข้อสอบทกุข้อมีคา่  IOC 0.5  ขึน้ไป  ซึง่ถือวา่เป็นข้อสอบท่ีสอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ท่ี

คาดหวงัสามารถน าไปใช้ได้ 
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ตาราง 5  คา่ US และ LS ในการหาคา่ความง่าย  และคา่อ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวดั 
ความคดิรวบยอด  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง  จ านวน  100  คน 

 
ล าดบั
ที ่

กลุม่สงู 
ข้อ
1 

ข้อ
2 

ข้อ
3 

ข้อ
4 

ข้อ
5 

ข้อ
6 

ข้อ
7 

ข้อ
8 

ข้อ
9 

ข้อ
10 

ข้อ
11 

ข้อ
12 

ข้อ
13 

ข้อ
14 

ข้อ
15 

1 4 4 3 4 3 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 
2 4 4 4 4 3 3 3 3 3 4 3 4 3 4 4 
3 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 4 3 3 3 3 
4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 3 3 3 
5 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
6 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
7 4 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
8 4 4 4 4 4 3 3 3 3 2 3 4 4 4 4 
9 4 4 4 4 3 4 3 4 3 4 3 4 4 4 4 
10 4 4 4 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 4 
11 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 
12 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 
13 3 3 3 4 3 4 3 3 4 4 3 4 3 4 4 
14 4 4 4 4 3 3 3 4 4 4 3 4 3 4 4 
15 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 
16 3 4 4 3 3 3 2 4 4 3 4 3 4 3 3 
17 4 4 4 3 3 3 2 3 3 2 4 4 3 4 4 
18 4 4 3 3 4 4 3 4 3 2 4 4 4 4 4 
19 4 3 3 3 4 3 3 4 2 3 3 3 4 3 3 
20 4 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 3 3 3 4 
21 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 3 4 3 
22 4 4 4 4 3 4 3 3 3 4 3 3 3 3 3 
23 4 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 3 3 4 4 
24 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 3 
25 4 4 4 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 
 98 97 96 94 83 86 79 88 84 83 87 84 83 86 89 
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ตาราง 5  (ตอ่) 
 
ล าดบั
ที ่

กลุม่ต ่า 
ข้อ
1 

ข้อ
2 

ข้อ
3 

ข้อ
4 

ข้อ
5 

ข้อ
6 

ข้อ
7 

ข้อ
8 

ข้อ
9 

ข้อ
10 

ข้อ
11 

ข้อ
12 

ข้อ
13 

ข้อ
14 

ข้อ
15 

1 3 1 1 2 1 2 2 2 1 1 2 2 2 1 1 
2 2 2 2 1 2 2 2 1 2 1 2 2 1 2 1 
3 2 2 3 1 1 3 1 1 4 2 3 1 1 4 2 
4 1 3 2 2 1 4 1 2 1 2 4 1 2 1 2 
5 1 2 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 2 2 1 
6 3 2 1 1 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 2 
7 2 2 1 1 2 1 2 1 1 1 1 2 1 1 1 
8 3 2 2 1 2 2 1 3 2 1 2 1 3 2 1 
9 2 3 1 1 3 2 1 2 1 2 2 1 2 1 2 
10 3 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 
11 2 1 1 2 1 1 2 2 2 2 1 2 2 2 2 
12 1 2 1 1 1 1 3 1 3 1 1 3 1 3 1 
13 2 3 4 1 2 2 3 2 3 1 2 3 2 3 1 
14 1 3 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
15 2 1 2 1 4 2 1 1 1 2 2 1 1 1 2 
16 2 2 2 2 1 2 1 2 1 3 2 1 2 1 3 
17 2 2 1 2 1 1 3 2 2 1 1 3 2 2 1 
18 1 2 2 2 2 2 1 1 2 2 2 1 1 2 1 
19 3 2 2 2 2 1 4 1 1 1 1 4 1 1 1 
20 3 2 2 3 1 1 1 2 1 1 1 1 2 1 1 
21 2 4 1 4 2 1 2 2 2 1 1 2 2 2 1 
22 3 2 2 3 1 2 2 1 1 2 2 2 1 1 1 
23 3 2 1 1 2 2 1 4 2 2 2 1 4 2 4 
24 4 2 4 1 3 1 1 2 1 1 1 1 2 1 1 
25 2 1 3 1 1 2 2 1 1 2 2 2 1 1 1 

 55 51 44 40 43 42 43 43 42 42 42 43 43 42 37 
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ตาราง  6   คา่ความง่าย ( EP ) และคา่อ านาจจ าแนก(D) ของแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตร์   ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  จ านวน  15  ข้อ 

 

ข้อ ค่าความง่าย( EP ) ค่าอ านาจจ าแนก(D) 

1 0.69 0.57 
2 0.65 0.61 
3 0.60 0.69 
4 0.56 0.72 
5 0.51 0.53 
6 0.52 0.59 
7 0.48 0.48 
8 0.54 0.60 
9 0.51 0.56 
10 0.47 0.61 
11 0.53 0.60 
12 0.51 0.55 
13 0.51 0.53 
14 0.52 0.59 
15 0.51 0.69 

 
หมายเหตุ  คา่ความง่าย ( EP )  ตัง้แต ่ 0.20  ถึง  0.80 
                   คา่อ านาจจ าแนก(D)  ตัง้แต ่0.20  ขึน้ไป 

เม่ือคา่ความง่าย( EP ) และคา่อ านาจจ าแนก (D) ของแบบทดสอบวดัความคดิรวบยอดทาง
คณิตศาสตร์  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  ดงักลา่วมาแล้ว  จงึน าคา่ คา่ความง่าย ( EP ) และคา่อ านาจ
จ าแนก (D) ของแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ มาพิจารณาคา่ความสอดคล้อง
ระหวา่งข้อสอบกบัผลการพิจารณาของผู้ เช่ียวชาญทัง้ 3ท่าน   เพ่ือคดัเลือกข้อสอบไว้  10  ข้อ  ซึง่ได้
คดัเลือกข้อสอบข้อ 1 ,2,4,5,8,9,11,12,13  และ 14  ไว้เป็นแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอด
คณิตศาสตร์ในการศกึษาค้นคว้าตอ่ไป 
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ตาราง  7  คา่ความง่าย ( EP ) และคา่อ านาจจ าแนก(D)  ของแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตร์  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3  จ านวน  10  ข้อ 

 

ข้อท่ี คา่ความง่าย( EP ) คา่อ านาจจ าแนก(D) 
1 
2 
4 
5 
8 
9 
11 
12 
13 
14 

0.69 
0.65 
0.56 
0.51 
0.54 
0.51 
0.53 
0.51 
0.51 
0.52 

0.57 
0.61 

                            0.72 
0.53 
0.60 
0.56 
0.60 
0.55 
0.53 
0.59 

 
หมายเหต ุ  แบบทดสอบวดัความคดิรวบยอด  ท่ีคดัเลือกไว้  จ านวน  10  ข้อ  จาก  ข้อสอบจ านวน  15  

ข้อ  โดยจากการพิจารณา  คา่ความง่าย ( EP ) ตัง้แต ่0.51 ถึง 0.74  คา่อ านาจจ าแนก (D) 
ตัง้แต ่0.41 ถึง 0.65 

 
ตวัอยา่ง   การค านวณ  คา่ความง่าย( EP ) และคา่อ านาจจ าแนก (D) ของแบบทดสอบวดัความคิด 

รวบยอดทางคณิตศาสตร์ ข้อท่ี 1 จากสตูร หาคา่ความง่าย ( EP ) 

 สตูร  EP   = 
)X2N(X

)X(2NSS

minmax

minLU



  

 

          
)14(252

)1252(5598




  

            
150

103
  

            = 0.69 
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หาคา่อ านาจจ าแนก  จากสตูร 
 

    D = 
)XN(X

SS

minmax

Lu



  

 

                  
)14(25

5598




  

 

                 
75

43
  

 
                = 0.57 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

84 

ตาราง  8 คะแนนการท าแบบทดสอบวดัความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ ข้อท่ี 1-10  ของนกัเรียนท่ี
ไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง  จ านวน  100  คน 

 
คนท่ี คะแนนในแตล่ะข้อ 
ข้อท่ี 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 2 3 3 2 3 3 3 3 3 4 29 169 
2 1 2 2 3 2 2 3 1 1 3 20 400 
3 2 3 3 3 4 2 4 3 3 4 31 961 
4 2 2 3 1 2 2 1 3 1 2 19 361 
5 1 2 1 2 2 2 2 3 2 3 20 400 
6 2 3 3 2 2 3 3 4 4 3 29 841 
7 3 3 3 1 2 3 3 2 3 1 24 576 
8 2 2 2 1 3 1 3 3 2 1 20 400 
9 3 3 3 1 1 2 2 3 3 1 22 484 
10 2 3 3 1 3 2 3 2 2 4 25 625 
11 1 2 3 1 2 2 2 3 2 4 22 484 
12 1 1 2 2 2 1 3 2 2 3 19 361 
13 1 2 2 3 1 1 2 2 3 3 20 400 
14 3 3 2 2 3 1 2 3 2 2 23 529 
15 1 2 1 2 1 3 2 3 2 2 19 361 
16 3 3 2 3 2 3 4 2 2 2 26 676 
17 3 4 2 2 1 2 2 1 3 2 22 484 
18 3 3 3 3 1 3 2 1 2 2 23 529 
19 4 2 3 3 2 2 2 1 2 3 24 576 
20 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 24 576 
21 2 2 2 1 1 1 2 2 2 1 16 256 
22 1 3 2 3 2 2 2 2 2 1 20 400 
23 1 2 2 4 3 3 2 3 2 3 25 625 
24 3 3 2 3 3 3 2 2 3 3 27 729 
25 2 2 3 3 2 3 2 3 2 2 24 576 
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ตาราง  8  (ตอ่) 
 

คนท่ี คะแนนในแตล่ะข้อ 
ข้อท่ี 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 
26 2 3 2 2 2 4 3 2 2 2 24 576 
27 3 4 3 2 3 1 2 3 2 3 26 676 
28 2 4 2 2 3 2 2 2 2 3 24 576 
29 2 3 2 2 2 3 2 1 1 2 20 400 
30 1 3 2 1 2 2 2 2 4 3 22 484 
31 3 3 4 1 3 3 2 2 4 3 28 784 
32 2 2 4 2 3 2 2 1 2 2 22 484 
33 3 3 3 2 2 3 2 2 2 3 25 625 
34 1 1 3 3 2 3 2 3 2 2 22 484 
35 2 3 3 2 3 3 3 3 2 2 26 676 
36 1 3 3 2 3 1 2 3 1 3 22 484 
37 3 4 3 2 2 2 3 3 2 2 26 676 
38 1 3 2 2 2 2 3 2 1 3 21 441 
39 1 2 3 2 3 4 2 2 1 2 22 484 
40 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3 27 729 
41 3 3 3 3 1 3 3 3 2 3 27 729 
42 2 3 2 4 3 2 3 3 2 2 26 676 
43 2 3 3 3 3 3 2 2 2 2 25 625 
44 1 2 3 1 3 2 2 2 2 3 21 441 
45 1 2 3 1 3 3 2 2 1 3 21 441 
46 2 3 3 1 3 3 3 3 1 2 24 576 
47 2 2 1 1 2 2 3 3 1 3 20 400 
48 1 3 2 2 2 2 2 2 3 2 21 441 
49 1 2 2 2 3 2 3 2 3 3 23 529 
50 2 3 3 2 3 3 3 2 4 2 27 729 

 
 



 

 

86 

ตาราง  8  (ตอ่) 
 

คนท่ี คะแนนในแตล่ะข้อ 

ข้อท่ี 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 
51 2 3 3 1 4 3 2 3 2 2 25 625 
52 1 2 4 2 4 2 2 3 3 3 26 676 
53 1 3 3 1 3 2 2 2 2 3 22 484 
54 2 3 4 1 3 3 3 2 3 3 27 729 
55 2 4 3 2 2 3 3 2 3 2 26 676 
56 1 3 3 2 2 2 2 3 2 2 22 484 
57 2 3 3 3 4 3 2 3 3 3 29 841 
58 1 3 2 2 4 3 3 2 2 2 24 576 
59 3 3 3 2 4 2 3 3 2 3 28 784 
60 1 3 3 2 3 3 3 3 3 2 26 676 
61 1 2 4 1 3 3 3 2 2 3 24 576 
62 1 3 4 1 3 2 3 3 3 1 24 576 
63 3 2 3 4 4 3 3 3 2 2 29 841 
64 4 3 3 3 3 3 2 2 3 2 28 784 
65 2 2 3 2 4 2 3 2 2 2 24 576 
66 2 3 3 2 3 3 3 3 2 4 28 784 
67 1 2 3 2 4 3 3 3 2 4 27 729 
68 1 2 3 2 1 2 3 2 2 1 19 361 
69 2 2 3 4 4 3 3 2 2 1 26 676 
70 2 1 2 1 2 3 1 2 2 2 18 324 
71 1 2 2 3 2 4 1 3 2 2 22 484 
72 3 4 4 4 2 2 1 3 2 2 27 729 
73 3 4 4 4 2 4 1 3 2 2 29 841 
74 1 2 3 3 2 4 1 2 4 4 26 676 
75 3 4 3 4 4 2 3 3 4 4 34 1156 
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ตาราง  8  (ตอ่) 
 

คนท่ี คะแนนในแตล่ะข้อ 
ข้อท่ี 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 
76 2 4 4 4 4 3 2 3 4 4 34 1156 
77 1 3 3 4 1 3 3 2 3 2 25 625 
78 1 2 2 3 1 2 3 3 3 2 22 484 
79 2 4 2 3 1 3 1 3 3 2 24 576 
80 2 3 1 3 1 3 2 3 3 4 25 625 
81 1 1 1 2 1 2 1 1 1 2 13 169 
82 2 3 2 3 4 4 3 2 4 3 30 900 
83 2 4 3 3 4 4 2 2 4 3 31 961 
84 2 4 3 2 3 4 2 4 2 2 28 784 
85 4 4 2 2 3 3 4 4 3 4 33 1089 
86 2 2 4 2 2 3 2 3 2 3 25 625 
87 2 4 3 3 3 3 2 4 3 4 31 961 
88 2 3 4 3 3 2 4 1 2 3 27 729 
89 3 4 4 3 2 2 2 2 3 2 27 729 
90 3 4 4 3 2 2 4 2 2 3 29 841 
91 2 4 2 3 4 3 4 4 3 2 31 961 
92 1 1 2 2 1 1 1 1 2 2 14 196 
93 2 1 1 2 1 2 1 2 1 2 15 225 
94 2 3 4 3 2 4 4 4 1 2 29 841 
95 2 1 4 3 3 2 4 4 2 3 28 784 
96 2 2 3 2 3 4 3 4 3 2 28 784 
97 1 2 1 2 2 2 3 1 1 1 16 256 
98 3 2 4 4 3 4 4 4 1 3 32 1024 
99 2 3 4 4 3 4 4 3 3 4 34 1156 

100 1 1 1 2 3 1 1 1 1 1 13 169 

 iX  193 270 272 231 252 257 247 247 229 251 2449 61931 
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ตาราง  9  คา่  iX คา่ 2

iX คา่ 2

iS และคา่ความเช่ือมัน่ ( -Coefficient)   ของแบบทดสอบ 
       วดัความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 
 

ข้อท่ี  iX   2

iX  2

iS  
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

193 
270 
272 
231 
252 
257 
247 
247 
229 
251 

439 
800 
810 
615 
720 
727 
677 
675 
593 
701 

0.6718 
0.7172 
0.7087 
0.8221 
0.8582 
0.6718 
0.6759 
0.6557 
0.6928 
0.7171 

รวม 2,449 61,931  2

iS =7.1912 
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คา่ความเช่ือมัน่ ( -Coefficient)  ของแบบทดสอบวดัความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์  
จากผลการจดักิจกรรมพบักระดาษแบบออริกามิกบัความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 

 


















2

t

2

i

S

S
1

1n

n
α  

 














7474.19

1912.7
1

110

10
  

    

   6358.0
9

10
  

    
    =0.71 
 
 n = 10  ;  2

iS =7.1912;  2

tS = 19.7474 
 

เม่ือ   แทน คา่สมัประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ 
  n แทน จ านวนข้อในแบบทดสอบ 
  i

2S  แทน คะแนนความแปรปรวนเป็นรายข้อ 
  t

2S  แทน คะแนนความแปรปรวนทัง้ฉบบั 
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ภาคผนวก  ข 
 

- ตารางคะแนนแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์  ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา
ปีท่ี 3  ก่อนและหลงัการเข้าร่วมกิจกรรมการพบักระดาษแบบออริกามิ 
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ตาราง  10  คะแนนวดัความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ ก่อนและหลงัของกลุม่ตวัอย่าง    
 ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  3  จ านวน  30  คน  (คะแนนเตม็  40  คะแนน) 

 

นกัเรียนคนท่ี คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลงัเรียน D D2 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 

10 
11 
12 
11 
10 
11 
9 
9 
9 
8 
11 
9 
7 
19 
11 
11 
8 
16 
6 
8 
9 
7 
8 
9 
7 

30 
29 
29 
30 
29 
28 
24 
23 
29 
24 
27 
28 
29 
35 
29 
32 
24 
30 
27 
27 
27 
27 
24 
25 
29 

20 
18 
17 
19 
19 
17 
15 
14 
20 
16 
16 
19 
22 
16 
18 
21 
16 
14 
21 
19 
18 
20 
16 
16 
22 

400 
324 
289 
361 
361 
289 
225 
196 
400 
256 
256 
361 
484 
256 
324 
441 
256 
196 
441 
361 
324 
400 
256 
256 
484 
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ตาราง   10  (ตอ่) 
 

นกัเรียนคนท่ี คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลงัเรียน D D2 
26 
27 
28 
29 
30 
 

8 
8 
6 
7 
9 

28 
26 
27 
28 
24 

20 
18 
21 
21 
15 

400 
324 
441 
441 
225 

   X 828  D 544  2D 10,028 

 
 คา่เฉล่ียเลขคณิตของคะแนนสอบหลงัการทดลองของแบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตร์  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  3 
 

   
N

X
X


  

 

                   =
30

828  

 
       = 27.60 

การวิเคราะห์ข้อมลูวดัความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์  ก่อนและหลงัเรียนของกลุม่ทดลอง  
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  3 สถิตท่ีิใช้ในการทดสอบสมมตฐิาน คือ แบบ t – test dependent 
 

   

1n

DDn

D
t

22






 


)(

 

    

     
   

130

5441002830

544

2




t  
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29

295936300840

544


t  

 

    
003978.13

544
t  

 
    t = 41.83 
 

(เปิดตาราง  จะได้คา่วิกฤตขิอง t จากตารางแจกแจงแบบ t ท่ีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .01            
เม่ือ df = 30-1 = 29  และจากการเทียบจะได้คา่  t =2.462 ) 
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ภาคผนวก ค 
 

1. แบบทดสอบวดัความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ แบบปรนยั  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
2. ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์ พบักระดาษแบบออริกามิ ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 
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แบบทดสอบวัดความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 

 
 
 
ค าชีแ้จง 
แบบทดสอบฉบบันี ้

1.  เป็นแบบทดสอบแบบอตันยั  จ านวน 10  ข้อ  ข้อละ 4   คะแนน 
2. ใช้เวลาในการท า  60  นาที 

 
 
 
                 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
นกัเรียนสามารถ 

1.  แยกตวัประกอบพหนุามดีกรีสองได้ 
2. หารากท่ีสองได้ 
3. หาคา่ของมมุภายในของรูปสามเหล่ียมด้านเทา่ได้ 
4. อธิบายคา่ของมมุฉากมีขนาดเป็นสามเท่าของมมุ 30   ได้ 
5. อธิบายถึงผลรวมของมมุภายในของรูปสามเหล่ียมเทา่กบั 180   ได้ 
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แบบทดสอบวัดความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 
ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3  คะแนนเตม็   40  คะแนน   เวลา 60  นาที 

 
ช่ือ…………………………………สกุล………………………ชัน้ …………..เลขที่ ……………….. 

 
 
ค าชีแ้จง 

1.  แบบทดสอบวัดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์  จ านวน 10  ข้อ  
 (ข้อละ 4 คะแนน) 

2. ให้นักเรียนเลือกการพับกระดาษที่สอดคล้องกับความคิดรวบยอดในเนือ้หานัน้ 
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ค าสั่ ง   ให้นักเรียนเตมิค าตอบให้ถูกต้องสมบูรณ์ 
ข้อ  1. จงแยกตวัประกอบของ   01572 2  xx             แยกตวัประกอบได้ตามข้อใด 
            ก. 0)5)(32(  xx  
            ข. )7)(5)(32(  xxx  
เหตุผล เพราะ …………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………….. 
ข้อ 2   เตมิค าตอบลงในตารางให้ถกูต้อง เม่ือก าหนดให้ คา่  x   ดงัตาราง 

 
 
 
 

แบบที่ 1 แบบที่ 2 
 
จากรูปการพับกระดาษข้างต้น  การพับกระดาษท่ีสอดคล้องกับความคิดรวบยอดในเนือ้หานี ้
คือการพับแบบใด  พร้อมบอกเหตุผล 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
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ข้อ 3   ให้นกัเรียนเตมิค าตอบท่ีถกูต้องลงในส่ีเหล่ียมข้างลา่ง 

 
 

ข้อ 4.  เตมิค าตอบลงในตาราง โดยใช้การประมาณคา่ ใกล้เคียงจ านวนเตม็สิบโดยใช้เคร่ืองคิดเลขใน
การตรวจสอบค าตอบ  โดยใช้ทศนิยมสองต าแหนง่ 

 

  
แบบที่ 1 แบบที่ 2 

 
จากรูปการพับกระดาษข้างต้น  การพับกระดาษที่สอดคล้องกับความคิดรวบยอดในเนือ้หานี ้
คือการพับแบบใด  พร้อมบอกเหตุผล 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
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  ข้อ 5.    ให้พิจารณารูปตอ่ไปนีมี้รูปใดมีองค์ประกอบของสามเหล่ียมด้านเทา่ในรูป พร้อมให้เหตผุล 

 

 

 

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………….…………………………………… 
….………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………….…………………………………… 
….………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………….…………………………………… 
….………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบที่ 1 แบบที่ 2 
 
จากรูปการพับกระดาษข้างต้น  การพับกระดาษที่สอดคล้องกับความคิดรวบยอดในเนือ้หานี ้
คือการพับแบบใด  พร้อมบอกเหตุผล 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….. 
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ข้อ 6.    จากรูปตอ่ไปนี ้ให้นกัเรียนแสดงวิธีการหาคา่ของ   â      และ b̂  

 
……………………………………………………………………………………………….……… 
…………………………………………………………………………………………….………… 
………………………………………………………………………………………….…………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 
      
ข้อ 7. จากรูปท่ีก าหนดให้ตอ่ไปนี ้จงหาขนาดของมมุ x  

 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 
     ข้อ 8.  จงพิจารณาวา่รูปใดมีสว่นประกอบของมมุฉาก  พร้อมเหตผุล 
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…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………. 

ข้อ 9.  นกัเรียนคิดวา่จากกิจกรรมตอ่ไปนี ้ต้องการอธิบายเร่ืองอะไร ให้นกัเรียนอธิบาย 

 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
ข้อ 10.  จากรูปสามเหล่ียมตอ่ไปนี ้ ผลรวมของมมุภายในของรูปสามเหล่ียมเทา่กบัเทา่ใด และเทา่กนั 
หรือไม ่ให้นกัเรียนอธิบายพร้อมเหตผุล 
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…………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 

 
  

  
แบบที่ 1 แบบที่ 2 

 
จากรูปการพับกระดาษข้างต้น  การพับกระดาษท่ีสอดคล้องกับความคิดรวบยอดในเนือ้หานี ้
คือการพับแบบใด  พร้อมบอกเหตุผล 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………….. 
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เฉลย 

 
 
ข้อ  1. จงแยกตวัประกอบของ  2x2  + 7x – 15 = 0  แยกตวัประกอบได้ตามข้อใด 
            ก. (2x – 3)(x+5) = 0 
            ข. (2x-3)(x+5)(x-7) = 0 

เหตุผล เพราะ ……แยกตวัประกอบไดต้ามขอ้ ก. เพราะใชส้มบติัของการคูณพหนุามดีกรี
สอง……………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………… 
 
ข้อ 2 . เตมิค าตอบลงในตารางให้ถกูต้อง  เม่ือก าหนดคา่ x  ดงัตาราง 

 
 
 

แบบที่ 1 แบบที่ 2 
 
จากรูปการพับกระดาษข้างต้น  การพับกระดาษท่ีสอดคล้องกับความคิดรวบยอดในเนือ้หานี ้
คือการพับแบบใด  พร้อมบอกเหตุผล 
………………การพับแบบท่ี 1  เพราะอธิบายถงึการแยกตัวประกอบในรอยพับท่ีเกิดขึ้น…… 
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ข้อ 3   ให้นกัเรียนเตมิค าตอบท่ีถกูต้องลงในส่ีเหล่ียมข้างลา่ง 

 
 
 
ข้อ 4. ใช้ตวัเลขข้างบนในข้อ 5. เตมิค าตอบลงในตาราง โดยใช้การประมาณคา่ ใกล้เคียง 

         จ านวนเตม็สิบโดยใช้เคร่ืองคดิเลขในการตรวจสอบค าตอบ  โดยใช้ทศนิยมสองต าแหนง่ 

 
 

  
แบบที่ 1 แบบที่ 2 

 
จากรูปการพับกระดาษข้างต้น  การพับกระดาษที่สอดคล้องกับความคิดรวบยอดในเนือ้หานี ้
คือการพับแบบใด  พร้อมบอกเหตุผล 
………………………..…แบบท่ี 1  เพราะอธิบายถงึรากท่ีสอง………………….………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
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  ข้อ 5.    ให้พิจารณารูปตอ่ไปนีมี้รูปใดมีองค์ประกอบของสามเหล่ียมด้านเทา่ในรูป พร้อมให้เหตผุล 

 

 

 

 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
ยกเว้นรูปท่ี 12, 14 ท่ีเหลือมีรูปสามเหล่ียมด้านเท่าเป็นองค์ประกอบ  เพราะสามเหล่ียมด้านเท่า มี

ด้านเทา่กนั 3 ด้าน และมมุเทา่กนัสามมมุ แตล่ะมมุมีขนาด 60  องศา 
…………………………………………………………………………………………………… 
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แบบที่ 1 แบบที่ 2 
 
จากรูปการพับกระดาษข้างต้น  การพับกระดาษท่ีสอดคล้องกับความคิดรวบยอดในเนือ้หานี ้
คือการพับแบบใด  พร้อมบอกเหตุผล 
…….แบบท่ี 1 เพราะจากรอยพับท่ีเกิดขึ้นเป็นการอธิบายถงึสามเหล่ียมด้านเท่า …………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
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ข้อ 6.    จากรูปตอ่ไปนี ้ให้นกัเรียนแสดงวิธีการหาคา่ของ    â      และ b̂  
 

 
…………………………………………………………………………………………………… 

 
 

 
     ข้อ 7. จากรูปท่ีก าหนดให้ตอ่ไปนี ้จงหาขนาดของมมุ x  

 
          
 
 
     
 
 
 
 

จากสมบัตขิองมุมภายในของรูปสามเหล่ียมรวมกันได้ 180  

                     1805990x                        
                                        5990180x  
                                        31x   
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 ข้อ 8.  จงพิจารณาวา่รูปใดมีสว่นประกอบของมมุฉาก  พร้อมเหตผุล 

 

 
      
                                      
                               
 

ข้อ 9.  นกัเรียนคิดวา่จากกิจกรรมตอ่ไปนี ้ต้องการอธิบายเร่ืองอะไร ให้นกัเรียนอธิบาย 

 
…………จากกิจกรรมข้างต้นต้องการอธิบายว่า ผลรวมของขนาดของมุมภายในของรูป
สามเหล่ียมเท่ากับ 180 แสดงโดยการน ามุมท้ังสามของสามเหล่ียมมารวมกันเท่ากับมุมตรง
พอดี  ดังข้ันตอนท่ี 4  …………………………………………………………………………….. 

รูปท่ีไมมี่สว่นประกอบของมมุฉากคือ รูปท่ี8  รูปท่ี  9  รูปท่ี 11 รูปท่ี 13  
    เพราะมมุฉากคือมมุท่ีมีขนาดเทา่กบั 90    



 

 

110 

ข้อ 10.  จากรูปสามเหล่ียมตอ่ไปนี ้ ผลรวมของมมุภายในของรูปสามเหล่ียมเทา่กบัเทา่ใด และเทา่กนั 
           หรือไม ่ให้นกัเรียนอธิบายพร้อมเหตผุล 

 
…………ผลรวมของมุมภายในของรูปสามเหล่ียมเท่ากับ 180  เท่ากันทุกรูป เพราะเป็น

สมบัตขิองสามเหล่ียม…………………………………………………………………………… 
 
 

 
  

  
แบบที่ 1 แบบที่ 2 

 
จากรูปการพับกระดาษข้างต้น  การพับกระดาษท่ีสอดคล้องกับความคิดรวบยอดในเนือ้หานี ้
คือการพับแบบใด  พร้อมบอกเหตุผล 
…………แบบท่ี 1  เพราะเป็นการอธิบายถงึผลรวมของมุมในรูปสามเหล่ียมมีขนาดเท่ากับ 

มุมตรง ซึ่งเท่ากับ 180 ….………………………………………………………………………..… 
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ตัวอย่างชุดกจิกรรมคณิตศาสตร์ 
พับกระดาษแบบออริกามิ 

 
 
 
 
 
 

ชุดที่ 1-3 
 
 
 
 

 
ระดับมัธยมศกึษาปีที่ 3 

 
 

ปีการศกึษา  2553 
โรงเรียนเทพศริินทร์  สมุทรปราการ   

อ าเภอเมืองสมุทรปราการ   จังหวัดสมุทรปราการ 
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                 ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์พับกระดาษแบบออริกามิ 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

ช่ือ……………………………………......นามสกุล…………………………………………… 
     ชัน้ ………………….………………โรงเรียน………………………………………………… 
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ชุดที่ 1 

ชุดกจิกรรมคณิตศาสตร์พับกระดาษแบบออริกามิกับ 
ความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 

                                                    
 
                    ช่ือกจิกรรม  การพับกระดาษแบบออริกามิ ใคร ๆกพ็ับได้ 
 
ค าชีแ้จงการใช้ชุดกิจกรรม 

1. ให้นกัเรียนศกึษาจดุประสงค์และเนือ้หาสาระอย่างละเอียด 
2. ให้นกัเรียนปฏิบตัติามขัน้ตอนในกิจกรรมท่ีก าหนดให้อยา่งเคร่งครัด และมีความซ่ือสตัย์ 

             ตอ่ตนเอง 
3. ให้นกัเรียนแตล่ะคนถามและตอบค าถามซึง่กนัและกนั เม่ือมีข้อสงสยัให้อภิปรายและ 

             แสดงความคดิเห็นเก่ียวกบัเนือ้หาท่ีศกึษาร่วมกัน 
4. ถ้านกัเรียนสงสยัหรือมีปัญหาไมเ่ข้าใจ สามารถขอค าแนะน าจากครูผู้สอนได้ตลอดเวลา 
5. เม่ือนกัเรียนท าใบกิจกรรมเสร็จแล้วนกัเรียนสามารถตรวจค าตอบได้กบัครูผู้สอน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
          ด้านความรู้ 

1. เพ่ือให้นกัเรียนเข้าใจสญัลกัษณ์การพบักระดาษเบือ้งต้นของออริกามิได้อย่าง 
      ถกูต้อง 
2. เพ่ือให้นกัเรียนรู้วิธีการและสามารถพบักระดาษแบบออริกามิให้เป็นปลาทอง     
      ผีเสือ้ ตวับุ้ง  ได้อย่างถกูต้อง 
3. เพ่ือให้นกัเรียนสามารถเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์จากกิจกรรม 

             การพบักระดาษท่ีก าหนดให้ได้อยา่งถกูต้อง 
        4.  เพ่ือให้นกัเรียนสามารถบอกลกัษณะเก่ียวกบัสมบตักิารสมมาตร   การสะท้อน 
        5.  เพ่ือให้นกัเรียนสามารถบอกชนิดของรูปสามเหล่ียม รูปเหล่ียมตา่ง ๆได้ 
           ด้านทักษะ / กระบวนการ 

1. นกัเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหา 
2. นกัเรียนมีความสามารถในการให้เหตผุล 
3. นกัเรียนมีความสามารถในการเช่ือมโยงและบรูณาการ 
4.    นกัเรียนมีความสามารถในการส่ือสารและการน าเสนอ 



 

 

114 

                   5.   นกัเรียนมีความสามารถในการคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ 
            ด้านคุณลักษณะ 

1. นกัเรียนท างานเป็นระบบ 
      2. นกัเรียนมีระเบียบวินยั 
      3. นกัเรียนมีความร่วมมือและกระตือรือร้น 
      4. นกัเรียนมีความรับผิดชอบ 
      5.นกัเรียนมีการท างานเป็นกลุม่ 
เนือ้หาสาระ 
          การพับกระดาษแบบออริกามิ  คือ การพับกระดาษเพ่ือสร้างสรรค์รูปทรงหรือวัตถุ 
ตา่ง ๆ ขึน้มาจากกระดาษ  เร่ิมจากกระดาษแผน่ส่ีเหล่ียม มีสีเดียวกนัหรือแตกตา่งกนั หรือกระดาษท่ีมี
ลวดลายตา่ง ๆ    และท ากบัพบัทบไปจนเป็นรูปร่าง      ซึ่งไม่มีการตดักระดาษเป็นการแปรสภาพวสัดุ
กระดาษให้เป็นรูปร่าง  มิติ และรูปทรง  เป็นไปตามจิตนาการผู้ของผู้ประดิษฐ์ ทัง้นีโ้ดยเลียนแบบวตัถ ุ 
หรือสิ่งมีชีวิตท่ีใกล้เคียงของจริง  เพ่ือประโยชน์ด้านความสุขทางใจของผู้ประดิษฐ์ ซึ่งในรูปร่างและ
รูปทรง แต่ละแบบจะมีรอยพบัท่ีไม่เหมือนกนั และรอยพบัแต่ละชิน้งานท่ีเกิดขึน้จะมีความสมัพนัธ์กับ
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ เช่น  สมบตัิต่างๆ ทางเรขาคณิต   มุมท่ีเท่ากัน หรือรูปเหล่ียมท่ีแตกต่างกัน 
เป็นต้น 
เวลาที่ใช้       60 นาที 
สถานที่  หอประชมุโรงเรียนเทพศริินทร์สมทุรปราการ 
ส่ือการเรียนรู้ 

1. โปรแกรมสร้างงานน าเสนอ ( PowerPoint) เร่ือง การพบักระดาษแบบออริกามิใครๆ ก็ 
            พบัได้ 

2. สญัลกัษณ์การพบักระดาษของแอนดีแ้ละ เจอเรม่ี 
            (Andy and Jeremy.Fill//F:\tqjuniorentries\5402\terms.html) 

3. ใบความรู้ ชดุท่ี 1  เร่ือง การพบักระดาษแบบออริกามิใคร ๆก็พบัได้ 
4. ใบกิจกรรม ชดุท่ี 1  เร่ือง  การพบักระดาษแบบออริกามิใครๆ ก็พบัได้ 

      5.   วสัดอุปุกรณ์  
             -    กระดาษรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุส  ท่ีครูตดัให้แจกนกัเรียน คนละ 10 แผน่ 
             -    กาว 
             -    กระดาษยน่ไว้ตกแตง่    
             -     สีสอ  สีชอร์ค 
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กิจกรรม 
         วิธีการด าเนินกิจกรรม  ประกอบด้วยขัน้ตอนตา่งๆดงันี ้
ขัน้ตอนการใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์พับกระดาษแบบออริกามิที่มีต่อความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตร์ 
                ขัน้น า  (ขัน้สังเกต และจ าแนกความแตกต่าง) (เวลา  10  นาที) 
                    ข้อตกลงเบือ้งต้นในการพับดังนี ้

1. ครูจะแบง่กลุม่นกัเรียนออกเป็น กลุม่ ๆ โดยก าหนดรูปแบบและขัน้ตอนการพบั 
                           เพ่ือเป็นแบบให้นกัเรียน  

2. นกัเรียนท่ีพบักระดาษต้องพบัชิน้งานด้วยตวัเอง 
3.  กระดาษท่ีใช้พบัต้องเป็นกระดาษท่ีขนาดสดัสว่นเทา่กบัท่ีครูแจกให้ 
4.  แบง่นกัเรียนออกเป็น  5  กลุ่ม  กลุม่ละ  6  คน   
5. ครูอธิบายจดุมุง่หมายของชดุกิจกรรม  พร้อมทัง้บอกขัน้ตอนวิธีการตา่งๆ 

                           และกฎ/กตกิา ท่ีต้องปฏิบตัิ 
6. นกัเรียนเตรียมความพร้อมท่ีจะปฏิบตักิิจกรรม  โดยการควบคมุตนเอง 

                           ทัง้กาย  วาจา  ใจ  พร้อมท่ีจะรับรู้สถานการณ์จากกิจกรรมและ 
                          กฎเกณฑ์/กตกิาท่ีครูก าหนดให้ 

       ขัน้ด าเนินกิจกรรม  (ขัน้หาลักษณะร่วม)  (เวลา  40  นาที ) 
1. ครูสนทนากบันกัเรียนเก่ียวกบัการพบักระดาษแบบออริกามิ  แล้วชีแ้จง 

จดุประสงค์และการปฏิบตัิกิจกรรมในชดุกิจกรรมท่ี 1  เร่ือง การพบักระดาษแบบออริกามิใครๆ 
 ก็พบัได้ 

2. ให้นกัเรียนศกึษาสญัลกัษณ์การพบักระดาษ วิธีการพบั ผ่านทาง 
โปรแกรมสร้างงานน าเสนอและใบความรู้ท่ี 1  เร่ือง การพบักระดาษแบบออริกามิใครๆ ก็พบัได้  โดยครู
ตัง้ค าถามน าเพ่ือสรุปความเข้าใจของนกัเรียนและเพื่อกระตุ้นให้นกัเรียนสนใจในการเรียนรู้มากขึน้ 

3. ครูอธิบายวิธีการพบักระดาษแบบออริกามิแล้วให้นกัเรียนลองฝึกพบั 
กระดาษตามแบบท่ีก าหนดให้ 

4. ให้นกัเรียนท าใบกิจกรรม ชดุท่ี 1เร่ืองการพบักระดาษแบบออริกามิใคร ๆ 
ก็พบัได้  โดยครูคอยให้ค าแนะน าและเป็นท่ีปรึกษา 

5. ครูและนกัเรียนสรุปและอภิปรายความรู้ท่ีได้รับร่วมกนั 
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ขัน้สรุป  (ขัน้ระบุช่ือความคิดรวบยอด)   (เวลา  5  นาที) 
 นกัเรียนแตล่ะกลุม่ร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีได้จากการพบักระดาษ 

การประเมินผล               (เวลา  5  นาที) 
         ขัน้ประเมินผล (ขัน้ทดสอบและน าไปใช้) 

          1.  การตรวจแบบทดสอบท้ายชดุกิจกรรม 
                     2. สงัเกตจากพฤตกิรรมการร่วมกิจกรรม 
                     3. ครูแจกแบบทดสอบท้ายชดุกิจกรรมให้นกัเรียนท าทกุคน     
          เคร่ืองมือการประเมินผล 
         1.แบบทดสอบท้ายชดุกิจกรรม  
         2.แบบบนัทกึการสงัเกตพฤติกรรม 
         3.แบบประเมินคณุลกัษณะ 
         4.แบบประเมินทกัษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
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ใบความรู้  ชุดที่ 1 

 
 

ช่ือกจิกรรม  การพับกระดาษแบบออริกามิใครๆ กพ็ับได้ 
 ค าสั่ ง   ให้นักเรียนศึกษาข้ันตอนการพับ พร้อมทัง้ช่ือเรียกทีถู่กต้องจากการ
แสดงกระบวนการและวิธีการพับกระดาษแบบออริกามิ  ต่อไปน้ี 

 
   นักเรียนต้องพจิารณาขัน้ตอนจากกระบวนการข้างต้น ประกอบกับภาพขัน้ตอนการพับให้
สอดคล้องจนพับส าเร็จ 
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การประเมินผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง ( ครูประเมินนักเรียนรายบุคคลจากการท างาน) 

ค าชีแ้จง   ท าเคร่ืองหมาย     ลงในตารางระดบัคณุภาพตามคณุลกัษณะท่ีพงึประสงค์ 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
ระดับคุณภาพ 

1 2 3 
ด้านความรู้    
1.  บอกรูปทรงเรขาคณิตท่ีได้จากการพบักระดาษแบบ 
ออริกามิ 

   

2.  บอกสมบตักิารสะท้อนท่ีได้จากการพบักระดาษแบบ 
ออริกามิ 

   

3.  บอกชนิดของรูปสามเหล่ียม รูปส่ีเหล่ียมตา่งๆ ท่ีเกิด
จากการพบักระดาษแบบออริกามิ 

   

ด้านทักษะ/กระบวนการ    
4.  มีความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์    
5.  ส่ือสาร /  น าเสนอผลงานได้อยา่งถกูต้อง  ชดัเจน    
6.  พบักระดาษแบบออริกามิได้อยา่งถกูต้องและสวยงาม    
ด้านคุณลักษณะ    
7.  มีความรับผิดชอบ  มุง่มัน่ในการท างาน    
8.  กล้าแสดงความคิดเห็น  มีความเช่ือมัน่ในตนเอง    
9.  มีสมาธิและความถกูต้องในการท างาน    
 
9.  ข้อเสนอแนะ……………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………… 
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เกณฑ์การให้คะแนน 
 

ระดับคุณภาพ คุณลักษณะท่ีพงึประสงค์ 
ด้านความรู้  
0  (ไมมี่) ผู้ เรียนไมส่ามารถท าใบงานได้เลย 
1 (น้อย) ผู้ เรียนท าใบงานเล็กน้อย  และต้องการค าอธิบายและการแนะแนว

บอ่ย ๆ 
2  (ปานกลาง) ผู้ เรียนท าใบงานได้ แตต้่องการค าอธิบาย และการแนะแนวทาง 

บอ่ย ๆ  
3   (ดี) ผู้ เรียนท าใบงานได้ ต้องการค าอธิบายเพิ่มเตมิเล็กน้อย 
4   (ดีมาก) ผู้ เรียนท าใบงานได้ถกูต้อง ด้วยตนเองอย่างมัน่ใจ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ  
ด้านความคิดรวบยอด  
0 
(ไมมี่) 

ไมส่ามารถสรุปเป็นความคิดขัน้สดุท้าย  เป็นกฎ  นิยาม  ค าจ ากดั
ความท่ีเก่ียวข้องกบัคณิตศาสตร์ 

1 
(น้อย) 

สามารถสรุปเป็นความคดิขัน้สดุท้าย  เป็นกฎ  นิยาม ค าจ ากดัความ
ท่ีเก่ียวข้องกบัคณิตศาสตร์คลมุเครือ 

2 
(ปานกลาง) 

สามารถสรุปเป็นความคดิขัน้สดุท้าย เป็นกฎ  นิยาม ค าจ ากดัความท่ี
เก่ียวข้องกบัคณิตศาสตร์ 

3 
(ระดบัดี) 

สามารถสรุปเป็นความคดิขัน้สดุท้าย  เป็นกฎ  นิยาม  ค าจ ากดัความ
ท่ีเก่ียวข้องกบัคณิตศาสตร์ถกูต้อง 

4 
(ดีมาก) 

สามารถสรุปเป็นความคดิขัน้สดุท้าย  เป็นกฎ  นิยาม  ค าจ ากดัความ
ท่ีเก่ียวข้องกบัคณิตศาสตร์  อยา่งชดัเจน และถกูต้อง 
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ระดับคุณภาพ คุณลักษณะท่ีพงึประสงค์ 

ส่ือสาร / น าเสนอ   
0  (ไมมี่) ผู้ เรียนไมส่ามารถน าเสนอผลงานได้เลย 
1  (น้อย) ผู้ เรียนน าเสนอผลงานได้บ้าง และต้องการค าแนะแนวทางบอ่ย ๆ 
2  (ปานกลาง) ผู้ เรียนน าเสนอผลงานได้แตต้่องการค าแนะแนวทางทางบอ่ย ๆ 
3  (ดี) ผู้ เรียนน าเสนอผลงานได้แตต้่องการค าแนะแนวทางบ้างเล็กน้อย 
4  (ดีมาก) ผู้ เรียนน าเสนอผลงานได้ถกูต้องและชดัเจน 
การพับ  
0  (ไมมี่) ผู้ เรียนไมส่ามารถพบัได้เลย 
1  (น้อย) ผู้ เรียนสามารถพบัได้บ้าง แตต้่องการน าแนะน าบอ่ย ๆ 
2  (ปานกลาง) ผู้ เรียนสามารถพบักระดาษได้แตต้่องการน าแนะน าบอ่ย ๆ 
3  (ดี) ผู้ เรียนสามารถพบักระดาษได้อย่างถกูต้องแตต้่องได้รับค าแนะน า 
4  (ดีมาก) ผู้ เรียนสามารถพบักระดาษได้อย่างถกูต้อง  คล่องแคลว่ว่องไว 
ด้านคุณลักษณะ  
ความรับผิดชอบ  
0  (ไมมี่) ผู้ เรียนไมส่ามารถท างานได้เลย 
1  (น้อย) ผู้ เรียนท างานไมเ่สร็จตามก าหนด  ผลงานไมเ่รียบร้อย 
2  (ปานกลาง) ผู้ เรียนท างานส าเร็จตามท่ีก าหนดให้ ผลงานไมค่อ่ยเรียบร้อย 
3  (ดี) ผู้ เรียนท างานส าเร็จตามท่ีก าหนดให้  ผลงานเรียบร้อยดี 
4  (ดีมาก) ผู้ เรียนท างานส าเร็จตามท่ีก าหนดให้  ผลงานเรียบร้อยดีมาก 
กล้าแสดงความคิดเห็น  
0  (ไมมี่) ผู้ เรียนไมก่ล้าแสดงความคดิเห็น 
1 (น้อย) ผู้ เรียนแสดงความคดิเห็นนิดหนอ่ย 
2  (ปานกลาง) ผู้ เรียนแสดงความคดิเห็นบ้างนิดหนอ่ย 
3  (ดี) ผู้ เรียนแสดงความคดิเห็นบ้าง 
4  (ดีมาก) ผู้ เรียนแสดงความคดิเห็นอย่างสม ่าเสมอ 
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ระดับคุณภาพ คุณลักษณะท่ีพงึประสงค์ 
มีสมาธิ  
0  (ไมมี่) ผู้ เรียนขาดสมาธิในการท างาน และผลงานไมเ่สร็จ 
1  (น้อย) ผู้ เรียนขาดสมาธิในการท างาน มีเสียงเป็นระยะผลงานไมเ่รียบร้อย 
2  (ปานกลาง) ผู้ เรียนท างานด้วยความเงียบสงบ แตผ่ลงานออกมาไมเ่รียบร้อย 
3  (ดี) ผู้ เรียนท างานด้วยความเงียบสงบ  และมีสมาธิดี ผลงานออกมา

เรียบร้อย 
4  (ดีมาก) ผู้ เรียนท างานด้วยความเงียบสงบ  และมีสมาธิดี ผลงานออกมา

เรียบร้อยสวยงาม 
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ใบกิจกรรมชุดที่1  การพับกระดาษแบบออริกามิใคร ๆก็พับได้ 
 

กจิกรรมที่ 1.1 พับปลาทอง 
 
 
 
 
 
 

ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
ขัน้ตอนท่ี 1 

1.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น 
เส้นสมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
1.2 มีรูปเรขาคณิตใดบ้าง 
ที่เกิดจากการพับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 1 นี ้

1.1 ………………………… 
……..……………………….. 
……..……………………….. 
1.2 ……………………....... 
……..……………………….. 
……..……………………….. 

 
ขัน้ตอนท่ี 2 

 

2.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น 
เส้นสมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
2.2  มีรูปเรขาคณิตใดบ้างท่ี
เกิดจากการพับกระดาษ 

ในขัน้ตอนท่ี 2 นี ้

2.1………………………. 
……..……………………. 
……..……………………. 
2.2………………………. 
……..……………………. 
……..……………………. 

   

ค าชีแ้จง   ให้นกัเรียนพบักระดาษ  ตามแต่ละขัน้ตอนท่ีครูก าหนดให้  พร้อมทัง้ตอบค าถาม 
แต่ละข้อต่อไปนี ้ 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
ขัน้ตอนท่ี 3 

3.1  รอยพับที่เกิดขึน้เป็นเส้น 
สมมาตรหรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
3.2  มีรูปเรขาคณิตใดบ้างท่ี
เกิดจากการพับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 3 นี ้

3.1………………………. 
……..……………………. 
……..……………………. 
3.2………………………. 
……..……………………. 
……..……………………. 

 
ขัน้ตอนท่ี 4 

4.1  รอยพับที่เกิดขึน้เป็นเส้น 
สมมาตรหรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
4.2  มีรูปเรขาคณิตใดบ้างท่ี
เกิดจากการพับกระดาษใน

ขัน้ตอนท่ี 4 นี ้

4.1…………………………... 
……..……………………….. 
……..……………………….. 
 
4.2…………………………... 
……..……………………….. 
……..………………………. 

 
                  ขัน้ตอนท่ี 5 

5.1  รอยพับที่เกิดขึน้เป็นเส้น 
สมมาตรหรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
5.2  มีรูปเรขาคณิตใดบ้างท่ี
เกิดจากการพับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 5 นี ้

5.1…………………………... 
……..……………………….. 
……..……………………….. 
 
5.2…………………………... 
……..……………………….. 
……..……………………….. 
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                                            กจิกรรมที่  1.2 
 (พับผีเสือ้) 

 
 
 
 
 

ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
ขัน้ตอนท่ี 1 

1.1  รอยพับที่เกิดขึน้ 
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
1.2 มีรูปเรขาคณิต 
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษในขัน้ตอน
ที่ 1 นี ้

1.1  ………………………………... 
……..………………………………. 
……..………………………………. 
 
1.2  ……………………................. 
……..………………………………. 
……..………………………………. 
…………………………………. 
…………………………………. 

 
 

ขัน้ตอนท่ี 2 
 
 

2.1  รอยพับที่เกิดขึน้ 
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
2.2  มีรูปเรขาคณิต 
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษในขัน้ตอน
ที่ 2 นี ้

2.1  ………………………………... 
……..………………………………. 
……..……………………………….. 
2.2  …………………….................. 
……..……………………………….. 
……..……………………………….. 
………………………………….. 
………………………………….. 

 
 
 
 

ค าชีแ้จง   ให้นกัเรียนพบักระดาษ  ตามแต่ละขัน้ตอนท่ีครูก าหนดให้  พร้อมทัง้ตอบค าถาม 
แต่ละข้อต่อไปนี ้ 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
ขัน้ตอนท่ี 3 

3.1  รอยพับที่ 
เกิดขึน้เป็นเส้น
สมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
3.2 มีรูป

เรขาคณิต 
ใดบ้างที่เกิดจาก
การพับกระดาษ
ในขัน้ตอนท่ี 3 นี ้

3.1 ……………………………. 
……..………………………….. 
……..………………………….. 
……..………………………….. 
3.2 ……………………............ 
……..………………………….. 
……..………………………….. 

 
ขัน้ตอนท่ี 4 

พับมุมเข้าหาจุดกึ่งกลางของอกีด้านของกระดาษ 
ดังรูป 

4.1 รอยพับที่
เกิดขึน้เป็นเส้น
สมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
4.2 มีรูป
เรขาคณิตใดบ้าง
ที่เกิดจากการพับ
กระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 4 นี ้

4.1 ……………………………. 
……..…………………………. 
……..…………………………… 
……..…………………………… 
 
4.2 ……………………............ 
……..………………………….. 
……..………………………….. 

 
ขัน้ตอนท่ี 5 

 
 

 
 
 
 
 

5.1 รอยพับที่
เกิดขึน้เป็นเส้น
สมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
5.2 มีรูป
เรขาคณิตใดบ้าง
ที่เกิดจากการพับ
กระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 5 นี ้

5.1 ……………………………. 
……..…………………………. 
……..…………………………… 
……..…………………………… 
5.2 ……………………............ 
……..………………………….. 
……..………………………….. 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
                      ขัน้ตอนท่ี 6 

6.1 รอยพับที่
เกิดขึน้เป็นเส้น
สมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
6.2 มีรูป
เรขาคณิตใดบ้าง
ที่เกิดจากการพับ
กระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 6 นี ้

6.1 ……………………………. 
……..…………………………. 
……..…………………………… 
……..…………………………… 
6.2 ……………………............ 
……..………………………….. 
……..………………………….. 

 
ขัน้ตอนท่ี 7 

7.1 รอยพับที่
เกิดขึน้เป็นเส้น
สมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
7.2 มีรูป
เรขาคณิตใดบ้าง
ที่เกิดจากการพับ
กระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 7 นี ้

7.1 ……………………………. 
……..…………………………. 
……..…………………………… 
……..…………………………… 
7.2 ……………………............ 
……..………………………….. 
……..………………………….. 

 
ขัน้ตอนท่ี 8 

 
 

8.1 รอยพับที่
เกิดขึน้เป็นเส้น
สมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
8.2 มีรูป
เรขาคณิตใดบ้าง
ที่เกิดจากการพับ
กระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 8 นี ้

8.1 ……………………………. 
……..…………………………. 
……..…………………………… 
……..…………………………… 
8.2 ……………………............ 
……..………………………….. 
……..………………………….. 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
ขัน้ตอนท่ี 9 

9.1 รอยพับที่
เกิดขึน้เป็นเส้น
สมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
9.2 มีรูป
เรขาคณิตใดบ้าง
ที่เกิดจากการพับ
กระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 9 นี ้

9.1 ……………………………. 
……..…………………………. 
……..…………………………… 
……..…………………………… 
9.2 ……………………............ 
……..………………………….. 
……..………………………….. 

 
ขัน้ตอนท่ี 10 

 

10.1 รอยพับที่
เกิดขึน้เป็นเส้น
สมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
10.2 มีรูป
เรขาคณิตใดบ้าง
ที่เกิดจากการพับ
กระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 9 นี ้

10.1 ……………………………. 
……..…………………………. 
……..…………………………… 
……..…………………………… 
10.2 ……………………............ 
……..………………………….. 
……..………………………….. 
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                                            กจิกรรมที่  1.3  
(พับตัวบุ้ง) 

 
 

 
 

ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

  
     แบ่งกระดาษออกเป็น 4 ส่วน 
               ขัน้ตอนท่ี 1 
 

1.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 
1.2 มีรูปเรขาคณิตใดบ้างท่ี
เกิดจากการพับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 9 นี ้

1.1 ……………………………. 
……..…………………………. 
……..…………………………… 
……..…………………………… 
1.2 ……………………............ 
……..………………………….. 
……..………………………….. 

 
              พับตรงมุม 
             ขัน้ตอนท่ี 2 
 

2.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 
2.2 มีรูปเรขาคณิตใดบ้างท่ี
เกิดจากการพับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 9 นี ้

2.1 ……………………………. 
……..…………………………. 
……..…………………………… 
……..…………………………… 
2.2 ……………………............ 
……..………………………….. 
……..………………………….. 

 
       พลิกกลับอีกด้าน   
            ขัน้ตอนท่ี 3 
 
 
 

3.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 
3.2 มีรูปเรขาคณิตใดบ้างท่ี
เกิดจากการพับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 9 นี ้

3.1 ……………………………. 
……..…………………………. 
……..…………………………… 
……..……………………………                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           
3.2 ……………………............ 
……..………………………….. 
……..………………………….. 
 

ค าชีแ้จง   ให้นกัเรียนพบักระดาษ  ตามแต่ละขัน้ตอนท่ีครูก าหนดให้  พร้อมทัง้ตอบค าถาม 
แต่ละข้อต่อไปนี ้ 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
        เร่ิมต้นจากพับแบบภูเขา 
            และหุบเขาที่หาง 
               ขัน้ตอนท่ี 4 

4.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 
4.2 มีรูปเรขาคณิตใดบ้างท่ี
เกิดจากการพับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 9 นี ้

4.1 ……………………………. 
……..…………………………. 
……..…………………………… 
……..…………………………… 
4.2 ……………………............ 
……..………………………….. 
……..………………………….. 

 
พับแบบหุบเขาและภูเขาท าต่อเน่ืองกัน 
               ขัน้ตอนท่ี 5 

5.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 
5.2 มีรูปเรขาคณิตใดบ้างท่ี
เกิดจากการพับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 9 นี ้

5.1 ……………………………. 
……..…………………………. 
……..…………………………… 
……..…………………………… 
5.2 ……………………............ 
……..………………………….. 
……..………………………….. 

 
              พับด้านข้างขึน้ 
                  ขัน้ตอนท่ี 6 

6.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 
6.2 มีรูปเรขาคณิตใดบ้างท่ี
เกิดจากการพับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 9 นี ้

6.1 ……………………………. 
……..…………………………. 
……..…………………………… 
……..…………………………… 
6.2 ……………………............ 
……..………………………….. 
……..………………………….. 

 
วาดตาประกอบเม่ือเราพับเสร็จเรียบร้อย 
                 ขัน้ตอนท่ี 7 

7.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 
7.2 มีรูปเรขาคณิตใดบ้างท่ี
เกิดจากการพับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 9 นี ้

7.1 ……………………………. 
……..…………………………. 
……..…………………………… 
……..…………………………… 
7.2 ……………………............ 
……..………………………….. 
……..………………………….. 
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แบบทดสอบท้ายบท  
 

 
เพื่อให้นักเรียนสามารถพับกระดาษแบบออริกามิได้อย่างถูกต้อง 

จากสัญลักษณ์ที่ก าหนดให้ ให้นักเรียนเขียนค าอธิบายขัน้ตอนการพับ 

ตามสัญลักษณ์ลงในตาราง      ให้ถูกต้อง 
 

จุดประสงค์   เพ่ือให้นักเรียนสามารถพับกระดาษแบบออริกามิได้อย่างถูกต้อง 
     วัดสตปัิญญา  ด้านความจ า 
ข้อ 1    สญัลกัษณ์ตอ่ไปนี ้คือสญัลกัษณ์อะไรในขัน้ตอนการพบั 
 
สญัลกัษณ์การพบักระดาษ ค าอธิบาย 

 

………………………………………….............................. 
………………………………………………………………. 
………………………………………………………………. 

 

………………………………………….............................. 
………………………………………………………………. 
………………………………………………………………. 
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จุดประสงค์   เพื่อให้นักเรียนสามารถพับกระดาษแบบออริกามิได้อย่างถูกต้อง 
     วัดสตปัิญญา  ด้านความจ า 
ข้อ 2  สญัลกัษณ์ตอ่ไปนี ้คือสญัลกัษณ์อะไรในขัน้ตอนการพบั 

สญัลกัษณ์การพบักระดาษ ค าอธิบาย 

 

………………………………………….............................. 
………………………………………………………………. 
………………………………………………………………. 

 

………………………………………….............................. 
………………………………………………………………. 
………………………………………………………………. 

 
จุดประสงค์   เพ่ือให้นักเรียนสามารถพับกระดาษแบบออริกามิได้อย่างถูกต้อง 

     วัดสตปัิญญา  ด้านความจ า 
ข้อ 3  สญัลกัษณ์ตอ่ไปนี ้คือสญัลกัษณ์อะไรในขัน้ตอนการพบั 

สญัลกัษณ์การพบักระดาษ ค าอธิบาย 

 

…………………………………………............................ 
……………………………………………………………… 
……………………………………………………………… 

 

…………………………………………............................ 
……………………………………………………………… 
……………………………………………………………… 
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จุดประสงค์   เพ่ือให้นักเรียนสามารถพับกระดาษแบบออริกามิได้อย่างถูกต้อง 

     วัดสตปัิญญา  ด้านความเข้าใจ 
ข้อ 4  ในขัน้ตอนตอ่ไปนี ้มีสญัลกัษณ์ในการพบัอะไรบ้าง 

สญัลกัษณ์การพบักระดาษ ค าอธิบาย 

 

…………………………………………............................ 
……………………………………………………………… 
……………………………………………………………… 

 

…………………………………………............................ 
……………………………………………………………… 
……………………………………………………………… 

 
จุดประสงค์   เพื่อให้นักเรียนสามารถพับกระดาษแบบออริกามิได้อย่างถูกต้อง 

     วัดสตปัิญญา  ด้านความเข้าใจ 
ข้อ 5  ในขัน้ตอนตอ่ไปนี ้มีสญัลกัษณ์ในการพบัอะไรบ้าง 

สญัลกัษณ์การพบักระดาษ ค าอธิบาย 

 

…………………………………………........................ 
………………………………………………………….. 
………………………………………………………….. 
………………………………………………………… 
………………………………………………………….. 
………………………………………………………… 
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…………………………………………........................... 
……………………………………………………………… 
……………………………………………………………… 
……………………………………………………………… 
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                                               เฉลย 
 

 
เพื่อให้นักเรียนสามารถพับกระดาษแบบออริกามิได้อย่างถูกต้อง 

จากสัญลักษณ์ที่ก าหนดให้ ให้นักเรียนเขียนค าอธิบายขัน้ตอนการพับ 

ตามสัญลักษณ์ลงในตาราง      ให้ถูกต้อง 
 

จุดประสงค์   เพ่ือให้นักเรียนสามารถพับกระดาษแบบออริกามิได้อย่างถูกต้อง 
     วัดสตปัิญญา  ด้านความจ า 
ข้อ 1    สญัลกัษณ์ตอ่ไปนี ้คือสญัลกัษณ์อะไรในขัน้ตอนการพบั 
 

 
 

จุดประสงค์   เพ่ือให้นักเรียนสามารถพับกระดาษแบบออริกามิได้อย่างถูกต้อง 
     วัดสตปัิญญา  ด้านความจ า 
 
 
 
 
 

กระดาษด้านสีขาว 

การพบัแบบหุบเขา 
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ข้อ 2  สญัลกัษณ์ตอ่ไปนี ้คือสญัลกัษณ์อะไรในขัน้ตอนการพบั 

      
 

จุดประสงค์   เพ่ือให้นักเรียนสามารถพับกระดาษแบบออริกามิได้อย่างถูกต้อง 
     วัดสตปัิญญา  ด้านความจ า 
ข้อ 3  สญัลกัษณ์ตอ่ไปนี ้คือสญัลกัษณ์อะไรในขัน้ตอนการพบั 

 

 
 

 

กระดาษด้านทีเ่ป็นสี 

พบัแบบหุบเขา(หงายเป็นรูปตัวV) 

พบัแบบภูเขา 

พลกิกระดาษ 
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จุดประสงค์   เพ่ือให้นักเรียนสามารถพับกระดาษแบบออริกามิได้อย่างถูกต้อง 

     วัดสตปัิญญา  ด้านความเข้าใจ 
ข้อ 4  ในขัน้ตอนตอ่ไปนี ้มีสญัลกัษณ์ในการพบัอะไรบ้าง 
 

 
…………ข้ันตอนท่ี  1  และข้ันตอนท่ี 2  เป็นการพับแบบหุบเขา…………………………… 
 

จุดประสงค์   เพ่ือให้นักเรียนสามารถพับกระดาษแบบออริกามิได้อย่างถูกต้อง 

     วัดสตปัิญญา  ด้านความเข้าใจ 
ข้อ 5  ในขัน้ตอนตอ่ไปนี ้มีสญัลกัษณ์ในการพบัอะไรบ้าง 

 
……1. ใช้กระดาษด้านท่ีเป็นสี แล้วใช้การพับแบบหุบเขา 
       2.  ใช้กระดาษด้านท่ีเป็นสีขาวแล้วพับแบบหุบเขาลักษณะคว ่า และหงาย 
       3. พับและเปิดคล่ีออก      
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ชุดที่ 2 
              ชุดกจิกรรมการพับกระดาษแบบออริกามิกับความคดิรวบยอด 
                                           ทางคณิตศาสตร์   
                                              
ช่ือกจิกรรม  พับกระดาษออริกามิกับการแยกตัวประกอบพหนุามดีกรีสอง 
ค าชีแ้จงการใช้ชุดกิจกรรม 

1. ให้นกัเรียนศกึษาจดุประสงค์และเนือ้หาสาระอย่างละเอียด 
2. ให้นกัเรียนปฏิบตัติามขัน้ตอนในกิจกรรมท่ีก าหนดให้อยา่งเคร่งครัด และมีความซ่ือสตัย์ 

             ตอ่ตนเอง 
3. ให้นกัเรียนแตล่ะคนถามและตอบค าถามซึง่กนัและกนั เม่ือมีข้อสงสยัให้อภิปรายและ 

             แสดงความคดิเห็นเก่ียวกบัเนือ้หาท่ีศกึษาร่วมกนั 
4. ถ้านกัเรียนสงสยัหรือมีปัญหาไมเ่ข้าใจ สามารถขอค าแนะน าจากครูผู้สอนได้ตลอดเวลา 
5. เม่ือนกัเรียนท าใบกิจกรรมเสร็จแล้วนกัเรียนสามารถตรวจค าตอบได้กบัครูผู้สอน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ด้านความรู้ 
           เพ่ือให้นกัเรียน 

1. รู้วิธีการและสามารถพบักระดาษเพ่ือแสดงสตูร a2 + 2ab + b2 = (a+b)2  และสตูร   
         a2 -  b2 = (a+b)(a-b) 
2. รู้วิธีการและสามารถพบักระตา่ย และแมลงตวัเมีย 
3. มีความคิดรวบยอดเก่ียวกบัแยกตวัประกอบของพหนุามท่ีชดัเจนขึน้ ในเร่ืองตอ่ไปนี  ้
        จากกิจกรรมการพบักระดาษ 
        3.1  a2 + 2ab + b2 = (a+b)2     3.2  a2 - b2 = (a+b)(a-b)  
4. มีความคิดรวบยอดท่ีชดัเจนขึน้ในเร่ืองตอ่ไปนี ้  จากกิจกรรมการพบักระดาษ 

4.1   รูปเรขาคณิตพืน้ฐาน   4.2  การสมมาตร   4.3  ทฤษฏีบทพีทากอรัส 
          5.     เพ่ือให้นกัเรียนสามารถเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์จากกิจกรรม 
                   การพบักระดาษท่ีก าหนดให้ได้อยา่งถกูต้อง 
         6.      เพ่ือให้นกัเรียนสามารถเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์เก่ียวกบั 
                    พหนุามดีกรีสองได้อยา่งถกูต้อง 
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ด้านทักษะ / กระบวนการ 
1. นกัเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหา 
2. นกัเรียนมีความสามารถในการให้เหตผุล 
3. นกัเรียนมีความสามารถในการเช่ือมโยงและบรูณาการ 
4. นกัเรียนมีความสามารถในการส่ือสารและการน าเสนอ 
5. นกัเรียนมีความสามารถในการคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 

ด้านคุณลักษณะ 
 1. นกัเรียนท างานเป็นระบบ 
 2. นกัเรียนมีระเบียบวินยั 
 3. นกัเรียนมีความร่วมมือและกระตือรือร้น 
 4. นกัเรียนมีความรับผิดชอบ 
 5.นกัเรียนมีการท างานเป็นกลุม่ 
เนือ้หาสาระ 
          การแยกตวัประกอบพหนุามดีกรีสอง พหนุามอยูใ่นรูป      (a +b)2 = a2 + 2ab + b2     
         เม่ือ a  แทนพจน์หน้าของพหนุาม 
               b  แทนพจน์หลงัของพหนุาม 
เวลาที่ใช้       60 นาที 
สถานที่  หอประชมุโรงเรียนเทพศริินทร์  สมทุรปราการ 
ส่ือการเรียนรู้ 

1. โปรแกรมสร้างงานน าเสนอ ( PowerPoint) เร่ือง การพบักระดาษแบบออริกามิ 
2. ใบความรู้ ชดุท่ี 2  เร่ือง การพบักระดาษแบบออริกามิกบัความคดิรวบยอดกบัการแยกตวั 
        ประกอบพหนุามดีกรีสอง  
3. ใบกิจกรรม ชดุท่ี 1  เร่ือง  การพบัเพ่ือแสดงสตูรของการแยกตวัประกอบพหนุามดีกรีสอง 

   4.     วสัดอุปุกรณ์  
             -    กระดาษรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุส  ท่ีครูตดัให้แจกนกัเรียน คนละ 10 แผน่ 
             -    กาว 
             -    กระดาษยน่ไว้ตกแตง่    
             -     สีสอ  สีชอร์ค 
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กจิกรรม    วิธีการด าเนินกิจกรรม  ประกอบด้วยขัน้ตอนตา่งๆดงันี ้
ขัน้น า  (ขัน้สังเกต และจ าแนกความแตกต่าง)     
 (เวลา  10  นาที) 

1.  แบง่นกัเรียนออกเป็น  5  กลุ่ม  กลุม่ละ  6  คน   
                    2. ครูอธิบายจดุมุง่หมายของชดุกิจกรรม  พร้อมทัง้บอกขัน้ตอนวิธีการตา่งๆและกฎ/
กตกิา ท่ีต้องปฏิบตัิ 
                      3. นกัเรียนเตรียมความพร้อมท่ีจะปฏิบตักิิจกรรม  โดยการควบคมุตนเองทัง้กาย  วาจา  
ใจ  พร้อมท่ีจะรับรู้สถานการณ์จากกิจกรรมและกฎเกณฑ์/กติกาท่ีครูก าหนดให้ 
ขัน้ด าเนินกิจกรรม   
        ขัน้น า (ขัน้เตรียมความพร้อม)  (เวลา  40  นาที ) 

1. ครูแบง่นกัเรียนออกเป็น 5 กลุม่ กลุม่ละ 6  คน 
2. ครูชีแ้จงจดุมุง่หมายของกิจกรรมการพบักระดาษพบักระดาษออริกามิกบั 

การแยกตวัประกอบพหนุามดีกรีสอง 
3. ครูแจกอปุกรณ์ตา่ง ๆส าหรับการพบักระดาษ  ได้แก่ กระดาษ  กรรไกร สี  

ไม้บรรทดั 
4. ครูให้นกัเรียนเตรียมความพร้อมท่ีจะปฏิบตักิิจกรรม  โดยการควบคมุตนเองทัง้ 

กาย วาจา ใจ พร้อมท่ีจะรับรู้สถานการณ์จากกิจกรรม และกฎเกณฑ์กติกาท่ีครูก าหนดให้ 
ขัน้กิจกรรม (ลงมือปฏิบตักิารพบักระดาษ)  

5. ครูให้นกัเรียนพบักระดาษตามใบกิจกรรมชดุท่ี 2  กิจกรรมท่ี 1 
6. ครูให้นกัเรียนพบักระดาษตามใบกิจกรรม ชดุท่ี 2 กิจกรรมท่ี 2 
7. ครูให้นกัเรียนพบักระดาษตามใบกิจกรรม ชดุท่ี 2 กิจกรรมท่ี 3 

ขัน้กิจกรรม  (สงัเกต  จ าแนกความแตกตา่ง หาลกัษณะร่วม และสรุปความคดิรวบยอด) 
8. ครูใช้ค าถามน าเพ่ือให้นกัเรียนสงัเกตความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 

ตา่ง ๆท่ีเกิดจากการพบักระดาษในแตล่ะขัน้ตอนในใบกิจกรรมชดุท่ี  2  กิจกรรมท่ี 1 และ
กิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมท่ี   3    เชน่     สมบตัิการสมมาตร      รูปเรขาคณิตตา่ง ๆ    เชน่  
รูปสามเหล่ียม รูปส่ีเหล่ียมคางหม ู

9. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ตา่งๆ     ท่ี 
เกิดจากการพบักระดาษในแตล่ะขัน้ตอนในใบกิจกรรมชดุท่ี 2  ขัน้ตอนท่ี 1 และใบกิจกรรมชดุท่ี 
2 ใบกิจกรรมชดุท่ี 3 
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10. ครูให้นกัเรียนศกึษาเอกสารสรุปมโนทศัน์ เร่ือง พบักระดาษออริกามิกบัการ
แยกตวัประกอบพหนุามดีกรีสอง  เพ่ือให้นกัเรียนเกิดความเข้าใจความคดิรวบยอดทาง
คณิตศาสตร์ท่ีชดัเจนมากขึน้ 
ขัน้น าไปใช้ 

11. ครูให้นกัเรียนฝึกท าแบบฝึกหดั 
12. ครูและนกัเรียนร่วมกนัเฉลย  แบบฝึกหดัท้ายบทร่วมกนั 

ขัน้ประเมิน   
              13. ครูแจกแบบทดสอบท้ายชดุกิจกรรมให้นกัเรียนท าทกุคน 

   
          เคร่ืองมือการประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

1. ด้านความรู้ ตรวจแบบทดสอบ
ท้ายกิจกรรม 

แบบทดสอบท้าย
กิจกรรม 

นกัเรียนแตล่ะคนได้
คะแนนร้อยละ 80 
 ขึน้ไป 

2.  ด้านทกัษะกระบวนการ ขัน้ตอนการพบั
กระดาษ 

ผลงานจากการพบั
กระดาษ 

นกัเรียนสามารถพบัได้
ตามเวลา และได้
รูปทรงท่ีก าหนด 

3.  ด้านคณุลกัษณะ การสงัเกตการร่วม
กิจกรรม 

แบบประเมิน นกัเรียนมีพฤตกิรรมท่ี
ต้องการประเมินในทกุ
รายการผ่านเกณฑ์ใน
ระดบัดี 

 
  

 
 
 
 
 
 
 



 

 

141 

ใบความรู้  ชุดที่ 2 
 
 

ช่ือกจิกรรม  การพับกระดาษแบบออริกามิกับความคดิรวบยอดเร่ืองการแยกตัว
ประกอบพหนุามดีกรีสอง 
จุดประสงค์   นกัเรียนสามารถแยกตวัประกอบพหนุามดีกรีสอง โดยท าเป็นก าลงัสองสมบรูณ์ได้ 
พหุนาม 
            รูปทัว่ไปของพหนุาม   anx

n + an-1xn-1 + … + a1x + a0 
             เรียก  an วา่สมัประสิทธ์ิน า ( leading coefficient ) 

              ถ้า an  ≠  0  เราเรียก  n  วา่  ก าลงั (Degree)  เขียนแทนด้วย  deg P(x) 
 
 
การแยกตัวประกอบของพหุนาม  
         การแยกตวัประกอบของพหนุามใด  ๆ  ( Factoring of Polynomials)  คือ  การเขียนพหนุามท่ีอยู่
ในรูปการคณูของพหนุามท่ีต ่ากวา่  ซึง่เราศกึษาการแยกตวัประกอบพหนุามมาในชว่งชัน้ท่ี 3   ในการ
แยกตวัประกอบของพหนุาม มีหลายรูปแบบเชน่  การแยกตวัประกอบพหนุามโดยใช้สมบตักิารแจก
แจง - การจบัคูพ่จน์  รูป ax2+bx + c ก าลงัสองสมบรูณ์  ผลตา่งของก าลงัสอง ท าเป็นก าลงัสอง
สมบรูณ์ และการน าวิธีการทัง้หมดมารวมด้วย 
     นกัเรียนจะจ าสตูรของตวัแปร หรือจ าในรูป ข้อความก็ได้ ดงันี  ้
A2 + 2AB + B2 = (A – B)2  หรือ  (หน้า)2 + 2 (หน้า)(หลงั) + (หลงั)2 = (หน้า + หลงั)2 
      ขัน้ตอนในการแยกตวัประกอบของ  ax2 + bx + c เม่ือ a = 1 
       เป็นกรณีทัว่ไปดงันี ้

1) จดัพหนุามท่ีก าหนดให้อยูใ่นรูป x2 + 2px + c  หรือ  x2 -2px +c  เม่ือ p เป็นจ านวน
จริงบวก              

2) ท า  x2 + 2px + c  หรือ  x2 -2px +c    ท่ีจดัไว้ในข้อ 1)  มีบางสว่นท่ีเป็นก าลงัสอง
สมบรูณ์  โดยน าพจน์ p2  บวกเข้าและลบออกดงันี ้

           x2 + 2px + c   = (x2 + 2px + P2  ) – p2 + c 
                                  = (x2 + 2px + P2  ) –( p2 – c) 
         หรือ  
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         x2 - 2px + c   = (x2 - 2px + P2  ) – p2 + c 
                               = (x2 - 2px + P2  ) –( p2 – c) 
3) จากข้อ 2  ถ้า p2 – c  = d  เม่ือแทน d เป็นจ านวนจริงบวก จะได้ 
       x2 + 2px + c   =  (x + p)2  - d2 
      x2 – 2px + c   =  (x – p)2- d2 
4)  การแยกตวัประกอบ ( x +p)2 – d2  และ (x-p)2 – d2   โดยใช้สตูรการแยกตวัประกอบ
ของผลตา่งก าลงัสองคือ  A2 – B2 = (A-B)(A+B)  เม่ือ A และ B เป็นพหนุาม 
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ใบกิจกรรมชุดที่ 2 

การพับกระดาษแบบออริกามกัิบความคดิรวบยอดเก่ียวกับการแยกตัว
ประกอบของพหุนามดีกรีสอง 
 
  
                                         เอกสารสรุปมโนทศัน์ 
                                             ใบกจิกรรมที่  2.1  
 
 
 
 
 
 
ขัน้ตอนในการด าเนินกิจกรรม   การพบัส าหรับ  (a+b)2 = a2 + 2ab + b2 
1.  ครูแจกกระดาษรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุส 1 แผน่  ตอ่นกัเรียน  1 คน 
2. ครูชีแ้จงการพบั ส าหรับนกัเรียนดงันี ้

a. พบัของด้านหนึง่ท่ีจดุ  E  เพ่ือให้เกิดรอยพบัแนวตัง้ขนานกบัขอบ ก าหนดความยาวท่ี
ยาวกว่าและสัน้กว่าเป็น a  และ b 

 
 
 
 
 

ค าชีแ้จง   ให้นกัเรียนพบักระดาษ  ตามแต่ละขัน้ตอนท่ีครูก าหนดให้  พร้อมทัง้ตอบค าถาม 
แต่ละข้อต่อไปนี ้ 
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b. พบัมมุบนขวามือท่ีรอยพบัเพ่ือก าหนดจดุ F  การพบัวิธีนี ้ท าให้จดุ F  มีระยะหา่งจาก
มมุเทา่กบัจดุ E 

 
 

 
c. คราวนีพ้บัให้เกิดรอยพบัผา่นจดุ F  ในแนวนอน แล้วเขียนความยาวทัง้หมดจากด้าน

นอก 
 

 
d. หาพืน้ท่ีของรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุส   2  รูปท่ีเกิดขึน้  หาพืน้ท่ีท่ีรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 2 รูปท่ี

เกิดขึน้ และจงแสดงวา่พืน้ท่ีทัง้ส่ีรูปรวมกนัต้องเทา่กบั (a +b)2 
พืน้ท่ีของรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุส  Y : a2 
พืน้ท่ีของรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุส X : b2 
พืน้ท่ีของรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า W : ab 
พืน้ท่ีของรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า Z : ab 
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กระดาษรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุสเดิมวดัความยาวไว้ด้านละ  a + b เพราะฉะนัน้พืน้ท่ีจะมีคา่
เทา่กบั (a + b)2    สว่นเล็ก ๆทัง้ส่ีจะได้พืน้ท่ีรวมกนัเป็น  a2 + 2ab + b2 แตพื่น้ท่ีท่ีรวมกนั
ต้องเทา่กบัพืน้ท่ีส่ีเหล่ียมจตัรัุสเดมิ  เพราะฉะนัน้  
                                  (a + b)2    =  a2 + 2ab + b2 
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                                กจิกรรมที่ 2.2  
 
 
 
 
 
  

ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

  
1.  เร่ิมต้นโดยการพบักระดาษ
ส่ีเหล่ียมของคณุแบง่คร่ึงตามแนวเส้น
ทแยงมมุ และ รีดให้เป็นรอยอยา่ง
ระมดัระวงั 

1.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
1..2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 1 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 
2.  พบัแบง่คร่ึงสามเหล่ียมอีกครัง้ดงั
ภาพนี ้ แล้วรีดรอยพบั 

 

2.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
2.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 2 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

ค าชีแ้จง   ให้นกัเรียนพบักระดาษ  ตามแต่ละขัน้ตอนท่ีครูก าหนดให้  พร้อมทัง้ตอบค าถาม 
แต่ละข้อต่อไปนี ้ 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
3.  เปิดรอยพบัสดุท้าย ถ้าคณุพบัอีก
ครัง้มีสามเหล่ียมใหญ่  ดงัแสดง 

 
 
 
 

3.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
3.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 3 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 
4.   พบัขึน้อยา่งระมดัระวงั  ขอบท่ียาว
จากรูปสามเหล่ียม โดย ¼ จาก
ระยะหา่ง  รีดรอยพบัให้ดี 

 
 
 
 
 
 

4.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้น 
สมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 
 
4.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 4 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
5.  พบัหนึง่จากก้นมมุขึน้ตามตรง
กลางเส้นรอยพบั 

  

5.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
5.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 5 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 
6.  รูปร่างท่ีคณุพบัควรท่ีดเูหมือน
รูปแบบนี ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
6.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 6 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
7.  ตอนนีก็้พบัมมุของอีกด้านหนึง่ขึน้
ท าเหมือนขัน้ตอนท่ีแล้ว 

 
 

7.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
7.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 7 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 
8.  พลิกแบบขึน้ไปอีกด้านหนึง่ แล้ว
พบัมมุบนสดุลง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

8.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
8.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 8 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
9. พบัย้อนรอยพบัท่ีพึง่ท าและกลบั
ด้านมนั  การพบัไปด้านหลงัจดุ และ 
ตอ่ไปทางห ู

 
 

9.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
9.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 9 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 
10.  เม่ือเรากดรอยพบัลง รูปจ าลอง
การพบัของเราต้องเหมือนในรูปนี ้

 
 
 
 
 
 
 
 

10.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
10.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 10 
นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
11.  บดิทัง้หมดขึน้บนอีกครัง้  พลิก
จากจดุลา่งประมาณ ¼   ของ
ระยะทาง  ดงัแสดงซึง่จะสามารถเป็น
เทคนิคเสริมท่ีท าให้กระดาษจะแข็ง 

11.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
11.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 11 
นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 
12.  หมนุกระตา่ยกลบัขึน้อีกครัง้  และ
พร้อมส าหรับหน้ากระตา่ย โดยต้อง
คอยระวงั  และสามารถจบักระตา่ย
ของท่ีพบันัน้ยืนขึน้ 

 
 
 
 
 
 

12.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้น 
สมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 
 
11.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 12 
นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
13.  การพบัขัน้ตอนสดุท้ายของเรา  
คือการท าให้สมดลุส าหรับกระตา่ย 

 
 

13.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้น 
สมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 
 
13.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 6 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 
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  กจิกรรมที่ 2.3  แมลงตัวเมีย 

 
 
 

 
 
 

ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 
 

 
                     ขัน้ตอนที่ 1 

1.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
 
1.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 1 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 
                     ขัน้ตอนที่ 2 

2.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
 
2.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 2 นี ้
 

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

ค าชีแ้จง   ให้นกัเรียนพบักระดาษ  ตามแต่ละขัน้ตอนท่ีครูก าหนดให้  พร้อมทัง้ตอบค าถาม 
แต่ละข้อต่อไปนี ้ 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 

3.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
 
3.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 6 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 

4.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
 
4.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 6 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 

5.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
 
5.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 6 นี ้
 

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 

6.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
 
6.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 6 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

7.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
 
7.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 7 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 

8.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
 
8.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 8 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 
 
 
 
 
 
 
 

9.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
 
9.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 9 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 

10.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
 
10.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 10 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 

11.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้น 
สมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
11.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 11 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 
 
 
 
 
 

12.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
 
12.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 12 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 

13.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
 
13.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 6 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 

14.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
 
14.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 6 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 
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                                    ใบกจิกรรมที่ 2 
 
 
ค าสั่ ง   ให้นักเรียนเตมิค าตอบให้ถูกต้องสมบูรณ์ 
จดุประสงค์  เพ่ือให้นกัเรียนสามารถพบักระดาษแบบออริกามิได้อยา่งถกูต้อง 
วัดสตปัิญญา  ด้านความจ า 
ข้อ 1. จากสัญลักษณ์การพับกระดาษที่ก าหนดให้ต่อไปนี ้ แทนขัน้ตอนการพับแบบใด จง
อธิบาย 
 
 

สัญลักษณ์การพับกระดาษ ค าอธิบาย 

 

.................................................................... 

.................................................................... 

................................................................... 

.................................................................... 

................................................................... 

................................................................... 

................................................................... 

................................................................... 

 
 
ข้อ 2. จากภาพขัน้ตอนการพับต่อไปนี ้มีช่ือเรียกว่าอะไร 
วัดสตปัิญญา  ด้านความจ า 
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………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………… 
 
จดุประสงค์  เพ่ือให้นกัเรียนสามารถเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์จากกิจกรรม 
                   การพบักระดาษท่ีก าหนดให้ได้อยา่งถกูต้อง 
วัดสตปัิญญา  ด้านความเข้าใจ 

ข้อ 3   จากขัน้ตอนการพบัต่อไปนีมี้รูปเรขาคณิตอะไรบ้าง  

 
…………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 

ขั้นตอนที ่1 

ขั้นตอนที ่2 
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จดุประสงค์  เพ่ือให้นกัเรียนสามารถเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์จากกิจกรรม 
                   การพบักระดาษท่ีก าหนดให้ได้อยา่งถกูต้อง 
วัดสตปัิญญา  ด้านความเข้าใจ 
ข้อ 4   จากขัน้ตอนการพบัต่อไปนีมี้รูปเรขาคณิตอะไรบ้าง  

 
………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 
 
จดุประสงค์ท่ี  3.  เพ่ือให้นกัเรียนสามารถเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์เก่ียวกบั 
                          พหนุามดีกรีสองได้อยา่งถกูต้อง 
วัดสตปัิญญา  ด้านความเข้าใจ 

 
เหตุผล เพราะ ……………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………… 
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เฉลย 
 

จดุประสงค์  เพ่ือให้นกัเรียนสามารถเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์จากกิจกรรม 
                   การพบักระดาษท่ีก าหนดให้ได้อยา่งถกูต้อง 
วัดสตปัิญญา  ด้านความจ า 
 
ข้อ 1. จากภาพขัน้ตอนการพับต่อไปนี ้มีช่ือเรียกว่าอะไร 

 
 
 

……………………พับแบบหบุเขาลักษณะคว ่า……………………………………… 
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จดุประสงค์  เพ่ือให้นกัเรียนสามารถเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์จากกิจกรรม 
                   การพบักระดาษท่ีก าหนดให้ได้อยา่งถกูต้อง 
วัดสตปัิญญา  ด้านความจ า 
 
ข้อ 2. จากภาพขัน้ตอนการพับต่อไปนี ้มีช่ือเรียกว่าอะไร 
 

 
…………พับแบบหบุเขา ( ลักษณะคว า่)…และพับย้อนกลับด้านทีเ่ป็นสี……… 
 
จดุประสงค์  เพ่ือให้นกัเรียนสามารถเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์จากกิจกรรม 
                   การพบักระดาษท่ีก าหนดให้ได้อยา่งถกูต้อง 
วัดสตปัิญญา  ด้านความเข้าใจ 

ข้อ 3   จากขัน้ตอนการพบัต่อไปนีมี้รูปเรขาคณิตอะไรบ้าง  

 
…………รูปสามเหล่ียม  ,  รูปส่ีเหล่ียม  , รูปห้าเหล่ียม  ………………………… 
 

ขั้นตอนที ่1 

ขั้นตอนที ่2 
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จดุประสงค์  เพ่ือให้นกัเรียนสามารถเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์จากกิจกรรม 
                   การพบักระดาษท่ีก าหนดให้ได้อยา่งถกูต้อง 
วัดสตปัิญญา  ด้านความเข้าใจ 
ข้อ 4   จากขัน้ตอนการพบัต่อไปนีมี้รูปเรขาคณิตอะไรบ้าง  

 
…………รูปสามเหล่ียม  ส่ีเหล่ียม รูปห้าเหล่ียม  รูปหกเหล่ียม………………… 
 
จดุประสงค์ เพ่ือให้นกัเรียนสามารถเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์เก่ียวกบั 
                  พหนุามดีกรีสองได้อยา่งถกูต้อง 
วัดสตปัิญญา  ด้านความเข้าใจ 

 
เหตุผล เพราะ ……แยกตวัประกอบไดต้ามขอ้ ก. เพราะใชส้มบติัของการคูณพหนุามดีกรี
สอง………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………… 
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ชุดที่ 3 
         ชุดกจิกรรมการพับกระดาษแบบออริกามิกับความคิดรวบยอด 
                                      ทางคณิตศาสตร์   
                                              
ช่ือกจิกรรม  พับกระดาษออริกามิกับความคดิรวบยอดในการหารากที่สอง 
             การก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ จากกิจกรรมชดุนี ้ ในด้านความรู้ และทกัษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์  และคณุลกัษณะ ด้านความรู้โดยแยกความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ และความรู้เร่ือง
การพบักระดาษ  ดงันี ้

ความรู้ รายการ 
ความคดิรวบยอด 
ทางคณิตศาสตร์ 

1. รากท่ีสองของจ านวนจริง 
2. การประมาณคา่รากท่ีสองของจ านวนจริง 
3. รูปเรขาคณิตพืน้ฐาน    การสมมาตร   ทฤษฎีบทพีทากอรัส 

การพบักระดาษ 1. วิธีการพบักระดาษเพ่ือแสดงจ านวน 2 และ 3  
2. วิธีการพบักล่องและปลาทอง 
3. สญัลกัษณ์ของการพบักระดาษและวิธีการพบั 

 
ค าชีแ้จงการใช้ชุดกิจกรรม 
      1.   ให้นกัเรียนศกึษาจดุประสงค์และเนือ้หาสาระอย่างละเอียด 
     2.     ให้นกัเรียนปฏิบตัิตามขัน้ตอนในกิจกรรมท่ีก าหนดให้อยา่งเคร่งครัด และมีความซ่ือสตัย์ 
             ตอ่ตนเอง 
     3.    ให้นกัเรียนแตล่ะคนถามและตอบค าถามซึง่กนัและกนั เม่ือมีข้อสงสยัให้อภิปรายและ 
             แสดงความคดิเห็นเก่ียวกบัเนือ้หาท่ีศกึษาร่วมกนั 

4. ถ้านกัเรียนสงสยัหรือมีปัญหาไมเ่ข้าใจ สามารถขอค าแนะน าจากครูผู้สอนได้ตลอดเวลา 
5. เม่ือนกัเรียนท าใบกิจกรรมเสร็จแล้วนกัเรียนสามารถตรวจค าตอบได้กบัครูผู้สอน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     ด้านความรู้   เพ่ือให้นกัเรียน 

1. รู้วิธีการและสามารถพบักระดาษเพ่ือแสดงจ านวน  2  และ 3   
2. รู้วิธีการและสามารถพบักล่องสามเหล่ียมและปลาทอง 
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3. เข้าใจสญัลกัษณ์การพบักระดาษท่ีเก่ียวกบัวิธีการพบัแสดงจ านวน 2  และ 3   การ
พบักลอ่งสามเหล่ียมและปลาทอง 

4. มีความคิดรวบยอดเก่ียวกบัรากท่ีสอง  ของจ านวนจริงท่ีชดัเจนขึน้   จากกิจกรรมการพบั
กระดาษ   

5. มีความคิดรวบยอดท่ีชดัเจนขึน้จากเร่ืองตอ่ไปนี ้  จากกิจกรรมการพบักระดาษ 
5.1  รูปเรขาคณิตพืน้ฐาน   5.2  การสมมาตร   5.3  ทฤษฎี พีทากอรัส   

      ด้านทักษะ / กระบวนการ 
1. นกัเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหา 
2. นกัเรียนมีความสามารถในการให้เหตผุล 
3. นกัเรียนมีความสามารถในการเช่ือมโยงและบรูณาการ 
4. นกัเรียนมีความสามารถในการส่ือสารและการน าเสนอ 
5. นกัเรียนมีความสามารถในการคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 

      ด้านคุณลักษณะ 
      1. นกัเรียนท างานเป็นระบบ 
      2. นกัเรียนมีระเบียบวินยั 
      3. นกัเรียนมีความร่วมมือและกระตือรือร้น 
      4. นกัเรียนมีความรับผิดชอบ 
      5. นกัเรียนมีการท างานเป็นกลุม่ 
เนือ้หาสาระ 
              รากที่สอง (ของจ านวนจริง) : กรณฑ์ หรือ รากท่ีสองของจ านวนจริง a เม่ือ a > 0 เขียน
แทนด้วยสญัลกัษณ์ ± a  หมายถึง จ านวนท่ียกก าลงัสองแล้วได้ a เชน่ 2 และ -2 เป็นรากท่ีสองของ 
4    รากท่ีสอง ( )ของจ านวนใด ๆ  คือ จ านวนท่ียกก าลงัสองแล้วได้จ านวนนัน้ 

                                    นัน่คือ    aa 
2   เม่ือ 0a และ aa 2   เม่ือ a  R 

                                     เชน่     10100     เพราะ 100102    เป็นต้น 
เวลาที่ใช้       60 นาที 
สถานที่  หอประชมุโรงเรียนเทพศริินทร์สมทุรปราการ 
ส่ือการเรียนรู้ 

1. โปรแกรมสร้างงานน าเสนอ ( PowerPoint) เร่ือง การพบักระดาษแบบออริกามิ 
2. ใบความรู้ ชดุท่ี 2  เร่ือง การพบักระดาษแบบออริกามิกบัการหารากท่ีสอง 
3. ใบกิจกรรม ชดุท่ี 1  เร่ือง  การพบัเพ่ือแสดงการหารากท่ีสอง 

https://www.myfirstbrain.com/viewnews.asp?newsID=22610
https://www.myfirstbrain.com/viewnews.asp?newsID=22642
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        4.   วสัดอุปุกรณ์  
             -    กระดาษรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุส  ท่ีครูตดัให้แจกนกัเรียน คนละ 10 แผน่ 
             -    กาว 
             -    กระดาษยน่ไว้ตกแตง่    
             -     สีสอ  สีชอร์ค 
กิจกรรม 
       วิธีการด าเนินกิจกรรม  ประกอบด้วยขัน้ตอนตา่งๆดงันี ้
ขัน้น า (ขัน้เตรียมความพร้อม)  (เวลา  40  นาที ) 

1. ครูแบง่นกัเรียนออกเป็น 5 กลุม่ กลุม่ละ 6  คน 
2. ครูชีแ้จงจดุมุง่หมายของกิจกรรมการพบักระดาษพบักระดาษออริกามิกบัการแยกตวั 

ประกอบพหนุามดีกรีสอง 
3. ครูแจกอปุกรณ์ตา่ง ๆส าหรับการพบักระดาษ  ได้แก่ กระดาษ  กรรไกร สี ไม้บรรทดั 
4. ครูให้นกัเรียนเตรียมความพร้อมท่ีจะปฏิบตักิิจกรรม  โดยการควบคมุตนเองทัง้ กาย  

วาจา ใจ พร้อมท่ีจะรับรู้สถานการณ์จากกิจกรรม และกฏเกณฑ์กติกาท่ีครูก าหนดให้ 
ขัน้กิจกรรม (ลงมือปฏิบตักิารพบักระดาษ)  

5. ครูให้นกัเรียนพบักระดาษตามใบกิจกรรมชดุท่ี 3  กิจกรรมท่ี 1 
6. ครูให้นกัเรียนพบักระดาษตามใบกิจกรรม ชดุท่ี 3 กิจกรรมท่ี 2 
7. ครูให้นกัเรียนพบักระดาษตามใบกิจกรรม ชดุท่ี 3 กิจกรรมท่ี 3 

ขัน้กิจกรรม  (สงัเกต  จ าแนกความแตกตา่ง หาลกัษณะร่วม และสรุปความคดิรวบยอด) 
8. ครูใช้ค าถามน าเพ่ือให้นกัเรียนสงัเกตความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 

          ตา่ง ๆท่ีเกิดจากการพบักระดาษในแตล่ะขัน้ตอนในใบกิจกรรมชดุท่ี 3  กิจกรรมท่ี 1 และ 
          กิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมท่ี 3   เชน่  สมบตักิารสมมาตร   รูปเรขาคณิตตา่ง ๆ เชน่  
          รูปสามเหล่ียม รูปส่ีเหล่ียมคางหมู 

9. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ตา่งๆ  ท่ี 
          เกิดจากการพบักระดาษในแตล่ะขัน้ตอนในใบกิจกรรมชดุท่ี 3  ขัน้ตอนท่ี 1 และใบกิจกรรม 
          ชดุท่ี 2 ใบกิจกรรมชดุท่ี 3 

10. ครูให้นกัเรียนศกึษาเอกสารสรุปมโนทศัน์ เร่ือง พบักระดาษออริกามิกบัการแยกตวั 
           ประกอบพหนุามดีกรีสอง  เพ่ือให้นกัเรียนเกิดความเข้าใจความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์ท่ี 
          ชดัเจนมากขึน้ 
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          เคร่ืองมือการประเมินผล 
        

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 
     1. ด้านความรู้ ตรวจแบบทดสอบ

ท้ายกิจกรรม 
แบบทดสอบท้าย
กิจกรรม 

นกัเรียนแตล่ะคนได้
คะแนนร้อยละ 80 
 ขึน้ไป 

     2. ด้านทกัษะกระบวนการ ขัน้ตอนการพบั
กระดาษ 

ผลงานจากการพบั
กระดาษ 

นกัเรียนสามารถพบัได้
ตามเวลา และได้
รูปทรงท่ีก าหนด 

     3. ด้านคณุลกัษณะ การสงัเกตการร่วม
กิจกรรม 

แบบประเมิน นกัเรียนมีพฤตกิรรมท่ี
ต้องการประเมินในทกุ
รายการผ่านเกณฑ์ใน
ระดบัดี 
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ใบความรู้  ชุดที่ 3 
 
 

ช่ือกจิกรรม  การพับกระดาษแบบออริกามิกับความคดิรวบยอดเร่ืองการหา 
                 รากที่สอง 
การหารากที่สอง 
       บทนิยาม  ให้ a เป็นจ านวนเตม็บวกใด ๆ หรือ ศนูย์ รากท่ีสองของ a   คือ จ านวนจริง 
                       ท่ียกก าลงัสองแล้วมีคา่เทา่กบั a 
 
      รากท่ีสอง ( )ของจ านวนใด ๆ  คือ จ านวนท่ียกก าลงัสองแล้วได้จ านวนนัน้ 

                                    นัน่คือ    aa 
2   เม่ือ 0a และ aa 2   เม่ือ a  R 

                                     เชน่     10100     เพราะ 100102    เป็นต้น 
 
รากที่สอง (ของจ านวนจริง) : กรณฑ์ หรือ รากท่ีสองของจ านวนจริง a เม่ือ a > 0 เขียนแทนด้วย
สญัลกัษณ์ ±√a หมายถึง จ านวนท่ียกก าลงัสองแล้วได้ a เชน่ 2 และ -2 เป็นรากท่ีสองของ 4 
 
    รากที่สองของ a  คือ จ านวนท่ียกก าลังสองแล้วได้  a 
    ถ้า a  เป็นจ านวนเตม็บวก  รากที่สองของ a มีสองราก คือ  
    1.  รากที่เป็นบวก  ใช้สัญลักษณ์  a   โดยที่  aa 2)(    
    2.  รากที่เป็นลบ  ใช้สัญลักษณ์  a     โดยที่  aa  2)(  
 
การถอดรากที่ 2  มีวิธีหา ดังนี ้
1.  จ านวนท่ีถอดรากท่ี 2 ได้ลงตวั  เชน่   
     1.1  รากท่ี 2 ของ 1  คือ 1  หมายถึง  12 = 1  และ  (-1)2 = 1   
        รากท่ี 2 ของ  4  คือ 2  หมายถึง  22 = 4  และ  (-2)2 = 4 
        รากท่ี 2 ของ  9  คือ 3  หมายถึง  32 = 9  และ  (-3)2 = 9 
        จ านวนนอกจากนี ้คือ  25 , 36 , 49 , 64 , 81 , 100 , 121 , 144 ,… 
 2. จ านวนท่ีถอดรากท่ี 2 ไม่ลงตวั ตอบในรูปติดรากไว้  เชน่  
      2.1  222228    (สองตวัถอดรากออกมาได้ 1 ตวั อีก 1 ตวั ติดรากไว้ แล้วเขียน ใน
รูปผลคณู) 

https://www.myfirstbrain.com/viewnews.asp?newsID=22610
https://www.myfirstbrain.com/viewnews.asp?newsID=22642
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      2.2   5252220   
      2.3    2323318   
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ใบกิจกรรมชุดที่ 3 
การพับกระดาษแบบออริกามกัิบความคดิรวบยอดเก่ียวกับการหา 
รากที่สอง 
 
  
 
                                             กจิกรรมที่ 3.1  
 
 
 
 
 

ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
1. เร่ิมจากตดักระดาษรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุส  ด้านท่ีราบ
ขึน้  พบัคร่ึง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
1.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 1 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

ค าชีแ้จง   ให้นกัเรียนพบักระดาษ  ตามแต่ละขัน้ตอนท่ีครูก าหนดให้  พร้อมทัง้ตอบค าถาม 
แต่ละข้อต่อไปนี ้ 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
2. พบัมมุบนไปยงัจดุข้างลา่ง ตอ่มาเปิดเพ่ือสร้าง
รอยพบัเหล่านัน้ 

 

2.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
2.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 1 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 
3. รอยพบัทัง้สองของจดุลา่งสดุถึงจดุสงูสดุของ
ภาพตวัอย่าง ตอ่มาเปิด 

3.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
3.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 2 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 

4. น่ีคือการพบัท่ีสมบรูณ์  นกัเรียนต้องการ
สามรูป  ดงันัน้ต้องท าเพิ่มอีกสองรูป 

4.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้น 
สมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 
 
4.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 3 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 
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5. ใสก่ระดาษท่ีพบัเสร็จแล้วเข้าไปข้างในอีก 

5.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้น 
สมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 
 
5.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 4 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 
กลอ่งรูปสามเหล่ียมท่ีเสร็จสมบรูณ์ 

5.3 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้น 
สมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 
 
5.4  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 5 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 

 6.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้น 
สมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 
 
6.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 6 นี ้

..................................... 

..................................... 

.................................... 

..................................... 
 
.................................... 
.................................... 
................................... 
................................... 
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                                       เอกสารสรุปมโนทศัน์ 
 
จากการพบัข้างต้นเม่ือนกัเรียนพิจาณาการพบัตามขัน้ตอนแล้วนกัเรียนจะพบวา่ 
ขัน้ท่ี 1.  ครูก าหนดความยาวของกระดาษรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุส ยาวด้านละ 1  หนว่ย มมุทกุมมุ

เป็นมมุฉาก   แล้วให้นกัเรียนวาด บนกระดาษ 

                 
ขัน้ท่ี 2.   จากนัน้ครูให้นกัเรียนหาความยาวของเส้นทแยงมมุ โดยใช้ความสมัพนัธ์ของ 

ทฤษฏีบทปีทากอรัส ซึง่จะได้วา่ 
 

 

 
ขัน้ท่ี 3. ครูให้นกัเรียนแสดงการพบักระดาษ โดยก าหนดขนาดกระดาษเป็น 

รูปส่ีเหล่ียมจตัรัุสยาวด้านละ 1 หนว่ย เสร็จแล้วให้นกัเรียนพบัตามขัน้ตอนดงันี ้
 

 
 
ซึง่นกัเรียนพบเส้นทแยงมีความยาวเทา่กบัรากท่ีสองของสอง 



 

 

175 

ถ้าอธิบายโดยความสมัพนัธ์ตามทฤษฎีบทของปีทากอรัสจะได้วา่ 
 

       
 

AD2  =   AB2 + BD2 
AD2 =   12 + 12 
AD2  =  1+ 1  
AD2  =  2 
AD   =  2  

เราก็จะได้ความสมัพนัธ์วา่      22
2
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กจิกรรมที่3.2 
 

 
 
 

 
 
           อัตราส่วนของด้านยาว ต่อด้านกว้างของรูปส่ีเหล่ียมเป็น 1:3   กับ BA = 1  การหาค าตอบ 

อยู่ในขัน้ตอนท่ี 3 ของการพับกระดาษ โดย ใน 

1

2

AC

AB
;

2

AB
  AC   ;  1ABAD;45  DAC    

ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 

1.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
 
1.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 1 นี ้

..................................... 

..................................... 
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................................... 

 
 
 
 
 

2.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
 
2.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 2 นี ้
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ค าชีแ้จง   ให้นกัเรียนพบักระดาษ  ตามแต่ละขัน้ตอนท่ีครูก าหนดให้  พร้อมทัง้ตอบค าถาม 
แต่ละข้อต่อไปนี ้ 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 

3.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตร
หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 
 
 
3.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการ
พับกระดาษใน
ขัน้ตอนท่ี 3 นี ้
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พับซองจดหมายแสดงอัตราส่วนของด้าน 1:2   ของด้านยาวต่อด้านกว้างของรูปส่ีเหล่ียม
มุมฉาก 

ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
ขัน้ตอนท่ี 1 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

1.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 
 
 
1.2  มีรูปเรขาคณิตใดบ้าง
ที่เกิดจากการพับกระดาษ
ในขัน้ตอนท่ี 1 นี ้
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
ขัน้ตอนท่ี 2 

 
 

2.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 
 
 
2.2  มีรูปเรขาคณิตใดบ้าง
ที่เกิดจากการพับกระดาษ
ในขัน้ตอนท่ี 2 นี ้
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ขัน้ตอนท่ี 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 
 
 
3.2  มีรูปเรขาคณิตใดบ้าง
ที่เกิดจากการพับกระดาษ
ในขัน้ตอนท่ี 3 นี ้
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
ขัน้ตอนท่ี 4 

1.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้น 
สมมาตรหรือไม่ เพราะเหตุ
ใด 
 
 
1..2  มีรูปเรขาคณิตใดบ้าง
ที่เกิดจากการพับกระดาษ
ในขัน้ตอนท่ี 1 นี ้
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ขัน้ตอนท่ี 5 

1.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้น 
สมมาตรหรือไม่ เพราะเหตุ
ใด 
 
 
1.2  มีรูปเรขาคณิตใดบ้าง
ที่เกิดจากการพับกระดาษ
ในขัน้ตอนท่ี 1 นี ้
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ให้ L และ I   เป็นด้านยาว และด้านกว้าง ของส่ีเหล่ียมผืนผ้า  ดังอธิบายการพับในขัน้ตอนที่ 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
                ขัน้ตอนท่ี 1 

1.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
1.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 1 
นี ้
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                ขัน้ตอนท่ี 2 
 
 
 
 
 
 

2.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
2.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 2 
นี ้
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กจิกรรมที่  3.3  พับปลาทอง 
 
 

ค าชีแ้จง   ให้นกัเรียนพบักระดาษ  ตามแต่ละขัน้ตอนท่ีครูก าหนดให้  พร้อมทัง้ตอบค าถาม 
แต่ละข้อต่อไปนี ้ 
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
            ขัน้ตอนท่ี 3 

3.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
3.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 3 
นี ้
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             ขัน้ตอนท่ี 4 

4.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
4.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 4 
นี ้
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          ขัน้ตอนท่ี 5 
 
 
 
 
 

5.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
5.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 5 
นี ้
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
         ขัน้ตอนท่ี 6 

6.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
6.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 6 
นี ้
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                   ขัน้ตอนท่ี 7 

7.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
7.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 7 
นี ้
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ตัดจาก A ถงึ  B  พับขึน้ไปถงึจุด C  เพื่อ
ท าเป็นหาง 
             ขัน้ตอนท่ี 8 
 
 
 

8.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
8.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 8 
นี ้
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ขัน้ตอนการพับ ข้อค าถาม ค าตอบ 

 
                   ขัน้ตอนที่ 9 
 

9.1 รอยพับที่เกิดขึน้เป็น
เส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
9.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 9 
นี ้
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10.1 รอยพับที่เกิดขึน้
เป็นเส้นสมมาตรหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
 
 
 
10.2  มีรูปเรขาคณิต
ใดบ้างที่เกิดจากการพับ
กระดาษในขัน้ตอนท่ี 1 
นี ้
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                                      แบบทดสอบท้ายบท  
 
 
ค าส่ัง ให้นกัเรียนน าความรู้เก่ียวกบัรากท่ีสองมาพิจารณาตวัเลขในตารางข้างบน แล้วสงัเกตตวัเลขใน
แถบตารางสีด าข้างบนเสร็จแล้วให้นกัเรียนพิจารณาพร้อมประมาณคา่รากท่ีสอง 

จุดประสงค์   เพ่ือให้นักเรียนสามารถพับกระดาษแบบอริกามิได้อย่างถูกต้อง 
     วัดสตปัิญญา  ด้านความจ า 
 
ข้อ 1  ขัน้ตอนท่ีนักเรียนเหน็ต่อไปนี ้เค้าเรียกขัน้ตอนการพับแบบใด 
          

 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
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จุดประสงค์   เพื่อให้นักเรียนสามารถพับกระดาษแบบอริกามิได้อย่างถูกต้อง 
     วัดสตปัิญญา  ด้านความจ า 
ข้อ 2  ขัน้ตอนท่ีนักเรียนเหน็ต่อไปนี ้เค้าเรียกขัน้ตอนการพับแบบใด 

 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………. 
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จุดประสงค์   เพ่ือให้นกัเรียนสามารถเกิดความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์เร่ืองการหารากท่ี
สองจากกิจกรรมการพบักระดาษท่ีก าหนดให้ได้อย่างถกูต้อง 

          วัดสตปัิญญา  ด้านความจ าและการน าไปใช้ 
ข้อ 3  ขัน้ตอนท่ีนักเรียนเร่ิมเหน็ความสัมพันธ์ของรากที่สอง  พร้อมเหตุผล 
 

 
…………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………… 

จุดประสงค์   เพ่ือให้นกัเรียนสามารถเกิดความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์เร่ืองการหารากท่ีสอง 
                      จากกิจกรรมการพบักระดาษท่ีก าหนดให้ได้อย่างถกูต้อง 
 วัดสตปัิญญา  ด้านความจ าและการน าไปใช้ 
 
ข้อ 4  ขัน้ตอนท่ีนักเรียนเร่ิมเหน็ความสัมพันธ์ของรากที่สอง  พร้อมเหตุผล 
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…………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………… 
 
จุดประสงค์   เพ่ือให้นกัเรียนสามารถหารากท่ีสองได้อย่างถกูต้อง 
 วัดสตปัิญญา  ด้านความจ าและการน าไปใช้ 
 
ข้อ 5   ให้นกัเรียนเตมิค าตอบท่ีถกูต้องลงในส่ีเหล่ียมข้างลา่ง 
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                                      เฉลย 
 
ค าส่ัง ให้นกัเรียนน าความรู้เก่ียวกบัรากท่ีสองมาพิจารณาตวัเลขในตารางข้างบน แล้วสงัเกตตวัเลขใน
แถบตารางสีด าข้างบนเสร็จแล้วให้นกัเรียนพิจารณาพร้อมประมาณคา่รากท่ีสอง 

จุดประสงค์   เพ่ือให้นักเรียนสามารถพับกระดาษแบบอริกามิได้อย่างถูกต้อง 
     วัดสตปัิญญา  ด้านความจ า 
 
ข้อ 1  ขัน้ตอนท่ีนักเรียนเหน็ต่อไปนี ้เค้าเรียกขัน้ตอนการพับแบบใด 
          

 
 
……………………การพับแบบหุบเขา…………………………………………………….. 
 

จุดประสงค์   เพ่ือให้นักเรียนสามารถพับกระดาษแบบอริกามิได้อย่างถูกต้อง 
     วัดสตปัิญญา  ด้านความจ า 
 
ข้อ 2  ขัน้ตอนท่ีนักเรียนเหน็ต่อไปนี ้เค้าเรียกขัน้ตอนการพับแบบใด 

 
…………………………………พับแบบหุบเขา พับพลิกเข้าด้านใน…………….……………. 
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จุดประสงค์   เพ่ือให้นกัเรียนสามารถเกิดความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์เร่ืองการหารากท่ี
สองจากกิจกรรมการพบักระดาษท่ีก าหนดให้ได้อย่างถกูต้อง 

          วัดสตปัิญญา  ด้านความจ าและการน าไปใช้ 
 
ข้อ 3  รูปใดท่ีนักเรียนเร่ิมเหน็ความสัมพันธ์ของรากท่ีสอง  พร้อมเหตุผล 
 

 
 
 
……………………ตอบ รูปท่ี 4   จะเร่ิมเห็นความสัมพันธ์ของรากท่ีสอง  เหตุผลเพราะ  
รูปท่ี 4 จะเหน็ความสัมพันธ์ของรูปสามเหล่ียมมุมฉากกับทฤษฎีปีทากอรัส  ซึ่งจะว่า 

        22
11    =   22 ………..…………… 
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จุดประสงค์   เพ่ือให้นกัเรียนสามารถเกิดความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตร์เร่ืองการหารากท่ีสอง 
                      จากกิจกรรมการพบักระดาษท่ีก าหนดให้ได้อย่างถกูต้อง 
 วัดสตปัิญญา  ด้านความจ าและการน าไปใช้ 
 
ข้อ 4  รูปใดต่อไปนี ้ท่ีนักเรียนเร่ิมเหน็ความสัมพันธ์ของรากท่ีสอง  พร้อมเหตุผล 
 

 
 
…………………………………………………………………………………………………… 

,
2

L
HFAH 2AH;-ADHGFB ; IFB      ถ้า  L2  I    

  ดังนัน้  2
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จุดประสงค์   เพ่ือให้นกัเรียนสามารถหารากท่ีสองได้อย่างถกูต้อง 
 วัดสตปัิญญา  ด้านความจ าและการน าไปใช้ 
ข้อ 5   ให้นกัเรียนเตมิค าตอบท่ีถกูต้องลงในส่ีเหล่ียมข้างลา่ง 
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ภาคผนวก  ง 
รายช่ือผู้ เช่ียวชาญตรวจเคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง 
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รายชื่อผู้เช่ียวชาญ 
 
ผู้ เช่ียวชาญในการตรวจเคร่ืองมือ 
 เคร่ืองมือในการศกึษาค้นคว้า  คือ ชดุกิจกรรมคณิตศาสตร์พบักระดาษแบบ 
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2. อาจารย์วชัรินทร์  นชุนาคา 
ศกึษานิเทศก์ช านาญการพเิศษ  ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาสมทุรปราการ  
เขต  1 

3. อาจารย์เยาวเรศ  จตรุพรสวสัดิ ์
ครูช านาญการพิเศษ  โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภชลาดกระบงั    
เขตลาดกระบงั   จงัหวดักรุงเทพมหานคร 
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ตวัอย่างประมวลภาพและผลงาน 
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ประวัตย่ิอผู้ท าสารนิพนธ์ 
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ประวัตย่ิอผู้ท าสารนิพนธ์ 
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   จากศนูย์การศกึษานอกโรงเรียน  อ าเภอเกษตรวิสยั   
   จงัหวดัร้อยเอ็ด 
 พ.ศ.  2542 กศ.บ. (วิทยาศาสตร์ – คณิตศาสตร์) 
   จากมหาวิทยาลยัมหาสารคาม 
 พ.ศ.  2554 กศ.ม. สาขาวิชามธัยมศกึษา (การสอนคณิตศาสตร์) 
   จากมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

 
 
 
 
 
 
 
 


	Cover
	Abstract
	Chapter 1
	Chapter 2
	Chapter 3
	Chapter 4
	Chapter 5
	Bibliography
	Appendix	
	Vitae

