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 The purposes of this study were to develop a computer multimedia instruction on  

“making question” for  Mathayomsuksa II students and to find out its efficiency according to 

the set of 85/85 criterion. 

  The samples were 48 Mathayomsuksa II students in the second semester of the 

2011  academic year.   They  were  randomly  selected  by  simple  random sampling method,  

The instruments  were  the computer multimedia instruction on making question, the 

achievement test, and the expert evaluation forms.  Percentage and mean were statistics used 

for data analysis. 

  The result indicated that the qualities of computer multimedia instruction on 

making question evaluated by content experts  reached a very good level and by educational 

technology experts reached a good level and had the efficiency of 88.17/91.90 
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 สารนิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไปดวยดี เพราะไดรับความกรุณาจาก ผูชวยศาสตราจารย บุญยฤทธิ์  
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 ผูวิจัยขอขอบพระคุณอาจารย โอบเอื้อ ตอสกุล อาจารย สุธัญญา ภูรัตนาพิชญ และ อาจารย ดิเรก 
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ปราณอุดมรัตน อาจารย วาทินี ชางยนต ที่ใหความอนุเคราะหตรวจสอบคุณภาพของเนื้อหาบทเรียน 

 ความสําเร็จจากการวิจัยในครั้งนี้ ขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา ที่ไดสงเสริมใหการศึกษา

ดวยดีตลอดมา นอกจากนี้ผูวจิัยขอกราบขอบพระคุณคร ูอาจารยที่ไดใหการศึกษาตัง้แตตนมา และคณาจารย

ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรนีครินทรวิโรฒทุกทาน ที่ไดกรุณา

ใหการอบรมส่ังสอน และประสทิธิป์ระสาทความรู ตลอดจนประสบการณทีด่ี แกผูวิจยัอีกทั้งไดใหความเมตตา

ดวยดีเสมอมา 

 ประโยชนและคุณคาอันเกิดจากการจัดทาํสารนพินธฉบับนี ้ขอบชูาแดพระคุณบิดา มารดา ที่ได

เลี้ยงดูและใหการศึกษา ครู อาจารยทุกทานที่ใหการอบรมสั่งสอนแกผูวิจัยตลอดมา 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 การศึกษาหาความรูทางดานภาษาถือวาเปนสิ่งสําคัญมากที่สุด เนื่องจากภาษา หมายถึงเครื่องมือ

ในการสื่อความหมายใชถายทอดความรูสึก ความคิด ความตองการของตนใหผูอ่ืนทราบ ไมวาจะเปนเสยีงพดู 

ถอยคํา กิริยาอาการ หรือสัญลักษณตางๆ ซึ่งในประเทศไทยมีภาษาไทยเปนภาษาประจําชาติ และใชเปน

ภาษาทางราชการ แสดงใหเห็นวา เปนประเทศที่มีความเจริญรุงเรือง เนื่องจากมีภาษาเปนของตนเอง

เปนเอกลกัษณของประเทศอีกดวย แตดวยความเจริญกาวหนาอยางไมหยดุนิ่งในยุคปจจบุันภาษาตางประเทศ

ถือวาเปนสวนหนึ่งที่ใชส่ือสารกันระหวางบคุคลและระหวางประเทศ เพือ่ความเจริญรุงเรืองทางดานเศรษฐกิจ 

สังคมและวัฒนธรรม จึงจําเปนตัองศึกษาและเรียนรูภาษาตางประเทศ โดยภาษาตางประเทศที่ถือวาเปน

ภาษาสากลคือ ภาษาอังกฤษ ประเทศไทยเล็งเห็นความสําคัญและมีแนวคิดที่จะปลูกฝงใหประชากร ใน

ประเทศ มีความรูและความสามารถในการใชภาษาอังกฤษไดอยางถูกตอง โดยบรรจุภาษาอังกฤษเขามา

ในหลักสูตรการเรียนการสอนขั้นพื้นฐาน ซึ่งอยูในกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (การจัดสาระ

การเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551) กลุม

สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศวิชาภาษาอังกฤษนั้นมีเนื้อหารายวิชาที่นาสนใจตอการเรียนรูในแตละ

ระดับชวงชั้น ซึ่งเนื้อหารายวิชาจะแบงออกตามชวงชั้นไดอยางชัดเจน โดยวิชาภาษาอังกฤษตองใชทักษะ

ความสามารถทั้งการฟง พูด อาน และเขียน ซึ่งการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษในปจจุบันจะพบปญหา

ที่เกิดขึ้นกับสถานศึกษาตางๆ จากการสํารวจปญหาที่พบนั้นจะเปนเรื่องของการอานและการเขียนคําศัพท

ภาษาอังกฤษ ซึ่งปญหาทัง้หมดเหลานี ้ ทําใหนกัเรียนไมสามารถเขาใจในวชิาภาษาอังกฤษ และทําให

ไมสนใจเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 

 จากการสํารวจปญหาที่เกิดขึ้นของสถานศึกษาแหงหนึง่คือ โรงเรียนบานหนองยิงหมี ซึ่งอยูใน

จังหวัดประจวบคีรีขันธ ผูวิจยัไดทําการสํารวจและพบปญหาคือ นักเรียนมทีักษะทางดานการฟง พดู อาน 

และเขียนภาษาองักฤษอยูในระดับตํ่ากวาเกณฑมาตรฐานชวงชัน้ เนื่องจากโรงเรียนเริ่มการเรยีนการสอน

วิชาภาษาองักฤษชากวาโรงเรียนอืน่ในบริเวณใกลเคยีงกนั จากการไดสํารวจปญหาที่เกดิขึ้นทางครูผูสอน

ตองการที่จะใหนักเรียนมีคณุภาพทางการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษตามมาตรฐานชวงชั้น ดังนั้นผูวจิัย จึง

ศึกษาปญหาเพื่อหาวิธีแกไข โดยสรางสื่อการสอนที่สามารถถายทอดเนือ้หาบทเรียนเพื่อใหนักเรียนสามารถ

เขาใจในเนื้อหาวิชาภาอังกฤษที่มีความถูกตองตามหลกัไวยกรณ และสามารถเรยีนรูไดดวยตนเอง ให

นักเรียนไดรับประสบการณจากการเรียนรูดวยตนเองจากสื่อการสอน ซึ่งสื่อการสอนที่สามารถใหนกัเรียน
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สามารถเรียนรูไดดวยตนเองและรับประสบการณจากการเรียนรูดวยตนเองนั้นคือ บทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย 

 จากทฤษฎีการเรียนรูไดดวยตนเอง บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สามารถตอบสนองทฤษฎี

การเรียนรูไดดวยตนเอง เนื่องดวยทฤษฎีการเรียนรูดวยตนเอง มุงเนนความแตกตางระหวางบุคคล เปน

สําคัญโดยคํานึงถึงความสามารถ ความสนใจ ความพรอม และความถนัด ทฤษฎทีีน่ํามาใชในการจัด 

การเรียนรูดวยตนเอง คือ ทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล ซึ่งตามหลักทฤษฎีความแตกตางระหวาง

บุคคล หมายถึง ลักษณะของบุคคลแตละคน ซึ่งไมเหมือนกัน แตกตางกัน ทัง้ทางดานรางกาย อารมณ 

สังคม สติปญญา ซึ่งความแตกตางเหลานี้ ทําใหบุคคลมีเอกลักษณของตนเอง (อารี พันธมณี.  2542: 33)         

และดวยความสามารถของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้น สามารถบรรจุไดทั้งตัวอักษร ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน  อีกทั้งยังสามารถทําการเชื่อมตอกับระบบอินเทอรเน็ตไดในกรณีที่สถานศึกษา

นั้น  ๆสามารถเชื่อมตอกับระบบอินเทอรเน็ต และความสามารถที่สําคัญอีกประการหนึ่งของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียนัน้คือ ผูเรียนสามารถเรยีนรูไดดวยตนเอง จากบทเรียนและสามารถวัดผลสัมฤทธิ์ของ

ตนเองในระหวางเรียนและหลังเรียนทั้งหมดไดดวย   

 ดังนัน้ผูวจิัยจงึเล็งเหน็วาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียเรือ่ง การสรางประโยคคาํถาม สามารถ

แกไขปญหาทีเ่กิดขึ้นของโรงเรียนบานหนองยิงหมี คือ การฟง พูด อาน และเขียนภาษาองักฤษต่าํกวา

มาตรฐานของชวงชั้น ใหมีคณุภาพทางการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษเปนไปตามเกณฑมาตรฐานที่กําหนด

ไว และเพื่อเปนประโยชนตอไปในอนาคตตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษอีกดวย 

 

ความมุงหมายของการวิจัย  
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียเรื่อง การสรางประโยคคําถาม สําหรับนกัเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง การสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรียนชัน้มธัยมศึกษา

ปที ่2 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 2. บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมเีดียที่พฒันาข้ึนจะเปนแนวทางสําหรับการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดียเรื่องอื่นๆ ตอไป 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากร  
  ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี ้เปนนกัเรียน ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที ่2 โรงเรียนบานหนองยิงหมี 

ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2554 จํานวน 3 หองรวม 70 คน  
 กลุมตวัอยาง 
  กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานหนองยิงหมี 

ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 จํานวน 48 คน ไดมาจากการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage Random 

Sampling) เพื่อใชเปนกลุมตัวอยางในการวิจัย ดังนี ้

  สุมนักเรียนหองที ่1 หองที ่2 และหองที่ 3 ตามลําดับ โดยการสุมแบบหลายขัน้ตอนดวย 

วิธีการจับสลาก 

   1. สุมนักเรียนหองที ่1 จํานวน 3 คน เพื่อใชในการทดลองครั้งที่ 1  

   2. สุมนักเรียนหองที ่2 จํานวน 15 คน เพื่อใชในการทดลองครั้งที่ 2 

   3. สุมนักเรียนหองที่ 2 และ 3 จํานวน 30 คน เพื่อใชในการทดลองครั้งที ่3  
 

เนื้อหาที่ใชในการทดลอง 
 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที ่2 ที่สรางขึ้นสําหรับการเรยีนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ประกอบดวย

เนื้อหา ดงันี ้คือ 

  เร่ืองที่ 1 การสรางประโยคคําถามดวย Who 

  เร่ืองที่ 2 การสรางประโยคคาํถามดวย What 

  เร่ืองที่ 3 การสรางประโยคคาํถามดวย Where 

  เร่ืองที่ 4 การสรางประโยคคาํถามดวย When 

  เร่ืองที่ 5 การสรางประโยคคาํถามดวย Why 

  เร่ืองที่ 6 การสรางประโยคคาํถามดวย How  
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย หมายถงึ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง การสราง

ประโยคคําถาม สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที ่2 ผูเรียนสามารถเรยีนรูไดดวยตนเอง บทเรยีนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดียมีลักษณะของการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนในลักษณะสื่อประสม ประกอบดวย ขอความ เสียง 

ภาพนิ่ง ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว และมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับบทเรียน 
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 2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย เร่ือง การสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 2 ไดผานการประเมินคุณภาพ

จากผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยกีารศกึษา ผูวิจยัปรับปรุงแกไขจนบทเรยีนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดีย มีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนดไว และนํามาทดลองกับกลุมตัวอยาง และปรับปรุงแกไข จนมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑที่กาํหนด 

 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถงึ ความรู ความจํา ความเขาใจ ของผูเรียนที่ศึกษาจบ

จากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง การสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2  

ซึ่งวัดไดจากคะแนนที่ไดจากการทาํแบบทดสอบวัดผมสัมฤทธิท์างการเรียนที่ผูวิจยัสรางขึ้นและหาคณุภาพ

แลว 

 4. ประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถงึ ผลการเรียนรูของผูเรียน

จากการเรียนเนื้อหาในบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การสรางประโยคคาํถาม สําหรับนักเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที ่2 ซึ่งตองไมต่ํากวาเกณฑ 85/85 

  85 ตัวแรก หมายถึง รอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนจากการทําแบบฝกหัดระหวาง

เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

  85 ตัวหลัง หมายถึง รอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย  

 5. ผูเชี่ยวชาญ หมายถงึ ผูใหคําแนะนาํปรึกษาดานตางๆ ในการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดยี เร่ือง การสราง หมายถงึ รอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนจากการทาํแบบทดสอบหลงัเรยีน

บทเรียนคอมพิวเตอรประโยคคําถาม สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 2 ซึ่งแยกออกเปน 2 ดาน ประกอบดวย  

  5.1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา หมายถงึ บุคคลที่มีความรูความสามารถ มีการศึกษาระดับ

ปริญญาตรีหรือเทียบเทาทางดานภาษาตางประเทศ และมีประสบการณดานการสอนภาษาตางประเทศ 

อยางนอย 7 ป หรือผูที่สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาเกี่ยวกับภาษาตางประเทศ และมี

ประสบการณการสอนดานภาษาตางประเทศไมนอยกวา 5 ป หรือผูสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอก 

สาขาวิชาทีเ่กีย่วกับภาษาตางประเทศ มีประสบการณการสอนดานภาษาตางประเทศไมนอยกวา 1 ป 

จํานวน 3 คน 

  5.2 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา หมายถงึ ผูสําหรับการศึกษาระดับปริญญาตรี 

มีประสบการณ 10 ป หรือผูสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา และมีประสบการณ

ดานเทคโนโลยีการศึกษาไมนอยกวา 5 ป หรือผูสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอก สาขาวิชาเทคโนโลยี

การศึกษาจํานวน 3 คน 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การสรางประโยคคําถาม สําหรับ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่2 ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ และไดนําเสนอตามหัวขอ

ตางๆ ดังนี ้
  1. เอกสารที่เกี่ยวกับการวจิัยและพัฒนาทางการศึกษา 

  2. เอกสารที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  3. เอกสารที่เกี่ยวกับการเรียนรูดวยตนเอง 

  4. เอกสารที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

  5. งานวิจยัในประเทศและตางประเทศ 
 

1. เอกสารที่เก่ียวกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา  
 1.1 ความหมายของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
  การวิจัยและพฒันาทางการศึกษา หมายถึง การวิจัยซึ่งเกิดจากความพยายามที่จะสรางสรรค

ผลผลิต และกระบวนการบางสิ่งบางอยาง ตามหลักการเฉพาะ และตามระเบียบวิธีการวจิัยที่สามารถรบัรอง

คุณภาพและประสทิธิภาพของผลผลิต และกระบวนการเมื่อนาํผลนัน้ไปใช ซึ่งรูปแบบการวจิัยและพัฒนา

เปนการแกปญหาทางดานการศึกษาบางประการ ซึ่งผูวจิัยจะตองออกแบบสรางสรรคและพัฒนาผลผลิต

ดวยการทดลองประเมนิผล และปอนขอมูลยอนกลับเพื่อปรับปรุงผลผลตินั้นใหพัฒนาขึ้น ทั้งดานคุณภาพ

และประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานที่กําหนด (เปร่ือง กุมุท.  2536: 2) 

  เกย (Gay.  1976: 8) ไดกลาวถงึการวิจยั และพัฒนาวา เปนการผลิตผลผลิตสําหรับใช

ภายในโรงเรียน ซึง่ผลผลิตจากการวิจัย และพัฒนายงัหมายรวมถึงวัสดุอุปกรณตางๆ ที่ใชในการฝกอบรม

วัสดุอุปกรณทีใ่ชในการเรียนรู การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ส่ือการสอนและระบบการจดัการ 

การวิจัย และพัฒนายงัครอบคลุมถงึการกาํหนดจุดประสงค ลักษณะของบุคคลและระยะเวลาและผลผลิต

ที่พัฒนาจากการวิจัย และพัฒนาจะเปนไปตามความตองการและขึ้นอยูกับรายละเอียดที่ตองการ  

  บอรก และ กอลล (Borg; & Gall.  1989: 782) กลาวถึง การวิจัยและพัฒนา หรือ R&D คือ 

กระบวนการที่นํามาพัฒนาและตรวจสอบความถูกตองของผลผลิตทางการศึกษา คําวา ผลผลิต ในที่นี้

ไมไดหมายความเพยีงแตส่ิงที่อยูในหนงัสือ ในภาพยนตรประกอบการสอนและในคอมพิวเตอรเทานัน้ แต 

ยังหมายรวมถงึระเบียบวิธี เชน ระเบยีบวธิใีนการสอน โปรแกรมการสอน เชน โปรแกรมการศึกษา เร่ืองยา 
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หรือโปรแกรมการพัฒนาคนทํางาน จุดเนนของโครงการ R&D ในปจจุบันนี ้ปรากฎในฐานะเปนพืน้ฐาน

ของโครงการพัฒนาทางวัตถุและการอบรมบุคลากรเพื่อใหสามารถทํางานไดในบริบทเฉพาะ  

  พฤทธิ ์ศิริบรรณพิทักษ (2531: 21 – 24) การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา (Education 

Research and Development) เปนการพฒันาการศึกษาโดยพื้นฐานการวิจัยเปนกลยุทธหรือวิธีการสําคัญ

วิธีหนึง่ทีน่ิยมใชในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง หรือพฒันาการศึกษาโดยเนนหลกัเหตุผล และตรรกวิทยา

เปาหมายหลักคือ ใชเปนกระบวนการในการพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของผลิตภัณฑทางการศึกษา  

 ดังนัน้ พอสรุปไดวา การวจิัยและพัฒนา หมายถงึ กระบวนการพัฒนาผลผลิตทางการศึกษา 

เพื่อใหไดมาซึง่ผลผลิตที่สามารถนาํมาใชไดจริงในสถานศึกษา  
 1.2 หลักการวิจัยและพัฒนาทางการศกึษา 
  บอรก และ กอลล (Borg; & Gall.  1989: 221 – 223) ไดกลาวถึง หลักการวิจัยและพัฒนา

ทางการศึกษาไวดังนี้ การวิจยัและพัฒนาทางการศึกษา (Educational Research and Development 

หรือ R&D) เปนการพัฒนาการศึกษาโดยพืน้ฐานการวิจัย Research Based Educational Development) 

เปนกลยุทธหรือวิธีการสําคัญวิธีหนึ่งทีน่ิยมใชในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง หรือพัฒนาการศึกษาโดยเนน

หลักเหตุผล และตรรกวิทยา เปาหมายหลักคือ ใชเปนกระบวนการในการพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพ

ของผลผลิตทางการศึกษา (Education Product) อันหมายถึง วัสดุครุภัณฑทางการศึกษา ไดแก หนังสือ

แบบเรียน ฟลมสไลด เทปเสียง เทปโทรทัศน คอมพิวเตอร และโปรแกรมคอมพิวเตอร 

  การวิจัย และพัฒนาทางการศึกษาแตกตางจากการวิจยัทางการศึกษาใน 2 ประการ คือ 

   1. เปาประสงค (Goal) การวิจัยทางการศึกษามุงคนควาหาความรูใหม โดยการวิจัย

พื้นฐานหรือมุงหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวจิัยประยุกต แตการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา

มุงพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของผลผลิตทางการศึกษา แมวา การวิจัยประยุกตทางการศึกษาหลาย

โครงการก็มีการพัฒนาทางการศึกษา เชน การวิจัยเปรียบเทียบประสิทธิผลของวิธีสอนหรืออุปกรณการสอน 

ผูวิจัยอาจพฒันาสื่อหรือผลผลิตทางการศึกษาสําหรับการสอนแตละแบบ แตละผลผลิตเหลานี้ไดใชสําหรับ

การทดสอบสมมติฐานของการวิจัยแตละครั้งเทานั้น ไมไดพัฒนาไปสูการใชสําหรับโรงเรียนทั่วไป 

   2. การนาํไปใช การวิจยัทางการศึกษามีชองวางระหวางผลการวิจยักับการนําไปใชจริง 

อยางกวางขวาง กลาวคือ ผลการวิจยัทางการศึกษาจาํนวนมากอยูในตู ไมไดรับการพิจารณานาํไปใช 

นักการศึกษาและนักวิจัยจึงหาทางลดชองวางดังกลาวโดยวิธีที่เรียกวาการวิจัย และพัฒนา การวิจยัที่จะ

เพิ่มศักยภาพของการศึกษาใหมีผลการจัดการทางการศึกษาเพื่อใชประโยชนไดจริงในการศึกษา ดังนั้น

การใชการวิจัย และพัฒนาทางการศึกษาก็มีจุดมุงหมายเพื่อปรับปรุงเปล่ียนแปลงหรือพัฒนาการศึกษา

จึงเปนการใชผลการวิจัยทางการศึกษา (ไมวาจะเปนการวจิัยพื้นฐานหรือการวิจัยประยุกต) ใหเปนประโยชน

มากยิ่งขึ้น   
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 1.3 องคประกอบของการวิจยัและพัฒนาทางการศกึษา  

  องคประกอบของการวิจยัและพัฒนาโดยทั่วไปมีอยู 4 องคประกอบดังนี้ คือ 

  1. ผูตองการใชผลจากการวิจยัและพัฒนา ไดแก ผูที่ตองการวิทยาการใหมจากการวิจยัและ

พัฒนาไปใชงาน ซึ่งผูตองการผลการวิจัยจะเปนผูกําหนดเปาหมายของการวิจัยแตละคร้ัง 

  2. ผูวิจัย ไดแก ผูทําวิจัย มีหนาที่วางแผนการวิจัยใหตอบสนองความตองการของผูใช ใน

การชวยหาคําตอบเพื่อแกปญหาแกผูที่จะนําไปใช 

  3. สถาบนัทีใ่หการสนับสนนุทนุในการวิจยั ไดแก หนวยงานราชการ และองคการธุรกจิเอกชน

ตางๆ 

  4. ส่ิงสงเสริมการวิจัยและพฒันา ไดแก ปจจัยสงเสริมตาง  ๆเชน หองสมุดและแหลง สารนิเทศ

สําหรับเตรียมขอมูลในการวจิัย 
 1.4 ขั้นตอนของการวิจัยและพัฒนาทางการศกึษา 
  บอรก และ กอลล (Borg; Gall.  1989: 784 – 785) ไดสรุปข้ันตอนสําคัญของการวจิัยและ

พัฒนาไว  11 ข้ันตอน คือ 

   1. กําหนดผลผลิตทางการศกึษาที่จะทาํการพฒันา (Product Selection) ข้ันนี้ตองกาํหนด 

ใหชัดเจนวา ผลผลิตทางการศึกษาที่จะวิจยัและพัฒนาคืออะไร โดยตองกําหนดวา 

    1.1 ตรงกับความตองการหรือไม 

    1.2 ความกาวหนาทางวชิาการมพีอเพยีงในการที่จะพฒันาผลผลิตทีก่าํหนดหรือไม 

    1.3 บุคลากรที่มีอยูมีทกัษะความรู และประสบการณที่จาํเปนตอการวจิัยและพัฒนา

นั้นหรือไม 

    1.4 ผลผลิตนั้นจะพัฒนาขึ้นในเวลาอันสมควรไดหรือไม 

   2. รวบรวมขอมูลและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของ (Research and Information Collecting) 

เปนการศึกษาทฤษฎีและวิจัย และการสังเกตุภาคสนามซึ่งเกี่ยวของกับการใชผลผลิตทางการศึกษาที่กําหนด  

ถามีความจําเปนผูวิจัยและพัฒนาอาจตองทําการศึกษาวิจัยขนาดเล็ก เพื่อหาคําตอบซึ่งงานวจิัยและทฤษฎี

ที่มีอยูไมสามารถตอบได กอนที่จะทําการพัฒนาตอไป 

   3. วางแผนการวิจัยและพัฒนา (Planning) ข้ันนี้ประกอบไปดวย 

    3.1 กําหนดวัตถุประสงคของการใชผลผลิต 

    3.2 ประมาณคาใชจาย กาํลังคน และระยะเวลาที่ตองใชเพื่อศึกษาหาความเปนไปได 

    3.3 พิจารณาผลสบืเนื่องผลผลิต 

   4. พัฒนารูปแบบขั้นตนของผลผลิต (Develop Preliminary Form of Product) ข้ันนี้

เปนการออกแบบและจัดทําผลผลิตการศึกษาตามที่วางแผนไว เชน ถาเปนโครงการวิจัยและพัฒนาหลักสูตร
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อบรมระยะสั้น ก็จะตองออกแบบหลักสูตร เตรียมวัสดุหลักสูตร คูมือผู-ฝกอบรม เอกสารในการฝกอบรม  

และเครื่องมือประเมินผล 

   5. ทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่ 1 (Preliminary Field Testing) ข้ันนี้ เปนการนํา

ผลผลิตที่ออกแบบและจัดเตรียมไวในขัน้ที ่4 ไปทดลองใช เพื่อทดสอบคุณภาพขั้นตอนของผลผลิตในโรงเรียน  

จํานวน 1 – 3 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยางขนาดเล็ก ประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณ  

แลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 

   6. ปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 1 (Main Product Revision) ข้ันนี ้เปนการนําขอมูลและผล

การทดลองใชจากขั้นที่ 5 มาพิจารณาปรับปรุง 

   7. ทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่ 2 (Main Field Testing) ข้ันนี ้เปนการนําผลผลิต

ที่ปรับปรุงไปทดลอง เพื่อทดสอบคุณภาพผลผลิตตามวัตถุประสงค ในโรงเรียน จํานวน 5 – 15 โรงเรียน 

ประเมนิผลเชิงปริมาณในลักษณะ Pre-test กับ Post-test นําผลไปเปรียบเทยีบกบัวัตถุประสงคของการใช

ผลผลิต อาจมีกลุมควบคุมและกลุมทดลอง ถาจําเปน 

   8. ปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 2 (Operational Product Revision)  เปนขั้นการนําขอมูล

และผล 

การทดลองขั้นที่  7 มาพิจารณาปรับปรุง 

   9. ทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่ 3 (Final Product Revision) ข้ันนี ้ เปนการนํา

ผลผลิตที่ปรับปรุงไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพการใชงานของผลผลิตโดยผูใชตามลําพังในโรงเรียน จํานวน 

10 – 30 โรงเรียน ประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณ แลวรวบรวมขอมูล

มาวิเคราะห 

   10. ปรับปรุงผลผลติครั้งที ่3 (Final Product Revision) เปนการนาํขอมูลจากขั้นที่ 9 มา 

พิจารณาปรับปรุง เพื่อผลิตและเผยแพรตอไป  

   11. เผยแพร (Dissemination and Distribution) ข้ันนี้เปนการนําเสนอรายงานเกี่ยวกับ

ผลการวิจยัและพัฒนาผลผลิต ในที่ประชุมสัมมนาทางวิชาการหรือวิชาชพี หรือสงไปตีพมิพเผยแพรในวารสาร

ทางวิชาการและติดตอกับหนวยงาน เพื่อจัดทําผลผลิตทางการศึกษาเผยแพรไปใชในโรงเรียนตางๆ หรือ

ติดตอบริษัทเพื่อผลิตจําหนายตอไป  

 โดยสรุปแลว การวิจัยและพัฒนาเปนรูปแบบการวิจัยที่จะทาํใหการวิจัยทางการศึกษา ทั้งการวิจัย

พื้นฐาน และการวิจยัประยกุตไดรับการนาํไปใชในการปรับปรุงหรือพัฒนาการศึกษามากยิง่ขึ้น เพราะ

การวิจยัและพฒันาเนนการพัฒนาผลิตภัณฑทางการศกึษาที่ใชในการจัดการศึกษาไดอยางกวางขวาง   
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2. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 2.1 ความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  ความหมายของคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ไดมีนักวิชาการใหความหมายไวหลายทาน 

  นัยนา นรารักษ และ สมบูรณ ฤกษวิบูลยศรี (2539: 251) ไดใหความหมายไววา มลัติมีเดีย 

คือ การนาํเสนอขอมูลในลักษณะไมเปนเสนตรง (Nonlinear) และเพิม่ความสามารถขึ้นจากการเสนอขอมูล

ในลกัษณะของตัวอักษร ภาพกราฟกงาย  ๆและเสยีงเทานัน้ มาเปนการบรรจุขอมูลในลักษณะของภาพกราฟก

ที่เปนภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพสามมิติ ภาพถาย 

    มนตชัย เทียนทอง (2539: 24) ไดใหความหมายไวดังนี้ มัลติมีเดีย คือ การนําเอาคอมพิวเตอร

มาควบคุมส่ือตาง  ๆเพื่อใหทาํงานรวมกนัในลักษณะของการผสมผสานอยางเปนระบบ เชน การสรางโปรแกรม

ใหมีการนําเสนองานที่เปนขอความ มีการเคลื่อนไหวจกวิดีโอประกอบ หรือเสียงบรรยายสลบักันไป 

  ยืน ภูวรวรรณ (2538: 159) ไดใหความหมายไวดังนี้ มัลติมีเดีย คือ ส่ือหลายอยาง ส่ือหรือ

ตัวกลาง คือ ส่ิงทีจ่ะสงเสรมิความเขาใจระหวางกนัของผูใช เชน ขอมลูตัวอกัษร รูปภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว 

วิดีโอ และอ่ืนๆ อีกที่นํามาประยุกตรวมกัน 

  ธนะพัฒน ถึงสุข และ ชเนนทร สุขวารี (2538: 1) ไดใหความหมายคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

ไววา คือ การรวบรวมการทํางานของเสียง (Sound) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) ภาพนิ่ง (Still Images) 

ไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) และวิดีโอ (video) มาใชเชื่อมตอกันโดยใชระบบคอมพิวเตอร 

  กิดานนัท มลิทอง (2548: 38) ไดใหควาหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไววา หมายถงึ

การนําอุปกรณตางๆ เชน เคร่ืองเลน  CD – ROM เครื่อง Audio – Digitize เครื่องเลน Laser disc  มาใช

รวมกันเพื่อเสนอเนื้อหาขอมูลที่เปนตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน และเสียง

ในระบบสเตอริโอ โดยการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรชวยในการผลิต การนําเสนอเนื้อหาและเพื่อเปนตัว

ควบคุมการทํางานของอุปกรณรวมเหลานั้น เพื่อใหทํางานตามโปรแกรมที่เขียนไวและผูใช สามารถมีปฎิสัมพันธ

ตอบสนองตอคําสั่ง และใหขอมูลยอนกลับในรูปแบบตางๆไดอยางเต็มที ่

  พัลลภ พิริยะสรุวงศ (2541: 10) กลาววา มลัติมีเดีย คือ การใชคอมพิวเตอรรวมกับโปรแกรม

ซอฟตแวรในการสื่อความหมายโดยการผสมผสานสื่อหลายชนดิ เชน ขอความ กราฟก (Graphic) ภาพเคลื่อนไหว 

(Animation) เสียง (Sound) และวีดิทัศน (Video)  

  อดิศักดิ์ เช็นเสถียร (2541: 35) กลาววา ส่ือมัลติมีเดีย ก็คือ ส่ือที่รวมลักษณะของวีดิทัศน  

เสียง รูปภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว และขอความ เขาดวยกันเปนสื่อเพียงหนึ่งเดียว  

 สรุปไดวา คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง การรวมนําสื่อตางๆ มาผสมผสานอยางเปนระบบ 

โดยมีคอมพิวเตอรมาควบคุม สามารถสื่อสารไดทั้งขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย และ

เสียงดนตรีประกอบ สามารถมีปฏิสัมพันธโตตอบสื่อสารกับผูเรียน 
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 2.2 องคประกอบของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
  องคประกอบของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียพอสรุปได ดังนี ้

  1. ขอความ (Text) หมายถึง ตัวหนังสือหรือขอความที่สามารถสรางไดหลายรูปแบบหลายขนาด 

การออกแบบขอความเคลื่อนไหวใหสวยงามแปลกตา และนาสนใจไดตามตองการ ทั้งยังสามารถสราง

ขอความใหมีการเชื่อมโยงกับคําสําคัญอ่ืนๆ ซึ่งอาจเนนคําสําคัญเหลานั้น ดวยสีหรือขีดเสนใต ที่เรียกวา 

(Hypertext) ซึ่งสามารถทาํไดโดยการเนนสตีัวอักษร (Heavy Index) เพื่อใหผูใชทราบตาํแหนงที่ควรอธิบาย 

เพิ่มเติม ทั้งนีค้ําอธิบายเหลานั้นอาจสรางไวในรูปแบบที่นาสนใจ เชน Pop-up, Video, Sound เปนตน 

  2. เสียง (Sound) เปนการนําเสียงประกอบในการนําเสนอ เชน เสียงดนตรี เสียงบรรยาย 

เสียงจากธรรมชาติ เพื่อประกอบการนําเสนอที่เหมือนจริง และใหผูใชรูสึกวาไดอยูในเหตุการณจริง 

   2.1 เสียงในระบบมัลติมีเดียเปนสัญญาณดิจิตอล หมายถึง การนําเอาสัญญาณเสียง

ตอเนื่องที่เรียกวา “อนาล็อก” เปลี่ยนเปนสัญญาณ “ดิจิตอล” โดยการสุมเปนชวงๆ แลวเก็บคาความแรง

ของสัญญาณเปนตวัเลข แลวนําไปบนัทกึแลวตัดตอเขากบัขอมูลปกติ อัตราการสุมเสียง เรียกวา Sampling 

Rate ซึ่งหมายถึง จํานวนครั้งในการอานสัญญาณเสียงตอวินาที จํานวนบิตที่ใชเกบ็สัญญาณแตละคา 

ที่ไดจากการสุมแตละครั้ง เรียกวา Sampling Size ระบบมัลติมีเดียโดยทั่วไปมี  Sampling Size  เทากับ 

8 บิตหรือ 16 บิต ที่เปนมาตรฐานของ CD-DA (Compact  Disc – Digital Audio) คือ 16 บิต Sampling 

Size  44.1 KHz ซึ่งเชื่อวา ใหเสียงไดทุกเสียงเทาที่ความสามารถของหูมนุษยทกุคนจะไดยิน  

   2.2 แฟมเสียง เสียงดิจิตอลที่บนัทึกดวยเครื่องคอมพิวเตอรแมคอนิทอช นยิมใชชื่อแฟม

ลงทายดวย .AIF หรือ .SND สวนในระบบวินโดว .WAF แฟมเสียงที่เกิดจากเครื่องดนตรีสังเคราะห ที่มี

ระบบมิดี้จะลงทายไฟลดวย .MIDI ยอมาจาก (Music Instrument Digital Interface) เปนมาตรฐาน

อุตสาหกรรมที่พัฒนาขึ้นมา ตั้งแตป ค.ศ. 1980 เพื่อสังเคราะหเสียงดนตรีจากผูผลิตหลายยี่หอสามารถ

ติดตอกันโดยสงสัญญาณผานขอมูลสายเคเบิ้ล MIDI มีวิธีการสงภาษาดนตรี ใหแกกัน โดยการสงตัวเลข

ระบุตัวโนต ลําดับของตัวโนต และเครื่องดนตรีที่กําหนดตวัโนตนัน้  ๆ โดยทัว่ไปสามารถบันทึกขอมูลเสียงดนตรี

ได 16 ชองสัญญาณ ที่ตางกนั  

  3. ภาพ นาํเสนอดวยภาพวาด ภาพถาย หรือนําเสนอในรูปแบบไอคอนแทรกการเสนอภาพ

ทั้งหมดในเวลาเดียวกัน ซึ่งไอคอนนี้ผูใชสามารถเขาไปสูรายละเอียดทั้งหมดได 

      3.1 ภาพนิ่ง (Still Picture) สามารถสรางไดโดยใชเคร่ืองสแกนภาพ มาเกบ็ไวหรือใช

โปรแกรมสรางภาพขึ้นมา 

   3.2 ภาพเคลื่อนไหว (Motion Picture) เกิดจากการนยําภาพนิ่งที่ตอเนื่องกนั มาแสดง 

ติดตอกันดวยความเร็วที่ตาสามารถจับได จํานวนภาพที่ใชสําหรับโทรทัศนโดยทั่วไป 30 ภาพตอวินาท ี
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ภาพนิ่ง 1 ภาพเรียกวา 1 เฟรม เนื่องจากการสรางภาพสีตองใชหนวยความจํา เปนจํานวนมาก จึงไดมี

การคิดคนการบีบอัดสัญญาณภาพ ใหมีจํานวนหนวยความจํานอยลง  

  4. การเชื่อมโยงแบบปฏิสัมพันธ (Interactive Link) นับเปนคุณสมบัติที่มีความโดดเดน 

กวาสื่ออ่ืนที่ผูใชสามารถโตตอบกับส่ือไดดวยตนเอง และมีโอกาสที่จะเขาสูสวนใดสวนหนึ่งของการนาํเสนอ

เพื่อการศึกษาไดตามความพอใจ 

  5. วีดิทัศน (Video) การใชมัลติมีเดียในอนาคตจะเกี่ยวของกับการนําเอาภาพยนตรวีดทิัศน  

ซึ่งอยูในรูปของดิจิตอลรวมเขาไปกับโปรแกรมประยุกตที่เขียนขึ้น โดยทั่วไปของวีดทิัศนจะนําเสนอดวย

เวลาที่จํานวน 30 ภาพตอวินาที ในลักษณะนี้จะเรียกวา วีดิทัศนดิจิตอล (Digital Video) ซึ่งคุณภาพ

ของวีดิทัศนดิจิตอลจะทัดเทียมกับคุณภาพที่เหน็จากจอโทรทัศน  ดังนั้นวีดิทัศนดิจิตอลและเสียง จึงเปน

สวนทีผ่นวกเขาไปสูการนาํเสนอ และการเขียนโปรแกรมมลัติมีเดีย ซึ่งวดีิทัศนนัน้สามารถนาํเสนอไดทนัที

ดวยจอคอมพิวเตอร ในขณะที่เสียงสามารถเลนออกไปยังลําโพงภายนอกไดโดยผานการดเสียง (Sound 

Card)   

 จากคํากลาวขาวตน สามารถสรุปไดวา คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง ระบบคอมพิวเตอร

สามารถบรรจไุดทั้ง ตวัอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน และเสียงและสามารถที่จะปฏิสัมพันธ

ตอบโตกับผูใช นับวาเปนคณุสมบัติที่พิเศษกวาสื่อชนิดอ่ืน 
 2.3 คอมพิวเตอรมัลติมีเดียกบัการศึกษา 
  นักวิชาการทางการศึกษาและผูเชี่ยวชาญทางดานการศึกษาไดทําการวจิัยและศึกษาเกี่ยวกับ

มัลติมีเดียประเภทตางๆ และแบงประเภทของมัลติมีเดีย โดยอาศัยคณุลักษณะสําคัญของมัลติมีเดียที่

เปดโอกาสใหผูใชไดมีโอกาสโตตอบ (Interactive) กับสื่อหรือขาวสารที่รับอยู ตามลกัษณะการนาํไปใชงาน

ไวดังนี้ 

  1. มัลติมีเดียเพื่อการศึกษา (Education multimedia) เปนโปรแกรมมัลติมีเดียที่ผลิตขึ้น

เพื่อใชเปนสื่อการเรียนการสอน เร่ิมไดรับความนยิมและนาํมาใชในการฝกอบรม (Computer based training) 

เฉพาะงานกอนที่จะนํามาใชในระบบชั้นเรียนอยางจริงจัง เชน โปรแกรมการเพิ่มประสิทธิภาพการทํางาน 

โปรแกรมพัฒนาภาษา โปรมแกรมทบทวนสําหรับเด็ก (CAI) ฯลฯ มี 3 รูปแบบ แบงประเภทตามลักษณะ

การใชงาน ดังนี ้

   1.1 Self Training เปนโปรแกรมการศึกษาที่สรางขึ้นเพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูและพัฒนา 

ตัวเองในดานทักษะตางๆ มกีารนาํเสนอ (Presentation) หลายรูปแบบ เชน การฝกหัด (Drill and Practice) 

แบบสถานการณจําลอง (Simulation) เปนตน เนนการเรียนการสอนรายบุคคล เปนสื่อที่มทีัง้การสอน

ความรู การฝกปฏิบัติ และการประเมินผลภายในโปรแกรมเดียว ผูใชสามารถศึกษาไดดวยตนเองโดยไมตอง

มีครูผูสอน 
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   1.2 Assisted Instruction โปรแกรมการศึกษาที่สรางขึ้น เพือ่ชวยการใหขอมูลหรือใช

ประกอบการสอนเนื้อหาตางๆ เปนตน หรือใชเปนสื่อในการศึกษาเพิ่มเติม เปนการอํานวยความสะดวก

แกผูเรียน ในโปรแกรมอาจจะสรางเปนรูปแบบไฮเปอรเทก็ซ ใหสามารถโยงเขาสูรายละเอียดที่นาํเสนอไว 

ชวยใหการคนควางายขึ้น 

   1.3 Education โปรแกรมการศึกษาที่ประยุกตความบันเทิงเขากับความรู มีรูปแบบใน

การนาํเสนอแบบเกม (Game) หรือ การเสนอความรูในลกัษณะเกมสถานการณจําลอง (Game Simulation) 

หรือ การนําเสนอเปนเรื่องสั้น (Mini Series) เปนตน 

  2. มัลติมีเดียเพื่อฝกอบรม (Training Multimedia) เปนโปรแกรมมัลติมีเดียที่ผลิตขึ้นเพื่อ

การฝกอบรม ชวยพฒันาประสทิธิภาพของบุคคลดานทกัษะการทาํงาน เจตคติตอการทํางานในหนวยงาน 

  3. มัลติมีเดียเพื่อความบนัเทงิ (Entertainment Multimedia) เปนโปรแกรมมัลติมีเดียที่

ผลิตขึ้นเพื่อความบนัเทิง เชน ภาพยนตร การตูน เพลง เปนตน 

  4. มัลติมีเดยีเพื่องานดานขาวสาร (Information Access Multimedia) เปนโปรแกรมมัลติมเีดีย

ที่รวบรวมขอมูลใชเฉพาะงาน ขอมูลจะเก็บไวในรูปซีดีรอมหรือมัลติมีเดียเพื่อชวยรับสงขาวสาร (Conveying 

Information) ใชเพิ่มประสิทธิภาพการรับสงขาวสารการประชาสัมพันธไปยังกลุมเปาหมายที่ตองการ 

  5. มัลติมีเดียเพื่องานขายและการตลาด (Sale and Marketing Multimedia) เปนมัลติมีเดีย

เพื่อการนําเสนอและสงขาวสาร (Presentation and Information) เปนการนําเสนอและสงขาวสาร ใน

รูปแบบวิธีการที่นาสนใจประกอบดวยสื่อหลายอยางประกอบการนําเสนอ เชน ดานการตลาด รวบรวม

ขอมูลการซื้อขาย แหลงซื้อขายสินคาตางๆ นําเสนอขาวสารดานการซื้อขายทุกดาน ผูที่สนใจยังสามารถ

ส่ังซื้อสินคาหรือฟงคําอธิบายเพิ่มเติมในเรื่องนั้น ๆ ไดทันท ี

  6. มัลติมีเดียเพื่อการคนควา (Book Adaptation Multimedia) เปนโปรแกรมมัลติมีเดียที่

รวบรวมความรูตาง  ๆเชน แผนที่ แผนผัง ภูมปิระเทศของประเทศตาง  ๆทําใหการคนควาเปนไปอยางสนกุสนาน 

มีรูปแบบเปนฐานขอมูลมัลติมีเดีย (Multimedia Databases) โดยผานโครงสรางไฮเปอรเท็กซ เชน  สารานกุรม

ตางๆ โปรแกรม Microsoft Bookshelf, Computer’s Family Encyclopedia, Tourist Information Medical 

Databases, Foreign Databases เปนตน 

  7. มัลติมีเดียเพื่อชวยงานการวางแผน (Multimedia as a Planning aid) เปนกระบวนการ

สรางและการนําเสนองานแตละชนิดใหมีความเหมือนจริง (Virtual Reality) มี 3 มิติ เชน การออกแบบ

ทางดานสถาปตยกรรมและภูมิศาสตรหรือนําไปใชในดานการแพทย ดานการทหาร จําลองการเดินทาง

ในสนามรบ เพือ่ใหผูใชไดสัมผัสเหมือนอยูในสถานการณจริง ซึง่บางครั้งไมสามารถจะไปอยูในสถานการณ

จริงได 
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  8. มัลติมีเดียเพื่อเปนสถานีขาวสาร (Information Terminals) จะพบเห็นในงานบริการขอมูล

ขาวสารในงานธุรกิจจะติดตั้งอยูสวนหนาของหนวยงาน เพื่อบริการลูกคาโดยลูกคาสามารถเขาสูระบบ

บริการของหนวยงานนั้นดวยตัวเอง สามารถใชบริการตาง  ๆที่นําเสนอไวโดยผานหนาจอคอมพิวเตอร สะดวก

ทั้งผูใชบริการและผูใหบริการ มีลักษณะเปนปาย หรือจออิเล็กทรอนกิสขนาดใหญติดกําแพง (Multimedia 

Wall Systems) เสนอภาพ เสียง ขอความตางๆ ที่นาสนใจ 

  9. ระบบเครือขายมัลติมีเดีย (Networking with Multimedia) ระบบมัลติมีเดียสามารถ

นําไปใชสนองความตองการไดหลายอยาง นักการศึกษาใชมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอนการฝกอบรม 

และการบริการสารสนเทศ เปนตน ระบบมัลติมีเดียที่นาํไปใชทางการศึกษาไดแก 

   9.1 ใชสนับสนุนการบรรยาย (Computer Generated Lecture Support) การนําเสนอ

ภาพ อักษร และเสียงผานจอภาพขนาดใหญใหผูเรียนไดชมขณะบรรยายสามารถชวยสนับสนุนการบรรยาย

ใหมีประสิทธิภาพขึ้น เพราะนอกจากจะสามารถตัดตอไดอยางทันทีแลวยังเปดโอกาสใหผูเรียนแตละคน

ไดมีสวนรวมไดอีกดวยถามกีารจัดการระบบไวอยางดี 

   9.2 ใชสําหรับการสื่อสารผานเครือขาย (On-Line Communication) การเชื่อมตอคอมพิวเตอร

เขาดวยกนัเปนระบบเครือขาย ทําใหสามารถติดตอ สงขาวสาร สงรายงาน การบาน รวมทัง้การเรียน

แบบประชุมรวมทางไกล และยังนาํเสนอไดทัง้ภาพนิง่ ภาพวดีิทัศน กราฟก การจําลองสถานการณ (Simulation)  

ตางๆ ไดอีกดวย 

   9.3 ใชในการคนควาขอมูลจากฐานขอมูล เพื่อวิจัย (Database Research) การสืบคน 

ขอมูลจากฐานขอมูลระยะไกล หรือจากฐานขอมูลบนแผน CD-ROM ชวยในการสืบคนเพื่อการทาํวิจัย

สะดวกขึ้น นอกจากนั้นยังสามารถคัดลอกเอาคําบรรยายภาพ เสียง หรือวีดิทัศน นาํออกมาใชไดอยาง

สะดวกรวดเร็ว 

   9.4 ใชสําหรับการเรียนการสอน (Computer Instruction หรือ Computer Based Training 

หรือ Computer Assisted Instruction) เปนการสรางบทเรียนที่ใหผูเรียนไดเรียนกับคอมพิวเตอรโดยตรง 

โดยบทเรียนไดมีการจัดเตรียมไวแลวใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนที่สามารถนําเสนอไดทั้งภาพ เสียง 

สถานการณจําลอง และคําบรรยาย บทเรียนที่สรางขึ้นในปจจุบันจะเปนระบบมัลติมีเดียเปนสวนมาก 

   9.5 ใชในการฝกทกัษะดวยการสรางสถานการณจําลอง (Simulation) คอมพิวเตอรที่

สามารถสรางสถานการณใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติเพื่อเพิม่ทกัษะและเตรียมตัวกอนลงมือปฏิบัติจริง ซึ่งอาจชวย

ลดอันตรายและคาใชจายการฝกจากสถานการณจริงได 

   9.6 ใชสนับสนุนการปฏิบัติงาน (Performance Support System) ความสามารถใน

การนําเสนอสารสนเทศในรูปแบบตางๆ ทัง้ภาพเสียง อักษร และสถานการณจาํลอง จากฐานขอมูลทั้งใกล

ไกลใหปรากฏขึน้บนจอภาพไดอยางรวดเร็ว ทาํใหสามารถใชเปนสิง่สนับสนนุใหการทาํงานดีข้ึน เชน การชวย
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จําใหคําแนะนาํ คนหา แสดงประวัต ิความหมาย แผนที่ และอ่ืนๆ ทีต่องใชขอมูลเหลานี้ในสถานศึกษา

อยูเสมอ ทั้งอาจารย เจาหนาที่ และผูเรียนสามารถใชเปนเครื่องมือชวยใหภารกจิของตนสําเร็จลุลวงดวยด ี

 กลาวโดยสรุป  คอมพิวเตอรมัลติมีเดียกับการศึกษานั้นมีความเกี่ยวพนัเชื่อมโยงกัน  เนื่องจาก

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียเขามามีบทบาทในการเปลีย่นแปลงทางดานการศึกษาใหแตกตางไปจากการเรียน

การสอนแบบเดิม นักเรียนสามารถเขาถึงขอมูลไดอยางสะดวกสบายและหลากหลาย โดยเฉพาะปจจุบัน

ที่มัลติมีเดียเขามาประยุกตใชกับบทเรียนคอมพิวเตอร ซึ่งทําใหการศึกษาของเด็กนักเรียนมีความสนกุสนาน

และเราใจมากกวาเดิม มัลติมีเดียชวยเพิ่มโอกาสและชองทางการรับรูของนักเรียน ปจจุบันนักการศึกษา

จํานวนมาก จึงหนัมาใหความสนใจในมัลติมีเดีย เพื่อทีจ่ะนาํระบบมลัติมีเดียมาชวยเพิ่มประสทิธภิาพ

การเรียนรูใหดีข้ึน 
 2.4 ขั้นตอนการออกแบบและการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
  2.4.1 ขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
   กาเย (Gagne.  1988: 180 – 181) ไดศึกษาเกี่ยวกับกระบวนการเรยีนรูของมนษุย และ

ไดสรุปลําดับข้ันของการเรียนรูวามี 8 ข้ัน คือ 

    1. กระตุนความสนใจ (Attention : Alertness) 

    2. ตั้งความคาดหวงั (Expectancy) 

    3. เรียกหนวยความจําใหปฏิบตัิงาน (Retrieval to Working Memory) 

    4. เลือกสิ่งที่ตองรับรู (Selective Perception) 

    5.  เขารหัสเพื่อเก็บในหนวยความจําระยะยาว (Encoding : Entry to Long Term 

Storage) 

    6. การตอบสนอง (Responding) 

    7. ใหการเสริมแรง (Reinforcement) 

    8. การกําหนดตัวชี้เพื่อการเรียกคืนขอมูล (Cueing Retrieval) 

   ซึ่งหลกัการเกีย่วกับระบบการเรียนรูทัง้ 8 ข้ันของกาเยนัน้ สามาถทีจ่ะนํามาประยกุตใช

ในระบบการเรียนการสอนได โดยใชทฤษฎีการสอนของ กาเย (ไชยยศ เรืองสุวรรณ.  2533: 65 – 67) ซึ่ง

กลาวถึง การเรียนรูของบุคคลวาจะเกิดขึ้นไดดีหรือไม ขึ้นอยูกับสภาพการณทั้งภายในและภายนอกของ

ผูเรียน (Internal and External Conditions) และเหตุการณในการเรียน (Events of Learning) ซึ่งทฤษฎี

ดังกลาวสามารถนํามาประยุกตใชในการสอนได 9 ข้ัน คือ  

    1. สรางความสนใจใหเกิดขึ้นในตัวผูเรียน (Gaining Attention) 

    2. ใหผูเรียนทราบจุดมุงหมายในการเรียน (Informing Learner of the Objective: 

Activating Motivation) 
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    3. เราใหผูเรียนระลึกถงึความรูเดิม (Stimulating Recall of Prior Knowledge) 

    4. นําเสนอสื่อ (Presenting the Stimulus Materials) 

    5. ชี้แนะผูเรียนเพื่อใหเกิดการเรียนรูที่ดี (Providing Learning Guidance) 

    6. ใหผูเรียนปฏิบตัิ (Eliciting Performance) 

    7. ใหขอมูลยอนกลับ (Providing Feedback) 

    8. ประเมินผลจากการปฏิบัติ (Assessing Performance) 

    9. สงเสริมการนาํไปใช และการจํา (Enhancing Retention and Transfer) 
  2.4.2 ขั้นตอนการพัฒนาบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
   จากทฤษฎีการสอนทั้ง 9 ข้ันของกาเยจะสามารถนํามาประยุกตใชในการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียแลวนั้น ยงัมีหลกัการอื่นๆที่สามารถนํามาประยุกตใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดีย ซึ่งสามารถสรุปได เปน 5 ข้ันตอนใหญ ดังนี้ 

   1. วิเคราะหเนื้อหา ครูผูสอนจะตองประชุมปรึกษา ตกลง และทําการเลือกสรรเนื้อหา 

วิชาที่จะนาํมาทําเปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยมีขอพิจารณา ดังนี ้

    1.1 เนื้อหาที่มีการฝกทักษะทําซ้าํบอยๆ ตองมีภาพประกอบ 

    1.2 เนื้อหาที่คิดวาจะชวยประหยัดเวลาในการสอนไดมากกวาวิธีเดิม 

    1.3 เนื้อหาบางอยางที่สามารถจะจําลองอยูในรูปของการสาธิตได โดยหากทาํการทดลอง 

จริงๆ อาจจะมีอันตราย หรือตองใชวัสดุส้ินเปลือง หรืออุปกรณมีราคาแพง 

   2. ศึกษาความเปนไปได เปนเรื่องจําเปนที่จะตองมีการศึกษาความเปนไปได ทั้งนี้เพราะ

แมวา คอมพิวเตอรจะมีความสามารถเพียงไร แตก็มีขอจํากัดในบางเรื่อง ดังนั้น เมื่อครูผูสอนไดเลือกเนื้อหา

และวิเคราะหออกมาแลววาเนื้อหาตอนใดที่จะทําเปนโปรแกรมคอมพิวเตอร ก็จําเปนที่จะตองมาปรึกษา

กับฝายเทคนิคหรือผูเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยมีขอพิจารณา ดังนี ้

    2.1 มีบุคลากรที่มีความรูพอที่จะพัฒนาโปรแกรมบทเรียนไดตามความตองการหรือไม 

    2.1 ใชระยะเวลายาวนานในการพัฒนามากเกนิกวาการสอนแบบธรรมดา หรือพัฒนา 

ดานสื่อการสอนแบบอื่นหรือไม 

    2.3 ตองการอุปกรณพิเศษตอเพิ่มเติมจากเครื่องคอมพิวเตอรหรือไม 

    2.4 มีงบประมาณเพียงพอหรือไม 

   3. กําหนดวัตถุประสงค เปนการกําหนดคุณสมบัติ และสิ่งที่คาดหวังจากผูเรียนกอน

และหลักการใชโปรแกรม โดยระบุส่ิงตอไปนี ้

    3.1 กอนที่จะใชโปรแกรม ผูเรียนตองมีความรูพื้นฐานอะไรบาง 

    3.2 ส่ิงที่คาดหวังจากผูเรียน วาควรจะไดรับความรูอะไรบางหลังจากการใชโปรแกรม 
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   4. ลําดับข้ันตอนการทาํงาน นาํเนื้อหาที่ไดจากการวิเคราะห และส่ิงที่คาดหวงัจาก

ผูเรียนมาผสมผสานเรียงลําดับ วางแนวการเสนอในรูปแบบ Story Board  และ Flow chart โดยเนนใน

เร่ืองตอไปนี้  

    4.1 ภาษาที่ใชเหมาะสมกับผูเรียนหรือไม 

    4.2 ขนาดของขอความในหนึ่งจอภาพ 

    4.3 ขนาดของตัวอกัษรที่เหมาะสมกับวยัของผูเรียน 

    4.4 การเสริมแรงตาง ๆ ในบทเรยีน 

    4.5 จิตวิทยาการเรียนรู การชี้แนะ 

    4.6 แบบฝกหัด การประเมินผลความสนใจ 

หลังจากทํา Story Board เสร็จแลวจึงนําวิเคราะห วิจารณเพื่อเพิ่มเติม  แกไข หรือตัดทอน จนเกิดความพอใจ

จากกลุมครูผูสอน 

   5. ข้ันการสราง (Instructional Development) 

    5.1 สรางโปรแกรม นาํเนื้อหาทีอ่ยูในรูปแบบของ Story Board มาสรางบทเรียน

คอมพิวเตอร โดยใชภาษาคอมพิวเตอรภาษาใดภาษาหนึ่ง หรือโปรแกรมสําหรับการสรางบทเรียนโดยเฉพาะ  

(Authoring System) เสร็จแลวตรวจแกขอผิดพลาดที่อาจเกิดจากสาเหตุตอไปนี้ 

     5.1.1 รูปแบบคําสั่งผิดพลาด (Syntax Error) เกิดจากการใชคําสั่งไมถูกตอง

ตามขอกําหนดของภาษานัน้ๆ  

     1.1.2 แนวคิดผิดพลาด (Logical Error) เกิดจากผูเขียนเขาในขั้นตอนการทํางาน

คลาดเคลื่อน เชน สูตรที่กําหนดผิด 

    5.2 ทดสอบการทาํงาน หลงัจากตรวจขอผิดพลาดทีเ่รียกวา “BUG” ในโปรแกรม

เรียบรอยแลว นําโปรแกรมไปใหครูผูสอนเนื้อหานัน้ตรวจความถูกตองบนจอภาพอาจมีการแกไขโปรแกรม

ในบางสวน และนําไปทดสอบกับผูเรียนในสภาพการใชงานจรงิ เพื่อทดสอบการทาํงานของโปรแกรม และ

หาขอบกพรองที่ผูออกแบบคาดไมถึง เพื่อนําขอมูลเหลานี้กลับมาปรับปรุงตนฉบับ และแกไขโปรแกรมตอไป 

    5.3 ปรับปรุงแกไข การปรับปรุงจะตองเปลี่ยนแปลงที่ตัวตนฉบับของ Story Board   

กอนแลว จึงคอยแกไขที่โปรแกรม และนําไปทดสอบการทํางานใหม ถายังพบขอบกพรองก็จะตองนํากลับมา

ปรับปรุงแกไขอีก จนกวาจะไดโปรแกรมเปนที่พอใจของทุกฝายแลวจงึนําไปใชงาน และเพื่อใหการนําไป 

ใชงานมีประสิทธิภาพ จึงควรมีการจัดทําคูมือประกอบการใชโปรแกรมแบงเปน 3 ระดับ คือ 

     5.3.1 คูมือนักเรียน 

      5.3.1.1 บอกช่ือเร่ือง ชื่อวิชา และระดับช้ัน 

      5.3.1.2 วัตถุประสงคของบทเรียน เชน เพื่อทดสอบความรู เพื่อเสริมความรู  
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หรือเพื่อสอนแทนครู 

      5.3.1.3 จุดประสงคทั่วไป และจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

      5.3.1.4 โครงสรางเนื้อหา หรือบทสรุปของเนื้อหาในบทเรียน 

      5.3.1.5 ความพื้นฐานที่จําเปนกอนการเรียน 

      5.3.1.6 แสดงตัวอยางกรอบภาพในบทเรียนและคําชี้แจง 

      5.3.1.7 กิจกรรม กฎเกณฑ และขอเสนอแนะที่เกี่ยวของกับการเรียนหรือการเรียน

หรือการทดสอบ 

     5.3.2 คูมือครู 

      5.3.2.1 โครงรางของเนื้อหา 

      5.3.2.2 จุดประสงคของโปรแกรมที่ใชสอน 

      5.3.2.3 ใชสอนวชิาอะไร ตอนไหน สัมพนัธกบัวัตถุประสงคหลักอยางไร ผูสอน

ควรมีความรูพื้นฐานอะไร 

      5.3.2.4 เสนอแนะกิจกรรมการเรียน และเวลาที่ใชในการเรียน 

      5.3.2.5 ใหตัวอยางเพื่อชี้แนะใหเหน็วาโปรแกรมคอมพิวเตอรจะชวยไดอยางไร 

ชวงไหนในวิชานัน้ๆ  

      5.3.2.6 เสนอแนะแหลงขอมูลเพิ่มเติมจากบทเรียน 

      5.3.2.7 ตัวอยางแบบทดสอบกอนการเรียน และหลังการเรียนพรอมเฉลย 

     5.3.3 คูมือการใชเคร่ือง 

      5.3.3.1 ชื่อโปรแกรม ผูเขียนโปรแกรม ลิขสิทธิ์ วันแกไขปรับปรุง 

      5.3.3.2 ภาษาที่ใช ไฟลตางๆ ขนาดของโปรแกรม 

      5.3.3.3 หนวยความจาํของเครื่องคอมพิวเตอรที่จะใชโปรแกรมนี้ไดหรืออุปกรณ

อ่ืนที่ตองใชรวม 

      5.3.3.4 วิธีการใชโปรแกรมเปนขัน้ ๆ เร่ิมต้ังแตการ Boot เครื่อง เปนตนไป 

      5.3.3.5 คําสั่งตางๆ ทีต่องใชกับโปรแกรม 

      5.3.3.6 Flow chart ของโปรแกรม 

      5.3.3.7 ตัวอยางการปอนขอมูล และการแสดงผล 

      5.3.3.8 ขอมูลจากการทดสอบโปรแกรมกับกลุมตวัอยาง 

    5.4 ข้ันการทดลองใช (Instructional Implementation) เปนการทดลองใชในการเรียน

การสอนและประเมินผล โดยนักคอมพิวเตอรกับครูผูสอนจะตองประเมินผลรวมกันวา โปรแกรมบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้นเปนอยางไร สมควรที่จะใชงานในการเรียนการสอนหรือไม 
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     5.4.1 ทดลองใชในหองเรียน ควรทาํตามขอกาํหนดสําหรับการใชโปรแกรม เชน 

โปรแกรมที่ออกแบบสําหรับการสาธิต ควรใหผูเรียนไดใชโปรแกรมกอนเขาหองทดลองจริง โปรแกรมที่

ออกแบบสาํหรับเสริมการเรยีนรู ควรจะมีชั่วโมงกิจกรรมสาํหรับการใชโปรแกรม โปรแกรมที่ใชเปนสื่อเสริม

ใหผูเรียนไดเห็นทั้งชัน้ อาจจะตองตออุปกรณขยายภาพไปสูจอขนาดใหญ เพื่อใหผูเรียนไดเห็นชัดทั่วกัน

ทุกคน        

     5.4.2 ประเมนิผลเปนข้ันตอนสุดทายสําหรับการประยุกตใชโปรแกรมคอมพวิเตอร 

มัลติมีเดียที่สรุปไดวา โปรแกรมที่สรางขึ้นเปนอยางไร สมควรจะนําไปใชในการเรียนการสอนหรือไมแบง

ออกเปน 2 สวน คือ 

      5.4.2.1 การประเมินโดยใชแบบทดสอบ เพื่อประเมินวาหลังจากใชโปรแกรมนี้

แลว ผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคที่ตั้งไวหรือไม โดยใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนและหลังการเรียน เพื่อวัด

ความกาวหนาของผูเรียน วัดความเขาใจในเนื้อหา ถาผลการทดสอบติดลบหรืออัตราการทาํผิดสูงเกนิกวา 

10 เปอรเซ็นต ก็แสดงวาผูเรียนไมไดพัฒนาความรูเพิ่มเติม ตองมกีารปรับปรุงตนฉบับ (Story Board)  

หรือวัตถุประสงคใหม 

      5.4.2.2 การประเมินโดยใชแบบสอบถาม เพื่อประเมินในสวนของโปรแกรม

และการทํางานวา การใชโปรแกรมกับเนื้อหาวิชานี้เหมาะสมหรือไม ทัศนคติของผูเรียนที่มีตอการใชโปรแกรม

เปนอยางไร วธิีการใชโปรแกรมยากงายอยางไร วิธกีารเสนอบทเรียน ความถกูตองของเนื้อหา เอกสาร

ประกอบหรือคูมือ และการมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนเปนอยางไร 

 จากคํากลาวขั้นตอนขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สามารถสรุปได 5 ข้ันตอน

หลัก คือ 1) การวิเคราะหเนื้อหา จะตองเลือกสรรเนื้อหาที่เปนประโยชนและผูเรียน เพื่อใหผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนมปีระสิทธิภาพอยางยิง่ 2) การศึกษาความเปนไปได เนื่องจากคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สามารถ

ที่ตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลได แตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้นก็มีขอจํากัดอีกหลายอยาง 

ดังนัน้จงึตองมกีารศึกษาความเปนไปไดของผลสัมฤทธิ ์ เพือ่ทําใหเกิดประสิทธิภาพและบรรลุตามวัตถุประสงค

ที่ทําการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  3) กําหนดวัตถุประสงค เปนการกําหนดคุณสมบัติ และ

ส่ิงที่คาดหวงัจากผูเรียนกอนและหลังการใชโปรแกรม 4) ลําดับข้ันตอนการทํางาน นําเนื้อหาที่ไดจาก

การวิเคราะห และสิ่งที่คาดหวังจากผูเรียนมาผสมผสานเรียงลําดับ วางแนวการเสนอในรูปแบบ Story Board 

และ Flow chart  5) ข้ันการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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3. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวกับการเรียนรูดวยตนเอง 
 3.1 ความหมายของการเรยีนรูดวยตนเอง 
  เสาวณีย สิกขบัณฑิต (2525: 3) ไดใหความหมายของการเรียนดวยตนเองไววาเปนการจัด

การศึกษาที่ผูเรียนสามารถศึกษาเลาเรียนไดดวยตนเองและกาวไปตามขีดความสามารถ ความสนใจ และ

ความพรอม หรือกลาวอีกนยัหนึ่งก็คือการเปนเทคนิคหรือวิธีสอนที่ยึดความแตกตางระหวางบุคคล โดย

จัดสิ่งแวดลอม สําหรับการเรียนใหผูเรียนไดเรียนอยางอิสระ 

  กิดานันท มลทิอง (2536: 164) ไดใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเองวา เปนการจัด

การศึกษาที่พิจารณาถึงลักษณะความแตกตาง ความตองการ และความสามารถที่สงเสริมใหแตละคนเรียนรู

ในสิ่งที่ตนเองสนใจไดตามกําลัง และความสามารถของตนเอง ตามวิธีการสื่อการเรียนที่เหมาะสม เพื่อ

บรรลุถึงวัตถุประสงคการเรียนที่กําหนดไว 

  สมคิด อิสระวัฒน (2541: 35 – 38) ไดใหความหมายวา การเรียนรูดวยตนเอง เปนวิธีการ

ไขวควาหาความรูอยางหนึ่ง ทีท่ําใหผูเรียนสามารถดํารงชีพอยูในสังคมไดอยางมีคุณภาพ การเรียนรูดวยตนเอง

จะทําให ผูเรียนเปนบุคคลซึ่งมีความกระหายใครรู ทําใหบุคคลสามารถเรียนรูเร่ืองตางๆ ซึ่งมีอยูได และ

จะดําเนินการศึกษาอยางตอเนื่อง โดยไมตองมีใครมาบอก ตนเองจะเปนผูคิดริเร่ิม วางแผนการศึกษาไป

จนจบกระบวนการเรยีนรู การเรียนรูดวยตนเองจงึเปนการเรยีนที่เกดิจากความสมัครใจของตน ไมใชการบงัคับ 

  ชรี พลาวงศ (2536: 83) กลาววา การเรียนรูดวยตนเอง หมายถึง วธิีเรียนชนิดหนึ่งที่มีโครงสราง 

และมีระบบที่ตอบสนองความตองการของผูเรียนได การเรียนแบบนี้ ผูเรียนมีอิสระในการเลือกเรียนตาม

เวลา สถานที่เรียน และระยะเวลาในการเรียนแตละบท แตจะจํากัดอยูภายใตโครงสรางของบทเรียนนั้นๆ 

เพราะในแตละบทเรียนจะมีวิธีเรียนชี้แนะไวในคูมือ   

  โนวลส (Knowles.  1975: 15 – 17) ใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเองวา การเรียนรู

ดวยตนเอง (Self Direct Learning) เปนกระบวนการซึ่งผูเรียนแตละคน มีความคิดริเร่ิมดวยตนเอง (โดย

อาศัยความชวยเหลือจากผูอ่ืน หรือไมตองการก็ได) ผูเรียนจะวิเคราะหความตองการที่จะเรยีนรูของตน 

กําหนดเปาหมายในการเรียนรู แยกแยะ แจกแจง แหลงขอมลูในการเรียนรู ทั้งทีเ่ปนคนและอุปกรณ คัดเลือก

วิธีการเรียนรูทีเ่หมาะสม และประเมินผลการเรียนรูนั้น 

 สรุปไดวา การเรียนรูดวยตนเอง คือ การแสวงหาความรูจากแหลงความรูตาง  ๆซึ่งเกิดจากความสนใจ

ใครรูของผูเรียนเอง โดยผูเรียนจะเปนผูตัดสินใจวางแผนการเรียนดวยตนเอง วาจะเรียนรูเร่ืองใด อยางไร  

และจะประเมินผลการเรียนรูดวยตนเอง สําหรับการเรียนรูดวยตนเองเปนการจัดการเรียนรูที่คํานึงถึงเรื่อง

ความแตกตางระหวางบุคคลเปนสําคัญ ผูเรียนเองจึงมีอิสระในการเลือกเรียนตามความสนใจ และความถนัด

ของตนเองโดยมีครูผูสอนเปนผูจัดประสบการณในการเรียนพรอมใหคําแนะนํากับผูเรียนดวย 
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 3.2 วัตถุประสงคของการจัดการเรียนรูดวยตนเอง 
  การเรียนรูดวยตนเองยึดหลักปรัชญาทางการศึกษา และอาศัยพื้นฐานจากทฤษฎีจิตวิทยา

พัฒนาการและจิตวิทยาการเรียนรู วัตถุประสงคในการจัดการสอนรายบุคคลจึงมุงอยูในแนว ดังนี้   

  1. มุงสนับสนุนใหผูเรียนรูจักรับผิดชอบในการเรียนรู รูจักแกปญหาและตัดสินใจเอง การ

สอนรายบุคคลสอดคลองและสงเสริมการศึกษาตลอดชีวิตและการศึกษานอกโรงเรียนสนับสนุนให

ผูเรียนรูจักแสวงหาและเรียนรูในสิ่งที่เปนประโยชนตอตัวเองและสังคม ใหรูจักแกปญหา รูจักตัดสินใจ มี

ความรับผิดชอบ และพัฒนาความคิดในทางสรางสรรคมากกวาทาํลาย 

  2. สนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน ใหไดเรียนบรรลุผลเทากันทุกคนการสอน

รายบุคคลสนับสนุนความจริงที่วาคนยอมมีความแตกตางกันทุกคน ไมวาจะเปนดานบุคลิกภาพ สติปญญา 

หรือความสนใจ โดยเฉพาะความแตกตางที่มีผลตอการเรียนรูที่สําคัญ 4 ประการ คือ 

   2.1 ความแตกตางในเรื่องอตัราเรว็ของการเรยีนรู ผูเรียนแตละคนจะใชเวลาในการเรียน

และทําความเขาใจในสิ่งเดียวกันในเวลาทีต่างกัน 

   2.2 ความแตกตางในเรื่องความสามารถ เชน ความฉลาด ไหวพริบ ความสามารถพิเศษ 

ตางๆ 

   2.3 ความแตกตางในเรื่องวิธีการเรียน ผูเรียนเรียนรูในวิถีทางที่แตกตางกัน 

   2.4 ความแตกตางในเรื่องความสนใจ และสิ่งที่ชอบเมื่อผูเรียนแตละคนมีความแตกตางกัน

ในหลายๆ ดานเชนนี ้ครูจึงตองจัดกิจกรรมการเรียนในลกัษณะตางๆ กันไวใหผูเรียนไดเลือกเรียนดวยตน

เพื่อสนองความแตกตางดังกลาว 

  3. เนนเสรีภาพในการเรียนรู เชื่อแนวา ถาผูเรียนเรียนดวยตนเอง ความอยากเรียน ดวย

ความกระตือรือรนที่ไดเกิดขึ้นเอง จะเกิดแรงจูงใจและกระตุนใหพัฒนาการเรียนรูโดยทีค่รูไมตองทําโทษหรือ

ใหรางวัล ผูเรียนจะรูจักตนเอง มีความมั่นใจในการกาวไปขางหนาตามขีดความสามารถและความพรอม 

  4. ข้ึนอยูกับกระบวนการและวิธีการที่เสนอความรูนั้นใหแกผูเรียน การเรียนรูจะเกิดเร็วหรือชา

และจะเกิดขึน้อยูกับผูเรียนไดนานหรือไม นอกจากจะขึ้นอยูกับความสามารถและความสนใจแลว ยงัขึน้อยูกับ

กระบวนการและวิธีการที่เสนอความรูนั้นแกผูเรียน เมื่อเปนเชนนั้น การกําหนดใหผูเรียนเรียนรูเร่ืองหนึ่ง

ในระยะเวลาหนึ่ง และเรียนรูดวยวิธีการเดียว จึงไมเปนการยุติธรรมตอผูเรียน ผูเรียนควรจะไดเปนผูกําหนด 

เวลาเรียนดวยตนเอง และควรจะไดมีโอกาสเรียนรูหรือมีประสบการณในการเรียนดวยกระบวนการ และ

วิธีการตาง ๆ 

  5. มุงแกปญหาความยากงายของบทเรียน เปนการสนองตอบที่วาการศึกษาควรมีระดับ

แตกตางกนัไปตามความยากงาย ถาบทเรียนนัน้งายกท็าํใหบทเรียนนั้นสัน้ขึ้น ถายากมากก็จัดยอยเนือ้หา

ออกเปนสวนๆ และใชวิธีการและทําสื่อใหเขาใจงายขึ้น 
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 จากคาํกลาวขางตนสามารถพอสรุปวา การจัดการเรยีนการสอนแบบรายบุคคลวา มจีุดมุงหมาย

และหลักการพืน้ฐานเพื่อใหผูเรียนทุกคนบรรลุเปาหมายของการศึกษาวิธกีารสอนแตละรูปแบบ เชน การบรรยาย 

การอธิบาย และการเรียนแบบกลุมเล็กกม็ีความเหมาะสมตอเปาหมายของการศึกษาแตละชนิด แตก็มอิาจ

ครอบคลุมถึงทุกชนิดได ทั้งนี้เปนเพราะความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน เด็กบางคนมีความถนัด

และบางคนไมสามารถเรยีนรูดวยคําอธิบายของครอูยางเดียวได แตตองมีการศึกษาทบทวนดวยตนเอง

อีกจึงจะเรียนรูได เปนตน การจัดการเรียนการสอนแบบรายบุคคล จึงมหีลกัการและจุดมุงหมายเพื่อจัดการสอน

ใหผูเรียนไดเรียนตามลักษณะเฉพาะของตนเองและสงเสริมใหเด็กรูจกัเรียนดวยตนเอง 
 3.3 ประเภทของการเรยีนรูดวยตนเอง 
  การเรยีนรูดวยตนเองแบงออกไดหลายประเภทตามทัศนะของผูจัดแบง เชน กาเย และบริกส 

(Gagne’; & Briggs.  1988: 187) ไดแบงประเภทการเรียนดวยตนเองออกเปน 5 ประเภท คือ 

   1.  แผนการเรียนแบบอิสระ (Independent Study Plan) เปนการเรียนที่ครูกับนักเรียน

ตกลงกันในเรื่องของจุดมุงหมายของการเรียน แลวใหผูเรียนศึกษาคนควาใหบรรลุจุดมุงหมายดวยตนเอง 

   2. ศึกษาดวยการควบคุมตนเอง (Self-directed Study) จะมีการตกลงในจุดมุงหมาย

เฉพาะกําหนดเอาไว แตวิธกีารศึกษานัน้เปนเรื่องของนกัเรียน ครูอาจแนะนาํการอานและวัสดุศึกษาไวให

แลวแตนักเรียนจะใชหรือไมก็ได หากเขาผานการทดสอบก็ถือวาใชได 

   3. โปรแกรมผูเรียนเปนศูนยกลาง (Learner-centered Programs) เปนโปรแกรมที่จัด

ข้ึนกวางๆ แลวเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกเรียน โดยมีวิชาแกน วิชาเสริม และวิชาเลือก 

   4. เรียนตามความเร็วของตน (Self-pacing) เปนการเรยีนที่ผูเรียนเรยีนตามอตัราความเร็ว 

หรือความสามารถของตนเอง วิธีการกําหนดจุดมุงหมายไวตลอดจนเกณฑตางๆ เอาไวทุกคนเหมือนกัน 

ตางกันที่เวลาที่ใชในการเรียน 

   5. การเรียนการสอนที่ผูเรียนกําหนดเอง (Student-determined Instruction) นักเรียน

เลือกจุดมุงหมาย วัสดุศึกษา กําหนดเวลาเอง ทดสอบเอง และมีเสรีที่จะทิ้งจุดมุงหมายใดก็ได 
 3.4 หลักการและทฤษฎขีองการเรียนรูดวยตนเอง 
  1. ผูเรียนมีความแตกตางกนัเปนพืน้ฐานจากพัฒนาการอยูแลว 

  2. วิธีเรียนของแตละคนยอมแตกตางกนั 

  3. ทฤษฎกีารเรียนการสอนรายบุคคล จะมุงใหบุคคลกาํหนดวตัถุประสงคดวยตนเองเรียนดวย

ตนเอง และรูความกาวหนาของตน กลาวคือ ผูเรียนมีอิสระในการเรียน (Autonomous Learner) 

  4. การสอนจะตองสงเสรมิใหผูเรียนพฒันาทกุดาน และเปดโอกาสใหผูเรียนไดพัฒนา

ขีดความสามารถไดเต็มที่ อันจะเปนผลนาํไปสูความเจรญิกาวหนาของสังคม 

  5. การสอนที่ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง 
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  6. ผูเรียนแตละคนยอมสามารถเรียนเรว็หรือชาแตกตางกนั เนื้อหา ระยะเวลาการเรยีนของ

แตละคนยอมไมเทากัน 

  7. ผูเรียนจะเรียนไดดีจากวิธีการสอนหลายๆ แบบ และสื่อหลายอยาง 

  8. การสอนรายบคุคลจะตองเปดโอกาสใหผูเรยีนสรางแรงจูงใจภายในตน (Self-motivation) 

เปนฝายปฏิบัติ และไดรับผลการเรียน (Feedback) โดยเร็ว 
 3.5 ทฤษฎกีารเรยีนรูดวยตนเอง 
  การเรยีนรูดวยตนเองมุงเนนความแตกตางระหวางบุคคลเปนสาํคัญ โดยคาํนงึถงึความสามารถ 

ความสนใจ ความพรอม และความถนัด ทฤษฎีที่นาํมาใชในการจัดการเรยีนรูดวยตนเอง คือ ความแตกตาง

ระหวางบุคคล  

  ความแตกตางระหวางบุคคล หมายถึง ลักษณะของบุคคลแตละคนซึ่งไมเหมือนกัน มีลักษณะ

หรือแบบไมซ้ําและไมเหมือนกับผูอ่ืน สําหรับความแตกตางระหวางบุคคล มีทั้งดานทางรางกาย อารมณ 

สังคม และสติปญญา ซึ่งความแตกตางเหลานี้ ทําใหบุคคลมีความเปนเอกลักษณและมีความเปนตัวของ

ตัวเอง ดังนั้นสามารถแบงประเภทของความแตกตางระหวางได 4 ประเภท (อารีย พันธมณี.  2542: 33) 

ดังนี้ คือ  

   1. ความแตกตางทางดานรางกาย กลาวคือ ลักษณะทางภายนอกของบุคคล เชา ความสงู 

ความเตี้ย ลักษณะของผิวกาย ลักษณะของเสนผม อวัยวะตางๆ รวมไปถึงลักษณะบุคลิกภาพ นกัจิตวิทยา

บางคน พยายามที่จะหาความสัมพันธของลักษณะตางๆ ของรางกายกับลักษณะของจิตกิริยา และสรุป

เปนกฎเกณฑข้ึนมาวา คนทีรู่ปรางหนาตาและลักษณะอยางนี ้ก็จะมีแบบแผนของพฤติกรรม มีลักษณะ

อารมณ การติดตอสังคมเปนอยางนั้น และแบงกลุมคนในสังคมได จิตวิทยาประเภทนี้ เรียกวา Constitutional 

Psychology เดโช สวนานนท (2529: 81) ซึ่งขอยกตัวอยาง ทฤษฎีบุคลิกภาพของเครทสเมอร ซึ่งเครทสเมอร 

เปนจิตแพทยและนักจิตวิทยาชาวเยอรมัน ไดแบง บุคลิกภาพของคนออกเปน 4 ประเภท ตามลักษณะ

ทางรางกาย และนิสัย เนนวามนุษยสามารถจาํแนกลักษณะโดยถือเอาโครงรางเปนหลกัและสรุปวาบุคลกิภาพ

มี 4 แบบ ดังนี้ คือ  

    1.1 ประเภท Asthenic หรือ Leptosomic Type ไดแก พวกที่โครงรางที่มีลักษณะ

ผอมสูง ชะลูด ลีบเล็ก ทองแฟบ บอบบาง ไหลเล็ก กระดูกใหญ ขาแขนยาว กลามเนือ้นอย ผิวไมมีเลือด

ฝาด รางกายทกุสวน หนาอก คอ ขา ลําตัว ขาดลักษณะความหนาทึบ พวกนี้จะมีลักษณะเงียบขรึม คิดมาก 

คอนขางเก็บตัว มักมีใจคอผิดปกติไดงายหากมีอะไรกระทบกระเทือนจิตใจ  

    1.2 ประเภท Pyknic Type ไดแก พวกที่มโีครงรางลักษณะอวนเตี้ย ทองพลุย มี

ใบหนากลมและลําตวักลมปอมเตีย้ เปนพวกทีม่ีศีรษะเลก็ หนาอก กระเพาะอาหารพฒันาสมบรูณยิ่งกวา

สวนอืน่ๆ ลําตัวสมบรูณดวยไขมัน ลําคอหนา แขนขาสัน้ ใบหนาเตม็ ไหลกวาง มนีิสัยปลอยตวัตามสบาย 
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เปนพวกอสดงตัว ชอบแสดงตัว อารมณออนไหว เปลี่ยนแปลงงาย โกรธงายหายเรว็ ถามีส่ิงลอใจที่ดีๆ 

ชอบอยูเปนกลุม หวัเราะไดทั้งวัน ไมชอบทํางานหนัก 

    1.3 ประเภท Athletic or Muscular Type ไดแก พวก รางกายสมสวนแบบนักกฬีา 

รูปรางสันทัด เต็มไปดวยกลามเนื้อแข็งแรง กลามเนื้องาม ชวงขาและแขนสมสวน รางกายสูงพอเหมาะ 

อกผายไหลผ่ึง เปนพวกมีพละกําลัง บางครั้งชอบกาวราว มีลักษณะนิสัยใจคอแบบกลางๆ ทั่วไป รักกลุม

รักเพื่อนฝูง 

    1.4 ประเภท Dysplastic Type เปนพวกไมสมประกอบ รางกายบางสวนผิดปกติ

ธรรมดา หรือรางกายผิดสวน คอนขางจะมีสติปญญาต่ํา หรือมีปมดอย พวกนี้มักมีพฤติกรรมที่คอนขาง

เปนปญหามีรูปรางปะปน ผสมผสานจากทุกๆ แบบที่กลาวมา ไมสามารถจัดเขาประเภทใดประเภทหนึ่ง

ดังกลาวได มีลักษณะนิสัยเกเร สับสน ไมเขาใจตน การรับรูไมดีนัก  

   2. ความแตกตางระหวางบุคคลดานอารมณ กลาวคือ ความแตกตางของบุคคลใน

ความสามารถที่จะควบคุมพฤติกรรมตางๆ ขณะเกิดอารมณอยางใดอยางหนึง่ การมีอารมณของมนุษย

เร่ิมต้ังแตอารมณกลัวอารมณรัก พอใจ ยินด ีตื่นเตน การแสดงอารมณตางๆ ตองแสดงออกอยางเหมาะสม

แตในความเปนบุคคล พบวา มีการใชอารมณคอนขางมาก ดังนั้นการฝกในเรื่องของการควบคุมอารมณ

จึงเปนสิ่งสําคญัในสังคมปจจุบัน 

   3. ความแตกตางระหวางบุคคลดานสังคม กลาวคือ ความแตกตางของบุคคลในดาน

ความสามารถที่จะปรับตนใหเขากับบุคคลและสภาพแวดลอมตางๆ ของสังคมที่เปนสมาชิกอยู และของ

สังคมอื่น  ๆซึ่งมนุษยตั้งแตเกิดมาตองอยูในระบบสังคมตั้งแตสังคมครอบครัว สังคมเพื่อนบาน โตขึ้นมีสังคม

เปนโรงเรียนตั้งแตอนุบาลจนถึงอุดมศึกษา บุคคลตองใชการปรับตัวใหเขากับสังคมทั้งสิ้น 

   4. ความแตกตางระหวางบุคคลทางดานเชาวปญญา กลาวคือ ความแตกตางระหวาง

บุคคลในความสามารถที่เกีย่วกับความคดิ และความสามารถในทีจ่ะเรียนรูส่ิงตางๆ ในเชิงนามธรรม มี

ความสามารถในการคิดวิเคราะห มีความสามารถในการแยกแยะสิ่งตางๆ ได 

 จากคํากลาวขางตนสามารถสรุปไดวา พันธุกรรมและสิ่งแวดลอมยอมมีความสัมพันธกันอยาง

ใกลชิด และมคีวามสําคัญตอชีวิตมนุษย พันธุกรรม จะเปนตัวกําหนดขอบเขต ส่ิงแวดลอมจะชวยสงเสริม

ใหพัฒนาการและพฤติกรรมของตัวบุคคลใหเจริญสูงสดุและมีคุณภาพ 
 3.6 แนวคิดการจดัการเรยีนการสอนเพื่อสนองความแตกตางของผูเรียน 
  ในการปฏิรูปการศึกษาที่ถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุดนั้น การจัดการเรียนการสอน เพื่อ

ตอบสนองความแตกตางระหวางผูเรียนตามทฤษฎีพหุปญญาของการดเนอร (Multiple Intelligences Theory) 

ไดเขามามีอิทธิพลตอแนวคิดของนักการศึกษา ครูผูสอนทุกระดับ ดังนั้นการจัดการเรียนการสอน จึงตอง

ใหความสําคัญ และเอื้อตอความสามารถที่ตางกันของผูเรียนดวย  
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   1. การจัดการเรียนการสอนทฤษฎีพหุปญญาของการดเนอร (Multiple Intelligences 

Theory) การดเนอรเปนผูเสนอวา ความฉลาดหรือเชาวปญญาของมนุษย และเรียกทฤษฎีของเขาวา 

“ทฤษฎีพหุปญญา” (Theory of Multiple Intelligences – M.I.) โดยเขาพบวา สมองทั้งซีกซายและซีก

ขวาจะสงผลตอปญญาและความสามารถในดานตางๆ 

   ดังนั้นทฤษฎีพหุปญญา เปนการจําแนกความฉลาดหรือเชาวปญญาของมนุษยแบงออกเปน 

7 ดาน โดยคํานึงถึงศักยภาพของผูเรียนที่มีความแตกตางกัน ซึ่งความสามารถดังกลาว ไดแก  

    1.1 ความสามารถดานภาษา (Linguistic Intelligence) ความสามารถในการจดจํา

ขอมูล การเขียน การพูด การสื่อสาร การถายทอดใจความดานภาษา อานจับใจความไดดี จะสามารถใช

ภาษาอยางสละสลวย  

    1.2 ความสามารถในการใชเหตุผล การคิดคํานวณ (Logical and Mathematical 

Intelligence) ความสามารถในการเขาใจหลักเหตุผล การใชตัวเลข การแกไขโจทย ปญหาทางคณิตศาสตร 

การใชความคิดที่เปนเหตุเปนผล การใชตรรกศาสตรในการแกปญหา 

    1.3 ความสามารถในดานมิติสัมพันธ (Spatial Intelligence) ความสามารถในการ

วาดภาพ การออกแบบ การใชสี การสรางรปูสามมิต ิการทาํแผนที ่แผนผัง การทาํแผนภูม ิเขาใจภาพหลายมิติ 

พวกเขาจะเรียนรูไดดีและชอบที่จะวาด และสรางออกแบบสิ่งตางๆ 

    1.4 ความสามารถดานดนตรี (Musical Intelligence) ความสามารถในการเลน

เครื่องดนตรี การฟงเพลง การรองเพลง การจําแนก แยกแยะเสยีงดนตรี เขาใจความหมายเพลงและดนตรี 

และตอบสนองตอเสียงดนตรี  

    1.5 ความสามารถดานมนุษยสมัพนัธ (Interpersonal Intelligence) ความสามารถ

ในการเขาใจอารมณ ความรูสึก ความตองการของผูอ่ืน การเปนมิตรกับคนแปลกหนา การแกไขปญหาที่

ขัดแยง สามารถที่จะสื่อสารระงับขอพิพาทไดดี การรวมทีม การนํากลุม กาใหคําปรึกษาแกผูอ่ืน พวกเขา

ชอบที่จะมเีพื่อนมาก ชอบพูดและสงัสรรค คบหามิตรสหาย จะเรียนรูไดดีผานการทาํงานรวมกับผูอ่ืน การเกี่ยวของ

สัมพันธกับผูคน  

    1.6 ความสามารถในการเขาใจตนเอง (Intrapersonal Intelligence) ความสามารถ

ที่จะทําอะไรไดดวยตนเอง เขาใจจุดออน จุดแข็งของตนเอง พวกเขาชอบที่จะใชความคิดลุมลึกเกี่ยวกับ

ศาสนาปรัชญามากกวาการทํากิจกรรมรวมกับผูอ่ืน ชอบทํางานคนเดยีว จะสนใจติดตามที่ส่ิงที่ตนสนใจ

เปนพิเศษ เรียนรูไดดีผานการทํางานเพียงลําพัง โดยการเรียนรูดวยตนเอง  

    1.7 ความสามารถในการเขาใจธรรมชาต ิ(Naturalistic Intelligence) ความสามารถ

ที่จะคนพบความสมัพันธของสัตว พชื เขาใจวงจรชีวติและความสมัพนัธของคน สัตว พืช และสิง่แวดลอม

ทางธรรมชาติ พวกเขาจะชอบและเรียนรูไดดีผานการสัมผัส มีความสัมพันธกับส่ิงแวดลอมทางธรรมชาติ 



  25 

   สําหรับการจัดการเรียนการสอนทฤษฎีพหุปญญาของการดเนอร (Multiple Intelligences 

Theory) ผูสอนควรจะพัฒนาและสงเสริมความสามารถและพัฒนาปญญาในดานตางทั้ง 7 ดาน ไดแก  

    1. ความสามารถดานภาษา ใหผูเรียนไดทําการลองแตงกลอน เขีนยโคลงกลอน 

ฝกพูดตอหนาสาธารณชน เปนตน 

    2. ความสามารถในการใชเหตุผล การคํานวณ ใหผูเรียนไดทําการทดลอง อธิบาย

รูปแบบสมการ เปลี่ยนขอความโจทยเปนสูตรคณิตศาสตร เปนตน 

    3. ความสามารถดานมิติสัมพันธ ใหผูเรียนแสดงหนาชั้นเรียน จัดทัศนศึกษา เปนตน 

    4. ความสามารถดานดนตรี ใหผูเรียนไดแสดงดนตรี รองเพลง เปนตน 

    5. ความสามารถดานมนุษยสมัพนัธ ใหผูเรียนไดเขารวมกจิกรรมบริการชมุชน ฝก

การใหและรับขอมูลปอนกลบั เปนตน 

    6. ความสามารถในการเขาใจตนเอง ใหผูเรียนไดบรรยายความสามารถของตนเอง 

หรือใหบันทึกประจําวันของตนเอง เปนตน 

    7. ความสามารถในการเขาใจธรรมชาติ ใหผูเรียนทําสมุดบนัทึกการสังเกต บรรยาย

การเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอม การเลี้ยงสัตวเลี้ยง หรือการดูแลตนไม เปนตน  

   2. การจัดการเรียนการสอนรายบุคคล ( Individualized Instruction) 

  พัชรี พลาวงศ (2536: 83) ไดใหความหมายของการเรียนดวยตนเอง การเรียนดวยตนเอง

หมายถงึ วิชาที่เรียนชนิดหนึง่ทีม่ีโครงสราง มีระบบทีส่ามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนได การเรยีน

แบบนี่ผูเรียนมอิีสระในการเลอืกเรียนตามเวลา สถานที่ ระยะเวลาในการเรยีนแตละบท แตจะตองอยูจาํกัด

ใตโครงสรางของบทเรียนนั้นๆ เพราะในแตละบทเรียนจะมีวิธีการชี้แนะไวในคูมือ  

 สรุปไดวา การเรียนการสอนรายบุคคลหรอืการเรียนดวยตนเอง เปนรูปแบบหนึง่ของการเรียน

การสอน โดยเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเลือกเรียนหรือเรียนตามความสามารถ ความสนใจของตนเอง 

โดยคํานงึถงึหลักความแตกตางระหวางบุคคล ซึ่งไดแก ความแตกตางในดานความสามารถ ความแตกตาง

ดานสติปญญา ความแตกตางในดานความตองการ ความแตกตางในดานความสนใจ ความแตกตางใน

ดานรางกาย ความแตกตางในดานอารมณ และความแตกตางในดานสังคม และความสามารถที่แตกตางกัน

ของผูเรียนเพื่อใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจดวยตนเองในการศึกษาเลาเรียน ทฤษฎีทางจิตวิทยาจึงเปนสวนสาํคัญ

ที่จะทําใหผูสอนเขาใจผูเรียนไดดียิ่งข้ึน และจัดประสบการณเรียนใหกับผูเรียนไดถูกตองตรงกับลักษณะ

ของผูเรียนแตละคน 
 3.7 คุณสมบัติของวัสดุการเรยีนที่ใชสาํหรบัการเรยีนรูดวยตนเอง 
  วัสดุการเรียนมีความจาํเปนอยางยิง่ตอการเรียนรายบุคคล เพราะสื่อจะทาํหนาทีเ่ปนผูสอน  

ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเขาใจในสิ่งที่ผูเรียน วัสดุการเรียนที่จะใชในการเรียนดวยตนเองควรจะมีลักษณะ 
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ดังนี ้

  1. ใหผูเรียนเรยีนไดดวยตนเอง นั่นคือ สามารถเรียนใหบรรลุวัตถุประสงคไดดวยตนเอง 

  2. มีความสมบูรณในตัวเอง คือ วัตถุประสงคที่เดนชัด มกีจิกรรมการเรียน (ที่จัดไวเปน

อยางด ีเพื่อใหผูเรียนเรียนไดดวยความเขาใจเกิดความรูตามลําดับไมสบสน และจะเปนการเพิ่มความรู

ทีละนอยๆ เปนขั้นตอนจงูใจผูเรียนในทุกกจิกรรมการเรยีน เนื้อหามีความถูกตอง ภาษาที่ใชชัดเจน ถกูตอง

และเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน ในการทํากิจกรรมการเรียน จะไดทบทวนความเขาใจในสิ่งที่เรียน

เปนระยะจนจบบทเรียน) และมีการประเมินผลการเรียนตามวัตถุประสงคหลังการเรียนตามวัตถุประสงค

ของบทเรียนนั้น 

  3. มีวิธีการประเมลิผลที่เหมาะสมในแตละบทเรียน พรอมมีคําตอบเฉลย สําหรับขอทดสอบ

นั้นๆ ไวอยางชดัเจน 

 จะเหน็ไดวา วสัดุการเรียนทีใ่ชสําหรับการเรียนดวยตนเองนัน้ มีความสมบูรณพรอมอยูในตัว 

ประกอบดวย เนื้อหาบทเรียน แบบฝกหัด แบบทดสอบ แบบประเมินผลการเรียน ซึ่งวัสดุการเรียนที่มี

ความสมบูรณอยูในตัวนี้จะชวยใหผูเรียนสามารถบรรลุวตัถุประสงคในการเรียนไดในที่สุด 
 3.8 ขอดีและขอจํากัดของการเรียนรูดวยตนเอง 
  3.8.1 ขอดี 
   1. ผูเรียนมีอิสระในการเรียน มคีวามเปนตัวของตัวเอง 

   2. ผูเรียนใชส่ืออยางอืน่แทนการเขาหองเรียน 

   3. ผูเรียนประสบความสาํเร็จมากกวาความลมเหลว 

   4. ผูเรียนสามารถเลือกประสบการณที่เหมาะสมกับตัวเอง 

   5. ผูเรียนมีประสบการณในการแกปญหา 

   6. ผูเรียนไมตองแขงขันกับผูอ่ืน 

   7. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดทนัท ี
  3.8.2 ขอจํากัด 
   1. การเรียนดวยตนเองเสยีคาใชจายสงู 

   2. ผูเรียนที่ไมมีวนิัยในตนเอง มักไมประสบความสาํเรจ็ 

   3. การเรียนดวยตนเองจะประสบความสาํเร็จไดตองอาศัยผูสอนที่มีความพรอมและ

เห็นคุณคาของการใหอิสระผูเรียน 

 จะเหน็ไดวา การเรียนรูดวยตนเองเปนการเรียนที่มุงเนนในเรื่อง ความแตกตางระหวางบุคคล  

ผูเรียนที่เรียนดวยการเรียนแบบดวยตนเองจะรูสึกเปนอิสระ ไดผอนคลาย และไดเรียนในสิ่งที่ตนเองตองการ

อยางแทจริง แตการเรียนดวยวิธนีี้ก็มีขอเสยีคือ นอกจากจะเสียคาใชจายสูงกวาการสอนแบบปกตแิลว 
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หากวาผูเรียนไมมีวนิัยในตนเอง ขาดความรับผิดชอบ โอกาสที่ผูเรียนจะประสบความลมเหลวทางการเรียน

ก็มีมากตามไปดวยเชนกัน ดังนั้น หากผูเรียนตองการไดประโยชนจากการเรียนดวยตนเองอยางเต็มที่ ผูเรียน

จะตองมีความรับผิดชอบในตัวเอง ปฏิบัติตามคําแนะนําของผูสอนและดําเนินการศึกษาบทเรียนตามขั้นตอน

ที่วางแผนไว โอกาสที่ผูเรียนจะประสบความสําเร็จในการเรียนยอมไมไดแนนอน 

 

4. เอกสารเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน เปนหลักสตูรที่กําหนดมาตรฐานการเรียนรูในการพัฒนาผูเรียน 

ตั้งแตชั้นประถมศึกษาปที ่ 1 ถึงชัน้มธัยมศึกษาปที่ 6 สําหรับผูเรียนทกุคน ทุกกลุมเปาหมาย สามารถ

ปรับใชไดกับการจัดการศึกษาทุกรูปแบบ ทัง้ในระบบ นอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย 

  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานที่สถานศึกษานําไปใชจัดการเรียนรู ในสถานศึกษานั้น กําหนด

โครงสรางที่เปนสาระการเรียนรู จาํนวนเวลาอยางกวางๆ มาตรฐานการเรียนรูที่แสดงคณุภาพผูเรียน เมื่อ

จบ 12 ป และเมื่อจบการเรียนรูแตละชวงชัน้ของสาระการเรียนรูแตละกลุม สถานศึกษาตองนาํโครงสราง

ดังกลาวนี้ ไปจัดทําเปนหลักสตูรสถานศึกษา โดยคํานึงถึงสภาพปญหา ความพรอม เอกลักษณ ภูมิปญญา

ทองถิน่ และคณุลักษณะอนัพึงประสงค ทัง้นี ้สถานศกึษาตองจัดทํารายวชิาในแตละกลุมใหครบถวนตาม

มาตรฐานที่กําหนด 

 ชวงชั้นที ่1 และ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 – 3 และปที่ 4 – 6 การศึกษาระดับนี้เปนชวงแรกของ

การศึกษาภาคบังคับ หลักสูตรที่จัดขึน้ มุงเนนใหผูเรียนพฒันาคุณภาพชีวิต กระบวนการเรียนรูทางสังคม 

ทักษะพืน้ฐานดานการอาน การเขียน การคิดคํานวณ การคิดวิเคราะห การติดตอส่ือสาร และพืน้ฐาน

ความเปนมนุษย เนนการบรูณาการอยางสมดุลทั้งในรางกาย สติปญญา อารมณ สังคมและวัฒนธรรม 

 ชวงชัน้ที ่3 ชัน้มัธยมศกึษาปที่ 1 – 3 เปนชวงสุดทายของการศึกษาภาคบังคับ มุงเนนใหผูเรียน

สํารวจความสามารถ ความถนัด ความสนใจตนเอง และพัฒนาบุคลิกภาพสวนตน พัฒนาความสามารถ 

ทักษะพื้นฐานดานการเรียนรู และทักษะในการดําเนินชีวิต ใหมีความสมดุล ทั้งดานความรู ความคิด 

ความสามารถ ความดีงาม และความรับผิดชอบตอสังคม สามารถเสรมิสรางสุขภาพสวนตนและชมุชน 

มีความภูมิใจในความเปนไทย ตลอดจนใชเปนพืน้ฐานในการประกอบอาชีพหรือศึกษาตอ 

 ชวงชั้นที ่4 ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 – 6 เปนหลักสูตรที่มุงเนนการศึกษา เพื่อเพิ่มพูนความรู และ

ทักษะเฉพาะดาน มุงปลูกฝงความรู ความสามารถ และทักษะในวทิยาการและเทคโนโลย ี เพือ่ใหเกิด

ความคิดริเร่ิมสรางสรรค นาํไปใชใหเกิดประโยชนตอการศึกษา และการประกอบอาชีพ มุงมั่นพฒันา

ตนและประเทศตามบทบาทของตน สามารถเปนผูนํา และผูใหบริการชุมชนในดานตางๆ  
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 หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศักราช 2551 ไดกําหนดสาระการเรียนรูตามหลกัสูตร ซึ่ง

ประกอบดวยองคความรู ทักษะหรือกระบวนการเรียนรูและคุณลักษณะหรือคานิยม คุณธรรม จริยธรรม 

ของผูเรียนเปน 8 กลุม ดังนี ้(กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ.  2551: 10) 

  1. ภาษาไทย 

  2. คณิตศาสตร 

  3. วิทยาศาสตร 

  4. สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

  5. สุขศึกษาและพลศึกษา 

  6. ศิลปะ 

  7. การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

  8. ภาษาตางประเทศ 

 สาระทั้ง 8 กลุมนี้เปนพืน้ฐานสําคัญที่ผูเรียนทุกคนตองเรียนรูโดยอาจจัดเปน 2 กลุม คือ กลุมแรก 

ประกอบดวย ภาษาไทย คณิตศาสตร วิทยาศาสตร สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมเปนสาระการเรียนรู

ทางสถานศึกษาตองใชเปนหลักในการจัดการเรียนการสอน เพื่อสรางพื้นฐานการคดิและเปนกลยุทธใน

การแกปญหาและวิกฤติของชาติ กลุมที่สอง เปนสาระการเรียนรูที่เสริมสรางพื้นฐานความเปนมนุษยและ

สรางศักยภาพในการคิดและทํางานอยางสรางสรรค 
 4.1 ความหมายกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  
  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ มุงหวงัใหผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอภาษาตางประเทศ

สามารถใชภาษาตางประเทศสื่อสารในสถานการณตางๆ แสวงหาความรูประกอบอาชีพ และศึกษาตอ

ในระดับที่สูงขึ้น รวมทั้งมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของประชาคมโลก 

และสามารถถายทอดความคิดปละวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกไดอยางสรางสรรคประกอบดวยสาระสําคัญ 

ดังนี้ (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ.  2551: 220 – 221) 

   1. ภาษาเพื่อการสื่อสาร การใชภาษาตางประเทศในการฟง-พูด-อาน-เขียน แลกเปลีย่น

ขอมูล ขาวสาร แสดงความรูสึกและความคิดเห็น ตีความ นําเสนอขอมูล ความคิดรวบยอดและความคิดเห็น

ในเรื่องตางๆ และสรางความสัมพันธระหวางบุคคลอยางเหมาะสม 

   2. ภาษาและวัฒนธรรม การใชภาษาตางประเทศตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

ความสัมพันธ ความเหมือน ความแตกตางระหวางภาษาและวัฒนธรรมของเจาของภาษาและวัฒนธรรมไทย 

และนําไปใชอยางเหมาะสม 

   3. ภาษากับความสัมพนัธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน การใชภาษาตางประเทศในการเชื่อมโยง

ความรูกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน เปนพื้นฐานในการพัฒนา แสวงหาความรูและเปดโลกทัศนของตน 
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   4. ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนโลก การใชภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ 

ทั้งในหองเรียน ชมุชน และสงัคมโลกเปนเครือ่งมอืพืน้ฐานในการศึกษาตอ ประกอบอาชพีและแลกเปลีย่น

เรียนรูสังคมโลก 

  กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ ไดอธิบายรายละเอียดของกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ

ไว ดังนี้ คือ โครงสรางของกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศกําหนดระดับตามความสามารถทางภาษา

และพัฒนาการของผูเรียน เปนสําคัญ โดยจัดแบงเปน 4 ระดับ คือ  

   1.  ชวง 1 – 3    ระดับเตรียมความพรอม 

   2.  ชวงชัน้ ป. 4 – 6  ระดับตน 

   3.  ชวงชัน้ ม. 1 – 3 ระดับกําลังพฒันา 

   4.  ชวงชัน้ ม. 4 – 6 ระดับกาวหนา 
   คุณภาพผูเรยีน 

        จบชั้นประถมศึกษาปที่ 3  
     1. ปฏิบัติตามคําสั่ง คําขอรองทีฟ่ง อานออกเสยีงตัวอักษร คาํ กลุมคาํ ประโยค

งายๆ และบทพูดเขาจังหวะงายๆ ถูกตองตามหลักการอาน บอกความหมายของคําและกลุมคําที่ฟงตรง

ตามความหมาย ตอบคําถามจากการฟงหรืออานประโยค บทสนทนาหรือนิทานงายๆ 

     2. พูดตอบโตดวยคําสั้นๆ งายๆ ในการสื่อสารระหวางบุคคล ตามแบบที่ฟง 

ใชคําสั่งและคําขอรองงายๆ บอกความตองการงายๆ ของตนเอง พูดขอและใหขอมูลเกี่ยวกับตนเองและ

เพื่อน บอกความรูสึกของตนเองเกี่ยวกับส่ิงตางๆ ใกลตัวหรือกิจกรรมตางๆ ตามแบบที่ฟง 

     3. พูดใหขอมูลเกีย่วกับตนเองและเรื่องใกลตัว จัดหมวดหมูคําตามประเภทของ

บุคคล สัตว และสิ่งของตามที่ฟงหรืออาน 

     4. พูดและทําทาประกอบ ตามมารยาทสงัคม/วัฒนธรรมของเจาของภาษา บอกช่ือ

และคําศัพทงายๆ เกี่ยวกับเทศกาล วันสําคัญ งานฉลอง และชีวิตความเปนอยูของเจาของภาษา เขารวม

กิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมที่เหมาะกับวัย 

     5. บอกความแตกตางของเสยีงอกัษร คํา กลุมคํา และประโยคงายๆ ของภาษา 

ตางประเทศและภาษาไทย 

     6. บอกคําศัพททีเ่กี่ยวของกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 

     7. ฟงและพูดในสถานการณงายๆ ที่เกิดขึ้นในหองเรียน 

     8. ใชภาษาตางประเทศ เพื่อรวบรวมคําศัพทที่เกีย่วของใกลตัว 

     9. มีทกัษะการใชภาษาตางประเทศ (เนนการฟง-พูด) ส่ือสารตามหวัเรื่องเกีย่วกับ 

ตนเอง ครอบครัว โรงเรียน ส่ิงแวดลอมใกลตัว อาหาร เครื่องดื่ม เวลาวางและนันทนาการ ภายในวงคําศพัท 
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ประมาณ 300 – 450 คํา (คําศัพทที่เปนรูปธรรม) 

     10. ใชประโยคคําเดียว (One Word Sentence) ประโยคเดี่ยว (Simple Sentence) 

ในการสนทนาโตตอบตามสถานการณในชีวิตประจําวัน 
    จบชั้นประถมศึกษาปที่ 6  
     1. ปฏิบัติตามคําสั่ง คาํขอรอง และคําแนะนาํทีฟ่งและอาน อานออกเสียงประโยค 

ขอความ นิทาน และบทกลอนสั้นๆ 

   2. ถูกตองตามหลักการอาน เลือกและระบุประโยคและขอความตรงตามความหมาย

ของสัญลักษณหรือเครื่องหมายที่อาน บอกใจความสําคัญและตอบคําถามจากการฟงอานบทสนทนา นิทาน

งายๆ และเรื่องเลา 

     3. พูดและเขียนโตตอบในการสื่อสารระหวางบุคคล ใชคําสั่ง คาํขอรอง คําอนญุาต 

และใหคําแนะนํา พูดและเขียนแสดงความตองการ ขอความชวยเหลือ ตอบรับและปฏิเสธการใหความชวยเหลือ

ในสถานการณงายๆ พูดและเขียนเพือ่ขอใหและใหขอมูลเกี่ยวกบัตนเอง เพือ่น ครอบครัวและเรื่องใกลตัว 

พูดและเขียนแสดงความรูสึกเกี่ยวกับเรื่องตางๆ ใกลตัว กิจกรรมตางๆ พรอมทั้งใหเหตุผลส้ันๆ ประกอบ 

     4. พูดและเขียนใหขอมูลเกี่ยวกบัตนเอง เพื่อน และส่ิงแวดลอมใกลตัว เขียน

ภาพ แผนผัง แผนภูมิ และตารางแสดงขอมูลตางๆที่ฟงและอาน พูดและเขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ

เร่ืองตางใกลตัว 

     5. ใชถอยคํา น้ําเสียง และกิริยาทาทางอยางสุภาพ เหมาะสม ตามมารยาท

สังคมและ วฒันธรรมของเจาของภาษา 

     6. ใหขอมูลเกี่ยวกับเทศกาล วนัสําคัญ งานฉลอง ชวีิตความเปนอยูของเจาของ

ภาษา เขารวมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ 

     7. บอกความเหมอืนและความแตกตางระหวางการออกเสียงประโยคชนิดตางๆ 

การใชเครื่องหมายวรรคตอน และลําดับคําตามโครงสรางประโยคของภาษาตางประเทศ และภาษาไทย 

เปรียบเทียบความเหมือน และความแตกตางระหวางเทศกาล งานฉลองและประเพณีของเจาของภาษา

กับของไทย 

     8. คนควา รวบรวมคําศัพทที่เกี่ยวของกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน จากแหลง

การเรียนรูอ่ืนจากแหลงการเรียนรู และนําเสนอดวยการพูดและการเขยีน 

     9. ใชภาษาสื่อสารในสถานการณตางๆ ที่เกิดขึ้นในหองเรียนและสถานศึกษา 

     10. ใชภาษาตางประเทศในการสืบคนและรวบรวมขอมูลตางๆ 

     11. มีทักษะการใชภาษาตางประเทศ (เนนการฟง-พูด-อาน-เขียน) ส่ือสารตาม

หัวเรื่องเกี่ยวกบัตนเอง ครอบครัว โรงเรียน ส่ิงแวดลอม อาหาร เครื่องดื่ม เวลาวางและนันทนาการ สุขภาพ
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และสวัสดิการ การซื้อขาย และลมฟาอากาศ ภายในวงคําศัพทประมาณ 1,050 – 1,200 คํา (คําศัพทที่

เปนรูปธรรมและนามธรรม) 

     12. ใชประโยคเดีย่วและประโยคผสม (Compound Sentence) ส่ือความหมาย

ตามบริบทตางๆ 
    จบชั้นมธัยมศึกษาปที่ 3 
     1. ปฏิบัติตามคําขอรอง คําแนะนํา คําชี้แจง และคําอธิบายทีฟ่งและอาน การอาน

ออกเสยีงขอความ ขาว โฆษณา และบทรอยกรองสัน้ๆ ถกูตองตามหลักการอาน ระบแุละเขียนสื่อทีไ่มใช

ความเรียงรูปแบบตาง  ๆสัมพันธประโยคและขอความที่ฟงหรือ อาน เลือกและระบุหัวขอเร่ือง ใจความสําคัญ

รายละเอียดสนับสนุนและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเร่ืองที่ฟงและอานจากสื่อประเภทตางๆ พรอมทั้งให

เหตุผลและยกตัวอยางประกอบ 

     2. สนทนาและเขียนโตตอบขอมูลเกี่ยวกับตนเอง เร่ืองตางๆ ใกลตัว สถานการณ

ขาว เร่ืองทีอ่ยูในความสนใจของสงัคม และสื่อสารอยางตอเนื่องและเหมาะสม ใชคาํขอรอง คาํชี้แจง และ

คําอธิบาย ใหคําแนะนําอยางเหมาะสม พูดและเขียนแสดงความตองการเสนอและใหความชวยเหลือ ตอบรับ

และปฏิเสธการใหความชวยเหลือ พูดและเขียนเพื่อขอและใหขอมูล บรรยาย อธิบาย เปรียบเทียบและ

แสดงความคิดเหน็เกีย่วกบัเร่ืองทีฟ่งหรืออานอยางเหมาะสม พูดและเขียนบรรยายความรูสึกและความคดิเหน็

ของตนเองเกีย่วกับเร่ืองตางๆ กิจกรรม ประสบการณ และขาว/เหตกุารณ พรอมทั้งใหเหตุผลประกอบ

อยางเหมาะสม 

     3. พูดและเขียนบรรยายเกี่ยวกับตนเอง ประสบการณ ขาว/เหตุการณ/เร่ือง/ประเด็น

ตาง  ๆที่อยูในความสนใจของสงัคม พูดและเขยีนสรุปใจความสําคัญ/แกนสาระ หัวขอเร่ืองทีไ่ดจากการวิเคราะห

เร่ือง/ขาว/เหตุการณ พรอมทั้งใหเหตุผลประกอบ 

     4. เลือกใชภาษา น้าํเสียง และกิริยาทาทางเหมาะกับบุคคลและโอกาสตาม

มารยาทสังคมและวัฒนธรรมของเจาของภาษา อธิบายเกี่ยวกับชีวิตความเปนอยู ขนบธรรมเนยีมและ

ประเพณีของเจาของภาษา เขารวม/จัดกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ 

     5. เปรียบเทียบและอธิบายความเหมือนและความแตกตางระหวางการออกเสียง

ประโยคชนิดตาง  ๆและการลาํดับคาํตามโครางสรางประโยคของภาษาตางประเทศและภาษาไทย เปรียบเทียบ

และอธิบายความเหมือนและความแตกตางระหวางชีวิตความเปนอยูและวัฒนธรรมของเจาของภาษากับ

ของไทย และนําไปใชอยางเหมาะสม 

     6. คนควา รวบรวม และสรุปขอมูล/ขอเท็จจริงที่เกี่ยวของกับกลุมสาระการเรียนรู

อ่ืนจากแหลงการเรียนรู และนําเสนอดวยการพูดและการเขียน 
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     7. ใชภาษาสื่อสารในสถานการณจริง/สถานการณจาํลองที่เกิดขึ้นในหองเรียน 

สถานศึกษา ชุมชน และสังคม 

     8. ใชภาษาตางประเทศในการสืบคน/คนควา รวบรวม และสรุปความรู ขอมูล

ตางๆ จากสื่อและแหลงการเรียนรูตางๆ ในการศึกษาตอและประกอบอาชีพ เผยแพร/ประชาสมัพนัธขอมูล 

ขาวสารของโรงเรียน ชุมชน และทองถิ่น เปนภาษาตางประเทศ 

     9. มีทักษะการใชภาษาตางประเทศ (เนนการฟง-พูด-อาน-เขียน) ส่ือสารตาม

หัวเร่ืองเกี่ยวกบัตนเอง ครอบครัว โรงเรียน ส่ิงแวดลอม อาหาร เครื่องดื่ม เวลาวาง และนันทนาการ สุขภาพ

และสวัสดิการ การซื้อ-ขาย ลมฟาอากาศการศึกษาและอาชีพ การเดินทางทองเที่ยว การบริการ สถานที่ 

ภาษา และวทิยาศาตรและเทคโนโลยี ภายในวงคําศพัทประมาณ 2,100 – 2,250 คํา (คาํศัพทที่เปนนามธรรม

มากขึ้น) 

     10. ใชประโยคผสมและประโยคซับซอน (Complex Sentence) ส่ือความหมาย

ตามบริบทตางๆ ในการสนทนาทัง้ทีเ่ปนทางการและไมเปนทางการ 
    จบชั้นมธัยมศึกษาปที่ 6  
     1. ปฏิบัติตามคําแนะนําในคูมือการใชงานตางๆ คําชี้แจง คําอธิบาย และคํา

บรรยายทีฟ่งและอาน อานออกเสียงขอความ ขาว ประกาศ โฆษณา บทรอยกรองและบทละครสั้นถกูตอง

ตามหลักการอาน อธิบายและเขียนประโยคและขอความสัมพันธกับส่ือที่ไมใชความเรียงรูปแบบตางๆ ที่

อาน รวมทัง้ระบุและเขียนสื่อที่ไมใชความเรียงรูปแบบตางๆ สัมพันธกับประโยคและขอความที่ฟงหรอือาน  

จับใจความสําคัญ วิเคราะหความ สรุปความ ตีความ และแสดงความคิดเห็นจากการฟงและอานเรื่องที่

เปนสารคดีและบันเทิงคดี พรอมทั้งใหเหตุผลและยกตัวอยางประกอบ 

     2. สนทนาและเขียนโตตอบขอมลูเกีย่วกับตนเอง เร่ืองตาง  ๆใกลตัว ประสบการณ 

สถานการณ ขาว/เหตุการณ ประเด็นที่อยูในความสนใจของสงัคม และสื่อสารอยางตอเนือ่งและเหมาะสม 

เลือกและใชคําขอรอง คําชี้แจง คําอธิบาย และใหคําแนะนํา พูดและเขียนแสดงความตองการ เสนอและ

ใหความชวยเหลือ ตอบรับและปฏิเสธการใหความชวยเหลือในสถานการณจําลองหรือสถานการณจริง

อยางเหมาะสม พูดและเขียนเพื่อขอและใหขอมูลที่ฟงลอัานอยางเหมาะสม พูดและเขียนบรรยายความรูสึก

และแสดงความคิดเห็นของตนเองเกี่ยวกับเร่ืองตางๆ กิจกรรม ประสบการณ และขาว/เหตุการณอยางมี

เหตุผล 

     3. พูดและเขียนนําเสนอขอมูลเกี่ยวกับตนเอง ประสบการณ/ขาว/เหตุการณ 

เร่ืองและประเด็นตางๆ ตามความสนใจ พดูและเขียนสรุปใจความสําคัญ แกนสารที่ไดจากการวิเคราะห

เร่ือง กิจกรรม ขาว เหตุการณ และสถานการณตามความสนใจ ทั้งในทองถิ่น สังคมและโลก พรอมทั้งให

เหตุผลและยกตัวอยางประกอบ 
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     4. เลือกใชภาษา น้ําเสยีง และกริิยาทาทางเหมาะสมกบัระดบัของบุคคล เวลา 

โอกาสและสถานทีต่ามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจาของภาษา อธิบาย/อภิปรายวิถีชวีิต ความคิด 

ความเชื่อ และที่มาของขนบธรรมเนียม และประเพณีของเจาของภาษา เขารวมแนะนําและจัดกิจกรรม

ทางภาษาและวัฒนธรรมอยางเหมาะสม 

     5. อธิบาย/เปรียบเทียบความแตกตางระหวางโครงสรางประโยค ขอความสํานวน 

คําพังเพย สุภาษิต และบทกลอนของภาษาตางประเทศและภาษาไทย วิเคราะห/อภิปรายความเหมือน

และแตกตางระหวางวิถีชวีิต ความเชื่อ และวัฒนธรรมของเจาของภาษากับของไทย และนําไปใชอยางมี

เหตุผล 

     6. คนควา/สืบคน บันทกึ สรุป และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบัขอมูลที่เกี่ยวของ

กับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืนจากแหลงการเรียนรูตางๆ และนําเสนอดวยการพูดและการเขียน 

     7. ใชภาษาสื่อสารในสถานการณจริง/สถานการณจําลอง ทีเ่กิดขึ้นในหองเรียน 

สถานศึกษา ชุมชน และสังคม 

     8. ใชภาษาตางประเทศในการสืบคน/คนควา รวบรวม วิเคราะห และสรุปความรู 

ขอมูลตางๆ จากสื่อและแหลางการเรียนรูตางๆ ในการศึกษาตอและประกอบอาชีพเผยแพร/ประชาสัมพันธ 

ขอมูล ขาวสารของโรงเรียน ชุมชน และทองถิ่น/ประเทศชาติเปนภาษาตางประเทศ 

     9. มีทักษะการใชภาษาตางประเทศ (เนนการฟง-พูด-อาน-เขียน) ส่ือสารตาม

หัวเรื่องเกี่ยวกบัตนเอง ครอบครัว โรงเรียน สิ่งแวดลอม อาหาร เครื่องดื่ม ความสัมพันธระหวางบคุคล 

เวลาวางและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การซื้อ-ขาย ลมฟาอากาศ การศึกษาและอาชีพ การเดินทาง

ทองเที่ยว การบริการ สถานที่ ภาษา และวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ภายในวงศคาํศัพทประมาณ 

3,600 – 3,750 คํา (คําศัพทที่มีระดับใชแตกตางกัน) 

     10. ใชประโยคผสมและประโยคซับซอนสื่อความหมายตามบริบทตางๆ ในการ

สนทนา ทัง้ที่เปนทางการ และไมเปนทางการ 
 4.2 มาตรฐานตัวชี้วัด 
  สาระที ่1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร 

   มาตรฐาน ต 1.1 เขาใจตีความเรื่องที่ฟงและอานจากสื่อประเภทตาง  ๆและแสดงความคิดเห็น

อยางมีเหตุผล 
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ตัวชี้วัดชั้นป ตัวชี้วัดชวงชั้น 

ม. 1 ม. 2 ม. 3 ม. 4 – 6 

1. ปฏิบัติตามคําสั่ง 

คําขอรอง คําแนะนํา

และคําชี้แจงงายๆที่

ฟงและอาน 

2. อานออกเสียง

ขอความ นิทาน และ

บทรอยกรอง 

(poem) ส้ันๆ 

ถูกตองตามหลัก 

การอาน 

3. เลือก/ระบุ

ประโยคและ

ขอความใหสัมพันธ

กับส่ือที่ไมใชความ

เรียง(non-text 

information) ที่อาน

4. ระบุหัวขอเร่ือง

(topic) ใจความ

สําคัญ (main idea) 

และตอบคําถามจาก

การฟงและอานบท

สนทนา นทิาน และ

เร่ืองสั้น 

1.  ปฏิบัติตามคํา

ขอรอง คําแนะนํา คํา

ชี้แจง และคําอธิบาย

งายๆ ที่ฟงและอาน 

2. อานออกเสียง

ขอความ ขาว ประกาศ 

และบทรอยกรองสั้นๆ 

ถูกตองตามหลักการ

อาน 

3. ระบุ/เขียนประโยค 

และ ขอความให

ความสัมพัธกบัส่ือที่

ไมใชความเรียง 

รูปแบบตางๆ ที่อาน 

4. เลือกหัวขอเร่ือง 

ใจความสําคัญ บอก

รายละเอียดสนับสนุน 

(Supporting detail ) 

และแสดงความคิดเห็น

เกี่ยวกับเรื่องที่ฟงและ

อาน พรอมทั้งให

เหตุผลและยกตัวอยาง

งายๆ ประกอบ 

1. ปฏิบัติตามคํา

ขอรอง คําแนะนํา คํา

ชี้แจงและอาน

คําอธิบายที่ฟงและ

อาน 

2. อานออกเสียง

ขอความ ขาว 

โฆษณา และบทรอย

กรองสั้นๆ ถูกตอง

ตามหลักการอาน 

3. ระบุและเขียนสื่อที่

ไมใชความเรียง

รูปแบบตางๆ ให

สัมพันธกับประโยค 

และขอความที่ฟงหรือ

อาน 

4. เลือก/ ระบุหัวขอ

เร่ืองใจความสําคัญ

รายละเอียดสนับสนุน

และแสดงความ

คิดเห็นเกี่ยวกบัเร่ืองที่

ฟงและอานจากสื่อ

ประเภทตางๆพรอม

ทั้งเหตุผลและ

ยกตัวอยางประกอบ 

1. ปฏิบัติตามคําแนะนําใน

คูมือการใชงานตางๆ คํา

ชี้แจง คําอธิบาย และคํา

บรรยายที่ฟงและอาน 

2. อานออกเสียงขอความ 

ขาว ประกาศ โฆษณา บท

รอยกรอง และบทละครสั้น 

(Skit) ถูกตองตามหลักการ

อาน 

3. อธิบายและเขียนประโยค

และขอความใหสัมพันธกับ

ส่ือที่ไมใชความเรียงรูปแบบ

ตางๆ ที่อานรวมทั้งระบุและ

เขียนสื่อที่ไมใชความเรียง

รูปแบบตางๆ ใหสัมพันธกับ

ประโยค และขอความที่ฟง

หรืออาน 

4. จับใจความสําคัญ 

วิเคราะหความ สรุปความ 

ตีความ และแสดงความ

คิดเห็นจากการฟงและอาน

เร่ืองที่เปนสารคดี และ

บันเทิงคดี พรอมทั้งให

เหตุผลและยกตัวอยาง

ประกอบ 

               

ภาพประกอบ 1 ตารางมาตราฐาน ต 1.1ของสาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร 

 



  35 

  สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร 

   มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร แสดง

ความร็สึกและความคิดเห็นอยางมีประสิทธภิาพ 
 

ตัวชี้วัดชั้นป ตัวชี้วัดชวงชั้น 

ม. 1 ม. 2 ม. 3 ม. 4 – 6 

1. สนทนาแลกเปลี่ยน

ขอมูลเกี่ยวกับตนเอง 

กิจกรรมและสถานการณ

ตางๆในชีวิตประจําวัน 

2. ใชคําขอรอง ให

คําแนะนํา และคําชี้แจง

ตามสถานการณ 

3. พูดและเขียนแสดง

ความตองการขอความ

ชวยเหลือ ตอบรับและ

ปฏิเสธการใหความ

ชวยเหลือในสถานการณ

ตางๆอยางเหมาะสม 

4. พูดและเขียนเพื่อขอ

และใหขอมูล และแสดง

ความคิดเห็นเกี่ยวกับ

เรื่องที่ฟงและอานอยาง

เหมาะสม 

5. พูดและเขียนแสดง

ความรูสึก และควา

คิดเห็นของตนเอง

เกี่ยวกับเรื่องตางๆ ใกล

ตัว กิจกรรมตางๆพรอม

ทั้งใหเหตุผลส้ันๆ

ประกอบอยางเหมาะสม 

1. สนทนาแลกเปลี่ยน

ขอมูลเกี่ยวกับตนเอง เรื่อง

ตางๆใกลตัว สถานการณ

ตางๆในชีวิตประจําวัน

อยางเหมาะสม 

2. ใชคําขอรอง ให

คําแนะนํา คําชี้แจงและ

คําอธิบายตาม

สถานการณ 

3. พูดและเขียนแสดง

ความตองการ เสนอและ

ใหความชวยเหลือตอบรับ

และปฏิเสธการใหความ

ชวยเหลือในสถานการณ

ตางๆ อยางเหมาะสม 

4. พูดและเขียนเพื่อขอ

และใหขอมูล บรรยายและ

แสดงความคิดเห็น

เกี่ยวกับเรื่องที่ฟงหรืออาน

อยางเหมาะสม 

5. พูดและเขียนแสดง

ความรูสึกและความคิดเห็น

ของตนเองเกี่ยวกับเรื่อง

ตางๆ กิจกรรมและ

ประสบการณพรอมทั้งให

เหตุผลประกอบอยาง

เหมาะสม 

1. สนทนาและเขียนโตตอบ

ขอมูลเกี่ยวกับตนเอง เรื่องตาง

ใกลตัว สถานการณขาว เรื่องที่

อยูในความสนใจของสังคม

และส่ือสารอยางตอเนื่องอยาง

เหมาะสม 

2. ใชคําขอรอง ใหคําแนะนํา 

คําชี้แจง และคําอธิบายอยาง

เหมาะสม 

3. พูดและเขียนแสดงความ

ตองการ เสนอและใหความ

ชวยเหลือตอบรับและปฏิเสธ

การใหความชวยเหลือใน

สถานการณตางๆ อยาง

เหมาะสม 

4. พูดและเขียนเพื่อขอและให

ขอมูล อธิบายเปรียบเทียบและ

แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ

เรื่องที่ฟงหรืออานอยาง

เหมาะสม 

5. พูดและเขียนบรรยาย

ความรูสึกและความคิดเห็น

ของตนเองเกี่ยวกับเรื่องตางๆ 

กิจกรรมประสบการณ และ

ขาว/เหตุการณ พรอมทั้งให

เหตุผลประกอบอยางเหมาะสม 

1. สนทนาและเขียนโตตอบ

ขอมูลเกี่ยวกับตนเอง เรื่องตางๆ 

ใกลตัว ประสบการณ 

สถานการณ ขาวฝเหตุการณ 

ประเด็นที่อยูในความสนใจของ

สังคม และสื่อสารอยางตอเนื่อง

และเหมาะสม 

2. เลือกและใชคําขอรอง ให

คําแนะนํา คําชี้แจง คําอธิบาย

อยางคลองแคลว 

3. พูดและเขียนแสดงความ

ตองการ เสนอ ตอบรับและ

ปฏิเสธการใหความชวยเหลือใน

สถานการณจําลองหรือ

สถานการณจริงอยางเหมาะสม 

4. พูดและเขียนเพื่อขอใหขอมูล

บรรยาย อธิบาย เปรียบเทียบ

และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ

เรื่อง/ประเด็น/ขาว/เหตุการณที่

ฟงและอานอยางเหมาะสม 

5. พูดและเขียนบรรยาย

ความรูสึกและแสดงความ

คิดเห็นของงตนเองเกี่ยวกับเรื่อง

ตางๆ กิจกรรจ ปรสบการณ และ

ขาว/เหตุการณ 

อยางมีเหตุผล  
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  สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร 

   มาตรฐาน ต 1.3   นําเสนอขอมูลขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่อง

ตางๆ โดยการพูดและการเขียน 
 

ตัวชี้วัดชั้นป ตัวชี้วัดชวงชั้น 

ม. 1 ม. 2 ม. 3 ม. 4 – 6 

 1. พูดและเขียน

บรรยายเกี่ยวกับ

ตนเอง กิจวัตร

ประจําวัน 

ประสบการณและ

ส่ิงแวดลอมใกลตัว 

2. พูด/เขียนสรุป

ใจความสําคัญ/แกน

สาระ (theme) ที่ได

จากการวิเคราะห

เร่ือง/เหตุการณที่อยู

ในความสนใจของ

สังคม 

3. พูด/เขียนแสดง

ความคิดเห็น

เกี่ยวกับกิจกรรมหรือ

เร่ืองราวตางๆใกลตัว 

พรอมทั้งใหเหตุผล

ส้ันๆประกอบ 

1. พูดและเขียน

บรรยายเกี่ยวกับ

ตนเอง กิจวัตร

ประจําวัน 

ประสบการณและ

ขาว/เหตุการณที่อยูใน

ความสนใจของสังคม 

2. พูดและเขียนสรุป

ใจความสําคัญ/แกน

สาระ หัวขอเร่ือง/ขาว/

เหตุการณที่อยูใน

ความสนใจของสังคม 

3. พูดและเขียนแสดง

ความคิดเห็นเกี่ยวกับ

กิจกรรมใกลตัว /

ประสบการณพรอม

ทั้งใหเหตุผลส้ันๆ

ประกอบ 

1. พูดและเขียนบรรยาย

เกี่ยวกับตนเอง

ประสบการณ ขาว/

เหตุการณ/เร่ือง/ประเด็น

ตางๆ ที่อยูในความสนใจ

ของสังคม 

2. พูดและเขียนสรุป

ใจความสําคัญ/แกนสาระ 

หัวขอเร่ืองที่ไดจากการ

วิเคราะหเร่ือง/ขาว/

เหตุการณ/สถานการณที่

อยูในความสนใจของ

สังคม 

3. พูดและเขียนแสดง

ความคิดเห็นเกี่ยวกับ

กิจกรรม ประสบการณ

และเหตุการณ พรอมทั้ง

ใหเหตุผลประกอบ 

1. พูดและเขียนนําเสนอ

ขอมูลเกี่ยวกับตนเอง 

ประสบการณ ขาว/

เหตุการณเร่ือง และ

ประเด็นตางๆ ที่อยูในความ

สนใจของสังคม 

2. พูดและเขียนสรุป

ใจความสําคัญแกนสาระที่

ไดจากการวิเคราะหเร่ือง

กิจกรรม ขาว เหตุการณ 

และ สถานการณตามความ

สนใจ 

3. พูดและเขียนแสดงความ

คิดเห็นเกี่ยวกบักิจกรรม 

ประสบการณและ

เหตุการณ ทั้งในทองถิ่น 

สังคมและโลก พรอมทั้งให

เหตุผลและยกตัวอยาง

ประกอบ 

 

ภาพประกอบ 3 ตารางมาตรฐาน ต. 1.3 ของสาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
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  สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

   มาตรฐาน ต 2.1 เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

และนําไปใชไดอยางเหมาะสมกับกาลเทศะ 

 

ตัวชี้วัดชั้นป ตัวชี้วัดชวงชั้น 

ม. 1 ม. 2 ม. 3 ม. 4 – 6 

1. ใชภาษา น้ําเสียง

และกิริยาทาทาง

สุภาพเหมาะสมตาม

มารยาทสังคม และ

วัฒนธรรมของ

เจาของภาษา 

2. บรรยายเกี่ยวกับ

เทศกาล วันสําคัญ

ชีวิตความเปนอยู

และประเพณีของ

เจาของภาษา 

3. เขารวม/กิจกรรม

ทางภาษาและ

วัฒนธรรมตามความ

สนใจ 

1. ใชภาษา น้ําเสียง

และกิริยาทาทาง

สุภาพเหมาะสมตาม

มารยาทสังคม และ

วัฒนธรรมของเจาของ

ภาษา 

2. อธิบายเกี่ยวกับ

เทศกาล วันสําคัญ

ชีวิตความเปนอยูและ

ประเพณีของเจาของ

ภาษา 

3. เขารวม/กิจกรรม

ทางภาษาและ

วัฒนธรรมตามความ

สนใจ 

1. เลือกใชภาษา น้ําเสียง

และกิริยาทาทางเหมาะ

กับบุคคลและโอกาสตาม

มารยาทสังคม และ

วัฒนธรรมของเจาของ

ภาษา 

2. อธิบายเกี่ยวกับชีวิต

ความเปนอยู 

ขนบธรรมเนียมและประ

เพรีของเจาของภาษา 

3. เขารวม/กิจกรรมทาง

ภาษาและวัฒนธรรมตาม

ความสนใจ 

1. เลือกใชภาษา น้ําเสียง 

และกิริยาทาทางเหมาะสม

กับระดับบุคคล โอกาส 

และสถานที่ตามมารยาท

สังคมและวัฒนธรรมของ

เจาของภาษา 

2. อธิบาย/อภิปราย วิถีชีวิต 

ความคิด ความเชื่อ และ

ที่มาของขนบธรรมเนียม

และประเพณีของเจาของ

ภาษา 

3. เขารวม แนะนํา และจัด

กิจกรรมทางภาษาและ

วัฒนธรรมอยางเหมาะสม 

 

ภาพประกอบ 4 ตารางมาตรฐาน ต 2.1 ของสาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม 
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  สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

   มาตรฐาน ต 2.2 เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและวัฒนธรรม

ของเจาของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม 
 

ตัวชี้วัดชั้นป ตัวชี้วัดชวงชั้น 

ม. 1 ม. 2 ม. 3 ม. 4 – 6 

1. บอกความเหมือน

และความแตกตาง

ระหวางการออก

เสียงประโยคชนิด

ตางๆ การใช

เครื่องหมายวรรค

ตอนและการลําดับ

คําตามโครงสราง

ประโยคของภาษา

ตางประ 

เทศและภาษาไทย 

2.เปรียบเทียบความ

เหมือนและความ

แตกตางระหวาง

เทศกาล งานฉลอง 

วันสําคัญ และชีวิต

ความเปนอยูของ

เจาของภาษากับของ

ไทย 

1.เปรียบเทียบและ

อธิบายความเหมือน

และความแตกตาง

ระหวางการออกเสียง

ประโยคชนิดตางๆ

และการลําดับคําตาม

โครงสรางประโยคของ

ภาษาตางประ 

เทศและภาษาไทย 

2.เปรียบเทียบและ

อธิบายความเหมือน

และความแตกตาง

ระหวางชีวิตความ

เปนอยู วัฒนธรรมของ

เจาของภาษาของไทย 

1.เปรียบเทียบและอธิบาย

ความเหมือนและความ

แตกตางระหวางการออก

เสียงประโยคชนิดตางๆ

และการลําดับคําตาม

โครงสรางประโยคของ

ภาษาตางประ 

เทศและภาษาไทย 

2.เปรียบเทียบและอธิบาย

ความเหมือนและความ

แตกตางระหวางชีวิต

ความเปนอยูและ

วัฒนธรรมของเจาของ

ภาษากับของไทย และ

นําไปใชอยางเหมาะสม 

1. อธิบาย/เปรียบเทียบ

ความแตกตางระหวาง

โครงสรางประโยค ขอความ 

สํานวน คําพังเพย สุภาษิต 

และบทกลอนของ

ภาษาตางประเทศและ

ภาษาไทย 

2. วิเคราะห/อภิปรายความ

เหมือนและความแตกตาง

ระหวางวิถีชวีติ ความเชื่อ 

และวัฒนธรรมของเจาของ

ภาษากับของไทย และ

นําไปใชอยางมีเหตุผล 

  

 

ภาพประกอบ 5 ตารางมาตรฐาน ต 2.2 ของสาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม 
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 สาระที่ 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 

   มาตรฐาน ต 3.1 ใชภาษาตางประเทศในการเชื่อมโยงความรูกับกลุมสาระการเรียนรู

อ่ืน และเปนพื้นฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลกทัศนของตนเอง 

 

ตัวชี้วัดชั้นป ตัวชี้วัดชวงชั้น 

ม. 1 ม. 2 ม. 3 ม. 4 – 6 

1. คนควา รวบรวม 

และสรุปขอมูล/

ขอเท็จจริงเกี่ยวของ

กับกลุมสาระการ

เรียนรูอ่ืนจากแหลง

อ่ืน    นําเสนอดวย

การพูด/เขียน 

1. คนควา รวม และ

สรุปขอมูล/ขอเท็จจริง

เกี่ยวของกับกลุมสาระ

การเรียนรูอ่ืนจาก

แหลงอ่ืน    นําเสนอ

ดวยการพูด/เขียน 

1. คนควา รวม และสรุป

ขอมูล/ขอเท็จจริง

เกี่ยวของกับกลุมสาระการ

เรียนรูอ่ืนจากแหลงอ่ืน    

นําเสนอดวยการพูด/เขียน

เขียน 

1. คนควา/สืบคน บันทึก 

สรุป และแสดงความ

คิดเห็นที่เกี่ยวของกับกลุม

สาระการเรียนรูตางๆ และ

จากแหลงการเรียนรูตางๆ 

และนําเสนอดวยการพูด

และการเขียน  

 

ภาพประกอบ 6 มาตรฐาน ต 3.1 สาระที่ 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 
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  สาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

   มาตรฐาน ต 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน  

 

ตัวชี้วัดชั้นป ตัวชี้วัดชวงชั้น 

ม. 1 ม. 2 ม. 3 ม. 4 – 6 

1. ใชภาษาสื่อสาร

ในสถานการณจริง/

สถานการณจําลองที่

เกิดขึ้นในหองเรียน

และสถานศึกษา 

1. ใชภาษาสื่อสารใน

สถานการณจริง/

สถานการณจําลองที่

เกิดขึ้นในหองเรียน 

สถานศึกษา และ

ชุมชน 

1. ใชภาษาสื่อสารใน

สถานการณจริง/

สถานการณจําลองที่

เกิดขึ้นในหองเรียน

สถานศึกษา ชุมชน และ

สังคม 

1. ใชภาษาสื่อสารใน

สถานการณจริง/

สถานการณจําลอง ที่

เกิดขึ้นในหองเรียน 

สถานศึกษา ชุมชน และ

สังคม  

 

ภาพประกอบ 7 ตารางมาตรฐาน ต 4.1 สาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนโลก 
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  สาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

   มาตรฐาน ต 4.2 ใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาตอ การ

ประกอบอาชีพ และการแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก 
 

ตัวชี้วัดชั้นป ตัวชี้วัดชวงชั้น 

ม. 1 ม. 2 ม. 3 ม. 4 – 6 

1. ใชภาษา 

ตางประเทศ 

ในการสืบคน/คนควา

ความรู/ขอมูลตางๆ

จากสื่อและแหลงการ

เรียนรูตางๆ ใน

การศึกษาตอและ

ประกอบอาชีพ 

1. ใชภาษา 

ตางประเทศในการ

สืบคน/คนควารวบรวม

และสรุปความรู/ขอมูล

ตางๆ จากสื่อและ

แหลงการเรียนรูตางๆ

ในการศึกษาตอและ

ประกอบอาชีพ 

2. เผยแพร/

ประชาสัมพันธขอมูล 

ขาวสารของโรงเรียน

เปนภาษาตางประเทศ 

1. ใชภาษาตางประเทศใน

การสืบคน/คนควารวบรวม

และสรุปความรู/ขอมูล

ตางๆจากสื่อและแหลงการ

เรียนรูตางๆในการศึกษา

ตอและประกอบอาชีพ 

2. เผยแพร/ประชาสัมพันธ

ขอมูล ขาวสารของโรงเรียน 

ชุมชนและทองถิ่นเปน

ภาษาตางประ เทศ 

1. ใชภาษาตางประเทศ ใน

การสืบคน/คนควา รวบรวม 

วิเคราะห และสรุปความรู/

ขอมูลตางๆ จากสื่อและ

แหลงการเรียนรูตางๆ ใน

การศึกษาตอและประกอบ

อาชีพ 

2. เผยแพร/ประชาสัมพันธ 

ขอมูลขาวสารของโรงเรียน 

ชุมชน และทองถิ่น/

ประเทศชาติเปน

ภาษาตางประเทศ  

 

ภาพประกอบ 8 ตารางมาตรฐาน ต 4.2 ของสาระที่ 4ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 

 

 จากการศึกษาวิเคราะหเอกสารที่เกี่ยวของกับกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ จะเห็นได

วาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนสื่อการสอนที่เหมาะสมสําหรับการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 

ซึ่งชวยใหนักเรยีนสามารถมีความสนใจในวิชาภาษาองักฤษมากยิง่ขึ้น เพิ่มทั้งรูปภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว 

จุดนี้เองทีท่าํใหนกัเรียนสนใจที่จะเรียนวิชาภาษาอังกฤษมากขึ้น และบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยีนี้เอง

สามารถใชเปนแนวทางพัฒนาคุณภาพและมาตรฐานตามสาระที่กํานดไวไดดวย 
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5. งานวิจัยในประเทศและตางประเทศ 
  งานวิจัยในประเทศ 
  นมล โฮมไชยา (2538: 56) ไดศึกษาผลของการใชภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาภาษาอังกฤษของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษปที ่1 

ผลการศึกษาพบวา ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาองักฤษของนกัเรียนของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษปที่ 1 ที่

เรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ใชภาพนิง่และภาพเคลื่อนไหวประกอบ แตกตางกันอยางมีนยัสาํคัญ

ทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใช

ภาพเคลื่อนไหวสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใช

ภาพนิ่ง 

  ธนิต ดอกรักกลาง (2541: 49 – 50) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ

ดวยคอมพิวเตอรชวยสอน ระหวางภาพการตูนประกอบคําบรรยายดวยตัวหนังสือกบัการตูนประกอบคํา

บรรยายดวยเสยีง ผลการศึกษาพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอนดวยภาพการ็ตนูทีม่ีคําบรรยายเสียงสูงกวานกัเรียนทีเ่รียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวย

ภาพการตูน มีคําบรรยายดวยตัวหนังสืออยางมนีัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ 0.05  

  รําพึง เจริญยศ (2543: 134) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์และความคงทนทางการเรียน

จากการใชคอมพิวเตอรสรางภาพเคลื่อนไหวและภาพคงที่ จําลองชิ้นงานในการสอน เรือง การเขียนแบบ

แผนคลี่ทอระบายอากาศ ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคทฤษฎีและภาคปฏิบติของกลุม

ทดลองที่เรียนดวยคอมพิวเตอรสรางภาพเคลื่อนไหว จาํลองชิ้นงาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งภาคทฤษฎี

และภาคปฏิบัติสูงกวากลุมทดลองที่เรียนดวยคอมพิวเตอรสรางภาพคงที่ จําลองชิ้นงาน 

  ชัยพร เชื้ออาษา (2545: 70 – 71) ไดศึกษาเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนดวยตนเอง

โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่เปนภาพการตูนแบบภาพนิ่งและภาพการตูนแบบภาพเคลื่อนไหว 

ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่เปนภาพนิ่ง

และที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่เปนภาพการตูนและภาพเคลื่อนไหวไมมีความแตกตางกนั 

  ฆเนศ พวงสุวรรณ (2545: บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวิชาสรางเสริม

ประสบการณชีวิต เร่ืองพลงังานและสารเคมี ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 6 และหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 

85/85 กลุมตัวอยางเปนนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนศิริวิทยาที่กําลงัศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ป

การศึกษา 2544 จํานวน 48 คน ผลการวิจยัสรุปไดวาเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย วิชาสรางเสริมประสบการณ

ชีวิต เร่ืองพลงังานและสารเคมี มีประสิทธิภาพ 85.25/85.06 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่ตั้งไวความคดิเห็น

ของผูเชี่ยวชาญที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทางดานเนื้อหาอยูในเกณฑดีและคุณภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียอยูในเกณฑดี 
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 งานวิจัยตางประเทศ 
  คิง (King, Horner.  1985: 1604 – A) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกบัการสอนภาษาอังกฤษในโรงเรียน

มัธยมดวยคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการทดลองโดยใหกลุมทดลองเรียนทักษะการอานและการเขียนจาก

คอมพวิเตอรชวยสอน พบวา ผลการเรียนภาษาอังกฤษไมแตกตางกับกลุมควบคุมที่เรียนดวยวธิีปกติ สวน

การเรียนรูเกี่ยวกับวิชาคอมพิวเตอร นักเรียนที่เรียนจากคอมพิวเตอรจะมีผลการเรียนดีกวาการเรียนแบบปกติ 

  ริดเดิล (Riddle.  1995) ไดศกึษาการใชโปรแกรมมัลติมเีดียในหองเรียน ซึ่งพบวา มัลติมีเดีย

ที่มีประสิทธิภาพจะทําใหนักเรียนไดเรียนบรรลุเปาหมายที่ตั้งไว นักเรียนสามารถใชโปรแกรมมัลติมีเดีย

ไดโดยงาย และรวดเร็วดวยตนเอง ซึง่ไดผลดีกวาการเรียนแบบดั้งเดิมในหองเรียน นักเรียนที่เรียนจาก

คอมพิวเตอรจะพัฒนาในเรื่องความคิด ความรูสึก สามารถใชกราฟก ภาพเคลื่อนไหว และเสียงในการเสริม

ความคิดได นักเรียนจะสนใจในกิจกรรมเหลานี้มากกวาการสอนในหองเรียนแบบธรรมดา 

 จากการศึกษาวิเคราะหเอกสารที่เกี่ยวของทั้งหมดจะเห็นไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

เปนสื่อการสอนทีเ่หมาะสมสาํหรับการศึกษาในปจจุบนั เนื่องจากบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียมีจดุเดน

ในเรื่องการสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน ตอบสนองความตองการของผูเรียน เพราะบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียนั้น สรางจากความตองการของผูเรียนวาตองการบทเรียนแบบไหน เรียนอยางไร เลือกเรียน

เวลาไหนกส็ามารถทาํได โดยอยูบนพื้นฐานของทฤษฎีตางๆของผูเชีย่วชาญ ซึ่งทาํใหบทเรยีนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดียมีมาตรฐานที่เชื่อถือไดและสามารถใชไดจริง ซึ่งจุดเดนทั้งหมดที่กลาวมาขางตน ทําใหผูวิจัย 

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลิมีเดีย เร่ือง การสรางประโยคคําถามนั้น ชวยใหนักเรียนใชภาษาอังกฤษ

ไดอยางถกูตองและเปนพืน้ฐานที่มัน่คงในการศึกษาวิชาภาษาอังกฤษในชวงชั้นตอไป 

 

 
  
 
 

 



บทที่ 3 
วิธีการดําเนินการวิจัย  

  
 การทาํวิจยัเพือ่พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การสรางประโยคคําถามสําหรับ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่2 ผูวิจัยไดดําเนินการตามขัน้ตอน ดงันี ้

  1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

  3. การสรางและหาประสทิธิภาพเครื่องมือทีใ่ชในการวิจัย 

  4. การดําเนินการทดลอง 

  5. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานหนองยิงหมี 

จํานวน 3 หองเรียน 70 คน 

 กลุมตัวอยางในการศึกษาวจิัยครั้งนี ้ เปนนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานหนองยงิหมี 

ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 จํานวน 48 คน ไดมาจากสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage Random 

Sampling) เพื่อใชเปนกลุมตวัอยางในการวิจัย ดงันี ้ 

  1. จับสลากนักเรยีน 3 หอง เปนหองที ่1 และหองที่ 2 ตามลําดับ 

  2. สุมนักเรียนหองที ่1 จํานวน 3 คน เพื่อใชในการทดลองครั้งที่ 1  

  3. สุมนักเรียนที่เหลือในหองที่ 1 จํานวน 15 คน เพื่อใชในการทดลองครัง้ที ่2  

  4. สุมนักเรียนหองที ่2 จํานวน 30 คน เพื่อใชในการทดลองครั้งที่ 3  

 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย มีดงันี้คือ 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษา

ปที ่2  

 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

 3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรโดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 2 ฉบับ 

  3.1 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรสําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
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  3.2 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรสําหรับผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยี

การศึกษา 

 

การสรางและหาประสิทธิภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย  
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย โดยมีข้ันตอนการดําเนนิการ ดังนี ้

  1.1 ศึกษารายละเอียดหลักสูตรเรื่อง การสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรยีนชั้นมธัยมศกึษา

ปที ่2 เพือ่ทาํความเขาใจจุดประสงคการเรยีนรู เนือ้หา วธิีการสอน กิจกรรมการเรยีนการสอน และการวัด 

ประเมินผลการเรียน 

  1.2 วิเคราะหผูเรียน เพื่อเปนขอมูลในการกําหนดจุดมุงหมาย และการออกแบบบทเรยีน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียใหมีความเหมาะสมกับผูเรียน 

  1.3 ศึกษาและวิเคราะหเนื้อหาบทเรียน โดยแบงเนื้อหา ดังนี้  

   เร่ืองที่ 1 การสรางประโยคคําถามดวย Who 

   เร่ืองที่ 2 การสรางประโยคคาํถามดวย What 

   เร่ืองที่ 3 การสรางประโยคคาํถามดวย Where 

   เร่ืองที่ 4 การสรางประโยคคาํถามดวย When 

   เร่ืองที่ 5 การสรางประโยคคาํถามดวย Why 

   เร่ืองที่ 6 การสรางประโยคคาํถามดวย How  

  1.4 ศึกษาเอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

  1.5 ศึกษาและเลือกโปรแกรมคอมพิวเตอรที่จะนํามาสรางในรูปของระบบมัลติมีเดีย 

  1.6 นําเนื้อหาไปเขียนสคริปต ในลักษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซึ่งประกอบ 

ไปดวย สวนทีเ่ปนเนื้อหา แบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ ์

  1.7 เขียนผังงานของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซึง่เปนการเชื่อมโยงบทเรียนในแตละ

เร่ือง แลวนาํไปใหอาจารยทีป่รึกษา ผูเชี่ยวชาญดานเนือ้หา และผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

ตรวจสอบความถูกตองดานรูปแบบ เนื้อหา แบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ แลว

นํามาปรับปรุงแกไขขอบกพรอง 

  1.8 สรางบทเรียนความพวิเตอรมัลติมีเดยี โดยใชโปรแกรม Macromedia Authorware และ

โปรแกรม Flash 3.0 ทัง้นี้เพราะ เปนโปรแกรมที่มีความสามารถในเชงิกราฟก การนาํเสนอเนื้อหา  

  1.9 สรางแบบฝกหัดระหวางเรียนแบบ จับคู เร่ืองละ 20 ขอ  

  1.10 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึน้ เสนออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ เพื่อ

ตรวจสอบความถูกตองและปรับปรุงแกไขสวนที่บกพรองตามคําแนะนํา 
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  1.11 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่แกไขแลว ไปใหผูเชีย่วชาญดานเนือ้หา จํานวน 

3 ทานและผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา จํานวน 3 ทาน เพื่อทําการตรวจสอบและประเมินคุณภาพ

ของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลตมิีเดียที่สรางขึน้ แลวนําไปแกไขสวนที่บกพรองกอนนําไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง 

  1.12 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการสรางประโยคคําถามไปทดลองกับกลุม

ตัวอยาง  

2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

  ผูวิจัยไดดําเนนิการสรางและหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหมี

ความเหมาะสมกับกลุมตวัอยางที่ใชในการทดลอง มีข้ันตอน ดังนี ้

  2.1 ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ เชน หลักการสรางแบบทดสอบ การสราง

ขอสอบแบบเลือกตอบ เทคนิคการเขียนขอสอบวัดพฤตกิรรมดานความรู ความจําและความเขาใจ 

  2.2 วิเคราะหเนื้อหาและผลที่กําหนดไวเพื่อเปนแนวทางในการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 

  2.3 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนแบบปรนยั ชนิดเปนแบบชนิดเลือกตอบ 

4 ตัวเลือก จํานวน 120 ขอเรื่องละ 20 ขอ ครอบคลุมเนื้อหาและผลการเรียนรูที่คาดหวังในเนื้อหาทั้งหมด 

  2.4 ทําแบบทดสอบไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจาํนวน 3 ทาน ตรวจสอบความถกูตอง

และปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  

  2.5 นําแบบทดสอบไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง ซึ่งเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 

100 คน ที่เคยเรียนเนื้อหาวิชานี้มาแลว และตรวจใหคะแนน ตอบถูกได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน  

  2.6 นําผลคะแนนที่ไดจากการทดสอบมาวเิคราะหคุณภาพของแบบทดสอบเปนรายขอ เพื่อ

คํานวณหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) โดยใชคาสัดสวน (ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ.  

2538: 210 – 211) 

  2.7 เลือกแบบทดสอบทีม่ีคาความยากงายอยูระหวาง 0.20 – 0.80 และมีคาอํานาจจาํแนก

ตั้งแต 0.20 ข้ึนไป เพื่อใชในการทดลองโดยเลือกเรื่องละ 20 ขอ รวมเปน 120 ขอ  

  2.8 นําแบบทดสอบที่เลือกไว จาํนวน 120 ขอหาคาความเชือ่มั่น โดยใชสูตร KR.-20 ของ

คูเดอรริชารดสัน (ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ.  2538: 197 – 199)  
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ตาราง 1 แสดงคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ  
 

เร่ือง จํานวนขอ คาความยากงาย (p) อํานาจจําแนก (r) คาความเชื่อมัน่ 

     

1 

2 

3 

4 

5 

6 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

0.24 – 0.65 

0.25 – 0.62 

0.28 – 0.64 

0.20 – 0.48 

0.31 – 0.78 

0.22 – 0.96 

0.22 – 0.63 

0.22 – 0.63 

0.26 – 0.96 

0.26 – 0.96 

0.26 – 0.96 

0.22 – 0.96 

0.86 

0.89 

0.94 

0.95 

0.92 

0.96 
     

รวม 120 0.20 – 0.96 0.22 – 0.96 0.94 
     

 

 3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  

  3.1 ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการสรางแบบประเมินเครื่องมอืที่ใชในการวจิัย 

  3.2 วิเคราะหคุณลักษณะที่จะประเมินของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพื่อใหทราบวา 

ตองประเมินเรื่องใดบาง 

  3.3 สรางแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ โดยใชแบบประเมิน 

2 ชุด คือ แบบประเมินคณุภาพสําหรับผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา และแบบประเมินคุณภาพสําหรับ

ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา การประเมินเปนขอความที่มีมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ซึ่ง

กําหนดความหมายของคาระดับผลประเมนิ ดังนี ้

   ระดับ 5 หมายถงึ คุณภาพดีมาก 

   ระดับ   4 หมายถงึ คุณภาพดี 

   ระดับ   3 หมายถงึ คุณภาพปานกลาง 

   ระดับ   2 หมายถงึ ตองปรับปรุง 

   ระดับ   1 หมายถงึ ใชไมได 

  3.4 นําแบบประเมนิที่สรางขึ้นใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบ เพื่อปรับปรุงแกไข 

  3.5 นําแบบประเมินที่แกไขและปรับปรุงแลวใหผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยี

ทางการศึกษา ดานละ 3 ทาน ประเมินคุณภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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  3.6 นําผลประเมินมาพิจารณาหาคาเฉลี่ย โดยใชเกณฑในการแปลความหมายของขอมลู

ของผลการประเมิน ดังนี ้

   คะแนนเฉลีย่ 4.51 – 5.00 หมายถงึ คุณภาพดีมาก 

   คะแนนเฉลีย่ 3.51 – 4.50 หมายถงึ คุณภาพดี 

   คะแนนเฉลีย่ 2.51 – 3.50 หมายถงึ คุณภาพปานกลาง 

   คะแนนเฉลีย่ 1.51 – 2.50 หมายถงึ ตองปรับปรุง 

   คะแนนเฉลีย่ 1.00 – 1.50 หมายถงึ ใชไมได 

 ผูวิจัยกาํหนดเกณฑของคุณภาพ ตองมีคาตั้งแต 3.51 ข้ึนไป ซึ่งถือวา บทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียมีคณุภาพอยูในระดับดีข้ึนไป จงึสามารถนาํไปทดลองได 

 

วิธีดําเนินการทดลอง  
 การทดลองครั้งที่ 1 เปนการทดลองกบักลุมตัวอยางจํานวน 3 คน โดยใหผูเรียนศึกษาจาก

บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้น 1 คนตอ 1 เคร่ือง โดยใหนักเรียนเริ่มเรียนตั้งแตเร่ืองที่ 1 ไปจนถงึ

เร่ืองที่ 6 เพื่อหาขอบกพรองในดานตางๆ โดยผูวิจัยใชวิธกีารสังเกตปฏิกิริยาในระหวางเรียน การซักถาม

ปญหา เพื่อนาํขอมูลที่ไดปรับปรุงแกไขบทเรียน 

 การทดลองครั้งที ่2 เปนการทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 15 คน โดยใหผูเรียนศึกษาจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียที่ไดปรับปรุงแกไขแลวจากการทดลองครั้งที่ 1 โดยใหผูเรียน 1 คน ตอ 

1 เครื่อง ผูเรียนจะตองเริ่มเรียนเรื่องที่ 1 พรอมทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย หลังจบเนื้อหา

ในเรื่องที่ 1  ผูเรียนจะตองทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิห์ลังเรียนทําเชนนี้จนครบทัง้ 6 เร่ือง จากนั้นนํา

ผลคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิห์ลังเรียนวิเคราะหหา

แนวโนมประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียโดยใชสูตร E1/ E2 (เสาวณีย สิกขาบณัฑิต. 

2528: 295) 

 การทดลองครั้งที่ 3 เปนการทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน โดยใหผูเรียนศึกษาจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียที่ไดปรับปรุงแกไขแลวจากการทดลองครั้งที ่ 2 โดยใหผูเรียน 1 คน ตอ 

1 เครื่อง ผูเรียนจะตองเริ่มเรียนเรื่องที่ 1 พรอมทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย หลังจบเนื้อหา

ในเรื่องที่ 1  ผูเรียนจะตองทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิห์ลังเรียนทําเชนนี้จนครบทัง้ 6 เร่ือง จากนั้นนํา

ผลคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิห์ลังเรียนวิเคราะหหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 1. คาเฉลี่ย คารอยละ 

 2. คาระดับความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

โดยใชคาสัดสวน (ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ.  2538: 210 – 211) 

 3. คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR.-20 ของคูเดอร ริชารดสัน (ลวน สายยศ; 

และ อังคณา สายยศ.  2538: 192) 

 4. การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชสูตร E1/ E2 (เสาวณีย สิกขาบณัฑิต. 

2528: 295) 
 



บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
 ในการวิจยัครั้งนี ้เปนการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การสรางประโยค

คําถาม สําหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ในรูปแบบ CD-ROM เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนที่

สรางขึ้นตามเกณฑที่กําหนดไว ผลการวจิยัมีดังนี้ คือ  
 

ผลการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษา

ปที่ 2 แบงเนื้อหาออกเปน 6 เร่ือง ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1 การสรางประโยคคาํถามดวย Who 

   1. การสรางประโยคคําถามดวย Who ในรูปแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย Who ในรูปแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู   

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  เร่ืองที่ 2 การสรางประโยคคาํถามดวย What 

   1. การสรางประโยคคําถามดวย What ในรูปแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย What ในรูปแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู 

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  เร่ืองที่ 3 การสรางประโยคคาํถามดวย Where 

   1. การสรางประโยคคําถามดวย Where ในรูปแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย Where ในรูปแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู 

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  เร่ืองที่ 4 การสรางประโยคคาํถามดวย When 

   1. การสรางประโยคคําถามดวย When ในรปูแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย When ในรปูแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู 

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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  เร่ืองที่ 5 การสรางประโยคคาํถามดวย Why 

   1. การสรางประโยคคําถามดวย Why ในรูปแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย Why ในรูปแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู 

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  เร่ืองที่ 6 การสรางประโยคคาํถามดวย How 

   1. การสรางประโยคคําถามดวย How ในรูปแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย How ในรูปแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู 

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 2. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  2.1 การประเมนิคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และ

ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา ดังแสดงในตาราง 2 และ 3 

 

ตาราง 2 ผลการประเมินคณุภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 
   

1. ความสอดคลองของจุดประสงคกับเนือ้หา                              4.00 ดี 

2. ความถูกตองของเนื้อหา 5.00 ดีมาก 

3. ความครบถวนและครอบคลุมของเนื้อหา 3.67 ดี 

4. ความเหมาะสมในการจัดลําดับข้ันการนําเสนอเนื้อหา 3.67 ดี 

5. ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละเรื่อง 4.33 ดี 

6. ความเนื้อหาเหมาะสมสําหรับผูเรียน 5.00 ดีมาก 

7. ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 5.00 ดีมาก 

8. ความนาสนใจในการอธบิายเนื้อหา 4.67 ดีมาก 

9. ความถูกตองและเหมาะสมในการใหขอมูลปอนกลับ 4.67 ดีมาก 
   

คาเฉลี่ยรวม 4.44 ดี 
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 จากตาราง 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญทาง ดานเนื้อหา  

พบวา คุณภาพของบทเรียนโดยรวมอยูในระดับดี ซึ่งเมื่อพิจารณารายละเอียดตามรายการพบวา 

  1. คุณภาพตามรายการประเมินอยูในระดับดีมาก คือ ความถูกตองของเนื้อหา ดานเนื้อหา

เหมาะสมกับระดับผูเรียน ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา ความนาสนใจในการอธิบายเนื้อหา และความถูกตอง

และเหมาะสมในการใหขอมูลปอนกลับ   

  2. คุณภาพตามรายการประเมนิที่อยูในระดบัดี คือ ความสอดคลองของจุดประสงคกับ

เนื้อหา ความครบถวนและครอบคลุมของเนื้อหา ความเหมาะสมในการจัดลําดับข้ันการนําเสนอเนื้อหา 

และความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละเรื่อง  

 จากขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญทางดานเนื้อหาพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียมีส่ิงที่

ตองปรับปรุง คือ ควรใชคําศัพทภาษาอังกฤษใหหลากหลายมากกวานี ้ เชน ชื่อสถานที่ตางๆ เพื่อให

นักเรียนไดความรูรอบตัวมากขึ้น   

 

ตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยกีารศึกษา 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 
   

1. การจัดการบทเรียน                            3.83 ดี 

    1.1 ความเหมาะสมของการออกแบบหนาจอ 4.00 ดี 

    1.2 ความเหมาะสมของเทคนิคการนําเสนอ 4.00 ดี 

    1.3 ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหา 3.66 ดี 

    1.4 ปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกับผูเรียน 3.66 ดี 
2. ภาพ ภาษา และเสียง                         3.66 ดี 

    2.1  ความเหมาะสมของปริมาณภาพและเนื้อหา 3.66 ดี 

    2.2  ความชัดเจน ถูกตองของเสียงบรรยาย 3.66 ดี 

    2.3  ความนาสนใจของเสียงดนตรีประกอบ 3.66 ดี 
3. ตัวอักษร และสี 4.40 ดี 

    3.1 ความชัดเจนของรูปแบบตัวอักษร 4.00 ดี 

    3.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 4.00 ดี 

    3.3 ความเหมาะสมของการเลือกใชสีตัวอักษร 5.00 ดีมาก 

    3.4 ความเหมาะสมของสีพื้นหลังบทเรียน 4.66 ดี 

    3.5 ความเหมาะสมของสีภาพและกราฟก 4.33 ดี 
   

คาเฉลี่ยรวม 4.02 ดี 
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 จากตาราง 3 ผลการประเมนิคณุภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมลัติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษา พบวา  คุณภาพของบทเรียนโดยรวมอยูในระดับดี ซึ่งเมื่อพจิารณาตามรายการพบวา 

  1. คุณภาพดาน การจัดการบทเรียนอยูในระดับดี กลาวคือ ดานความเหมาะสมของการ

ออกแบบหนาจอ ดานความเหมาะสมของเทคนิคการนําเสนอ ดานความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหา 

และ ดานปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนบทเรียนกับผูเรียนอยูในระดับดี  

  2. คุณภาพดานภาพ ภาษา และเสียงมีคุณภาพอยูในระดับด ีกลาวคือ ดานความเหมาะสม

ของปริมาณภาพและเนื้อหา ดานความชัดเจน ถกูตองของเสยีงบรรยาย และดานความนาสนใจของเสียงดนตรี

ประกอบอยูในระดับดี  

  3. คุณภาพดานตัวอักษรและสีมีคุณภาพอยูในระดับดี กลาวคือ ดานความเหมาะสมของ

การเลือกใชสีตัวอักษร อยูในระดับดีมาก  ดานความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร ดานความชัดเจนของ

รูปแบบตัวอักษร ดานความเหมาะสมของสีพื้นหลังบทเรียน และดาน ความเหมาะสมของสีภาพ และกราฟก 

อยูในระดับดี 

 จากขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา พบวา บทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

มีสวนที่ตองปรับปรุง ดังนี้ คือ 

  1. ปรับสีของอักษรใหชัดเจนมากขึ้น 

  2. แกไขคุณภาพของเสียงไมใหกอง และการออกเสียงคําใหถูกตองและชัดเจน 

  3. ตรวจสอบความถูกตองของคําศัพท  
 

  2.2 การพฒันาและหาประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี จากการทดลองกบั

กลุมตัวอยาง  

 

ผลการทดลองของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 การทดลองครั้งที่ 1  
  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่สรางและปรับปรุงแลว ไปทดลองใชกับนักเรียน ชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานหนองยิงหม ีจํานวน 3 คน โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

พรอมกัน โดยนักเรียน 1 คน ตอ เครื่องคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง โดยเริ่มเรียนตั้งแต เร่ืองที่ 1 จนถึงบทที่ 6 

ระหวางการทดลองผูวิจัยไดรวบรวมขอมูล เพื่อหาขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ดาน

ตางๆ โดยสังเกตพฤติกรรมและสัมภาษณซักถามผูเรียน ซึ่งปญหาที่พบ คือ เร่ืองการแสดงตัวอยางของ

แตละประโยคควรใหเร็วกระชับยิ่งขึ้น ไมเวนชวงนานเกินไป เสียงบรรยายควรใหดังขึ้นและตรวจสอบความถูกตอง

ของคําศัพทที่ใช 
 



 54 

 การทดลองครั้งที่ 2  
  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลว จากการทดลองครั้งที่ 1

เพื่อหาแนวโนมของประสทิธภิาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ทาํการทดลองกับกลุมตัวอยาง นกัเรียน

ชั้นมธัยมศกึษาปที ่2 โรงเรยีนบานหนองยงิหม ีจํานวน 15 คน นําผลคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรยีนและ

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนที่ไดไปวิเคราะหหาแนวโนมของประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดีย ตามเกณฑ 85/85 ไดผลการทดลอง ดังนี ้

 

ตาราง 4 ผลการทดลองบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย จากการทดลองครั้งที ่2   
 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
เร่ืองที ่

คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E1 คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E2 

ประสิทธิภาพ 

(E1 /E2) 
        

1 20 17.52 87.60 20 18.30 91.50 87.60/91.50 

2 20 17.12 85.60 20 18.68 93.40 85.60/93.40 

3 20 17.50 87.50 20 18.42 92.10 87.50/92.10 

4 20 17.75 88.75 20 18.00 90.00 88.75/90.00 

5 20 17.20 86.00 20 18.15 90.75 86.00/90.75 

6 20 17.45 87.25 20 18.78 93.90 87.25/93.90 
        

รวม 120 104.54 87.12 120 110.33 91.94 87.12/91.94 
        

 

 จากตาราง 4 ผลการทดลองหาแนวโนมประสิทธิภาพ บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย พบวา 

มีคาเปน 87.12/91.94 โดยแสดงแนวโนมประสิทธิภาพของแตละเรื่องดังนี้ คือ 

  เร่ืองที่ 1 แนวโนมของเปนประสิทธิภาพเปน 87.60/91.50  

  เร่ืองที่ 2 แนวโนมของเปนประสิทธิภาพเปน 85.60/93.40 

  เร่ืองที่ 3 แนวโนมของเปนประสิทธิภาพเปน 87.50/92.10 

  เร่ืองที่ 4 แนวโนมของเปนประสิทธิภาพเปน 88.75/90.00 

  เร่ืองที่ 5 แนวโนมของเปนประสิทธภิาพเปน 86.00/90.75 

  เร่ืองที่ 6 แนวโนมของเปนประสิทธิภาพเปน 87.25/93.90 

 ซึ่งแนวโนมของประสิทธิภาพทัง้ 6 เร่ือง เปนไปตามเกณฑทีก่ําหนด  
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 การทดลองครั้งที่  3 
          นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ทีไ่ดหาแนวโนมประสิทธิภาพ จากการทดลองครั้งที่ 2 

ไปทดลอง เพือ่หาประสทิธภิาพบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย ทําการทดลองกบักลุมตัวอยาง ซึ่งเปน

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 2 จํานวน 30 คน นําผลคะแนนแบบฝกหดัระหวางเรียน และแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน ไปวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลตมิเีดียตามเกณฑ 85/85 

ดวยสูตร E1/ E2  ไดผลการทดลอง ดังนี้  

 

ตาราง 5 การทดลองบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี จากการทดลองครั้งที ่3 
 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
เร่ืองที ่

คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E1 คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E2 

ประสิทธิภาพ 

(E1 /E2) 
        

1 20 17.54 87.70 20 18.12 90.60 87.70/90.60 

2 20 17.98 89.90 20 18.24 91.12 89.90/91.12 

3 20 17.20 86.00 20 18.65 93.25 86.00/93.25 

4 20 17.97 89.85 20 18.55 92.75 89.85/92.75 

5 20 17.58 87.90 20 18.29 91.45 87.90/91.45 

6 20 17.59 87.66 20 18.45 92.25 87.66/92.25 
        

รวม 120 105.86 88.17 120 110.30 91.90 88.17/91.90 
        

 

จากตาราง 5 ผลการทดลองหาประสทิธิภาพ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยรวมพบวา มี

คาเปน 88.17/91.90 โดยแสดงประสิทธภิาพของแตละเร่ืองดังนี้ คือ 

เร่ืองที่ 1 มีประสิทธิภาพเปน 87.70/90.60 

เร่ืองที่ 2 มีประสิทธิภาพเปน 89.90/91.12 

เร่ืองที่ 3 มีประสิทธิภาพเปน 86.00/93.25 

เร่ืองที่ 4 มีประสิทธิภาพเปน 89.85/92.75 

เร่ืองที่ 5 มีประสิทธิภาพเปน 87.90/91.45 

เร่ืองที่ 6 มีประสิทธิภาพเปน 87.66/92.25 

 แสดงวา บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรียน ชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 ทั้ง 6 เร่ือง มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กาํหนดไว 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปราย และขอเสนอแนะ 

  
 การวิจยัครัง้นี ้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมเีดยี เร่ืองการสรางประโยค

คําถาม สําหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่ําหนดไว 

 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียเรื่อง การสรางประโยคคําถาม สําหรับนกัเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การสรางประโยคคําถาม สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา

ปที ่2 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 2. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียที่ไดพัฒนาข้ึน จะเปนแนวทางสําหรับการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียเรื่องอื่นๆ ตอไป 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานหนองยิงหม ี

จํานวน 3 หองเรียน 70 คน 

 กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี ้ เปนนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานหนองยงิหมี ภาคเรียน

ที่ 2 ปการศกึษา 2554 จํานวน 48 คน ไดมาจากการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage Random Sampling) 

เพื่อใชเปนกลุมตัวอยางในการวิจัย ดังนี ้

 สุมนกัเรยีนหองที ่1 หองที่ 2 และหองที ่3 ตามลาํดับ โดยการสุมแบบหลายขัน้ตอนดวย วธิีการ

จับสลาก 

  1. สุมนักเรียนหองที ่1 จํานวน 3 คน เพื่อใชในการทดลองครั้งที่ 1  

  2. สุมนักเรียนหองที ่2 จํานวน 15 คน เพื่อใชในการทดลองครั้งที่ 2 

  3. สุมนักเรียนหองที่ 2 และ 3 จํานวน 30 คน เพื่อใชในการทดลองครั้งที ่3  
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เนื้อหาที่ใชในงานวิจัย 
 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที ่2 ที่สรางขึ้นสําหรับการเรยีนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ประกอบดวย

เนื้อหา ดงันี ้คือ 

  เร่ืองที่ 1 การสรางประโยคคาํถามดวย Who 

   1. การสรางประโยคคําถามดวย Who ในรูปแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย Who ในรูปแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู   

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  เร่ืองที่ 2 การสรางประโยคคาํถามดวย What 

   1. การสรางประโยคคําถามดวย What ในรูปแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย What ในรูปแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู 

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  เร่ืองที่ 3 การสรางประโยคคาํถามดวย Where 

   1. การสรางประโยคคําถามดวย Where ในรูปแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย Where ในรูปแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู 

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  เร่ืองที่ 4 การสรางประโยคคาํถามดวย When 

   1. การสรางประโยคคําถามดวย When ในรปูแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย When ในรปูแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู 

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  เร่ืองที่ 5 การสรางประโยคคาํถามดวย Why 

   1. การสรางประโยคคําถามดวย Why ในรูปแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย Why ในรูปแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู 

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  เร่ืองที่ 6 การสรางประโยคคาํถามดวย How 
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   1. การสรางประโยคคําถามดวย How ในรูปแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย How ในรูปแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู 

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย มีดงันี้คือ 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษา

ปที ่2  

 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

 3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรโดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 2 ฉบับ 

  3.1 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรสําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

  3.2 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรสําหรับผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยี

การศึกษา 

 

การดําเนินการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 การทดลองครั้งที่ 1  
  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่สรางและปรับปรุงแลว ไปทดลองใชกับนักเรียน ชั้น

มัธยมศกึษาปที่ 2 โรงเรยีนบานหนองยงิหม ีจาํนวน 3 คน โดยใหผูเรียนศกึษาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย

พรอมกัน โดยนักเรียน 1 คน ตอ เครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง โดยเริ่มเรียนตั้งแต เร่ืองที่ 1 จนถงึบทที่ 6 

ระหวางการทดลองผูวิจัยไดรวบรวมขอมูล เพื่อหาขอบกพรองของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ดาน

ตางๆ โดยสงัเกตพฤติกรรมและสัมภาษณซักถามผูเรียน ซึง่ปญหาที่พบ คือ เร่ืองการแสดงตัวอยางของ

แตละประโยคควรใหเร็วกระชับยิ่งขึ้น ไมเวนชวงนานเกินไป เสียงบรรยายควรใหดังขึ้นและตรวจสอบ

ความถกูตองของคําศัพททีใ่ช 
 การทดลองครั้งที่ 2 
  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลว จากการทดลองครัง้ที ่ 1

เพื่อหาแนวโนมของประสทิธภิาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ทาํการทดลองกับกลุมตัวอยาง นกัเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานหนองยิงหมี จํานวน 15 คน นักเรียนจะเรียนบทเรียนไปและทําแบบฝกหัด

ระหวางเรียนควบคูไปดวย เมื่อเรียนเรื่องที่ 1 จบ แลวจึงทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แลว

จึงเรียนเรื่องที่ 2 ทําเชนนี้จนเรียนครบ 6 เร่ือง หลังจากนั้น นําคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝดหัดระหวาง
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เรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของแตละเรื่อง มาหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
 การทดลองครั้งที่ 3 
  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลว จากการทดลองครัง้ที ่ 2 

ทําการทดลองกับกลุมตัวอยาง นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานหนองยงิหม ีจํานวน 30 คน 

นักเรียนจะเรยีนบทเรยีนไปและทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย เมื่อเรียนเรื่องที ่ 1 จบ แลวจึง

ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แลวจึงเรียนเรือ่งที ่ 2 ทําเชนนี้จนเรียนครบ 6 เร่ือง หลงัจากนัน้ 

นําคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝดหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของแตละเรื่อง 

มาหาประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑ 85/85 

 

สรุปผลการวิจัย 
 จากการดําเนินการทดลองบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การสรางประโยคคําถาม สําหรับ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่2 สรุปการวิจยัไดดังนี ้

 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง การสรางประโยคคําถาม สําหรับนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2 แบงออกเปน 6 เร่ือง ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1 การสรางประโยคคาํถามดวย Who 

   1. การสรางประโยคคําถามดวย Who ในรูปแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย Who ในรูปแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู   

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  เร่ืองที่ 2 การสรางประโยคคาํถามดวย What 

   1. การสรางประโยคคําถามดวย What ในรูปแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย What ในรูปแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู 

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  เร่ืองที่ 3 การสรางประโยคคาํถามดวย Where 

   1. การสรางประโยคคําถามดวย Where ในรูปแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย Where ในรูปแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู 

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 



 60 

  เร่ืองที่ 4 การสรางประโยคคาํถามดวย When 

   1. การสรางประโยคคําถามดวย When ในรปูแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย When ในรปูแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู 

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  เร่ืองที่ 5 การสรางประโยคคาํถามดวย Why 

   1. การสรางประโยคคําถามดวย Why ในรูปแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย Why ในรูปแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู 

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  เร่ืองที่ 6 การสรางประโยคคาํถามดวย How 

   1. การสรางประโยคคําถามดวย How ในรูปแบบประโยค Present Tense 

   2. การสรางประโยคคําถามดวย How ในรูปแบบประโยค Past Tense 

   3. แบบฝกหัดระหวางเรียนแบบจับคู 

   4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 2. คุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  

  2.1 ผลจากการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

อยูในระดับ ดี  

  2.2 ผลคุณภาพจากการประเมนิคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา พบวา 

อยูในระดับดี 

 3. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย พบวา มีคาเปน 88.17/91.90 โดยแสดง

ประสิทธิภาพของแตละเรื่องดังนี้ คือ 

  เร่ืองที่ 1 มีประสิทธิภาพเปน 87.70/90.60 

  เร่ืองที่ 2 มีประสิทธิภาพเปน 89.90/91.12 

  เร่ืองที่ 3 มีประสิทธิภาพเปน 86.00/93.25 

  เร่ืองที่ 4 มีประสิทธิภาพเปน 89.85/92.75 

  เร่ืองที่ 5 มีประสิทธิภาพเปน 87.90/91.45 

  เร่ืองที่ 6 มีประสิทธิภาพเปน 87.66/92.25  
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 อภิปรายผล  

 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง การสรางประโยคคําถาม 88.17/91.90   

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่พัฒนาขึน้ มีประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่ําหนดไว 85/85 

เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้น เพื่อใชในการทดลองเปนบทเรียนที่สรางขึ้นโดยผาน

ข้ันตอนการสรางที่มีระบบ ตัง้แตการวิเคราะหหลักสูตร ผลการเรียนรูที่คาดหวงั การวางแผนการดําเนนิการ

สราง และไดรับการตรวจสอบ แกไขปรับปรุง ตามขอเสนอแนะของอาจารยประจําวิชาและอาจารยที่ปรึกษา 

ผานการประเมนิจากผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รวมถึงการดําเนินการ

ทดลอง ตามกระบวนการวิจยัและพัฒนา จนกระทั่งไดบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียที่มีประสิทธภิาพ

ตามเกณฑที่ตัง้ไว 

 2. บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมเีดียนี ้มกีารนาํภาพกราฟกมาใช ภาพเคลือ่นไหว เสียงบรรยาย 

และเสียงดนตรี ทาํใหผูเรียนเกิดความสนใจ ไมเกิดความเบื่อหนาย เรียนเนื้อหาสลบัทาํแบบฝกหัด อีกทัง้

ยังเปนบทเรียนที่ผูเรียนเรียนดวยตนเอง เปดโอกาสใหผูเรยีนไดเรียนตามความสามารถของตนเองไดอยางอิสระ 

ผูเรียนสามารถทบทวนบทเรียนใหมไดเมื่อไมเขาใจ และสามารถเรียนใหมกี่คร้ังตามที่ผูเรียนตองการจะ

เรียน ซึ่งทําใหผูเรียนไมมีความกดดันหรือเกิดความเครียดในเวลาเรียน 

 สรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง การสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรียน ชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 ทีพ่ัฒนาขึ้นในครั้งนี้มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไว และสามารถนําไปใชสอน

ไดจริง 

 

ขอเสนอแนะ 
 1. ขอเสนอแนะทั่วไป 
  1.1 ระยะเวลาการแสดงขอความ ไมควรทิง้ชวงระยะหางเกนิไป จนทาํใหเกิดความเบื่อหนาย

ในการเรียนได ควรกระชับเวลาใหเร็วยิ่งขึน้ 

  1.2 ควรจัดใหมีการอบรมในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย ใหกบัครูผูสอน เพือ่

ครูผูสอนสามารถผลิตบทเรยีนขึ้นไดเองจะเปนประโยชนตอการเรียนการสอนมากขึน้ โดยเสนอแนะตอ

ผูอํานวยการโรงเรียนเปนกลุมตัวอยางของการวิจยัครั้งนี ้  
 2. ขอเสนอแนะสําหรบัการวจิัย  
  2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2 เปนการนําเสนอเนื้อหาเพียงบางสวนเทานั้น ฉะนั้นสามารถพัฒนาปรับปรุง เพิ่มเติมบทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดียในเนื้อหาเรื่องอืน่ๆ ใหหลากหลายมากยิง่ขึ้น 
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  2.2 ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ใหสามารถนาํเสนอผานทางระบบ     

เครือขายอินเทอรเน็ต (Internet)   

  2.3 ควรมกีารพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เนื้อหาอืน่ หรือรายวิชาอืน่  ๆให แพรหลาย

มากยิ่งขึ้นโดยการจัดอบรมใหกับบุคลากรทางการศึกษาของโรงเรียนที่สนใจในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย เพือ่ใหบุคลากรมีความรูในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
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ภาคผนวก ก 
 

ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เรื่อง การสรางประโยคคําถาม สําหรบันักเรียนชัน้ มัธยมศกึษาปที่ 2 
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ภาคผนวก ข 

 
ตารางแสดงความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมั่น 

ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 
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ตาราง 6 ความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

      ทางการเรยีนของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรียนชั้น 

      มัธยมศึกษาปที ่2 เร่ืองที่ 1 Who 
 

ขอ ความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) 

   

1 0.58 0.22 

2 0.61 0.30 

3 0.31 0.26           

4 0.42 0.48           

5 0.42 0.56           

6 0.57 0.37          

7 0.46 0.33           

8 0.53 0.37          

9 0.65 0.56           

10 0.53 0.37           

11 0.46 0.48        

12 0.49 0.44         

13 0.24 0.30           

14 0.37 0.37           

15 0.52 0.56           

16 0.31 0.37           

17 0.45 0.44           

18 0.45 0.63           

19 0.51 0.30           

20 0.38 0.33           
   

 

คาความเชื่อมัน่ = 0.86 
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ตาราง 7 ความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

      ทางการเรยีนของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรียนชั้น 

      มัธยมศึกษาปที ่2 เร่ืองที่ 2 What 
 

ขอ ความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) 

   

1 0.46 0.67 

2 0.49 0.63 

3 0.25 0.30 

4 0.30 0.26 

5 0.28 0.37 

6 0.62 0.67 

7 0.36 0.37 

8 0.25 0.30 

9 0.37 0.44 

10 0.32 0.44 

11 0.32 0.52 

12 0.33 0.37 

13 0.34 0.59 

14 0.25 0.37 

15 0.36 0.30 

16 0.38 0.37 

17 0.37 0.56 

18 0.44 0.37 

19 0.30 0.44 

20 0.27 0.22 
   

 

คาความเชื่อมัน่ = 0.89 
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ตาราง  8 ความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

      ทางการเรยีนของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรียนชั้น 

      มัธยมศึกษาปที ่2 เร่ืองที่ 3 Where 
  

ขอ ความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) 

   

1 0.45 0.63 

2 0.48 0.93 

3 0.59 0.96 

4 0.28 0.30 

5 0.29 0.70 

6 0.29 0.70 

7 0.28 0.70 

8 0.36 0.56 

9 0.49 0.96 

10 0.44 0.67 

11 0.30               0.67 

12 0.28 0.70 

13 0.30 0.67 

14 0.45 0.67 

15 0.47 0.96 

16 0.29 0.70 

17 0.29 0.67 

18 0.29 0.26 

19 0.46 0.67 

20 0.64 0.44 
   

 

คาความเชื่อมัน่ = 0.94 
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ตาราง  9 ความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

      ทางการเรยีนของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรียนชั้น 

      มัธยมศึกษาปที ่2 เร่ืองที่ 4 When 
 

ขอ ความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) 

   

1 0.48 0.96 

2 0.48 0.96 

3 0.20 0.26 

4 0.48 0.52 

5 0.31 0.67 

6 0.48 0.93 

7 0.48 0.96 

8 0.31 0.67 

9 0.32 0.63 

10 0.32 0.63 

11 0.31 0.67 

12 0.32 0.63 

13 0.20 0.26 

14 0.44 0.63 

15 0.28 0.70 

16 0.25 0.41 

17 0.32 0.67 

18 0.24 0.41 

19 0.33 0.63 

20 0.45 0.63 
   

 

คาความเชื่อมัน่ = 0.95 
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ตาราง 10 ความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ ์

      ทางการเรยีนของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรียนชั้น 

      มัธยมศึกษาปที ่2 เร่ืองที่ 5 Why 
 

ขอ ความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) 

   

1 0.76 0.44 

2 0.78 0.41 

3 0.40 0.67 

4 0.51 0.26 

5 0.52 0.26 

6 0.41 0.70 

7 0.37 0.70 

8 0.39 0.63 

9 0.37 0.70 

10 0.59 0.93 

11 0.42 0.63 

12 0.73 0.44 

13 0.35 0.56 

14 0.57 0.93 

15 0.73 0.52           

16 0.31 0.56           

17 0.32 0.52           

18 0.56 0.96           

19 0.56 0.96           

20 0.56 0.93           
   

 

คาความเชื่อมัน่ = 0.92 
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ตาราง 11 ความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ ์

      ทางการเรยีนของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการสรางประโยคคําถาม สําหรับนักเรียนชั้น 

      มัธยมศึกษาปที ่2 เร่ืองที่ 6 How 
 

ขอ ความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) 

   

1 0.22 0.26 

2 0.43 0.67 

3 0.62 0.85 

4 0.59 0.96 

5 0.59 0.22 

6 0.43 0.67 

7 0.45 0.63 

8 0.45 0.63 

9 0.43 0.67 

10 0.20 0.26 

11 0.44 0.63 

12 0.21 0.26 

13 0.44 0.63 

14 0.58 0.96 

15 0.59 0.22 

16 0.66 0.22 

17 0.47 0.59 

18 0.67 0.22 

19 0.45 0.63 

20 0.82 0.44 
   

 

คาความเชื่อมัน่ = 0.96 
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ภาคผนวก ค 
 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง การสรางประโยคคําถาม  สําหรับ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 2 ดานเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพเนื้อหาของบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
เรื่อง การสรางประโยคคําถาม   

 

คําชี้แจง:  โปรดทําเครื่องหมาย ลงในชองตามความคิดเห็นของทาน 
 
 

ระดับความคดิเห็น 
เร่ืองที่ประเมนิ 

ดีมาก ดี ปานกลาง ตองปรับปรุง ใชไมได 

1. ความสอดคลองของจุดประสงคกับเนือ้หา                         

2. ความถูกตองของเนื้อหา      

3. ความครบถวนและครอบคลุมของเนื้อหา      

4. ความเหมาะสมในการจัดลําดับข้ันการนําเสนอเนื้อหา      

5. ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละเรื่อง      

6. ความเนื้อหาเหมาะสมสําหรับผูเรียน      

7. ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา      

8. ความนาสนใจในการอธบิายเนื้อหา      

9. ความถูกตองและเหมาะสมในการใหขอมูลปอนกลับ      

 

ความคิดเหน็และขอเสนอแนะอื่นๆ 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

 

          ลงชื่อ ....................................................... ผูประเมิน 

           (………………………………………….) 
 

สําหรับผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา 
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ภาคผนวก ง 
 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง การสรางประโยคคําถาม  
สําหรบันักเรยีนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 2 ดานเทคโนโลยีการศกึษา 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
เรื่อง การสรางประโยคคําถาม   เรื่องที่ ________________________________ 

คําชี้แจง:  โปรดทําเครื่องหมาย ลงในชองตามความคิดเหน็ของทาน 
 

ระดับความคดิเห็น 
เร่ืองที่ประเมนิ 

ดีมาก ดี ปานกลาง ตองปรับปรุง ใชไมได 

1. การจัดการบทเรียน                                 

    1.1 ความเหมาะสมของการออกแบบหนาจอ      

    1.2 ความเหมาะสมของเทคนิคการนาํเสนอ      

    1.3 ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหา      

    1.4 ปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกับผูเรียน      

2. ภาพ ภาษา และเสียง                              

    2.1  ความเหมาะสมของปริมาณภาพและเนื้อหา      

    2.2  ความชัดเจน ถูกตองของเสียงบรรยาย      

    2.3  ความนาสนใจของเสียงดนตรีประกอบ      

3. ตัวอักษร และส ี      

    3.1 ความชดัเจนของรูปแบบตัวอักษร      

    3.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร      

    3.3 ความเหมาะสมของการเลือกใชสีตัวอักษร      

    3.4 ความเหมาะสมของสีพื้นหลังบทเรยีน      

    3.5 ความเหมาะสมของสีภาพและกราฟก      
 

ความคิดเหน็และขอเสนอแนะอื่นๆ 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 
 

          ลงชื่อ ....................................................... ผูประเมิน 

           (………………………………………….) 

สําหรับผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 

ดานเนื้อหา 
  

อาจารยศิริกาญจน ปราณอดุมรัตน      หัวหนาหมวด  

            สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  

            โรงเรียนบานหนองยงิหม ี

 

อาจารยพรพิมล สุขนิมิตร       อาจารยประจําหมวด  

            สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  

            โรงเรียนบานหนองยงิหม ี

 

อาจารยวาทิน ี ชางยนต        อาจารยประจําหมวด  

            สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  

            โรงเรียนบานหนองยงิหม ี

 

 

ดานเทคโนโลยีการศึกษา 
  

อาจารยโอบเอื้อ  ตอสกุล        อาจารยประจํา 

            สาขาวิชาเทคโนโลยีส่ือสารและการศึกษา  

            มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

 

อาจารยสุธัญญา  ภูรัตนาพชิญ      อาจารย 

            ภาควิชาเทคโนโลยทีางการศึกษา 

            มหาวิทยาลยัราชภัฎบานสมเด็จเจาพระยา 

 

อาจารยดิเรก  อัคฮาด        อาจารย 

            ภาควิชาเทคโนโลยทีางการศึกษา 

            มหาวิทยาลยัราชภัฎบานสมเด็จเจาพระยา 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 

ชื่อ  สกุล                     นางสาวศศิธร   ยุนเพ็ญ 

วันเดือนปเกิด                    วันที่ 22 กันยายน 2527  

สถานที่อยูปจจุบัน                     หอพกั เมยฟลาวเวอร 322/422 ซอยสุทธิพร 

       อโศก-ดินแดง ดินแดง  

       กรุงเทพมหานคร 10400 

ตําแหนงหนาที่การงานปจจุบัน   เจาหนาที่ประสานงานฝายขาย  

สถานทีท่ํางานปจจุบนั                บริษัทเพาเวอรบิลเล่ียนแนร จํากัด 

                                                (ตัวแทนจาํหนายน้าํมนับางจาก) 

                                                184/146 อาคารฟอรั่มทาวเวอร หวยขวาง กทม. 

                            02-2465256-60#17 

 

ประวัติการศึกษา             

 พ.ศ. 2548      สารสนเทศศาตรบัณฑิต สํานักวชิาสารสนเทศศาตร 

                                            สาขาการจัดการสารสนเทศ  

                                                 จาก มหาวทิยาลัยวลยัลักษณ 

 พ.ศ. 2554          การศึกษามหาบัณฑิต (เทคโนโลยกีารศึกษา) 

       จาก มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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