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 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สําหรบันักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 1 ใหมีประสิทธภิาพ

ตามเกณฑที่กาํหนด และศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้ เปนนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 โรงเรียนมัธยม

วัดธาตทุอง เขตวัฒนา จาํนวน 45 คน ซึง่ไดมาจากการสุมอยางงาย เครื่องมือที่ใชในการวิจยัประกอบดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สถิติที่ใชในการวิเคราะห

ขอมูล คือ คารอยละ คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 ผลการวิจยัสรุปไดวา ไดบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระ

การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 1 ที่มคีุณภาพตามเกณฑ

ที่กําหนด ผลการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ ดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก และดานเทคโนโลยีการศึกษาอยู

ในระดับดีมาก สวนผลการศกึษาการใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย พบวา ผูเรียนรอยละ 91.11 มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับดี  
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 The  purposes  of  this research were to develop the computer multimedia instruction 

on basic economics in social studies religion and culture substance for Mathayom Suksa I 

students meeting the quality criteria and the study of effect of using the computer multimedia 

instruction. 

 The  samples  used  in  this  research were 45 students in MathayomSuksa I from 

Mathayom Watthatthog School in the second semester of 2011 academic year by simple 

random sampling. The instruments used in this research were the computer multimedia 

instruction on basic economics , quality evaluation forms , and an achievement test. The 

statistics used for data analysis included percentage, mean and standard deviation. 

 The  results  of  the  research indicated that the computer multimedia instruction on 

basic economics in social studies religion and culture substance for Mathayom Suksa I 

students had a very good quality as evaluated by content experts and by educational 

technology experts.  The result of the use of computer instruction revealed that a learning the 

percentage was 91.11 achievement of the students was excellent  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ประกาศคุณูปการ 
 

 สารนิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไดดวยดี เนื่องจากไดรับความกรุณาเปนอยางยิ่งจาก ผูชวยศาสตราจารย 

บุญยฤทธิ์ คงคาเพ็ชร อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ ที่ไดกรุณาใหความชวยเหลือ แนะนํา ตรวจแกไข และ

ใหคําปรึกษาดวยความเอาใจใสเปนอยางดียิ่ง ผูศึกษาคนควาจึงขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูง ไว  

ณ  โอกาสนี ้

 ขอกราบขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา เจริญวานิช  ผูชวยศาสตราจารย ชาญชัย อินทรสุนานนท 

อาจารย ดร.ปยะ ศักดิ์เจริญ อาจารยยทุธนา ทับลา อาจารยวรพงษ  คงแหลม ที่กรุณารับเปนผูเชี่ยวชาญ

ดานเทคโนโลยีการศึกษา  อาจารยวรรณี พานาํมา อาจารยยพุา  กีรตินภาพร  อาจารยอัญชนา แซจิว  

อาจารยบงกช นิยมแยม อาจารยวรนุช ตระกูลดี ที่กรุณารับเปนผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 ขอกราบขอบพระคุณคณาจารยทุกทานที่ใหความรูทัง้ในดานวิชาการ และประสบการณแกผูวิจัย

ในการศึกษาตามหลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต 

 ขอกราบแทบเทาคุณแมจงดี  คชรัตน ที่เหน็ความสําคัญของการศึกษาเปนทั้งผูใหโอกาส และ

สนับสนุนทางการศึกษาและเปนกําลังใจทีสํ่าคัญแกผูวิจัยตลอดเวลา 

 ขอกราบขอบพระคุณอาจารยและนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดธาตทุอง ทุกคน

ที่ใหการสนับสนุนในการดําเนินการวิจัยในครั้งนี้ 

 ขอขอบคุณพี่ๆ เพื่อน  ๆนิสิตปริญญาโท สาขาเทคโนโลยีการศึกษาทุกคนที่ใหรอยยิ้ม เสียงหัวเราะ 

ใหความชวยเหลือ เปนกําลงัใจซึ่งกันและกันดวยดีเสมอมา 

 คุณคาและประโยชนอันพึงมขีองสารนิพนธฉบับนี้ทั้งหมด ผูวิจัยขอมอบเปนเครื่องบูชาพระคุณ 

บิดา มารดา  ครูอาจารย ผูมีพระคุณที่ไดเลี้ยงดู ครอบครัวที่คอยเปนกําลังใจ ใหการศึกษา ใหความชวยเหลือ 

ตลอดจนใหความรักความหวงใย ทําใหผูวิจัยไดประสบความสําเร็จในการศึกษาและอาชีพการงานในทุกวันนี ้
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 4 ไดบัญญัติวา “การศึกษา” หมายความวา 

กระบวนการเรยีนรู เพื่อความเจริญงอกงามของบุคคลและสังคม โดยการถายทอดความรู การฝกอบรม 

การอบรม การสืบสานทางวฒันธรรม การสรางสรรคจรรโลงความกาวหนาทางวิชาการ การสรางองคความรู

อันเกิดจากการจัดสภาพแวดลอม สังคม การเรียนรูและปจจยัเกื้อหนนุใหบคุคลเรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต 

และในหมวด 4 มาตรา 22 ในเรื่องแนวการจัดการศึกษาบญัญัติวา การจัดการศึกษาตองยึดหลกัวา ผูเรียน

ทุกคนมีความสามารถเรยีนรู และพัฒนาตนเองได และถือวา ผูเรียนมีความสําคญัที่สุด กระบวนการ

จัดการศึกษา ตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ สวนมาตรา 24 

การจัดกระบวนการเรียนรูตองยึดหลักในเรื่องของการจัดเนื้อหาสาระ และกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจ

และความถนดัของผูเรียน โดยคํานงึถงึความแตกตางระหวางบุคคล จัดกระบวนการเรียนรูดวยวิธกีาร

หลากหลายรูปแบบ เชน กระบวนการฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ และการประยุกตความรู ฝก

การปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน และกระตุนใหเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง โดยผสมผสานความรูตางๆ 

อยางเปนสัดสวนสมดุลกัน โดยที่ผูเรียนสามารถเรียนรูไดทุกเวลาทุกสถานที่ ตามศักยภาพของผูเรียนใน

การจัดกระบวนการเรียนรูไดวิวัฒนาการอยางตอเนื่อง มกีารพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนใหสอดคลอง

กับการพัฒนาการเรียนรูของผูเรียน เชน รูปแบบการเรียนการสอนในอดีตจะใชวิธีการยึดครูผูสอนเปน

ศูนยกลางการเรียนรู แตดวยความกาวหนาของเทคโนโลยทีําใหรูปแบบการจัดการเรยีนการสอนเปลีย่นไป

จากเดิม ซึง่รูปแบบการจัดการเรียนการสอนในปจจุบนัจะมุงเนนใหเด็กเปนศูนยกลางการเรียนรู ดังนัน้ 

การจัดการกระบวนการเรียนรูและรูปแบบของการจัดการเรียนการสอน จึงจาํเปนตองเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม

จากการเปลี่ยนแปลงดังกลาว ผูเรียนจึงจําเปนตองอาศัยเครื่องชวยสืบคนความรูจากแหลงตางๆ โดยมี

ครูเปนผูจัดกิจกรรมการเรียนการสอน จัดสภาพแวดลอม และสื่อการเรียนรูดวยตนเองใหเหมาะสมและ

เพียงพอ (สุวทิย มูลคํา.  2544: 1) ดวยเหตุนี้บทบาทของสื่อการเรียนการสอนจึงเปลี่ยนแปลงไปแทนที่

จะเปนเพียงเครื่องชวยใหครูและนักเรียนสื่อความหมายไดตรงกัน (ลัดดา ศุขปรีดี.  2523: 6) ในปจจุบัน

การพัฒนาดานเทคโนโลยีการเรียนการสอน มีความหลากหลายมากขึ้น ผูเรียนมีความตองการสื่อการเรียน

ดวยเทคโนโลยีใหมๆ มากขึ้น โดยเฉพาะแนวทางการศึกษาของผูเรียนในปจจุบันจะมุงเนนรูปแบบการเรียนรู

ดวยการศึกษาดวยตนเองเปนสําคัญ ส่ือก็เปนอีกสวนหนึง่ที่เปนเครื่องมือที่จะชวยใหการเรียนรูของผูเรียนที่

จะเกิดการเรียนรูไดงายขึ้น และยังเปนการผอนแรงผูสอน ประหยัดเวลา ผูเรียนสามารถนําสื่อนั้นไปใชศึกษา

ไดอยางอิสระกอใหเกิดทักษะเพิ่มพูนตอผูเรียนยิ่งขึ้น ในการนําวัสดุอุปกรณและวิธีการมาใชในการสอน 



 2 

เพื่อชวยใหครูสามารถถายทอดความรูใหแกผูเรียน และชวยใหการเปลีย่นพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียน

เปนไปอยางมปีระสิทธิภาพ และมีความคงทนถาวร (ชัยยงค พรหมวงศ.  2539) พระราชบัญญัติการศึกษา

แหงชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 9 วาดวยเรื่องเทคโนโลยีเพือ่การศึกษา ไดใหความสาํคญัในการผลิตและ

การใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาวาเปนสือ่สําคัญในการชวยแกปญหาดานการศึกษาใหสําเร็จลุลวงไปดวย

การใชเทคโนโลยีที่เหมาะสม มีคุณภาพและประสิทธิภาพ ดังนั้นบทบาทของสื่อผสมในลักษณะของบทเรียน

สําเร็จรูป คอมพิวเตอรมัลติมีเดียซึ่งเปนเทคโนโลยีที่นิยมนาํมาใชกันมาก เพราะมีลักษณะของสื่อประสม

ซึ่งสามารถเปนไดทั้งขอความ เสียงภาพ ซึ่งอาจะเปนภาพนิ่ง หรือภาพเคลื่อนไหวไดพรอมๆ กัน (ครรชิต 

มาลัยวงศ.  2539) ในการสรางบทเรียนจากคอมพิวเตอรมลัติมีเดียเพื่อการเรียนการสอน จึงเปนวิธีการหนึ่ง

จะเอื้ออํานวยในดานการเรยีนการสอนไดเปนอยางด ี (กิดานนัท มลิทอง.  2540) กลาวถงึ การนําคอมพวิเตอร

ซึ่งเปนเทคโนโลยีสมัยใหมไปใชในวงการศึกษาวา สามารถเอื้ออํานวยในดานการเรียนการสอนและการบริหารงาน

ใหดียิ่งข้ึน เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีความสามารถบันทึกไดทั้งภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว

รวมทัง้เสียงบรรยายประกอบเนื้อหาไดอยางครบถวนตามความตองการของผูสอน การจดัเรียงลําดับเนือ้หา 

และรูปแบบที่มีข้ึนตองชัดเจน การนาํเสนอก็สามารถสอดแทรกสาระวธิีการตางๆ เพื่อกระตุนใหผูเรียน

เกิดความสนใจในบทเรียนไดตลอดเวลาและยังทําใหผูเรยีนใชระยะเวลาในการเรียนรู ทําความเขาใจใน

เนื้อหานอยลงอีกดวย อันเปนผลใหผูเรียนสามารถทบทวนไดอีกหลายๆ คร้ัง จนเกิดทักษะในการเรียนรู 

มีผลสัมฤทธิ์ในการเรยีนสงูขึน้ จึงสามารถกลาวไดวาบทเรยีนสําเร็จรูปคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนี้มีความสาํคัญ

ในดานการจัดการเรียนการสอนและมีบทบาทมากขึ้นในอนาคต 

 วิชาสงัคมศกึษาเปนวิชาที่มีความสาํคัญ ทัง้ในระดับประถมศึกษาและมัธยมศกึษาโดยมเีปาหมาย 

เพื่อพัฒนาคณุภาพของผูเรียนใหเปนสมาชิกและกําลงัทีด่ีของสังคมสามารถปรับตัวใหเขากับสภาพสังคม

และมีชวีิตอยูอยางเปนสุข (สมศักดิ์ สินธุระเวชญ.  2526: 1) แตงานวิจยัของ สุวรรณ อดีตโต (2524: 114) 

พบวา การเรียนการสอนสวนใหญครูยึดตําราเรียนมากเกนิไป และวิธีสอนทีน่ิยมใชกันอยูก็คือ การบรรยาย 

ทําใหผูเรียนเกดิความเบื่อหนายตอการเรียน ไมกลาแสดงความคิดเห็น และไมเกิดความคิดสรางสรรค 

นอกจากนี้ปญหาที่พบในวิชาสังคมศึกษาประการแรกคือ ผูเรียนมองไมเห็นความสําคัญของวิชาสังคมศึกษา 

เพราะมีเนื้อหาสาระทีน่าเบื่อ บางเนื้อหาไมเหมาะกับภาวะปจจุบัน และบทเรียนสวนใหญเปนไปในรูปลักษณะ

ที่เปนนามธรรมมากกวารูปธรรม จึงทําใหผูเรียนไมสนใจเรียน ไมตั้งใจเรียนและมองไมเห็นความ สําคัญ

ของวิชาสังคมศึกษา 

 ในการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมเรื่อง เศรษฐศาสตร

เบื้องตนที่เกิดขึ้นแกผูเรียนเนือ่งมาจากการสอนของอาจารย สวนใหญเทาที่ผานมาใชวิธีสอนแบบบรรยาย 

และสอนใหทองจําเพื่อนํามาทดสอบ จึงทําใหผูเรียนเบื่อหนาย ไมสนใจในบทเรียนที่กําลังเรียนอยู บางที

ผูเรียนคุยกนัในชัน้เรียนจนเปนที่รําคาญ หรือรบกวนผูเรียนอืน่ๆ และในขณะเดียวกนัวธิีสอนของอาจารย
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ยังขาดกิจกรรมในการเสริมบทเรียนใหไดรับความรูเพิ่มเติม ส่ิงเหลานี้เอง ทําใหผูเรียนไมสนใจ ไมตั้งใจ 

และไมเห็นคุณคาของการเรียนการสอนเรื่อง เศรษฐศาสตรเบื้องตน เพียงแตสอบใหผานเทานั้น แลวก็ลืมไป 

หมดสิ้นจากที่ไดเรียนมาในชั้นเรียน เมื่อเปนดังนี้ เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตนจึงไมสามารถทําใหเกิดทัศนคติ

ที่ดีแกผูเรียน โดยใหผูเรียนเหน็ความสําคัญของวิชานี้ หรือสนใจเรียนเพิ่มมากขึ้น ดังนั้นเรื่อง เศรษฐศาสตร

เบื้องตนจึงยังคงหยุดนิ่งกับที่ ไมกาวหนาหรือพัฒนาใหดีข้ึนเทาที่ควร ยังตองรวมมือ รวมแรงรวมใจกัน

ทุกฝายในการแกปญหาดังกลาวนี้ใหหมดไป หรือลดนอยลงตามลําดับ (นพพร พานิชสุข.  2526: 23) 

 ผูศึกษา จึงใหความสนใจในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

จากการที่ไดพดูคุยกับอาจารยประจําวิชาโดยพบวา สภาพการเรียนการสอนสําหรับเนือ้หาวิชานี้มีชองทาง

สําหรับศึกษานอย โดยสวนใหญอยูในเอกสารตําราเรียนเทานั้น เนื้อหาวชิาในตําราเรียนไมไดมีการปรับปรุง

ใหทนัสมัยเพียงสําหรับการศกึษาเรียนรูในปจจุบัน ซึง่สื่อที่นาํเสนอสามารถทาํการปรับปรุง เพิ่มเติมเนื้อหา

ไดสะดวกและทันสมัยอีกดวย 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี เร่ืองเศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมสาํหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ใหมีคุณภาพตามเกณฑทีก่าํหนด 

 2. เพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองเศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระ

การเรียนรู สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองเศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 ที่มคีุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 

 2. เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับเนื้อหาอื่นๆ ตอไป 

 
ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจยั 
  กลุมที ่1 
   เปนผูเชี่ยวชาญประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
  กลุมที ่2 
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   กลุมผูใชเปนนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียน

มัธยม วัดธาตุทอง เขตวัฒนา จํานวน 10 หองเรียน มีนกัเรียนทั้งสิ้น 450 คน 
 กลุมตวัอยางที่ใชในการวจิัย 
  กลุมที ่1 

   กลุมผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 คน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา       

จํานวน 5 คน ไดมาจากการเลอืกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยจัดกลุมผูเชี่ยวชาญเปน ผูประเมิน

ดังนี ้

   รอบที่ 1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจาํนวน 3 คน และผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา

จํานวน 3 คน 

   รอบที่ 2 ผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาจํานวน 5 คน ผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยกีารศกึษา 

จํานวน 5 คน 

  กลุมที ่2 

   กลุมผูใชเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียน

มัธยม วดัธาตุทอง เขตวัฒนา โดยการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) ดวยการจับสลาก

หองเรียน 1 หองเรียนจาก 10 หองเรียน จาํนวน 45 คน 

 เนื้อหาวิชาทีใ่ชในการวจิยั ประกอบดวย 5 เร่ือง ไดแก 

  เร่ืองที่ 1 ความรูพื้นฐานทางเศรษฐศาสตร 

  เร่ืองที่ 2 สถาบันการเงนิ 

  เร่ืองที่ 3 สหกรณ 

  เร่ืองที่ 4 เศรษฐกิจพอเพียง 

  เร่ืองที่ 5 การพึ่งพาและการแลกเปลี่ยนสนิคา 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย หมายถึง บทเรียนที่นาํเสนอดวยคอมพิวเตอร เร่ือง 

เศรษฐศาสตรเบื้องตน เปนบทเรียนมัลติมีเดียที่ผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง ส่ือมีการนาํเสนอเนื้อหา

ในลักษณะผสมผสานสื่อหลายอยาง บทเรียนประกอบดวยตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวเสียงบรรยาย

และมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน และมีแบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ทั้งหมดจะบรรจุในแผนซีดีรอม 

 2. การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย หมายถงึ การสรางและพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 และนําไปใหผูเชี่ยวชาญ
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ดานเนื้อหาและดานสื่อประเมินคุณภาพ จํานวน 2 รอบ ทําการปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ จนมี

คุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 

 3. คุณภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถงึ ผลการประเมนิคุณภาพของบทเรยีน

จากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานสื่อ โดยมีคาเฉลี่ยของการประเมินคุณภาพตั้งแต 3.51 ข้ึนไปหรือมี

คุณภาพในระดับดีข้ึนไป 

 4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถงึ ความรู ความจาํ ความเขาใจของผูเรียนในเนื้อหา เร่ือง 

เศรษฐศาสตรเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ซึ่งวัดไดจากคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูวิจัยไดสรางขึ้นและหาคุณภาพแลว 

 5. ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถงึ จํานวนนักเรยีนที่มีผลการเรียน

จําแนกตามระดับผลการเรียน ดังนี ้

  รอยละของคะแนนเต็ม  ระดับผลการเรียน   

   80 ข้ึนไป     4      

   70 – 79      3       

   60 – 69      2  

   50 - 59       1      

   ต่ํากวารอยละ 50   0   

  ซึ่งถือวา  นักเรียนทีมีระดับผลการเรียน 4 และ 3 อยูในระดับดี 

   นักเรียนทีมีระดับผลการเรียน 2 และ 1 อยูในระดับปานกลาง 

   นักเรียนทีมีระดับผลการเรียน 0  อยูในระดับควรปรับปรุง 

 6. ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา หมายถึง ผูที่มคีวามรู ความสามารถและประสบการณในการ

ทํางานทางดานวิชาสงัคมศึกษา มกีารศึกษาในระดับปริญญาตรีมีประสบการณการทํางาน อยางนอย 10 ป  

หรือการศึกษาในระดับปริญญาโทมีประสบการณการทํางาน อยางนอย 5 ป 

 7. ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา หมายถงึ ผูที่มีความรู ความสามารถและประสบการณ

ที่เกี่ยวของทางดานเทคโนโลยีทางการศึกษา มีการศึกษาในระดับปริญญาตรีมีประสบการณการทํางาน 

อยางนอย 10 ป หรือมีการศึกษาในระดบัปริญญาโทมีประสบการณการทาํงาน อยางนอย 5 ป หรือมี

การศึกษาในระดับปริญญาเอกมีประสบการณการทาํงาน อยางนอย 3 ป 
 



บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 การศึกษาวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของโดยแบงออกเปนหัวขอ ดังนี้  

  1. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับการวิจยัและพัฒนาการศึกษา 

   1.1  ความหมายของการวิจยัและพัฒนาทางการศึกษา 

   1.2  จุดมุงหมายของการวิจยัและพัฒนาทางการศึกษา 

   1.3   ข้ันตอนและการดําเนนิการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

   1.4   งานวจิัยที่เกีย่วของกับการวิจยัและพฒันาทางการศึกษา 

  2. เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

   2.1   ความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย 

   2.2   ลักษณะของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

   2.3   ประโยชนของคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

   2.4   ขอจาํกัดของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

   2.5   การออกแบบมัลติมีเดียทางการเรียนการสอน 

   2.6   ข้ันตอนการสรางบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

   2.7   งานวจิัยที่เกีย่วกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  3. เอกสารที่เกีย่วของกับจิตวทิยาการศึกษา ทฤษฎีการสอน การออกแบบและพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 

   3.1 จิตวิทยาการศึกษากับการพฒันาสื่อการเรยีนการสอน 

   3.2 ทฤษฎีการสอนกับการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  4. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับการเรยีนรูตนเอง 

   4.1 ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 

   4.2 ความสาํคัญของการเรียนรูดวยตนเอง 

   4.3 ข้ันตอนการเรียนรูดวยตนเอง 

   4.4 งานวิจยัที่เกี่ยวกับการเรียนรูดวยตนเอง 

  5. เอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของกบัการเรียนการสอนกลุมสาระสังคม ศาสนาและวฒันธรรม 

   5.1 ความหมายและความสาํคัญของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

   5.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 

   5.3 เนื้อหา เร่ืองเศรษฐศาสตรเบื้องตน ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
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   5.4 งานวิจยัที่เกี่ยวของกับวิชาเศรษฐศาสตร 

 

1. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการวิจัยและพัฒนาการศึกษา 
 1.1 ความหมายของการวจิัยและพัฒนาทางการศึกษา 
  การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา (Educational Research and Development) เปนการวิจัย

ทางการศึกษาประเภทหนึ่ง ซึ่งนกัวิชาการใหความหมายไว ดังนี ้

  บอรกและกอลล (Borg; & Gall.  1989: 782) กลาววา การวิจัยและพฒันา คอื กระบวนการ

ที่นาํมาพัฒนาและตรวจสอบความถกูตองของผลผลิตทางการศึกษา คําวา ผลผลิตในที่นี้ไมไดหมายความ

เพียงแตส่ิงที่อยูในหนังสือ ในภาพยนตร ประกอบ การสอนและในคอมพิวเตอรเทานั้นแตยังหมายรวมถึง

ระเบียบวิธี เชน ระเบียบวิธีในการสอน โปรแกรมการสอน เชน โปรแกรมการศึกษาเรื่องยา หรือ โปรแกรม

การพัฒนาคนทํางาน จุดเนนของโครงการวิจัยแบะพัฒนาในปจจุบนันีป้รากฏในฐานะเปนพื้นฐานของ

โครงการพัฒนาโปรแกรมนี้เปนระบบการเรียนที่ สลับซับซอนที่รวมเอาการพัฒนาทางวัตถุและการอบรม

บุคลากรเพื่อใหสามารถทํางานไดในบริบทเฉพาะ 

  เกย (Gay.  1976: 8) กลาววา การวิจัยและพัฒนาคือ กระบวนการพัฒนาผลผลิต สําหรับ

ใชในโรงเรยีนซึง่ผลผลิตจากการวิจยัและพฒันายงัหมายรวมถงึวัสดุอุปกรณตางๆ ที่ใชในกาฝกอบรม วัสดุ

อุปกรณที่ใชในการเรียนรู การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤตกิรรม ส่ือการสอนและระบบการจัดการการวจิัย

และพัฒนายังครอบคลุมถึงการกําหนดจุดประสงค ลักษณะของบุคคลแลระยะเวลาและผลผลิตที่พัฒนา

จากการวิจัยและพัฒนาจะเปนไปตามความตองการและขึ้นอยูกับรายละเอียดที่ตองการ ผลของผลผลิต

จะมีคุณภาพตามที่ตองการและโรงเรียนจะเปนผูใชผลผลิตจากการวิจยัและพัฒนาอยางแทจริง ซึง่ดูเหมอืนวา

จะเปนการวิจัยทางการศึกษาที่มีคุณคา 

  สุวัฒนา สุวรรณเขตนิคม กลาวถึง การวิจัยและพัฒนา (Research and Research and) 

คือการพัฒนารูปแบบหนึ่งทีใ่ชการวิจัยเปนเครื่องมือ หรือเปนวิถีทางกลยุทธในการดําเนินการเพราะเชื่อ

วาการพัฒนาจะเปนไปอยางถูกตองและเหมาะสม ถาใชขอมูลที่มีคณุภาพเปนพืน้ฐานในการตัดสินใจ 

และการพัฒนาจะเปนไปอยางมีชวีิตชีวา หากนักพัฒนาใชกระบวนการวิจัยในการพัฒนางานเพราะจะ

ทําใหเหน็ภาพของงาน โดยตลอดอยางชัดเจน (ทิศนา แขมณี และสรอยสน สกลรัตน.  2540: 14 – 25) 

  ทิศนา แขมมณี  กลาวถึง การวิจัยและพฒันา (Research and Research and) คือ การวิจัย

ที่มุงเอาความรูจากการวิจัยบริสุทธิ์ไปวิจัยตอ โดยพัฒนาเปนเทคนิคหรือวิธีการที่สามารถนําไปใชแกปญหา

และทดลองใชจนเปนผลทีน่าพอใจ แลวจึงนาํไปเผยแพรใชในวงกวางเพื่อพัฒนางานใหมีประสิทธิภาพ

ยิ่งข้ึน (ทิศนา แขมณี; และ สรอยสน สกลรัตน.  2540: 5) 
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 จากความหมายของการวิจยัและพัฒนาดงักลาวสรุปไดวา การวิจยัและพฒันาการศึกษา Research 

and Research and หรือ (R&D) หมายถงึ กระบวนการในการพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษา เพื่อนาํมาใช

ประกอบการเรียนการสอนภายในโรงเรียน โดยมีข้ันตอนหรือกระบวนการตรวจสอบหาคุณภาพของผลิตภัณฑ

นั้นเสยีกอนจึงจะนาํมาใชในการเรียนการสอนไดจริง 
 1.2 จุดมุงหมายของการวจิัยและพัฒนาทางการศึกษา 
  บอรก และ กอลล (Borg; & Gall.  1989: 782) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายของการวิจัยทาง

การศึกษาวา เปนการคนหาความรูใหมซึ่งเกี่ยวกับพืน้ฐาน (การวจิัยพืน้ฐาน) หรือเกี่ยวกับการนาํไปใช

ในการศึกษา (การวิจัยประยุกต) มิไดเพื่อพัฒนาผลผลิตและถึงแมวา การวิจัยประยุกตจะมีการผลิตสื่อ

หรือผลผลิตขึ้นมา แตก็เพยีงเพื่อใชในการทดสอบสมมติฐานของผูวิจัยเทานั้น จึงคอนขางยากที่จะนํา

ผลผลิตเหลานั้นไปใชจริงในโรงเรียน หนทางที่จะชวยเชื่อมตอระหวางชองวางของการวิจัยการการใชจริง

ในการศึกษา ก็คือ การวิจัยและพัฒนา ซึ่งจะใชส่ิงที่คนพบในการวิจัยพืน้ฐาน การวิจัยประยุกตและการทดสอบ

การใชผลผลิตจริงในโรงเรียนมาใชในการพัฒนาผลผลติ ฉะนั้น จึงกลาวไดวา การวิจัยและพัฒนาเปน

การรวมเอาการวิจัยพืน้ฐานการวิจยัประยุกตและใชจริงในโรงเรียนมาแปลงลงไปในผลผลิตทางการศึกษา

ที่ผลิตขึ้น 

 การวิจยัและพฒันาทางการศึกษามีความแตกตางทางการศึกษาประเภทอื่นๆ อยู 2 ประการ 

(บุญสืบ พันธุดี.   2537: 79 – 80) คือ  

  1.2.1 เปาประสงค (Goal) การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษามุงพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพ

ของผลผลิตทางการศึกษา สวนการวิจัยทางการศึกษา มุงคนควาหาความรูใหมโดยการวิจัยพื้นฐาน หรือ

มุงหาคาํตอบเกี่ยวกบัการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกต แมวาการวิจัยประยกุตทางการศึกษาหลายโครงการ

ก็มีการพัฒนาผลผลิตทางการศึกษา เชน การวิจัยเปรยีบเทียบประสทิธผิลของวิธีสอนหรืออุปกรณการสอน 

ผูวิจัยอาจพัฒนาสื่อหรือผลผลิตทางการศึกษาสําหรับการสอนแตละแบบ แตผลผลิตเหลานั้น เพื่อใชสําหรับ

การทดสอบสมมุติฐานของการวิจัยแตละครั้งเทานั้น ไมไดพัฒนาไปการใชสําหรับสถาบันการศึกษาทั่วไป  

  1.2.2 การนําไปใช การวิจัยการศึกษา มีชองวาระหวางผลการวิจัยกับการนําไปใชจริงอยาง

กวางขวาง กลาวคือ ผลการวจิัยทางการศกึษาจํานวนมากอยูในตู ไมไดรับการพิจารณานําไปใช นกัการศึกษา

และนักวิจัยจึงหาทางลดชองวาดังกลาวโดยวิธีที่เรียกวา “การวิจัยและพัฒนา” 
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ภาพประกอบ 1 แผนภูมิแสดงความสัมพันธและความแตกตางระหวางการวิจัยการศึกษากับการวิจัย 

       และพัฒนาการศึกษา (บุญสืบ พันธดี.  2537: 80) 

 

 

 จากขอความดังกลาวสรุปไดวา การวิจัยและพัฒนา (Research and Research and หรือ 

(R&D) เปนการผสมผสานระหวางการวิจยักับการพัฒนาการศึกษา เพื่อใหเกิดประโยชนตอการนําไปใช

ในวงการศกึษาอยางสงูสุดผูที่ปฏิบัติจะมองเห็นภาพการทํางานอยางชดัเจนควบคุมการทาํงานดวยตนเอง 

และเกิดภาคภูมิใจในงานและตนเองที่สามารถพัฒนางานใหมีคุณคาได 
 1.3 การดําเนินการวิจยัและพฒันาทางการศึกษา 
  บอรก และ กอลล (พฤทธิ ์ศิริบรรณพิทักษ.  2532: 21 – 24; อางอิงจาก Borg; & Gall. 

1989: 771 – 798)  ไดกลาวถึง ข้ันตอนสําคัญของการวิจัยและพัฒนาไว 11 ข้ันตอน ดังนี ้

   1. กําหนดผลิตภัณฑทางการศกึษาที่จะดาํเนนิการพัฒนา เปนการกําหนดใหชัดเจนวา 

จะดําเนิน การวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษาสิ่งใด ลักษณะ รายละเอียดและวัตถุประสงคของ

การใชเปนอยางไร 

   2. รวบรวมขอมูลและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของ คือ การศึกษาทฤษฎีและงานวิจัย การสงัเกต

ภาคสนาม ซึ่งเกี่ยวของกับการใชผลิตภัณฑการศึกษาที่กําหนด ถามีความจําเปน ผูทําการวิจัยและพัฒนา 

อาจตองทําการศึกษาวิจัยขนาดเล็กเพื่อหาคําตอบ ซึ่งงานวิจยัและทฤษฎีที่มีอยูไมสามารถตอบไดกอน 

ที่จะทําการพฒันาตอไป 

   3. การวางแผนการวิจัยและพฒันา การวางแผนการวิจัยและพัฒนา ประกอบดวย

การกาํหนดวัตถุประสงคของการใชผลิตภณัฑ การกาํหนดงบประมาณ ทรัพยากร บุคลากรและระยะเวลา 

ที่ใช พิจารณาถึงผลที่ไดมาจากผลิตภัณฑอยางรอบคอบ 

การวิจยัพืน้ฐาน 

 

 

ความรูพืน้ฐาน 

   - ทฤษฎีการเรียนรู 

   - ทฤษฎีการสื่อสาร 

ฯลฯ 

การวิจยัประยกุต 

 

 

ความรูประยกุต

บางสวน 

   - เครื่องมือทดสอบ 

   - วัสดุอุปกรณ 

   - หลักสูตรฯลฯ 

การวิจยัและพฒันา 
 

 
 

นวัตกรรมที่ผานมา

การทดลองใชไดผลดี 

   - หลักสูตรใหม 

   - วิธีการสอนใหม 

   - ครูแนวใหม ฯลฯ 
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   4. พัฒนารูปแบบขั้นตอนของผลิตภัณฑ ข้ันนี้เปนการออกแบบและจัดทําผลิตภัณฑ

ทางการศึกษาตามที่วางไว เชน ถาเปนโครงการวิจัยและพัฒนาหลักสูตรฝกอบรมระยะสั้น ก็จะตองออกแบบ

หลักสูตร เตรียมวัสดุหลักสูตร คูมือผูฝกอบรม เอกสารการฝกอบรมและเครื่องมือประเมินผล 

   5. ทดลองและทดสอบผลิตภัณฑครั้งที่ 1 เปนการนาํรูปแบบที่เตรียมไว ไปทาํการทดสอบ

คุณภาพ โดยการใชกลุมตัวอยางขนาดเล็ก ใชวิธีการประเมินผลโดยการสอบถาม สังเกต การสัมภาษณ 

รวบรวมขอมูลมาทําการวิเคราะห 

   6. ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 1 นําขอมูลจากขั้นตอนที่ 5 มาพิจารณาปรับปรุง 

   7. ทดลองและทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที่ 2 เปนการนําผลิตภัณฑที่ปรับปรุงแกไขขอบกพรอง

แลวไปทดสอบหาคุณภาพของผลิตภัณฑ ใหไดตรงตามวัตถุประสงค กลุมตัวอยางมีขนาดใหญข้ึนกวา

การทดลองในครั้งแรก อาจตองทําการทดลองในเชิงปริมาณใหมากและหลายครั้ง มีการประเมินผลดวย

แบบประเมิน นาํผลการประเมินกอนเรียน หรือขณะเรียน และผลการประเมินหลังเรียน มาเปรียบเทยีบ

กับวัตถุประสงคการใชผลิตภัณฑ อาจมีทัง้กลุมควบคุมและกลุมทดลองดวยก็ได 

   8. ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 2 นําขอมูลจากการทดลองครั้งที่ 2 มาพิจารณาปรับปรุง

แกไขหากมีขอบกพรอง 

   9. ทดลองและทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที่ 3 เปนการนําผลิตภัณฑที่ปรับปรุงในครั้งที่ 2 

แลวไปทําการทดสอบคุณภาพของผลิตภัณฑ โดยการนําไปใชในโรงเรียน 10 – 30 โรงเรียน กลุมตัวอยาง

มีขนาดใหญข้ึน ประเมินโดยมีเครื่องมือ โดยการใชแบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณรวบรวม

ขอมูลทําการวิเคราะห 

   10. ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 3  นาํผลที่ไดจากการทดลองครั้งที่ 3  มาปรับปรุงแกไข 

ขอบกพรอง 

   11. เผยแพรเสนอรายการเกีย่วกบัผลการวิจยัและพัฒนาผลิตภัณฑในทีป่ระชุมสัมมนา

ทางวิชาการหรือวิชาชีพสงไปเผยแพรในวารสารทางวิชาการและติดตอกับหนวยงานทางการศึกษา เพื่อ

จัดทําผลิตภัณฑทางการศกึษา เผยแพรไปใชในโรงเรียนตางๆ 

  เมเยอร (Mayer.  1984: 305 – 344) ไดอธิบายหลักการสําคัญของการวิจัยและพัฒนา

ชุดฝกไว 3 ข้ันตอน ดังนี ้ 

   ข้ันที ่1 การพิจารณาจากกลุมเพื่อน (Judgement by Peers) โดยใหศึกษาชุดที่ฝกทลีะ

ชุดหลังการศึกษาผูพัฒนาชุดฝกจะสอบถามความคิดเห็นทั่วไปเกี่ยวกับชุดฝก จากนั้นจึงรวมกันพิจารณา

หาขอบกพรอง และหลังจากนั้นใหผูศึกษาชุดฝกตอบแบบสอบถามแบบประมาณคา และแบบปลายปด 

เพื่อนําไปวิเคราะหหาขอบกพรองตอไป  
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   ข้ันที ่ 2 ทดลองกับกลุมเล็ก (Trial with Small Group) จากอาสาสมคัร 3 – 5 คน มี

การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน มีการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนในระหวางเรียน หลังศึกษาเสร็จ 

ผูศึกษาชุดฝกจะรวมกันอภิปรายชี้แจงถึงขอบกพรองของชุดฝกเพื่อปรับปรุงแกไขตอไป  

   ข้ันที ่3 ทดลองกับชัน้เรียนที่เปนตัวแทน (Trial with Representative Class of Classes) 

ข้ันนี้ดําเนินการคลายคลึงกับการดําเนินการในขั้นตอนที่ 2 คือ ใหมีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

เนื่องจากการทดลองใชส่ือในขั้นนี ้ ใชกลุมตัวอยางจํานวนมาก ไมสะดวกตอการสัมภาษณหรืออภิปราย

แบบเดิม ขอมูลที่ไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และจากแบบสอบถามจะไดรับการวิเคราะห

เพื่อหาขอบกพรองของสื่อที่จะตองปรับปรุงแกไขตอไป 

  นอกจากนี ้เอสพิช และ วิลเลียมส (Espich; & Williams.  1967: 75 – 79)  ไดอธิบายถึง

การทดลองใชและปรับปรุงแกไขส่ือการสอนและบทเรียนสําเร็จรูปไว 3 ข้ันตอน ดังนี ้ 

   ข้ันที ่ 1 การทดสอบทีละคน (One to One Testing) จากกลุมตัวอยางที่มีผลการเรียน

ต่ํากวาระดับปานกลางเล็กนอย จํานวน 2 – 3 คน เพื่อใหศึกษาสื่อที่พัฒนาขึ้น และหลังจากการศึกษา

ผูพัฒนาจะสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับขอบกพรองของสื่อจากกลุมตัวอยาง  

   ข้ันที ่ 2 การทดลองกับกลุมเล็ก (Small Group Testing) ใชกลุมตัวอยาง 5 – 8 คน 

ดําเนินการคลายคลึงกับข้ันตอนที่ 1 แตใหกลุมตัวอยางไดรับการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เพื่อนํา

ผลไปวิเคราะหทดสอบประสิทธิภาพของสื่อโดยอาศัยเกณฑมาตรฐาน 90/90 โดย 90 ตัวแรก หมายถึง

คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนทั้งหมด เมื่อคิดเปนรอยละแลวได 90 หรือสูงกวา สวน 90 ตัวที่สอง หมายถึง 

ผูเรียนรอยละ 90 ของทั้งหมดสามารถทําขอสอบขอหนึ่งๆ ไดถูกตอง หากผลการวเิคราะหเปนไปตามเกณฑ

ดังกลาวก็ปรับปรุงแกไขเฉพาะสวนที่บกพรอง เพื่อนําไปทดลองใชในขั้นตอนที่ 3 ตอไป  

   ขั้นที ่ 3 การทดลองภาคสนาม (Field Testing) เปนการทดลองกับกลุมตัวอยางที่เปน

ประชากรเปาหมายจริง โดยผูพัฒนาสื่อจะไมเขาไปเกี่ยวของกับการทดลองดวย แตอาศัยครูผูสอนดําเนินการ

แทน โดยใชวิธีดําเนินการเชนเดียวกับตอนที่ 2 

 โดยสรุปแลว การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษานั้นเปนรูปแบบการวิจัยทีมุ่งพัฒนาสื่อหรือผลผลิต

ทางการศึกษาและการตรวจสอบผลผลิตทางการศึกษาใหตรงกับวัตถุประสงคและความตองการ โดยนํา

ทฤษฎีและหลกัการมาประยกุตใช และสามารถนาํผลจากการวจิัยและพัฒนาไปใชใหเกิดประโยชนตอ

การศึกษาไดอยางแทจริง 
 1.4 งานวจิัยที่เกีย่วกับการวิจยัและพัฒนาทางการศกึษา 
  อาศิรา สามหวย (2538: บทคัดยอ) เร่ือง “มารยาทไทย” ของนักเรียนที่มีความบกพรอง

ทางการไดยิน โดยทําการผลิตรายการวิดีทัศน 3 ตอน แลวนําไปทดลองหาประสิทธิภาพกับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที ่3 โรงเรียนเศรษฐเถียร จาํนวน 15 คน โดยกาํหนดเกณฑการหาประสิทธิภาพไดที ่80/80 
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ผลการวิจัยสรุปไดวารายการวีดิทัศนทั้ง 3 รายการมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑทีก่ําหนดที่ 91.67, 90.68

และ 87.83 ตามลําดับ 

  รัชนีเพ็ญ เทพหัสดิน ณ อยุธยา (2533: บทคัดยอ) ไดทําการสราง “ชุดการสอนวิชาภาษาอังกฤษ

เพื่อการสื่อสารดานการทองเที่ยวและการโรงแรมสําหรับนกัศึกษาระดบัประกาศนยีบตัรวิชาชพีชัน้สงู ชัน้ 

ปที่ 1 สาขาการทองเที่ยว สถาบนัเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตกรุงเทพ” ผลปรากฏวา ชุดการสอนมี

ประสิทธิภาพ 96.31/82.80 ซึ่งสูงกวาเกณฑมาตรฐานทีต่ั้งไวที่ 80/80 นอกจากนี้ผลการทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียนแตกตางกนัอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงวา ชุดการสอนที่สรางขึ้นชวยให

นักศึกษามีความรูเพิ่มและมปีระสิทธิภาพเชื่อถือได 

  สุธัญญา ภูรัตนาพิชญ (2539: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนารายการวีดิทัศน 

การสอนชุดการลางฟลมและการอัดขยายภาพขาว-ดํา พบวา ผลสัมฤทธิท์างการเรียนกอนเรยีนและหลงัเรียน

ของกลุมทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .01 แสดงวา การเรียนจากรายการวีดิทัศน ทําให

นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น สําหรับประสิทธภิาพของรายการวีดิทัศนการสอนชุดการลางฟลม

ขาว – ดํา เทากับ 86.00 – 82.00 และประสิทธิภาพของรายการวีดิทัศน การสอนชุดการอัดขยายภาพ

ขาว – ดํา เทากับ 82.92 – 82.67 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 80/80 

  ศิรินันท ประสิทธิลักษณะ (2540: บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง 

ปญหาการหายใจลําบากที่เกี่ยวของกับดานกุมารศัลยศาสตร เพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑ มาตรฐาน 

90/90 และเปรียบเทียบผลการทดลองระหวางการเรียนดวยคอมพวิเตอรชวยสอนกับการสอนปกติ โดย

ทดลองกับนิสิตแพทย ของคณะแพทยศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั จํานวน 102 คนพบวา บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 สวนการเปรียบเทยีบผลการเรียนรู พบวา

นิสิตแพทยที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลการเรียนสูงกวานิสิตแพทยทีเ่รียนดวยการสอน

ปกติ อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  
2. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 2.1 ความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เปนการนาํเสนอเนื้อหา ประกอบดวย ภาพ กราฟก เสียงบรรยาย 

เสียงประกอบ และสื่อขอความ จึงทาํใหบทเรียนมีความนาสนใจมากขึ้น นักวิชาการไดใหความหมายของ

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ไวดังนี ้

   มัลติมีเดีย (Multimedia) ตามความหมายของศัพทคอมพวิเตอรฉบับราชบัณฑิตยสถาน 

(2538: 96) หมายถึง 1) ส่ือหลายแบบ 2) ส่ือประสม 
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   มัลติมีเดยี หมายถงึ เทคโนโลยีแบบหนึง่ทีท่ําหนาทีใ่นการผสมผสานสิง่ที่เปน ขอความ

กราฟก ภาพเคลื่อนไหว เสียง ดนตรี วีดิโอในการนําเสนอ โดยใชคอมพิวเตอรในการควบคุม (Holcomb. 

1992: 683) 

   มัลติมีเดยี หมายถงึ การใชคอมพวิเตอรเพือ่ส่ือความหมายโดยผสมผสานสื่อหลายชนดิ 

เชน ขอความ ภาพศิลป (Graphic Art) เสียง ภาพเคลื่อนไหวที่สรางดวยคอมพิวเตอร (Animation) และ

ภาพวีดิทัศนทีถ่ายจากของจริง (Vaughan.  1993: 4) 

   มัลติมีเดีย หมายถงึ ระบบสื่อสารขอมูลหลายชนิดโดยผานสื่อทางคอมพวิเตอรประกอบดวย

ขอความ ฐานขอมูล ตัวเลข กราฟก ภาพนิง่ เสียง และวีดิทัศน (Jeffcoate.  1995: 7) 

  ฤทธิชยั ออนมิง่ (2547: 1) ใหความหมายของมลัติมีเดยีวา เปนระบบคอมพิวเตอรนาํเสนอ

ขอมูลขาวสาร ไดทั้งขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย และเสียงดนตรีประกอบ ซึ่งนาํเสนอ

ในรูปแบบโดยที่มีปฏิสัมพันธโตตอบกับผูใชได 

  กิดานันท มลิทอง (2540: 83 – 84) ใหความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวา หมายถึง 

ส่ือประสม ปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia) โดยจัดใหมีความสัมพันธระหวางสื่อและผูใชส่ือโดย

นําอุปกรณตางๆ เชน CD-ROM เครื่อง Audio – Digitize เครื่องเลน Laser disc ฯลฯ มาใชรวมกัน เพื่อ

เสนอเนื้อหาขอมูลที่เปนตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน และเสียงในระบบสเตริโอ 

โดยใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรชวยในการผลิต 

  ยืน ภูวรวรรณ (2529: 159) กลาวถึง มัลติมีเดียวา มัลติ แปลวา หลากหลาย มีเดีย แปลวา

ส่ือ มัลติมีเดียจึงหมายถึงสื่อหลายอยาง ส่ือหรือตัวกลาง คือ ส่ิงที่จะสงความเขาใจระหวางกนัของผูใช 

เชน ขอมูลตองการ รูปภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอ และอ่ืนๆ ที่นํามาประยุกตรวมกัน 

  ศรีศักดิ์ จามรมาน (2539: 4) กลาววา คอมพิวเตอรมัลติมีเดียสามารถรวมเอาสื่อไมวาจะเปน 

ขอความ รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว ภาพวีดิทัศน และเสียง เขาไวในตัวคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จึงสามารถ

ใชเพื่อการนําเสนอแทนสื่อชนิดตางๆ ไดเปนอยางดี 

  ไท (Tai.  1993) ใหความหมายของมัลติมเีดียวา หมายถึง การใชคอมพวิเตอรเพื่อส่ือความหมาย

โดยการผสมผสานสื่อหลายชนิดเชน ขอความ ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหวที่สรางดวยคอมพิวเตอร 

และภาพทีถ่ายจากของจริงดวยวีดทิัศน 

  บริษัทไมโครซอฟท (Microsoft Corporation. 1994: 264) ไดใหความหมายของคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียวา เปนการรวมกนัของเสียง ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว และวิดีโอ ในโลกของคอมพวิเตอร

มัลตมิีเดียเปนสวนหนึง่ของไฮเปอรมีเดีย คือ เปนการรวมมัลติมีเดียกับไฮเปอรเท็กซไวดวยกนัเพื่อเชือ่มโยง

ขอมูลตาง ๆ 
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  บุปผชาติ ทัฬหิกรณ และคณะ (2544: 2) กลาววา มัลติมีเดีย หมายถึง การใชส่ือมากกวา 

1 ส่ือ รวมกนันาํเสนอขอมูลขาวสารไดมากกวา 1 ชองทาง และหลากหลายรูปแบบ ครอบคุลมชุดการสอน

ที่รวมสื่อตางๆ ไวดวยกันเปนชุด เพื่อการเรียนรูดวยตนเองและการนาํอุปกรณตางๆ เชน เครื่องฉายสไลด 

เครื่องเลนวีดทิศัน เครื่องบันทึกเสยีง ฯลฯ มาตอพวง โดยมีระบบคอมพิวเตอรเปนตัวควบคุม รวมถงึระบบ

ส่ือสมบูรณแบบที่นาํสื่อหลากหลายเขามาบูรณาการ ผานการควบคมุการใชและการโตตอบดวยระบบ

คอมพิวเตอรสวนบุคคลหรือเครือขาย 

  ลาณี เลิศอุดมกิจไพศาล (2544: 287) ใหความหมาย มัลติมีเดีย หมายถึงสื่อการเรียนการสอน

ทางคอมพวิเตอรรูปแบบหนึง่ทีน่ิยมบนัทึกลงบนแผน CD-ROM ที่สามารถนําเสนอสื่อประสม ไดแก 

ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูม ิที่ใกลเคียงกับการสอนจริงมากที่สุด โดยการนาํเสนอเนื้อหาทีละจอภาพ 

ซึ่งรูปแบบจะแตกตางกันขึ้นอยูกับธรรมชาติเพราะโครงสรางเนื้อหา มีเปาหมายสําคญัคือ สามารถดึงดูด

ความสนใจและกระตุนใหผูเรียนเกิดความตองการที่เรียนรู 

  แครอล (Carol.  1997: 23) ไดใหความหมายไววา มัลติมีเดีย หมายถงึ การใชภาพ เสียง 

และการเคลื่อนไหวที่แสดงไดมากกวาวิธีสอนแบบเดิมที่ใชชอลกกับการบอกกลาว 

  ฮอลล (Hall. 1996) มัลติมีเดีย คือ โปรแกรมซอฟตแวรที่อาศัยคอมพวิเตอรเปนส่ือในการนําเสนอ

โปรแกรมประยุกต ซึ่งรวมถึงการนําเสนอขอความสีสัน ภาพ กราฟก (Graphic images) ภาพเคลื่อนไหว 

(Animation) เสียง (Sound) และภาพยนตรวีดิทศัน (Full motion Video) สวนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ 

(Interactive Multimedia) จะเปนโปรแกรมประยุกตที่รับการตอบสนองจากผูใชโดยใชคียบอรด (Keyboard) 

เมาส (Mouse) หรือตัวชี้ (Pointer) เปนตน  

  ไฮนิค (Heinich.  1982: 267) ไดใหความหมายคาํวา มัลติมีเดีย หมายถงึ การรวมสื่อ

หลายชนิด เชน ขอความ กราฟก เสียง ภาพ และวีดิทัศน ระบบของคอมพวิเตอรมัลติมเีดีย มีความคลายคลงึ

กับระบบวิดีทศันปฏิสัมพนัธแตกตางกนัตรงทีใ่ชระบบคอมพวิเตอรเปนตัวควบคุมการทํางานใหมีลักษณะ

ของการโตตอบ  

  กรีน (Green.  1993: 217) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียวา หมายถึง การใชคอมพิวเตอร

มาควบคุมเคร่ือง เพื่อใหทาํงานรวมกนั เชน การสรางโปรแกรมเพือ่นาํเสนองานที่เปนขอความ ภาพเคลือ่นไหว 

หรือเสียงบรรยายประกอบสลับกับเสียงดนตรี สรางบรรยากาศใหนาสนใจ เปนสื่อที่เขามารวมในระบบมี

ทั้งภาพและเสียงพรอม ๆ กันโดยนําเสนอเนื้อหา วิธีการเรียนและการประเมินผล 

 สรุปวา คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนการนําคอมพิวเตอรมาควบคุมส่ือตางๆ เพื่อใหทํางานรวมกัน 

เชน ภาพ กราฟก เสียงบรรยาย เสียงประกอบ และสื่อขอความ มาใชงานแบบผสมผสานกันอยางมี

ระบบเพื่อใหคอมพิวเตอรสามารถทํางานแบบมีปฏิสัมพันธโตตอบกับผูใชได ทําใหการเรียนการสอนและ

การนําเสนอนาสนใจ ซึ่งมีผลชวยใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพเพิ่มมากขึ้น 
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 2.2 ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
  เทคโนโลยีคอมพิวเตอรในปจจุบัน สามารถแสดงผลในรูปของสื่อผสมหรือมัลติมีเดียประกอบดวย

อักขระ ภาพนิง่ เสียง ภาพเคลื่อนไหว และวีดิทัศน การแสดงผลในรูปของมัลติมีเดีย (ทองแทง ทองลิ่ม. 

2541: 35 – 38) มีองคประกอบ ดังนี ้

   1. อักขระ เปนสื่อสามัญของมัลติมีเดีย การสรางบทเรียนคอมพิวเตอร จําเปนตองมี

ขอความมีอักขระ ตลอดจนการใชรูปภาพและเครื่องหมายจํานวนมากมาย ในการที่จะใหผูใชบทเรียนให

บรรลุเปาหมายของการเรียน ขอความ เครื่องหมาย และสัญลักษณ ไมวาจะอยูในรูปลายลักษณอักษร หรือ

เปลงเสียงสําเนียงพูด เปนสื่อสามัญที่ใชติดตอส่ือสารกันโดยทั่วไป และเปนสวนประกอบสําคัญสําหรับ

การบอกชื่อและหวัขอเร่ืองในบทเรียนใหทราบวา เปนเรื่องอะไร หรือใชเปนเมนูเพื่อบอกใหทราบวา ไปสูที่

หมายอยางไร รวมทัง้ใชเปนสวนเนื้อหา หรือส่ิงที่ผูใชบทเรยีนจะไดพบเหน็เมื่อไปถงึเปาหมายการใชอักขระ

เพื่อส่ือความหมายกับผูเรียน บทเรียนควรมีหลักการใชในกรณีตางๆ ดังนี ้

    1.1 ส่ือความหมายใหชัดเจน ขอความตางๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปน

ส่ิงสําคัญในการสื่อความหมายกับผูใชบทเรียน การออกแบบสรางปายแสดงหัวขอเร่ือง เมน ูและปุมบน

จอภาพนัน้ ควรจะตองใหความสาํคัญในการเลือกขอความคาํพดู พยายามใชขอความที่มนี้าํหนกักระชบั

กะทัดรัด และใหความหมายที่ชัดเจน ไมคลุมเครือ เชน “กลับไปที่เดิม” แทนคําวา “กอนหนาที”่ เปนตน 

    1.2 เมื่อใชอักขระเปนเมนูสําหรับนําทางเดิน ผูใชบทเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน

คอมพิวเตอรโดยการกดปุมบนแปนพิมพ คลิกเมาส หรือปุมกดเลื่อนภาพ หรือแตะภาพสัมผัสเมนูที่สราง

อาจเปนเมนูงายๆ ประกอบดวยรายชื่อบทเรยีน ในรูปแบบเดียวกบัหนาสารบัญของหนงัสือใหผูเรียนคลิก

กดเลื่อนบทเรียนที่ตองการรูปแบบการคลิกแลว แสดงผลนี้เปนที่เขาใจกันอยางกวางขวางในกลุมผูใช

คอมพิวเตอร สวนใหญรายการเมนูจะมกีรอบลอม หรือสรางใหคลายเปนปุมสําหรับเลือกคลิกไดอยาง

สะดวก และเพื่อเปนการประหยัดเนื้อที่ควรใชคําสั่งที่ส้ันและใหเนื้อความชัดเจน 

    1.3 ปุมอักขระ บนจอภาพสาํหรบัการมปีฏิสัมพนัธในมลัติมีเดีย ปุมบนจอภาพเปน

เสมือนวัตถุที่เมื่อคลิกก็จะมกีารแสดงผลอยางใดอยางหนึ่ง ปุมบนจอภาพที่สรางอาจเปนปุมที่มีรูปแบบ

อักขระ (Font) เครื่องหมายหรือสัญลักษณ (Symbol) ปรากฏอยู ปุมเหลานี้ อาจมีรูปแบบหลากหลาย

การเลือกปุมใดที่เหมาะสมขึ้นอยูกับการทดลองวา รูปแบบอักขระ เครื่องหมาย หรือสัญลักษณ การเวนวรรค 

และการใหสีแบบใดที่ดูแลวเหมาะสม 

    1.4 เนื้อหายาวไมควรอานจากจอคอมพวิเตอร เพราะขอความยาวๆ บนจอคอมพวิเตอร

อานยาก และอานไดชากวาเอกสาร ยกเวนกรณีทีบ่ทเรยีนนัน้ใชอักขระ ขนาดใหญ และนําเสนอไมกี่ยอหนา

และควรเลือกอักขระที่อานงายแทนอักขระที่มีลวดลายและ อานยาก 

    1.5 ควรใชหนาหรอืวินโดว (Window) เมื่อเนื้อหานั้นยาวเกนิจอ และใชปุมเลื่อน 
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วินโดวขยับขอความในวนิโดวข้ึนลง เพื่ออานเนื้อหาออกเปนแตละหนา และสรางปุมสําหรับพลกิหนากลบั 

ไปมาได 

   2. เสียง เปนสื่อชวยเสริมสรางความเขาใจเนื้อหาบทเรียนไดดีข้ึน และทําใหคอมพิวเตอร

มีชีวิตชีวาขึ้น ดวยการพิมพการดเสียงและโปรแกรมสนับสนุน การสื่อสารสองทางและการสื่อสารทางเดียว 

มีความแตกตางเหมือนกับความแตกตางของการสนทนากัน กับการฟงบรรยาย กิจกรรมระหวางกนั มี

ศกัยภาพในการทําใหผูเรียนเขาถึงสารสนเทศ ชวยทําใหผูเรียนเกิดความรูหรือการเรียนรูเสียงอาจอยูใน

รูปแบบของเสียงดนตรี เสียงสังเคราะหปรุงแตง หรือเสียงประกอบฉากที่มีผลตอการสรางอารมณในการเรียน 

ดังนัน้การรูจักวิธีใชเสียงอยางถูกตอง จะสามารถสรางความสนุกสนานเราใจ และทําใหบทเรยีนในรูป

มัลติมีเดียที่มปีฏิสัมพันธนัน้นาสนใจและนาติดตาม 

   3. ภาพนิง่ อาจเปนภาพขนาดเลก็หรือขนาดใหญ เปนภาพถายหรือภาพกราฟก ภาพนิ่ง

ใชเปนสวนประกอบที่สําคัญที่สุดของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เนื่องจากการใชภาพนิ่งในการแสดงผล

บนจอคอมพวิเตอร เปนการแสดงผลจากความคิดหรือความตองการรวมทัง้การวาดภาพ ภาพลายเสน 

แผนภูมิ แผนที ่หรือสถิติ 

   4. ภาพเคลื่อนไหวจําลอง การสรางภาพเคลื่อนไหวบนเครื่องคอมพิวเตอร ทาํใหบทเรียน

คอมพิวเตอรสามารถดึงดูดความสนใจตอผูเรียนไดเปนอยางดี ซึ่งอาศัยเทคนิคของการนําภาพ หลายๆภาพ

มาตอกัน เพื่อใหเกิดภาพเคลื่อนไหว (เทคนิคภาพยนตรการตูน) การเพิ่มภาพเคลื่อนไหวลงบนงานตางๆ 

จะทาํใหสามารถนาํเสนอความคิดที่ซับซอนหรือยุงยากใหงายตอการเขาใจ โปรแกรมที่ใชสรางภาพเคลื่อนไหว

มีอยูมากมาย เชน โปรแกรมแอนิเมชั่นเวิรค ที่มีภาพลักษณะตางๆ กนัใหคุณเลือกใชภาพเคลื่อนไหวเปน

ภาพดึงดูดสายตา 

   5. ภาพวีดิทัศน (Video) ภาพวีดิทัศนเปนภาพเหมือนจริง ที่ถูกเก็บในรูปแบบของดิจิตอล

ภาพวีดทิัศนสามารถตอสายตรงจากเครื่องเลนวีดทิัศนหรือเลเซอรดิสกเขาสูเครื่องคอมพิวเตอรได แตระบบ

วีดิทัศนที่นํามาจากฮารดดิสกและซีดีรอม ที่ไมมีการบีบอัดสัญญาณจะตองการพื้นทีบ่นฮารดดิสกกวาง

ถึง 500 ลานไบต ปญหาที่เกิดขึ้น คือ วีดิทัศนมีความตองการพื้นที่วางมากในการทําใหภาพ วีดิทศันมี

ความสมบูรณแบบ ดงันัน้จงึตองมกีารบีบอัดขอมูลใหมีขนาดเลก็ที่สุด เพือ่จะเพิม่ประสทิธิภาพและความเร็ว

ในการสงสูงสุด ซึ่งตองอาศัยการดและฮารดแวรที่ทําหนาที่ดังกลาว โดยการนําภาพวีดิทัศนมาประกอบ

ในมัลติมีเดีย ตองมีอุปกรณสําคัญ คือ การดวีดิทัศนระบบดิจิตอล การทํางานบนระบบวินโดว ภาพวีดิทัศน

จะถูกเก็บไวในไฟลเอวีไอ (AVI or Video Interactive) 

   6. การมีปฏิสัมพันธ เปนการโตตอบซึ่งกันและกันระหวางคอมพิวเตอรกับผูใช  เชน 

คอมพิวเตอรแบบจําลองสถานการณ (Simulation) มีปญหาหนึง่ๆ จัดไดหลายรูปแบบใหผูเรียนเลือก มี 

การใหผลยอนกลับทั้งทางบวกและทางลบ พรอมทั้งแสดงขอความในลักษณะการแนะนําเมื่อผูเรียนตอบ 
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ไมถูกตอง 

 สรุปวา คอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ประกอบดวย อักขระ เสียง ภาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหว ภาพวีดิทัศน 

เปนองคประกอบในการนําไปใชประกอบเปนบทเรียนคอมพิวเตอร และตองมีการปฏิสัมพันธ ระหวาง

คอมพิวเตอรกบัผูเรียนในการเลือกใชส่ืออยางเหมาะสมอีกดวย 
 2.3 ประโยชนของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  คอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้นนบัไดวาเปนการนําเอาระบบของคอมพิวเตอรชวยการสอน และ

มัลติมีเดียมาผสมผสานกัน ดังนัน้ผูวิจยัจึงไดนําเอาประโยชนของทั้งสองมารวมกนั (ทักษิณา สวนานนท. 

2530: 214 – 215; อรพันธ ประสิทธิรัตน.  2530: 7 – 8) ดังนี ้

   1. การใชมัลติมีเดียเปนการสรางบรรยากาศในการเรียนรู และดึงดูดความสนใจให

ผูเรียนไมเบื่อหนาย 

   2. เปนการเพิ่มความสามารถในการรับรู (Enhances Information Retention) 

   3. มัลติมีเดียเปนการนาํสื่อหลายประเภทมารวมกันเพื่อเสนอขอมูล ดังนั้นจงึชวยทาํให

เกิดความเขาใจ และสื่อความหมายไดดีข้ึน 

   4. ผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพนัธกับเครื่องคอมพิวเตอรในลกัษณะการสื่อสารสองทาง 

ทําใหผูเรียนเกดิการเรียนรูไดเปนอยางด ี

   5. สงเสริมใหผูเรียนไดเรียนตามเอกัตภาพ 

   6. ผูเรียนสามารถควบคุมวิธีการเรียนของตนเองได 

   7. มีความแมนยําในวิชาที่เรียน เพราะผูเรียนไดเรียนที่ละนอยจากงายไปหายาก 

   8. มีการใหขอมูลยอนกลับ และเสริมแรงใหกับผูเรียนไดอยางรวดเร็ว 

   9. ผูเรียนไมสามารถดูคําตอบไดกอนเพราะเปนการบังคับใหผูเรียนไดเรียนรู กอนการทํา

แบบฝกหัด 

   10. ผูที่มีผลการเรียนคอนขางชาจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาผูเรียนปกติ 

   11. ผูสอนกําหนดวิธีการสอนใหตรงกับความตองการของผูเรียนได เนื่องจากคําตอบของ

ผูเรียนอาจเปนแนวทางในการกําหนดบทเรียนใหเรียนไดเร็วชาหรือมีความแตกตางกันได 

   12. สามารถสอนมโนทัศน และทักษะไดงายกวาการสอนปกต ิ เพราะการจาํลองสถานการณ

โดยคอมพิวเตอรจะชวยใหผูเรียนเขาใจไดงายขึ้น 

   13. สามารถประเมินผลของผูเรียนไดโดยทันทีที่เรียนจบบทเรียน 

   14. เปนการสรางนิสัยรับผิดชอบใหเกิดในตัวผูเรียน 

  กิดานันท มลิทอง (2543: 253 – 254) ไดใหประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย       

ไดกลาวไว ดังนี ้
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   1. คอมพิวเตอรจะชวยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกผูเรียน เนื่องจากการเรียนดวย

คอมพิวเตอรเปนประสบการณที่แปลกใหม 

   2. การใชสี ภาพลายเสนที่แลดูคลายเคลื่อนไหว ตลอดจนเสียงดนตรีจะเปนการเพิ่ม

ความเหมือนจริง และเราใจผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรูทําแบบฝกหัดหรือกิจกรรมตางๆ เปนตน 

   3. ความสามารถของหนวยความจําเครื่องคอมพิวเตอรชวยในการบันทึกคะแนนและ

พฤติกรรมตางๆ ของผูเรียนไวเพื่อใชในการวางแผนบทเรียนในขั้นตอไปได 

   4. ความสามารถในการเก็บขอมูลของเครื่อง ทําใหสามารถนํามาใชไดในลักษณะของ

การศึกษารายบุคคลไดเปนอยางด ีโดยสามารถกาํหนดบทเรียนใหผูเรียนแตละคน และแสดงผลความกาวหนา

ใหเห็นไดทันท ี

   5. ลักษณะของบทเรียนโปรแกรมที่ใหความเปนสวนตัวกับผูเรียน เปนการชวยผูเรียน

ที่เรียนชา สามารถเรียนไปไดตามความสามารถของตนโดยสะดวกอยางไมรีบเรงโดยไมตองอายผูอ่ืน และ

ไมตองอายเครื่องเมื่อตอบคําถามผิด 

   6. เปนการชวยขยายขีดความสามารถของผูสอนในการควบคุมผูเรียนไดอยางใกลชิด

เนื่องจากสามารถบรรจุขอมูลไดงาย และสะดวกในการนําออกมาใช 
 2.4 ขอจํากัดของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  คอมพิวเตอรมลัติมีเดียนอกจากมีประโยชนมากมายแตก็ยงัมีขอจํากัดในการใชคอมพวิเตอร

มัลติมีเดีย มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2530: 272) ไดกลาวถึงปญหาดานบริหารไว ดังนี้ 

   1. คาใชจายในการซื้อคอมพิวเตอรสูงและการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

ก็ใชคาใชจายสูง เชนกัน 

   2. โรงเรียนไมอาจจัดสรรงบประมาณในการใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดียให โดยเฉพาะ

โรงเรียนในสวนภูมิภาค 

   3. ขาดแคลนบุคลากรที่จะพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

   4. ไดรับการตอตานจากนักการศึกษาจาํนวนมาก 

  วารินทร รัศมีพรหม (2524: 193) ไดกลาวถึงขอจํากัดของตัวคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไว ดังนี ้

   1. แมวาคอมพิวเตอรจะมีราคาลดลงเรื่อง  ๆแตก็คอนขางสงูในการนํามาใชเปนสื่อการเรียน

การสอน โดยเฉพาะประโยชนที่ไดรับ และยังมีปญหาในเรื่องการบํารุงรักษาและแกไขเมื่อเกิดขัดของขึ้น

ดวย 

   2. การออกแบบและผลิตโปรแกรมการสอนยังลาหลังโปรแกรมดานอื่นอยูมาก 

   3. ยังขาดแคลนวัสดุการเรียนการสอนที่มีคุณคาในการใชคอมพิวเตอรและโปรแกรม

การสอน (Software) ที่ใชกับคอมพิวเตอรยี่หอหนึ่งก็อาจใชกับคอมพิวเตอรอียี่หอหนึ่งไมได 
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   4. การออกแบบโปรแกรมการสอนใชเวลามาก และตองมีทักษะในการออกแบบเปน

อยางดีดวยความคิดสรางสรรคเปนเรื่องสําคัญ ซึ่งอาจทาํใหโปรแกรมที่ขาดความคิดสรางสรรคไมเปนที่

นาสนใจสําหรับผูเรียน 

  วิราพร นพพิทกัษ (2546: 19 – 20) ไดสรุปขอจํากัดของการใชคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี ดังนี ้

   1. ราคาอุปกรณที่ใชคอนขางสงู เชน เครื่องคอมพิวเตอร เปนตน ทําใหไดจํานวน

เครื่องคอมพิวเตอรในโรงเรียนมีจํากัด ไมเพียงพอตอจํานวนของนักเรียน 

   2. นักเรียนตองมพีื้นฐานการใชคอมพิวเตอรพอสมควร จึงจะสามารถทาํใหการเรียน

การสอนดวยคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบรรลุไปดวยดี ไมตองสอนความรูคอมพิวเตอรใหเปนผลกระทบตอ

การเรียนรูวิชาที่สอนในขณะนั้น 

   3. เกี่ยวกับแสงจอภาพทําใหประสิทธิภาพทางสายตา สําหรับนักเรียนที่ไมเคยชินกับ

การมองจอภาพนานๆ อาจทาํใหนักเรียนมอีาการเบลอไมเขาใจบทเรียนได 

   4. คุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอรไมทันสมัย หรือไมครบองคประกอบ เชน จอภาพ

ขาวดํา ไมมีการดเสียง ไมมีเครื่อง CD – ROM หรือที่เปนเครื่องรุนเกา อาจไมสามารถใชกับบทเรียนที่

สรางขึ้นในยุคปจจุบันได 

   5. ผูสอนไมมีความสามารถในการใชเครื่องคอมพิวเตอร ไมสามารถใชคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียไดอยางมีประสิทธภิาพ นอกจากนั้นยงัไมสามารถแกไขสถานการณที่อาจเกดิขึ้นขณะทําการสอน

เชน โปรแกรมมีปญหาหรือคอมพิวเตอรมีปญหา เปนตน 

   6. ความแตกตางและปญหาที่เกิดขึ้นเกี่ยวกับการใช Software ทําใหไมสามารถใช

กับบทเรียนที่จะใชสอนได 

   7. การใชสภาพแวดลอมการทํางานบนวินโดวส เสียงและภาพจะถูกเก็บไวในรูปของ 

File การกําหนดเสนทางทีถ่กูตองและสมบูรณ จะทําใหการใชมีประสิทธิภาพ ซึ่งหากนําไปใชกับเครื่อง

อ่ืนแลว อาจไมสามารถใชบทเรียนไดสมบูรณ 

   8. บทเรียนมีขนาดใหญ อาจมีปญหาเกี่ยวกบั File เชน จากไวรัส แรงดันไฟฟา หนวย 

ความจํานอย ทําใหการใชเกิดปญหาไดแมวาคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะมีประโยชนมากมายแตยังมีขอจํากัด

อยูหลายอยาง ดังที ่

 กลาวมาแลวขางตน ซึ่งพอจะสรุปขอจํากัดของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ไดดังนี้ 

  1. คาใชจายในการซื้อคอมพิวเตอรสูง และการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมีเดียก็

ใชคาใชจายสูง และยังมีปญหาในเรื่องการบํารุงรักษาและแกไขเมื่อเกิดขัดของขึ้นดวย 

  2. ยังขาดบุคลากรที่สามารถพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  3. ยังขาดแคลนวัสดุการเรียนการสอนที่มีคุณคาในการใชคอมพิวเตอรและโปรแกรมการสอน  
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คุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอรไมทันสมัยหรือไมครบองคประกอบ หรือเครื่องคอมพิวเตอรเปนเครื่อง

รุนเกา อาจจะไมสามารถใชกับบทเรียนทีส่รางขึ้นในยุคปจจุบันได 

  4. การออกแบบโปรแกรมการสอนใชเวลามาก และตองมีทักษะในการออกแบบเปนอยาง

ดีดวยความคิดสรางสรรคเปนเรื่องสําคัญ เพราะถาหากขาดความคิดสรางสรรคจะทําใหไมนาสนใจสําหรับ

นักเรียน 

  5. ถาบทเรียนมีขนาดใหญอาจจะมีปญหาเกี่ยวกับการเก็บขอมูล หรือไวรัสอาจมาทําลาย

ขอมูลที่อยูในเครื่องได 
 2.5 การออกแบบมัลติมีเดียทางการเรียนการสอน 
  การออกแบบมลัติมีเดียทางการเรียนการสอน จะตองมีการวางแผน วางแนวคิดอยางมรีะบบ

และขั้นตอน เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูอยางเขาใจและเราความสนใจใหผูเรียนอยากเรียนบอรสูค (Borsook. 

1991: 151) แนะนาํการออกแบบบทเรียนมลัติมีเดียที่มปีฏิสัมพนัธจริงๆ โดยกาํหนดเปนหลกัสําคญั 7 ขอ 

ซึ่งเปนคุณสมบัติของการมีปฏิสัมพันธระหวางบุคคล ดังนี ้

   1. ตอบสนองทนัทีทนัใด 

   2. การเขาถงึเนื้อหาหรือขอมูลตองไมเปนลาํดับข้ันตอน 

   3. มีการแปลงขอมูลใหเขาใจงาย 

   4. มีการปอนกลับ 

   5. มีส่ิงประกอบนอกเหนือจากเนื้อหาเชน แนะนํา การชวยเหลือ หรือขอมูลเพิ่มเติม

จากเนื้อหา ฯลฯ 

   6. มีการสื่อสาร 2 ทาง 

   7. สามารถหยุดโปรแกรมชั่วคราวเมื่อไมเขาใจจุดใด หรือขอความชวยเหลือ 

  ชเวียร และ มสิานชุค (Zchwier; & Misanchuk. 1994: 180) กลาวถงึหลักการออกแบบ

บทเรียนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ ดังนี้ 

   1. สามารถควบคุมโปรแกรมและเขาถึงขอมูลในดิสกไดอยางรวดเร็วและสะดวก 

   2. ถาการเขาถึงขอมูลชาควรมีคําวา “รอสักครู” “กําลังอานขอมูลอยู” เปนตนเพื่อบอกให

ผูใชทราบ 

   3. ใหผูเรียนสามารถควบคุมโปรแกรมการเรียนไดอยางเหมาะสม 

   4. ออกแบบใหผูเรียนสามารถหยุดหรือขัดขวางโปรแกรมการเรียนไดและมขีอความให 

การชวยเหลือผูเรียนปรากฏขึ้น 

   5. เปดโอกาสใหผูเรียนคิดแปลงโปรแกรมการเรียนไดทั้งนี้เพราะผูเรียนนั้นแตกตางกัน

และเปนไปตามความตองการ 
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   6. ใหขอมูลปอนกลับเปนรายบุคคล และตองมีเหตุผลที่สัมพันธกับเนื้อหาที่ผูเรียน

ปฏิสัมพันธดวย 

   7. สรางสวนประกอบนอกเหนอืจากการสอนเนื้อหาใหมาก และหลากหลาย เพื่อให

เกิดการปฏิสัมพันธข้ึน 

  พัลลภ พิริยะสรุวงศ (2539: 79) ไดกลาวถึงแนวการออกแบบมัลติมีเดียทางการเรียนการสอน

อยางเปนระบบวา จากการศึกษาแนวคิดการออกแบบมัลดิมีเดียทางการเรียนการสอนของ แฮนนาฟน 

และ เพกค (Hannafin; & Peck.  1988: 63 – 85) กาเยแ ละ บริกส (Gagne; & Briggs.  1988: 47) และ

จากการศึกษาระบบการเรียนการสอนของ เคมพ (Kemp.  1971: 149) สามารถนํามาประยุกต ใหใน

การเรียนการสอนดวยมัลติมีเดียได ดังนี ้

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 2  แนวทางออกแบบระบบมัลติมีเดียทางการเรียนการสอนของ พัลลภ พิริยะสุรวงศ  

       (2539: 79) 

หัวขอปญหา 

วิเคราะห 

ความจาํเปนหรือ

ความตองการ 

ในการเรียน 

จุดประสงคเชงิพฤตกิรรม 

คุณลักษณะ

ของผูเรียน 

ยุทธวิธ ี

การจัดการกลุมผูเรียน 

เวลาเรียน 

ลักษณะหองเรียน 

รูปแบบสื่อคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย 

ประเมินผล

กอนเรียน

ดวย

คอมพิวเตอร 

ประเมินผลระหวางเรียน 

ชวยเหลือแนะนําระหวางเรยีน 

การเรียนดวย

คอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย 

วิเคราะหขอมลูปอนกลับ 
ประเมินผลหลงัเรียน  

(ดวยคอมพิวเตอร) 
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  บุปผชาต ิทัฬหกิรณ (2531:37) ไดกลาวถงึ การออกแบบปฏสัิมพนัธในมัลติมีเดียวาเทคโนโลยี

ที่เปลี่ยนแปลงไปไดขยายและเปดโอกาสของการมีปฏิสัมพันธ หรือการมีกิจกรรมระหวางกนั (Interactivity) 

ระหวางบทเรียนและผูใชในลักษณะการสื่อสารสองทาง สวนการแพรภาพและเสียงออกทางโทรทัศนที่ดู

ชมกันทุกวนันี ้ เปนตัวอยางหนึ่งของการสื่อสารทางเดียว การสื่อสารสองทางและการสื่อสารทางเดียวมี

ความแตกตางกันเหมือนกับความแตกตางของการสนทนากันกับการฟงบรรยาย กิจกรรมระหวางกนั มี

ศักยภาพในการทาํใหผูเรียนเขาถงึสารสนเทศ ชวยทาํใหผูเรียนเกิดโครงสรางทางความรูความคิดหรือเกิด

การเรียนรูรูปแบบการมีปฏิสัมพันธอาจอยูในรูปใดรูปหนึ่งตอไปนี้ 

   การใชเมนู (Menu Driven) ลักษณะที่เห็นไดทั่วไปของการใชเมนู คือ การจัดลําดับ

หัวขอบทเรียน ทําใหผูเรียนเลือกขาวสารขอมูลที่ตองการไดตามความสนใจ การใชเมนูหลักจะประกอบดวย

เมนูหลัก (Main Menu) ซึ่งแสดงหัวขอหลักใหเลือกและเมื่อไปยังแตละหัวขอหลักก็จะประกอบดวยเมนู

ยอยที่มีหวัขอใหเลือกอีก หรือแยกไปยังเนื้อหาหรือสวนนั้นๆ เลยทันท ี เชนแยกไปยังสวนของแบบฝกหัด 

หรือวีดิทัศน เปนตน 

   การใชแบบฝก (Exercise Diven) การใชแบบฝก มักใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดียประเภท

ฝกฝนและฝกหัด (Drill and Practice) และการสอน (Testing) ลักษณะทั่วไปของกิจกรรมลักษณะนี้คือ

ผูใชบทเรียนเปนผูตัดสินใจเลือกขาวสารขอมูลเพื่อแสดงสมรรถนะของผูใชบทเรียนในเนือ้หาวิชานั้นๆลาํดับ

เสนทางจะเปนแบบเสนตรง (linear) ในลักษณะไปทีละกาวทีละขั้น 

   การใชฐานขอมูลไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia Database) เปนรูปแบบปฏิสัมพันธที่

ผูใชบทเรยีนเลอืกไปตามเสนทางทีเ่ชื่อมคําสําคัญ ซึ่งอาจเปนคํา ขอความ เสียง หรือภาพนัน้ๆ คําสําคัญ

เหลานี้เชื่อมโยงกันอยูในลักษณะเหมือนใยแมงมุงโดยสามารถเดินหนาและถอยกลับได 

   การใชสถานการณจําลอง (Simulation) ปฏิสัมพันธในรูปแบบนี้ทําใหผูใชบทเรียนไดมี

สวนรวมในการทดลองหรือศึกษาจากสิ่งจําลองที่จะปรากฏเปนจริงในสถานการณจริงโดยชวยหลีกเลี่ยง

อันตรายที่จะเกิดขึ้น ชวยประหยัดเวลาในการศึกษาจากของจริง และลดคาใชจายจากการที่ตองซื้อวัสดุ

อุปกรณและสารเคมีทีมีราคาแพง 

 พอสรุปไดวา หลักในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียควรจะมีคุณสมบัติ ดังนี ้

  1. สามารถควบคุมโปรแกรมได และสามารถเขาถึงโปรแกรมไดอยางรวดเรว็ ถาเขาถึงขอมลู

ชาควรมีคําวา “รอสักครู” หรือ “กําลังอานขอมูล” เปนตน เพื่อใหนักเรียนทราบ 

  2. สามารถเขาถึงเนื้อหาขอมูลไดโดยไมตองเปนลําดับข้ันตอนก็ได 

  3. ผูเรียนสามารถควบคุมโปรแกรมไดอยางเหมาะสม 

  4. มีการสื่อสาร 2 ทาง 
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  5. ใหผลปอนกลบัเปนรายบุคคล และทนัที ่ซึ่งผลปอนกลบัตองมเีหตุผลสัมพนัธกับเนือ้หา

ที่ผูเรียนเรียนดวย 

  6. เปดโอกาสใหผูเรียนไดหยุดเมื่อไมเขาใจหรือมีคําแนะนํา และชวยเหลือ เพื่อชวยเหลือ

ผูเรียนที่ยังไมเขาใจได 

  7. สรางสวนประกอบอยางอื่นนอกจากเนื้อหา ใหหลากหลาย เพื่อใหเกิดการปฏิสัมพันธ 
 2.6 ขั้นตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  เคมพ (Kemp. 1971: 248) ไดเสนอแนะแนวทางในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

ไว 8 ข้ันตอน ดังนี ้

   1. จัดเตรียมอุปกรณ เครื่องมือในการใชงาน 

   2. ออกแบบและเขียนแผนผงัของลําดับข้ันการสอน 

   3. พัฒนาคําถาม เพื่อการสอนและทบทวน 

   4. สรางกรอบความคิดที่เสนอบทเรียนจอคอมพิวเตอร 

   5. เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

   6. เพิ่มเติมเทคนคิดานภาพ แสงและเสียง เพือ่ใหบทเรียนมคีวามนาสนใจยิ่งขึ้น 

   7. จัดเตรียมวัสดุสิ่งพิมพที่ใชประกอบบทเรียน 

   8. ทดสอบและปรับปรุง 

  รอบไบลเออร และ ฮอล (Roblyer; & Hall.  1985: 123 – 124) ไดเสนอแบบจําลองขั้นตอน

การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซึ่งม ี3 ข้ันตอน ดังนี ้
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ภาพประกอบ 3 แบบจาํลองขั้นตอนการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนของรอบไบลเออร และ ฮอลล   

       (Roblyer; & Hall.   1985: 123 – 124). 

 

 

  จากแบบจําลองการสรางและพัฒนาคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของรอบไบลเออร และ ฮอลล 

(Roblyer; & Hall.  1985: 112) มีรายละเอียดในขั้นตอนตางๆ ดังนี ้

   ข้ันตอนที่ 1 การออกแบบ เร่ิมตนการกําหนดเปาหมายการสอน ตามดวยการวิเคราะห

รูปแบบการสอนที่เหมาะสม การกําหนดวัตถุประสงคเชงิพฤติกรรม กําหนดวิธีการประเมินผลและออกแบบ

กลวิธกีารสอน 

   ข้ันตอนที่ 2 การเขียนผังงาน ประกอบดวยการเขียนผังงาน การสรางสตอรี่บอรด และ

การเขียนเอกสารประกอบ พรอมทั้งการทบทวนการออกแบบกอนการสรางบทเรียน 

   ข้ันตอนที่ 3 การสรางบทเรียน ประกอบไปดวยการสรางบทเรียนขั้นแรก และทดสอบ

การใชบทเรียนในที่สุด 

  รอมิสซอสกี (Romiszowski.  1986 : 271 – 272)ไดแนะนาํขั้นตอนในการสรางบทเรียน 

ขั้นตอนที่ 1 การออกแบบ 
กําหนดเปาหมาย 

วิเคราะหแบบการสอน 

กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

กําหนดวิธีการประเมินผล 

ออกแบบวิธีสอน 

ขั้นตอนที่ 2 การเขียนผังงาน 
เขียนผังงาน สตอรี่บอรด  

เขียนเอกสารประกอบ 

ขั้นตอนที่ 2 การสรางบทเรียน 
สรางบทเรียนขั้นแรก 

ทดลองการใชบทเรียน 
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คอมพิวเตอรมัลติมีเดียไว 7 ข้ันตอน ดังนี ้

   1. กําหนดวัตถุประสงค 

   2. วิเคราะหพฤติกรรมที่ตองการของนักเรียน เพื่อสรางรูปแบบของบทเรียน 

   3. ออกแบบบทเรยีน 

   4. สรางบทเรียน 

   5. เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เหมาะสมกบัการเรียน 

   6. ทดลองใชเพื่อพัฒนาบทเรียน 

   7. ประเมินผลทั้งทางดานการสอนและเทคนคิคอมพิวเตอร 

  อเลสซี่ และ ทรอลลิป (Alessi; & Trollip.  1991: 252) ไดเสนอแบบจําลองการสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ประกอบดวยขั้นตอน 7 ข้ัน ดังนี้ 

   ข้ันตอนที ่1: เตรียม (Prepare) 

    1. กําหนดเปาหมายและวัตถปุระสงค (Determine Goals and Objectives) 

    2. เก็บขอมูล (Collect Resources) 

    3. เรียนรูเนื้อหา (Learn Content) 

    4. สรางความคิด (Generate Ideas) 

   ข้ันตอนที ่2: ออกแบบ (Design) 

    1. ทอนความคิด (Eliminate the Idea) 

    2. วิเคราะหงานและมโนคต ิ(Analyse Task and Concept) 

    3. ออกแบบบทเรยีน (Design Preliminary Lasson) 

    4. ประเมิน / แกไขการออกแบบ (Evaluate and Revise the Design) 

   ข้ันตอนที ่3: เขียนผังงาน (Create Flowchart Lesson) 

   ข้ันตอนที ่4: สรางสตอรี่บอรด (Create Storyboard) 

   ข้ันตอนที ่5: ผลิต / เขียนโปรแกรม (Create Program Lesson) 

   ขั้นตอนที ่6: ผลิตเอกสารประกอบบทเรยีน (Produce Supporting Materials) 

   ข้ันตอนที ่7: ประเมินผลและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) 

 จากที่กลาวมาขางตน พอสรุปไดวา ข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีข้ันตอน

ในการสราง ดังนี ้

  ข้ันที ่1 ข้ันเตรียม 

   1. ตองกําหนดผลการเรียนรูทีค่าดหวงั 

   2. วิเคราะหรูปแบบการสอน 
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   3. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤตกิรรม 

   4. กําหนดวธิีการประเมินผล 

   5. เตรียมเนื้อหาที่ตองการสอนในเรื่องนัน้ๆ 

  ข้ันที ่ 2 ข้ันออกแบบ เปนการออกแบบเนื้อหาที่จะใหสอน การประเมินผลการเรียนของ

ผูเรียนที่เรียนจบเนื้อหานั้นๆ และประเมินวาบทเรียนใชไดหรือไม แลวนํามาแกไขการออกแบบใหม 

  ข้ันที ่3 ข้ันเขียนผงังานและสรางสตอรี่บอรด เมื่อไดบทเรยีนที่แกไขเรียบรอยแลวนํามาเขยีน

ผังงานเพื่อลําดับเนื้อหากอนหลัง แลวเขียนเปนสตอรี่บอรดเพื่อใหงายตอการเขียนโปรแกรม 

  ข้ันที่ 4 ข้ันเขียนโปรแกรม นําสตอร่ีบอรดที่ไดมาเขียนเปนโปรแกรม เพื่อใชในการเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 

  ข้ันที ่ 5 ข้ันจัดทําเอกสารประกอบการเรียน เพื่อสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแลว    

ตองสรางคูมือในการใชบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เพื่อใหผูเรียนสามารถเรยีนรูบทเรียนไดดวยตนเอง

ไดทันที่ที่เร่ิมเรียน 

  ข้ันที ่ 6 ข้ันประเมนิผลการเรยีน การประเมนิผลการเรียน สามารถทําไดจากการทาํแบบทดสอบ

ในเครื่องคอมพิวเตอร เมื่อนกัเรียนเรียนจบบทเรียนแลว นักเรียนสามารถทําแบบทดสอบไดเลย และสามารถ

ประเมินผลการเรียนไดทันท ี
 2.7 งานวจิัยที่เกีย่วกับคอมพวิเตอรมัลติมเีดีย 
  ปริตร แกวสวาง (2540) ไดทาํการพัฒนาหนังสือเรียนเลมเล็กเชิงวรรณกรรมไปสูระบบ

มัลติมีเดยีบนซีดีรอม ในวชิากลุมสรางเสริมประสบการณชวีติ โดยกลุมตัวอยางเปนนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา

ปที4่ จํานวน 30 คน จากการศึกษาพบวากลุมตัวอยางที่เรียนจากหนังสือเรียนเลมเล็กเชิงวรรณกรรม

ระบบมัลติมีเดียบนซีดีรอม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรอยละ 96.53 และมีคะแนนเฉลี่ยหลงัการเรียนสูง

กวาคะแนนเฉลี่ยกอนการเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  จิรวรรณ สุวรรณเนตร (2543: 52 – 55) ไดพัฒนาบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง จงัหวัด 

สมุทรสงคราม เพื่อใชสอนนกัเรียนระดับมัธยมศึกษาปที ่ 1 โดยจุดมุงหมายเพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที ่ 1 โรงเรียนเทศบาล

วัดประทุมคณาวาส อําเภอเมือง จังหวัดสมุทรสงคราม จํานวน 48 คน ไดมาจากการสุมอยางงาย ผล

การศึกษาพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง จังหวัดสมุทรสงคราม สําหรับสอนระดับมัธยมศึกษา

ปที ่1 มีประสิทธิภาพ 94.33 – 92.00 เปนไปตามเกณฑที่ตั้งไว คือ 85/85 

  ศศิธร ฤดีศิริศักดิ ์(2544: บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการถาย 

ภาพบุคคล โดยมีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาและหาประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ตาม

เกณฑ 90/90 กลุมตัวอยางที่ใชเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปที ่3 สาขาโปรแกรมวิชานิเทศศาสตร 



 27 

(วิทย-ุโทรทัศน) และโปรแกรมวิชานิเทศศาสตร (การประชาสัมพันธ) สถาบันราชภัฏรําไพพรรณี จันทบุรี 

จํานวน 30 คน กลุมตัวอยางไดมาจากการสุมอยางงาย ผลการวิจยัพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดีย 

เร่ืองการถายภาพบุคคล มีประสิทธิภาพ 90.16/90.95 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 

  นวลสกุล พวงบุบผา (2545: บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี เร่ือง

การจําแนกคําในภาษาไทย วิชาภาษาไทย โดยมีจุดมุงหมาย เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

ตามเกณฑ 85/85 กลุมตัวอยางที่ใชเปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2 โรงเรียนวัดเขมาภิตาราม

จังหวัดนนทบุรี จํานวน 48 คน ไดมาจากการสุมแบบหลายขั้นตอน ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดีย เร่ืองการจําแนกคําในภาษาไทย วิชาภาษาไทยมีประสิทธิภาพ 91.22 – 88.33 ซึ่งเปนไปตาม

เกณฑที่กําหนดไว 

  จันทรฉาย คุมพล (2547) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองวันสําคญั และ

ประเพณีปฏิบัติ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที ่2 และหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 ผลปรากฏวาบทเรียน

คอมพวิเตอรมลัติมีเดียทั้งดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อมีคุณภาพในระดับดีมาก และมีประสิทธิภาพ

เปน 88.08 / 86.08  

  ธนากร สะอาดแกว (2547) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง สุโขทัย กลุมสาระ

การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่2 และหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 

85/85 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา เปนนักเรียนชวงชัน้ที ่2 ชั้นประถมศกึษาปที ่4 ภาคเรียนที ่2 

ปการศึกษา 2546 โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลัยรามคําแหง ฝายประถมศึกษา กรุงเทพมหานคร ผลการศกึษา

คนควา พบวา ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง สุโขทัย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชวงชั้นที ่ 2 ที่มีประสิทธิภาพ 90.90/89.55 เปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว 

ผลการประเมินคุณภาพ คุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก และคุณภาพดานสื่ออยูในระดับดี  

  อารีรัตน ลําพนู (2547) พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ทวีปเอเชีย และเพื่อ

หาประสิทธิภาพของบทเรียนที่สรางขึ้นตามเกณฑ 85/85 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา เปนนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 2 ภาคเรียนที ่ 1 ปการศึกษา 2547 โรงเรียนวิจติราวิทยา สํานักงานเขตวฒันา 

กรุงเทพมหานคร ผลการศึกษาครั้งนีพ้บวา ไดบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง ทวปีเอเชีย กลุมสาระ

การเรยีนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ที่มปีระสิทธิภาพ 92.97/89.86 เปนไปตามเกณฑทีก่ําหนดไว 

ผลการประเมินเนื้อหาอยูในระดับดีมาก ปละคุณภาพดานสื่ออยูในระดับดี 

  จุฬารัตน มีสูงเนิน (2548) ไดศึกษาเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลตมิีเดียเรื่องคําราชาศัพท 

สาระการเรียนรูหลักการใชภาษา สําหรับนักเรียนชวงชั้นที ่2 กลุมตัวอยางคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่4 

โรงเรียนเซนตดอมินิกที่กําลงัศึกษาในภาคเรยีนที ่2 ปการศึกษา 2547 จํานวน 45 คน โดยการสุมอยางงาย 

เครื่องมือที่ใชในการทดลองครั้งนี ้ คือ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องคําราชาศัพท สาระการเรียนรู



 28 

หลักการใชภาษา สําหรับนกัเรียนชวงชั้นที ่ 2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมิน

คุณภาพบทเรียน สถิติที่ใชในการวเิคราะหขอมูลคือรอยละและคาเฉลีย่ผลการศึกษาคนควาพบวา ไดบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียเรื่องคาํราชาศพัท สาระการเรียนรูหลักการใชภาษา สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่ 2 ที่มี

คุณภาพดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดีมาก และมีประสิทธิภาพ 96.40/94.30 เปนไป

ตามเกณฑที่กาํหนด 85/85  

  พรชนก จีบบรรจง (2549) ไดศึกษาวิจัย เร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย     

เร่ืองสิ่งแวดลอมทางสังคมและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชวงชั้นที ่2 และหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

ผลการวิจัยไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองสิ่งแวดลอมทางสังคมและวัฒนธรรม สําหรับนกัเรียน

ชวงชัน้ที ่2 มีคุณภาพในดานเนื้อหาในระดบัดีมาก และดานเทคนิคการผลิตสื่อในระดับดี และมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ 88.27/86.16 

  คาสเนอร (Casner.  1978) ไดทําการศกึษาพบวา นักเรียนชายที่เรียนจากคอมพวิเตอร

มัลติมีเดียในวิชาคณิตศาสตร มีเจตคติที่ดีตอการเรียนรูสงกวานักเรียนชายที่เรียนจากการสอนปกติ และ

เมื่อใหแกปญหาคณิตศาสตร นักเรียนที่เรียนจากคอมพวิเตอรมัลติมีเดียจะมีความชอบที่จะเรียนและคิดวา

ปญหาคณิตศาสตรเปนเรื่องที่สนุก  

  บราวน (Brown.  1994) ไดศกึษาวิจัยเกี่ยวกับมัลติมเีดียและสวนประกอบของมัลติมีเดีย     

โดยใชมัลติมีเดียที่ประกอบดวยภาพ และเสียงประกอบการสอนในรายวชิาตางๆ ของมหาวิทยาลัยวอชิงตัน 

ซึ่งพบวา การนํามัลติมีเดียมาใชในการเรียนมีประโยชนตอการเรียนการสอน  

  คลารค (Clark.  1995) ไดศึกษาการใชโปรแกรมมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ เปนเครื่องมือสังเกต   

การพัฒนาอาชีพของครู ผลการศึกษาพบวา ครูที่ใชโปรแกรมมัลติมีเดียปฏิสัมพันธเปนเครื่องมือสังเกตการณ

พัฒนาวิชาชพีของครูมีความสามารถในการจดจํา สามารถที่จะพิสูจนและอธิบายไดมากกวาครูที่ใชคูมือ

มาตรฐานวิชาชีพทางการสอน  

  ออลลิส (Hallis.  1996: 14) ทําการวิจัยเรือ่ง การสรางมัลติมีเดียสําหรับหองสมุดวิชาการ    

การวิจัยพบวา มัลติมีเดียที่ประกอบดวยอักษรเสียง ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว ส่ิงเหลานี้เปนสวนประกอบ

ในการดึงดูดความสนใจของผูมาใชบริการหองสมุด ซึ่งเปนการนําเสนอมัลติมีเดีย โดยมีโครงสราง และ

กฎเกณฑในการสรางมัลติมีเดีย เปนการนําคอมพิวเตอรมาประยุกตในการใชงาน 

  คลาสเซ็น (Klassen.  1990: 281 – A) ไดศึกษาผลการใชคอมพิวเตอรมลัติมีเดียในการเพิ่ม

ทักษะทางภาษาอังกฤษของนกัเรียนในการเรยีนวิชาภาษาองักฤษของมหาวิทยาลยัแหงฮองกงผลการศึกษา

พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น มีทักษะในดานการฟงสงูขึ้น และมีเจตคติที่ดีตอการเรียน

วิชาภาษาอังกฤษดวยคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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 จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จะเห็นวา คอมพิวเตอร

ในระบบมัลติมีเดียนั้นเขามามีบทบาทสําคัญในทุกวงการ โดยเฉพาะปจจุบันการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย เปนการรวมหรือประยุกตเอาความสามารถของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาใช ซึ่งเปนการเพิ่ม

ศักยภาพใหกับบทเรียน ในดานการเรียนรูประกอบกับมีการพฒันาระบบชวยสรางบทเรียนขึน้ ทําใหการพฒันา

บทเรียนคอมพวิเตอรในระบบมัลติมีเดียมีความสะดวกสบายและงายยิง่ขึ้น จากงานวิจยัในดานการพฒันา

บทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมเีดียนัน้ ลวนแตใหประโยชนแกผูเรียนไมวาจะเปนดานผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

ซึ่งมีระดับสูงขึน้หรือดานการประหยัดเวลา เนื่องจากการพัฒนาคอมพิวเตอรมัลติมเีดียนัน้ มีลําดับข้ัน

ของการพัฒนาอยางเปนระบบ โดยเริ่มต้ังแตข้ันออกแบบ(Instructional Design) ข้ันการพัฒนา (Instructional 

Development) และข้ันการทดลองใช (Instructional Implementation) ดังนั้น คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

จึงมีความนาสนใจในการนํามาพัฒนาในเนื้อหาวิชาตางๆ เปนอยางยิ่ง 

 

3. เอกสารที่เกี่ยวของกับจิตวิทยาการศึกษา ทฤษฎีการสอน การออกแบบและพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 3.1 จิตวิทยาการศึกษากับการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน 
  ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2522: 97 – 98) กลาววา จิตวิทยาการศึกษาที่เกี่ยวของกับการเรียนรู

ของมนุษยนั้นถือไดวา เปนศาสตรพื้นฐานอยางหนึ่งของเทคโนโลยีทางการศึกษา หากจะจัดกลุมทฤษฎี

การเรียนรูภายใตเงื่อนไขของปรัชญาก็จะจัดได 2 กลุมใหญๆ คือ กลุมพฤติกรรม (Behaviorist) และ

กลุมความรูความเขาใจ 

  เสาวณีย สิกขาบัณฑิต (2528: 51 – 21) ไดกลาวถึง ทฤษฎีการเรียนรูที่สงผลตอการพัฒนา

ส่ือการเรยีนการสอน หรือผลผลิตทางการศกึษาวา ทฤษฎีการเรียนรูเปนขอตกลงที่ไดมีการคนควาทดลอง 

วิจัยมาเปนอยางด ี จนเปนขอสรุปวา มนษุยเราเรียนรูไดอยางไร การจัดกลุมทฤษฎกีารเรียนรูสามารถ

แบงเปนกลุมใหญๆ ได 2 กลุม คือ กลุมพฤติกรรม (Behaviorism หรือStimulus – Response  Association) 

และกลุมความรู (Cognitive หรือ Gestalt - Field) 

  3.1.1 ทฤษฎีกลุมพฤติกรรม (Behaviorism หรือ Stimulus - Response Association)

การเรียนรู ในทัศนะของกลุมพฤติกรรมนิยมเกิดจากกระบวนการตอบสนอง เมื่อมีการเสนอสิ่งเรา ซึ่งมี

องคประกอบของการเรียนรู 4 ประการ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ.  2522: 98 – 99) คือ  

   แรงขับ (Drive) แรงขับเปนความตองการของผูเรียนในบางสิ่งบางอยาง แลวกระตุน 

(Motivated) ใหผูเรียนหาหนทางสนองความตองการนั้น 

   ส่ิงเรา (Stimulus) ผูเรียนจะไดรับความรู (Massage) หรือการชี้แนะ (Cue) ทันททีันใด

จากสิ่งเราในการที่จะตอบสนอง 
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   การตอบสนอง (Response) เปนการที่ผูเรียนแสดงปฏิกิริยาตอบสนองตอส่ิงเรา ซึ่งอธิบาย

ไดดวยพฤติกรรมที่ผูเรียนแสดงออก 

   การเสริมแรง (Reinforcement) ดวยการใหรางวัลเชนการชมเชยผูเรียนในกรณีที่ตอบสนอง

ถูกตอง 

   ทฤษฎีการเรียนรูกลุมนี้มีอิทธิพลมาก และเปนที่นยิมนาํไปเปนหลักการพื้นฐาน ของ

การสอนแบบโปรแกรมประเภทตางๆ หลายรูปแบบ นับต้ังแตการสอนโดยใชส่ือธรรมดาและกระบวนการ

ส่ือประสมไปจนถึงไปจนถึงการใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนโดยนําหลักการทัง้ 4 มาประยุกตใช

เกิดเปนสภาพการณที่จะกอใหเกิดการเรียนรู 4 ประการ ดังนี ้

    1. ใหผูเรียนไดมสีวนรวมในการเรียนรูอยางแข็งขัน 

    2. ใหผูเรียนไดรับขอมูลยอนกลับอยางฉับพลัน 

    3. ใหผูเรียนไดรับการเสริมแรงดวยการใหประสบการณแหงความสําเร็จ 

    4. ใหผูเรียนไดเรียนรูเปนขั้นตอนทีละนอย 

   เสาวณีย สิกขาบัณฑิต (2528: 17 – 18) กลาวถึง การนําทฤษฎีการเรียนรูของกลุม

พฤติกรรมมาใชกับเทคโนโลยีการศึกษา ในดานการพัฒนาบทเรียนสําเร็จรูปหรือบทเรียนโปรแกรม และ

เครื่องสอน โดยลักษณะของบทเรียนโปรแกรม คือ จัดแบงเนื้อหาวิชาออกเปนกรอบ จัดลําดับเปนเหตุ

เปนผล เร่ิมจากงายไปหายาก หลังจากเรียนหาเนื้อหาแตละกรอบแลวจะไดตอบคําถามโดยมีคําตอบที่

ถูกตองใหตรวจสอบวาคําตอบที่ทาํไปนัน้ถกูตองหรือไม ดังนัน้ ในแตละกรอบจึงมีสวนประกอบ 3 สวน คือ 

    สวนที ่1 เปนเนื้อหาที่ใหผูเรียนอาน (ส่ิงเรา) 

    สวนที ่2 เปนสวนที่เปนคําถามหรือโจทยเพือ่ใหผูเรียนตอบ (การตอบสนอง) 

    สวนที ่3 เปนสวนคําเฉลย ใหผูเรียนตรวจคําตอบ (การเสริมแรง) จากแนวความคิด

ของกลุมพฤติกรรมนิยมในขางตน สามารถสรุปไดวา ทฤษฎีกลุมพฤติกรรมนิยมมีบทบาทสําคัญสําหรับ

บทเรียนสําเร็จรูปหรือบทเรียนโปรแกรม เนือ่งจากทฤษฎีดังกลาวสามารถนํามาประยกุตใหเกิดกระบวนการ

เรียนรู ดวยการเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูการใหขอมูลยอนกลับในทันททีันใด การเสริมแรง 

และการใหผูเรียนเรียนรูอยางเปนขั้นตอน 

  3.1.2 ทฤษฎีกลุมความรู (Cognitive หรือ Gestalt - Field) หมายถึง ทฤษฎีการเรียนรูที่เนน

กระบวนการความรู ความคิด และความเขาใจ และเชื่อวาพฤติกรรมของมนุษยเปนเรื่องภายในจิตใจ

มนุษยมีความนึกคิด มีอารมณจิตใจและความรูสึกภายในที่แตกตางกันไป ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2521: 

100) กลาววา การเรยีนรูในทศันะของกลุมความรูนัน้ ไมสามารถอธิบายไดดวยโครงสรางสิ่งเรา การตอบสนอง 

รางวัล ดังที่กลุมพฤติกรรมไดอธิบายไว โดยกลุมนี้เหน็วา การเรียนรูเกิดจากประสบการณการรับรู (Perceptual 

Experiences) และกระบวนการความรู (Cognitive Processes) ซึง่ทัศนะของนกัจิตวทิยากลุมนีก้ลาววา 
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ความรูสึกตางๆ (Sense) เปรียบเสมือนตวัรับรู (Receptors) ตอเนื่องของสิ่งเราทั้งหลายที่มีผลตอโครงสราง

หรือ สนาม (Field) ของความรูความสามารถและเจตคติของแตละบุคคล นักจิตวทิยากลุมนี้ไมไดถือวา 

การเรียนรูนั้นเปนสิ่งที่ตรวจสอบไดดวยพฤติกรรม 

   ดังนั้นทฤษฎีการเรียนรูของกลุมความรู ความเขาใจนี้ จึงเนนในเรื่องประสบการณผาน

ทางประสาทสัมผัส (Sensory Experiences) เพื่อกระตุนความรูสึกนึกคิด และการสรางความประทับใจ

อยางกวางๆโดยทั่วไปแกผูเรียน ดวยการอาศัยสื่อตางๆ ที่สัมผัสไดดวยตา (Visual Media) และสื่ออ่ืนๆ 

ที่เรียนรูดวยประสาทสัมผัส 

   ในการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีประสิทธิภาพ ผูสรางจาํเปนตองพิจารณา

หลกัทางจติวทิยาเกีย่วกบัการเรียนรูของมนษุยที่เกีย่วเนื่องกบัการออกแบบบทเรียนเพือ่นาํมาประยุกตใช 

ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหไดคุณภาพ ซึ่ง ถนอมพร (ตันติพิพัฒน) เลาหจรัสแสง 

(2541: 57 – 67 ) ไดกลาวถึงจิตวิทยาเกี่ยวกับการเรียนรูของมนุษยที่เกีย่วกับการออกแบบคอมพิวเตอร 

ชวยสอน ไว ดังนี ้

    1. ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง (Attention and Perception) การเรียนรู

ของมนุษยใหความสนใจกับสิง่เรา (Stimulus) และรับรู (Perception) ส่ิงเราตางๆ นัน้อยางถูกตอง อยางไร

ก็ดีหากมีส่ิงเขามาพรอมกนัหลายตวั และมนุษยไมไดใหความสนใจกับตัวกระตุนที่ถูกตองอยางเต็มที่ 

การรับรูที่ตองการก็ไมอาจเกิดขึ้นได (หรือเกิดขึ้นไดนอย) ดังนั้นคอมพิวเตอรชวยสอนที่จะตองออกแบบ

ใหเกิดการรับรูที่งายและเที่ยงตรงที่สุด การที่จะทําใหผูเรยีนเกิดความสนใจกับส่ิงเราและรับรูส่ิงเราตางๆ 

อยางถูกตองนัน้ ผูสรางบทเรียนตองออกแบบบทเรียนโดยคํานงึถงึปจจัยตางๆ ไดแกรายละเอียด และ

ความเหมือนจริงของบทเรียน ซึ่งขึ้นอยูกบัคุณลักษณะของผูเรียนแตละกลุม ระดับผูเรียน ความสนใจ 

ความรูพื้นฐาน ความยากงายของบทเรียน ความคุนเคย กับคอมพิวเตอรชวยสอน ความเร็วชาของ การเรียน 

การรับรูและการใหความสนใจของผูเรียนนบัวามีความสาํคัญมาก เพราะมนัจะเปนสิง่ที่ชี้นาํการออกแบบ

หนาจอ รูปแบบการปฏิสัมพันธและการสรางแรงจูงใจตางๆ 

    2. การจดจํา (Memory) ส่ิงที่มนุษยเรารับรูนั้นจะถูกเก็บเอาไว และเรียกกลับมา

ใชในภายหลัง แมวา มนุษยจะสามารถจําเรื่องตางๆ ไดมากแตการที่จะแนใจวาสิ่งตางๆ ที่เรารับรูนั้นได

ถูกจัดเก็บไวอยางเปนระเบียบและพรอมที่จะนํามาใชในภายหลังนั้นเปนสิ่งที่ยากจะควบคุม โดยเฉพาะ

อยางยิง่เมือ่ส่ิงที่เรารูนัน้มีอยูเปนจาํนวนมาก ดงันัน้ เทคนิคการเรียนเพือ่ที่จะชวยในการจัดเก็บหรือจดจาํ

ส่ิงตางๆ นั้น จึงเปนสิ่งที่จาํเปน ผูสรางบทเรียนตองออกแบบบทเรียน โดยคํานึงถึงหลักเกณฑสําคัญที่

จะชวยในการจดจําไดดี 2 ประการ คือ หลักในการจัดระเบียบหรือโครงสรางเนื้อหา (Organization) และ

หลักในการทําซ้ํา (Repetition) เมื่อเปรียบเทียบทั้ง 2 วิธแีลว วิธีการจัดโครงสรางเนื้อหาใหเปนระเบียบ

และแสดงใหผูเรียนดเูปนสิง่ทีง่าย และมปีระสิทธิภาพมากกวาวิธกีารใหผูเรียนทาํซ้าํ  ๆเพราะการจัดโครงสราง 
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เนื้อหาใหเปนระเบียบจะชวยในการดึงขอมูลความรูนั้นกลับมาใชภายหลังหรือที่เรียกวาการระลึกได 

    3. ความเขาใจ (Comprehension) การทีม่นษุยจะนําความรูไปใชในชีวิตประจําวนั

ไดนั้น มนุษยจะตองผานขั้นตอนในการนาํสิ่งทีม่นษุยรับรูมาตีความและบูรณาการใหเขากับประสบการณ 

และความรูในโลกปจจุบนัของมนษุยเอง โดยการเรียนที่ถูกตองใชแตเพียงการจาํ และการเรียนสิง่ที่เรา

จํานั้นกลับคืนมา หากอาจรวมไปถึงความสามารถที่จะอธิบาย เปรียบเทียบ แยกแยะ และประยุกตใช

ความรูนั้นในสถานการณที่เหมาะสม หลักการที่มีอิทธิพลมากตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

คือ หลักการเกี่ยวกับการไดมาซึ่งแนวคิด (Concept acquisition) และการประยุกตใหกฎตางๆ (Rule 

Application) ซึ่งหลักการทั้งสองนี้เกี่ยวของโดยตรงกับแนวคิด ในการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนเกี่ยวกับ

การประเมนิความรูกอนการใชบทเรียน การใหคํานิยามตางๆการแทรกตัวอยาง การประยุกตกฎ และ

การใหผูเรียนเขียนอธิบายโดยใชขอความของตน โดยมีวัตถุประสงคของการเรียนเปนตัวกําหนดรูปแบบ

การนาํเสนอบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน และกจิกรรมตาง  ๆ ในบทเรยีน เชน การเลือกออกแบบแบบฝกหัด

หรือแบบทดสอบ ในลักษณะปรนัย หรือคําถามสั้นๆ เปนตน 

    4. ความกระตือรือรนในการเรียน (Active learning) การเรียนรูของมนุษยนั้น ใช

เพียงแตการสังเกตหากรวมไปถึงการปฏิบัติการ มีปฏิสัมพันธไมเพียงแตคงความสนใจไดเทานั้น หากยัง

ชวยทําใหเกิดความรูและทักษะใหมๆ ขอไดเปรียบสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีเหนือส่ือการสอน

อ่ืนๆก็คือ ความสามารถในเชิงโตตอบกับผูเรียน การที่จะออกแบบบทเรียนทีท่ําใหเกิดความกระตือรือรน

ในการเรียนไดนั้น จะตองออกแบบใหผูใชมีปฏิสัมพันธกบับทเรียนอยางสม่ําเสมอ และปฏิสัมพันธนั้นๆ 

จะตองเกี่ยวของกับเนื้อหา และเอื้ออํานวยตอการเรียนรูของผูเรียน 

    5. แรงจูงใจ (Motivation) แรงจงูใจที่เหมาะสมเปนสิ่งสาํคัญตอการเรยีนรู คอมพิวเตอร

ชวยสอนประเภทการจําลอง และเกมเปนบทเรียนที่มีประสิทธิภาพสูงในการสรางแรงจูงใจ เนื่องจากลักษณะ

พิเศษของคอมพิวเตอรชวยสอน ทัง้ 2 ประเภทนัน้เอง นอกจากนี้มทีฤษฏีเกี่ยวกับแรงจูงใจที่สามารถนํามา

ประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ทฤษฎีแรงจูงใจภายในและแรงจูงใจภายนอก 

(Intrinsic and extrinsic motivation) ซึ่งเชื่อวาแรงจูงใจที่ใชในบทเรียนควรที่จะเปนแรงจูงใจภายในหรือ

แรงจูงใจที่เกี่ยวเนื่องกับบทเรียนมากกวาแรงจูงใจภายนอก ซึ่งเปนแรงจูงใจที่ไมเกีย่วเนื่องกับบทเรียน 

แตเปนสิ่งที่ผูเรียนตองการ เชน การไดเลนเกมสนุกๆ หลังการเรียน การสรางแรงจูงใจนี้ สามารถทําไดทั้ง

ในระบบมหัพภาค (Macro level) และจุลภาค (Micro level) กลาวคอื ทั้งระดับของกลยุทธในการพัฒนา

บทเรียนโดยรวม เชน เปาหมายของการเรียนรูปแบบการสอนประเภทของปญหาความยากงาย เปนตน 

และระดับการออกแบบลักษณะตางๆ ของบทเรียน เชน เทคนิคการนาํเขาสูบทเรียน เทคนิคการใหผล

ปอนกลับหรือการใชส่ือรูปแบบตางๆ เปนตน ทฤษฎีการสรางแรงจูงใจของ Malone ปจจัย 4 ประการ ที่



 33 

ทําใหเกิดแรงจูงใจตามทฤษฎีนี้ ไดแก ความทาทาย จินตนาการ ความอยากรูอยากเห็นและความรูสึกที่

ไดควบคุมบทเรียน 

    6. การควบคุมบทเรียน (Learner Control) ตัวแปรสําคัญในการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก การออกแบบการควบคุมบทเรียน ซึง่ไดแก การควบคุมลําดับการเรียน เนื้อหา 

ประเภทของบทเรียน ฯลฯ การควบคมุบทเรียนที่มีอยู 3 ลักษณะดวยกนั คือ การใหโปรแกรมเปนผูควบคุม 

(Program Control) การใหผูเรียนเปนผูควบคุม (Learner Control) และการผสมผสานระหวางโปรแกรม

กับผูเรียน (Combination) การปลอยใหผูเรียนเปนผูควบคุมบทเรียนนั้นไมจําเปนตองทําใหเกิดผลดีเสมอไป

การที่ใหผูใชเปนผูควบคุมบทเรียนนั้นไมจําเปนตองทําใหเกิดผลดีเสมอไป การที่ใหผูใชเปนผูควบคุมบทเรียน

หรือมีอํานาจในการเลือกที่จะเรียนโดยอิสระในการออกแบบควรพิจารณาการผสมผสาน (Combination) 

ระหวางการใหผูเรียนและโปรแกรมเปนผูควบคุมบทเรียน และบทเรียนจะมีประสิทธิผลอยางไรนั้นก็ข้ึนอยูกับ

ความเหมาะสมในการออกแบบการควบคุมของทั้ง 2 ฝาย 

    7. การถายโอนการเรียนรู (Transfer of learning) โดยปกติการเรียนรูจากคอมพิวเตอร

ชวยสอนนั้นจะเปนการเรียนรูในขั้นแรกกอนที่จะนําไปประยุกตใชจริง การนําความรูที่ไดจากการเรียนใน

บทเรียนและขดัเกลาแลวนาํไปประยกุตใชในโลกจรงิก็คือ การถายโอนการเรยีนรูนัน่เอง ส่ิงที่มีอิทธพิลตอ

ความสามารถของมนุษยในการถายโอนการเรียนรูไดแกความเหมือนจริง (Fidelity) ของบทเรียน ประเภท 

ปริมาณและความหลากหลายของปฏิสัมพันธและประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการฝกอบรม

ใดๆ การถายโอนการเรียนรูถือเปนผลการเรียนรูที่พึงปรารถนาที่สุด 

    8. ความแตกตางรายบุคคล (Individual Difference) ผูเรียนแตละคนมีความเร็วชา

ในการเรียนรูแตกตางกันไป ผูเรียนบางคนจะเรียนไดดีจากบางประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การออกแบบใหบทเรียนมีความยืดหยุน เพื่อที่จะตอบสนองความสามารถทางการเรียนรูของผูเรียนแตละคน

ไดเปนสิ่งสําคญั เนื่องจากมนุษยมีความแตกตางกนัทั้งในดานของบุคลิกภาพ สติปญญา วธิีการเรียนรู

และลําดับของการเรียนรู 
 3.2 ทฤษฎีการสอนกับการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  ในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน โดยเฉพาะอยางยิ่งบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้น 

นอกจากจะตองมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับจิตวิทยาการเรียนรูแลว ยังตองคํานึงถงึทฤษฎีการสอนทั้งนี้

เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบกระบวนการเรียนการสอน ดังที่ ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533: 64 – 75) 

กลาววา ทฤษฎีการสอนมีหลายทฤษฎี ดังเชน โบเวอร และ ฮิลการด (Bower; & Hillgard.  1981) ได

เสนอทฤษฎีการสอนประเภทตาง  ๆซึ่งบางทฤษฎีพยายามโยงเหตุการณสอนเฉพาะอยางไปสูการผลการเรียนรู

ดวยการจัดสภาพการณการสอนตาง  ๆที่จะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีที่สุด ทฤษฎีการสอนจึงมีประโยชนตอ

การออกแบบการสอน ซึ่งสามารถสรุปทฤษฎีการสอนที่สําคัญได 4 ทฤษฎี ดังนี้ 
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  3.2.1 ทฤษฎีการสอนของกาเย และ บริกส (Gagne; & Briggs) มีลักษณะแตกตางไปจาก

ทฤษฎีการเรียนรูอ่ืนๆ โดยเสนอแนะวา การเรียนรูจะเกิดข้ึนไดหรือไมนั้นข้ึ นอยูกับสภาพการณการเรียน

การสอนทั้งภายในและภายนอกของผูเรียน (Internal and Exterminal Conditions) และเหตุการณใน

การเรยีน (Event of Learning) ซึ่ง กาเย และ บริกส ไดเสนอรูปแบบการเรียนรูและการจํา เรียกวา รูปแบบ

กระบวนการความรู (Information – Processing Model) ซึ่งถือวา เปนทฤษฎีที่รวมลักษณะของผลการเรียนรู

ทั้งหมด โดยพบวา สภาพการณภายนอกจะชวยใหผูเรียนในการเรยีนรูไดเปนอยางดี สภาพการณดังกลาว

ทําใหเกิดกระบวนการสอน 9 ข้ัน คือ 

    1. การเราความสนใจ 

    2. การแจงจุดมุงหมายแกผูเรียน 

    3. สรางสถานการณเพื่อดึงความรูเดิม 

    4. เสนอบทเรียน 

    5. ชี้แนะแนวทางการเรียน 

    6. ใหผูเรียนลงมอืปฏิบัติ 

    7. การใหขอมูลยอนกลับ 

    8. การวัดการปฏิบัติ 

    9. ย้ําใหเกิดความจําและการถายโอนความรู 

  3.2.2 ทฤษฎีการสอนของ เมอรริล – ไรเกลุท (Merrlli - Reigeluth) หรือ Elaboration Theory  

เปนการพิจารณายุทธศาสตรการสอนแบบมหภาค (Macro-Strategies) ในการจัดระเบียบการสอน ทฤษฎีนี้

เปนเรื่องที่เกีย่วของกับมโนทัศนหลักการ วิธีการ และการระลึก (ความจํา) ความรูและขอเท็จจริงตาง  ๆโดยทั่วไป

แลวทฤษฎีนี้ใหทัศนะเกี่ยวกบัการสอนวา การสอน เปนกระบวนการที่เสนอเปนขั้นตอนอยางละเอียดและ

ตอเนื่อง ซึ่งสามารถสรุปแนวการออกแบบลําดับการสอนเปนขั้นตอนได ดังนี ้

   1. เลือกหวัขอปฏิบัติที่จะสอนดวยการวิเคราะหภารกิจ 

   2. ตัดสินใจวาจะสอนภารกิจใดเปนภารกิจอันดับแรก 

   3. จัดลําดับกอนหลังของภารกจิที่เหลือ 

   4. ชี้บงเนื้อหาที่สนับสนนุการปฏิบัติภารกิจ 

   5. จัดเนื้อหาเขาเปนบทเรียนและจัดลําดับบทเรียน 

   6. จัดลําดับการสอนภายในบทเรียนตางๆ 

   7. ออกแบบการสอนในแตละบทเรียน 

  3.2.3 ทฤษฎีการสอนของเคส (Case) 
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   เคส (Case) ใหแนวคิดเกี่ยวกับกาสอนวา พฤติกรรมในระหวางการสอนแตละขั้นของ

การพัฒนาการทางสติปญญานั้น จะขึ้นอยูกับการเพิ่มความซับซอนของยุทธศาสตรการคิด ผูเรียนจะใช

ความคิดที่ซับซอนได เมื่อรับประสบการณอยางมีข้ันตอน โดยการออกแบบการสอนจะจัดลําดับตาม มุงหมาย

ของภารกิจที่จะเรียน จัดลําดับข้ันการปฏิบัติเพื่อนําไปสูความมุงหมายนั้นๆ ดวยการเปรียบเทียบการคิด

กับทักษะที่ผูเรยีนไดรับ มีการวัดขีด (ระดับ) ความสามารถ และการปฏิบัติของผูเรียน 

  3.2.4 ทฤษฎีการสอนของลันดา (Landa) ทฤษฎีนี้เปนการออกแบบการสอน โดยใชวิธีดําเนินการ

เฉพาะอยาง ในการจัดลาํดับชั้นการแกปญหา (Algorithms) ซึ่งสวนใหญแลวโปรแกรมการฝกอบรม มักใช

ลําดับข้ันการแกปญหาเปนแนวทางในการออกแบบการฝกอบรม ใหผูเรียนฝกตามขัน้ตอนการปฏิบตัิที่ได

ออกแบบไว ดังนั้นการใชวิธีการออกแบบการสอนตามทฤษฎีนี้ จึงตองบงชี้กิจกรรมการเรียนกอนที่ผูเรียน

จะลงมือเรียน โดยรวมไวในลําดับข้ันของปญหา 

 จากทฤษฎีจิตวิทยาการศึกษา ทฤษฎีการสอนในขางตน สามารถสรุปไดวา ในการออกแบบ และ

พัฒนาสื่อการเรียนการสอนโดยเฉพาะอยางยิ่งบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนัน้ จะตองคํานงึถงึหลักการ

และทฤษฎีตางๆ อยางหลีกเลี่ยงไมได เนื่องจากทฤษฎีเหลานี้เปนสิ่งที่จะทาํใหสามารถออกแบบ และพัฒนา

ส่ือการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ ภายใตการทําความเขาใจผูเรียน ทัง้ในดานความแตกตาง

ระหวางบุคคล การสรางแรงจูงใจในการเรียนการสอน ตลอดจนกลวิธีในการถายทอดความรูไปยังผูเรียน

ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

4. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการเรียนรูตนเอง 
 4.1 ความหมายของการเรยีนรูดวยตนเอง 
  สมบัติ สุวรรณพิทักษ (2524: 6) กลาววา การเรียนรูดวยตนเองเปนกระบวนการเรียนรูดวย

ตนเองเปนหลกั ไดรับการชวยเหลือและการสนับสนนุจากผูอ่ืน เชน เพื่อ ครู และผูรู เทาที่จําเปน การเรียนรู

ดวยตนเอง ประกอบดวยองคประกอบสําคัญ ดังนี้ 

   1. การวิเคราะหและการกาํหนดความตองการของตนเอง 

   2. การกําหนดจดุมุงหมายในการเรียน 

   3. การหาแหลงวทิยาการทั้งที่เปนวัสดุและบคุคล 

   4. การเลือกวิธีการเรียนและกจิกรรมการเรียน 

   5. การกําหนดวิธปีระเมินผลการเรียน 

  สมบูรณ ศาลายาชีวนิ (2526: 26) ไดใหคํานยิามของการเรยีนรูดวยตนเอง คือ การขวนขวาย

และศึกษาตอดวยตนเองโดยไมมีผูใดมาบังคับ เปนการเรียนที่เกิดจากใจชอบ ใจรักเพื่อความพึงพอใจที่

เกิดจากกิจกรรมการเรียน เกิดจากแรงจูงใจภายในของบุคคล 
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  เสาวณยี สิกขาบัณฑิต (2528: 3) ไดใหความหมายของการเรยีนรูดวยตนเองวา เปนการจัด 

การเรียนการสอนที่ผูเรียนสามารถศึกษาเลาเรียนไดดวยตนเอง และกาวไปตามขีดความสามารถ ความสนใจ 

และความพรอม หรือกลาวอีกนัยหนึ่งก็คือ เปนเทคนิคหรือวิธีสอนที่ยึดความแตกตางระหวางบุคคล โดย

จัดสิ่งแวดลอมสําหรับการเรียนใหผูเรียนไดเรียนอยางอิสระ  

  กิดานันท มะลิทอง (2536: 164) ไดใหความหมายของการเรียนรูดวนตนเองวา เปนการจัด

การศึกษาที่พจิารณาถึงลักษณะความแตกตาง ความตองการ และความสามารถเพื่อสงเสริมใหแตละคน

เรียนรูในสิง่ที่ตนสนใจไดตามกําลัง และความสามารถของตน ตามวิธกีารและสื่อการเรียน ที่เหมาะสม เพื่อ

บรรลุถึงวัตถุประสงคการเรียนที่กําหนดไว  

  พัชรี พลาวงศ (2536: 83) กลาววา การเรยีนรูดวยตนเอง หมายถงึ วิธกีารเรยีนชนิดหนึ่งที่มี

โครงสราง และมีระบบที่ตอบสนองความตองการของผูเรียนได การเยนแบบนี้ ผูเรียนมีอิสระในการเลือก

เรียนตามเวลา สถานที่เรียน และระยะเวลาในการเรยีนแตละบท แตจะตองจาํกดัอยูภายใตโครงสรางของ

บทเรียนนั้นๆ เพราะในแตละบทเรียนจะมีวิธีเรียน ชี้แนะไวในคูมือ (Study Guide) 

  สมคิด อิสระวัฒน (2541: 35 – 38) ไดใหความวา การเรียนรูดวยตนเองเปนวิธีการไขวควา

หาความรูอยางหนึ่งทีท่ําใหผูเรียนสามารถดํารงชีพอยูในสังคมไดอยางมีคุณภาพ การเรียนรูดวยตนเอง

จะทาํใหผูเรียนเปนบุคคลซึ่งมีความกระหายใครรู ทําใหบุคคลสามารถเรียนรูเร่ืองตางๆซึ่งมีอยูไดและจะ

ดําเนนิการศึกษาอยางตอเนือ่งโดยไมตองมีใครบอกตนเองจะเปนผูคิดริเร่ิม วางแผนการศึกษาไปจนจบ

กระบวนการเรียนรู การเรียนรูดวยตนเอง จึงเปนเครื่องที่สําคัญสาํหรับบุคคลในการเรียนรู ตลอดชีวิต 

การเรียนรูดวยตนเองจึงเปนเครื่องมือที่สําคัญสําหรับบุคคลในการเรียนรูตลอดชีวิต การเรียนรูดวยตนเอง

จึงเปนการเรียนที่เกิดจากความสมัครใจของตนมิใชการบังคับ  

  โนลส (Knowles.  1975) ไดใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเองวา การเรียนรูดวยตนเอง 

(Self Direct Learning) เปนกระบวนการ ซึ่งผูเรียนแตละคน มีความคิดริเร่ิมดวยตนเอง (โดยอาศัย

ความชวยเหลือจากผูอ่ืนหรือไมก็ได) ผูเรียนจะทําการวิเคราะหความตองการที่จะเรียนรูของตน กําหนด

เปาหมายในการเรียนรู แยกแยะ แจกแจง แหลงขอมูลในการเรียนรู ทั้งที่เปนคนและอุปกรณคัดเลือกวิถี

การเรียนรูที่เหมาะสม และประเมินผลการเรียนรูนั้น 

  ทัฟ (Tough.  1979: 114) ไดใหคําจํากัดความของการเรียนรูดวยตนเองอยางกวางๆ วา

เปนการเรียนรูโดยเจตนาจงใจที่จะใหไดรับความรูหรือทักษะอยางหนึ่งอยางใดตามที่ตนเองตองการ 

  กริฟฟน (Griffin.  1983: 153) กลาววา การเรยีนรูดวยตนเอง เปนการจัดประสบการณการเรียนรู

เปนการเฉพาะของบุคคลใดบคุคลหนึง่ โดยมีเปาหมายไปสูการพฒันาทกัษะการเรียนรูของตนเอง เกดิขึ้น

โดยความสามารถในการวางแผนปฏิบัติการและประเมินผลการเรียนรู ทั้งในฐานะที่เปนเอกัตบุคคล และ 

ในฐานะที่เปนสมาชิกของกลุมที่มีการรวมมือกัน 
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  บรูคฟลด (Brookfield.  1984: 59 – 71) ไดใหความหมายวา การเรยีนรูดวยตนเอง หมายถงึ

การเปนตัวของตัวเอง ควบคุมการเรียนรูของตนเอง มีความเปนอิสระโดยอาศัยความชวยเหลือจากแหลง 

ภายนอกนอยที่สุด 

 สรุปวา การเรยีนรูดวยตนเองเปนกระบวนการ ซึ่งผูเรียนแตละคนมีความคิดริเร่ิมดวยตนเองโดย

ผูเรียนวเิคราะหความตองการที่จะเรียนรูของตนเอง กําหนดเปาหมายในการเรียนรู แยกแยะ แจกแจงขอมูล

ในการเรียนรู มีความสามารถในการวางแผนปฏิบัติการ และประเมินผลการเรียนรูไดดวยตนเอง 
 4.2 ความสาํคัญของการเรียนรูดวยตนเอง 
  จากการเปลีย่นแปลงของวทิยาการแขนงตางๆ การจัดการศึกษา จงึจาํเปนตองมุงเสรมิสราง

ใหผูเรียน มีความรู ความสามารถ ในการแสวงหาขาวสารขอมูลตางๆ ที่ทนัตอเหตุการณ จึงจําเปนตองมี

การฝกใหผูเรียนมนีิสัยรักการเรียนรู รูจกัหาความรูดวยตนเองเพื่อเปนพืน้ฐานสําหรับการศึกษาของตนเอง

ในระดับสูงขึ้น 

  โนลส (Knowles.  1975: 15 – 17) กลาวถึง ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง ดังนี ้

   1. คนที่เรียนรูดวยการริเร่ิมของตนเองจะเรียนไดมากกวาและดีกวา คนที่เปนเพียงผูรับรู

หรือ รอใหครูถายทอดวิชาความรูใหเทานั้น คนที่เรียนรูดวยตนเองจะเรียนอยางตั้งใจ มีจุดมุงหมาย และ     

มีแรงจูงใจในการเรียน สามารถใชประโยชนจากการเรียนรูไดดีกวาและยาวนานกวาบุคคลที่รอรับคําสอน

แตอยางเดียว 

   2. การเรียนรูดวยตนเอง สอดคลองกับพัฒนาการทางจิตวิทยา และกระบวนการทาง

ธรรมชาติมากกวา คือ เมื่อตอนเล็กๆ เปนธรรมชาติที่ตองพึ่งพาผูอ่ืน ตองการผูปกครองปกปองเล้ียงดูและ

ตัดสินใจแทน เมื่อเตบิโตมีพฒันาการขึน้กค็อยๆ พัฒนาตนเองไปสูความเปนอิสระไมตองพึง่พาผูปกครอง 

ครู และผูอ่ืน การพัฒนาเปนไปในสภาพที่เพิ่มความเปนตัวของตัวเองและชี้นําตนเองไดมากขึ้น 

   3. พัฒนาการใหมๆ ทางการศึกษา มีหลักสตูรใหม หองเรียนแบบเปด ศูนยบริการ

ทางวิชาการ การศึกษาอยางอิสระ โปรแกรมการเรียนที่จัดแกบุคคลภายนอก มหาวิทยาลัยเปดและอื่นๆ

อีกรูปแบบของการศึกษาเหลานี้ลวนผลักภาระความรับผิดชอบไปที่ผูเรียนใหเปนผูเรียนดวยตนเอง 

   4. การเรยีนรูดวยตนเอง เปนความอยูรอดของชีวิตในฐานที่เปนบุคคลและเผาพนัธุมนุษย

เนื่องจากโลกในปจจุบันเปนโลกใหมที่แปลกไปกวาเดิม มีความเปลี่ยนแปลงใหม  ๆเกิดขึ้นเสมอ และขอเท็จจริงนี้

เปนเหตุผลไปสูความจาํเปนทางการศึกษาและการเรียนรู การเรียนรูดวยตนเอง จงึเปนกระบวนการตอเนื่อง

ตลอดชีวิต 

  ทัฟ (Tough.  1979: 116 – 117) กลาวถึง การเรียนรูดวยตนเองวา กิจกรรมการเรียนรูหรือ 

โครงการที่ผูเรียนเกี่ยวของมาจากการวางแผนดวยตนเอง กิจกรรมการเรียนดังกลาว เปนแรงผลกัดันที่

ทําใหเกิดความสนใจเกี่ยวกับการเปนตัวของตัวเองและนําตนเองในการเรียนรู 
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 สรุปวา การเรียนรูดวยตนเองถือเปนการเรียนรูที่เปนกระบวนการเรียนรูตลอดชีวิต เปนการเรียนรู

ที่ยอมรับสภาพความแตกตางของบุคคล สนองความตองการและความสนใจของผูเรียน ยอมรับในศักยภาพ

ของผูเรียนวา ผูเรียนทุกคนมคีวามสามารถที่จะเรียนรูส่ิงตางๆ ไดดวยตนเอง เพื่อที่จะสามารถดํารงชีวิต

อยูในสังคมที่มีความเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาไดอยางมีความสุข 
 4.3 ขั้นตอนการเรียนรูดวยตนเอง 
  ทัฟ (Tough.  1979: 95 – 96) ไดกลาวถงึขั้นตอนการเรียนรูดวยตนเองไว ดังนี ้

   1. ในการตัดสินใจวา ในกระบวนการเรียนรูนั้นอะไรเปนความรู และทักษะที่จะเรียนรู

ผูเรียนอาจจะมองหาขอผิดพลาดและจุดออนของความรูที่มีอยูในปจจบุัน โดยพิจารณาทัง้ทางดานทักษะ

และรูปแบบการเรียนรูในปจจุบัน 

   2. การตัดสินใจวา จะเรียนรูกจิกรรมเฉพาะอยางไร วิธกีาร แหลงวชิาการ หรืออุปกรณ

ที่ใชประกอบการเรียนมีอะไรบาง ในขอนี้ผูเรียนควรศึกษาวา ตนเองมคีวามตองการเฉพาะในเรื่องอะไร

เกณฑที่ใชเลือกแหลงวิทยาการการเรียนรูเฉพาะอยาง การรวบรวมความรู ขอเท็จจริง ขอไดเปรียบเสียเปรียบ 

วิธีเรียน ระดับความเหมาะสมกับแหลงวทิยาการหรือกิจกรรมเฉพาะดาน ผูเรียนอาจศึกษาจากหนังสือ

หรือบทความในหองสมุดหรือรานขายหนังสอื กอนการเลือกสิ่งที่เหมาะสมที่สุดในกรณีที่เปนแหลงวิทยาการ

หรือบุคคล อาจตัดสินใจเลือกแหลงใดหรือบุคคลประเภทใดที่จะใหเนื้อหาที่ตองการได และพยายามหา

บุคคลเหลานั้น ซึ่งเลือกสรรแลววาเหมาะสมที่สุด 

   3. ตัดสินใจวาจะเรียนที่ใด ผูเรียนอาจเลือกบริเวณที่เงียบสงบ สะดวกสบายและไมมี

ผูใดมารบกวนหรืออาจจะตองการสถานที่ซึง่มีอุปกรณอํานวยความสะดวกหรือแหลงวิทยาการที่ใชไดสะดวก 

   4. วางเปาหมาย หรือกําหนดระยะเวลาการทาํงานที่แนนอน 

   5. ตัดสินใจวาจะเริ่มเรียนเรื่องใด เมื่อใด 

   6. ตัดสินใจวาชวงเวลาใด เนื้อหาจะกาวไปเทาใด 

   7. พยายามหามลูเหตุ ที่เปนอุปสรรคที่จะทําใหการเรียนรูไมประสบความสําเร็จ หรือ

หาขั้นตอนสวนทีท่ําใหกระบวนการเรียนรูในปจจุบันไมมีประสิทธิภาพ 

   8. การหาเวลาสําหรับการเรียนรู ข้ันตอนนี้จะเกี่ยวของกับการลดเวลา หรือจัดเวลาให

เหมาะสมกับการทาํงานกิจกรรมในครอบครัวหรือการพกัผอน โดยอาจขอรองไมใหบุคคลอื่นมารบกวน

ในเวลาทีก่ําลงัศึกษา หรือขอรองใหผูอ่ืนมาทาํงานแทนเปนครั้งคราว 

   9. คํานวณระดับความรูและทกัษะ หรือความกาวหนาของตนในดานความรู หรือทักษะ

ที่ตองการ 
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   10. การศึกษาจากแหลงวิทยาการที่เหมาะสม หรืออุปกรณที่เหมาะสมในขั้นตอนนี้ผูเรียน

อาจหาเวลาวางไปศกึษาคนควาในที่ตาง  ๆหรือพยายามหาหนังสอืทีเ่หมาะสมในหองสมดุตลอดจนการเขาพบ

บุคคลสําคัญที่เอื้อตอการเรียน 

   11. การสะสมหรือหาเงนิทีจ่ะเปนสําหรับประโยชนในการหาแหลงวทิยาการ การซื้อหนงัสือ

การเชาอุปกรณบางอยาง ตลอดจนคาใชจายในการศึกษา 

   12. เตรียมสถานทีห่รือดัดแปลงหองเรียนที่เหมาะสมสาํหรับการเรียน โดยคํานึงถึงระดับ

อุณหภูมิที่เหมาะสม อากาศถายเทไดดีและแสงสวางเพียงพอ 

   13. เพิ่มข้ันตอนที่จะเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรู ผูเรียนอาจหาวิธีเพิ่มแรงจูงใจ เพื่อที่จะ

เพิ่มความกาวหนาในการเรียนหรือเพิ่มความพึงพอใจ พยายามเนนความสําคัญของการเรียนซึ่งสามารถ

ทําได ดังนี ้ 

    13.1 หาสาเหตุของการขาดแรงจูงใจ 

    13.2 พยายามเพิ่มความสุขและความยนิดีในการเรียนรูหรือเพิม่ความสนใจในกจิกรรม

การเรียนรู 

    13.3 จัดการกับการขาดความเชื่อมั่นในความสามารถของตนเอง ที่จะเรียนรู หรือ

จัดการกับความสงสยัในความสําเร็จของโครงการทีจ่ะเรียนรู 

    13.4 การเอาชนะความรูสึกผิดหวังทอแท ที่มีสาเหตุมาจากความยากลําบากตางๆ 

    13.5 บอกกลาวผูอ่ืนถึงความสําเร็จของตน 

 การวางแผนการเรียนรูดวยตนเองเปนกระบวนการวิจัยอยางเปนระบบ ซึ่งผูเรียนเปนผูจัดระบบ 

การเรียนของตนเอง ดวยการจัดการดานเวลาที่ใชในการศึกษาเพื่อบรรลุเปาหมายที่ตองการและเพิ่มประสิทธิภาพ

ของการเรยีน ดวยการเตรียมความพรอมใหกับตนเองในดานตางๆ รูจักวิธทีีจ่ะเรียนดวยตนเองที่บาน และ

รูจักใชประโยชนจากแหลงวทิยาการตางๆ เพื่อใชในการศึกษาคนควาตอไป 
 4.4 งานวจิัยที่เกีย่วกับการเรยีนรูดวยตนเอง 
  การเรยีนรูดวยตนเองนีส้ามารถตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี เพราะ

สามารถทาํใหผูเรียนแตละคน จะเรียนรูตามวิถทีางของตนเอง โดยใชเวลาเรยีนในเรื่องหนึ่ง  ๆนัน้แตกตางกนัไป 

ดังเห็นไดจากงานวิจัย ดังนี ้

  แสนฤทธิ์ ชุนกตัญู (2545: 69) ไดทําการวิจัยบทเรียนวีดิทัศนดวยตนเอง เร่ือง เทคนิค  

การถายทําโทรทัศนสําหรับงานขาว สําหรับนิสิตระดับปริญญาตรี โดยใชเกณฑมาตรฐาน 90/90 ผลการวิจัย

พบวา การเรยีนโดยใชบทเรยีนวีดทิัศนดวยตนเอง มีประสิทธิภาพ 94.98/94.36 สูงกวาเกณฑที่กาํหนดไว 

  ชูเกียรติ โพธิ์ทอง (2544: 69 – 70) ไดทําการวิจัยการพัฒนาชุดฝกทักษะปฏิบัติบทเรียนวีดิทัศน

ดวยตนเอง เร่ือง การพิมพสกรีน โดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพไวที ่ 90/90 ผลการวิจัยพบวาการพัฒนา



 40 

ชุดฝกทักษะปฏิบัติบทเรียนวีดิทัศนดวยตนเอง เร่ือง การพิมพสกรีนมีประสิทธิภาพ 94.49/90.73 สูงกวา

เกณฑ ที่กําหนดไว 

  พัทธนันท วัณโณ (2546: 51) ไดทาํการวิจัยการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศนดวยตนเอง เร่ือง  

การผนกึภาพ สําหรับนิสิตปริญญาตรี โดยกาํหนดเกณฑประสิทธิภาพไวที่ 85/85 ผลการวจิัยพบวา การพฒันา

บทเรียนวีดิทัศนดวยตนเอง เร่ือง การผนึกภาพ มีประสิทธิภาพ 97.33/90.22 สูงกวาเกณฑที่กําหนดไว 

  สิริรัตน สัมพนัธยุทธ (2540: 96 – 97) ไดศึกษาลกัษณะการเรียนรูดวยการนําตนเองของ 

นักศึกษาในระบบการศึกษาทางไกล มหาวิทยาลัยสโุขทยัธรรมธิราช เครื่องมือที่ใชคอืแบบทดสอบ ซึ่ง

ดัดแปลงมาจากแบบวัดความพรอมในการเรียนรูดวยตนเอง ของ กูกลิเอลมิโน ผลการวิจัยพบวา ลักษณะ

การเรยีนรูดวยตนเอง โดยภาพรวมอยูในระดับสูง มีคาเฉลี่ยอยูในองคประกอบ เรียงลาํดับจากมากไปหานอย 

คือ การเปดใจรับโอกาสที่จะเรียน มีความรับผิดชอบตอการเรียนของตนเองมีความรักที่จะเรียน และมอง

อนาคตในแงดี องคประกอบมีคาเฉลี่ยระดับกลาง มี 4 องคประกอบคือ มีความคิดสรางสรรค มีทักษะที่

จําเปนในการเรียนและการแกปญหา มีความคิดริเร่ิมและมีอิสระในการเรียนและเชื่อมั่นวาตนเองเปนผูเรียน

ที่ดีได 

  เสงี่ยมจิต เรืองมณีชัชวาล (2543: 82 – 83) ไดศึกษาลักษณะการเรียนรูดวยการนําตนเอง

ของนกัศึกษาผูใหญสายสามญัวิธีการเรยีนทางไกลระดับมธัยมศกึษาตอนปลาย เครื่องมอืที่ใชคือแบบทดสอบ 

ซึ่งดัดแปลงมาจากแบบวัดความพรอมในการเรียนรูดวยตนเองของกกูลิเอลนิโม ผลการวจิัยพบวา ลักษณะ

การเรียนรูดวยตนเองมีคาเฉลี่ยอยูในระดบัสูง 5 องคประกอบ คือ การเปดใจรับโอกาสทีจ่ะเรียน มอง

อนาคตในแงด ีมีความรับผิดชอบตอการเรียนของตนเอง มีความรกัทีจ่ะเรียนและมทีักษะที่จาํเปนในการเรียน

และการแกปญหา องคประกอบที่มีคาเฉลีย่ระดบักลาง มี 3 องคประกอบ คือ เชื่อมัน่วา ตนเองเปนผูเรียน

ที่ดีได มีความคิดสรางสรรค และมีความคิดริเร่ิมและมีอิสระในการเรียน 

  แกด (Gad.  1986: 1993 – A) ไดศึกษาลักษณะการเรียนรูดวยการนาํตนเอง ในฐานะที่

เปนองคประกอบของการฝกอบรมในอนาคต กลุมตัวอยางเปนลูกจาง 132 คน จากหนวยงานตางๆ

ผลการวิจยัไมมีความแตกตางอยางมีนยัสาํคัญในดานความพรอม ในการเรียนรูดวยการนําตนเองของ

ลูกจางแผนกตางๆ บรรยากาศขององคกรไมเกี่ยวของกับความพรอมของลูกจาง แตตัวแปรบางตัว เชน 

ระดับการศึกษา ระดับอาวุโส มีผลกระทบโดยตรงตอความพรอม ขอสรุปที่สําคัญคือ การเรียนรูดวยการนํา

ตนเอง จะเปนตัวแปรที่สําคัญในการฝกอบรมในอนาคต 

  เกรย (Grey.  1986: 1218 – A) ไดศึกษาความสัมพนัธของคะแนนความพรอมในการเรียนรู

ดวยการนาํตนเองของผูจัดการบริษัทที่ดําเนินกิจการโทรศัพทในฮองกง กับระดับของการจัดการอัตรา

การปฏิบัติงานในดานการจัดการ และความสามารถในการรับรูปญหาการสรางสรรค และระดับของการ

เปลี่ยนแปลงตามสภาพลักษณะงานที่ควรจะเปน ผลการวิจัยพบวา มีความสัมพันธระหวางคะแนน
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ความพรอมในการเรียนรูดวยการนําตนเองกับการจัดการในดานตางๆ แตไมมีความสัมพันธกับเพศอายุ 

และเชื้อชาติ 

 สรุปไดวา ผูเรียนที่เรียนรูดวยตนเองนั้น จะมีความรับผิดชอบตอการเรียนของตนเองมีความรัก

สนใจที่จะเรียน และมีทักษะความสามารถที่จาํเปนในการเรียนและการแกปญหาที่เกิดขึ้น เปนคนที่มี

ความเพียรพยายาม และมีความตั้งใจจริงในการเรียนรู การเรียนรูดวยตนเองจะชวยใหผูเรียนมีความคิด

ที่เปนอิสระและสามารถใชประโยชนจากการเรียนรูนั้นไดอยางแทจริง 

 

5. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนกลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม 
 5.1 ความหมายและความสาํคัญของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษาศาสนาและวัฒนธรรม  
  กรมวิชาการ (2545: 3 – 17) ไดอธิบายเกี่ยวกับกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา

และวัฒนธรรมวา เปนหนึ่งในสาระการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูทั้งหมด 8 กลุม ตามหลักสูตรการศึกษา

ข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2544  

  กลุมสาระสงัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ซึ่งเปนกลุมสาระทางการเรียนรูทีว่าดวยความสัมพันธ

ระหวางมนุษยดวยกันและสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติ กลุมสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เปนศาสตร

บูรณาการของหลายวิชา ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับความสัมพันธระหวางมนุษยโดยตรง เชน มานุษยวิทยา 

สังคมวทิยา เศรษฐศาสตร ภูมิศาสตร ประวตัิศาสตร รัฐศาสตร จากแขนงวิชาดังกลาวทีเ่ลือกมาใหนักเรียน 

เพื่อใหเขาใจความสัมพันธระหวางมนุษยกบัส่ิงแวดลอม การอยูรวมกันบนโลกที่มีการเปลี่ยนแปลงอยาง

รวดเร็วตลอดเวลา การเชื่อมโยงทางเศรษฐกิจซึ่งแตกตางกันอยางหลากหลาย การปรับตนเองกับบริบท 

สภาพแวดลอม ทําใหเปนพลเมืองที่รับผิดชอบ มีความสามารถทางสังคม มีความรู ทักษะ คุณธรรมและ

คานิยมที่เหมาะสม ใหผูเรียนเกิดความเจริญงอกงาม โดยมุงหวังจะชวยสรางพฤติกรรมที่เหมาะสมและ

อยูไดอยางเปนสุขในสังคมของตน (กระทรวงศึกษาธกิาร. 2544: 1) โดยไดกาํหนดวิสัยทัศนของกลุมสาระ

การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ดังนี้คือ  

   1. กลุมสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เปนศาสตรบูรณาการที่มุงใหเยาวชนเปน

ผูมีการศึกษา พรอมที่จะเปนผูนํา เปนผูมีสวนรวม และเปนพลเมืองที่มคีวามรับผิดชอบโดย 

    1.1 นําความรูจากอดีตมาสรางความเขาใจในมรดกทางวัฒนธรรมของประเทศเพื่อ     

การตัดสินใจในการเปนพลเมืองดี  

    1.2 นําความรูเกี่ยวกับโลกของเรามาสรางความเขาใจ ในกระบวนการกอเกิดสภาพ 

แวดลอมของมนุษยเพื่อการตัดสินใจในการดํารงชีวิตในสังคม  
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    1.3  นําความรูเร่ืองการเมืองการปกครองมาตัดสินใจเกี่ยวกับการปกครอง ชุมชน ทองถิน่ 

และประเทศชาติของตน  

    1.4 นําความรูเร่ืองการผลิต การแจกจาย และการบริโภคสินคาและบริการมาตัดสินใจ

ในการใชทรัพยากรที่มีอยูจํากัดเพื่อการดํารงชีวิต การประกอบอาชีพ และการอยูในสังคม  

    1.5 นําความรูเกีย่วกับคุณคาของจริยธรรม ศาสนา มาตัดสินใจในการประพฤติปฏิบัติตน

และการอยูรวมกับผูอ่ืน  

    1.6 นําวิธีการทางสังคมศาสตรมาคนหาคําตอบเกี่ยวกับประเด็นปญหาในสงัคม และ

กําหนดแนวทางประพฤติปฏิบัติที่สรางสรรคตอสวนรวม เยาวชนจําเปนตองศึกษาสาระการเรียนรูกลุม

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เพื่อใหเขาใจสังคมโลกที่ซับซอน สามารถปกครองดูแลตนเอง รับผิดชอบ 

เอาใจใสตอสังคมและสิ่งแวดลอมของโลกได  

  ดังนัน้ ตลอดระยะเวลาของการศึกษาขัน้พืน้ฐาน ควรแสดงใหเห็นวา ผูเรียนกลุมสังคมศึกษา 

ศาสนา และวฒันธรรม ไดใชความรูอยางมีความหมาย เพื่อการตัดสนิใจ การสาํรวจตรวจสอบ การสืบคน 

การสรางสรรคส่ิงตางๆ และนําทางตนเองและผูอ่ืน เชื่อมโยงความรูที่เรียนสูโลกแหงความเปนจริงในชีวิต

ได  

  2. กลุมสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ไดบูรณาการสรรพความรู กระบวนการ และ

ปจจัยตางๆ เพื่อการเรียนรูตามเปาหมายของทองถิ่นและประเทศชาติ การเรียนการสอนตองใชขอมูล ความรู

ทั้งในระดับทองถิ่น ประเทศชาติ และระดับโลก เชื่อมโยงเขาดวยกัน  

  3. ผูเรียนไดอภิปรายประเดน็ปญหารวมสมัย รวมกบัเพื่อนและผูใหญ สามารถแสดงจุดยนื

ในคานิยม จริยธรรมของตนอยางเปดเผยและจริงใจ ขณะเดียวกันก็รับฟงเหตุผลของผูอ่ืนที่แตกตางจาก

ตนอยางตั้งใจ  

  4. การเรียนการสอนเปนบรรยากาศของการสงเสริมการคิดข้ันสูง ในประเด็นหัวขอที่ลึกซึ้ง      

ทาทาย ผูสอนปฏิบัติตอผูเรียน ที่จะใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยางมีความหมาย ใหผูเรียน

ไดรับการประเมินที่เนนการนาํความรูมาประยุกตใชทุกรายวิชา  

  5. กลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม มีการจัดเตรียมโครงงานทีส่อดคลองกับสภาพ

ความเปนจริงของสังคมที่ใหผูเรียนไดนําสิ่งที่เรียนไปใชไดจริงในการดําเนินชีวิต 
 5.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
  สาระทีเ่ปนองคความรูและมาตรฐานการเรยีนรูที่จาํเปนสาํหรับผูเรียนเมือ่เรียนจบการศึกษา 

ข้ันพื้นฐาน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม มีดงันี ้ 
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  สาระที่ 1: ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม  
   มาตรฐาน ส 1.1: เขาใจประวัติ ความสําคัญ หลักธรรมของพระพทุธศาสนา หรือ

ศาสนาที่ตนนบัถือ และสามารถนาํหลกัธรรมของศาสนา มาเปนหลักปฏิบัติในการอยูรวมกนั  

   มาตรฐาน ส 1.2: ยึดมั่นในศีลธรรม การกระทําความดี มีคานิยมที่ดีงาม และศรัทธาใน

พระพุทธศาสนา หรือ ศาสนาที่ตนนับถือ  

   มาตรฐาน ส 1.3: ประพฤต ิปฏิบัติตนตามหลักธรรม และศาสนพิธีของ พระพุทธศาสนา

หรือศาสนาที่ตนนับถอื คานยิมที่ดงีาม และสามารถนําไปประยกุตใชในการพฒันาตน บําเพ็ญ ประโยชน

ตอสังคม ส่ิงแวดลอมเพื่อการอยูรวมกันไดอยาง สันติสุข  
  สาระที ่2: หนาที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนินชีวิตในสังคม  
   มาตรฐานที่ ส 2.1: ปฏิบัติตนตามหนาที่ของการเปนพลเมืองดีตามกฎหมาย ประเพณี

และวัฒนธรรมไทย ดํารงชีวิตอยูรวมกันใน สังคมไทย และสังคมโลกอยางสันติสุข  

   มาตรฐานที่ ส.2.2: เขาใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปจจุบัน ยึดมั่น ศรัทธา 

และธํารงรักษาไวซึ่งการปกครองระบอบ ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข  
  สาระที ่3: เศรษฐศาสตร  
   มาตรฐาน ส 3.1: เขาใจและสามารถบริหารจัดการทรพัยากรในการผลติ และการบริโภค 

การใชทรัพยากรที่มีอยูจาํกัดไดอยางม ีประสิทธิภาพ และคุมคา รวมทัง้เขาใจหลักการเศรษฐกิจ อยางพอเพยีง 

เพื่อการดํารงชีวิตอยางมีดุลยภาพ  

   มาตรฐาน ส 3.2: เขาใจระบบ และสถาบันทางเศรษฐกิจตางๆ ความสัมพันธ ของระบบ

เศรษฐกิจ และความจําเปนของการรวมมือกัน ทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 
  สาระที ่4: ประวัติศาสตร  
   มาตรฐาน ส 4.1: เขาใจความหมาย ความสาํคัญของเวลา และยุคสมยัทางประวัติศาสตร 

สามารถใชวิธกีารทางประวัตศิาสตรบน พื้นฐานของความเปนเหตุเปนผลมาวิเคราะหเหตุการณตางๆ อยาง

เปนระบบ  

   มาตรฐาน ส 4.2: เขาใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถงึปจจุบนั ในแงความสัมพันธ

และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ อยางตอเนื่อง ตระหนักถึงความสําคัญและสามารถ วิเคราะหผลกระทบ

ที่เกิดขึ้น  

   มาตรฐาน ส 4.3: เขาใจความเปนมาของชาตไิทย วัฒนธรรม ภูมิปญญาไทย มีความภูมิใจ

และธํารงความเปนไทย  
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  สาระที่ 5: ภมูิศาสตร  
   มาตรฐานที่ ส 5.1: เขาใจลักษณะของโลกทางกายภาพ ตระหนักถึง ความสัมพันธของ

สรรพสิ่ง ที่ปรากฏในระวางที่ซึง่มีผลตอกันและกนัในระบบของธรรมชาต ิใชแผนที่และ เคร่ืองมือทางภูมศิาสตร

ในการคนหาขอมูล ภูมิสารสนเทศ อันจะนาํไปสูการใชและการจัดการอยางมีประสิทธิภาพ 

   มาตรฐานที่ ส 5.2: เขาใจปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับ สภาพแวดลอมทางกายภาพที่

กอใหเกิดการสรางสรรค วฒันธรรมและมีจิตสํานึก อนุรักษทรัพยากรและสิ่งแวดลอมเพื่อการพัฒนา 
 5.3 เนื้อหาเรือ่ง เศรษฐศาสตรเบื้องตน  
  เนื้อหาที่ใชในการวิจยัเพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 แบงเนื้อหาเปน 5 เร่ือง ดังนี้ 

   เร่ืองที่ 1 ความรูพื้นฐานทางเศรษฐศาสตร 

    1. ความหมายของเศรษฐศาสตร 

    2. ปจจัยสําคัญในการตัดสินใจ 

    3. การผลิต 

    4. การบริโภค 

    5. หนวยเศรษฐกิจ 

    6. ระบบเศรษฐกิจ 

   เร่ืองที่ 2 สถาบันการเงิน 

    1. ความหมายของสถาบันการเงิน 

    2. ประเภทของสถาบันการเงิน 

   เร่ืองที่ 3 สหกรณ 

    1. ความหมายและความเปนมาของสหกรณ 

    2. ประเภทของสหกรณ 

    3. หลักการสหกรณ 

    4. วิธีการของระบบสหกรณ 

    5. การดําเนินกิจกรรมสหกรณในโรงเรียน 

   เร่ืองที่ 4 เศรษฐกิจพอเพียง 

    1. ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

    2. ความเปนมาของเศรษฐกิจพอเพียง 

    3. หลักแนวคิดของเศรษฐกิจพอเพียง 

    4. การประยุกตใชเศรษฐกิจพอเพียง 
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   เร่ืองที่ 5 การพึ่งพาและการแลกเปลี่ยนสินคา 

    1. ความหมายของการพึ่งพาและการ 

    2. สาเหตุและความจําเปนของการซื้อขายแลกเปลี่ยนสินคาและบริการ 

    3. การแลกเปลี่ยนสินคาและบริการ 
 5.4 งานวจิัยที่เกีย่วกับวิชาเศรษฐศาสตร  
  เบญจภัทร สายสมุทร (2547: บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรรายวิชาเศรษฐศาสตร

ครอบครัว เร่ืองการผลิตและการบริโภคสําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ใหไดตามเกณฑมาตรฐาน 

80/80 และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนรายวิชาเศรษฐศาสตรครอบครัว 

เร่ืองการผลิตและการบริโภคสําหรับนักเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที ่ 2 ที่เรียนโดยใชบทเรยีนคอมพวิเตอรดวย

วิธีที่เรียนตางกนั และศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนที่มตีอการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร หลังจาก

การทดลองปรากฏวากลุมที่เรียนเปนรายบุคคลมีประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรเทากับ 85.40/80.17 

และกลุมเรียนที่เรียนเปนกลุมยอยประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรเทากัน 88.40/80.17 ซึ่งสูงกวา

เกณฑที่ตั้งไว มีประสิทธิภาพตามมาตรฐานที่กําหนด และจากการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มี

ตอบทเรียนคอมพวิเตอรรายวชิาเศรษฐศาสตรครอบครัว เร่ืองการผลิตและการบริโภคอยูในระดับมากที่สุด 

(  = 4.51) 

  ยุทธนา สุมามาลย (2549: บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขาย

อินเตอรเน็ตเรื่อง เศรษฐศาสตรจุลภาคเบื้องตน สําหรับนกัศึกษาระดับปริญญาตรีคณะวิทยาการจัดการ 

มหาวิทยาลัยขอนแกน เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขาย วิชาเศรษฐศาสตรจุลภาค

เบื้องตน ใหมปีระสทิธิภาพตามเกณฑ 80/80 เพือ่หาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย

บนเครือขายอนิเตอรเน็ต และเพื่อศึกษาความพงึพอใจของนกัศกึษาที่มตีอบทเรียนคอมพวิเตอร หลงัจาก

การทดลองปรากฏวาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยีบนเครือขายอนิเตอรเน็ต เร่ือง เศรษฐศาสตรจลุภาค

เบื้องตน มีประสิทธิภาพ 80/81.10 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว คาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียบนเครือขายอินเตอรเน็ตเรื่อง เศรษฐศาสตรจุลภาคเบื้องตน มีคาเทากับ .5625 แสดงวานักศึกษา

มีความรูในบทเรียนรอยละ 50.25 นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะวิทยาการจัดการมหาวทิยาลยัขอนแกน 

มีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียบนเครือขายอินเตอรเน็ต เร่ือง เศรษฐศาสตรจุลภาค

เบื้องตนทั้งโดยรวมและรายขอทุกขออยูในระดับมาก 

  สุพัฒนา คุมพงษ (2546: บทคัดยอ) ไดสรางชุดการสอนวชิาเศรษฐศาสตรครอบครัว สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของชุดการสอนวิชาเศรษฐศาสตรครอบครัว 

สําหรับนักเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที ่3 ใหมปีระสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 หลังจากทดลองปรากฏวา
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ชุดการสอนวิชาเศรษฐศาสตรครอบครัว สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 

90.00/86.67 ซึ่งสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว 

  เอื้อมพร ตะใจ (2542: บทคัดยอ) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ของการเรียนแบบ เอส ที เอ ดีใน

รายวิชาเศรษฐศาสตรเบื้องตน เร่ือง อุปสงคและอุปทาน เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชา

เศรษฐศาสตรเบื้องตน เร่ือง อุปสงคและอุปทานโดยใชวิธี เอส ที เอ ดี และเพื่อศึกษาความคิดเห็นของ

นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที ่4/2 ตอการเรียนในรายวิชาเศรษฐศาสตรเบื้องตน เร่ืองอุปสงคละอปุทาน 

โดยวิธี เอส ที เอ ดี หลังจากทดลองปรากฏวา นักเรียนทีไดรับการสอนโดยวิธีการเรียนแบบ เอส ที เอ ดี 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นโดยเฉลี่ยรอยละ 42.63 และความคิดเห็นตอการเรียนวิชาเศรษฐศาสตร

เบื้องตน โดยวิธี เอส ที เอ ด ีของนักเรียนกลุมทดลองโดยสวนรวมมีคะแนนเฉลี่ยของความคิดเห็นที่เปน

จริงในระดับมากทุกดาน 

 จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับวิชาเศรษฐศาสตร พอสรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรมี

ประสิทธิภาพทาํใหผูเรียนเรียนเนื้อหาที่มีเนือ้หาเปนนามธรรมใหเปนรูปธรรม ลดความเบื่อหนายในการเรียน 

และใหนักเรียนไดมีโอกาสศกึษาคนควาดวยตนเอง จึงทาํใหผูวิจัยมีความสนใจที่ผลิตบทเรียนคอมพวิเตอร

เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน เพื่อใชในการแกปญหาในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวฒันธรรม ทําใหไดบทเรียนคอมพิวเตอรทีม่ปีระสิทธิภาพไวใชในการเรียนการสอนสําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 อีกทั้งยงัเปนแนวทางในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรในกลุมสาระการเรียนรู

อ่ืนตอไป 

 

 

 

 

 

 
 



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 โรงเรยีนมธัยมวดัธาตทุอง เขตวฒันา กรุงเทพมหานคร 

ผูวิจัยไดทําการวิจัยตามลําดับข้ันตอน ดังนี้ 

  1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

  3. การสรางหาคณุภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

  4. ข้ันตอนการดําเนนิการวิจัย 

  5. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการทําวจิัย 
  กลุมที ่1 
   เปนผูเชี่ยวชาญประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษา 
  กลุมที ่2 
   กลุมผูใชเปนนกัเรียน ชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียน

มัธยมวัดธาตทุอง เขตวัฒนา จาํนวน 10 หองเรียน มีนกัเรียนทั้งสิน้ 450 คน 
 กลุมตวัอยางที่ใชในการทาํวิจยั 
  กลุมที ่1 
   กลุมผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 5 คน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา                  

จํานวน 5 คน ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยจัดกลุมผูเชี่ยวชาญเปน                  

ผูประเมิน ดังนี ้

   รอบที่ 1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจาํนวน 3 คน และผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา 

จํานวน 3 คน 

   รอบที่ 2 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจาํนวน 5 คน และผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา 

จํานวน 5 คน 
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  กลุมที ่2 
   กลุมผูใชเปนนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2552 โรงเรียน

มัธยมวัดธาตทุอง เขตวัฒนา โดยการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) ดวยการจับสลาก

หองเรียน 1 หองเรียนจาก 10 หองเรยีน จาํนวน 45 คน 

 

เครื่องมือที่ใชในการทําวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ืองเศรษฐศาสตรเบื้องตน  

 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

 3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยี

การศึกษา 

 

การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย  
 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  1. ศึกษาและวิเคราะหหลักสูตร เนื้อหา เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน เพือ่ใหเขาใจสาระ 

สําคัญของหลกัสูตร โครงสรางเนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือการเรียนการสอนการวัดผล และ

ประเมินผลตามจุดประสงคการเรียนรู 

  2. วิเคราะหเนื้อหา และกําหนดจุดประสงคการเรียนรูใหครอบคลุมเนื้อหาวิชา และสอดคลอง

กับวัตถุประสงคของหลักสูตรและระดับช้ันของผูเรียน โดยแบงเนื้อหาออกเปนแตละเรื่อง ไดแก ความรู

พื้นฐานทางเศรษฐศาสตร สถาบนัการเงิน สหกรณ เศรษฐกิจพอเพียง การพึง่พาและการแลกเปลี่ยนสินคา 

จากนั้นนาํเนื้อหาใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทานตรวจสอบ แลวนําขอแนะนําจากผูเชี่ยวชาญ

มาปรับปรุงแกไขใหเหมาะสม 

  3. ศึกษาวธิีสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย และงานวิจัยที่เกี่ยวของ รวมถงึการใช

โปรแกรมตางๆ ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย  

  4. ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และทําแผนภูมิสายงาน (Flow Chat) แสดง

การโครงสรางบทเรียนทัง้หมด เพื่อเปนการจัดวางโครงสรางเนื้อหา ลําดบัเนื้อหา การเชื่อมโยงเนื้อหาใน

แตละสวนและแสดงการจัดลาํดับเนื้อหาใหถูกตองเหมาะสม ซึ่งจะอาํนวยความสะดวกในการสรางบทเรียน

ไดเปนอยางดี 

  5. เขียนสคริปต (Script) บทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยีเพื่อกําหนดรายละเอียดของขอความ 

รูปภาพ กราฟก และภาพเคลื่อนไหว ที่สอดคลองกับเนื้อหาบทเรียน เพื่อความสะดวกในการจัดสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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  6. สรางเนื้อหา สรางภาพกราฟก ถายภาพ สแกนและตกแตงภาพ เพื่อประกอบเนื้อหาบทเรยีน 

  7. สรางแบบฝกหัดระหวางเรียนเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 50 ขอ เร่ืองละ 10 ขอ 

  8. นําโครงรางที่ออกแบบไวไปปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาสารนพินธและผูเชี่ยวชาญ ดานเนือ้หา

จํานวน 3 ทาน พิจารณาตรวจสอบความถูกตองของเนือ้หา 

  9. นําขอมูลที่ไดเตรียมเอาไว มาจัดรูปแบบการนําเสนอตามบทที่วางไว ทําการสรางคําสั่ง

สําหรับการควบคุมบทเรียนและกําหนดรูปแบบการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร โดยใชโปรแกรม Macromedia 

Authoware 7.0 ใชในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย Adobe Photoshop ใชในการตกแตงภาพ

ที่จะนํามาประกอบเนื้อหาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย Macromedia Flash 8 และ Swish Max ใช

ในการสรางภาพเคลื่อนไหวประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ตลอดจนโปรแกรมอื่นๆ ที่เกีย่วของ 

  10. นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้น เสนออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ เพื่อตรวจสอบ

รูปแบบความถูกตองและความเหมาะสมแลวนาํมาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา  

  11. นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางเสร็จเรียบรอยแลว ไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

จํานวน 5 ทาน เพื่อประเมินคุณภาพดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 5 ทาน 

เพื่อประเมนิคณุภาพดานรูปแบบในการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

  12. นําผลการประเมินหรือขอเสนอแนะ ไปปรับปรุงแกไขใหถูกตอง กอนที่จะนําบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียไปใชทดลองกับกลุมตัวอยาง 
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  1. ศึกษาหลกัการสรางขอสอบและการเขียนขอสอบวัดผลทางการศกึษา และเอกสารตางๆ 

ที่เกี่ยวของกับการวัดผลประเมินผล  

  2. ศึกษาจุดมุงหมายการเรียนการสอนวิชา เศรษฐศาสตรเบื้องตน เพื่อใหไดแนวการสราง

แบบทดสอบที่สอดคลองกับวัตถุประสงค 

  3. สรางขอสอบแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก ทีม่ีคําตอบที่ถกูตองเพียงขอเดยีว ใหครอบคลุม

เนื้อหาในแตละเร่ือง 5 เร่ือง เร่ืองละ 20 ขอรวมเปนจํานวน 100 ขอ โดยครอบคลุมเนื้อหาและผลการเรยีนรู

ที่คาดหวังของเนื้อหาในแตละหนวยการเรียนรู สวนเกณฑการใหคะแนน ถาเลือกคาํตอบที่ถูกตองใหขอละ 

1 คะแนน แตถาเลือกคําตอบผิดให 0 คะแนน 

  4. นําแบบทดสอบไปปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาสารนพินธ และใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา

ตรวจสอบความถูกตอง ความชัดเจนของภาษา และความครอบคลุมของเนื้อหา เพื่อนําไปปรับปรุงแกไข 

  5. นําแบบทดสอบที่ไดไปปรับปรุงแกไขแลว จํานวน 100 ขอ ไปทดสอบกับนักเรียน ชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวน 100 คน เสร็จแลวตรวจใหคะแนนโดยขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน สวนขอที่ตอบผิด 

ไมตอบหรือตอบมากกวา 1 ขอ ให 0 คะแนน 
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  6. นําผลคะแนนมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p)  0.20 – 0.80  คาอํานาจจําแนก (r)  

0.20 ข้ึนไป ของแบบทดสอบเปนรายขอโดยใชสัดสวน (ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ.  2543: 248 – 

249) เพื่อใหไดแบบทดสอบที่จะนําไปใชจริง เร่ืองละ 10 ขอ รวม 5 เร่ืองจํานวน 50 ขอ  

  7. นําแบบทดสอบไปหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder 

Richardson) (ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ.  2543: 168) 

 

ตาราง 1 คาความยากงาย คาอํานาจจําแนกและคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียน  

 

เร่ือง จํานวนขอ คาความยากงาย  (p)    คาอํานาจจาํแนก (r)    คาความเชื่อมัน่(rtt) 

     

เร่ืองที่ 1           10 0.24 – 0.48 0.22 – 0.52 0.42 

เร่ืองที่ 2 10 0.20 – 0.48 0.22 – 0.67 0.63 

เร่ืองที่ 3 10 0.20 – 0.54 0.22 – 0.48 0.46 

เร่ืองที่ 4 10 0.20 – 0.50 0.22 – 0.63 0.59 

เร่ืองที่ 5 10 0.20 – 0.56 0.30 – 0.67 0.63 
     

รวม 50 0.20 – 0.56 0.22 – 0.67 0.89 
     

 

 
 การสรางแบบประเมินคณุภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียดานเนือ้หาและ
ดานเทคโนโลยีการศกึษา 
  1. ศึกษาขอมูลและรายละเอียดเกี่ยวกับการสรางแบบประเมินคุณภาพของเครื่องมือที่ใช

ในการวิจัยเพื่อพิจารณาหัวขอปญหาและจุดมุงหมาย เพื่อทราบวาตองการขอมูลใดบาง 

  2. วิเคราะหจุดมุงหมายและกําหนดหัวขอที่ตองการประเมินคุณภาพของบทเรียน 

  3. สรางแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญ                 

ดานเนื้อหา  และดานเทคโนโลยีการศึกษา 

  4. สรางแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชแบบสอบถามที่

มีลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมานคา (Rating Scale) 5 ระดับ คือ 5, 4, 3, 2 และ 1 โดยกําหนด

ความหมายของคะแนนของตัวเลือกในแบบสอบถามแตละขอ ดังนี้ 
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   ระดับ  5   หมายถงึ  มีคุณภาพดีมาก 

   ระดับ  4 หมายถงึ มีคุณภาพด ี

   ระดับ  3 หมายถงึ มีคุณภาพปานกลาง 

   ระดับ  2 หมายถงึ ตองปรับปรุง 

   ระดับ  1 หมายถงึ ไมมีคุณภาพ 

  5. นําแบบประเมนิที่สรางเสร็จแลวไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบความถกูตอง

แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษาประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน  

  6. นําผลที่ไดจากการประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญมาหาคาเฉลี่ย และใชเกณฑในการแปล

ความหมายดงันี ้

   คาคะแนนเฉลีย่  4.51 – 5.00      หมายถงึ      มีคุณภาพดีมาก 

   คาคะแนนเฉลีย่  3.51 – 4.50      หมายถงึ      มีคุณภาพด ี

   คาคะแนนเฉลีย่  2.51 – 3.50      หมายถงึ      มีคุณภาพปานกลาง 

   คาคะแนนเฉลีย่  1.51 – 2.50      หมายถงึ   ตองปรับปรุง 

   คาคะแนนเฉลีย่  1.00 – 1.50      หมายถงึ   ไมมีคุณภาพ 

 ผูวิจัยกําหนดเกณฑคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมเีดีย เร่ืองเศรษฐศาสตรเบื้องตนสาํหรับ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 ที่สรางขึ้นมคีุณภาพตองมคีาเฉลี่ยอยูในระดับต้ังแต 3.51ข้ึนไป 

 

ขั้นตอนการดําเนินการวิจัย 
 การดําเนินการเพื่อพัฒนาและหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร 
  การหาคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผูวิจัยไดทดลองตามลําดับข้ันดังตอไปนี้  

  1. นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและแบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา ที่สราง และ

ปรับปรุงแกไขแลว ไปใหผูเชีย่วชาญดานเนือ้หา 3 ทาน ทําการประเมนิคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดียในรอบที่ 1 แลวนาํผลที่ไดมาปรบัปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 

  2. นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดียและแบบประเมินคุณภาพดานสื่อคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

ที่สรางและปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 3 ทาน ทําการประเมินคุณภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในรอบที่ 1 แลวนําผลที่ไดมาปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  3. นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ปรับปรุงแกไขแลว พรอมทั้งแบบประเมินคุณภาพ

ดานเนื้อหาและดานสื่อคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย ไปใหผูเชีย่วชาญทางดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยกีารศึกษา

จํานวนอยางละ 5 ทาน ทําการประเมินรอบที่ 2 
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  4. นําผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาปรับปรุงแกไขจนมี

คุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑทีก่ําหนด 
 การดําเนินการเพื่อศกึษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  ในการดําเนนิการศึกษาผลการใชคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี ผูวิจัยไดจัดเตรียมเครื่องคอมพวิเตอร    

ที่จําใชในการทดลอง บทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม มกีารดําเนนิการทดลองตามลําดบัข้ันดังตอไปนี ้

  1. ใหผูเรียนเริ่มเขาสูบทเรียน ในบทเรียนจะมีคําอธิบายใหทราบถึงวิธกีารเรียน และผล

การเรียนรูที่คาดหวงั  

  2. ใหผูเรียน เรียนตามเนื้อหาในบทเรียนเรื่องที่ 1 พรอมทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคู

ไปดวย เมื่อเรียนจบใหทาํแบบทดสอบหลงัเรียน ทาํเชนนี้ จนครบทัง้ 5 เร่ือง 

  3. นําขอมลูที่ไดจากการทาํแบบทดสอบไปวิเคราะห เพื่อหาจาํนวนนกัเรยีนที่มีผลการเรียน

ตามระดับผลการเรียน 0 – 4   

 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 ในการวิเคราะหขอมูล ผูวจิัยไดใชสถิติการวิจัยและดําเนนิการ ดังนี ้
  1. สถิติพื้นฐาน 
   1.1 หาคารอยละ 

   1.2 หาคาเฉลี่ย (ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ.  2536: 59) 

   1.3 หาคาความเบีย่งเบนมาตรฐาน (ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ.  2536: 64) 

 
 2. สถิติที่ใชในการหาคณุภาพของแบบทดสอบ 
  2.1 หาคาความยากงาย ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (p) และคาอํานาจ

จําแนก (r) โดยใชสัดสวน (ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ.  2543: 248 – 249) 

  2.2 คาความเชื่อมัน่ ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรียน ใชสูตร KR-20 ของคูเดอร 

ริชารดสัน (พวงรัตน ทวีรัตน.  2540: 123) 

 

 

 

 



บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
 การวิจยัเพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เร่ืองเศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการ

เรียนรูสังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรมสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ใหมคีุณภาพตามเกณฑ

ที่กําหนด และเพื่อการศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน   

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน

มัธยมวัดธาตทุอง ใหมีคุณภาพตามเกณฑทีก่ําหนด ผลการคนความีดังนี ้

 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวฒันธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยแบงเนื้อหาออกเปน 5 เร่ืองดังนี ้

 เร่ืองที่ 1 ความรูพื้นฐานทางเศรษฐศาสตร 

  1. ความหมายของวิชาเศรษฐศาสตร 

  2. ความสาํคัญของเศรษฐศาสตร 

  3. ขอบเขตของวิชาเศรษฐศาสตร 

  4. เปาหมายวิชาเศรษฐศาสตร 

  5. ระบบเศรษฐกจิ 

  6. หนวยเศรษฐกจิ 

 เร่ืองที่ 2 สถาบันการเงนิ 

  1. ความหมายของสถาบนัการเงิน 

  2. บทบาทหนาทีข่องสถาบนัการเงนิ 

  3. ประเภทสถาบนัการเงนิ 

 เร่ืองที่ 3 สหกรณ 

  1. ความหมายและประเภทของสหกรณ 

  2. ระบบการทาํงานของสหกรณ 

  3. หลักการสหกรณ 

  4. ขอดีขอเสียของระบบสหกรณ 

  5. การเขารวมในกิจกรรมสหกรณโรงเรียน 
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 เร่ืองที 4 เศรษฐกิจพอเพียง 

  1. ความหมายของเศรษฐกิจพอเพียง 

  2. ความเปนมาของเศรษฐกิจพอเพียง 

  3. หลักการของเศรษฐกิจพอเพียง 

  4. แนวทางการปฏิบัติตนตามแนวเศรษฐกิจพอเพียง 

  5. ประโยชนของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 เร่ืองที่ 5 การพึ่งพาและแลกเปลี่ยนสินคา 

  1. ความหมายของพึง่พาและแลกเปลี่ยน 

  2. ความจาํเปนในการพึ่งพาและแลกเปลี่ยนสินคา 

  3. ระบบการแลกเปลี่ยนสนิคาและบริการ 

  4. สาเหตุของการคาและการแลกเปลี่ยน 

 นําเนื้อหาทั้ง 5 เร่ือง มาพฒันาเปนบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียโดยบทเรียนจะนําเสนอ

เนื้อหา ในรูปแบบสื่อผสมทีห่ลากหลายไดแก ตัวอักษร ภาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยายผาน

คอมพิวเตอรไปสูผูเรียน เนนการปฏิสัมพนัธระหวางผูเรียนกับบทเรียน ประกอบดวย คาํแนะนําการใช

บทเรียน ผลการเรียนรูที่คาดหวงั เนื้อหาบทเรียน แบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อใชประเมินความรูความเขาใจของผูเรียนคุณภาพและผลการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย ผลการวิจัยผูวิจัยไดนําเสนอขอมูล ดังตอไปนี ้

 

ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยผูเช่ียวชาญ 
 ผูวิจัยไดนาํบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ใหผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา

จํานวน 5 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา จาํนวน 5 ทาน ประเมนิคณุภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียจํานวน 2 คร้ังไดผลตามตาราง ดังนี ้
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ตาราง 2 ผลการประเมนิบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรยีนรู  

     สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

     คร้ังที่ 1  
 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย 
คาความเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับคุณภาพ 

    

1. ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง   4.13 0.12 ดี 

    1.1 เนื้อหาสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง 4.00 0.00 ดี 

    1.2 ความถกูตองของเนื้อหา 3.67 0.58 ดี 

    1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหากับผูเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 

    1.4 ความเหมาะสมในปริมาณเนื้อหาของแตละบทเรียน 4.00 0.00 ดี 

    1.5 ความชดัเจนในการอธบิายของเนื้อหาแตละบทเรียน 4.33 0.58 ดี 
2. ภาษา 4.00 0.00 ดี 

    2.1 ความถกูตองของการใชภาษา 4.00 0.00 ดี 

    2.2 ความเหมาะสมของการใชภาษากบัระดับผูเรียน 4.00 0.00 ดี 
3. ดานแบบฝกหัดและแบทดสอบ 4.56 0.319 ดีมาก 

    3.1 ความชดัเจนของคําถาม 4.33 0.58 ดี 

    3.2 ความสอดคลองของเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

    3.3 ความเหมาะสมของจํานวนขอแบบทดสอบ 4.33 0.58 ดี 
    

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.23 0.06 ดี 
    

 

 จากตาราง 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหาครั้งที 1 พบวา คุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอยูในระดับดี โดยมีคณุภาพ 

ตามรายดาน มีดังนี ้

  ดานเนื้อหาและการดําเนนิเรื่อง มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมคีุณภาพในเนือ้หา

สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง ความถูกตองของเนื้อหา ความเหมาะสมในปริมาณเนื้อหาของ

แตละบทเรียน และความชัดเจนในการอธบิายเนื้อหาของแตละบท พบวามีคุณภาพอยูในระดับดี สวน

ความเหมาะสมของเนื้อหากบัผูเรียน พบวามีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 
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  ดานภาษา มคีุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพในเรื่องความถูกตองของการใช

ภาษา และความเหมาะสมของการใชภาษากับระดับผูเรียน อยูในระดบัดี 

  ดานแบบฝกหดัและแบบทดสอบ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพใน

เร่ืองความชัดเจนของคําถาม และ ความเหมาะสมของจํานวนขอแบบทดสอบ พบวามีคุณภาพอยูใน

ระดับดี สวนความสอดคลองของเนื้อหา พบวามีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

 

ตาราง 3 ผลการประเมนิบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรยีนรู 

     สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โดยผูเชีย่วชาญ ดาน 

     เทคโนโลยกีารศึกษาครั้งที่ 1  
 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย 
คาความเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับคุณภาพ 

    

1. ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง 4.17 0.38 ดี 

    1.1 ความเหมาะสมในการนําเขาสูบนเรียน 4.33 0.58 ดี 

    1.2 ความเหมาะสมของการจัดขัน้ตอนการนําเสนอเนือ้หา 4.00 0.00 ดี 

    1.3 ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับบทเรยีน 4.33 1.16 ดี 

    1.4 นาสนใจของบทเรียน 4.00 0.00 ดี 
2. ดานภาพ ภาษา และเสียง 3.50 0.25 ปานกลาง 

    2.1 ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย 3.00 0.00 ปานกลาง 

    2.2 ความเหมาะสมในการเนนขอความโดยใชตัวอกัษรและส ี 3.67 0.58 ดี 

    2.3 ความถกูตองของภาษาที่ใช 4.00 0.00 ดี 

    2.4 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 3.33 0.58 ปานกลาง 
3. ดานการออกแบบหนาจอ 3.92 0.29 ดี 

    3.1 ขนาดและรูปแบบของตัวอักษรที่ใช อานไดงาย 4.00 0.00 ดี 

    3.2 ความชดัเจนของการใชสีตัวอักษร 3.67 0.58 ดี 

    3.3 ความชดัเจนของตัวอกัษรบนพื้นสีตางๆ 4.00 1.00 ดี 

    3.4 ความเหมาะสมของสีพื้นหลังของบทเรียน 4.00 0.00 ดี 
    

คาเฉลี่ยโดยรวม 3.86 0.29 ดี 
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 จากตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษาครั้งที่ 1 พบวา คุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอยูในระดับดี โดยมีคณุภาพ 

ตามรายดาน ดังนี ้

  ดานเนื้อหาและการดําเนนิเรื่อง พบวา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีความเหมาะสม

ของการนําเขาสูบทเรียน ความเหมาะสมของการจัดขั้นตอนในการนําเสนอเนื้อหา มปีฏิสัมพันธระหวาง

ผูเรียนกับบทเรียน ความนาสนใจของบทเรียน พบวามีคณุภาพอยูในระดับดี 

  ดานภาพ ภาษาและเสียง พบวา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับปานกลาง ความเหมาะสม

ของภาพในการสื่อความหมาย และความชัดเจนของเสียง พบวามีคุณภาพของในระดับ ปานกลาง สวน

ความเหมาะสมในการเนนขอความโดยใชตัวอักษรและสี และความถูกตองของภาษาที่ใช พบวา มีคณุภาพ

อยูในระดับดี 

  ดานการออกแบบหนาจอ พบวา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีความเหมาะสมของ

ขนาดและรูปแบบของตวัอักษร ความชัดเจนการใชสีของตัวอกัษร ความชัดเจนของตัวอักษรบนพืน้สีตางๆ 

และ ความเหมาะสมของสีพื้นหลังบทเรียน พบวามีคุณภาพอยูในระดับดี 

 จากขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา ในครั้งที ่1 

พบวาบทเรยีนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย มีส่ิงที่ตองปรับปรุง ดังนี ้

  1. การใชภาษาใหมีความเหมาะสมกับผูเรียน 

  2. ควรตรวจทานคําผิดของตัวอกัษร ขอความตางๆ ใหละเอยีด 

  3. ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย 

  4. ความชัดเจนของเสียงบรรยายเบาไป 

  5. สีของพื้นหลงัมีความกลมกลืนกับตัวอกัษร 

 ซึ่งผูวิจยั ไดปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ

ดานเนื้อหา และเทคโนโลยกีารศึกษา ดังนี ้

  1. เลือกใชภาษาที่เขาใจงายและเหมาะสมกับผูเรียน 

  2. แกไขคําผิด โดยตรวจทานคําผิดปรับเพิม่และปรับลดคําอธิบายเนื้อหาบางสวน ใหมี

ความเหมาะสม 

  3. เพิ่มเติมภาพประกอบเพื่อเพิม่ความสนใจใหกับนักเรียนและมีความสอดคลองกับเนื้อหา

ของบทเรียน 

  4. เพิ่มเสียงบรรยายใหดังขึ้นกวาเดิม โดยใชโปรแกรม NeroWaveEditor 

  5. เปลี่ยนภาพพืน้หลงั ปรับสีตวัอักษรใหมีความชัดเจนมากขึ้น 
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ตาราง 4 ผลการประเมนิบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรยีนรู 

     สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที่ 1 โดยผูเชีย่วชาญ ดานเนื้อหา   

     คร้ังที่ 2 
 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย 
คาความเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับคุณภาพ 

    

1. ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง 4.96 0.09 ดีมาก 

    1.1 เนื้อหาสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง 5.00 0.00 ดีมาก 

    1.2 ความถกูตองของเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

    1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหากับผูเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 

    1.4 ความเหมาะสมในปริมาณเนื้อหาของแตละบทเรียน 4.80 0.45 ดีมาก 

    1.5 ความชดัเจนในการอธบิายของเนื้อหาแตละบทเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 
2. ภาษา 4.60 0.22 ดีมาก 

    2.1 ความถกูตองของการใชภาษา 4.40 0.55 ดี 

    2.2 ความเหมาะสมของการใชภาษากบัระดับผูเรียน 4.80 0.45 ดีมาก 
3. ดานแบบฝกหัดและแบบทดสอบ 4.93 0.15 ดีมาก 

    3.1 ความชดัเจนของคําถาม 5.00 0.00 ดีมาก 

    3.2 ความสอดคลองของเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก 

    3.3 ความเหมาะสมของจํานวนขอแบบทดสอบ 4.80 0.45 ดีมาก 
    

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.83 0.08 ดีมาก 
    

 

 จากตาราง 4 ผลการประเมนิคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา

คร้ังที ่2 พบวา คุณภาพโดยรวมของบทเรยีนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพรายดาน 

ดังนี ้

  ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพใน 

เนื้อหาสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง ความถูกตองของเนื้อหา ความเหมาะสมของเนื้อหากับ

ผูเรียน ปริมาณเนื้อหาของแตละบทเรยีน และความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหาของแตละบท พบวามี

คุณภาพอยูในระดับดีมาก 
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  ดานภาษา มีคณุภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพในเรื่องความถูกตองของการใช

ภาษา พบวา มีคุณภาพของในระดับดี สวนความเหมาะสมของการใชภาษากบัระดับผูเรียน พบวา มีคุณภาพ

อยูในระดับดีมาก 

  ดานแบบฝกหดัและแบบทดสอบ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคุณภาพใน

เร่ืองความชัดเจนของคําถาม ความสอดคลองของเนื้อหาและความเหมาะสมของจํานวนขอแบบทดสอบ 

อยูในระดับคุณภาพดีมาก 

 

ตาราง 5 ผลการประเมนิบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรยีนรู   

     สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สําหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 1 โดยผูเชีย่วชาญ ดานเทคโนโลย ี

     การศึกษาครั้งที่ 2  
 

รายการประเมนิ คาเฉลี่ย 
คาความเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับคุณภาพ 

    

1. ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง 4.65 0.38 ดีมาก 

    1.1 ความเหมาะสมในการนําเขาสูบนเรียน 4.60 0.55 ดีมาก 

    1.2 ความเหมาะสมของการจัดขัน้ตอนการนําเสนอเนือ้หา 4.60 0.55 ดีมาก 

    1.3 ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับบทเรยีน 4.80 0.45 ดีมาก 

    1.4 นาสนใจของบทเรียน 4.60 0.55 ดีมาก 
2. ดานภาพ ภาษา และเสียง 4.70 0.21 ดีมาก 

    2.1 ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย 4.80 0.45 ดีมาก 

    2.2 ความเหมาะสมในการเนนขอความโดยใชตัวอักษรและสี 4.40 0.55 ดี 

    2.3 ความถกูตองของภาษาที่ใช 5.00 0.00 ดีมาก 

    2.4 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 4.60 0.55 ดีมาก 
3. ดานการออกแบบหนาจอ 4.75 0.18 ดีมาก 

    3.1 ขนาดและรูปแบบของตัวอักษรที่ใช อานไดงาย 4.80 0.45 ดีมาก 

    3.2 ความชดัเจนของการใชสีตัวอักษร 4.60 0.55 ดีมาก 

    3.3 ความชดัเจนของตัวอกัษรบนพื้นสีตางๆ            4.60 0.55 ดีมาก 

    3.4  ความเหมาะสมของสีพื้นหลังของบทเรียน 5.00 0.00 ดีมาก 
    

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.70 0.16 ดีมาก 
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 จากตาราง 5 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษาครั้งที่ 2 พบวา คณุภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอยูในระดับดีมาก โดยมี

คุณภาพ ตามรายดาน ดังนี ้

  ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง พบวา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีความเหมาะสม

ของการนําเขาสูบทเรียน ความเหมาะสมของการจัดขั้นตอนในการนาํเสนอเนื้อหา การมปีฏิสัมพันธระหวาง

ผูเรียนกับบทเรียน ความนาสนใจของบทเรียน อยูในระดับคุณภาพดีมาก 

  ดานภาพ ภาษาและเสียง พบวา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีความเหมาะสม

ของภาพในการสื่อความหมาย ความถูกตองของภาษาที่ใช และความชัดเจนของเสียงบรรยาย พบวา มี

คุณภาพอยูในระดับดีมาก สวนความเหมาะสมในการเนนขอความโดยใชตัวอักษรและส ีอยูในระดับคุณภาพด ี

  ดานการออกแบบหนาจอ พบวา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีความเหมาะสม

ของขนาดและรูปแบบของตัวอักษร ความชัดเจนการใชสีของตัวอักษร ความชัดเจนของตัวอักษรบนพื้นสี

ตางๆ และ ความเหมาะสมของสีพื้นหลังบทเรียน พบวามีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  

 จากขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา ในครั้งที่ 2 

ในสวนของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาไมมกีารปรับปรุงแกไขเพิ่มเติม เนื่องจากผูวิจยัไดปรับปรุงแกไขบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาในรอบที่ 1แลว ในสวนการประเมิน

ของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาครั้งที่ 2 มีการปรับปรุงแกไขเพิ่มเติม ดังนี ้

 ความเหมาะสมในการเนนขอความโดยใชตัวอักษรและสีใหมีความชัดเจนมากขึ้น 
 

 

 

ผลการศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 

 ผูวิจัยนาํบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่พัฒนาและหาคุณภาพแลว 

โดยผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญทั้ง 2 รอบ ซึ่งมีคุณภาพตามเกณฑทีก่ําหนด แลวนําไปทดลองกับ

กลุมตัวอยาง คือ นกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียนมธัยมวัดธาตุทอง 

จํานวน 45 คน เพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน ผลการศึกษา

ปรากฏตามตาราง ดังนี้ 

 

 

 

 

 



 61 

ตาราง 6 ผลการศึกษาการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรู 

     สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชนัมัธยมศึกษาปที่ 1 จําแนกตามระดับผลการเรียน 
 

ระดับผลการเรียน 
เร่ืองที ่ จํานวน 

0 1 2 3 4 
       

จํานวนนักเรยีน - -    2    10   33 
1 

รอยละ - -    4.44    22.22   73.33 

จํานวนนักเรยีน -    2    7      6   30 
2 

รอยละ -    4.44  15.56    13.33   66.67 

จํานวนนักเรยีน -    1    3    11   30 
3 

รอยละ -    2.22    6.67    24.44   66.67 
       

จํานวนนักเรยีน -    1    0     9   35 
4 

รอยละ -    2.22    0    20.00   77.78 
       

จํานวนนักเรยีน -    1    1    11   32 
5 

รอยละ -    2.22    2.22    24.44   71.11 
       

จํานวนนักเรยีน -    1    3     9   32 
รวมทัง้ 3 เร่ือง 

รอยละ -    2.22    6.67    20.00   71.11 
       

 

 จากตาราง 6 แสดงวา การเรยีนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 จากจํานวน

นักเรียน 45 คน แสดงใหเห็นวา นักเรียนมีผลการเรียนอยูในระดับ ปานกลาง คือ  ระดับ 1 จํานวน 1 คน 

คิดเปนรอยละ 2.22 นักเรียนมีผลการเรียนอยูในระดับปานกลาง คือ ระดับ 2 มีจํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 

6.67 และนักเรียนมีผลการเรียนอยูในระดับดี คือ ระดับ 3 มีจํานวน 9 คนคิดเปนรอยละ 20.00 นักเรียน

มีผลการเรียนอยูในระดับ ดี คือ  ระดับ 4 จํานวน 32 คน คิดเปนรอยละ 71.11  สรุปไดวา เมื่อนักเรียน 

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวฒันธรรม สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 1 นกัเรยีนสวนใหญมีผลการเรยีนอยูในระดับดี 

จํานวน 41 คน คิดเปนรอยละ 91.11 และนักเรียนมีผลการเรียนอยูในระดับปานกลาง จํานวน4 คน คิด
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เปนรอยละ 8.89 และเมื่อพิจารณาสวนใหญมีผลการใชบทเรียนในแตละเรื่อง โดยแบงออกเปน 5 เร่ือง 

ผลปรากฏ ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1 ความรูพื้นฐานทางเศรษฐศาสตร พบวา นักเรียนมีผลทางการเรียนอยูในระดับ

ปานกลาง คือ ระดับ 2 จํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 4.44 นักเรียนมผีลทางการเรียนอยูในระดับ ดี คือ 

ระดับ 3 จํานวน 10 คน คิดเปนรอยละ 22.22 นักเรียนมีผลทางการเรียนอยูในระดับ ดี คือ ระดับ 4 

จํานวน 33 คน คิดเปนรอยละ 73.33 

  เร่ืองที ่2 สถาบนัการเงนิ พบวา นักเรียนมีผลทางการเรียนอยูในระดับ ปานกลาง คือ ระดับ 1 

จํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 4.44 นักเรียนมีผลทางการเรียนอยูในระดับ ปานกลาง คือ ระดับ 2 จํานวน 

7 คน คิดเปนรอยละ 15.56 นักเรียนมีผลทางการเรียนอยูในระดับ ดี คือ ระดับ 3 จํานวน 6 คน คิดเปน

รอยละ 13.33 นักเรียนมีผลทางการเรียนอยูในระดับ ดี คือ ระดับ 4 จํานวน 30 คน คิดเปนรอยละ 66.67  

  เร่ืองที่ 3 สหกรณ พบวา นักเรียนมีผลทางการเรียนอยูในระดับ ปานกลาง คือ ระดับ 1 

จํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 2.22 นักเรียนมีผลทางการเรียนอยูในระดับ ปานกลาง คือ ระดับ 2 จํานวน 

3 คน คิดเปนรอยละ 6.67 นกัเรียนมีผลทางการเรียนอยูในระดับ ดี คือ ระดับ 3 จํานวน 11 คน คิดเปน

รอยละ 24.44 นักเรียนมีผลทางการเรียนอยูในระดับ ดี คือ ระดับ 4 จํานวน 30 คน คิดเปนรอยละ 66.67  

  เร่ืองที่ 4 เศรษฐกิจพอเพียง พบวา นักเรียนมีผลทางการเรียนอยูในระดับ ปานกลาง คือ                   

ระดับ 1 จํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 2.22 นักเรียนมีผลทางการเรียนอยูในระดับ ดี คือ ระดับ 3 จํานวน 

9 คน คิดเปนรอยละ 20.00 นักเรียนมีผลทางการเรียนอยูในระดับ ดี คือ ระดับ 4 จํานวน 35 คน คิดเปน

รอยละ 77.78 ดังแสดงใหเห็นวา นักเรียนสวนใหญมีผลการเรียนอยูในระดับ ดี มีจํานวน 44 คน คิดเปน

รอยละ 97.78 

  เร่ืองที่ 5 การพึ่งพาและแลกเปลี่ยนสินคาในประเทศไทย พบวา นักเรียนมีผลทางการเรียน

อยูในระดับ ปานกลาง คือ ระดับ 1 จํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 2.22 นักเรียนมีผลทางการเรียนอยูใน

ระดับ ปานกลาง คือ ระดับ 2 จํานวน 1 คน คิดเปนรอยละ 2.22 นักเรียนมีผลทางการเรียนอยูในระดับ ดี 

คือ ระดับ 3 จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 24.44 นักเรียนมีผลทางการเรียนอยูในระดับ ดี คือ ระดับ 4 

จํานวน 32 คน คิดเปนรอยละ 71.11  

 

 
 



บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
 การวิจยัครัง้นีเ้พื่อพฒันาคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี ใหมีประสทิธิภาพตามเกณฑ

ที่กําหนด และศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สําหรับนักเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที ่1 ซึ่งสามารถ

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังตอไปนี้ 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองเศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมสาํหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ใหมีคุณภาพตามเกณฑทีก่าํหนด 

 2. เพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระ

การเรียนรู สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 1 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนคอมพวิเตอรมัลตมิีเดีย เร่ืองเศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรยีนรู สังคมศึกษา 

ศาสนาและวฒันธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีคุณภาพตามเกณฑทีก่ําหนด 

 2. เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับเนื้อหาอื่นๆ ตอไป 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจยั 

  กลุมที ่1 
   เปนผูเชี่ยวชาญประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษา 
  กลุมที ่2 
   กลุมผูใชเปนนกัเรียน ชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียน

มัธยมวัดธาตทุอง เขตวัฒนา จาํนวน 10 หองเรียน มีนกัเรียนทั้งสิน้ 450 คน 
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 กลุมตวัอยางที่ใชในการวจิัย 

  กลุมที ่1 
   กลุมผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 5 คน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา

จํานวน 5 คน ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยจัดกลุมผูเชี่ยวชาญเปนผู

ประเมิน ดังนี ้

   รอบที ่1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจาํนวน 3 คน และผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา 

จํานวน 3 คน 

   รอบที่ 2 ผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาจํานวน 5 คน ผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยกีารศกึษา 

จํานวน 5 คน 
  กลุมที ่2 
   กลุมผูใชเปนนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียน

มัธยมวัดธาตทุอง เขตวัฒนา โดยการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) ดวยการจับสลาก                     

หองเรียน 1 หองเรียนจาก 10 หองเรยีน จาํนวน 45 คน 
 เนื้อหาวิชาทีใ่ชในการวจิยั 

  เนื้อหาที่ใชในการสรางบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ไดแก เนื้อหาในกลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 1 เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน โดยมีขอบขายเนื้อหาจาํนวน 5 เร่ือง ดังตอไปนี้ 

  เร่ืองที่ 1 ความรูพื้นฐานทางเศรษฐศาสตร 

  เร่ืองที่ 2 สถาบันการเงนิ 

  เร่ืองที่ 3 สหกรณ 

  เร่ืองที่ 4 เศรษฐกิจพอเพียง 

  เร่ืองที่ 5 การพึ่งพาและการแลกเปลี่ยนสนิคา 

 

เครื่องมือที่ใชในการทําวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ืองเศรษฐศาสตรเบื้องตน  

 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

 3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยี

การศึกษา 
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การดําเนินการวิจัย และเก็บรวบรวมขอมูล 
 การหาคุณภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  การหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระ

การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัยไดดําเนินตาม

ข้ันตอนดังตอไปนี้ 

  1. นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและแบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา ที่สราง และ

ปรับปรุงแกไขแลว ไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 ทาน ทาํการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียครั้งที่ 1 แลวนาํผลที่ไดมาปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  2. นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและแบบประเมินคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา 

ที่สรางและปรับปรุงแกไขแลว ไปใหผูเชียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 3 ทาน ทําการประเมินคุณภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียครั้งที่ 1 แลวนําผลทีไ่ดมาปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  3. นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและแบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา ที่สราง และ

ปรับปรุงแกไขแลว ไปใหผูเชีย่วชาญดานเนือ้หา 5 ทาน ทําการประเมนิคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดียครั้งที่ 2 แลวปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

  4. นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและแบบประเมินคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา 

ที่สรางและปรับปรุงแกไขแลว ไปใหผูเชียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 5 ทาน ทําการประเมินคุณภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียครั้งที่ 2 แลวปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

  5. นําผลการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยีการศึกษาของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย มาปรับปรุงแกไขจนมีคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑที่กําหนด 
 การดําเนินการเพื่อศกึษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรยีนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย  
  ในการดําเนนิการศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนจากบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยีกับนักเรียน

กลุมตัวอยาง จํานวน 45 คน ไดทาํแบบทดลองแบบ 1 : 1 โดยจัดเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครือ่งตอ 

1 คน เพื่อใชในการทดลองบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีการดําเนินการทดลอง ตามลําดับ

ข้ันตอนตอไปนี ้

  1. ใหผูเรียนเริ่มเขาสูบทเรียน ในบทเรียนจะมีคําอธิบายการใชบทเรียน และผลการเรียนรู             

ที่คาดหวัง 
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  2. ใหผูเรียน เรียนตามเนื้อหาในบทเรยีน ซึ่งจะมีดวยกัน 5 เร่ือง เร่ิมจากการเรียนบทที ่1 

พรอมทัง้ทาํแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูกันไป เมื่อเรียนจบเรื่องที่ 1 ใหทาํแบบทดสอบหลังเรียนทนัท ี

ทําเชนนี้จนครบทั้ง 5 เร่ือง 

  3. นําขอมูลที่ไดจากการทาํแบบทดสอบไปวิเคราะห เพื่อหาผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

 

สรุปผลการวิจัย 
 การวิจยัครัง้นี ้เปนการวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี เร่ือง เศรษฐศาสตร กลุม 

สาระการเรียนรูสังคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 1 สามารถสรุปผล 

ไดดังนี้ 

 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ซึ่งเปนวิชาในกลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม โดยมีเนื้อหาทั้งหมด 5 เร่ือง คือ เร่ืองที่ 1 ความรูพื้นฐานทาง

เศรษฐศาสตร  เร่ืองที่ 2 สถาบันการเงิน เร่ืองที่ 3 สหกรณ เร่ืองที่ 4 เศรษฐกิจพอเพียง และเรื่องที่ 5 การพึ่งพา

และแลกเปลี่ยนสินคาในประเทศไทย ที่มีคุณภาพไวใชในการเรียนการสอน 

 2. คุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่1 มีดังนี ้

  2.1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา มีความเหน็วาบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียมีคณุภาพโดยรวม

อยูในระดับดีมาก  

  2.2 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา มีความเห็นวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มี

คุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  

 3. ผลการศกึษาผลทางการเรียน จากบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบือ้งตน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สําหรับนักเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที่ 1 จากการทดลอง

กับกลุมตัวอยาง 45 คน พบวา นักเรียนมผีลการเรียนอยูในระดับ ปานกลาง คือ  ระดับ 1 จํานวน 1 คน 

คิดเปนรอยละ 2.22 นักเรียนมีผลการเรียนอยูในระดับปานกลาง คือ ระดับ 2 มีจํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 

6.67 และนักเรียนมีผลการเรียนอยูในระดับดี คือ ระดับ 3 มีจํานวน 9 คนคิดเปนรอยละ 20.00 นักเรียน

มีผลการเรียนอยูในระดับ ดี คือ  ระดับ 4 จํานวน 32 คน คิดเปนรอยละ 71.11 สรุปไดวา เมื่อนักเรียน 

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวฒันธรรม สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 1 นกัเรยีนสวนใหญมีผลการเรยีนอยูในระดับดี 

จํานวน 41 คน คิดเปนรอยละ 91.11 และนักเรียนมีผลการเรียนอยูในระดับปานกลาง จํานวน4 คน คิด

เปนรอยละ 8.89 
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อภิปรายผล 
 จากการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวา คุณภาพดานเนือ้หามี

คุณภาพอยูในระดับดีมาก ดานเทคโนโลยีการศึกษา อยูในระดับดีมาก และนกัเรียนมีผลการเรียนอยู

ในระดับดี ซึ่งสามารถอภิปรายผลได ดังนี ้

 1. บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ไดพัฒนาขึ้นตามลักษณะของคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย ซึ่งเปนการนาํเสนอเนื้อหาหลากหลายรูปแบบ โดยมีภาพและเสียง โดยใหอยูในรูปแบบของ

ขอความ กราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอ นํามาผสมผสานเขาดวยกนั จนพฒันามาเปนบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย ที่มาใชพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนไดอยางเหมาะสม โดยไดดําเนินกาวาง

แผนพัฒนาอยางเปนระบบ และเปนไปตามขั้นตอน ซึง่แตละครั้งจะมีการแกไขขอบกพรองตามขอเสนอแนะ

ที่ผูเชีย่วชาญไดประเมนิทกุขัน้ตอน โดยการวิเคราะหเนือ้หาของบทเรียนคอมพวิเตอร เพือ่นาํไปใหผูเชีย่วชาญ

ดานเนื้อหาประเมินรอบที่ 1 จํานวน 3 ทาน และรอบที ่2 จํานวน 5 ทาน ซึ่งผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญ

ดานเนื้อหามคีวามเห็นวา บทเรียนคอมพิวเตอรมีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  จากนั้นนาํเนื้อหา

ที่ผานการประเมนิแลว นํามาสรางบทเรยีนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เร่ืองเศรษฐศาสตร เบื้องตน กลุมสาระ

การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 โดยมีการประเมิน

จากผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา รอบที่ 1 จํานวน 3 ทาน และรอบที่ 2 จํานวน 5 ทาน มีความเหน็วา 

บทเรียนคอมพิวเตอรมีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก ดังนั้น บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง 

เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรยีนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชัน้มธัยมศึกษา

ปที่ 1 มีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนดไว 

 2. การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตร

เบื้องตน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที 1 

ซึ่งกลุมตวัอยาง เปนนกัเรียนทีก่ําลงัศึกษา อยูในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 

2554 จากนักเรียน 45 คน พบวา นกัเรยีนมีผลการเรียนอยูในระดบั ปานกลาง คือ  ระดับ 1 จํานวน 1 คน 

คิดเปนรอยละ 2.22 นักเรียนมผีลการเรียนอยูในระดับปานกลาง คือ ระดับ 2 มีจํานวน 3 คน คดิเปน

รอยละ 6.67 และนักเรียนมผีลการเรียนอยูในระดับดี คอื ระดับ 3 มีจาํนวน 9 คนคิดเปนรอยละ 20.00 

นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับ ดี คือ  ระดับ 4 จํานวน 32 คน คิดเปนรอยละ 71.11 สรุปไดวา 
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เมื่อนักเรียน เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สําหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปที ่1 นักเรียนสวนใหญมผีลการเรียน

อยูในระดับดี จํานวน 41 คน คิดเปนรอยละ 91.11 และนักเรยีนมีผลการเรียนอยูในระดับปานกลาง 

จํานวน4 คน คิดเปนรอยละ 8.89 

 สรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่1 ที่ไดพัฒนาขึ้น มีคุณภาพตาม

เกณฑที่กําหนด สามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตร กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 นี้ ไปใชกับระบบการเรียนการสอน

ไดเปนอยางดี และนักเรียนยังสามารถนําไปเรียนรูไดดวยตนเองอีกดวย 
 

ขอเสนอแนะ 
 1. ขอเสนอแนะทั่วไป 
  1.1 ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย ผูศึกษาควรศึกษาหลักการการออกแบบ

และมีการวางขั้นตอนกระบวนการผลิตเปนระบบ เพื่อลดขอผิดพลาดและระยะเวลาในการผลิต เพื่อให

เปนไปอยางสะดวกรวดเร็ว และไดส่ือที่มีคุณภาพและคุมคาตอการผลิต 

  1.2 การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียนัน้ สถานศกึษาควรมีความพรอมทัง้ทางดาน

เครื่องมืออุปกรณคอมพิวเตอร ตลอดจนความรวมมือ และการสนับสนุนจากหนวยงานสถานศึกษา ครูผูสอน 

และผูศึกษา จึงจะบรรลุเปาหมายที่กาํหนดไวอยางมีประสิทธิภาพ 

  1.3 ปจจุบันผูเรียนมีความสนใจกับการเรียนดวยคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มากขึ้น ครูผูสอน

ควรเล็งเห็นถงึความสาํคัญในการที่ จะใชส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพือ่ใหเขามามีบทบาทในการประกอบ

กิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อใหกระบวนการเรียนรูไปสูเปาหมายไดเปนอยางดี เพราะสื่อคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย ชวยใหผูเรียนเรียนรูไดดี ชวยสงเสริมการคิด และการแกปญหาในการเรียนของผูเรียน ทําให

ผูเรียนเกิดความสนใจในการเรียน และมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนอีกดวย 

  1.4 ผูสอนควรนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่พัฒนาขึน้ ไปใชในการเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนจริง และใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 
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 2. ขอเสนอแนะในการวิจยัครั้งตอไป 
  2.1 ควรมีการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม ในเรื่องอื่นๆ และพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปใชในระดับสูงขึ้นตอไป 

  2.2 ควรมกีารพฒันาส่ือการศึกษาประเภทตางๆในเนือ้หาวิชาอืน่ๆตอไป ใหเขามามบีทบาท

ในกิจกรรมการเรียนการสอน และนํามาประยุกตใชในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนวิชาที่เกี่ยวกับ 

เศรษฐศาสตรเบื้องตน ทีเ่ชื่อมโยงองคความรู นาํไปสูความรูความเขาใจของผูเรียน เพราะปจจุบนัความเจริญ 

กาวหนาทางดานเทคโนโลย ีไดเขามามีบทบาทอยางยิ่งในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 

  2.3 ควรใชบทเรยีนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียในการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของผูเรียนระหวางการเรียนดวยคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย กับ การสอนแบบปกติ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญดานเนือ้หาและดานเทคโนโลยีการศกึษา 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษา 
ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 

 

อาจารยวรรณี  พานํามา     อาจารยประจํา กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา ศาสนา  

          และวัฒนธรรม 

         โรงเรียนมัธยมวัดธาตทุอง   

         สังกัด สํานกังานเขตพืน้ที่การศึกษามธัยมศึกษา  

         เขต 2 กรุงเทพมหานคร 
 

อาจารยยพุา  กีรตินภาพร    อาจารยประจํากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 

          และวัฒนธรรม 

         โรงเรียนมัธยมวัดธาตทุอง   

         สังกัด สํานกังานเขตพืน้ที่การศึกษามธัยมศึกษา เขต 2  

         กรุงเทพมหานคร 
 

อาจารยอัญชนา  แซจิว     อาจารยประจํากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 

          และวัฒนธรรม 

         โรงเรียนมัธยมวัดธาตทุอง  

         สังกัด สํานกังานเขตพืน้ที่การศึกษามธัยมศึกษา เขต 2    

         กรุงเทพมหานคร 
 

อาจารยบงกช  นยิมแยม     อาจารยประจํากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 

          และวัฒนธรรม 

         โรงเรียนสารวทิยา  

         สังกัด สํานกังานเขตพืน้ที่การศึกษามธัยมศึกษา เขต 2  

         กรุงเทพมหานคร 
 

อาจารยวรนุช  ตระกูลดี     อาจารยประจํากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา  

          และวัฒนธรรม 

         โรงเรียนสงัฆประชานุสสรณ  

         สังกัด สํานกังานเขตหนองจอก  

         กรุงเทพมหานคร  
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ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 

ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา  เจริญวานิช    ผูชวยศาสตราจารย 

            หัวหนาภาควชิาเทคโนโลยทีางการศึกษา 

            คณะ ศึกษาศาสตร   

            มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

 

ผูชวยศาสตราจารยชาญชยั  อินทรสุนานนท   ผูชวยศาสตราจารย 

            ภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 

            คณะ ศึกษาศาสตร   

            มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

 

อาจารย ดร.ปยะ  ศักดิ์เจรญิ       อาจารย 

            ภาควิชาการศึกษาตอเนื่องและอาชีวศึกษา 

            คณะศึกษาศาสตร   

            มหาวิทยาลยัรามคําแหง 

 

อาจารยยทุธนา  ทับลา        หัวหนางานคอมพิวเตอร 

            โรงเรียนพรตพทิยพยัต  

            สังกัด สํานกังานเขตพืน้ที่การศึกษา 

             มัธยมศึกษา เขต 2  

            กรุงเทพมหานคร 

 

อาจารยวรพงษ  คงแหลม       ขาราชการบาํนาญ 

            เกษียณอายุราชการ 
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ภาคผนวก  ข 
 
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา และ

ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง เศรษฐศาสตรเบื้องตน  
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

สําหรับผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 
 

คําชี้แจง : โปรดทําเครื่องหมาย ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 

 

 
ขอเสนอแนะ 
.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

 

         ................................................................ ผูประเมนิ 

         (...............................................................) 
 

ระดับความคดิเห็น 

รายการ ดีมาก 

5 

ดี 

4 

พอใช 

3 

ตองปรับปรุง 

2 

ใชไมได 

1 

1. ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง      

    1.1 เนื้อหาสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง      

    1.2 ความถกูตองของเนื้อหา      

    1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหากับผูเรียน      

    1.4 ความเหมาะสมในปริมาณเนื้อหาของแตละบทเรียน      

    1.5 ความชดัเจนในการอธิบายของเนื้อหาแตละบทเรยีน      

2. ภาษา       

    2.1 ความถกูตองของการใชภาษา      

    2.2 ความเหมาะสมของการใชภาษากบัระดับผูเรียน      

3. ดานแบบฝกหัดและแบบทดสอบ      

    3.1  ความชัดเจนของคําถาม      

    3.2 ความสอดคลองของเนื้อหา      

    3.3 ความเหมาะสมของจํานวนขอแบบทดสอบ      



 84 

แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง เศรษฐศาสตรเบื้องตน  
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

สําหรับผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 

คําชี้แจง : โปรดทําเครื่องหมาย ลงในชองวางตามความคิดเห็นของทาน 
 

 

ขอเสนอแนะ 
.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

         ................................................................ ผูประเมนิ 

         (...............................................................) 

ระดับความคดิเห็น 

รายการ ดีมาก 

5 

ด ี

4 

พอใช 

3 

ตองปรับปรุง 

2 

ใชไมได 

1 

1. ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง      

    1.1ความเหมาะสมของการในการนาํเขาสูบทเรียน      

    1.2 ความเหมาะสมของการจัดขั้นตอนการนาํเสนอเนื้อหา      

    1.3 ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับบทเรยีน      

    1.4 ความนาสนใจของบทเรียน      

2. ดานภาพ ภาษา และเสียง      

    2.1 ความเหมาะสมของภาพในการสื่อความหมาย      

    2.2 ความเหมาะสมในการเนนขอความโดยใชตัวอกัษรและส ี      

    2.3 ความถกูตองของภาษาที่ใช      

    2.4 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย      

3. ดานการออกแบบหนาจอ      

    3.1 ขนาดและรูปแบบของตัวอักษรที่ใช อานไดงาย      

    3.2 ความชดัเจนของการใชสีของตัวอักษร      

    3.3 ความชดัเจนของตัวอกัษรบนพื้นสีตางๆ      

    3.4 ความเหมาะสมของสีพื้นหลังของบทเรียน      
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ภาคผนวก  ค 
 

ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง เศรษฐศาสตรเบ้ืองตน 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
 

คําชี้แจง: ใหนักเรียนทาํเครื่องหมาย  ลงในขอที่ถูกตองที่สุด 

 

เรื่องที่ 1: ความรูพืน้ฐานทางเศรษฐศาสตร 

1. ใครไดชื่อวาเปนบิดาแหงวิชาเศรษฐศาสตร 

 ก. เจมส วัตต 

 ข. เบนจามิน  แฟรงคลิน 

 ค. หลุยส ปารเตอร 

 ง. อาดัม  สมิธ 

2. เศรษฐศาสตรแบบผสมหมายถึงระบบเศรษฐกิจขอใด 

 ก. ปจจัยการผลิตสวนใหญเปนเอกชน 

 ข. ผสมระหวางระบบทนุนยิมกบัสังคมนยิม 

 ค. การกําหนดราคาขึ้นกับกลไกแหงราคาของตลาด  

 ง. รัฐเปนเจาของปจจัยการผลิตหรือควบคุมการผลิตขนาดใหญ 

3. หนวยเศรษฐกจิฝายครัวเรือนมีจุดมุงหมายสําคัญคือ 

  ก. ตองการใหสมาชิกทุกคนในครัวเรือนไดรับความพอใจสูงสุด 

  ข. กระจายรายไดใหแกเจาของปจจัยการผลติ 

  ค. สนับสนนุควบคุมดูแลระบบเศรษฐกิจใหเปนไปตามที่ประเทศตองการ 

  ง. ตองแสวงหากาํไรสูงสุดจากผูประกอบการ 

4. ขอใดใหความหมายของเปาหมายเศรษฐศาสตรไดถูกตองที่สุด 

  ก. เปนตัวกลางจดัสรรใหแกผูขาดเงนิออม 

  ข. เปนแหลงระดมเงนิออมจากเอกชนธุรกิจและรัฐบาล 

  ค. เพื่อทาํใหสังคมมีสภาพความเปนอยูที่ดีข้ึน 

  ง. ถูกทกุขอ 
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5. หนวยเศรษฐกจิแบบตามภาระหนาที่แบงได 3 ฝาย ขอใดถูกตองที่สุด 

  ก. ฝายบริการ ฝายกระจายสนิคา ฝายผลิต 

  ข. ฝายผลิต ฝายบริโภค ฝายเจาของปจจัย 

  ค. ฝายธุรกิจ  ฝายกระจายรายได  ฝายผลิต 

  ง. ฝายครัวเรือน  ฝายผลิต  ฝายรัฐบาล 

6. บทบาทของรฐัในระบบเศรษฐกิจแบบทนุนิยมคือขอใด 

  ก. เปนเจาของทรพัยสินและปจจัยการผลิต 

  ข. เปนผูดําเนนิกจิกรรมทางเศรษฐกิจโดยผานกลไกราคา 

  ค. เปนเจาของผลกําไรจากการประกอบกิจการและนํามาใชพัฒนาประเทศ 

  ง. รักษาความสงบเรียบรอย ยตุิธรรม เพื่อใหเอกชนมีความมั่นคงในการทาํธุรกิจ 

7. ประสิทธิภาพทางเศรษฐกิจ หมายถงึขอใด 

  ก. ความอยูดีกนิดีของประชาชน 

  ข. การยกระดับผลผลิตใหมีปริมาณเพิม่ข้ึน 

  ค. ความสามารถในการใชทรัพยากรการผลิตใหมีประโยชนคุมคาที่สุด 

  ง. ประชาชนมีงานทาํรายไดในรับสูง โดยที่ไมทําใหสินคามีราคาสูงขึน้ 

8. ระบบเศรษฐกจิของประเทศไทยตรงกับขอใด 

  ก. เปนระบบเศรษฐกิจแบบผสม 

  ข. รัฐดูแลการปองกนัความสงบเรียบรอย 

  ค. รัฐดําเนนิการสรางปจจัยพืน้ฐานทางเศรษฐกิจ 

  ง. รัฐควบคุมดําเนินการศึกษาและสาธารณสุข 
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ภาคผนวก  ง 
 

คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมัน่ ของแบบทดสอบ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 89 

ตาราง 7 คาความยากงาย คาอํานาจจําแนกและคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

     ในบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา  

     และวัฒนธรรม สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 เร่ืองที่ 1  ความรูพืน้ฐานทางเศรษฐศาสตร 
 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน เร่ือง ความรูพืน้ฐานทางเศรษฐศาสตร 
ขอ 

ความยากงาย (p) อํานาจจําแนก (r) 

   

1 0.24 0.41 

2 0.26 0.22 

3 0.44 0.44 

4 0.28 0.26 

5 0.37 0.22 

6 0.48 0.37 

7 0.35 0.33 

8 0.30 0.52 

9 0.26 0.30 

10 0.33 0.37 
   

 

คาความเชื่อมัน่ 0.42 
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ตาราง 8 คาความยากงาย คาอํานาจจําแนกและคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

     ในบทเรยีนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา  

     และวัฒนธรรม สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 1 เร่ืองที่ 2 สถาบันการเงนิ 
 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน เร่ือง สถาบันการเงิน 
ขอ 

ความยากงาย (p) อํานาจจําแนก (r) 

   

1 0.20 0.26 

2 0.26 0.22 

3 0.33 0.37 

4 0.26 0.22 

5 0.31 0.26 

6 0.35 0.56 

7 0.31 0.48 

8 0.26 0.37 

9 0.48 0.67 

10 0.41 0.30 
   

 

คาความเชื่อมัน่ 0.63 
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ตาราง 9 คาความยากงาย คาอํานาจจําแนกและคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

     ในบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา  

     และวัฒนธรรม สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 1 เร่ืองที่ 3 สหกรณ 
 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน เร่ือง สหกรณ 
ขอ 

ความยากงาย (p) อํานาจจําแนก (r) 

   

1 0.54 0.48 

2 0.35 0.30 

3 0.35 0.30 

4 0.30 0.30 

5 0.24 0.33 

6 0.20 0.33 

7 0.22 0.30 

8 0.30 0.22 

9 0.30 0.44 

10 0.20 0.33 
   

 

คาความเชื่อมัน่ 0.46 
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ตาราง 10 คาความยากงาย คาอาํนาจจาํแนกและคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ ์ทางการเรียน 

     ในบทเรยีนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา  

    และวัฒนธรรม สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 1  เร่ืองที ่4  เศรษฐกิจพอเพียง 
 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน เร่ือง เศรษฐกจิพอเพยีง 
ขอ 

ความยากงาย (p) อํานาจจําแนก (r) 

   

1 0.28 0.26 

2 0.31 0.48 

3 0.43 0.48 

4 0.41 0.37 

5 0.22 0.30 

6 0.43 0.63 

7 0.20 0.22 

8 0.28 0.33 

9 0.30 0.37 

10 0.50 0.48 
   

 

คาความเชื่อมัน่ 0.59 
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ตาราง 11 คาความยากงาย คาอาํนาจจาํแนกและคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 

     ในบทเรยีนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เร่ือง เศรษฐศาสตรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา  

     และวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  เรื่องที่ 5 การพึ่งพาและแลกเปลี่ยนสินคาใน 

     ประเทศไทย 
 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน เร่ือง การพึง่พาและแลกเปลี่ยนสินคาในประเทศไทย 
ขอ 

ความยากงาย (p) อํานาจจําแนก (r) 

   

1 0.56 0.59 

2 0.20 0.30 

3 0.33 0.44 

4 0.33 0.52 

5 0.30 0.44 

6 0.46 0.63 

7 0.30 0.37 

8 0.37 0.37 

9 0.37 0.52 

10 0.44 0.67 
   

 

คาความเชื่อมัน่ 0.63 
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ภาคผนวก  จ 
 

ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง เศรษฐศาสตรเบื้องตน  กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรมสาํหรับนกัเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที ่1 
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