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 The purpose of this study was to develop the computer multimedia instruction on 
computer hardware for Mathayomsuksa I students in career and technology substance  
according to the set of 85/85 criterion. 
  The samples used in this study ware 48 students in Mathayomsuksa I at 
Watbangpakok School in the second semester of 2011 academic year. The instruments used 
in this research were the computer multimedia instruction on computer hardware, an 
achievement test for students and evaluation forms for experts.  The statistics used for data  
analysis included mean and percentage. 
  The result of this study revealed that the qualities of computer multimedia 
instruction on computer hardware for Mathayomsuksa I students evaluated by content experts 
were in a very good level and in a good level evaluated by educational technology experts 
and the efficiency of the computer multimedia instruction was 90.87/87.22 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 เทคโนโลยีและการสื่อสารไดเจริญกาวหนาอยางรวดเร็ว อุปกรณสื่อสารและคอมพิวเตอรได
เขามามีบทบาทสําคัญตอการดําเนินกิจกรรมตางๆ โดยเฉพาะอยางยิ่งการศึกษาคนควาและการทาํธุรกิจ 
ทําใหองคกรตางๆ นําเทคโนโลยีเหลานี้เขามาชวยในการดําเนินงานขององคกร เพ่ือใหมีประสทิธิภาพ
มากยิ่งขึ้น เชน การรับสงขอมูลขาวสาร การจัดเก็บขอมูลตางๆ การประชุมหรือตดิตอธุรกิจ การคนหา
ขอมูลทางอินเทอรเน็ต คอมพิวเตอร จึงมีความสําคัญตอสังคมในยุคปจจุบัน 
 ปจจุบันจะพบวา คอมพิวเตอรมีหลายรูปแบบ ทั้งคอมพวิเตอรขนาดเลก็ คอมพิวเตอรโนตบุค 
คอมพิวเตอรแบบตั้งโตะหรือพีซี คอมพิวเตอรเมนเฟรม คอมพิวเตอรประกอบดวยอุปกรณตางๆ เปน
จํานวนมาก อุปกรณแตละชิ้น มีหนาที่และหลักการทํางานแตกตางกันไป จึงจําเปนอยางยิ่งที่จะตอง
เรียนรูเกี่ยวกับหนาที่และหลักการทํางานของอุปกรณแตละตวั เพ่ือใหเขาใจเกี่ยวกับคอมพิวเตอรมาก
ขึ้นและในหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 มีการบรรจุเน้ือหาวิชาที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร
ในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี หนาที่และหลักการทํางานของอุปกรณคอมพิวเตอร
จึงเปนสิ่งที่นักเรียนจําเปนตองเรียนรู 
 อุปกรณคอมพิวเตอร เปนสวนที่ประกอบเปนเครื่องคอมพิวเตอรที่เราสามารถมองเห็น และ
สัมผัสได เชน ตัวเครื่องคอมพิวเตอร จอแสดงผล เมาส คียบอรด นอกจากนั้นยังรวมไปถึงสวนประกอบ
ตางๆ ที่อยูภายในตวัเครื่อง เชน เมนบอรด ซีพียู ฮารดดิสก การดแสดงผล เปนตน อุปกรณเหลานี้ถือเปน
สวนประกอบสําคัญในการทํางานของคอมพิวเตอร 
 ในการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรในโรงเรียนวัดบางปะกอก ผูเรียนไมสามารถไดเห็น
อุปกรณภายในเครื่องคอมพิวเตอรเพราะอยูภายในเคส จะสามารถเห็นเฉพาะอุปกรณภายนอกเทานั้น 
เชน จอภาพ ลําโพง เมาส คียบอรด เม่ือสอนเกี่ยวกับเมนบอรด แรม ซีพียู ฮารดดิสก นักเรียนตอง
จินตนาการเอาเองวาอุปกรณเหลานัน้เปนอยางไร ทําใหการเรยีนการสอนไมประสบผลสําเร็จเทาที่ควร 
และทางโรงเรียนวัดบางปะกอกยังไมมีสื่อการเรียนมัลติมีเดียเร่ืองอุปกรณคอมพิวเตอรเพ่ือใชประกอบ
ในการเรียนการสอน 
 จากปญหาดังกลาว ผูวิจัยจึงพัฒนาสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดียเพ่ือชวยครูหรือใชเปนสื่อ
ในการเรียนการสอนใหผูเรียนไดศึกษาดวยตนเองได ซึ่งสื่อที่ไดประกอบดวยภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
เสียง คําบรรยาย แบบทดสอบใหสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง โดยเนนใหผูเรียนไดเห็นภาพจริงของ
อุปกรณคอมพิวเตอรชนิดตางๆ มีคาํบรรยายเกีย่วกับหนาที่ และหลกัการทํางาน เพ่ือใหทราบเกีย่วกบั
หนาที่และการทํางานของอุปกรณเหลานั้นไดดียิ่งขึ้น 
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ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองอุปกรณคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชพีและเทคโนโลยี สําหรับนกัเรียนระดับชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ 85/85 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมีิเดีย เร่ืองอุปกรณคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลย ีสําหรับนักเรียนระดับชวงชั้นที ่3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
ที่กําหนด 
 2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหาวิชาอ่ืนๆ ตอไป 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนระดับชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ซึ่งกําลัง
ศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียนวัดบางปะกอก สํานักงานเขตราษฎรบูรณะ 
กรุงเทพมหานคร จํานวน 5 หองเรียน รวม 197 คน 
 2. กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนระดับชวงชั้นที่ 3 ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 
ซึ่งกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียนวัดบางปะกอก สํานักงานเขตราษฎรบูรณะ 
กรุงเทพมหานคร จํานวน 48  คน โดยวิธีการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage Random Sampling) 
ดังนี้  
   การทดลองครั้งที่ 1 ใชนักเรียนเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 3 คน  
   การทดลองครั้งที่ 2 ใชนักเรียนเปนกลุมตัวอยางจํานวน 15 คน  
   การทดลองครั้งที่ 3 ใชนักเรียนเปนกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน  
 3. เน้ือหาที่ใชในการวิจัย 
  เน้ือหาที่ใชในการทําสื่อมัลติมีเดียในครั้งน้ี คือ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ และ
เทคโนโลย ีเร่ือง อุปกรณคอมพิวเตอร สาํหรับนกัเรยีนชวงชั้นที ่3 ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ตามหลกัสูตร
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี มีเน้ือหา 3 เร่ือง ดังนี้ 
   เร่ืองที่ 1 อุปกรณนําเขาขอมูล 
   เร่ืองที่ 2 อุปกรณประมวลผลขอมูล 
   เร่ืองที่ 3 อุปกรณแสดงผลขอมูล 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง บทเรียนที่นําเสนอดวยคอมพิวเตอรเร่ือง
อุปกรณคอมพิวเตอรทีส่รางขึ้นในรูปแบบซีดีรอมสื่อการเรียนการสอน เปนบทเรยีนทีน่ําเอาคอมพิวเตอร
เขามาใชเปนเคร่ืองมือในการเรียนการสอน มีตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสยีงดนตรี คําบรรยาย 
แบบทดสอบ ผูเรียนจะมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  
 2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง การพัฒนาและปรับปรุงสื่อ
การเรียนรูดวยตนเองที่ใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพ่ือนําเสนอเนื้อหาสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เร่ืองอุปกรณคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดย
สรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแลวใหผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา
ประเมินคุณภาพ จากนั้นนําไปปรบัปรุงแกไขใหมีคุณภาพตามเกณฑแลวนําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง
เพ่ือปรับปรุงแกไขบทเรียนเพ่ือใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 
 3. ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง ผลการเรียนของนักเรียน
จากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ตามเกณฑ 85/85 
  85 ตัวแรก หมายถึง รอยละของคาเฉลีย่จากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียตองไมต่ํากวา 85 
  85 ตวัหลัง หมายถึง รอยละของคาเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบภายหลังจากที่เรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตองไมต่ํากวา 85 
 4. ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถึง ความรู ความจํา และความเขาใจในเรื่องอุปกรณ
คอมพิวเตอรซึง่วัดไดจากคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น
และหาคุณภาพแลว 
 5. ผูเชีย่วชาญ หมายถงึ บุคคลที่มีความรูความสามารถที่สาํเร็จการศึกษาในระดบัปริญญาตรี 
มีประสบการณการสอนไมนอยกวา 10 ป หรือสําเร็จการศึกษาในระดับปริญญาโท มีประสบการณ
การสอนไมนอยกวา 5 ป หรือสําเร็จการศึกษาในระดับปริญญาเอก มีประสบการณการสอนไมนอยกวา 
3 ป 
 6. ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา หมายถึง บุคคลที่มีความรูและประสบการณในเรื่องการเรียน
การสอน ขอบขายเน้ือหาวิชา วิธกีารวัดและประเมินผลของหลักสตูรและเปนบคุคลที่มีความรูความสามารถ
ที่สําเร็จการศึกษาในระดับปริญญาตรี มีประสบการณการสอนไมนอยกวา 10 ป หรือสําเร็จการศึกษา
ในระดับปริญญาโท มีประสบการณการสอนไมนอยกวา 5 ป หรือสาํเร็จการศึกษาในระดับปรญิญาเอก 
มีประสบการณการสอนไมนอยกวา 3 ป 
 7. ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา หมายถึง บุคคลที่จะชวยทําหนาที่ในการออกแบบ
และใหคําปรกึษาแนะนาํทางดานการวางแผนการออกแบบบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย อันประกอบดวย
การจัดองคประกอบ การจัดวางรูปแบบ การออกแบบหนาจอหรือเฟรมตางๆ การเลือกและวิธีการใช
ตัวอักษร กราฟก รูปภาพ สี เสียง เพ่ือทําใหบทเรียนนาสนใจ และเปนบุคคลที่มีความรูความสามารถ
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ที่สําเร็จการศึกษาในระดับปริญญาตรี มีประสบการณการสอนไมนอยกวา 10 ป หรือสําเร็จการศึกษา
ในระดับปริญญาโท มีประสบการณการสอนไมนอยกวา 5 ป หรือสาํเร็จการศึกษาในระดบัปรญิญาเอก 
มีประสบการณการสอนไมนอยกวา 3 ป 
 
 
 
 
 
 
 

 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
 ในการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของนี้ เพ่ือความสะดวกในการศึกษาคนควา และ
เขาใจงายยิ่งขึน้ ผูศึกษาไดแบงเอกสารและงานวิจัยออกเปนหัวขอตางๆ ดังนี้ 
  1.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนา 
  2.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  3.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรยีนรูดวยตนเอง 
  4.  เอกสารที่เกี่ยวกับหลักสูตรการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี 

 

1. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการวิจัยและพัฒนา 
 1.1 ความหมายของการวิจัยและพัฒนา 
  การวิจัยและพัฒนา หมายถึง การพัฒนาองคประกอบที่เปนผลิตภัณฑที่ใชในการศึกษา 
ซึ่งผลิตภัณฑทางการศึกษา ไดแก อุปกรณที่ใชในการสอน สื่อการเรียนรู จุดประสงคเชิงพฤตกิรรม 
สื่อการสอนประเภทตางๆ และการจัดการระบบ การวิจัยและพัฒนาจะตองประกอบดวยองคประกอบ
ตางๆ เชน วัตถุประสงค บุคลากร และเวลาในการทําใหสมบูรณ ผลของการพัฒนาจะทําใหไดมาเพื่อ
ตอบสนองตอความตองการและไดรายละเอียดที่เฉพาะเจาะจง และจะสมบรูณแบบเม่ือผลผลิตถกูนําไป
ทดลองภาคสนาม และหาประสิทธิภาพใหอยูในระดับที่ไดมาตรฐาน (Gay.  1976: 8) 
  การวิจัยและพัฒนา หมายถึง กระบวนการในการพัฒนาและพิสูจนผลิตภัณฑวาสามารถ
ใชไดจริงในการศึกษา ทั้งในรูปแบบของตํารา หนังสือแบบเรียน (Textbooks) ฟลม (Films) และซอฟทแวร
คอมพิวเตอร (Computer Software) รวมทั้งวิธีการ วิธีสอน และชุดการเรียนตางๆ (Gay.  1976: 10 – 11) 
  การวิจัยและพฒันา หมายถึง กระบวนการที่นํามาเพื่อพัฒนาและตรวจสอบความถูกตอง
ของผลผลติทางการศึกษา โดยอาศยัพ้ืนฐานการวิจัยเปนกลยุทธ คาํวา ผลผลติในทีน่ี้ไมไดหมายถึงสิ่ง
ที่อยูในหนังสือ ในภาพยนตรประกอบการสอน และในคอมพิวเตอรเทานั้น แตยังหมายรวมถึงระเบียบ
วิธีการ เชน ระเบียบวิธีการในการสอนโปรแกรมการสอน (Borg and Gall.  1989: 782) 
 กลาวโดยสรุปแลว การวิจัยและพัฒนา เปนกระบวนการและการตรวจสอบความถูกตองของ
ผลิตภัณฑและระเบียบวธิีการทางการศึกษาโดยอาศัยพ้ืนฐานการวจัิยเปนกลยุทธ ซึ่งมีองคประกอบ
ในการวิจัยและพัฒนา คือ วตัถปุระสงค บคุลากร และระยะเวลาในการทํา ผลของการพัฒนาจะตองถูก
ตรวจสอบและหาประสิทธิภาพ จนอยูในระดับมาตรฐานที่กําหนด 
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 1.2 จุดมุงหมายของการวิจัยและพัฒนา 
  บอรก และ กอลบ (Borg; & Gall.  1989: 782) กลาววา การวิจัยทางการศึกษา มีจุดมุงหมาย 
ในการคนหาความรูใหมๆ ซึ่งเกี่ยวของกับวิจัยพ้ืนฐาน และเกี่ยวกับการนําไปใชในการศึกษาหรือการวิจัย
ประยุกต มิไดมีไวเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ และถึงแมวาการวิจัยประยุกตจะมีการผลิตสื่อหรือผลิตภัณฑ
ขึ้นมาแตก็เพียงเพ่ือทดสอบสมมติฐานของผูวิจัยเทานั้น ซึ่งคอนขางยากที่จะนําผลิตภัณฑเหลานั้นไป
ใชจริงในโรงเรียน ดังน้ันการวิจัยและพัฒนาจึงเปนหนทางหนึ่งที่จะชวยเชื่อมชองวางระหวางการวิจัย 
และการใชจรงิในการศึกษา โดยจะใชสิ่งที่คนพบในการวิจัยพื้นฐานและการวิจัยประยุกตพรอมทั้งผล
การทดสอบผลิตภัณฑมาใชเปนขอมูลในการพัฒนาผลิตภัณฑ หรือกลาวโดยสรุปคือ การวิจัยและพัฒนา
เปนการรวบรวมเอาการวิจัยพื้นฐาน การวิจัยประยุกต และการใชงานจริงในโรงเรียน มาแปลงลงใน
ผลิตภัณฑทางการศึกษาที่ไดผลิตขึ้น นอกจากนี้ เกย (Gay.  1976:8) ไดกลาวเพิ่มเติมวา ผลของผลิตภัณฑ
จะมีคุณภาพตามที่ตองการและโรงเรียนจะเปนผูใชผลิตภัณฑ จากการวิจัยและพัฒนาอยางแทจริง ซึ่ง
ทําใหการวิจัยทางการศึกษามีคุณคายิ่งขึ้น 
  ดังนั้นการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา มิใชสิ่งที่ทดแทนการวิจัยทางการศึกษา แตเปน
เพียงเทคนิควธิีการที่ชวยเพ่ิมศักยภาพของการวิจัย เพ่ือประโยชนในการจัดการทางการศึกษา หรือเปน
ตัวเชื่อมเพ่ือไปสูผลิตภัณฑทางการศึกษา และนําไปใชประโยชนไดจริง ฉะนั้นการใชกลยุทธการวิจัย
และการพัฒนา เพ่ือปรับปรุงเปลี่ยนแปลง หรือพัฒนาการศกึษา จึงเปนการใชผลจากการวิจัยทางการศกึษา
ใหเปนประโยชนมากขึ้น 
 1.3 ข้ันตอนของการวิจัยและพัฒนา 
  บอรก และ กอลล ไดกลาวถงึขั้นตอนที่สําคัญของการวิจัยและพัฒนาไว 10 ขั้นตอน ดังนี้ 
   1. กําหนดผลผลิตและรวบรวมขอมูลที่จะทําการพัฒนา ตองกําหนดใหชัดเจนวาผลผลิต
ทางการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนาคืออะไร โดยตองกําหนดลักษณะทั่วไป รายละเอียดของการใช และ
วัตถุประสงคของการใชรวมถึงการศึกษาทฤษฎีและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของและสังเกตภาคสนามที่
เกี่ยวของกับการใชผลผลิตการศึกษาที่กําหนดที่สนับสนนุการวิจัยและพัฒนา เกณฑในการเลือกกําหนด
ผลผลิตการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนาอาจมี 4 ขอ คือ 
    1.1 ตรงกับความตองการและความจําเปนหรือไม 
    1.2 ความกาวหนาทางวิชาการมีพอเพียงในการที่จะพัฒนาผลผลิตที่กําหนดได
หรือไม 
    1.3 บุคลากรมีทักษะความรูและประสบการณจําเปนตอการวิจัยและพัฒนานั้น
หรือไม 
    1.4 ผลผลิตน้ันจะพัฒนาขึ้นในเวลาอันสมควรไดหรือไม 
   2. ขั้นวางแผนการวิจัยและพัฒนา 
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    การวางแผนการวิจัยและพัฒนาประกอบดวย กําหนดวัตถุประสงคของการใช
ผลผลติ ประมาณคาใชจาย กําลังคน และระยะเวลาทีต่องการใชเพ่ือศึกษาความเปนไปไดและพิจารณา
ผลสืบเนื่องจากผลผลิต 
   3. ขั้นพัฒนารูปแบบขั้นตอนของการผลติ ในขั้นการพัฒนารูปแบบน้ีจะเปนขั้นตอน
ของการออกแบบและจัดทําผลผลติทางการศึกษาทีไ่ดกําหนดเอาไว เชน ตองออกแบบหลักสตูร เตรียม 
วัสดุอุปกรณ เครื่องมือการอบรม เอกสารการอบรมและเครื่องมือประเมินผล 
   4. ขั้นทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่ 1 โดยการนําเอาผลผลติที่ออกแบบ และ
จัดเตรียมไวไปทําการทดลองใชเพ่ือทดสอบคุณภาพ ขั้นตอนของการทดสอบผลผลิตน้ีใชโรงเรียน จํานวน 
1 – 3  โรงเรียน ใชกลุมตวัอยางขนาดเล็กประมาณ 6 – 12 คน ทาํการประเมินผลโดยใชแบบสอบถาม 
การสังเกตและการสัมภาษณ รวบรวมผลขอมูลแลวนํามาวิเคราะห 
   5. ขั้นปรบัปรุงผลผลติครั้งที่ 1 นําผลผลติซ่ึงไดรับการเสนอแนะจากผลการทดลอง
ครั้งที่ 1 มาพิจารณาปรับปรุงใหม 
   6. ขั้นทดลองหรอืทดสอบผลผลิตครั้งที่ 2 การดําเนินการขัน้ตอนนี้ จะนาํผลผลติที่
ทําการปรับปรุงไปแลวไปทําการทดลองเพื่อทดสอบหาคุณภาพของผลผลิตตามวัตถุประสงค โรงเรียน
ที่ใช จํานวน 5 – 15 โรงเรียน ใชกลุมตวัอยางประมาณ 30 – 100 คน ทําการประเมินในเชิงปริมาณ
ในลักษณะการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน นําผลที่ไดไปเปรียบเทียบกับวตัถปุระสงคของการใช
ผลผลิต อาจจะมีกลุมควบคุมการทดลองดวยก็ได 
   7. ปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 2 โดยปรับปรุงผลผลิตที่ได และมีขอเสนอแนะจากผลที่
ไดจากการทดลองครั้งที่ 2 มาพิจารณาปรับปรุงใหม 
   8. ขั้นทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งที่ 3 ทําการทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพของ
การใชงานผลผลิต โดยการทําในโรงเรียน 10 – 30 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยางประมาณ 40 – 200 คน 
ประเมินผลโดยใชแบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณ รวบรวมขอมูลแลววิเคราะหผล 
   9. ปรับปรุงผลผลิตครั้งที่ 3 เปนการปรับปรุงผลผลิตและขอเสนอแนะจากผลที่ได
จากการทดสอบผลผลิตภาคสนามครั้งที่ 3 แบบปฏิบัติการ 
   10. การนําไปใช โดยการรายงานถึงผลผลิตที่ไดกับที่ประชุมใหญและวารสารเพื่อ
เผยแพรติดตอกับหนวยงานที่เกี่ยวของในทางการศึกษา หรือหนวยงานที่เปนกลุมเปาหมาย เพ่ือนํา
ผลผลิตน้ันเผยแพรออกไปใช 
  อยางไรก็ตามการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษามิใชสิ่งทีใ่ชทดแทนการวิจัยทางการศกึษา
แตเปนเทคนิควิธีทีจ่ะเพ่ิมศกัยภาพของการวิจัยการศกึษาใหมีผลตอการจัดการศกึษา คือ เปนตวัเชือ่ม
เพ่ือแปลงไปสูผลผลิตทางการศึกษาทีใ่ชประโยชนไดจริงในโรงเรียนทั่วไป ดังนั้นการใชกลยทุธการวจัิย
และพัฒนาการศึกษาเพื่อปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือเพ่ือพัฒนาการศึกษาจึงเปนการใชผลการวิจัยทาง
การศึกษา 
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 โดยสรุป การวิจัยและพัฒนาเปนรูปแบบการวิจัยที่ทําใหการวิจัยการศึกษา ทั้งการวิจัยพ้ืนฐาน
และการวิจัยประยุกต ไดรับการนําไปใชและปรับปรุงหรือพัฒนาการศึกษามากขึ้น เพราะการวิจัยและ
พัฒนาเปนประโยชนตอการศึกษา 
 1.4 งานวิจัยที่เก่ียวของกับการวิจัยและพฒันา 
  บราวน (Brown.  1994) ไดศึกษาเปรียบเทยีบการใชมัลตมีิเดียในการนําเสนอดวยจอภาพ 
ที่มีตัวอักษรและภาพวีดีทัศนในเนื้อหาวิชาที่เกี่ยวของกับความเชื่อ และประเพณีของจีน และเปนวิชา
ที่เหมาะสมกับการเขียน การวิจัยครั้งนี้ไดนาํเสนอเนื้อหา 40 วิชาของมหาวทิยาลัยรัฐวอชิงตันมาสราง
เปนมัลติมีเดีย พบวา การเขยีนตอบสนองของนักเรียนทีเ่รียนจากภาพเคลื่อนไหวประกอบเสียง สูงกวา
การเขียนตอบจากจอภาพที่มีเพียงตัวอักษรอยางเดียว 
  โซลทานิ (Soltani.  1995) ไดทําการศึกษานักศึกษา ระดับสติปญญาปานกลาง สาขา
ประถมศึกษาจํานวน 92 คน โดยแบงเปน 4 กลุมๆ ละ 23 คน คือ กลุมควบคุม และกลุมวางเงื่อนไข 
3 กลุม แยกเปนกลุมใชมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ ใชวีดีทัศน และใชตํารา แลวทําการทดสอบหลัง
การเรียนเพื่อหาผลสัมฤทธิ์ ความมานะพยายามและแรงจูงใจ โดยในการควบคุมจะไมมีการวัดความมานะ
พยายามและแรงจูงใจ การศึกษาพบวา  1) กอนการเรียนแตละคนและแตละกลุมมีความแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ในการเรียนเนื้อหาที่คลายกัน นักเรียนที่เรียนจากตําราจะแตกตางจากวีดีทัศน
และมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ 2) สื่อที่ใชในแตละสื่อพบวา ไมมีความแตกตาง อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติทั้งกอนการเรียนและระหวางการเรียน 3) ไมมีความสัมพันธระหวางอัตราการเรียนรูกอนและหลัง
การเรียน 4) ไมมีความสัมพันธกันระหวางขณะเรียนและผลสัมฤทธิ์ในการใชสื่อที่แตกตางกัน 5) มี
ความแตกตางกันระหวางผลสัมฤทธิข์องนักเรียนทั้ง 4 กลุม กลุมมัลตมีิเดียแบบปฏสิัมพันธมีผลสมัฤทธิ์
ในมโนทัศนสูงกวากลุมควบคุม ตํารา และวีดีทัศน และกลุมมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธและวีดีทศัน มี
ลักษณะเฉพาะในการสรางแรงจูงใจในการเรียนรู 
  พอตเตอร (Porter.  1996) ทําการศึกษาวิจัยเพ่ือออกแบบพัฒนาและทดสอบโปรแกรม
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับใชในการเรียนรูหลักสูตรการจัดการผลิตภัณฑ โดยการประเมินประสิทธิผล
จากนักศึกษาที่ลงทะเบียนในหลักสูตรการจัดการผลิตภัณฑของคณะการจัดการและการตลาด วทิยาลัย
ธุรกิจแหงมหาวิทยาลัยลามาร ในป 1995 พบวา คาเฉลี่ยของการทดสอบกอนและหลังเรยีนในฤดูใบไมผลิ
แตกตางกัน ในภาคฤดูรอนไมแตกตางกัน โดยความแตกตางระหวางการทดสอบกอนและหลังเรียนมี
ตั้งแต 60 เปอรเซ็นต ถึง 100 เปอรเซ็นต นอกจากนี้นักศึกษายังมีความคาดหมายทางบวกตอประสิทธภิาพ
ของมัลติมีเดีย และอุปกรณที่ใชในหลักสูตรดวย 
  เวลส และ คลิก (Well; & Klick.  1997) ไดเสนอวา การนํามัลติมีเดียมาใชประกอบการเรียน
การสอนใหประสบความสําเร็จน้ัน จะตองมีความสมบูรณในดานกราฟก การจูงใจในดานเทคนิค และ
เอฟเฟคทดนตรี เสียง และภาพอนิเมชั่น ภาพ 3 มิติ และภาพเหมือนจริง โดยยกตัวอยางการใชมัลติมีเดีย
ดวยระบบ MIS (Management Information Systems) ของภาคธุรกิจในมหาวิทยาลัยเทนเนสซี่ที่
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ออกแบบโปรแกรมเพื่อใหมีปฏิสัมพันธระหวางครูและนกัเรียนดวยมัลตมีิเดีย ซึ่งทําใหนักเรียนสามารถ
เรียนรูเน้ือหาอยางกาวหนาไดดวยตนเอง 

 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 2.1 ความหมายของมัลติมีเดีย 
  การใหความหมายและคําจํากัดความของมัลติมีเดียน้ัน ไดมีผูใหคําจํากัดความไวตางๆ 
กัน ดังน้ี  
  สลอสส (Sloss.  1997: 2) ใหความหมายวา มัลติมีเดียมาจากคําสองคํา คือ Multi หมายถึง
มากหรือหลากหลาย และคําวา Media หมายถึง สื่อหรือขาวสารขอมูล ซึ่งรวมกันแลว หมายถึงการใช
สื่ออยางหลากหลายโดยการมองเห็น และการฟง ซึ่งจะเนนหนักเพื่อการสื่อสารขอมูล 
  ราชบัณฑิตยสถาน (2538: 86) ไดใหความหมายของคําวา มัลติมีเดียวา หมายถึง สื่อ
หลายแบบ  
  ยืน ภูวรวรรณ (2538: 216) ไดใหความหมายวา มัลติ แปลวา หลากหลาย มีเดีย แปลวา 
สื่อ มัลติมีเดีย จึงหมายถึง สื่อหลายอยาง สื่อ หรือตัวกลาง คือ สิ่งที่จะสงความเขาใจระหวางกันของผูใช 
เชน ขอมูล ตัวอักษร รูปภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดิโอ และอ่ืนๆ ที่นํามาประยุกตรวมกัน 
 จากการใหความหมายของมัลติมีเดียดังกลาว สามารถสรุปไดวา มัลติมีเดีย คือ การนําคอมพิวเตอร
มาควบคุมสื่อตาง  ๆเพ่ือใหทํางานรวมกัน และสามารถนําเสนอขอมูลตาง  ๆไดสะดวก เหมาะสมกับการใชงาน 
ซึ่งสื่อที่นํามาใชรวมกันในระบบมัลติมีเดียน้ี อาจเปนทั้งสัญญาณภาพ เสียง และขอความตางๆ 
 2.2 ประโยชนของมัลติมเีดีย 
  เปนที่ทราบแลววามัลติมีเดีย คือ การสรางสื่อตางๆ รวมกันบนคอมพิวเตอร จึงไดมีการนํา
คอมพิวเตอรมาใชประโยชนในหลายๆ ดาน เชน การนําเสนอผลงาน การตอบสนองดานการใหบริการ
ขอมูลแกลูกคา การติดตอสื่อสารระหวางหนวยงาน รวมทั้งการนํามาใชในวงการศึกษา ดังที่ ดารา แพรตัน 
(2538:4) ไดกลาวถึงประโยชนของมัลติมีเดียไว ดังนี้ 
   1. ความสามารถในการสื่อสาร 
   2.  คนหาสิ่งที่ตองการไดรวดเร็ว 
   3.  มีความจุในการบันทึกขอมูลสูง 
   4.  สะดวกในการเก็บรักษาและมีความคงทนสูง 
   5.  ตนทุนการผลิตต่ํา 
   6.  งายตอการแกไขและนําไปใชตอ 
  ธนพัฒน ถึงสุข และชเนน สุขวารี(2538:13) กลาววา มัลติมีเดีย ชวยแกปญหาเรื่องเอกสาร
ที่มีเปนจํานวนมาก ดวยการแปลงขอมูลเปนดิจิตอลที่สะดวกแกการคนหา แกไข ทําสําเนา และอ่ืนๆ
ไดรวดเร็ว เพ่ือชวยลดความยุงยากเกี่ยวกับระบบเอกสาร 
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 2.3 เทคโนโลยีทีเ่ก่ียวของกับมัลติมีเดีย 
  ดวยความกาวหนาของคอมพิวเตอร ไดมีเทคโนโลยีที่เก่ียวของกับมัลติมีเดียเกิดขึ้นมากมาย 
ดังที่ มนตชัย เทียนทอง (2540: 25 – 28) ไดกลาวไววา ระบบคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ไมใช เทคโนโลยี
เด่ียวๆ ตามลาํพัง แตเปนการรวบรวมเทคโนโลยีหลายอยางเขาดวยกัน เพ่ือใหเกิดความสมบูรณใน
การทํางาน ซึ่งสามารถสรุปเทคโนโลยีที่เก่ียวของได ดังนี้ 
   1. เทคโนโลยีในการบันทึกขอมูล การทํางานของมัลติมีเดีย ประกอบไปดวยภาพ
และเสียงที่มีขนาดของขอมูลใหญมาก ดังน้ันจึงมีการพัฒนาซีดีรอม (CD-ROM) ซึ่งเปนการนําเทคโนโลยี
ของการบันทึกขอมูลดวยแสงมาใช (Optical Technology) 
   2. เทคโนโลยกีารยอขนาดขอมูล การยอขนาดขอมูลที่มีประสิทธภิาพจะเปนปจจัย
สําคัญอยางหนึ่งในการทํางานของระบบคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพราะถาเก็บขอมูลที่มีความละเอียด
มาก ก็จะใชเน้ือที่ดิสกมาก ดังนั้นจะตองยอขนาดแฟมขอมูลใหลดลงมากที่สุด โดยยังคงความสมบูรณ
ถูกตองของเนื้อหาเอาไว 
   3. เทคโนโลยีคอมพิวเตอร การทํางานของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนการทํางาน
ที่เก่ียวของกับขอมูลในปริมาณมหาศาล กระบวนการยอและขยายขอมูล จะตองเกิดอยางรวดเร็วมาก
พอที่จะทําใหการติดตอสงขอมูลระหวางหนวยความจํา และอุปกรณตางๆหยุดชะงักหรือลาชา การใช
เครื่องคอมพิวเตอรที่ทํางานดวยความเร็วสูงจึงมีความจําเปนอยางมาก ดังนั้นการพัฒนาเครื่องคอมพิวเตอร
ที่ใชไมโครคอมพิวเตอรจึงมีบทบาทสําคัญที่ทําใหการพัฒนาระบบมัลติมีเดียประสบความสําเร็จ 
   4. เทคโนโลยีจอภาพ ระบบมัลติมีเดียจะเราความสนใจมากยิ่งขึ้น  ถาเทคโนโลยี
จอภาพคอมพิวเตอรสามารถสรางภาพไดคมชัดและเปนสีธรรมชาติ ในปจจุบันมีการพัฒนาจอภาพให
ดีขึ้น นอกจากนี้ยังมีจอระบบสัมผัส (Touch screen monitor) เพ่ือเพ่ิมความสะดวกในการใชงานได
อีกดวย 
   5. เทคโนโลยรีะบบคอมพวิเตอรเครือขาย การตดิตอสื่อสารในระบบเครือขายคอมพิวเตอร
ดวยระบบ Electronics Mail เปนไดทั้งภาพและเสียง 

ดังนั้นสามารถกลาวโดยสรุปไดวา มีเทคโนโลยีหลายๆ ประเภทที่มาเกีย่วของกับมัลติมีเดีย ทั้ง 
สวนที่เปนกระบวนการพัฒนา จนถึงขั้นของการนําไปใช ทั้งน้ีเน่ืองจากมัลติมีเดียสามารถบรรจุขอมูล
ไดอยางมหาศาล จึงตองออกแบบการนาํเสนอขอมูลที่ดี เพ่ือใหสามารถกระจายไปสูผูใชโดยสื่อที่มี
ประสิทธิภาพ 
 2.4 รูปแบบของสื่อในมัลติมีเดีย 
  รูปแบบของสื่อที่นาํเสนอขอมูลในคอมพิวเตอรมีดวยกันหลายรูปแบบ โดยทัว่ไปจะประกอบดวย
ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงดนตรี เสียงบรรยาย เสียงเอฟเฟคทในแตละประเภท จะมีรายละเอียด
ดังนี้ 
   1. ขอความ (Text) ขอความถือไดวาเปนองคประกอบพื้นฐานในมัลติมีเดีย โดยมี
หลักการใชคือ 
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    1.1 เพ่ือการนําเสนอ ทั้งน้ีเน่ืองจากขอความอานงายและออกแบบใหสวยงามได 
ทั้งรูปแบบ สี และขนาด 
   1.2 เพ่ือการทําไฮเปอรลิงค หรือการใหความหมายของขอความเพิ่มเติม ซึ่งอาจอยู
ในรูปขอความ ภาพถาย วีดีทัศน หรือเสียง (Tway.1995:4) 
   2. เสียง (Sound) เสียงหมายถึงเสียงบรรยาย เสียงดนตรี เสียงเอฟเฟคท ซึ่งเม่ือ
รวมกนัอยางเหมาะสมแลว ก็จะทําใหมัลตมีิเดียมีความยิง่ใหญเพ่ิมขึน้ (Tway.  1995: 5) เสียงในระบบ
มัลติมีเดียจะเปนสัญญาณดิจิตอล คือ ตองนําเสียงมาเปลี่ยน จากรูปสัญญาณเดิมที่เปนแบบตอเนื่อง
หรือสัญญาณอนาล็อค ใหเปนแบบดิจิตอลแลวเก็บคาความแรงของสัญญาณเปนตัวเลขเอาไว หลังจากนั้น
จึงนําไปบันทึกหรือตัดตอเหมือนขอมูลปกติ 
   3. ภาพ (Picture) ภาพที่ใชในระบบมัลติมีเดียมี 2 ชนิด คือ  
    3.1 ภาพนิ่ง (Still picture) ภาพที่ใชในมัลติมีเดีย สามารถใชไดทั้งแบบบิตแมบ 
(Bitmap) คือ ภาพที่เกิดจากกลุมของบิตที่ใชแทนภาพและสี ในแตละโปรแกรมจะมีภาพตางๆ เก็บไว
ใหนําออกมาใชและแกไขได เพ่ือความสะดวกและรวดเร็ว รวมทั้งภาพที่ไดจากภาพถาย  
    3.2 ภาพเคลื่อนไหว (Motion picture) ภาพเคลื่อนไหวเกดิจากการนําภาพนิ่ง
ที่ตอเน่ืองกันมาแสดงติดตอกัน ดวยความเรว็มากพอที่สายตาไมสามารถจับได และเห็นเปนภาพเคลื่อนไหว
ตอเน่ือง  
 2.5 รูปแบบการนําเสนอมัลติมีเดีย 
  โรเซนตบอรก (Rosenberg.  1993: 367 – 374)  ไดนําเสนอรูปแบบของการนาํเสนอ
มัลติมีเดียที่ใชกันโดยทั่วไป ดังนี้ 
   1. รูปแบบเสนตรง (Linear Progression) รูปแบบน้ีจะมีลักษณะใกลเคียงกับหนังสือ 
ซึ่งมีโครงสรางแบบเสนตรง โดยใหผูใชงานเร่ิมตนใชจากหนาแรก และสามารถไปสูหนาจอที่ผานมาได 
การนําเสนอผลงานแบบนี้โดยมากจะอยูในรูปของไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) ซึ่งใชขอความเปนตวัหลัก
ในการดําเนินเรื่องรวมทั้งการใสเสียง วีดีทัศนหรือแอนนิเมชัน เพ่ือเพ่ิมความนาสนใจ ในการนําเสนอ
รูปแบบนี้อาจเรียกไดวาเปนไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia) 
   2. รูปแบบอิสระ (Perform hyper jumping) รูปแบบอิสระนี้ อนุญาตใหผูใชขามไป
ขามมาระหวางหนาจอใดหนาจอหนึ่งอยางอิสระ  ซึ่งจะเปนการกระตุนความสนใจของผูใช และสราง
ความประหลาดใจจากการนําเสนอขอมูลวา ทําไดอยางไร และวิธีไหนเร็วที่สุด เพ่ือปองกันผูใชงาน
หลงทางหรือสับสนตองมีคําอธิบายใหเขาใจวิธีการใชดวย 
   3. รูปแบบวงกลม (Circular Paths) มัลติมีเดียรูปวงกลม จะประกอบดวยการนําเสนอ
ขอมูลแบบเสนตรงชุดเล็กๆ หลายๆ ชุดมาเชื่อมตอกันและสามารถกลับสูเมนูใหญได เปนรูปแบบที่
เหมาะสมสาํหรับระบบการฝกฝน หรือฝกงานทีใ่ชคอมพิวเตอรเปนพ้ืนฐาน ซึ่งมีการแยกฝกเปนสวนๆ 
แลวกลับคืนสูจุดเริ่มตน 
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   4. รูปแบบฐานขอมูล (Database) รูปแบบฐานขอมูลนี้จะมีการบรรจุดัชนีเพ่ือเพ่ิม
ความสามารถในการคนหาสําหรับการใหรายละเอียดของขอความ เสียง ภาพเคลื่อนไหว 
   5. รูปแบบผสม (Compound Documents) รูปแบบน้ี เปนการผสมรูปแบบทั้ง 4 
ประเภทตลอดจนใช OLE (Object Link and Embedding) นอกจากนีย้ังสามารถเชือ่มตอกับฐานขอมูล
ที่ใหทํางานรวมกับชารต และสเปรดชีดไดอีกดวย 
 2.6 โปรแกรมสําหรับสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดีย 
  ในการสรางและพัฒนาโปรแกรมสําหรับสรางบทเรียนมัลติมีเดียสามารถทําได 2 วิธี คือ 
วิธีเขียนและพัฒนาโปรแกรมจากภาษาคอมพิวเตอร ซึ่งตองอาศัยความรูและประสบการณในการเขียน
โปรแกรม สวนอีกวิธีหนึ่งคือการใชโปรแกรมสําเร็จรูประบบนิพนธการเรียน (Authoring System) ซึ่ง
เปนโปรแกรมที่เปนที่นิยมใชกันอยางแพรหลายโดยออกแบบขึ้นมาใชงานสําหรับใชงานในดานการเรียน
การสอนโดยเฉพาะ ปจจุบันมีโปรแกรมที่ใชกันทัว่ไป เชน โปรแกรม Multimedia Tool Book โปรแกรม 
Authorware  Professional โปรแกรม Adobe Flash CS3 
 2.7 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  จากประโยชนของมัลติมีเดียที่มีผลตอการเรียนรูของผูเรียน จึงไดมีการนํามัลติมีเดียมา
ใชในวงการศึกษามากขึ้น ดังนั้นในกระบวนการผลิตจึงตองมีการศึกษาและพัฒนาอยางเปนขั้นตอน โดย
ตองคํานึงถึงองคประกอบทีส่ําคัญ คือ 
  1. หลักการและทฤษฎีการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
   เสาวณีย สิกขาบัณฑิต (2528: 292) ไดกลาวถึงหลักการ และทฤษฎีการผลติชุดการสอน 
ซึ่งสามารถนํามาใชในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียได โดยมีหลักการและทฤษฎีที่ควรคํานึงถึง 
คือ  
    1. ความแตกตางระหวางบุคคล เปนการนาํหลักจิตวทิยาในดานความแตกตาง
ระหวางบุคคลมาใช เชน ความแตกตางในดานความสามารถ สติปญญา ความตองการ ความสนใจ รางกาย 
อารมณ และสังคม จากความแตกตางดังกลาว ผูสรางชุดการสอนจึงพยายามหาวิธีที่เหมาะสมที่สุดใน
การที่จะทําใหผูเรียนไดเรียนอยางบรรลุวัตถุประสงคที่วางไวในชุดนั้นๆ 
    2. การนําสื่อประสมมาใช คือ การนําเสนอสื่อการสอนหลายประเภทมาใชสัมพันธกัน
อยางมีระบบ ความพยายามอันน้ีเพ่ือการเปลี่ยนแปลงการเรียนการสอนเดิมที่ยึดหลักผูบรรยายเปน
แหลงเรียนรูมาเปนการจัดประสบการณใหผูเรียน เรียนดวยการใชแหลงเรียนรูจากสื่อประเภทตางๆ 
    3. ทฤษฎีการเรียนรู (Learning Theory) เปนหลักจิตวิทยาที่เปดโอกาสให
ผูเรียนเรียนไดดวยตนเอง ประกอบดวย 
     3.1 เขารวมกิจกรรมดวยตนเอง 
     3.2 ตรวจสอบผลการเรียนของตนเอง 
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     3.3 การมีแรงเสริม คือ ผูเรียนจะเกิดความภาคภูมิใจที่ตนทําไดถูกตองถา
ไมถูกตองก็จะไดทราบวาทีถู่กตองนั้นคืออะไร เพ่ือไตรตรองพิจารณาใหเกิดความเขาใจ ซึ่งจะไมทํา
ใหเกิดความทอถอย หรือสิ้นหวังในการเรียน เพราะเขามีโอกาสที่จะทําไดสําเร็จเหมือนคนอ่ืน 
     3.4 การเรียนรูไปทีละขั้นตามความสามารถและความสนใจของตนเอง 
    4. การใชวธิีวเิคราะหระบบ (System Analysis) โดยจัดเนื้อหาใหสอดคลอง
กับสภาพแวดลอมและวัยของผูเรียน ทุกสิ่งทุกอยางที่จัดไวในชุดการสอนจะสรางขึ้นอยางมีระบบ มี
การตรวจเช็คทุกขั้นตอน และทุกอยางตองสอดคลองสัมพันธกันเปนอยางดี มีการทดลองปรับปรุงจน
มีประสิทธิภาพอยูในเกณฑมาตรฐาน ที่เชื่อถือไดจึงจะนําออกมาใช 
  2. บุคลากรที่เก่ียวของกับการออกแบบและพัฒนา 
   มนตชัย เทียนทอง (2540: 14 – 16) กลาววา ในการออกแบบและพัฒนาบทเรียน
ใหมีประสิทธิภาพไดนั้น ตองประกอบดวยบุคลากรที่สําคัญ คือ 
    1. ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตร และเนื้อหา ซึ่งตองเปนบุคลากรที่มีความรู และ
ประสบการณดานการออกแบบหลักสูตร การพัฒนาหลักสูตร รวมทั้งการกําหนดเปาหมายและทิศทาง
ของหลักสูตร วัตถุประสงคระดับการเรียนรูของผูเรียน ขอบขายของเนื้อหาวิชา กิจกรรมการเรียนการสอน 
ขอบขายรายละเอียดคําอธิบายของเนื้อหาวิชาตลอดจนวิธีการวัด และประเมินผลของหลักสูตร บุคคล
กลุมน้ีจะเปนผูที่สามารถใหคําแนะนํา และคําปรึกษาไดเปนอยางดี เรยีกวาเปน Resource Person ทาง 
ดานหลักสูตร 
    2. ผูเชี่ยวชาญดานการสอน หมายถึง ผูที่ทาํหนาที่ในการเสนอเนื้อหาวิชาใด
วิชาหนึ่งโดยเฉพาะ ซึ่งเปนผูที่มีความรู มีความเชี่ยวชาญ มีประสบการณ และมีความสําเร็จในดาน
การเรียนการสอนมาเปนอยางดี เปนตนวา มีความรูในเนื้อหาอยางลึกซึ้ง สามารถจัดลําดับความยาก
งาย ความสัมพันธ และความตอเนื่องของเนื้อหา รูเทคนิควิธีการนําเสนอเนื้อหา หรือวิธีสอน การออกแบบ
และสรางบทเรียนตลอดจนมีวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนมาเปนอยางดี บุคคลกลุมน้ี
จะเปนผูที่ชวยใหการออกแบบบทเรียนมีคุณภาพ มีประสิทธิภาพ และนาสนใจมากขึ้น 
    3. ผูเชี่ยวชาญดานสื่อและวัสดุการสอน เปนผูเชี่ยวชาญที่จะชวยทําหนาที่ใน
การออกแบบและใหคําปรกึษาแนะนาํทางดานการวางแผนการออกแบบบทเรียน อันประกอบดวย เร่ือง
การออกแบบและการจัดองคประกอบ (Layout) การจัดวางรปูแบบ การออกแบบหนาจอหรือเฟรมตางๆ 
การเลือกและวิธีการใชตัวอักษร กราฟก แผนภาพ แผนภูมิ รูปภาพ สี แสง เสียง การจัดทํารายงาน 
และสื่อการเรียนการสอนอื่นๆ การเลือกและวิธีการใชตัวอักษร กราฟก แผนภาพ แผนภูมิ รูปภาพ สี 
แสง เสียง การจัดทํารายงาน และสื่อการเรียนการสอนอื่นๆ ที่จะทําใหบทเรียนมีความสวยงามและ
นาสนใจมากยิ่งขึ้น 
    4. ผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรมคอมพิวเตอร เปนบุคลากรที่มีความสําคัญย่ิงที่จะ 
ทําใหไดบทเรยีนคอมพิวเตอรออกมา เปนกลุมที่มีความชํานาญทางดานโปรแกรมคอมพิวเตอร หรือ
เปนโปรแกรมโดยตรง ทําหนาที่ในการสรางสรรคผลงานในรูปของบทเรียนคอมพิวเตอร หรือใหคําปรึกษา
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แนะนํา เกี่ยวกับการเลือกใชโปรแกรม (Authoring System) การใชอุปกรณประกอบ การแกไขโปรแกรม 
รวมทั้งการทําเอกสารประกอบการเรียน 
 2.8 งานวิจัยที่เก่ียวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  งานวิจัยในประเทศ 
   บรรพต สวุรรณประเสริฐ และ ประทีป ตรีรณโอภาส (2537: 42 – 43) ทําการวิจัย
เรื่องการผลติมัลติมีเดียเพื่อใชสอนคณิตศาสตร ผลการวิจัยพบวา ผูทดลองใชรูสกึชอบโปรแกรมมลัติมีเดีย
เพ่ือใชสอนหลกัคณิตศาสตร 86% ผูทดลองใช รูสึกชอบโปรแกรมมัลตมีิเดียเพ่ือใชสอนหลักคณิตศาสตร
ที่ชวยใหผูเรียนทําแบบฝกหดัไดดี 79% ผูทดลองใชไดเรยีนรูวิธีการใหมๆ จากโปรแกรมมัลติมีเดีย เพ่ือ
ใชสอนหลักคณิตศาสตร 80% และไมเห็นดวยกับความรูสึกนี้ 20% ผูทดลองใชรูสึกวาโปรแกรมมัลติมีเดีย
เพ่ือใชสอนคณิตศาสตร จะชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรไดดีขึ้น 84% ผูทดลองใชไมมี
ความรูสึกนี้ 16% และผูทดลองใชรูสึกวาโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือสอนหลักคณิตศาสตรเปนเร่ืองสําคัญ
เปนเรื่องจําเปนในปจจุบันทีร่ายวิชาตางๆ ควรผลติโปรแกรมเชนน้ีสอนรายวิชานั้นๆ 86% และผูทดลองใช
ไมเห็นดวยกับความรูสึกนี้ 12 % 
   บุญสืบ พันธุดี (2537: 119 – 120) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนวิชาชีววทิยา
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ไดดําเนินการทดลอง 11 ขั้นตอน ผลการทดลองพบวา บทเรียนมีประสทิธภิาพ 
90/90 และมีความแตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
   ปริตร แกวสวาง (2540) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสือเลมเล็กเชิงวรรณกรรม
ไปสูระบบมัลติมีเดียบนซีดีรอม ในกลุมวิชาสรางเสริมประสบการณชีวิต โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรียน
ชั้นประถมศกึษาปที่ 4 จํานวน 30 คน จากการศึกษาพบวากลุมตวัอยางที่เรียนจากหนังสือเลมเล็ก เชิง
วรรณกรรมระบบมัลติมีเดียบนซีดีรอม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรอยละ 96.53 และมีคะแนนเฉลี่ย หลัง 
การเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 จากงานวิจัยดังกลาวสรุปไดวา คอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดียเปนนวัตกรรมทางเทคโนโลยี
ที่มีประสิทธิภาพตอการเรียนการสอนเปนอยางมาก ทั้งชวยใหผูเรยีนเกิดการเรียนรูไดดี และงายขึ้น
กวาการสอนแบบปกติ จะเห็นวางานวิจัยที่มุงศึกษา ผลที่เกิดจากการใชคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียน
การสอนซึ่งจะพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรจะทําใหผูเรียนไดรับผลการเรียนรูที่สูงกวาการเรียนปกติ 
ยังทําใหผูเรียนมีทัศนวิสยัทีดี่ตอการเรียนดวยตนเองและยังพบวา การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ทําใหใชเวลาเรียนนอยกวาการสอนจากครูโดยตรง 
  งานวิจัยตางประเทศ 
   โมดิเซ็ท (Modisette.  1980: 570) ทําการวิจัยเรื่อง ผลของการใชคอมพิวเตอรชวยสอน
วิชาคณิตศาสตรในระดับมัธยมศึกษา เพ่ือเปรียบเทียบรูปแบบที่ชวยการเรียนการสอนคณิตศาสตรให
ดีขึ้น โดยไดทําการศึกษา 2 รูปแบบ คือ 
    1. การใชคอมพิวเตอรชวยสอน 
    2. การใชหนังสือแบบฝกหัด 
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    การทดลองกับนักเรียนที่เรียนออนจํานวน 72 คน โดยแบงเปน 3 กลุม คือ  
     กลุมที่ 1 เรียนกับคอมพิวเตอรชวยสอน 
     กลุมที่ 2 โดยใชแบบฝกหัดเรียนกับคอมพิวเตอรชวยสอน 
     กลุมที่ 3 โดยใชโปรแกรมแบบเรียนธรรมดา 
    ผลการวิจัยพบวา กลุมที่ใชเครื่องคอมพิวเตอรชวยสอนเสียคาใชจายแพงกวา
ธรรมดาถึง 3.5 เทา แตเม่ือเทียบคาใชจายตอเดือนกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบวา มีความแตกตาง
กันมาก คือ นักเรียนทีเ่รียนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนเปนเวลา 5 เดือน มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนเทากับ
นักเรียนที่เรียนแบบธรรมดา 10.5 เดือน 
   เมอรเรล (Merrel.  1985: 3502 – A) ไดทําการวิจัยผลของการใชคอมพิวเตอรชวยสอน
ที่มีตอความสามารถดานพุทธพิสัยของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ในวิชาคณิตศาสตรและการอาน โดย
ใชกลุมตัวอยางจํานวน 67 คน แบงออกเปน 3 กลุม โดยให 
    กลุมที่ 1 ไดรับการสอนโดยตรงจากคอมพิวเตอรชวยสอน 
    กลุมที่ 2 มีประสบการณในการใชคอมพิวเตอรชวยสอน แตไมไดใชคอมพิวเตอร
ชวยสอนในเนือ้หาวิชา 
    กลุมที่ 3 ไดรับการสอนโดยไมไดใชคอมพิวเตอรชวยสอน 
    ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยตรงจากคอมพิวเตอรชวยสอนมี
ความสามารถดานพุทธพิสัยสูงกวานักเรียนที่ไมไดใชคอมพิวเตอรชวยสอนโดยตรงในเนื้อหาวิชา 
   เพอรี่ (Perry.  1992) ทําการศึกษาเรื่อง การตอบสนอง (ปฏิกิริยา) ของนักเรียนที่มี
ตอการเรียนการสอนในรูปแบบของการนาํมาใชรวมกัน (มัลติมีเดีย) โดยมีวัตถุประสงคที่จะศกึษาถึง
การตอบสนองของผูเรียนในชั้นเรยีนที่มีการนําเสนอและการจัดลาํดับของภาพนิ่ง ภาพวิดีโอ และเสียง 
นอกจากนี้ผูเรียนยังสามารถใชแปนเลือกไดตามความตองการ เพ่ือใหผูสอนกําหนดตัวเลือก และตั้ง
คําถามไดตามความตองการของผูเรียน จากการศึกษาพบวาผูเรียนสามารถเห็นผลดีของระบบมัลตมีิเดีย 
ซึ่งแสดงใหเห็นถึงการมองเห็นคุณคาของการนําเทคโนโลยีไปใชประโยชนทวีคูณขึน้ ตามความสนใจ
และความตองการ ทั้งน้ียังมีผลยอนกลับสําหรับผูสอนและผูเรียน มีประสิทธิภาพสูงกวาใชสื่อวีดีทัศน 
ผูเรียนใหความสนใจเกี่ยวกบัการนําระบบมัลติมีเดียมาใช ลดความยุงยากของปญหาดานการปฏิบัติการ 
และลดตนทุนของการนําระบบมาใช ขอแนะนําจากการศึกษา คือ การนําระบบมัลติมีเดียไปใชใหเกิด
ประโยชนสูงสดุ ควรใชในลกัษณะที่เปนการสนับสนุนเทคนิคการสอนแบบตางๆ ที่ใชอยู นอกจากนี้
ผูวิจัยเสนอแนะใหมีการศกึษาถึงบทบาทของผลกระทบ และความคาดหมายของผูเรียน บทบาทของ
การเปนเทคโนโลยีชวยสอนสําหรับผูสอน และในดานการประเมินผลการฝกอบรมของผูเขาอบรม 
 ผลการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผานมา แสดงใหเห็นถึงการนําคอมพิวเตอร
ชวยสอนมาใชในลกัษณะสอนแทนครแูละเสริมการสอนของครู โดยเปนการสอนซอมเสริมเปนสวนใหญ 
และพบวาผูเรียนที่ไดเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีกวาเดิม 
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3. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
 3.1 ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
  การเรียนรูดวยตนเองมีความสําคัญตอการเรียนของผูเรยีนทุกคน สนบัสนุนใหเกิดการเรียนรู
ที่มีประสทิธิภาพ ผูเรียนสามารถพัฒนาการเรียนรูของตนเองไดอยางตอเนื่อง ตามความสนใจ วฒิุภาวะ 
และความตองการของตนเอง สงเสริมใหผูเรียนเห็นความสําคัญและรกัการแสวงหาความรูอยูเสมอ และ
เกิดการเรียนรูตลอดชีวิตในที่สุด 
 การเรียนรูดวยตนเองนี้ มีนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายไวมากมาย ดังน้ี 
  สมบัติ สุวรรณพิทักษ (2524: 6) กลาววา การเรียนรูดวยตนเองเปนกระบวนการเรียนรู
ดวยตนเองเปนหลัก จะไดรับการชวยเหลือและการสนับสนุนจากผูอ่ืน เชน เพ่ือน ครู และผูรู เทาที่จําเปน 
การเรียนรูดวยตนเองมีองคประกอบที่สําคัญ ดังนี้ 
   1. การวิเคราะหและกําหนดความตองการของตนเอง 
   2. การกําหนดจุดมุงหมายในการเรียน 
   3. การหาแหลงวทิยาการทั้งที่เปนวัสดุและบคุคล 
   4. การเลือกวธิีการเรียนและกจิกรรมการเรียน 
   5. การกําหนดวิธีประเมินผลการเรียน 
  สมบูรณ ศาลายาชีวิน (2526: 26) ไดใหคํานิยามของการเรียนรูดวยตนเองวา เปนการขวนขวาย
และศึกษาตอดวยตนเองโดยไมมีผูใดมาบังคับ เปนการเรียนที่เกิดจากใจชอบ ใจรัก เพ่ือความพึงพอใจ
ที่เกิดจากกิจกรรมการเรียน เกิดจากแรงจูงใจภายในของบุคคล 
  โนลส (Knowles.  1975: 18) นักการศึกษาที่เร่ิมใชคํานี ้เปนครั้งแรก ไดใหความหมายของ
การเรียนรูดวยตนเองไววา การเรียนรูดวยตนเอง คือ กระบวนการที่บคุคลมีความคดิริเริ่มในการวนิิจฉัย
ความตองการในการเรียนรู การตั้งจุดมุงหมายในการเรียนรู การพบปะบุคคลหรือแหลงเอกสารสําหรับ
การเรียนรู การเลือกและเสรมิแผนการเรียนรู และการประเมินผลการเรียน กิจกรรมเหลานี้อาจไดรับ
ความชวยเหลือจากผูอ่ืนหรือไมไดรับก็ตาม 
  สเคเจอร (Skager.  1978: 13) อธิบายวา การเรียนดวยตนเองเปนการพัฒนาการเรียนรู
และประสบการณการเรียน ความสามารถในการวางแผนการปฏิบัต ิและการประเมินผลของกิจกรรม
การเรียน ทั้งในลักษณะที่เปนการเรียนรูเฉพาะบุคคล และในฐานะที่เปนสมาชิกของกลุมการเรียนที่มี
การรวมมือ 
  ทัฟ (Tough.  1979: 114) เปนผูที่ทําการศึกษาเรื่องนี้อยางจริงจัง ไดกําหนดหนวยใน
การวัดปริมาณการเรียนรูดวยตนเองออกเปนโครงการเรียน (Learning Project) โดยกําหนดคาเปรียบเทียบ
วา การเรียนดวยตนเองเรื่องใดเร่ืองหน่ึงที่ใชเวลารวมกันตั้งแต 7 ชัว่โมงขึน้ไป ถือวาเปนหนึ่งโครงการเรียน 
และเม่ือผูเรียนไดใชกระบวนการเรียนรูดวยตนเองแลว ผูเรียนควรจะไดรับความรู เกิดเจตคติ ไดรับทักษะ
หรือความสามารถที่กอใหเกิดกระบวนการเปลี่ยนแปลงตางๆ อันเปนผลมาจากการเรียนรูนั้นๆ ดังน้ัน
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การเรียนรูดวยตนเองอาจจะเกิดไดจากการใชบทเรียนสําเร็จรูป การศึกษาดวยตนเอง เชน การอานเอง 
คิดเอง ทดลองหรือปฏิบัติหรือคนควาดวยตนเอง เปนตน 
  กริฟฟน (Griffin.  1983: 153) ไดอธิบายเกี่ยวกบัการเรียนรูดวยตนเองวา เปนการจัด
ประสบการณการเรียนรูเฉพาะของบุคคลใดบคุคลหนึง่ โดยมีเปาหมายไปสูการพฒันาทักษะการเรียนรู
ของตน และความสามารถในการวางแผนปฏิบัติการ และประเมินผลการเรียนรู การจัดการเรียนรูเปน
เฉพาะบุคคล 
  บรูคฟลด (Brookfield. 1984: 59 – 71) ไดใหความหมายวา การเรียนรูดวยตนเองหมายถึง 
การเปนตวัของตัวเอง ควบคุมการเรียนรูของตนเอง มีความเปนอิสระ โดยอาศัยความชวยเหลือจาก
แหลงภายนอกนอยที่สุด 
 จากคํานิยามของนักการศึกษาที่กลาวมานี้พอสรุปไดวา การเรียนรูดวยตนเองเปนกระบวนการ
การศึกษาของบุคคลที่มีความตั้งใจในการศึกษาหาความรูดวยตนเอง ดวยวิธีการตางเปนการเรียนรูที่
ผูเรียนมีอิสระในการศึกษาหาความรูดวยตนเองตามความสนใจ และความตองการดวยความกระตือรือรน
และเต็มใจ โดยไมมีผูใดมาบังคับใหเรยีน ผูเรียนกําหนดและควบคุมการเรียนรูดวยตนเอง มีการตั้ง
จุดมุงหมายในการเรียนรู มีการทํากิจกรรมเพื่อใหบรรลุวตัถุประสงคการเรียนรู ซึ่งอาจจะไดรับความ
ชวยเหลือจากผูอ่ืนหรือไมก็ได การเรียนดวยตนเองนี้เปนลักษณะของการเรียนรูที่พึงประสงคของบุคคล
อันจะนําไปสูความมีประสทิธิผลในการเรียนรู และเปนพ้ืนฐานของการเรียนรูตลอดชีวิตตอไป 
 3.2 ประโยชนของการเรียนรูดวยตนเอง 
  ดวยจุดมุงหมายของวิธีการเรียนรู ดังที่ไดกลาวมาแลวน้ัน รูปแบบการเรียนแบบนี้จึงได
กอประโยชนในหลายๆ ดาน ดังที่ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533: 188) ไดกลาวไวดังนี้ 
   1. เปนหลักสูตรหรือรายวิชาที่ถูกจัดไวอยางเปนระบบ 
   2. ระบบการวัดผลประกอบดวยเครื่องมือวัดกับความรูที่จะเรียน และผลสัมฤทธิ์ทาง  
การเรียน 
   3. เอ้ือประโยชนใหแกผูเรียนอยางกวางขวางตามบุคลิกภาพของผูเรียน 
   4. กระบวนการสอนเหมาะสมกับบุคลากรในหนวยงาน 
  การเรียนการสอนแบบเรียนรูดวยตนเองยังเกื้อหนุนตอสภาพการเรียนรู ทําใหการเรยีนรู
ของผูเรียนแตละคนเกิดขึ้นอยางมีประสิทธิภาพ ดังนี้ 
   1. ผูเรียนมีโอกาสรวมกิจกรรมตามความสนใจ 
   2. ผูเรียนมีโอกาสรับขอมูลยอนกลับทันท ี
   3. ผูเรียนไดรับการเสริมแรงตลอดเวลา 
   4. การเรียนการสอนเปนไปตามขั้นตอนอยางเหมาะสม 
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 3.3 ประเภทและลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง 
  ดวยคณุลักษณะของผูเรยีนที่แตกตางกันนี้ ทําใหความสามารถในการเรียน และวิธกีารเรยีน
ที่แตกตางกันไป เม่ือไดวิเคราะหถึงรายละเอียดดังกลาวแลว นักการศึกษาหลายทานไดแบงประเภท
และลักษณะการเรียนรูดวยตนเองไวอยางสอดคลองกัน ดังนี้ 
  วัชรี บูรณสิงห (2526: 417 – 418) ไดกลาวถึง ลักษณะของวิธีการจัดการศึกษา และ
การเรียนรูของผูเรียนตามความแตกตางระหวางบุคคลไวอยางสอดคลองกัน ดังน้ี 
   1. จัดแผนการเรียนใหเหมาะสมกับระดับความสามารถและความสนใจของผูเรียน 
เชน จัดชั้นเรงรัดสําหรับผูเรียนที่เรียนเกงมีตําราที่ใชเรียนดวยตนเอง จัดสอนซอมเสริม 
   2. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน เพ่ือสนองความตองการของผูเรียน 
เชน การมอบหมายงานตามระดับความสามารถหรือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
   3. ใชสื่อการสอนใหเหมาะสมตามระดับความสามารถของผูเรียน 
   4. การประเมินผลควรกําหนดใหเหมาะสมกับรายวิชา 
  กาเย และ บริกส (Gagne; & Briggs.  1974: 187) ไดแบงประเภทของการเรียนรูดวย
ตนเองออกเปน 5 ประเภท คือ  
   1. แผนการเรยีนอิสระ (Independent Study Plan) เปนการเรียนรูทีค่รูกบันักเรยีน
ตกลงกันในเรือ่งจุดมุงหมายของการเรยีน แลวจึงใหผูเรยีนศึกษาคนควาใหบรรลุจุดมุงหมายดวยตนเอง 
   2. การศึกษาดวยการควบคุมตนเอง (Self-Directed Study) จะมีการตกลงใน
จุดมุงหมายเฉพาะที่กําหนดไวเอง แตวธิีการศึกษานัน้เปนเรื่องของนักเรียน ครูอาจแนะการอานและ
การจัดเตรียมวัสดุไวใหแลว แตนักเรียนจะใชหรือไมใชก็ได หากนักเรียนผานการทดสอบก็ถือวาใชได 
   3. โปรแกรมผูเรียนเปนศูนยกลาง (Learner- Centers Programs) เปนโปรแกรม
ที่จัดขึ้นกวางๆ แลวเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกเรียนโดยมีวิชาหลัก วิชาเสริม และวิชาเลือก 

     4. เรียนตามความเร็วของตน (Self - Pacing) เปนการเรียนรูที่ผูเรียนเรียนตาม
อัตราความเรว็หรือความสามารถของตนเอง มีการกาํหนดจุดมุงหมายหรอืเกณฑตางๆ ไวทกุคนเหมือนกัน 
แตจะตางกันที่เวลาที่ใชในการเรียน 
   5. การเรียนการสอนที่เนนผูเรยีนกําหนดเอง (Student - Determined Instruction) 
นักเรียนเลือกจุดมุงหมาย วัสดุการศึกษา กําหนดเวลาเอง ทดสอบเอง มีเสรีที่จะทําจุดมุงหมายใดก็ได 
 3.4 งานวิจัยที่เก่ียวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
  สมคิด อิสระวัฒน (2538: บทคัดยอ) ไดศึกษาลักษณะการเรียนรูดวยตนเองของคนไทย
ซึ่งกลุมตวัอยางในการวิจัยคือบุคคลซึ่งประสบความสาํเร็จในวชิาชีพของตน โดยมิไดรับการศกึษาหรือ
เรียนจากสถาบันการศกึษาในสาขาวิชาชีพน้ันๆ เปนบคุคลที่ไดรบัการยอมรับจากทองถิ่น หรือจากสถาบัน 
เปนบุคคลที่รูจักกันทั่วไป จํานวน 30 คน จากภูมิภาคตางๆ ของประเทศไทย เครื่องมือที่ใชเปนแบบ
สัมภาษณ ผลการวิจัยพบวา คุณสมบัติของคนที่เรียนดวยตนเองตองเปนคนชางสังเกต ชางคิดวิเคราะห 
เปนนักปฏิบัติและนักประเมินผล รวมทั้งเปนคนที่มีความเพียรพยายาม มีความตั้งใจสอบถามจากผูรู 
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แหลงขอมูลในการเรียนคือการทดลองทําดวยตนเอง ผูรู หนังสือ เพ่ือน และการดูงาน สําหรับปจจัยที่
สงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง คือบุคลิกภาพของพอแมหรือบุคคลที่อยูใกลชิด วิธีการสรางสิ่งแวดลอม
เม่ือเลี้ยงดูลูกของพอแมและวิธีการสอน 
  เสง่ียมจิตร เรืองมณีชัชวาล (2543: 82 – 83) ไดศึกษาลักษณะของการเรียนรูดวยการนํา
ตนเองของนักศึกษาผูใหญสายสามัญวิธีเรยีนทางไกลระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย เครื่องมือที่ใช คือ
แบบทดสอบ ซึ่งดัดแปลงมาจากแบบวัดความพรอมในการเรียนรูดวยตนเองของกูกลิเอลมิโน ผลการวิจัย
พบวา ลักษณะการเรียนรูดวยตนเองมีคาเฉลี่ยอยูในระดับสูง 5 องคประกอบ คือ การเปดใจรับโอกาส
ที่จะเรียน มองอนาคตในแงดี มีความรับผิดชอบตอการเรียนของตนเอง มีความรักที่จะเรียน และมี
ทักษะที่จําเปนในการเรียนและการแกปญหา องคประกอบมีคาเฉลี่ยระดับกลางมี 3 องคประกอบ คือ 
เชื่อม่ันวา ตนเองเปนผูเรียนที่ดีได มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค และมีความคิดริเร่ิม มีอิสระในการเรียน 
  เวบบ และ โฮวารด (Webb; & Howard.  1977: 356) ไดศึกษาผลการเรียนแบบเรียน
ดวยตนเอง โดยสุมตัวอยางจากนักเรียนระดับเกรด 6 จาก 52 โรงเรียน ทดลองกับวิชาวิทยาศาสตร 
และความเขาใจภาษา ใหนกัเรียนเรียนดวยตนเอง รวมเวลาครึ่งปการศึกษา พบวาการเรียนดวยตนเอง
ไดผลเปนที่นาพอใจของครูและผูปกครอง 
  เกรย (Grey.  1986: 1218 – A) ไดศึกษาความสัมพันธของคะแนนความพรอมในการเรยีนรู
ดวยการนําตนเองของผูจัดการบริษัทที่ดําเนินกิจการโทรศัพทในฮองกง กับระดับของการจัดการอัตรา
การปฏิบัติงานในดานการจัดการ และความสามารถในการรับรูปญหา การสรางสรรค และระดบัของ
การเปลี่ยนแปลงตามสภาพลักษณะงานทีค่วรจะเปน ผลการวิจัยพบวา มีความสัมพันธระหวางคะแนน
ความพรอมในการเรียนรูดวยการนําตนเองกับการจัดการในดานตางๆ แตไมมีความสัมพันธกับเพศ อายุ 
และเชื้อชาติ 
 จากงานวิจัยขางตนจะเห็นไดวา ผูทีส่ามารถจะเรยีนรูดวยตนเองอยางประสบความสําเร็จน้ัน
จะตองเปนผูที่มีจุดมุงหมายในการเรียนรู เชื่อม่ันในตนเอง มีความคิดสรางสรรค มีความคิดริเริ่ม มี
ทักษะในการแกปญหา และมีอิสระในการเรียน ซึ่งแหลงขอมูลในการเรียนคือการทดลองทําดวยตนเอง 
ผูรู หนังสือ เพ่ือน และการดูงาน 

 

4. เอกสารเกีย่วกับการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 กรอบความคิดหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  วิสัยทัศน 
   กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนสาระที่เนนการทํางาน กระบวนการ
ทํางานและการจัดการอยางเปนระบบ พัฒนาความคิดสรางสรรค มีทักษะการออกแบบงานและการทํางาน
อยางมีกลยุทธ โดยใชกระบวนการเทคโนโลยี เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Information 
Communication Technology) ตลอดจนนําเทคโนโลยีจากภูมิปญญาพื้นบาน ภูมิปญญาไทย และเทคโนโลยี
สากลมาใชและประยุกตใชในการทํางาน รวมทั้งการสราง พัฒนาผลิตภัณฑหรือวิธีการใหมๆ เนนการใช
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ทรัพยากรธรรมชาติ สิ่งแวดลอม และพลังงานอยางประหยัดและคุมคา เพ่ือใหบรรลุวิสัยทศันดังกลาว 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี จึงกําหนดวิสัยทัศนของกลุมเปน “การเรียนรูที่ยึด
การทํางานและการแกปญหาเปนสําคญับนพ้ืนฐานของการใชหลักการและทฤษฎเีปนหลักในการทาํงาน 
และการแกปญหา” งานที่นํามาฝกฝนเพื่อบรรลุวิสัยทศันของกลุมน้ัน เปนงานเพื่อการดํารงชีวิตในครอบครัว
และสังคม และงานเพื่อการประกอบอาชพี ซึ่งงานทั้ง 2 ประเภทนี ้ เม่ือผูเรียนไดรับการฝกฝนตาม
กระบวนการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ผูเรียนจะไดรับการปลูกฝง
และพัฒนาใหมีคุณภาพและมีศีลธรรม การเรียนรูจากการทํางานและการแกปญหา ของกลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี จึงเปนการเรียนรูที่เกิดจากการบูรณาการ ความรู ความสามารถ ทักษะ
และความดีที่หลอมรวมกันจนกอเกิดเปนคุณลักษณะของผูเรียนตามมาตรฐานการเรียนรูที่กําหนด 
  คุณภาพของผูเรียน 
   กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี มุงพัฒนาผูเรยีนแบบองครวม เพ่ือให
เปนคนดี มีความรู ความสามารถ โดยมีลักษณะที่พึงประสงคดังนี้ 
   มีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับการดํารงชีวิตและครอบครัว การอาชีพ การออกแบบ
และเทคโนโลยี เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยีเพ่ือการทํางานและอาชีพ 
   มีทักษะในการทํางาน การประกอบอาชีพ การจัดการ การแสวงหาความรู เลือก ใช
เทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศในการทํางาน สามารถทํางานอยางมีกลยุทธ สรางและพัฒนาผลิตภัณฑ
หรือวิธีการใหม 
   มีความรับผิดชอบ ซื่อสัตย ขยัน อดทน รกัการทํางาน ประหยัด อดออม ตรงตอเวลา 
เอ้ือเฟอ เสียสละและมีวินัยในการทํางาน เห็นคุณคาความสําคัญของงานและอาชีพสุจริต ตระหนักถึง
ความสําคัญของสารสนเทศ การอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติสิ่งแวดลอมและพลังงาน 
  สาระและขอบขาย 
   สาระ 
    สาระเปนแกนสารความรูของแตละศาสตร หรือแตละกลุมสาระการเรียนรู จัดเปน
เน้ือหา ความรูที่จําเปนตองรู ตองปฏิบัติใหเกิดความชํานาญภายใน 12 ป ซึ่งระบุเปนคําหรือขอความ
สําคัญ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี มีสาระความรูที่เปนแกนสารความรูของกลุม
อยู 5 สาระ คือ 
    สาระที่ 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว 
    สาระที่ 2 การอาชีพ 
    สาระที่ 3 การออกแบบและเทคโนโลยี 
    สาระที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศ 
    สาระที่ 5 เทคโนโลยีเพ่ือการทํางานและอาชีพ 
    สาระทั้ง 5 สาระนี้ตองนํามาบูรณาการในการเรียนการสอน สาระที่ 4 เทคโนโลยี
สารสนเทศ เปนสาระที่เกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดตอสื่อสาร การคนหาความรู 
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การสืบคน การใชขอมูลและสารสนเทศ การแกปญหาหรือสรางงาน คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยี
สารสนเทศ เปนสาระที่มีเน้ือหาที่นํามาวิจัยในครั้งนี ้
   ขอบขาย 
    ขอบขายสาระการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เปนเน้ือหาความรูที่สถานศึกษาจะตองจัดใหผูเรียนไดศึกษาและฝกปฏิบัติตลอด 12 ป ซึ่งกระทรวง 
ศึกษาธิการ กําหนดขอบขายสาระการเรยีนรูเปนกรอบใหสถานศึกษาทั่วประเทศ ไดยึดถือเปนแนว
เดียวกัน แตรายละเอียดความลุมลึกของเน้ือหา ใหอยูในดุลพินิจของสถานศึกษาเปนผูกําหนด โดยให
เหมาะสมกับสภาพของผูเรียนและทองถิ่น สําหรับขอบขายของสาระที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศ มีดังน้ี 
    1. องคประกอบของการผลิตสารสนเทศ 
    2. บทบาทและประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    3. สวนประกอบและอุปกรณของเครื่องคอมพิวเตอร 
    4. หลักการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอร 
    5. ซอฟตแวร 
    6. คอมพิวเตอรระบบมัลติมีเดีย 
    7. จริยธรรมในการใชเทคโนโลยีและสารสนเทศ 
   การวัดและประเมินผล 
    แนวการวัดผลและประเมินผลของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เนนการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง คอื เม่ือจบแตละหนวยการเรยีนรูแลวจะตองมีผลงานเชิงประจักษ 
ผลงานที่เปนรูปธรรมออกมา ซึ่งผลงานนั้นจะเปนสิ่งสะทอนความเปนจริงของผูเรียนวารูจริง ทําจริง 
ดีจริง หรือไม  
 จากการศึกษาเอกสารตางๆและงานวิจัยที่เกี่ยวของในการใชสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดีย
ประกอบการเรียนการสอน ทําใหผลการเรียนของผูเรียนดีขึ้น ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 
นอกจากนั้นการเรียนยังเปนไปดวยความสนุก เพราะสื่อการเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีทั้งภาพ เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว ทําใหผูเรยีนอยากเรียน มีความตั้งใจในการเรียนเพิ่มขึ้น  
 
 



บทที่ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 ในการดําเนินการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาคนควาเปนขั้นตอน ตามหัวขอตอไปน้ี 
  1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
  3. การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
  4. วิธีดําเนินการหาประสิทธิภาพบทเรียน 
  5. สถิติทีใ่ชในการวิเคราะหขอมูล 

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1. ประชากร  
  ประชากรที่ใชในการวิจัยครัง้นี้เปนนักเรียนระดับชวงชัน้ที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ซึ่ง
กําลังศกึษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียนวดับางปะกอก สํานกังานเขตราษฎรบรูณะ 
กรุงเทพมหานคร จํานวน 5 หองเรียน รวม  197 คน 
  2. กลุมตวัอยาง  
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนระดับชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
ซึ่งกําลังศึกษาอยูใน ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียนวัดบางปะกอก สํานักงานเขตราษฎรบูรณะ 
กรุงเทพมหานคร จํานวน 48 คน โดยวิธีการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage Random Sampling) 
ดังนี้  
  1. สุมหองเรียนมา 3 หอง จากหองเรียน 5 หอง 
  2. สุมหองเรียน 3 หองใหเปนหองเรียนที่ 1, 2, 3 ตามลําดับ 
  3. สุมนักเรียนหองเรียนที่ 1 มาจํานวน 3 คน เพ่ือใชในการทดลองครั้งที่ 1 
  4. สุมนักเรียนหองเรียนที่ 2 มาจํานวน 15 คน เพ่ือใชในการทดลองครั้งที่ 2 
  5. สุมนักเรียนหองเรียนที่ 3 มาจํานวน 30 คน เพ่ือใชในการทดลองครั้งที่ 3 
 3. เน้ือหาที่ใชในการวิจัย 
  เน้ือหาที่ใชในการทําสื่อมัลติมีเดียในครั้งน้ี คือ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ และ
เทคโนโลยี เร่ือง อุปกรณคอมพิวเตอร สาํหรับนกัเรยีนชวงชั้นที่ 3 ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ตามหลกัสูตร
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี มีเน้ือหา 3 เรื่อง ดังนี้ 
  เรื่องที่ 1 อุปกรณนําเขาขอมูล 
  เรื่องที่ 2 อุปกรณประมวลผลขอมูล 
  เรื่องที่ 3 อุปกรณแสดงผลขอมูล 
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เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมีิเดีย เรื่องอุปกรณคอมพิวเตอร 
 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3. แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและเกณฑการประเมิน 
 

การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เรื่องอุปกรณคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับชวงชัน้ที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ผูวิจัยสรางขึน้ มี
ขั้นตอนในการสรางและพฒันาดังนี้ 
  1.1 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เพ่ือใหเขาใจโครงสรางของ
เน้ือหาวิชา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การประเมินผลและจุดประสงคการเรียนรู 
  1.2 ศึกษาเอกสารขอบขายเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 4 
เรื่องอุปกรณคอมพิวเตอร 
  1.3 วิเคราะหกิจกรรมการเรียนการสอนจากคําอธิบายหลักสูตร เพ่ือเปนแนวทางในการกําหนด
กิจกรรมการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ และเทคโนโลยี สาระที่ 4 เรื่องอุปกรณ
คอมพิวเตอร ทั้งน้ีเพ่ือใหกิจกรรมเปนไปตามวตัถุประสงคที่หลักสตูรตองการ 

  1.4 กําหนดจุดประสงคการเรียนรูที่คาดหวังตามหลักสูตร 
  1.5 เลือกและจัดแบงเน้ือหาออกเปน 3 เรื่อง ดังนี้ 
   เรื่องที่ 1 อุปกรณนําเขาขอมูล 
   เรื่องที่ 2 อุปกรณประมวลผลขอมูล 
   เรื่องที่ 3 อุปกรณแสดงผลขอมูล 
  1.6 ศึกษาเทคนิคการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  1.7 การออกแบบเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีขั้นตอน ดังนี้ 
   1.7.1 กําหนดโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยมีการจัดเนื้อหา
แบบเรียงลําดับ 
   1.7.2 เขียนบทเรียนในแตละกรอบลงในแผนเรื่องราว (Story Card)  โดยในแตละ
แผนประกอบดวย การกําหนดสี รูปแบบ/ขนาดตัวอักษร สีพ้ืน รวมถึงขอมูลตางๆ ที่เกี่ยวของ เชน 
การใสเน้ือหาและกิจกรรม ขอมูลที่จะแสดงบนจอ สิ่งที่คาดหวังและการตอบสนองขอมูล สําหรับการ
ควบคุมการตอบสนอง อีกทั้งการกําหนดเสียงตางๆ ที่จะใชประกอบบทเรยีน เม่ือเขียนบทเรยีนครบ
ทุกกรอบแลว นํามารวบรวมเปนตนฉบบัราง (Script) 
   1.7.3 สรางแบบฝกหดัระหวางเรียน โดยมีลักษณะเปนแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 
จํานวน 30 ขอ เรื่องละ 10 ขอ  
   1.7.4 การตรวจสอบและแกไขเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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   1.7.5 นําตนฉบบัราง (Script) และแบบฝกหัดระหวางเรียนไปเสนออาจารยที่ปรึกษา
สารนิพนธและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา เพ่ือตรวจสอบความถูกตองของบทเรียน จากนั้นนําไปปรบัปรุงแกไข
บทเรียนตามที่อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยีการศึกษาแนะนํามา 
   1.7.6 สรางบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียตามแผนเรื่องราว (Story Card) ที่ไดทํา
การปรับปรุงแลวดวยโปรแกรมสําเร็จรูป  
   1.7.7 การตรวจสอบและแกไขบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลตมีิเดีย นําบทเรยีนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียที่สรางเสร็จแลว ใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยี
การศึกษาตรวจสอบอีกครัง้ แลวปรับปรุงแกไขในสวนที่บกพรอง 
   1.7.8 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมีิเดีย เร่ืองอุปกรณคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนระดับชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่สรางเสร็จแลว
เสนอตออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบคุณภาพแลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญ
ดานเทคโนโลยีการศึกษาประเมินคุณภาพ 
   1.7.9 ดําเนินการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 
 2. การสรางและหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  2.1 ศึกษาเอกสาร ขอบขายเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
สาระที่ 4 เรื่องอุปกรณคอมพิวเตอร 
  2.2 ศึกษาหลักสูตร คําอธิบายสาระการเรียนรู ศึกษาคําอธิบายหนวยการเรียนรูเรื่อง
อุปกรณคอมพิวเตอร 
  2.3 ศึกษาการสรางแบบทดสอบจากเอกสารวิธีการสรางขอสอบ การวัดผลประเมินผล 
  2.4 สรางแบบทดสอบเปนแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือกจํานวน 60 ขอ เร่ืองละ 20 ขอ ให
ครอบคลุมเน้ือหา 
  2.5 นําแบบทดสอบไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบวาขอสอบแตละขอตรงตาม
จุดประสงคการเรียนรูหรือไม 
  2.6 นําแบบทดสอบที่ตรวจสอบและแกไขโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาไปทดลองใชกับนักเรียน
ระดับชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที ่2 โรงเรียนวัดบางปะกอก ปการศึกษา 2554 จํานวน 100 คน 
เพ่ือคํานวณหาคาสถิต ิ
  2.7 นาํผลการทดสอบมาวเิคราะหหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของ
ขอสอบ โดยใชเทคนิค 27 % ของจุง เดห ฟาน โดยคัดเลือกแบบทดสอบที่มีความยากงาย ระหวาง 
0.20 ถึง 0.80 และคาอํานาจจําแนก 0.20 ขึ้นไป จํานวน 30 ขอ เรื่องละ 10 ขอ 
  2.8 นําแบบทดสอบที่ผานการคดัเลือกมาหาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบโดยใชสตูร 
KR-20 ของคูเดอร ริชารดสนั ไดผลการวเิคราะหคุณภาพขอสอบดังแสดงในตาราง 1 
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ตาราง 1 ผลการประเมินคณุภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

เรื่องที่ จํานวนขอ ความยากงาย อํานาจจําแนก ความเชื่อม่ัน 
     

1 10 0.44 – 0.78 0.51 – 0.83 0.74 
2 10 0.40 – 0.78 0.46 – 0.76 0.63 
3 10 0.53 – 0.75 0.64 – 0.84 0.82 
     

รวม 30 0.40 – 0.78 0.46 – 0.84 0.84 
     

 
 3. การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียน 
  3.1 วิเคราะหคุณสมบัติทีค่วรประเมินของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพ่ือสรางแบบ
ประเมินคุณภาพใหมีความสอดคลองและครอบคลุมคณุสมบัติทีต่องการประเมิน 
  3.2 ศึกษาวิธีการสรางแบบประเมินคุณภาพจากเอกสารและผลงานวิจัยตางๆ 
  3.3 สรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเชี่ยวชาญจํานวน 
2 ฉบับ ใหมีความสอดคลองและครอบคลุมคุณสมบัติทีต่องการประเมิน โดยใชแบบประเมินผล
บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียที่ผูศึกษาคนควาไดสรางขึ้น ซึง่เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 
ดังนี้ 
   ระดับที่ 5 หมายถึง มีคุณภาพดีมาก 
   ระดับที่ 4 หมายถึง มีคุณภาพดี 
   ระดับที่ 3 หมายถึง มีคุณภาพปานกลาง 
   ระดับที่ 2 หมายถึง ตองปรับปรุง 
   ระดับที่ 1 หมายถึง ใชไมได 
  ผลการประเมนิจากผูเชี่ยวชาญใชเกณฑในการแปลความหมาย ดังนี้ 
   คะแนนเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง มีคุณภาพดีมาก 
   คะแนนเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง มีคุณภาพดี 
   คะแนนเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง มีคุณภาพปานกลาง 
   คะแนนเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง ตองปรับปรุง 
   คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง ใชไมได 
  ผูวิจัยกําหนดคุณภาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ตองมีคาเฉลีย่ตั้งแต 3.51 ขึ้นไป 
จึงถือวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีคุณภาพอยูในระดับดีถึงดีมาก 
  3.4 นาํแบบประเมินที่ผูศึกษาคนควาสรางขึน้ใหอาจารยที่ปรึกษาสารนพินธและใหผูเชี่ยวชาญ
ดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษาทําการประเมนิแลวปรบัปรุงแกไข 
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การดําเนินการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนมลัติมีเดีย 
 การทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดปรับปรุงแกไขแลว โดยนําไปทดลองโดย
ใชเวลาในการทดลองจํานวน 3 วันเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ตามขัน้ตอน 
ดังนี้ 
 การทดลองครั้งที่ 1 เปนการทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 3 คน โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 1 คน ตอ 1 เครื่อง ทดลองใชบทเรียนมัลติมีเดียที่สรางขึ้น เพ่ือหาขอบกพรอง
ในดานตางๆ เชน ความชัดเจนของการนําเสนอเนื้อหา ความเหมาะสมของภาษา ตัวอักษร รูปภาพ 
เสียง เปนตน โดยผูศึกษาคนควาใชวธิีสงัเกตพฤติกรรมระหวางเรียน ซักถามปญหา เพ่ือนําขอมูลไป
ปรับปรุงแกไข 
 การทดลองครั้งที่ 2 เปนการทดลองกับกลุมตวัอยางจํานวน 15 คน โดยใหผูเรียนศึกษาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 1 คน ตอ 1 เครื่อง โดยผูเรียนจะตองเรียนเรื่องที่ 1 พรอมทาํแบบฝกหัดระหวาง
เรียนควบคูกนัไป และเม่ือเรียนจบเน้ือหาแลว ผูเรียนจะตองทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรยีน 
ทําเชนน้ีจนครบทั้ง 3 เรื่อง จากนั้น นําคะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนของแตละเรื่องทีไ่ดไปวิเคราะหหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร
มัลติมีเดีย โดยใชสูตร  E1/E2 
 การทดลองครัง้ที่ 3 เปนการทดลองกบักลุมตวัอยางจํานวน 30 คน โดยใหผูเรยีนศึกษาบทเรยีน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 1 คน ตอ 1 เครื่อง โดยผูเรียนจะตองเรียนเร่ืองที่ 1 พรอมทําแบบฝกหัดระหวาง
เรียนควบคูกันไป และเม่ือเรียนจบเนื้อหาแลว  ผูเรียนจะตองทําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียน 
ทําเชนนี้ จนครบทุกเรื่อง จากนั้นนําคะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนของแตละเรื่องที่ไดไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
โดยใชสูตร  E1/E2 

 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 1. หาคาเฉลี่ย 
 2. หาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน โดยวิเคราะหเปนรายขอ โดยใชเทคนิค 27% ของ จุง เตห ฟาน (ลวน สายยศ; และ
อังคณา สายยศ.  2538: 208 – 219) 
 3. หาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร ริชารดสัน (ลวน สายยศ
; และ อังคณา สายยศ.  2538: 208 – 219) 
 4. หาประสทิธภิาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑ 85/85 โดยใชสตูร E1/E2 
(เสาวณีย สิกขาบัณฑิต.  2528: 294 – 295) 



บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 การวิจัยในครั้งน้ี เปนการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง 
อุปกรณคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 
บทเรียนบรรจุอยูในแผนซีดี มีความจุขนาด 5.62 เมกกะไบต และมีลักษณะเปนมัลติมีเดีย คือ มี
ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย เสียงดนตรีประกอบ และมีการโตตอบกบัผูเรยีน 
 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง อุปกรณคอมพิวเตอร แบงออกเปน 3 เรื่อง คอื อุปกรณ
นําเขาขอมูล อุปกรณประมวลผลขอมูลและอุปกรณแสดงผลขอมูล บทเรียนมีลักษณะเปนบทเรียนสําเร็จรูป 
ผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดตามความตองการของตนเองและโตตอบกับบทเรียนได บทเรียนประกอบดวย 
ชื่อบทเรียน ผลการเรียนรูทีค่าดหวัง คําแนะนําบทเรียน เมนูหลัก เมนูยอย เนื้อหาบทเรียน แบบฝกหัด
ระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน พรอมแจงผลคะแนน 
 ผูวิจัยไดพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง อุปกรณคอมพิวเตอร 
ดังนี้ 

 

ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 หลังจากที่ผูวิจัยไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง อุปกรณคอมพิวเตอรกลุมสาระ
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 และเสนอตออาจารยที่
ปรึกษาเรียบรอยแลว ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทีส่รางขึ้นเสนอตอผูเชี่ยวชาญดาน
เน้ือหา จํานวน 3 ทาน และผูเชีย่วชาญดานสื่อ จํานวน 3 ทาน เพ่ือประเมินคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผลการประเมินดังแสดงในตาราง  
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ตาราง 2 ผลการประเมินคณุภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 
   

1. เน้ือหาและการดําเนินเรื่อง 
    1.1 เน้ือหาสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
    1.2 ความถูกตองสมบูรณของเน้ือหา 
    1.3 ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนื้อหา 
    1.4 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละบท 
    1.5 ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน 
    1.6 ความเหมาะสมของแบบฝกหัดระหวางเรียน 
2. ดานภาพ เสียง และการใชภาษา 
    2.1 ความถูกตองของภาษาที่ใช 
    2.2 ความเหมาะสมของการออกแบบกรอบภาพ 
    2.3 ความเหมาะสมของรูปภาพกับเนื้อหา 
    2.4 ความเหมาะสมของเสียงประกอบ 
3. แบบฝกหัด แบบทดสอบ 
    3.1 ความชัดเจนของคําถาม 
    3.2 ความสอดคลองกับเนื้อหา 
    3.3 ความเหมาะสมของจํานวนของแบบฝกหัดและแบบทดสอบ 
    3.4 ความชัดเจนในการสรุปผลคะแนนรวมทายบทเรียน 

4.61 
4.67 
4.67 
4.34 
4.67 
4.67 
4.67 
4.50 
4.34 
4.67 
4.67 
4.34 
4.58 
4.67 
4.67 
4.34 
4.67 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
ดี 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
ดีมาก 

   

รวมเฉลีย่ 4.57 ดีมาก 
   

 
 จากตาราง 2 แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเชี่ยวชาญ
ดานเนื้อหา เน้ือหาโดยรวมผลการประเมินอยูในระดับดีมากโดยแบงผลการประเมินรายดานได ดังนี้ 
  1. ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาบทเรียนทั้งเรื่องอยูในระดับ
ดีมาก เน้ือหาสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง ความถูกตองสมบูรณของเน้ือหา ความเหมาะสม
ในการจัดลําดับเนื้อหาในแตละบท ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน ความเหมาะสมของแบบฝกหัดระหวาง
เรียนอยูในระดับดีมาก ความเหมาะสมในการจัดลําดับเน้ือหาอยูในระดับดี 
  2. ดานภาพ เสียง และการใชภาษา ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาบทเรียนทั้งเรื่องอยูในระดับ
ดี ความเหมาะสมของการออกแบบกรอบภาพ ความเหมาะสมของรูปภาพกับเนื้อหาอยูในระดับดีมาก 
ความถูกตองของภาษาที่ใช ความเหมาะสมของเสียงประกอบอยูในระดับดี 
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  3. ดานแบบฝกหัด แบบทดสอบ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาบทเรียนทั้งเรื่องอยูในระดับ
ดีมาก ความชัดเจนของคําถาม ความสอดคลองกับเนื้อหา ความชัดเจนในการสรุปผลคะแนนรวมทาย
บทเรียนอยูในระดับดีมาก ความเหมาะสมของจํานวนของแบบฝกหัดและแบบทดสอบอยูในระดับดี 
  จากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง อุปกรณ
คอมพิวเตอร ไดมีขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือปรับปรุงแกไข และผูวิจัยไดปรับปรุงคุณภาพบทเรียนใหดีขึ้น
ตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ดังนี้ 
   1. ควรระมัดระวงัเร่ืองขนาดรปูภาพที่จะนาํมาใช ถาภาพมีขนาดใหญมาก จะทําให
บทเรียนมีความจุมาก และรูปภาพควรมีความชัดเจนและสวยงาม 
   2. ควรใสภาพใหตรงกับเนื้อหา 
   3. แกไขคําผิดในเนื้อหาบางเรื่อง 
  ผูวิจัยไดปรับปรุงบทเรียนตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานเนือ้หา 
   1. นําภาพที่ไดไปยอใหมีขนาดเล็กลงดวยโปรแกรมตกแตงภาพ 
   2. นําภาพที่ไมตรงกับเนื้อหาออก ใสภาพที่เหมาะสมกับเนื้อหา 
   3. แกไขคําผิดตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 
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ตาราง 3 ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเชียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 
   

1. เน้ือหาและการดําเนินเรื่อง 
    1.1 ความเหมาะสมในการนําเขาสูบทเรียน 
    1.2 ความเหมาะสมในการจัดลําดับขัน้ในการนําเสนอเนื้อหา 
    1.3 ความเหมาะสมของรูปแบบการนําเสนอ 
    1.4 ความนาสนใจในการนําเสนอ 
2. ดานภาษา 
    2.1 ความเหมาะสมของภาษากับระดับผูเรียน 
    2.2 ความเขาใจชัดเจนในเนื้อหา 
3. ดานกราฟฟก 
    3.1 ความเหมาะสมของแบบตวัอักษร 
    3.2 ความเหมาะสมในการเนนขอความโดยใชตัวอักษรและส ี
    3.3 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 
    3.4 ความเหมาะสมของการเลือกใชสตีัวอักษรและพื้นหลัง 
    3.5 ความเหมาะสมของรูปภาพและกราฟฟกในการนําเสนอ 
4. ดานเสียงบรรยายและดนตรีประกอบ 
    4.1 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 
    4.2 ความนาสนใจของดนตรีประกอบ 

4.50 
4.67 
4.67 
4.67 
4.00 
4.33 
4.33 
4.33 
4.20 
4.00 
4.00 
4.33 
3.67 
5.00 
4.16 
4.00 
4.33 

ดี 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
พอใช 
ดีมาก 
ดี 
ดี 
ดี 

   

รวมเฉลีย่ 4.30 ดี 
   

 
 จากตาราง 3 แสดงผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียของผูเชี่ยวชาญ
ดานเทคโนโลยีการศึกษา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ทั้งเรื่องผลการประเมินอยูในระดับดีมาก โดย
แบงผลการประเมินรายดานไดดังนี้ 
  1. ดานเนื้อหาและการดําเนนิเรือ่ง ผูเชีย่วชาญมีความเห็นวาบทเรยีนทัง้เรือ่งอยูในระดับดี 
ความเหมาะสมในการนําเขาสูบทเรียน ความเหมาะสมในการจัดลําดับขั้นในการนําเสนอเนื้อหา ความเหมาะสม
ของรูปแบบการนําเสนออยูในระดับดีมาก ความนาสนใจในการนําเสนออยูในระดับดี 
  2. ดานภาษา ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาบทเรียนทั้งเรื่องอยูในระดับดี ความเหมาะสม
ของภาษากับระดับผูเรียน ความเขาใจชัดเจนในเนื้อหาอยูในระดับดี 
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  3. ดานกราฟฟก ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาบทเรียนทั้งเรื่องอยูในระดับดี ความเหมาะสม
ของรูปภาพและกราฟฟกในการนําเสนออยูในระดบัดีมาก ความเหมาะสมของแบบตวัอักษร ความเหมาะสม
ในการเนนขอความโดยใชตัวอักษรและสี ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรอยูในระดับดี ความเหมาะสม
ของการเลือกใชสีตัวอักษรและพื้นหลังอยูในระดับพอใช  
  4. ดานเสียงบรรยายและดนตรีประกอบ ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาบทเรียนทั้งเรื่องอยู
ในระดับดี ความชัดเจนของเสียงบรรยาย ความนาสนใจของดนตรีประกอบอยูในระดับดี 
  จากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
ผูเชี่ยวชาญมีขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือปรับปรุงแกไข ดังนี้ 
   1. แบบทดสอบเอาเฉลยออก ใหทราบผลคะแนนเมื่อสอบเสร็จเทานั้น 
   2. คําแนะนําในการใชปุม ใชเครื่องหมายบทเรียน 
   3. ตัวอักษรอานยาก มีเงา ควรเอาเงาออกเพื่อใหดูงาย อานงาย 
  ผูวิจัยไดปรับปรุงคุณภาพบทเรียนใหดีขึ้นตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี
การศึกษา 
   1. เอาคําเฉลยออกจากแบบทดสอบ 
   2. เพ่ิมคําแนะนําในการใชปุม ใชเครื่องหมายบทเรียน 
   3. ตัวอักษรในบางหัวขอมีเงา ไดทําใหไมมีเงาเพื่อใหอานงาย 
 

ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองและวิเคราะหขอมูลตามวิธีการทางสถิติ เพ่ือหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง อุปกรณคอมพิวเตอร ที่พัฒนาขึ้นตามเกณฑ 85/85 และสรุปผล
การศึกษาคนควาได ดังนี้ 
 การทดลองครั้งที่ 1 
  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง ซึ่งเปนนักเรียน ชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 3 คน โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพวิเตอร 1 เครื่อง เพ่ือหาขอบกพรอง
ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในดานตาง  ๆ โดยการบันทึก และสังเกตพฤติกรรมในขณะทําการทดลอง 
และสัมภาษณผูเรียนถึงปญหาทางดานความชัดเจนของภาพ เสียง การดําเนินกิจกรรม และการโตตอบ
กับผูเรียน ผูวจัิยพบวา ผูเรียนมีความสนใจและกระตือรอืรนในการเรียนเปนอยางดี ในสวนของเนือ้หา
ผูเรียนมีความสนใจในการเรียนรู ภาพประกอบสวย มีความชัดเจน ในการทําแบบฝกหัดผูเรียนพอใจ
ที่ไดโตตอบกับบทเรียน ดีใจเม่ือตอบถูกและผูเรียนจะเรียนดวยความตั้งใจ พยายามทําแบบฝกหัดและ
แบบทดสอบใหไดคะแนนมากๆ จากการสัมภาษณพบวาผูเรียนมีความรูสึกพอใจในบทเรียน และเห็น
วาภาพมีความสวยงาม บางภาพนักเรียนไมเคยเห็นมากอน การเรียนก็มีความสนุก มีดนตรีประกอบ
ทําใหเรียนดวยความสนุกและไดเรียนรูอุปกรณคอมพวิเตอรเพ่ิมขึ้น จากการทดลองครั้งที่ 1 มีสิ่งที่ตอง
ปรับปรุงดังน้ี  
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   1. ผูเรียนยังไมคุนเคยกบัการเรยีนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมีิเดีย ผูวิจัยตองอธิบาย
วิธีการเรียนใหผูเรียนไดเขาใจกอนที่จะเปดเครื่องคอมพิวเตอร 
   2. ในการทําแบบทดสอบ ผูเรียนรีบทํามากเกินไป ตองคอยเตือนใหผูเรียนทําชาๆ 
อานและดูใหดีกอนลงมือทํา 
   3. ปุมหนาตอไป อยูไมตรงกัน เวลาคลิกตองคอยขยับเมาส ทําใหชาและตองขยับ
เมาสบอยๆ 
  ผูวิจัยไดรวบรวมปญหาที่พบ รวมถึงขอบกพรองตางๆ ของบทเรียนเพื่อนํามาปรับปรุง
แกไขบทเรียนใหเหมาะสมดังน้ี 
   1. ทําคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแจกใหกับนักเรียนกอนใชบทเรยีน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
   2. ในการทําแบบทดสอบไดอธิบายใหนักเรียนเขาใจวิธีการทําและใหนักเรียนดู คูมือ
การทําแบบทดสอบในคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
   3. ปรับปุมหนาตอไปใหตรงกัน เพ่ือใหคลิกไดสะดวกขึ้น 
 ผลการทดลองครั้งที่ 2 
  นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติใมีเดียที่ปรบัปรุงแกไขแลว ไปทดลองใชกับกลุมตวัอยาง
ซึ่งเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 15 คน โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1 
เครื่อง เพ่ือหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑ 85/85 โดยบันทึก
คะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนแตละเรื่อง พรอมทั้งหาขอบกพรอง
ของบทเรียนในดานตาง  ๆโดยการสังเกตพฤติกรรมในขณะทดลอง จากนั้นนําไปหาแนวโนมของประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซึ่งไดผลการทดลองดังแสดงใน ตาราง 3 
 
ตาราง 4 ผลการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในการทดลองครั้งที่ 2 
 

แบบฝกหัด แบบทดสอบ 
เรื่องที่ 

คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E1 คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E2 
ประสิทธิภาพ 

E1/ E2 
        

1 
2 
3 

10 
10 
10 

8.60 
9.06 
8.93 

86.00 
90.67 
89.33 

10 
10 
10 

9.13 
8.93 
8.87 

91.33 
89.33 
88.67 

86.00/91.33 
90.67/89.33 
89.33/88.67 

        

รวม 30 26.59 88.67 30 26.93 89.78 88.67/89.78 
        

 
 จากตาราง 4 ผลการทดลองหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย
จากการทดลองครั้งที่ 2 พบวาบทเรียนทั้ง 3 เรื่อง มีแนวโนมของประสิทธิภาพ 88.67/89.78 โดย
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เรื่องที่ 1 มีแนวโนมของประสิทธิภาพเปน 86.00/91.33 เรื่องที่ 2 มีแนวโนมของประสิทธิภาพ เปน 
90.67/89.33 เรื่องที่ 3 มีแนวโนมของประสิทธิภาพเปน 89.33/88.67 ซึ่งแสดงวา บทเรียนคอมพวิเตอร
มัลติมีเดียในเรื่องที่ 1 เรื่องที่ 2 และเรื่องที่ 3 มีแนวโนมของประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 
 ผลการทดลองครั้งที่ 3 
  การทดลองครัง้ที่ 3 เปนการนําบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลตมีิเดียที่ไดรบัการปรบัปรงุแกไข
เรียบรอยแลว มาใชทดลองกบักลุมตวัอยาง จํานวน 30 คน เพ่ือทาํการทดลองหาประสทิธิภาพของบทเรยีน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามเกณฑ 85/85 ซึ่งไดผลการทดลอง ดังนี้ 
 
ตาราง 5 ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในการทดลองครั้งที่ 3 
 

แบบฝกหัด แบบทดสอบ 
เรื่องที่ 

คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E1 คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E2 
ประสิทธิภาพ 

E1/ E2 
        

1 
2 
3 

10 
10 
10 

8.83 
9.23 
9.20 

88.33 
92.33 
92.00 

10 
10 
10 

8.67 
8.80 
8.70 

86.67 
88.00 
87.00 

88.33/86.67 
92.33/88.00 
92.00/87.00 

        

รวม 30 27.26 90.89 30 26.17 87.22 90.89/87.22 
        

 
 จากตาราง 5 ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง อุปกรณ
คอมพิวเตอร พบวา บทเรียนทัง้ 3 เร่ืองมีประสิทธิภาพโดยรวมเปน 90.89/87.22 โดยเรื่องที่ 1 มีประสิทธิภาพ
เปน 88.33/86.67 เรื่องที่ 2 มีประสิทธิภาพเปน 92.33/88.00 เรื่องที่ 3 มีประสทิธิภาพเปน 92.00/87.00 
ซึ่งไดประสิทธภิาพตามเกณฑที่กําหนดไว 
 
 
 
 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
 การวิจัยในครัง้นี้ เปนการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง อุปกรณคอมพิวเตอร 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรบันักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยมุงพัฒนา
สื่อและหาประสิทธิภาพของบทเรียน ซึ่งสามารถสรุปผล อภิปรายผลและขอเสนอแนะ ดังนี้ 
 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง อุปกรณคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 
 

ความสําคญัของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองอุปกรณคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนระดับชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑที่กําหนด 
 2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหาวชิาอ่ืนๆ ตอไป 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากร  
  ประชากรที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้เปนนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 
ปการศึกษา 2554 โรงเรียนวัดบางปะกอก สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากรุงเทพมหานคร  จํานวน 5 หองเรียน 
มีนักเรียนทั้งหมด 197 คน 
 2. กลุมตวัอยาง  
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนระดับชวงชั้นที่ 3 ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 
ซึ่งกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียนวัดบางปะกอก สํานักงานเขตราษฎรบูรณะ 
กรุงเทพมหานคร จํานวน 48 คน โดยวิธีการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage Random Sampling) 
ดังนี้  
  2.1 สุมหองเรียนมา 3 หอง จากหองเรียน 5 หอง 
  2.2 สุมหองเรียน 3 หองใหเปนหองเรียนที่ 1, 2, 3 ตามลําดับ 
  2.3 สุมนักเรียนหองเรียนที่ 1 มาจํานวน 3 คน เพ่ือใชในการทดลองครั้งที่ 1 
  2.4 สุมนักเรียนหองเรียนที่ 2 มาจํานวน 15 คน เพ่ือใชในการทดลองครั้งที่ 2 
  2.5 สุมนักเรียนหองเรียนที่ 3 มาจํานวน 30 คน เพ่ือใชในการทดลองครั้งที่ 3 
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เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
 เน้ือหาทีใ่ชในการทาํสื่อมัลตมีิเดียในครั้งนี้ คือ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลย ี
เรื่อง อุปกรณคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามหลักสูตรกลุมสาระ
การงานอาชีพและเทคโนโลยี มีเน้ือหา 3 เรื่อง ดังนี้ 
  เรื่องที่ 1 อุปกรณนําเขาขอมูล 
  เรื่องที่ 2 อุปกรณประมวลผลขอมูล 
  เรื่องที่ 3 อุปกรณแสดงผลขอมูล 

 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมีิเดีย เรื่องอุปกรณคอมพิวเตอร 
 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง อุปกรณคอมพิวเตอร 
 3. แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จํานวน 2 ฉบบั คือ 
  3.1 แบบประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
  3.2 แบบประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา 
 

การดําเนินการทดลอง  
 ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
 1. ทําการทดลองครั้งที่ 1 โดยนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้น ไปทดลองใช
กับกลุมทดลองกลุมที่ 1 โดยนักเรียน 1 คนเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง แลวสังเกตนักเรียน
ในขณะทดลองวามีสวนใดบกพรองบาง เสร็จแลวนําขอบกพรองที่ไดมาปรับปรุงแกไข 
 2. ทําการทดลองครั้งที่ 2 โดยนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่ไดปรับปรุงแกไขแลว
ไปทดลองกับนักเรียนในกลุมที่ 2 โดยทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 15 คน และวัดผลการเรียนของ
นักเรียนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แลวนําผล
ที่ไดมาวิเคราะหหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียน และปรับปรุงแกไขบทเรยีน 
 3. ทําการทดลองครั้งที่ 3 โดยนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดปรับปรุงแกไข จาก
การทองลองครั้งที่ 2 แลวนํามาทดลองกบักลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน มาวัดผลสัมฤทธิ ์แลวนําผลทีไ่ด 
มาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียน ตามเกณฑ 85/85 
 

สรุปผลการวิจัย 
 จากการดําเนินการวิจัยตามขั้นตอนดังกลาว สรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 
 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง อุปกรณคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ประกอบดวยเนือ้หา 3 เรื่อง  
  เรื่องที่ 1 อุปกรณนําเขาขอมูล 
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  เรื่องที่ 2 อุปกรณประมวลผลขอมูล 
  เรื่องที่ 3 อุปกรณแสดงผลขอมูล 
 2. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรือ่ง อุปกรณคอมพิวเตอร มีดังนี้ 
  2.1 จากการประเมินคุณภาพบทเรียนของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยี
การศึกษาพบวา บทเรียนมีคุณภาพในระดับดีมาก และระดับดี 
  2.2 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรือ่ง อุปกรณคอมพิวเตอร กลุม
สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสทิธิภาพ
โดยรวม 90.89/87.22 และแตละเร่ืองมีประสิทธิภาพ ดังนี้ 
   เรื่องที่ 1 มีประสิทธิภาพ 88.33/86.67 
   เรื่องที่ 2 มีประสิทธิภาพ 92.33/88.00 
   เรื่องที่ 3 มีประสิทธิภาพ 92.00/87.00 
 

อภิปรายผล 
 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง อุปกรณคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวา ประสิทธิภาพของบทเรียน
เปน 90.89/87.22 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไวคือ 85/85 และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยี
การศึกษามีความเห็นวาบทเรียนมีคุณภาพในระดับดีมาก และดี ตามลําดับ จึงสามารถอภิปรายผลได
ดังนี้ 
 1. จากการหาประสิทธภิาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย พบวา บทเรียนมีประสิทธิภาพ
เปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว ผูเรียนสามารถนําไปใชศกึษาดวยตนเองไดเปนการสงเสริมใหมีการเรียนรู
ดวยตนเอง บทเรียนมีภาพ เสียงบรรยาย เสียงดนตรีประกอบ ทําใหบทเรียนมีความนาสนใจ สามารถ
เรียนไดทั้งในหองเรียนและที่บานของนักเรียน 
 2. บทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียน้ี เปนการเรียนทีส่อดคลองกับทฤษฎคีวามแตกตางระหวาง
บุคคล ซึ่งผูเรียนแตละคนมีความสามารถในการเรียนรูแตกตางกัน ดังนั้นบทเรียนนี้จะชวยใหผูเรียน
รูสึกพอใจ นักเรียนที่เรียนชาสามารถเรยีนไดครั้งละเรื่อง สวนนักเรียนที่เรียนรูไดเร็ว สามารถเรียน 
ทั้งสามเรื่องจบในครั้งเดียว 
 3. จากการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียชวยใหผูเรียน
สนใจและกระตือรือรนที่จะเรียนบทเรียน เน่ืองจากบทเรียนมีลักษณะเปนมัลติมีเดีย มีการนําเสนอเนื้อหา
โดยใชขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงดนตรีประกอบ มีการโตตอบกับบทเรียน สงผลใหบทเรียน
มีความนาสนใจ และชวยกระตุนใหผูเรียนสนใจบทเรียนมากยิ่งขึ้น 
 สรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง อุปกรณคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่พัฒนาขึ้นในครั้งนี้มีประสทิธิภาพ
ตามเกณฑที่กําหนดไวคือ 85/85 และสามารถนําไปใชในการเรียนการสอนได 
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ขอเสนอแนะทั่วไป 
 จากการพัฒนาบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง อุปกรณคอมพวิเตอร กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังตอไปน้ี 
 1. ควรนําบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง อุปกรณคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรยีนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลย ี สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 ไปเปนแหลงการเรียนรูในหองสมุด 
หรือหองคอมพิวเตอร เพ่ือใหผูเรียนศึกษาคนควาและเรียนรูไดดวยตนเอง 
 2. ครูผูสอนสามารถนําเอาบทเรียนที่ไดพัฒนาขึ้นมานี้ ไปใชประกอบการเรียนการสอนเพื่อให
เกิดประโยชนตอการเรียนการสอน 
 3. ในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้น ผูวิจัยควรจะเตรียมทรัพยากรตางๆ ให
พรอม เชน เน้ือหา ภาพ เสียงประกอบ เพ่ือสะดวกและรวดเรว็ในการสรางบทเรียน และผูวิจัยควรมี
ความรูเกี่ยวกับโปรแกรมคอมพิวเตอรในการตัดตอภาพ ตัดตอเสียง มีความรูดานการออกแบบเพื่อให
บทเรียนที่ไดมีความสวยงาม นาเรียน ซึ่งจะสงผลใหบทเรยีนนั้นเกิดประสิทธิภาพกับผูเรียนอยางแทจริง 

 

ขอเสนอแนะในการวิจัย 
 1. ควรมีการขยายผลการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใหครอบคลุมตลอดทั้งชวงชั้น 
เพ่ือใหนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 และชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ไดเรียนดวย 
 2. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ควรพิจารณาขนาดความจุของบทเรียน เพ่ือ
ทําเปนบทเรียนผานอินเทอรเน็ต  
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ภาคผนวก ก 
 

ตารางแสดงคาความยากงาย คําอํานาจจําแนก และคาความ 
เชื่อมั่นของแบบทดสอบ เร่ือง อุปกรณคอมพิวเตอร 
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ตาราง 6 คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบหนวยที่ 1 อุปกรณ 
     นําเขาขอมูล 
 

ขอ ความยากงาย อํานาจจําแนก 
   

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

0.68 
0.66 
0.71 
0.76 
0.44 
0.78 
0.76 
0.68 
0.77 
0.59 

0.83 
0.65 
0.68 
0.62 
0.51 
0.75 
0.62 
0.72 
0.67 
0.73 

   

 
 คาความยากงาย อยูระหวาง 0.44-0.78 
 คาอํานาจจําแนก อยูระหวาง 0.51-0.83 
 คาความเชื่อม่ัน เทากับ 0.74 
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ตาราง 7 คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบหนวยที่ 2 อุปกรณ 
     ประมวลผลขอมูล 
 

ขอ ความยากงาย   อํานาจจําแนก 
   

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

0.59 
0.71 
0.78 
0.73 
0.67 
0.78 
0.57 
0.40 
0.77 
0.78 

0.73 
0.68 
0.75 
0.66 
0.53 
0.59 
0.59 
0.46 
0.76 
0.59 

   

 
 คาความยากงาย อยูระหวาง 0.40-0.78 
 คาอํานาจจําแนก อยูระหวาง 0.46-0.76 
 คาความเชื่อม่ัน เทากับ 0.63 
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ตาราง 8 คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบหนวยที่ 3 อุปกรณ 
     แสดงผลขอมูล 
 

ขอ ความยากงาย อํานาจจําแนก 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

0.74 
0.53 
0.68 
0.67 
0.62 
0.55 
0.68 
0.75 
0.72 
0.74 

0.79 
0.79 
0.83 
0.84 
0.78 
0.69 
0.83 
0.78 
0.80 
0.64 

   

 
 คาความยากงาย อยูระหวาง 0.53-0.75 
 คาอํานาจจําแนก อยูระหวาง 0.64-0.84 
 คาความเชื่อม่ัน เทากับ 0.82 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 47 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข  
 

ตัวอยางแบบทดสอบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดีย เร่ือง อุปกรณคอมพิวเตอร 
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แบบทดสอบ 
หนวยที่ 1 เร่ือง อุปกรณนําเขาขอมูล 

 
1. สัญลักษณใดไมมีบนแปนคียบอรด 
 ก.  > 
 ข.  < 
 ค.  = 
 ง.  ≠  
2. โดยทั่วไปไฟลในขอใดจะมีขนาดใหญที่สดุ 
 ก.  ไฟลรูปภาพ 
 ข.  ไฟลวีดีโอ 
 ค.  ไฟลเอกสารสิง่พิมพ 
 ง.  ไฟลเอกสารเงนิเดือน 
3. ขอใดถูกตองเกี่ยวกับ CD-ROM Drive 
 ก.  อานแผน CD ไดอยางเดียว 
 ข.  อานแผน CD และ DVD ได 
 ค.  อานและเขียนแผน CD ไดอยางเดียว 
 ง.  อานและเขียนแผน CD และ DVD ได 
4. แผน CD มีความจุประมาณเทาใด 
 ก.  500-600 MB 
 ข.  650-700 MB 
 ค.  750-800 MB 
 ง.  800-1000 MB 
 
5. แผน DVD มีความจุประมาณเทาใด 
 ก.  1.44 GB 
 ข.  2.3 GB 
 ค.  4.0 GB 
 ง.  4.7 GB 
6. แผน Blu-ray มีความจุประมาณเทาใด 
 ก.  10-15 GB 
 ข.  15-20 GB 
 ค.  25-50 GB 
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 ง.  80-100 GB 
7. ไดรวในขอใดที่สามารถอานและเขยีนแผน CD,DVD และแผน Blu-ray ได 
 ก.  CD-RW 
 ข.  DVD-RW 
 ค.  Blu-ray 
 ง.  Blu-ray RW 
8. ขอใดเปนภาพ DVD-ROM Drive 
 
 ก. 
 
            
                                                                                 
 ข. 
 
 
 
                                                                                    
 ค. 
 
 
 
 
 
 
 
 ง. 
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9. ขอใดเปนภาพแผน CD-R 
 
 ก. 
 
 
 
                                                                                                              
 
  
 
 ข. 
 
 
 
 
 
 
 ค.                                                 
 
 
 
 
 
 
 
 ง.   
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10. ขอใดเปนภาพแผน Blu-ray 
 
 
 ก.   
 
 
                                                                                                                  
 
 
 
 
 ข. 
 
 
 
 
 
 ค. 
 
 
 
 
 
 
 ง. 
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แบบทดสอบ 
หนวยที่ 2  เร่ืองอุปกรณประมวลผลขอมูล 

 
1. ศูนยกลางในการเชื่อมตออุปกรณตางๆ ภายในเครื่องคอมพิวเตอรคืออุปกรณในขอใด 
 ก.  ซีพียู 
 ข.  เมนบอรด 
 ค.  ฮารดดิสก 
 ง.  แรม 
2. เมนบอรดในขอใดมีขนาดใหญที่สุด 
 ก.  ATX 
 ข.  mini ATX 
 ค.  Micro ATX 
 ง.  Flex ATX 
3. CPU ยอมาจากคําในขอใด 
 ก.  Central People Unit 
 ข.  Central Process Unit 
 ค.  Central Program Unit 
 ง.  Central Processing Unit 
4. อุปกรณที่เปรียบเสมือนสมองของเครื่องคอมพิวเตอรคืออุปกรณในขอใด 
 ก.  เมนบอรด 
 ข.  ซีพียู 
 ค.  แรม 
 ง.  ฮารดดิสก 
5. CPU ที่มีหนวยประมวลผล 2 หนวย มีชื่อเรียกวาอยางไร 
 ก.  Dual-Core 
 ข.  Triple-Core 
 ค.  Quad-Core 
 ง.  Hexa-Core 
6. ขอใดเปน CPU ของ Intel 
 ก.  Athlon X2 
 ข.  Athlon XP 
 ค.  Core i7 
 ง.  Semporn 



 53 

7. อุปกรณที่มีความจุขอมูลสงูที่สุดภายในเครื่องคอมพิวเตอรคืออุปกรณใด 
 ก.  RAM 
 ข.  CPU 
 ค.  Harddisk 
 ง.  UPS 
8. อุปกรณใดเปนที่พักขอมูลในขณะที่ซีพียปูระมวลผล 
 ก.  ฮารดดิสก 
 ข.  การดแสดงผล 
 ค.  แรม 
 ง.  ซีดีรอม 

9.  ขอใดเปนภาพของแรม 
 
 
 ก.   
 
 
 
                                                         
 ข. 
 
 
 
 ค.                                               
 
 
 
 
 
 ง. 
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10. ขอใดเปนภาพของการดแสดงผล 
 
 ก. 
 
 
 
 
                                                                                                    
 
 
 ข. 
 
 
 
 
 
 
 ค.                                                
 
 
 
 
 
  
 
 ง. 
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แบบทดสอบ 
หนวยที่ 3 เร่ืองอุปกรณแสดงผลขอมูล 

 
1. จอภาพคอมพิวเตอรที่มีลักษณะคลายกับจอโทรทัศนรุนเกาคือจอภาพชนิดใด 
 ก.  CRT 
 ข.  LCD 
 ค.  LED 
 ง.  FED 
2. จอภาพชนิดใดใหภาพคมชัดและประหยดัไฟมากที่สุด 
 ก.  CRT 
 ข.  LCD 
 ค.  LED 
 ง.  FED 
3. แมสีทั้งสามของแสงคือขอใด 
 ก.  แดง เขียว น้ําเงิน 
 ข.  แดง เหลือง น้ําเงิน 
 ค.  เหลือง เขียว ดํา 
 ง.  เหลือง เขียว ฟา 
4. จอภาพที่เรียกวา Full HD มีความละเอียดเทาไร 
 ก.  1440 × 900 
 ข.  1680 × 1050 
 ค.  1700 × 1000 
 ง.  1920 × 1080  
5. CRT ยอมาจากคําวาอะไร 
 ก.  Cat Ray Tube 
 ข.  Cathode Ray Tube 
 ค.  Crystal Rate Tube 
 ง.  Cathode Rate Tube 
6. ชุดลําโพงแบบ 7.1 จะมีลําโพงกี่ตัว 
 ก.  6  
 ข.  7 
 ค.  8 
 ง.  9 
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7. เครื่องพิมพในขอใดใชพิมพกระดาษสําเนาไดหลายแผน 
 ก.  เครื่องพิมพแบบหัวเข็ม 
 ข.  เครื่องพิมพแบบพนหมึก 
 ค.  เครื่องพิมพแบบเลเซอร 
 ง.  เครื่องพิมพแบบอัดหมึก 
8. ขอใดเปนการวัดขนาดของจอภาพที่ถูกตอง 
 
 
 ก. 
 
 
                                                                                           
 
 
 ข. 
 
 
 
 
 
 ค.                                              
 
 
 
 
 
 ง. 
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9. ภาพใดเปนชดุลําโพงแบบ 2.1 Channel  
 
 
 ก. 
 
 
                                                                            
 
 ข. 
 
 
 
 
 
 ค. 
 
 
                                                               
 
 ง. 
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10. ภาพในขอใดเปนเครื่องพิมพแบบหัวเข็ม 
 
 
 
 ก.                                                               
 
 
 
                                                               
 
 
 ข. 
 
 
 

 
 
 

 ค. 

 
 
 
 
 

 ง. 
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ภาคผนวก ค 
 

ตัวอยาง บทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดีย เร่ือง อุปกรณคอมพิวเตอร 
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ตัวอยาง บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง อุปกรณคอมพิวเตอร 
ลงทะเบียนกอนเขาเรียน ผูเรียนจะตองลงทะเบียนกอนเขาเรียนโดยพิมพชื่อของตนเองลงใน
บทเรียนแลวกดปุม หนาตอไป เพ่ือเขาสูบทเรียน 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โปรแกรมจะกลาวตอนรับนกัเรียนเขาสูบทเรียน 
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เมนูหลัก ประกอบเมนูผูจัดทํา เมนูคําแนะนําบทเรียน เมนูเนื้อหาบทเรียน เมนูผลการเรียน และเมนู
ออกจากโปรแกรม 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เมนูเนื้อหาบทเรียน ประกอบดวยเมนูผลการเรียนรูทีค่าดหวัง เมนูอุปกรณนําเขาขอมูล เมนูอุปกรณ

ประมวลผลขอมูล เมนูอุปกรณแสดงผลขอมูล และเมนูกลับเมนูหลัก 
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ตัวอยางเนื้อหาบทเรียน 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางแบบฝกหัดระหวางเรียน เม่ือตอบจะมีเฉลยใหนักเรียนไดทราบทันท ี
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ตัวอยางแบบทดสอบทายบทเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ผลการเรียน เม่ือนักเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนหรือแบบทดสอบในแตละเรื่องเสร็จแลวจะมี

คะแนนบอกใหนักเรียนทราบผลการเรียนของนักเรียน 
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ภาคผนวก ง 
 

แบบประเมนิหาคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
ดานเน้ือหาและดานเทคโนโลยีการศึกษา 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

เร่ือง อุปกรณคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

 

คําชี้แจง กรุณาทําเครื่องหมาย   ลงในชองตามความคิดเห็นของทาน 
 

ระดับความคดิเห็น 

รายการประเมิน 

ดีม
าก

(5
) 

ดี(
4)

 

ปา
นก

ลา
ง(

3)
 

ตอ
งป

รบั
ปรุ

ง(
2)

 

ใช
ไม
ได
(1

) 

1. เน้ือหาและการดําเนินเรื่อง      
    1.1  เน้ือหาสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง      
    1.2  ความถูกตองสมบูรณของเน้ือหา      
    1.3  ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนื้อหา      
    1.4  ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา      
    1.5  ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละบท      
    1.6  ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน      

    1.7  ความเหมาะสมของแบบฝกหัดระหวางเรียน      

2. ดานภาพ  เสียง และการใชภาษา      
    2.1  ความถูกตองของภาษาที่ใช      
    2.2  ความเหมาะสมของการออกแบบกรอบภาพ      
    2.3  ความเหมาะสมของรูปภาพกับเนือ้หา      
    2.4  ความเหมาะสมของเสียงประกอบ      

3. แบบฝกหัด/แบบทดสอบ      
    3.1  ความชัดเจนของคําถาม      
    3.2  ความสอดคลองกับเนื้อหา      
    3.3 ความเหมาะสมของจํานวนของแบบฝกหัดและแบบทดสอบ      
    3.4  ความชัดเจนในการสรุปผลคะแนนรวมทายบทเรียน      
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ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
 
 
 
 
         ลงชื่อ ........................................................... ผูประเมิน 
                 (..............................................................) 
                  วันที่ ............./....................../................ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

เร่ือง อุปกรณคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

 

คําชี้แจง กรุณาทําเครื่องหมาย   ลงในชองตามความคิดเห็นของทาน 
 

ระดับความคดิเห็น 

รายการประเมิน 

ดีม
าก

(5
) 

ดี(
4)

 

ปา
นก

ลา
ง(

3)
 

ตอ
งป

รบั
ปรุ

ง(
2)

 

ใช
ไม
ได
(1

) 

1. เน้ือหาและการดําเนินเรื่อง      
    1.1 ความเหมาะสมในการนําเขาสูบทเรียน      

    1.2 ความเหมาะสมในการจัดลําดับขั้นในการนําเสนอเนื้อหา      

    1.3 ความเหมาะสมของรูปแบบการนําเสนอ      

    1.4 ความนาสนใจในการนําเสนอ      

2. ดานภาษา      
    2.1 ความเหมาะสมของภาษากับระดับผูเรียน      

    2.2 ความเขาใจชัดเจนในเนื้อหา      

3. ดานกราฟฟก      
    3.1 ความเหมาะสมของแบบตัวอักษร      

    3.2 ความเหมาะสมในการเนนขอความโดยใชตัวอักษรและสี      

    3.3 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร      

    3.4 ความเหมาะสมของการเลือกใชสีตัวอักษรและพื้นหลัง      

    3.5 ความเหมาะสมของการใชรูปภาพและภาพกราฟฟก 
ในการนําเสนอ 

     

4. ดานเสียงบรรยายและดนตรีประกอบ      
    4.1 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย      

    4.2 ความนาสนใจของดนตรีประกอบ      
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ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
..................................................................................................................................................... 
 
 
 
 
         ลงชื่อ ........................................................... ผูประเมิน 
                 (..............................................................) 
                  วันที่ ............./....................../................ 
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ภาคผนวก จ 
 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญที่ประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญที่ประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เร่ือง อุปกรณคอมพิวเตอร 

ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 
ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา  เจริญวานิช    ผูชวยศาสตราจารย 
           หัวหนาภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
           คณะศึกษาศาสตร 
           มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 
ผูชวยศาสตราจารยชาญชยั  อินทรสุนานนท   ผูชวยศาสตราจารย 
           ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
           คณะศึกษาศาสตร 
           มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 
อาจารย ดร.นฤมล  ศิระวงษ       อาจารย 
           ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
           คณะศึกษาศาสตร 
           มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 72 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญที่ประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เรื่อง อุปกรณคอมพิวเตอร 

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 
นายสมบัติ  เฉยพงษ        ครูชํานาญการพิเศษ 
          กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
          โรงเรียนวัดบางนานอก 
 
นางวาสนา  หนูประดิษฐ       ครูชํานาญการ 
          กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
          โรงเรียนวัดบางปะกอก 
 
นายถาวี  ศรสีมร         ครู รับเงินเดือนอันดับ คศ.1 
          กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
          โรงเรียนอํานวยกนกศิริอนุสรณ 
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ภาคผนวก จ 
 

สําเนาหนังสอืในการทําวิจัย 
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 75 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 
ชื่อ ชื่อสกุล      สินธนู  พันธโสภา 
วันเดือนปเกิด     24 มกราคม 2518 
สถานที่อยูปจจุบัน    156/1 ซอยสุขสวัสดิ์ 26 ถนนสุขสวัสดิ์ เขตราษฎรบูรณะ  
      กรุงเทพมหานคร 10140 
สถานที่ทํางานปจจุบัน   โรงเรียนวัดบางปะกอก ซอยสุขสวสัดิ์ 19 ถนนสุขสวสัดิ์  
      เขตราษฎรบูรณะ  
      กรุงเทพมหานคร 10140 
 
ประวตัิการศกึษา  
    พ.ศ. 2531    ประถมศึกษา  
      จาก โรงเรียนบานนาทราย  
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