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 การวิจยัครัง้นีม้ีความมุงหมายเพื่อการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและ

กราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีคณุภาพตามเกณฑที่

กําหนดและศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดพัฒนาขึ้นในครั้งนี้ 

 กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนปลาย ปการศึกษา 

2554 โรงเรียนศรีอยุธยาในพระอุปถัมภ สมเด็จพระเจาภคนิีเธอ เจาฟาเพชรรัตนราชสุดา สิริโสภาพัณณวดี 

จํานวน 50 คน ไดมาจากการสุมอยางงาย เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

เร่ืองคูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย สถติิที่ใชในการวิเคราะห

ขอมูล คือ คาเฉลี่ยและรอยละ 

 ผลการวิจยัพบวา ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรยีนรู

คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับ ดี คุณภาพดานสื่อ

อยูในระดบั ดมีาก และผลการใชบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวา นักเรียนมีผลการเรียนระดับ 4 จํานวน 33 คน 

คิดเปนรอยละ 66 ผลการเรียนระดับ 3 จาํนวน 14 คน คิดเปนรอยละ 28 ผลการเรียนระดับ 2 จํานวน 3 คน 

คิดเปนรอยละ 6 และไมมีผูเรียนไดผลการเรียนในระดับ 1 และ 0 
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 The objective of this study was to develop a computer multimedia instruction on 

coordinates and graph in mathematic substance for Matthayomsuksa I students so that they 

will fulfill the standard requirements and to study the achievement of the students after using 

this computer multimedia. 

 The sample group was selected by sample random sampling and consisted of 50 

students who were freshmen in the second semester of 2011 at Sri Ayudhya School. The 

device in this study was a computer multimedia instruction on coordinates and graph in 

mathematic substance developed for students of the Matthayomsuksa I level. The computer 

multimedia instruction was presented to the students and its quality was assessed during and 

after the studying. Statistics used to analyze the data were means and percentages. 

 The results of this study showed that the computer multimedia instruction used in this 

study was considered as having a good quality for the subject context and having a very 

good quality for its technology. The result of using multimedia computer lesson revealed that 

33 students who got grade 4 made up 36%, 14 students who got grade 3 made up 28%, 3 

students who got grade 2 made up 6% of the total sampling students, and none of the 

students got grade 1 and 0.  
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ประกาศคุณูปการ 
 
 สารนิพนธฉบบันี้สําเร็จไดดวยความกรุณาจากผูชวยศาสตราจารย บุญยฤทธิ ์คงคาเพ็ชร อาจารย

ที่ปรึกษาสารนิพนธ ผูชวยศาสตราจารย อลิศรา เจริญวานิช และผูชวยศาสตราจารย จิราภรณ บุญสง 

ซึ่งกรุณาเปนกรรมการสอบสารนิพนธ ที่กรุณาใหความชวยเหลือในการใหคําปรึกษา ตรวจแกไขสารนพินธ

ดวยความเอาใจใสเปนอยางยิ่งและไดใหขอเสนอแนะเพิ่มเติม จนสารนิพนธนี้เสร็จสมบูรณ 

 ขอกราบขอบพระคุณ ทานทั้งสามไดเสียสละเวลาอันมีคาที่ใหคําปรึกษา แนะนําในการจัดทํา

งานวิจยันีทุ้กขัน้ตอน ตลอดจนคณาจารยประจําภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตรมหาวิทยาลัย

ศรีนครินทรวิโรฒ ทุกทานทีก่รุณาไดใหความรู และใหคําแนะนําแกผูวิจยั ตลอดระยะเวลาที่ศึกษาอยู 

 ขอกราบขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารย ชาญชยั อินทรสนุานนท, ผูชวยศาสตราจารย อลิศรา 

 เจริญวานิช อาจารย ดร.กนกพร ฉนัทนารุงภัคดิ์ และอาจารยพทุธพิงษ ทพิวาท ี โรงเรียนนวมนิทราชนิูทิศ 

เบญจมราชาลัย ที่กรุณาเปนผูเชี่ยวชาญทางดานสื่อ  อาจารยสุภางค  เรืองศรี  โรงเรียนศรีอยุธยา ใน 

พระอุปถัมภฯ และนักวิชาการสาขาคณิตศาสตรฯ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

(สสวท.) ที่กรุณาเปนผูเชีย่วชาญทางดานเทคโนโลยกีารศึกษาและเปนผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา รวมทัง้

อาจารย ชุลีกร เรืองศรีโรงเรียนศรีอยุธยาในพระอุปถัมภ และอาจารยสมเกียรติ เพ็ญทอง นักวชิาการ

สาขาคณิตศาสตรฯ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) ที่กรุณารับเปนผูเชี่ยวชาญ

ทางดานเนื้อหา ซึ่งคําแนะนําเปนประโยชนอยางยิง่ในการสรางและพัฒนาเครื่องมือที่ใชในการทดลองครั้งนี ้

 ผูวิจัยขอมอบสารนิพนธฉบบันี ้ เปนเครื่องบูชาพระคุณ บิดา มารดา ครูอาจารย และผูมีพระคุณ

ทุกทานที่ไดเลีย้งด ู ใหการศกึษา อบรมสั่งสอน ใหความชวยเหลือ ตลอดจนกําลงัใจ ความรักความหวงใย

ทําใหผูวจิัยไดประสบความสําเร็จในการศึกษา และอาชีพการงานตราบเทาทุกวนันี ้
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ภูมิหลัง 
 พระราชบัญญตัิการศึกษาแหงชาติ พุทธศกัราช 2542 กําหนดแนวทางในการศึกษาไววา การจัด 

การศึกษาตองยึดหลักที่ผูเรียนทุกคนมีความสามารถในการเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวา ผูเรียน

มีความสาํคัญที่สุด ฉะนัน้ครูผูสอนและผูจดัการศึกษาผูเปลี่ยนแปลงบทบาทจากการเปนผูชี้นาํ ผูถายทอด

ความรูไปเปนผูชวยเหลือสงเสริมและสนับสนุนผูเรียนในการแสวงหาความรูจากสื่อ และแหลงการเรียนรู

ตางๆ และใหขอมูลที่ถูกตองแกผูเรียน เพื่อนําขอมูลเหลานั้นไปใชสรางสรรคความรูของตน (กรมวิชาการ. 

2544: 21, 23) 

 การจัดการเรียนการสอนในระดับชั้นตางๆ จะตองมีกระบวนการและวิธกีารที่หลากหลาย โดย

มุงเนนการเรียนรูจากการปฏิบัติจริงดวยตนเอง และเสริมสรางการเรียนรูแบบบูรณาการสอนใหมีทกัษะ

เกี่ยวกับการจัดการ และการนําสื่อและเทคโนโลยีทางการศึกษามาชวยสงเสริมการเรียนรูอยางมีคณุคา 

นาสนใจ ชวนติดตามเขาใจงาย เรียนรูไดตลอดเวลา และลดปญหาความแตกตางในการเรียนรู และ 

มีสวนชวยกระตุนความสนใจ ในการแสวงหาความรูของผูเรียน ในสาระการเรียนรูคณิตศาสตรมากขึ้น 

ดังนัน้ เมื่อรูปแบบในการเรยีนการสอนมกีารพัฒนามากขึ้น บทบาทของผูเรียน และผูสอนจําเปนตองม ี

การเปลี่ยนแปลงเชนเดียวกนั 

 ปจจุบันการจัดการศึกษาในวิชาคณิตศาสตรไมประสบผลสําเร็จเทาที่ควรเนือ่งจากวิชาคณติศาสตร

เปนวิชาที่ยากตอการทําความเขาใจ และมีลักษณะเปนนามธรรมและมีโครงสรางที่ประกอบไปดวยบทนิยาม

สัจพจนที่เปนขอตกลงเบื้องตนและทฤษฏีบทตาง  ๆที่ตองนาํมาใชอยางมีระบบระเบยีบแบบแผน คณิตศาสตร

เปนวิชาที่มีความถูกตองคงเสนคงวา และมีความสมบูรณในตัวเอง (กรมวิชาการ.  2544: 2) แตการจัด 

การเรยีนการสอนสาขาคณิตศาสตรในระดับมัธยมศึกษาตอนตน (ชวงชัน้ที ่3) ที่ผานมามีรูปแบบการเรียน

การสอนเปนแบบที่ตายตัวเนนผูสอนเปนศูนยกลางและมีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไมเราความสนใจ

เทาที่ควร อีกทั้งยังพบวา ผูเรียนเกิดความเบื่อหนายและทอแทในการเรียนวิชาคณิตศาสตร ไมสนใจใน

บทเรียนสงผลใหการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาคณติศาสตรไมประสบผลเทาทีค่วร (นฤมล ชกันํา. 

2548: 2) 

 สถาบันสงเสริมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) เหน็ถึงความจําเปนของการเรียนการสอน

วิทยาศาสตรและคณิตศาสตรจึงนําบทเรียนแนวใหมที่ชือ่วา Learning Object เขามาใชเปนตัวชวยใน

การเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร Learning Object แตกตางจากการเรียนรูโดยทัว่ไป ที่เนื้อหาสาระ

และกระบวนการเรียนรูของผูเรียนที่จะไดรับ เนื่องจากสื่อชนดินี้เนนกระบวนการเรียนรูที่สอดคลองกับมาตรฐาน
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ของหลักสูตรวทิยาศาสตรคณิตศาสตร โดย Learning Object เขามาสื่อความหมายในเรื่องของมโนทัศน 

(Concept) ใหเขาใจงายขึ้นและผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตัวเองได ภาพเคลื่อนไหวชวยใหการเรียน

เกิดความเขาใจมากยิ่งขึ้น ภาพจะติดตาผูเรียนไปพรอมกับตัวอักษร ดังนั้นมโนทัศนของเรื่องที่เรียนรู จะ

อยูในความจํา ภาพของบทเรยีนที่อยูในสมองของนกัเรียนจะมีหลายรูปแบบ (สุรสิทธิ์ วรรณไกรโรจน; และ 

กุลฑลี ภาสอาจ.  2549: 83) 

 ศิวิกา อมรรัตนนานุเคราะห (2544:2) กลาววา เทคโนโลยีทางการศึกษาจะชวยเปลี่ยนแปลง

บทบาทของครูจากผูสอนเปนผูแนะแนวทางและสงเสริมใหผูเรียนมีโอกาสพูดและทํางานมากขึ้น สื่อและ

วัสดุอุปกรณที่นํามาใชจะใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาตางๆ ในกระบวนการเรียนการสอนนั้น อุปกรณและสื่อ

การสอนนั้นเปนองคประกอบที่สําคัญ เพราะเปนสวนทาํใหกระบวนการสอนประสบความสําเร็จ เปนตัว

และอุปกรณทีน่ํามาใชจะชวยใหนกัเรียนเขาใจเนื้อหาตางๆ เปนตัวทาํใหเกิดการบรูณาการ นอกจากนี้

การจัดศึกษาในปจจุบนั จึงตองมีการปรับปรุง และพิจารณาเลือกใชสือ่และอุปกรณที่ดี เหมาะสม มา

ชวยใหการจัดการศึกษาเกดิประสทิธิภาพมากที่สุด ตามแนวทางที่กาํหนดไวในพระราชบัญญัติการศึกษา 

แหงชาติ ฉบับปจจุบันสื่อที่ใชในดานการจัดการเรียนการสอนมีหลายรูปแบบและสื่อชนิดหนึ่งที่สามารถ

นํามาใชไดดีกับการจัดการศึกษาในปจจุบันก็คือ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซึ่งในปจจุบันมีการพัฒนา

รูปแบบของสื่อชนิดนี้ใหกาวหนาไปมาก 

 การใชมัลติมีเดีย เปนสื่อตามสภาพแวดลอมทางการเรียนแบบใหมและขอดีหลายประการ เชน 

สามารถจําลองการนําเสนอ สนับสนุนการเรียนดวยตนเองแบบเชิงรุก กับแบบสื่อนําเสนอการสอนแบบ

เชิงรับ มีภาพประกอบและมปีฏิสัมพนัธ ยอมใหผูเรียนควบคมุไดดวยตนเอง และชวยพัฒนาการตัดสินใจ

และการแกไขปญหาในตัวผูเรียนไดอยางมีศักยภาพ (Heinich Robert; et al.  1993)  

 ปญหาการจัดการเรียนการสอนวิชาดังกลาวและพิจารณาเห็นวามีทางเลอืกทีน่าสนใจ ซึ่งจะชวย

แกปญหานั้น คือ การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพื่อลดปญหาการจัดการเรียนวิชาคณิตศาสตร

ในระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 ทั้งทางดานกิจกรรมการเรียนรูที่ปรับปรุงใหมีความงายตอการทําความเขาใจ 

มีความนาสนใจและเพื่อสนองตอบความตองการและความแตกตางของผูเรียน 

 เนื่องจากเนื้อหาคณิตศาสตรในระดับนี้มีความสาํคัญมาก โดยเฉพาะในเนื้อหาเรื่อง คูอันดับ

และกราฟ ซึ่งมีความจําเปนทีจ่ะตองสงเสริมใหเกิดความรูและทักษะ ตลอดจนการนําความรูในเรื่องดังกลาว

ไปเปนพืน้ฐานทางความรู ความคิดและทกัษะที่สําคัญในการศึกษาวชิาคณิตศาสตรระดับสูงขึ้นไป ได

เปนอยางดีอีกดวย 

 ผูศึกษาจึงสนใจที่จะพัฒนาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปที ่1 ใหมีคุณภาพและสามารถนาํไปใช

ประโยชนไดจริง ซึ่งจะชวยสนับสนนุใหเกิดความสาํเรจ็ในการจัดการเรียนรู ทักษะที่จาํเปนตอการเรียน
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วิชาคณิตศาสตรในระดับสูขึน้ ตลอดจนการสงเสริมการนําความรูทางคณิตศาสตรไปใชในชีวติประจาํวนั

ใหไดมากที่สุด อีกทั้งเปนแนวทางในการผลิตและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใหมีคุณภาพใน

รายวิชานั้นๆ ตอไปใหดีอีกดวย 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระ

การเรียนรูคณติศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 

 2. เพื่อศึกษาผลการใชการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มคีุณภาพตามเกณฑที่กําหนด เพื่อใหนักเรียนเกิด

การเรียนรูในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร เร่ืองคูอันดับและกราฟ และเสริมสรางความเขาใจพื้นฐานในเรื่องคู

อันดับและกราฟสําหรับการศึกษาในระดับสูงตอไป 

 2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหาอื่นๆ ตอไป 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย 

  กลุมที่ 1 เปนผูเชี่ยวชาญ ประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 

  กลุมที่ 2 เปนนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ภาคปลาย ปการศึกษา 2554 โรงเรียนศรีอยุธยา

ในพระอุปถัมภ สมเด็จพระเจาภคินีเธอ เจาฟาเพชรรัตนราชสุดา สิริโสภาพัณณวดี จํานวน 12 หอง รวม 

600 คน  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 

  กลุมที่ 1 ผูเชี่ยวชาญ ประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 

   รอบที่ 1 ใชผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 คน  ใชผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 3 คน 

   รอบที่ 2 ใชผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 5 คน 

  กลุมที ่2 กลุมผูใชเปนนักเรียน ชัน้มธัยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนปลาย ปการศึกษา 2554 

โรงเรียนศรีอยุธยาในพระอุปถัมภ สมเด็จพระเจาภคินีเธอ เจาฟาเพชรรัตนราชสุดา สิริโสภาพัณณวดี จํานวน 

1 หองเรยีน ซึง่มีนกัเรียนจํานวน 50 คน ไดมาจากการสุมอยางงาย (Sample Random Sampling) 
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เนื้อหาที่ใชในการทดลอง 
 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

สาระที่ 4 : พีชคณิต ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2542 ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ. 2544 เนือ้หาม ี4 เร่ือง ประกอบไปดวย 

  เร่ืองที่ 1 คูอันดับ 

  เร่ืองที่ 2 การเทากันของคูอันดับ 

  เร่ืองที่ 3 กราฟของคูอันดับ 

  เร่ืองที่ 4 กราฟและการนําไปใช 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง บทเรียนทีผู่วิจัยสรางขึ้น เร่ือง คูอันดับและ

กราฟ สําหรับนักเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที่ 1 ผูเรียนสามารถเรยีนรูดวยตนเอง การนาํเสนอเนือ้หาประกอบดวย 

ขอความตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงประกอบ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

 2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย หมายถึง การที่ผูวิจยัออกแบบและสราง

การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหผูเรียนใชดวยตนเองไดผานการประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญ

ดานเนื้อหาและดานสื่อ และปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ จนบทเรียนมีคุณภาพ ตาม

เกณฑที่กําหนด 

 3. คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย หมายถงึ ผลจากการประเมนิของผูเชีย่วชาญ

ดานเนื้อหาและดานสื่อประเมินคุณภาพบทเรียน โดยใชแบบประเมินของผูวิจัย ประเมินคุณภาพของ

บทเรียนตองมคีาเฉลี่ยของการประเมินตัง้แต 3.51 ข้ึนไป 

 4. ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอร หมายถึง จํานวนผูเรียนที่มีผลการเรียนจากการใชการพัฒนา

บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนกัเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จําแนกตามระดับผลการเรียน ดังนี้ 

  ระดับผลการเรียน 4 คือ นักเรียนมีคะแนนตั้งแตรอยละ 80 ขึ้นไป  

  ระดับผลการเรียน 3 คือ นักเรียนมีคะแนนตั้งแตรอยละ 70 – 79 

  ระดับผลการเรียน 4 คือ นักเรียนมีคะแนนตั้งแตรอยละ 60 – 69 

  ระดับผลการเรียน 4 คือ นักเรียนมีคะแนนตั้งแตรอยละ 50-59 

  ระดับผลการเรียน 4 คือ นักเรียนมีคะแนนต่ํากวารอยละ 50 

ผลการเรียนอยูในระดับดี

ผลการเรียนอยูในระดับ

ปานกลาง 

ตองปรับปรุง 
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 5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู ความจํา ความเขาใจ ในการเรียน การพัฒนา

บทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนกัเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ซึ่งวัดไดจากคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูวิจัย

สรางขึ้นและหาคุณภาพแลว 

 6. ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา หมายถึง ผูที่สําเร็จการศึกษาทางดานสาขาวชิาทางคณิตศาสตร

ตลอดจนเปนผูมีประสบการณในการทํางานอยางนอย 8 ป  

 7. ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ หมายถึง ผูที่สําเร็จการศึกษาทางดานสาขาวิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

ตลอดจนเปนผูมีประสบการณดานเทคโนโลยีการศึกษา โดยมีเกณฑ คือ การศึกษาระดับปริญญาตรี มี

ประสบการณการทํางานอยางนอย 8 ป หรือการศึกษาในระดับปริญญาโท มีประสบการณการทํางาน

อยางนอย 5 ป หรือการศึกษาในระดับปริญญาเอก มีประสบการณการทํางานอยางนอย 1 ป 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 การวิจัยครั้งนี ้ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวของ เพื่อสรางความเขาใจ ใน

หลักการและทฤษฏี ความรูพื้นฐาน ตลอดจนการวิจัยตางๆ ที่มีสวนเกี่ยวของ อีกทัง้เพื่อเปนแนวทางใน

การวิจยัครั้งนี ้โดยผูวิจัยไดนาํเสนอตามหวัขอตอไปนี้ 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 1. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับการวิจยัและพัฒนาทางการศึกษา 

  1.1 ความหมายของการวิจัยและพัฒนา 

  1.2 องคประกอบของการวิจยัและพัฒนา 

  1.3 การวิจยัและพฒันาทางการศึกษา 

  1.4 สถานภาพของการวิจัยและการพัฒนาทางการศึกษา 

  1.5 จุดมุงหมายของการวิจัยและพัฒนาการศกึษา 

  1.6 การดําเนินการวิจัยและพฒันา 

 2. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

  2.1 ความหมายของมัลติมีเดีย 

  2.2 บทบาทของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  2.3 มัลติมีเดียกับการศึกษา 

  2.4 องคประกอบที่สําคัญของมลัติมีเดีย 

  2.5 องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  2.6 รูปแบบของการนําเสนอบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

  2.7 ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

  2.8 ขั้นตอนการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 

  2.9 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

  2.10 งานวิจยัที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย 

 3. เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับการเรยีนรูดวยตนเอง 

  3.1 ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 

  3.2 ความสาํคัญของการเรียนรูดวยตนเอง 

  3.3 ลักษณะประเภทของการเรยีนรูดวยตนเอง 
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  3.4 องคประกอบของการเรียนรูดวยตนเอง 

  3.5 การพัฒนาการเรียนรูดวยตนเอง 

  3.6 บทบาทของผูเรียนในการเรียนรูดวยตนเอง 

  3.7 การสงเสริมใหผูเรียนมีการเรยีนรูดวยตนเอง 

  3.8 ประโยชนของการเรียนรูดวยตนเอง 

  3.9 ทฤษฎทีางจิตวิทยาเกีย่วกับการเรียนรูดวยตนเอง 

 4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับกลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร ตามหลักสูตรการจัด

การศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2544 

  4.1 ความสาํคัญ 

  4.2 วิสัยทัศน 

  4.3 กระบวนการเรียนรู 

  4.4 แหลงการเรียนรู 

  4.5 เปาหมายของหลักสูตร 

  4.6 การจัดหลักสตูรชวงชั้นที่ 3 

  4.7 ประเมินผล 

 

1. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 1.1 ความหมายของการวจิัยและพัฒนา 
  จากการศึกษาคนพบวา มนีกัวิชาการทั้งในประเทศและตางประเทศกลาวถึง ความหมาย

และหลักการของการวิจัยและพัฒนาไวหลายทาน ดังนี ้

  เกย (Gay.  1976: 8) กลาววา การวิจยัและพัฒนาเปนการวิจัยผลิตภัณฑสําหรับใชใน

โรงเรียน ซึ่งผลิตภัณฑจากการวิจัยและพัฒนาจะหมายรวมวัสดุอุปกรณของครูที่ใชในการฝกอบรม วัสดุ

อุปกรณที่ใชในการเรียนรู การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม สื่อการสอน และระบบการจัดการ การวิจัย

และพัฒนาจะครอบคลุมถึงการกําหนดจุดประสงคการเรียนรู ลักษณะของผูเรียนและระยะเวลาในการใช

ผลิตภัณฑ ผลิตภัณฑที่พัฒนาจากการวิจัยและพัฒนาตามความตองการเฉพาะ และขึน้อยูกับรายละเอียด

ที่ตองการ 

  บอรก และ กอล (Borg; & Gall.  1989: 782 – 783) กลาววา การวิจัยและพัฒนา หมายถึง

กระบวนการในการพัฒนา และตรวจสอบความถกูตอง และคุณภาพของผลิตภัณฑทางการศึกษา ซึ่ง

ผลิตภัณฑทางการศึกษาไมไดมายถึงเพียงแคหนังสือ ตํารา อุปกรณการสอนตาง  ๆ เชน ฟลมประกอบการเรียน

การสอนหรือโปรแกรมคอมพิวเตอรเทานั้น แตยังมีความหมายรวมถึง ระเบียบวิธีในการจัดการเรียนการสอน 
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และโปรอกรมการศึกษาดวย เชน โปรแกรมการศึกษาเรื่องน้ําหรือโปรแกรมการอบรมตางๆ จุดเนนของ

การวิจยัและพฒันาในปจจุบนันี้ ปรากฏในฐานะเปนพืน้ฐานของโครงการพัฒนาโปรแกรมการเรียนที่สลับ 

ซับซอนที่รวมการพัฒนาดานเครื่องมือ และการอบรมบุคลากรเพื่อใหสามารถทํางานไดเหมาะสมกับงาน 

  เปร่ือง กุมุท (2519: 2) กลาววา การวิจัยและพัฒนา หมายถึง การวิจัย ซึ่งเกิดจาก 

ความพยายามที่จะสรางสรรคผลิตผลและกระบวนการบางสิ่งบางอยาง ตามหลักการเฉพาะและตามระเบียบ 

วิธีการวิจัยที่ สามารถรับรองคุณภาพ ประสิทธิภาพของผลิตผล และกระบวนการเมื่อนําผลนั้นไปใช  ซึ่ง

รูปแบบการวิจัยและพัฒนา เปนการแกปญหาทางดานการศึกษาบางประการ ซึ่งผูวิจัยจะตองออกแบบ

อยางสรางสรรค และพัฒนาผลผลิตดวยการทดลอง ประเมินผล และปอนขอมูลยอนกลับเพื่อปรับปรุง

ผลผลิตนั้นใหพัฒนาขึ้นทั้งดานคุณภาพ และประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานที่กําหนด 

 จากการใหความหมายดังกลาวสรุปไดวา การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา หมายถงึ การพัฒนา

ผลผลิตทางการศึกษาใหมีประสิทธิภาพ โดยอาศัยพื้นฐานของการวจิัยทางการศึกษา เปนกระบวนการ

ของการพฒันาผลผลิตทางการศึกษาใหดีขึ้น เพื่อใหบรรลุตามวัตถุประสงคและเหมาะสมกับผูเรียน ซึ่ง

ผลผลิตดานการศึกษาครอบคลุมถึงสื่อการสอน วัสดุอุปกรณ ระบบการจัดการ และบุคลากร ดานตางๆ 

เพื่อนํามาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และการฝกอบรมอยางมีประสิทธิภาพ 
 1.2 องคประกอบของการวิจยัและพัฒนา 
  การวิจัยและพัฒนา มีองคประกอบหลัก 4 องคประกอบ คือ 

  1. ผูตองการใชผลการวิจยัและพฒันา ไดแก ผูที่ตองการวทิยาการใหมจากการวิจยัและพัฒนา

ไปใชงาน ซึ่งผูตองการใชผลการวิจัยจะเปนผูกําหนดเปาหมายของการวิจัยแตละคร้ัง 

  2. นักวิจัย ไดแก ผูทําวิจัย มหีนาที่วางแผนการวิจัยใหตอบสนองความตองการของผูใช 

ในการหาคําตอบ เพื่อแกปญหาแกผูที่จะนําไปใช 

  3. สถาบันที่ใหการสนับสนุนทนุในการวิจัยไดแก หนวยราชการ องคการธุรกิจเอกชน   

  4. ปจจัยสงเสริมการวิจยัและพฒันาไดแก ปจจัยสงเสริมตางๆ เชน แหลงสารนเิทศ และ 

หองสมุด สําหรับเตรียมขอมูลในการวิจัยและพัฒนา 
 1.3 การวิจัยและพัฒนาทางการศกึษา 
  การวิจัยและพฒันาทางการศึกษาแตกตางจากการวิจัยทางการศึกษาใน 2 ประการ (บุญสืบ 

พันธุด.ี  2537: 79 – 80) คือ  

   1. เปาประสงค (Goal) การวิจัยทางการศึกษามุงคนควาหาความรูใหมโดยการวิจัย

พื้นฐานหรือมุงหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกต แตการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา

มุงพฒันาและตรวจสอบคุณภาพผลิตภัณฑทางการศึกษา แมวาการวิจัยประยกุตทางการศึกษาหลาย

โครงการก็มีการพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษา เชน การวิจัยเปรียบเทียบประสิทธิผลของวิธีสอน หรือ
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อุปกรณการสอน ผูวิจัยอาจจะพัฒนาสื่อหรือผลิตภัณฑทางการศึกษา สําหรับการสอนแตละแบบแตละ

ผลิตภัณฑเหลานี้ ใชไดสําหรับทดสอบสมมุติฐานของการวิจัยแตละครั้งเทานัน้ ไมไดพัฒนาไปสูการใช

สําหรับโรงเรียนทัว่ไป 

   2. การนาํไปใช  การวิจยัทางการศึกษามชีองวางระหวางผลการวิจยักับการนําไปใชจริง  

กลาวคือ ผลการวิจัยทางการศึกษาจํานวนมากที่อยูในตูไมไดรับการพิจารณานําไปใช นักการศึกษาและ

นักวิจัยจงึหาทางลดชองวางดังกลาวโดยวิธีที่เรียกวา “การวิจัยและพัฒนา” อยางไรก็ตาม การวิจัยและ

พัฒนาทางการศึกษา มิใชสิ่งที่ทดแทนการวิจัยทางการศึกษา แตเปนเทคนิควิธีที่จะเพิ่มศักยภาพของ

การวิจัยทางการศึกษา ใหมีผลตอการจัดการทางการศึกษา คือ เปนตัวเชื่อมเพื่อแปลงไปสูผลิตภัณฑทาง 

การศกึษาที่ใชประโยชนไดจริงตามโรงเรียนทั่วไป ดังนัน้การใชกลยุทธการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา  

เพื่อปรับปรุงเปลี่ยนแปลง หรือพัฒนาการศึกษา จึงเปนการใชผลจากการวิจัยทางการศกึษาใหเปนประโยชน

มากยิ่งขึ้น  สามารถสรุปความสัมพันธและความแตกตาง ดังภาพตอไปนี ้

 

 

 

 

 

                                                                                                   

 

 

ภาพประกอบ 1 ความสมัพนัธและความแตกตางของการวิจัยทางการศกึษาและการวจิัยและพัฒนา 
 
 
 1.4 สถานภาพของการวจิยัและพัฒนาทางการศกึษา 
  ตั้งแตป ค.ศ. 1963 มีการจัดตั้งศูนยวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 11 แหง ทั่วสหรัฐอเมริกา

โดยมีวัตถุประสงค เพื่อผนึกกําลังนักวิชาการสาขาวิชาตางๆ เพื่อทํางานวิจัยและพัฒนาในปญหาการศึกษา 

ศูนยแตละแหงจะตองทําการวิจัยพืน้ฐานและวิจัยประยุกตที่มีความสาํคัญเกี่ยวของกับการวิจัยและพฒันา 

ที่ศูนยมีความสนใจหรือมุงหมายจะดําเนินการเปนพิเศษ โดยทั่วไปศูนยการวิจัยและพัฒนาจะตั้งชื่อศนูยส่ือ

จนถึงเรื่องที่ตองการเนนในการวิจัยและพัฒนา 

การวิจัยพื้นฐาน 
ความรูพืน้ฐาน 
    - ทฤษฏีการเรียนรู 

    - ทฤษฏีการสื่อสาร 

 ฯลฯ 

การวิจัยประยุกต 
ความรูประยกุต
บางสวน 
    - เครื่องมือทดสอบ 

    - วัสดุอุปกรณ 

    - หลักสูตร  

 ฯลฯ 

การวิจัยและพัฒนา 
นวัตกรรมทีผ่าน 
การทดลองใชไดผลด ี
    - หลักสูตรใหม 

    - วิธีการสอนใหม 

    - ครูแนวใหม 

 ฯลฯ 
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  ศูนยวิจัยและพัฒนาเหลานีม้ักจะมีเจาหนาที่ประจําจํานวนนอย  สวนใหญจะมีอาจารยมา

ชวยงานและมีนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่รับทุนมาเปนผูชวยผูวิจัย  นับวาศูนยวิจยัและพัฒนามีสวน

ชวยฝกประสบการณภาคปฏิบัติในการวิจัยและพัฒนาของนักศึกษาระดับสูงไดมากทีเดียว 

  นอกจากนี้ หองปฏิบัติการทางการศึกษาภูมิภาค (Regional Educational Laboratories) 

ก็มีการทําการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาอยูทัว่ประเทศสหรัฐอเมริกา 
 1.5 จุดมุงหมายของการวิจยัและพัฒนาการศกึษา 
  บอรก และ กอลล (Borg; & Gall.  1989: 782) กลาววา จุดมุงหมายของการวิจยัทาง

การศึกษาเพื่อคนหาความรูใหม ซึ่งเกีย่วกบัการวิจยัพืน้ฐานและเกี่ยวกับการนําไปใชทางการศึกษาหรือ

การวิจยัประยกุต มิไดเพื่อพฒันาผลผลิต และถึงแมวา การวิจยัประยกุตจะมีการผลิตสื่อ หรือผลผลิต

ขึ้นมา แตก็เพยีงเพื่อทดสอบสมมุติฐานของผูวิจัยเทานั้น  ซึ่งคอนขางยากที่จะนําผลผลิตเหลานั้นไปใชจริง

ในโรงเรียน  ดังนัน้ การวิจยัและพัฒนาจงึเปนหนทางหนึ่งที่จะชวยเชือ่มชองทางระหวางการวิจยั และ

การใชจริงในการศึกษา โดยจะใชสิ่งที่คนพบในการวิจยัพื้นฐานและการวิจัยประยุกต พรอมทั้งผลการ

ทดสอบผลผลิต มาใชเปนขอมูล ในการพฒันาผลผลิต หรือกลาวโดยสรุปคือ การวจิัยและพัฒนาเปน 

การรวมเอาการวิจัยพื้นฐาน การวิจัยประยกุต และการใชจริงในโรงเรียนมาแปลงลงในผลิตผลทางการศึกษา

ที่ไดผลิตขึ้น  ในสวนของเกย (Gay.  1976: 8) ไดกลาวเพิ่มเติมวา การวิจยัและพฒันาทางการศึกษา

ทําใหไดผลผลิตที่มีคุณภาพตามที่ตองการ   

  ดังนัน้การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา จงึมิใชส่ิงทดแทนการวิจัยทางการศึกษา แตเปน 

เทคนิควิธกีารที่ชวยเพิ่มศักยภาพของการวจิัย เพื่อประโยชนในการจัดการทางการศกึษา หรือเปนตวัเชือ่ม

ไปสูผลผลิตทางการศึกษา  เพื่อปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาการศึกษา  จึงเปนการใชผลจากการวิจัย

ทางการศึกษาใหเปนประโยชนมากยิ่งขึน้ 
 1.6 การดําเนนิการวิจัยและพัฒนา 
  ขั้นตอนที่สาํคญัของการวิจยัและพัฒนาม ี 11 ขั้น (Borg.  1981: 221 – 229; Borg; &  

Gall.  1989: 771 – 798) ดังนี ้

   1. กําหนดผลิตภัณฑทางการศึกษาที่จะพัฒนา (Product selection)   ข้ันตอนแรกที่

จําเปนที่สุดคือ ตองกําหนดใหชัดวาผลิตภัณฑทางการศึกษาที่วิจัยและพัฒนาคืออะไร โดยตองกําหนด 

ลักษณะทั่วไป รายละเอียดของการใช และวัตถุประสงคของการใช เกณฑในการเลือกกําหนดผลิตภัณฑ

ทางการศึกษาที่จะวิจัยและพัฒนาม ี4 ประการคือ 

    1.1 ตรงกับความตองการอันจําเปนหรือไม 

    1.2 ความกาวหนาทางวชิาการมเีพียงพอในการที่จะพฒันาผลติภัณฑทีก่ําหนดหรือไม 
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    1.3 บุคลากรที่มีอยูมีทกัษะความรูและประสบการณที่จะเปนตอการวจิัยและพัฒนา

นั้นหรือไม 

    1.4 ผลิตภัณฑนั้นจะพัฒนาขึ้นในเวลาอันสมควรไดหรือไม 

   2. รวบรวมขอมูลและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของ (Research and information collecting) 

คือ การศึกษาคนควาทฤษฎีและงานวิจัย การสงัเกตภาคสนาม ซึ่งเกี่ยวของกับการใชผลิตภัณฑ ทาง 

การศึกษาที่กําหนด ถามีความจําเปนผูวิจัยและพัฒนาอาจตองทําการศึกษาขนาดเล็กเพื่อหาคําตอบ ซึ่ง

งานวิจัยและทฤษฎีที่มีอยูไมสามารถตอบคําถามไดกอนที่จะเริ่มทําการวิจัยตอไป 

   3. การวางแผนการวิจัยและพัฒนา (Planning) ซึ่งประกอบดวย 

    3.1 กําหนดวัตถุประสงคของการใชผลิตภัณฑ 

    3.2 ประมาณการคาใชจาย กําลังคนและระยะเวลาที่ตองใชเพือ่ศึกษาความเปนไปได 

    3.3 พิจารณาผลสืบเนื่องจากผลิตภัณฑ 

   4. พัฒนารูปแบบขั้นตอนของผลิตภัณฑ (Develop preliminary form of product) 

ขั้นนี ้ เปนการออกแบบและจัดทําผลิตภัณฑการศึกษาตามที่วางไว เชน ถาเปนโครงการวจิัยและพัฒนา

หลักสูตรฝกอบรมระยะสั้นกจ็ะตองออกแบบหลักสูตร เตรียมวัสดุหลกัสูตร คูมือผูฝกอบรม เอกสารใน

การฝกอบรม และเครื่องมือในการประเมนิผล 

   5. ทดลองหรือทดสอบประสิทธิภาพครั้งที ่ 1 (Preliminary field testing) โดยการนํา 

เอาผลิตภัณฑที่ออกแบบและจัดเตรียมไวในขอที่ 4 ไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพ ขั้นตนของผลิตภัณฑ

ในโรงเรียน จํานวน 1 – 3 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยางกลุมเล็ก 6 – 12 คน ประเมินผลโดยใชแบบสอบถาม 

การสังเกต และการสัมภาษณ แลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 

   6. ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที ่ 1 (Main product revision) นําขอมูล และผลจากการ

ทดลองใชจากการทดลองในขอ 5 มาพิจารณาปรับปรุง 

   7. ทดลองหรือทดสอบประสิทธิภาพครั้งที่ 2 (Main field testing)  นําเอาผลิตภัณฑที่

ปรับปรุงไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพผลิตภัณฑตามวัตถุประสงค  ในโรงเรียนจํานวน 5 – 15 โรงเรียน   

ใชกลุมตัวอยาง 30 – 100 คน ประเมินผลในเชิงปริมาณในลักษณะการทดสอบกอนเรียน (Pre-test)  กับ

การทดสอบหลังเรียน (Post-test) นําผลไปเปรียบเทียบกับวัตถุประสงคของการใชผลิตภัณฑ ซ่ึงอาจจะ

มีกลุมควบคุม กลุมทดลอง ถาจําเปน 

   8. ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 2 (Operational product revision) นําขอมูลและผลจาก 

การทดลองใชในขอ 7 มาพิจารณาปรังปรุง 

   9. ทดลองหรือทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที ่3 (Operational field testing) ขั้นนีน้าํผลิตภัณฑ

ที่ปรับปรุงไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพการใชงานของผลิตภัณฑ โดยใชตามลําพังในโรงเรียน10 – 13 
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โรงเรียน ใชกลุมตัวอยาง 40 – 200 คน ประเมินโดยการใชแบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณ 

แลวรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 

   10. ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 3 (Final product revision) นําขอมูลและผลการทดลอง

ใน ขอ 9 มาพจิารณาปรังปรุงเพื่อผลิตและเผยแพรตอไป 

   11. เผยแพร (Dissemination and distribution) เสนอรายงานเกี่ยวกับผลการวิจัยและ

พัฒนาผลิตภัณฑในที่ประชุมสัมมนาทางวิชาการ สงลงไปเผยแพรในวารสารทางวิชาการและติดตอกับ

หนวยงานทางการศึกษา เพือ่จัดทาํผลิตภัณฑทางการศกึษาเผยแพรไปใชในโรงเรียนตางๆ หรือติดตอ

บริษัทเพื่อผลิตจําหนายตอไป 

 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 2.1 ความหมายของมลัติมีเดีย 
  คอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทในชีวิตประจําวันของมนุษยมากขึ้นทกุวัน ทัง้ในดานอุตสาหกรรม 

การแพทย การสื่อสาร การคมนาคมขนสง การเงิน การธนาคารการพาณิชไมเวนแมกระทั่งการศึกษา 

ดวยระบบการคมนาคมและสื่อสารมาผนวกเขากับระบบคอมพิวเตอร จนเปนเครือขายคอมพวิเตอรที่

เชื่อมโลกเขาดวยกัน ระบบสื่อสารขอมูลกระทําไดอยางรวดเร็วในวงการการศึกษา หรือการจัดการเรียน

การสอน จึงมีผูใหความหมายของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ดังนี ้

  ศัพทคอมพิวเตอรฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2535: 96) ใหความหมายของมัลติมีเดีย (Multimedia) 

วา 1) สื่อหลายแบบ  2) ส่ือประสม 

  พจนานุกรมคอมพิวเตอร (ทักษิณา สวนานนท 2539: 207) ใหความหมายของมัลติมีเดีย

วา หมายถึง การใชส่ือหลายๆ ประเภทรวมกนัโดยเฉพาะหมายถึงสื่อที่จะชวยในการเรียนรู เปนตนวา 

คําอธิบายที่มลีักษณะเปนขอความ แลวมภีาพและเสียงประกอบ เชื่อวา จะชวยทําใหประสิทธิภาพใน

การเรียนรูเพิ่มขึ้น 

  มัลติมีเดีย หมายถึง การรวบรวมการทํางานของเสียง (Sound) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) 

ภาพนิง่ (Still Images) ขอความ (Text) และภาพวีดิทัศน (Video) มาใชเชื่อมตอกนัโดยใชระบบคอมพวิเตอร 

(ธนะพัฒน ถึงสุข; และ ชเนนทร สุขวารี.  2538: 1) 

  มัลติมีเดีย หมายถงึ เทคโนโลยีลักษณะหนึง่ ที่ทาํหนาที่ผสมผสานส่ิงที่เปนขอความ กราฟก 

ภาพเคลื่อนไหว เสยีง ดนตรี วีดิทัศน ในการนําเสนอโดยใชคอมพิวเตอร เปนตัวควบคุมการทาํงาน  

(ศิวิกา อมรรัตนนานุเคราะห.  2544)  

  บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2538: 25 – 26) ไดกลาวไววา มลัติมีเดีย คือ การประสมประสาน 

อักขระ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและภาพวีดิทัศน เพื่อส่ือความหมายขอมูลผานเครื่องคอมพิวเตอร
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ไปสูผูใชโปรแกรม ถาการสื่อผานเครื่องคอมพิวเตอรมีลักษณะการสื่อสารไปมาทั้งสองทาง ก็จะทําใหเปน 

มัลติมีเดียที่เรียกวา มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia) กลาวคือ มีการโตตอบระหวางผูใช

กับเครื่องคอมพิวเตอรถามกีารเชื่อมโยงสวนประกอบมัลติมเีดีย ซึง่ไดแก อักขระ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 

และภาพวีดทิศันโดย ใหผูใชสามารถกําหนดเสนทาง (Navigate) ก็จะเปนมัลติมีเดียที่เรียกวา ไฮเปอรมีเดีย 

(Hypermedi 

  กิดานันท มลิทอง  (2539: 292) กลาววา มัลติมีเดีย คือ สื่อหลายประเภทเปนวิธีการที่ใช 

คอมพิวเตอรเปนพื้นฐานในการเสนอสารสนเทศ โดยใชสื่อมากกวา 1 อยางในการเสนอ เชน ภาพกราฟก 

ขอความ และเสียง โดยเนนถึงการโตตอบระหวางผูใชและสื่อดวย 

  สถาพร สาธุการ (2540: 109 – 110) ไดกลาวไววา มัลติมีเดีย เปนการนําเอาตัวกลาง 

(Media) หลายๆ ชนิดที่ผานประสาทสัมผัสตางๆ เชน เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอ ขอความ  มา

สัมพนัธกัน ซึง่แตละชนิดมีคุณคาสงเสรมิซึง่กนัและกนั กอใหเกิดความรูความเขาใจที่ลึกซึง้ ปองกนัการเขาใจ

ความหมายผิด ใหผูเรียนใชประสาทสัมผัสที่ผสมผสาน สามารถตอบสนองจุดมุงหมายของการเรียนการสอน

ไดอยางสมบูรณ มีการจัดระเบียบตัวกลาง (Media) เพื่อใชใหเหมาะสมในการนาํเสนอเนื้อหาของสื่อ

แตละชนิด เพื่อใหคําตอบที่ชัดเจน เปนประโยชนและนาสนใจแกผูเรียน ซึ่งเปนสิ่งสําคัญในการออกแบบ 

(Design) การจัดระบบสื่อประสมตองประสานความสมัพนัธของสิง่ที่ใช เพือ่ใชประโยชนจากคุณลกัษณะ

และความสามารถหรือศักยภาพของสื่อแตละชนิดนัน้ใหไดประโยชน มากที่สุด ทาํใหสื่อแตละชนิดที่ใชนัน้

อํานวยแกกันและกัน ทําใหเกิดการเรียนรูที่ดียิ่งขึ้น 

  ทวีศักดิ์ กาญจนสุวรรณ (2546: 2 – 3) กลาววา มัลติมีเดีย หมายถึง การนําองคประกอบ

ของสื่อ ชนิดตาง  ๆมาผสมผสานเขาดวยกนั ซึง่ประกอบดวยตัวอักษร (Text) ภาพนิง่ (Image) ภาพเคลื่อนไหว 

หรืออนิเมชัน (Animation) เสียง (Sound) และวิดีโอ (Video) โดยผานกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอร 

เพื่อส่ือความหมายกับผูใชอยางมีปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia) และไดผล ตามวัตถุประสงค 

  กรีน (Green.  1993) ไดใหความหมายของมัลติมีเดียวา หมายถึง การใชคอมพิวเตอร มา

ควบคุมเพื่อใหทํางานรวมกัน เชน การสรางโปรแกรมเพือ่นําเสนองานที่เปนขอความ ภาพเคลื่อนไหว 

หรือเสียงบรรยายประกอบสลับกับเสียงดนตรีสรางบรรยากาศใหนาสนใจ เปนสื่อที่เขามารวม ในระบบมี

ทั้งภาพและเสียงพรอมๆ กัน โดยการนําเสนอเนื้อหา วิธกีารเรียนและการประเมินผล 

  ไฮนิค และคณะ (Heinich; et al.  1993: 267) ไดใหความหมายของคาํวา มัลติมีเดีย  

หมายถึง การรวมสื่อหลายชนิด เชน ขอความ กราฟก เสียง ภาพ และภาพวิดีโอ ระบบของคอมพิวเตอร 

มัลติมีเดยีจะมคีวามคลายคลงึกบัระบบวีดิทศันปฏิสัมพนัธ จะแตกตางกนัตรงที่ใชระบบคอมพวิเตอรเปน 

ตัวควบคุมการทํางาน ใหมีลกัษณะของการตอบโต 
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  เฟรทเตอร และ พอลลีนเซน (Frater; & Paulissen.  1994: 3) กลาววา มัลติมีเดีย หมายถึง         

การใชคอมพวิเตอรรวมสื่อและควบคมุอิเล็กทรอนกิสหลายชนิด เชน จอคอมพวิเตอร เครื่องเลนวิดีโอแบบ

เลเซอรดิสก เคร่ืองเลนแผนจากแผนซีดี เคร่ืองสังเคราะหคําพูดและเสียงดนตรี เพื่อส่ือความหมาย 

  ฮอลล (Hall.  1996) กลาววา มัลติมีเดีย คือ โปรแกรมซอฟตแวรที่อาศัยคอมพิวเตอรเปน 

สื่อในการนําเสนอโปรแกรมประยุกต ซึ่งรวมถึงการนําเสนอขอความที่มีสีสัน ภาพกราฟก (Graphic Images) 

 จากความหมายทีก่ลาวมาขางตน สรุปไดวา มลัติมีเดยี หมายถงึ การใชเทคโนโลยทีางคอมพวิเตอร

นําเสนอสือ่ตาง  ๆในลักษณะการผสมผสานระหวางการทาํงานของเสียง ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิง่ และวีดทิัศน 

ซึ่งเชื่อวา จะชวยใหประสิทธิภาพในการเรียนรูเพิ่มข้ึน ทําใหการเรียนการสอน และการนําเสนองาน มี

ชีวิตชีวา ภายใต การทํางานโดยเครื่องคอมพิวเตอรเพียงเครื่องเดียว และมีปฏิสัมพันธกันระหวางผูใชกับ

เครื่องคอมพิวเตอร 
 2.2 บทบาทของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  นับต้ังแตคอมพิวเตอรมัลติมิเดียไดรับการพัฒนาขึ้น ก็ไดรับความสนใจและนํามาประยุกต 

ใชในทกุวงการ ทาํใหเทคโนโลยีคอมพวิเตอรมลัติมีเดีย ไดเขามามีบทบาทตอการใชงานคอมพวิเตอรมาก

เพิ่มขึ้นทุกวนั  และมีผูที่ไดกลาวถึงบทความของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไวหลายทาน ดังนี ้

  โฮลคอมบ  (ศิวิกา อมรรัตนนานุเคราะห.  2544; อางอิงจาก Holcomb. 1992: 683 – 684)  

ไดกลาวถึง บทบาทของเทคโนโลยีมัลติมีเดียไววาวิวัฒนาการทางดานเทคโนโลยีมัลติมีเดียมีบทบาทสําคัญ

อยางมาก ในการเพิ่มความสามารถในการติดตอส่ือสารระหวางเครื่องคอมพิวเตอรกับมนุษย ทําใหผูใช

สามารถใชเครื่องคอมพิวเตอรไดงายและมีประสิทธิภาพดวยวิธกีารนําเสนอหลายแบบ ซึ่งจะชวยใหการรับรู

และการเรียนรูเนื้อหาขาวสารไดชัดเจนมากยิง่ขึ้น การเสนอขอมูลดวยวิธนีีช้วยขยายลักษณะงานได อยาง 

กวางขวางและนาตืน่เตน โดยเฉพาะทางดานการจัดการศึกษาและการฝกอบรม จะไดรับประโยชนจาก

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาก ดวยความสามารถในการผสมผสานกันระหวางเสียง ภาพ และตัวอักษร ใน

ลักษณะของการโตตอบ (Interactive Mode) ทําใหสามารถจัดการเรียนรูไดมากกวาหนึ่งรูปแบบ และ

ความสามารถในการสรางสถานการณ โดยใชศักยภาพดานตางๆ ของสื่อเพื่อการเนน การทบทวน และ

การเปดโอกาสใหผูเรียนควบคุมกิจกรรมการเรียนได เพียงแตผูสอนเพิม่โปรแกรมบางสวนเขาไปก็สามารถ

เสนอขอมูลเพิ่มเติมของตนเองได 

  สุรเชษฐ เวชชพิทักษ (2536: 29) กลาวถึง เทคโนโลยีคอมพิวเตอรมัลติมีเดียวา เปนเทคโนโลยี

ที่เขามามีบทบาทในการเปลี่ยนแปลงวิธกีารเรียนรู และการสื่อสารของคนเราในลกัษณะของการเรียนรู

แบบตาดู หฟูง มือทําไป ซึ่งเปนที่นาสนใจจากสถาบันการศึกษา และหนวยงานฝกอบรมตางๆ เนื่องดวย

ความสามารถในการรวมเอาพลังแหงการโตตอบ (Interactive Power) เขากับพลังเทคโนโลยีวีดิโอ และ

เทคโนโลยีดานเสียงประกอบกัน 
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  สมศักดิ์ ล่ิมเกดิ  (2536: 1 – 2)  กลาววา  การนําคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเขามาใชงานจะชวย

เพิ่มประสิทธิภาพในการใชงานคอมพิวเตอร 2 ประการ ดวยกัน ประการแรก เปนการเพิ่มความสามารถ

ในการปอนขอมูล ซึง่นอกจากที่จะใชแปนพมิพในการปอนคําสั่งหรือเลือกรายการทาํงานแลว ยังมีอุปกรณ

อ่ืนๆ เพิ่มเขามาอีก  เชน จอยสติ๊ก (Joystick) ที่นิยมในการเลนเกมสตางๆ เมาส (Mouse) ปากกาแสง 

(Optical  Pen)  จอสัมผัส  (Touch  Screen)  รวมทั้งการสั่งงานผานเสียงพูด  (Speech Recognition)   

ซึ่งกําลังไดรับการพัฒนาขึ้นในปจจุบัน ซึ่งความสามารถในการติดตอปอนขอมูลที่หลากหลายเหลานี้ ให

การติดตอระหวางผูใชกับเครือ่งคอมพิวเตอรเปนไปอยางงายดายและสะดวกมากขึ้น ประการที่สอง ในแง

ของการใชประโยชนจากเทคโนโลยีมัลติมีเดีย เนื่องดวยโปรแกรมที่อยูในลักษณะมัลติมีเดียเปนการผสม 

ผสานกันระหวางขอความภาพวีดิทัศนภาพเคลื่อนไหว รวมทั้งการจําลองสถานการณ หรือจาํลองการทํางาน

ตางๆ สงผลใหการสื่อความหมายมีความชัดเจนและมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดยผูใชสามารถรับขอมูล

ผานประสาทสัมผัสทั้งตาและหู  รวมทัง้แสดงการตอบโตขาวสารขอมูลนั้นๆ โดยตรง  ระบบคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียจึงมีบทบาทมากทางดานการศึกษา 

 จากบทบาทของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่กลาวมาแลวนั้น พอสรุปไดวาคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

เปนเทคโนโลยีที่เขามาชวยเพิ่มประสทิธิภาพในการนําเสนอการเรียนรู และการสื่อความหมาย ระหวาง

มนษุยดวยกันเองหรือระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร ทําใหเกิดมิติใหมของการติดตอส่ือสารและการนําเสนอ

ขอมูล 
 2.3 มัลติมีเดียกับการศกึษา 
  ทเวย (ศิวิกา อมรรัตนนานุเคราะห.  2544; อางอิงจาก Tway.  1995: 6 – 7)  ไดกลาวถึง

มัลติมีเดียกับการศึกษาวา นักการศึกษา ไดตระหนักดีถึงความสามารถในการนําเอาเทคโนโลยีทางดาน

มัลติมีเดียมาใชใหเปนประโยชน เพราะระบบมัลติมีเดยีไดเปดกวางใหนกัเรียนไดรับขอมูลขาวสาร อัน

หลากหลาย และมัลติมีเดียยังมีอิทธพิลมากตอระบวนการทางดานการเรียนรู เนื่องจากนักเรียนสามารถ

ไดรับขอมูลทางการเรียนไดในรูแบบที่ไมเปนเสนตรง จึงสามารถควบคมุความกาวหนาในการเรียนไดดวย

ตนเอง นักเรียนที่เรียนออนจะไดรับคําอธิบายเพิ่มเติมในขณะที่นักเรียนที่เรียนเกงจะไดไมเสียเวลากับส่ิง

ที่ตนเองรูแลว และสามารถกาวหนาไปไดอยางรวดเรว็ และในการเติบโตอยางรวดเร็วของตลาดที่เกีย่วของ

กับการเรียนอยางสนุกสนาน  ผลิตภัณฑมัลติมีเดียเปนอีกหนทางหนึง่ที่ชวยสนับสนุนใหผูเรียนไดคนพบ

กับการเรียนอยางสนุกสนาน 

  วอคแกน (ศิวิกา อมรรัตนนานุเคราะห.  2544; อางอิงจาก Vaughan.  1994: 13) ไดให

ความเหน็วา ดูเหมอืนวามลัติมีเดียจะเปนจุดหมายปลายทางสุดทายในดานการศกึษา เนื่องจากโรงเรยีน

สวนใหญมักจะไมคอยยอมรับและนําเอาเทคโนโลยีสมัยใหมมาใช แตสําหรับมัลติมีเดียกลับไมเปนเชนนัน้  

เพราะพลังความสามารถของระบบมัลติมีเดียทําใหเกิดประโยชนมากมายตอการศึกษา มัลติมีเดียสามารถ



 16 

ที่จะยัว่ยุใหเกดิการเปลี่ยนแปลงในกระบวนการเรียนการสอนในทศวรรษที่กาํลังจะมาถงึนี ้ โดยเฉพาะ

การที่นกัเรียนจะไดคนพบวา พวกเขาสามารถกาวขามพนจากขีดจํากัดของระบบการเรียนการสอนแบบเดิม 

โดยครูจะเปนผูที่ทําหนาที่ชีแ้นะและเปนที่ปรึกษาตลอดการเรียนรู แทนที่จะเปนผูเตรียมจัดหาขอมูลและ

สรางความเขาใจทัง้หมด ซึ่งนักรียนจะเปนแกนกลางสาํคญัในกระบวนการเรียนการสอน ไมใชครู ซึง่เปน

เร่ืองที่ละเอียดออนมากสําหรบันักการศึกษา ดังนั้นผลผลิตทางการศึกษาเกี่ยวกับมัลติมีเดีย จึงมักอยูใน

จุดที่ลํ้าคาของกระบวนการเรียนรูแบบใหม แตไมใชตัวแทนของกระบวนการเรียนการสอนแบบเดิม 

  ฮอดเจส (ศิวิกา อมรรัตนนานุเคราะห.  2544; อางอิงจาก Hodges.  1993: 29) ไดกลาววา 

การศึกษากับมัลติมีเดีย เปนสิ่งที่เกีย่วพันกัน เนื่องจากการศึกษามีแนวโนมในการพัฒนางานทางดาน

มัลติมีเดีย ในขณะเดียวกนัมัลติมีเดียเองก็ทาํใหเกิดสิง่ใหมๆ ทีเ่ปนไปไดทางการศึกษา และนกัการศึกษา

ก็ตองการอยางมากในการนาํเอาเทคโนโลยมีลัติมีเดียมาใชเปนเครื่องมือสงเสริมงานของตนเอง ซึ่งมัลติมีเดีย

จัดไดวา เปนอกีเครื่องหมายหนึ่งในการเปลี่ยนแปลงทางดานการศึกษา 

  ไพโรจน คชชา (2537: 2) กลาวา ในการพฒันาการศกึษา นักการศึกษาทีศ่ึกษาดานเทคโนโลยี

ทางการศึกษาไดมีการคิดหาเทคนิค นําสื่อทางเทคโนโลยีมาใชประกอบการเรียนการสอนมากขึ้น โปรแกรม

คอมพิวเตอรชวยการสอนมลัติมีเดีย เปนสื่อตัวหนึง่ที่เขามามบีทบาทอยางมากในวงการศึกษา ซึง่จะมี

ประโยชนตอการพัฒนาการเรียนการสอน ไมวาจะเปนความสามารถในตัวของมัลติมีเดียเอง ที่สามารถ

ดึงดูดความสนใจของผูเรียนได ยังมีความสามารถในการโตตอบ และบันทึกผลการประเมินการเรียนได

อีกดวย 

  เมื่อนําระบบมลัติมีเดียหรือส่ือประสมมาใชในการศึกษา โดยเฉพาะคอมพิวเตอรชวยการสอน

ทําใหผูเรียนมคีวามสนใจมากยิง่ขึน้ เพราะคอมพิวเตอรชวยการสอนระยะแรกไมนาใชเพราะนาเบื่อ พอมี

ระบบมัลติมเีดียมาประยุกตใช เร่ิมจากสามารถแสดงภาพกราฟกได สรางภาพเคลือ่นไหวประกอบบทเรยีนได  

จึงทําใหผูเรียนไดรับขอมูลและขาวสารในรูปแบบตางๆ ไดครบถวนและนาสนใจมากกวาเห็นแตขอความ

อยางเดียว ดังนั้นปจจุบันนักการศึกษาจึงมีความสนใจในการพัฒนาระบบคอมพิวเตอรชวยการสอนเปน

แบบมัลติมีเดียกันมากขึ้น (ครรชิต มาลัยวงศ.  2540: 102)   

 กลาวโดยสรุป มัลติมีเดียกับการศึกษานั้นมีความเกี่ยวพันเชือ่มโยงกัน เนื่องจากมัลติมีเดียเขามา

มีบทบาทในการเปลี่ยนแปลงทางดานการศึกษาใหแตกตางไปจากการเรียนการสอนแบบเดิม นกัเรียน

สามารถเขาถงึขอมูลไดอยางสะดวกสบายและหลากหลาย โดยเฉพาะปจจุบันที่มัลติมเีดียเขามาประยุกต 

ใชกับบทเรียนคอมพิวเตอร ซึ่งทาํใหการศกึษาของเด็กนกัเรียน มีความสนุกสนานและเรามากกวาเดิม  

มัลติมีเดียชวยเพิ่มโอกาสและชองทางการรับรูของนักเรียน ปจจุบันนักการศึกษาจํานวนมากจึงหนัมาให

ความสนใจในมัลติมีเดีย เพื่อที่จะนําระบบมัลติมีเดียมาชวยเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรูใหดีขึ้น 
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 2.4 องคประกอบที่สําคัญของมัลติมีเดีย 
  องคประกอบที่สําคัญของมัลติมีเดีย อาจจําแนกได 3 ประการหลัก (ยืน ภูสุวรวรรณ. 2541: 1 – 2) 

ไดแก 

   สื่อ (Media) หมายถึง การนําเสนอขอมูลในลักษณะของการผสมผสาน ตั้งแตสองประเภท

ขึ้นไป บนคอมพิวเตอร เชน การนําเสนอขอความ รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 

   ขอมูลดิจิทัล (Digital Information) หมายถงึ ขอมูลที่ถกูจดัเก็บอยูในรูปของเลขฐานสอง 

(Binary Code) ทําใหคอมพิวเตอรสามารถอานและประมวลผลขอมูลได การเก็บขอมูลในรูปดิจิทัล มี

ขอดี คือ ขอมูลไมเสื่อมสภาพงาย เพราะขอมูลจะถูกเก็บในรูป 0 กับ 1 ในขณะที่ขอมูลที่ถูกเก็บในรูป

อนาล็อก (Analog) ถูกเก็บอยูในลักษณะของคลื่นแมเหล็กไฟฟา ซึ่งจะถกูรบกวน และเสื่อมสภาพไดงายกวา 

   ความสามารถตอบโตได (Interactivity) คือ การชวยใหผูใชคอมพิวเตอรสามารถควบคุม

การทํางานและเลือกใชขอมูลไดตามตองการ  ความสามารถในการโตตอบไดทําใหการรับรูขอมูลไดตาม

ความสนใจของผูใช ไมจําเปนตองรับขอมูลเปนลําดับข้ันตอนอีกตอไป 
 2.5 องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (ธีรพงษ มงคลวุฒิกุล.  2550: 2 – 3) มี

องคประกอบ ดังนี ้

   1. เนื้อหาสาระ (Information) เนื้อหาสาระสาระตองเปนเนื้อหาที่ไดรับการเรียบเรียง

แลวอยางดี ซึ่งจะทําใหผูใชงานเกิดการเรียนรูหรือไดรับทักษะอยางใดอยางหนึ่ง ตามที่ผูสรางไดกําหนด

วัตถุประสงคไว โดยการทาํเนื้อหานี ้ อาจจะเปนการนาํเสนอในรูปแบบตางๆ ซึง่อาจจะใชเปนลกัษณะ

ทางตรงหรือทางออมก็ได ตัวอยางการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะทางตรง ไดแก การนําเสนอเนื้อหาใน

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ประเภทการสอน ซึ่งเปดโอกาสใหผูใชไดรับเนื้อหาสาระและทักษะตางๆ 

อยางเตม็ที่จากการอานการจํา การทําความเขาใจ และการฝกฝน สวนการนาํเสนอเนื้อหาในบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ประเภทเกมและประเภทสถานการณจําลอง ซึ่งเนื้อหาสาระและทักษะที่ผูใชจะ

ไดรับโดยทางออมในรูปแบบตางๆ เพื่อใหผูใชไดทักษะทางการคิด การจํา การสํารวจ และเพื่อสราง

บรรยากาศการเรียนที่สนุก เพื่อดึงดูดใหผูใชมีความตองการเรียนมากขึ้น 

   2. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) ความแตกตางระหวางบุคคล คือ

สิ่งที่จะตองคดิใหมากในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วาจะนําไปใชกับกลุมผูใชงานที่มี

ความแตกตางกันอยางไร ซึง่ความแตกตางนี้เกิดจากบุคลิกภาพ ความคิด ความสนใจ และพืน้ฐาน 

ความรูที่แตกตางกันออกไป บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหนึ่ง 

จําเปนตองไดรับการออกแบบใหมีลักษณะที่ตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลใหมากที่สุด กลาวคือ 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จะตองมีความยืดหยุนมากพอที่ผูเรียนจะมีอิสระในการควบคุมการเรียน 
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ของตน รวมทั้งการเลือกรูปแบบการเรียนที่เหมาะสมกับตนเอง 

   3. การโตตอบ (Interaction) การโตตอบในทีน่ี้คอืการมีปฏิสัมพนัธระหวางผูใชกับบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย การเรียนการสอนรูปแบบที่ดีที่สุดคือการเรียนการสอนในลักษณะเปดใหผูใชไดมี

ปฏิสัมพนัธกับผูสอนไดมากทีสุ่ด ดังนัน้บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี ที่ไดรับการอกแบบมาเปนอยางดี

จะตองไดรับการโตตอบระหวางผูเรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอยางตอเนื่อง ไมใชเพียงคลิก

เปลี่ยนหนาจอไปเรื่อยๆ ทีละหนาจอ ซึ่งเปนการโตตอบที่ไมเพียงพอสําหรับการเรียนผูสรางซอฟแวร จาํเปน 

ตองใชเวลาในการใชความคิด การวิเคราะห และการสรางสรรค เพื่อใหไดมาซึ่งกิจกรรมการเรียน (Activity) 

หรืองานที่กอใหเกิดปฏิสัมพันธ ซึ่งมีความเกี่ยวเนื่องกับบทเรียนและทําใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

   4. การใหผลปอนกลับโดยตรง (Immediate Feedback) ลกัษณะสําคัญที่ขาดไมได

อีกประการหนึ่งของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย คือ การใหผลปอนกลับแกผูเรียนในทันท ี รวมไปถึง

การที่บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สมบูรณ จะตองมีการทดสอบหรือประเมินความเขาใจของผูใชใน

เนื้อหาหรือทักษะตาง  ๆตามวตัถุประสงคที่ไดกําหนดไว ซึง่การใหผลปอนกลับแกผูใชเปนวธิีทีใ่หผูใชสามารถ

ตรวจสอบการเรียนของตนเองได  
 2.6 รูปแบบของการนาํเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
  การนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีหลายรูปแบบโดยการนําเสนอที่ใช สวนใหญ 

มีอยู 5 วิธี (ธนะพัฒน ถึงสุข;  และ ชเนนทร สุขวารี.  2538: 107 – 109) 
   1. รูปแบบเสนตรง (Linear Progression) 
    รูปแบบนี้ใกลเคียงกับแบบหนังสอืซ่ึงมโีครงรางเปนเสนตรงโดยผูใชงานเริม่จากหนาแรก

ตอไปเร่ือยๆ ถาไมเขาใจก็สามารถเปดยอนกลับไปดูได โดยมากการเสนอผลงานแบบนี้มักจะอยู ในรูป

ของไฮเปอรเท็กซ  ซึ่งใชขอความเปนหลักในการดําเนินเรื่อง รูปวิดีโอหรืออนิเมชั่น ก็สามารถทํางานได 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 2 รูปแบบโครงสรางเสนตรง 
 

 
   2. รูปแบบอิสระ (Freeform, Hyper jump)     
    รูปแบบอิสระนี ้จะกระตุนใหผูใชงานมีความอยากรูอยากเห็นและประหลาดใจ แต

ภายใตความประหลาดใจนั้นผูพัฒนาโปรแกรมนี้จะตองจัดการโครงสรางภายในใหดี และจะตองเปนผูมี

ความเชี่ยวชาญอยางมาก เพราะตางจากการสรางแบบเสนตรงที่ผูใชเพียงแตเลื่อนจากจอหนึง่ไปอีกจอ 



 19 

หนึ่งเทานั้น ในรูปแบบนี้มีการขามไปมาระหวางหนาจอหนึ่งไปอีกหนาจอหนึ่ง 

 

 

ภาพประกอบ 3 รูปแบบโครงสรางแบบอิสระ 
 

 
   3. รูปแบบวงกลม (Circular Paths) 
    มัลติมีเดียที่มีรูปแบบวงกลมประกอบดวยแบบเสนตรงชุดเล็ก หลาย  ๆชุด มาเชื่อมตอกัน 

และกลับคืนสูเมนูใหญ ระบบการฝกฝนหรอืการฝกงานทีใ่ชคอมพวิเตอรเปนพืน้ฐานเปนตวัอยางดีสําหรับ

การใชแอปพลิเคชันแบบวงกลม โดยจะมีการแยกฝกฝนแตละสวนและกลับคืนสูจุดเริ่มตนได 

ภาพประกอบ 4 รูปแบบโครงสรางแบบวงกลม 
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   4. รูปแบบฐานขอมูล (Database) 
    ในบางกรณีแอปพลิเคชนัเปนฐานขอมูล เพราะวามีการบรรจุดัชนีเพื่อเพิ่มความสามารถ

ในการคนหา นอกจากรูปแบบนี้จะใหรายละเอียดจําพวกขอความ รูปภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว ซึ่งสามารถ

ออกแบบใหใชงานไดโดยงาย รูปแบบนี้สามารถใชไดทกุสถานการณ ทีม่ีการใหรายละเอยีดเกี่ยวกบัระบบ

ฐานขอมูล 
   5. รูปแบบประสม (Compound Document) 
    ในรูปแบบนี้เปนการประสมรูปแบบที่กลาวมาแลวขางตน โดยผูใชสามารถไปตาม

เสนตางๆ อยางอิสระ บางครั้งอาจจะเปนในเชิงลักษณะเสนตรง หรือแยกแขนงไปตามลําดับของเนื้อหา   
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 5 รูปแบบโครงสรางแบบประสม 

 

 
 2.7 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  ปจจัยทีท่ําใหคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเอื้อประโยชนตอการเรยีนรู 
   การนําระบบคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มาใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรกอใหเกิด

สภาวะที่เอ้ืออํานวยประโยชนในการเรียนรูหลายดาน (นพคุณ รุงเรืองศิริพันธ.  2534: 187 – 189; อางองิจาก 

Tway.  1995: 4 – 6) ดังนี ้

    1. ดานสีสัน ระบบมัลติมีเดียชวยในการใชสีสันในบทเรียนใหมีมากขึ้น ซึ่งสีสันใน

บทเรียนยอมดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดดีกวาสีขาว – ดํา 

    2. ดานเสียง เสยีงนับเปนสิง่เราอีกอยางหนึง่ที่ชวยดึงดูดความสนใจ และสราง

ความเขาใจในบทเรียนมากขึ้น เสยีงที่ใชในระบบมัลติมีเดียสามารถทาํขึ้นตั้งแตเสียงประกอบงายๆ ไป

จนถึงเสียงเพลง หรือเสียงพูดประกอบเนื้อเร่ือง ซึ่งจะชวยเราความสนใจผูเรียนและจะทําใหผูเรียนเขาใจ 
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เนื้อหามากยิง่ขึ้น โดยเฉพาะเสียงดนตรี และเสียงประกอบพิเศษตางๆ 

    3. ดานตัวอกัษร เปนสวนประกอบพื้นฐานสาํคญัของมัลติมีเดีย ซึ่งตวัอักษรทีน่ําเสนอ

ใหผูเรียนอานนั้นก็ตองไดรับการออกแบบมาเปนอยางดี  ไมวาจะเปนสี  ขนาดของตัวอักษร ซึ่งรวมไปถึง

ตัวอักษรในลักษณะที่สามารถเชื่อมไปสูขอมูลใหมๆ ที่เรียกวา ไฮเปอรเท็กซ หรือฮอทเท็กซ ซึง่ตัวอักษร

เหลานี้จะชวยเราความสนใจตอผูเรียนไดเปนอยางด ี

    4. ดานกราฟก ทาํใหไดภาพประกอบขอความหรือการบรรยายเนื้อหาเปนวิธกีารหนึง่

ที่ชวยใหผูเรียนไดเห็นภาพพจน และขั้นตอนในการทํางานของเครื่องมือหรืออุปกรณตางๆ ไดดีขึ้น ระบบ 

มัลติมีเดียชวย ในการนําเสนอภาพในบทเรียนใหมีชีวิตชีวามากขึน้ โดยสามารถแสดงไดทั้งในลกัษณะ

ของภาพวาด ภาพเหมือนจริง และภาพเคลื่อนไหว ประกอบเขากับบทเรียน ซ่ึงกราฟกเหลานี้ยังสามารถ

เชื่อมตอไปยังขอมูลตาง ๆ ไดอีกดวย 

    5. ดานความรูสึก การใชงานหรอืการเรียนรูโดยผานสื่อคอมพิวเตอรในปจจุบัน เปน

ที่ยอมรับมากขึ้นโดยเฉพาะในหมูผูเรียนระดับตน ดวยอิทธิพลของการไดยิน ไดฟง หรือไดเห็น จากสื่อ

ตางๆ ประกอบกับพัฒนาการของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สามารถทํางานรวมกับเสียงไดเปนอยางดี จึง

ทําใหการใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย มีความเปนกันเอง เหมือนการพูดคุยกนัระหวางผูเรียนกับ

เครื่องคอมพิวเตอร ชวยใหผูเรียนไดเกิดความรูสึกที่ดีในการเรียนรู 

    6. ดานการโตตอบ ถือไดวากุญแจแหงความสําเร็จของมัลติมีเดียก็คือ การออกแบบ

ใหมีการโตตอบปฏิสัมพันธ ซึ่งอนุญาตใหผูเรียนเปนผูนําทางไปยังสวนใดก็ไดของโปรแกรมที่ผูเรียนเลือก  

ซึ่งจะทาํใหผูใชโปรแกรมรูสึกไดถงึความเปนสวนตัว การเชื่อมตอในการปฏิสัมพนัธทั้งเสยีง ตวัอักษร ภาพ 

กราฟก และวีดิโอรวมกันดวย ซึ่งการมีสวนรวมหรือมีการโตตอบกันระหวางผูเรียนกบับทเรียน จะชวยให

ผูเรียนไมเบื่อ และยังเปนการชวยใหเกิดทกัษะความรูความจาํใหดียิง่ขึ้น ระบบมัลติมีเดีย จะชวยทําให

รูปแบบของการโตตอบกันระหวางผูเรียนกบับทเรียนมีความนาสนใจมากยิ่งขึ้น 

    7. ดานกระตุนความอยากรูอยากเห็น เนื่องดวยความแปลกใหมของคอมพิวเตอร

และความสารารถในการสรางภาพ ส ี และเสียงที่เราความสนใจของผูเรียน ทาํใหผูเรียนมีความอยากรู

อยากเหน็มากยิ่งขึ้น 
 2.8 ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
  ลําดับข้ันตอนในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย พอจะแบงไดเปน 3 ขั้นตอนใหญ 

(พทิักษ ศีลรัตนา.  2531: 20 – 25) คือ 

   1. ขั้นการออกแบบ (Instructional Design) เปนการกําหนดคุณลักษณะและรูปแบบ 

การทํางานของโปรแกรม โดยเปนหนาที่ของนักศึกษาหรือครูผูสอนที่มีความรอบรูในเนื้อหา หลักจิตวิทยา  

วิธีการสอน การวัดผล ประเมินผล ซึ่งจะตองมี กิจกรรมรวมกันพัฒนา ดังนี ้
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    1.1 วิเคราะหเนื้อหา ครูผูสอนจะตองประชุมปรึกษา ตกลง และทําการเลือกสรรเนื้อหา 

วิชาที่จะนาํมาทําเปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยมีขอพิจารณา ดังนี ้

     1.1.1 เนื้อหาที่มีการฝกทักษะทําซ้าํบอยๆ ตองมีภาพประกอบ 

     1.1.2 เนื้อหาที่คิดวาจะชวยประหยัดเวลาในการสอนไดมากกวาวิธีเดิม 

     1.1.3 เนื้อหาบางอยางที่สามารถจะจําลองอยูในรูปของการสาธิตได โดยหาก

ทําการทดลองจริงๆ อาจจะมีอันตราย หรือตองใชวัสดุสิ้นเปลือง หรืออุปกรณมีราคาแพง 

    1.2 ศึกษาความเปนไปได เปนเรือ่งจาํเปนทีจ่ะตองมกีารศึกษาความเปนไปได ทัง้นี้

เพราะแมวา คอมพิวเตอรจะมีความสามารถเพยีงไร แตก็มีขอจํากัดในบางเรื่อง ดงันัน้ เมื่อครูผูสอนได

เลือกเนื้อหาและวิเคราะหออกมาแลววาเนือ้หาตอนใดที่จะทาํเปนโปรแกรมคอมพวิเตอร ก็จําเปนที่จะตอง

มาปรึกษากับฝายเทคนิคหรือผูเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยมีขอพิจารณา ดังนี ้

     1.2.1 มีบุคลกรที่มีความรูพอที่จะพฒันาโปรแกรมบทเรียนไดตามความตองการ

หรือไม 

     1.2.2 ใชระยะเวลายาวนานในการพัฒนามากเกนิกวาการสอนแบบธรรมดา หรือ 

พัฒนาดานสื่อการสอนแบบอื่นหรือไม 

     1.2.3 ตองการอุปกรณพิเศษตอเพิ่มเติมจากเครื่องคอมพิวเตอรหรือไม 

     1.2.4 มีงบประมาณเพียงพอหรือไม 

    1.3 กําหนดวัตถุประสงค เปนการกําหนดคุณสมบัติ และสิ่งที่คาดหวงัจากผูเรียน

กอนและหลงัการใชโปรแกรม โดยระบุส่ิงตอไปนี้ 

     1.3.1 กอนที่จะใชโปรแกรม ผูเรียนตองมีความรูพื้นฐานอะไรบาง 

     1.3.2 ส่ิงที่คาดหวังจากผูเรียน วาควรจะไดรับความรูอะไรบางหลังจากการใช

โปรแกรม 

    1.4 ลําดับข้ันตอนการทาํงาน นาํเนื้อหาที่ไดจากการวิเคราะห และสิง่ที่คาดหวงั

จากผูเรียนมาผสมผสานเรียงลําดับ วางแนวการเสนอในรูปแบบ Story Board และ Flow chart  โดยเนน

ในเรื่องตอไปนี้  

     1.4.1 ภาษาที่ใชเหมาะสมกับผูเรียนหรือไม 

     1.4.2 ขนาดของขอความในหนึ่งจอภาพ 

     1.4.3 ขนาดของตัวอกัษรที่เหมาะสมกับวยัของผูเรียน 

     1.4.4 การเสริมแรงตางๆ ในบทเรียน 

     1.4.5 จิตวิทยาการเรียนรู การชี้แนะ 

     1.4.6 แบบฝกหัด การประเมินผลความสนใจ 
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    หลังจากทํา Story Board เสร็จแลวจึงนําวิเคราะห วิจารณ เพื่อเพิ่มเติม แกไข หรือ

ตัดทอน จนเกิดความพอใจจากลุมครูผูสอน 

   2. ขั้นการสราง (Instructional Development) เปนหนาที่ของนักคอมพิวเตอร หรือครู

ที่มีความสามารถในการเขียนโปรแกรมโดยมีลําดับข้ันตอนการทํางาน ดังนี ้

    2.1 สรางโปรแกรม นําเนื้อหาที่อยูในรูปแบบของ Story Board มาสรางบทเรียน

คอมพิวเตอร โดยใชภาษาคอมพิวเตอรภาษาใดภาษาหนึ่ง หรือโปรแกรมสําหรับการสรางบทเรียนโดยเฉพาะ  

(Authoring  System) เสร็จแลวตรวจแกขอผิดพลาดที่อาจเกิดจากสาเหตุตอไปนี้ 

     2.1.1 รูปแบบคําสั่งผิดพลาด (Syntax Error) เกิดจากการใชคําสั่งไมถูกตอง

ตามขอกําหนดของภาษานั้นๆ  

     2.1.2 แนวคิดผิดพลาด (Logical Error) เกิดจากผูเขียนเขาในขั้นตอนการทํางาน

คลาดเคลื่อน เชน สูตรที่กําหนดผิด 

    2.2 ทดสอบการทาํงาน หลงัจากตรวจขอผิดพลาดทีเ่รียกวา “BUG” ในโปรแกรม

เรียบรอยแลว ก็นําโปรแกรมไปใหครูผูสอนเนื้อหานัน้ตรวจความถกูตองบนจอภาพอาจมีการแกไขโปรแกรม

ในบางสวน และนําไปทดสอบกับผูเรียนในสภาพการใชงานจรงิ เพื่อทดสอบการทาํงานของโปรแกรม และ

หาขอบกพรองที่ผูออกแบบคาดไมถึง เพือ่นําขอมูลเหลานี้กลบัมาปรับปรุงตนฉบับ และแกไขโปรแกรม

ตอไป 

    2.3 ปรับปรุงแกไข การปรับปรุงจะตองเปลี่ยนแปลงที่ตัวตนฉบับของ Story Board 

กอนแลวจึงคอยแกไขที่โปแกรม และนําไปทดสอบการทํางานใหม ถายังพบขอบกพรองก็จะตองนํากลบัมา

ปรับปรุงแกไขอีก จนกวาจะไดโปรแกรมเปนที่พอใจของทุกฝายแลวจึงนาํไปใชงาน และเพื่อใหการนําไป 

ใชงานมีประสิทธิภาพ จึงควรมีการจัดทําคูมือประกอบการใชโปรแกรมแบงเปน 3 ระดับ คือ 

     2.3.1 คูมือนักเรียน 

      2.3.1.1 บอกช่ือเร่ือง ชื่อวิชา และระดับช้ัน 

      2.3.1.2 วัตถุประสงคของบทเรียน เชน เพื่อทดสอบความรู เพื่อเสริมความรู 

หรือเพื่อสอนแทนคร ู

      2.3.1.3 จุดประสงคทั่วไป และจุดประสงคเชิงพฤตกิรรม 

      2.3.1.4 โครงสรางเนื้อหา หรือบทสรุปของเนื้อหาในบทเรยีน 

      2.3.1.5 ความพื้นฐานที่จําเปนกอนการเรียน 

      2.3.1.6 แสดงตัวอยางกรอบภาพในบทเรียนและคําชี้แจง 

      2.3.1.7 กิจกรรม กฎเกณฑ และขอเสนอแนะที่เกีย่วของกับการเรยีนหรือ 

การเรียนหรือการทดสอบ 
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     2.3.2 คูมือครู 

      2.3.2.1 โครงรางของเนื้อหา 

      2.3.2.2 จุดประสงคของโปรแกรมที่ใชสอน 

      2.3.2.3 ใชสอนวิชาอะไร ตอนไหน สัมพนัธกับวตัถุประสงคหลักอยางไร 

ผูสอนควรมีความรูพื้นฐานอะไร 

      2.3.2.4 เสนอแนะกิจกรรมการเรียน และเวลาที่ใชในการเรียน 

      2.3.2.5 ใหตัวอยางเพื่อชี้แนะใหเหน็วาโปรแกรมคอมพิวเตอรจะชวยไดอยางไร 

ชวงไหนในวิชานั้นๆ  

      2.3.2.6 เสนอแนะแหลงขอมูลเพิ่มเติมจากบทเรียน 

      2.3.2.7 ตัวอยางแบบทดสอบกอนการเรียน และหลังการเรียนพรอมเฉลย 

     2.3.3 คูมือการใชเครื่อง 

      2.3.3.1  ชื่อโปรแกรม ผูเขียนโปรแกรม ลิขสิทธิ ์ วนัแกไขปรับปรุง 

      2.3.3.2 ภาษาที่ใช ไฟลตางๆ ขนาดของโปรแกรม 

      2.3.3.3 หนวยความจําของเครื่องคอมพิวเตอรที่จะใชโปรแกรมนี้ไดหรืออุปกรณ

อ่ืนที่ตองใชรวม 

      2.3.3.4 วิธีการใชโปรแกรมเปนขั้นๆ เร่ิมตั้งแตการ Boot  เครื่องเปนตนไป 

      2.3.3.5 คําสั่งตางๆ ทีต่องใชกับโปรแกรม 

      2.3.3.6 Flow chart ของโปรแกรม 

      2.3.3.7 ตัวอยางการปอนขอมูล และการแสดงผล 

      2.3.3.8 ขอมูลจากการทดสอบโปรแกรมกับกลุมตัวอยาง 

   3. ข้ันการทดลงใช (Instructional Implementation) เปนการทดลองใชในการเรียน

การสอนและประเมินผล โดยนักคอมพิวเตอรกับครูผูสอนจะตองประเมินผลรวมกันวา โปรแกรมบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้นเปนอยางไร สมควรที่จะใชงานในการเรียนการสอนหรือไม 

    3.1 ทดลองใชในหองเรียน การนําโปรแกรมไปใชในการเรยีนการสอนจะตองทาํตาม

ขอกําหนดสําหรับการใชโปรแกรม เชน 

     3.1.1 โปรแกรมที่ออกแบบสําหรับการสาธิตทดลอง ควรใหผูเรียนไดใชโปรแกรม

กอนเขาหองทดลองจริง 

     3.1.2 โปรแกรมที่ออกแบบสําหรับเสริมการเรียนรู ควรจะมีชั่วโมงกิจกรรมสําหรับ

การใชโปรแกรม 
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      โปรแกรมที่ใชเปนสื่อเสริมใหผูเรียนไดเห็นทั้งชั้น อาจจะตองตออุปกรณ

ขยายภาพไปสูจอขนาดใหญ เพื่อใหผูเรียนไดเหน็ชัดทัว่กันทุกคน 

    3.2 ประเมินผลเปนขั้นตอนสุดทาย สําหรับการประยุกตใชโปรแกรมคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียที่สรุปไดวา โปรแกรมที่สรางขึ้นเปนอยางไร สมควรจะนําไปใชในการเรียนการสอนหรือไม แบงออกเปน 

2 สวน คือ 

     3.2.1 การประเมนิโดยใชแบบทดสอบ เพื่อประเมินวาหลังจากใชโปรแกรมนี้แลว 

ผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคที่ตั้งไวหรือไม โดยใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนและหลังการเรียน เพื่อวัดความกาวหนา

ของผูเรียน วัดความเขาใจในเนื้อหา ถาผลการทดสอบติดลบหรืออัตราการทําผิดสูงเกินกวา 10 เปอรเซ็นต  

ก็แสดงวาผูเรียนไมไดพัฒนาความรูเพิ่มเติม ตองมีการปรับปรุงตนฉบับ (Story Board) หรือวัตถปุระสงคใหม 

     3.2.2 การประเมินโดยใชแบบสอบถาม เพื่อประเมินในสวนของโปรแกรม และ

การทาํงานวา การใชโปรแกรมกับเนือ้หาวิชานีเ้หมาะสมหรือไม ทัศนคตขิองผูเรียนที่มตีอการใชโปรแกรม

เปนอยางไร วธิีการใชโปรแกรมยากงายอยางไร วิธกีารเสนอบทเรียน ความถกูตองของเนื้อหา เอกสาร

ประกอบหรือคูมือ และการมีปฏิสัมพันธกบัผูเรียนเปนอยางไร 
 2.9 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
  ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
   บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยีมีขอดีหลายดาน ซึง่ กิดานนัท มลิทอง (2540: 240 – 241) 

และ (ฝายสงเสริมและพัฒนาเทคโนโลยทีางการศึกษา.  2537: 71 – 73) ไดกลาวถงึขอดีของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียไว ดังนี้   

    1. ชวยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกผูเรียน เนื่องจากการเรียนดวยคอมพิวเตอร                 

เปนประสบการณที่แปลกใหม 

    2. ลักษณะโปรแกรมบทเรียนใหความเปนสวนตัวแกผูเรียน เปนการชวยใหผูเรียน                 

ที่เรียนชาสามารถเรียนไดดวยความสามารถของตนเองและตามความตองการ   

    3. เปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกเรียนตามความเหมาะสมกับความสามารถ ระดับ

สติปญญาอายุ และความชอบ   

    4. สามารถใชทบทวนเนื้อหาที่เรียนผานมาแลวไดดวยตนเอง 

    5. ผูเรียนทีเ่รียนชาจะมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสงูขึ้น   

    6. ผูเรียนไมสามารถดูคําตอบลวงหนาได จงึเปนการกาํหนดเงื่อนไขใหผูเรียนได

เรียนรูจริงกอนที่จะผานเนื้อหาบทนัน้ไป 

    7. เปนการสรางนิสัยความรับผิดชอบใหกับผูเรียน เพราะไมเปนการบังคับผูเรียน

ใหเรียน แตเปนการกระตุน ใหผูเรียนไดเรียนตามความสนใจของตนเอง 
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    8. ชวยใหผูเรียนสามารถแกปญหาที่สลับซับซอนไดดีกวาการสอนปกติ จึงเทากับ 

เปนการ ชวยฝกทักษะในการแกปญหา 

    9. มีความรวดเร็วในการตอบโตกับผูเรียนจึงเปนการเสริมแรงใหผูเรียนอยากเรียน

มากขึ้น 

    10. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสามารถจําลองเหตุการณได สามารถสอนหรือ

แสดงในเรื่องที่ยากใหงายขึ้น 

    11. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียชวยสรางความคิดทีม่ีเหตุผล 

    12. ผูเรียนมีความเปนสวนตวัในการเรียน ทําใหเกิดทัศนะคติที่ดีตอวิชาที่เรียน   

    13. สามารถตรวจความกาวหนาของผูเรียนไดตลอดเวลา เนื่องจากสามารถบันทึก

การทํางาน และผลการทดสอบของผูเรียนได   

    14. ชวยขยายขีดความสามารถของครูผูสอนในการจัดเก็บขอมูล ในการจัดการสอน 

ซอมเสริม 
  ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
   แมบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะมีขอดีมากมายดงัทีก่ลาวแลวนัน้ แตมีขอจํากดั

ในการใชงานดวยเชนกนั ดังที่ ครรชิต มาลัยวงศ (2532: 64 – 65) และฝายสงเสริมและพัฒนาทาง

เทคโนโลยีทางการศึกษา (2537: 71 – 73) ไดกลาวถึงขอจํากัดตางๆ ดังนี้   

    1. วิธีการโตตอบระหวางคนกับเครื่องยังไมดี ทําใหไมมีความเปนธรรมชาติ 

    2. การนาํคอมพวิเตอรมาใชทางการศึกษาตองใชงบประมาณมาก 

    3. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ใชในปจจุบัน บางเรื่องไมสามารถวิเคราะห

ไดวาผูเรียน เกิดการเรียนรู และเกิดความเขาใจมากนอยเพียงใด   

    4. จะตองมีการรวมมือกันระหวางผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญ 

ดานการสอน ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการสอน ผูเชี่ยวชาญดานการเขียนโปรแกรม แตในปจจุบันในการสราง 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมักใชคนคนเดียวกันซึ่งเปนการยากที่คนคนเดียวจะสามารถทํางานไดดี

และมีประสิทธิภาพทั้ง 4 ดาน 

    5. ครูมีความรูสึกวาคอมพิวเตอรจะมาแทนที่ครู และครูจะหมดความสําคัญลงไป  

ทําใหครูบางสวน เกิดความรูสึกตอตานการนําคอมพิวเตอรมาใชในโรงเรียน   

    6. การบํารุงรกัษาเครื่องคอมพิวเตอรใหอยูในสภาพที่ใชงานไดตลอดเวลา เปนเรื่อง 

ที่เปนภาระมาก และตองเสียคาใชจายในการดูแลรักษาดวย   

 ดังนัน้ พอสรุปไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ยงัมขีอจํากัดในเรือ่งงบประมาณในการ 

ดําเนินการทั้งทางดาน การนําไปใช และการดูแลรักษา ที่ตองใชงบประมาณสูง ดังนัน้ครูผูสอนจะตองมี 
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ความสามารถในดานคอมพิวเตอร จึงจะสามารถจัดการเรียนการสอนใหเกิดผลดี และมีประสิทธิภาพ 
 2.10 งานวจิัยที่เกีย่วกับคอมพวิเตอรมัลติมเีดีย 
  ในการศึกษาคนควาวิจัยครั้งนี้ ไดมีการศึกษางานวิจัยเกีย่วกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ทั้ง

ในประเทศ และงานวิจัยจากตางประเทศ ดังนี ้

  ขจรฤทธิ์ ภักดีพันธ (2549: 63) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง เทคโนโลยี

สารสนเทศ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี สําหรับนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 3 โรงเรียน

วิจิตรวิทยา สํานักงานเขตวัฒนา กรุงเทพมหานคร จาํนวน 80 คน ปรากฎวาประสทิธิภาพเปน 89.91/88.08 

  ธนากร สะอาดแกว (2547: บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองสุโขทัย 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาํหรับนกัเรียนชวงชัน้ที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

ภาคเรียนที่ 2/2546 โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลัยรามคําแหงฝายประถม กรุงเทพมหานคร จํานวนทั้งสิ้น 

48 คน ไดมาจากการสุมหลายขั้นตอน ผลการศึกษาพบวา บทเรียนทีม่ีประสิทธิภาพ 90.90/89.55  ผล

การประเมนิคณุภาพดานเนือ้หาอยูในระดบัดีมาก และผลการประเมนิคุณภาพดานคุณภาพดานสื่ออยูใน

ระดับดี 

  นิสา กรีหิรัญ (2543: 30 – 31) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองอวยัวะรองรับ 

ฟน ระดับปริญญาตรี ชั้นปที่ 1 คณะทันตแพทย มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 

2542 จํานวน 38 คน ผลปรากฏวาบทเรียนคอมพิวเตอรมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ที่กําหนด คือ 90/90 

เนื่องจากบทเรียนสามารถโตตอบไดตลอดเวลา ระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร คือ มีปฏิสัมพันธระหวาง 

ผูเรียนกบัคอมพิวเตอร ทําใหผูเรียนมีความสนใจในการเรยีนเปนพเิศษ มีความพงึพอใจ ตั้งใจเรียน สนกุสนาน 

และแสดงออกถึงความตื่นเตน ที่ไดสัมผัสกบัเครื่องคอมพวิเตอร และสามารถทบทวนไดทนัท ีมีภาพเคลื่อนไหว

ใหเห็น และเมื่อเกิดการสงสัย ก็สามารถยอนกลับไปดูเนื้อหาใหมได โดยไมตองเกรงกลัวเหมือนถามอาจารย

ผูสอนปกติ 

  นันทวรรณ วิบลูยศักดิ์ชัย (2548: 76) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองอุปกรณ 

คอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 

โรงเรียนอนุบาลวัดนางนอง สํานักงานเขตการศึกษากรุงเทพมหานคร จํานวน 48 คน ปรากฎวาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้นในครั้งนี้มีประสิทธิภาพเปน 89.89/85.61 

  บุญชวย วิรัตน (2550: บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กระบวนการ

เปลี่ยนแปลงของเปลือกโลก (ดิน หิน แร) สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนมาลา

สวรรคพทิยา ภาคเรยีนที ่2 ปการศึกษา 2549 จํานวน 45 คน ผลการวจิัยครัง้นี ้พบวา การพฒันาบทเรยีน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง กระบวนการเปลี่ยนแปลงของเปลือกโลก (ดิน หิน แร) สําหรับนักเรียนชวง

ชั้นที ่3 ชัน้มัธยมศกึษาปที่ 2 ที่พฒันาข้ึนมปีระสทิธิภาพ 88.92/87.70 เปนไปตามเกณฑที่กาํหนดไว และ
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ยังมีระดับความคิดเห็นของผูเรียนที่มีผลตอบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนี้ มีระดับความคิดเห็นเฉลี่ย

โดยรวมอยูในเกณฑดีมาก 

  ปยะรัตน จิตมณี (2546: บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียเร่ือง เศษสวน 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนดาราคาม สังกัดสํานักงานการประถมศึกษา กรุงเทพมหานคร 

ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2545 จํานวน 48 คน ผลการศึกษาพบวาไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

ที่มีคุณภาพดานเนื้อหาในระดับดี มีคุณภาพดานสื่อในระดับดีมาก และมีประสิทธิภาพ 88.79/89.58 

  ปริตร แกวสวาง (2540) ไดทําการพัฒนาหนังสือเรียนเลมเล็กเชิงวรรณกรรมไปสูระบบมัลติมีเดีย

บนซีดีรอม ในวิชากลุมสรางเสริมประสบการณชีวิต โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

จํานวน 30 คน จากการศึกษาพบวา กลุมตัวอยางที่เรียนจากหนังสอืเรียนเลมเล็กเชิงวรรณกรรมระบบ

มัลติมีเดียบนซีดีรอม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรอยละ 96.53 และมีคะแนนเฉลีย่หลงัการเรียนสูงกวา

คะแนนเฉลีย่กอนการเรียนอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01 

  ณัชชา จองธุรกิจ (2542) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการพิมพสกรีน

ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี และเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียที่สรางขึ้น 

และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกลุมที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย กับกลุม

ที่เรียนจากการสอนปกติ ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่

กําหนด 90/90 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สูงกวา

กลุมที่เรียนจากการสอนปกติ อยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  สมปรารถนา วงศบุญหนัก (2541) ทําการวิจัยเกีย่วกบัการใชคอมพวิเตอรชวยสอนแบบ

มัลติมีเดียในกรสอนวิชาฟสิกสสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โดยพัฒนาเครื่องมือขึ้นใชทดลองกับ

กลุมตัวอยาง 36 คน พบวา การใชคอมพวิเตอรชวยสอนแบบมัลติมเีดียทําใหนกัเรียนมีคะแนนเฉลีย่หลงัเรยีน

สูงกวาการเรียนทั้งดานความคิดรวบยอด ดานทักษะกระบวนการ และดานคานิยมทางวิทยาศาสตร โดย

มีผลคะแนนเฉลี่ยของการเรียนในรูปแบบกลุมสูงกวารายบุคคล 

  สกนธ เรืองนุม (2546: บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย วิชาวทิยาศาสตร 

เร่ือง เครื่องใชไฟฟาในบาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 กลุมตัวอยางเปน นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปที่ 3 

โรงเรยีนสตรีวรนาถบางเขน จาํนวน 48 คน ไดมาโดยการสุมอยางงาย ผลการศึกษาคนควา พบวา บทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้นนี้ มีประสิทธิภาพ 88.75/86.33 ตามเกณฑที่ตั้งไวคือ 85/85 

  สุทธิศักดิ์ แซแต (2549: บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองระบบ

เครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน ผลการวิจยัพบวา มีคุณภาพจากการประเมินของของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา

อยูในระดับดี คุณภาพจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดีมาก และมี

ประสิทธิภาพ 95.44/91.89 กลุมตัวอยางทุกคนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูผานเกณฑรอยละ 80 
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  อิสสรี อิสรธํารง (2541) ไดศึกษาผลการเรียนรูการใชมัลติมีเดียในการฝกอบรมความรูเบื้องตน

เกี่ยวกับการควบคุมจราจรทางอากาศของพนกังานบริษทัวทิยุการบินแหงประเทศไทย จํากดั ทําการเปรียบเทียบ

กับการอบรมดวยการบรรยายปกติ กลุมตัวอยางเปนพนักงานบริษัทวิทยกุารบินแหงประเทศไทย จํากัด 

ที่ไมมีพืน้ฐานความรูเกี่ยวกบัการควบคุมจราจรทางอากาศมากอน จาํนวน 60 คน ซึ่งไดมาจากการสุม

ตัวอยางงายและจับฉลากแบงออกเปน 2 กลุม ไดกลุมทดลองและกลุมควบคุม จาํนวนกลุมละ 30 คน 

ดําเนินการทดลองโดยกลุมทดลองรับการอบรมดวยการใชมัลติมีเดียฝกอบรม และกลุมควบคุมรับการอบรม

ดวยการใชการบรรยายปกตกิอนและหลังการอบรมใหทัง้สองกลุมทาํแบบทดสอบ เพื่อวัดผลการเรียนรู 

จากนัน้ทาํการทดสอบความคงทนในการเรยีนรูอีกครัง้หนึง่ หลงัการอบรมผานไป 2 สปัดาห  แลวนาํขอมูล

มาวิเคราะหทางสถิติ ผลการวิจัยพบวา ผลการเรียนรูและความคงทนในการเรียนรูของผูเขาอบรมที่อบรม

ดวยการใชมัลติมีเดียสูงกวาผูเขาอบรมดวยการบรรยายปกติอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  เยาวลักษณ วรรณมวง (2544: บทคัดยอ) ศึกษาความสามารถในการจํา พยัญชนะไทย

ของเด็กที่มีปญหาทางการเรียนรู จากการสอนโดยใชคอมพวิเตอรชวยสอน กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา

เปนเด็กนักเรียนชาย/หญิง ทีม่ีปญหาทางการเรียนรู ที่กาํลังศึกษาอยูในชั้นเด็กเล็ก ปการศึกษา 2543 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) จํานวน 6 คน ใชระยะเวลา

ทดลอง 8 สัปดาห  ๆละ 30 นาที รวมทัง้สิน้ 24 คร้ัง เครื่องมอืที่ใชในการรวบรวมขอมูล ไดแก แบบทดสอบวัด

ความสามารถในการจําพยัญชนะไทย ผลการวิจัยสรุปไดวา ความสามารถในการ จําพยัญชนะของนกัเรียน

ที่มีปญหาทางการเรียน หลังจากการสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน สูงขึ้นอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 

  เทียมใจ  อําไพวรรณ (2545: 55) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสถานการณ 

จําลองเรื่องเครื่องใชไฟฟาในบาน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนวัดรางบัว กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2543 จํานวน 30 คน 

ผลการวิจยัสรุปไดดังนี้ 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสถานการณจําลอง เร่ือง เครื่องใชไฟฟา 

ในบาน สําหรบันักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 3 ที่พัฒนาขึน้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  2) คะแนน

เฉลี่ย กอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสถานการณจําลอง เร่ืองเครื่องใชไฟฟาในบาน   

  คลารค (ศิวิกา อมรรัตนนานุเคราะห.  2544; อางองิจาก Clark.  1995) ไดศึกษาการใช

โปรแกรมมัลติมีเดียปฏิสัมพันธเปนเครื่องมือสังเกตการพัฒนาวิชาชพีของครู ผลการศึกษาพบวา ครูที่ใช

โปรแกรมมัลติมีเดียปฏิสัมพนัธเปนเครื่องมอืสังเกตการพฒันาวิชาชพีครมูีความสามารถในการจดจาํ สามารถ

ที่จะพิสูจนและอธิบายไดมากกวาครูที่ใชคูมือมาตรฐานวิชาชีพทางการสอน 

  โซลทานี (Soltani.  1995) ไดทําการวิจัยเปรียบเทียบการใชสื่อ 3 ชนิด คือ มัลติมีเดียแบบ

ปฏิสัมพันธ วิดีโอและตํารา ไดทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 92 คน และทําการสุมตัวอยางออกมา 23 คน 
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แบงออกเปนกลุมทดลอง 3 กลุม และกลุมควบคมุ 1 กลุม เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ความพยายาม และแรงจงูใจ 

ผลการวิจยัพบวา มีความแตกตางระหวางผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนทั้ง 3 กลุม คือ กลุมมัลติมีเดยีแบบ

ปฏิสัมพันธมีผลสัมฤทธิ์สูงกวากลุมควบคุม ตําราและวิดีโอ นอกจากนี้นักเรียนที่เรียนจากมัลติมีเดียแบบ

ปฏิสัมพันธมีความคงทนในการเรียนรูนานกวากลุมควบคุมที่ใชตําราและวิดีโอ 

  ออแคลร (ศิวิกา อมรรัตนนานุเคราะห.  2544; อางอิงจาก Auclair.  1996) ไดทําการวิจัย

เร่ือง การสงเสริมความคงทนในการเรียนรูดวยคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ตามเกณฑทฤษฎีพื้นฐานหลักวิชาการ

ออกแบบการสอน โดยทาํการศึกษาคอมพิวเตอรมัลติมีเดยีเปนสื่อที่มีความสัมพนัธ แบบใหมมีความสามารถ

ในการนําเสนอที่นยิมใชกนั ดวยรูปแบบที่เปนขอความ ภาพเคลื่อนไหว วดีิโอ ตลอดจนเสียง การวิจัยครั้งนี้

เปนการสืบสวน เงื่อนไขภายใตโครงสราง ที่มาของมัลติมีเดียที่มีผลกระทบกับการเรียนการสอนเหลานี้

คือ ขอสมมุติฐานที่จะทาํการทดสอบเพื่อทําการศึกษา เพื่อดูผลกระทบทําใหการออกแบบมัลติมีเดียผันแปร

ไป โดยศึกษาจากกลุมตวัอยางจํานวน 100 คน โดย 50 คนแรกเปนนักเรยีนที่อยูในกลุมนักเรียนที่เรียนเกง 

และนักเรียน 50 คนหลังเปนนักเรียนที่อยูในกลุมที่มีสติปญญาปานกลาง โดยใหเรียนจากมัลติมีเดียที่มี

เงื่อนไข 5 แบบ แบบที่หนึง่เปนชนิดขอความ แบบที่สองเปนชนิดขอความผสมภาพเคลื่อนไหว แบบที่

สามเปนขอความ ภาพเคลือ่นไหวและคาํอธิบายภาพ แบบที่ส่ีเปนภาพเคลื่อนไหวและคําอธิบายภาพ 

แบบที่หาเปนภาพเคลื่อนไหวที่สมบูรณแบบผสมกับคําอธิบายภาพ จากผลการทดลองพบวากลุมตัวอยาง

ทั้ง 2 กลุมที่ใชแบบทดลองที ่1, 2 และ 3  ใหผลลัพธไมแตกตางกนั ทัง้ในดานคะแนนความคงทนในการสื่อ

ความหมาย ดานความคงทนในการรับรูและการแสดงบทบาทของพฤติกรรมหลัก แตเมื่อใชแบบทดลอง

ที่ 4 และ 5 จะไดคะแนนสูงกวาในดานรายละเอียดการวเิคราะหของการระลึกไดในการเขียน ผลทางดาน

ปฏิสัมพันธดานความรูสึกก็ใหผลดีเชนกัน และไดความเหน็ตรงกนัเกี่ยวกับศักยภาพของมัลติมีเดียใน

การสงเสริมการเรียนรูวามีคณุประโยชนเมือ่นํามาเปนเครื่องมือในการเรียนรูในหองเรยีน 

  วินสโลว (ศิวิกา อมรรัตนนานุเคราะห.  2544; อางอิงจาก Winslow.  1996) ทําการวิจัย

เร่ืองผลกระทบของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในการสอนบทเรียนเกี่ยวกับคําศัพท 3 แบบ ในการสอบ

คําศัพทวชิาภาษาองักฤษแกนักเรียนระดับมัธยมตน โรงเรียนนอรธคาโรไลนาพบัลิคทีม่ีความสามารถทาง 

ภาษากลุมสูงและกลุมต่ํา จากกลุมตัวอยางที่ไดจากการสุมแบบแบงชั้นจํานวน 146 คน โดยใชนักเรียน

คนหนึ่งไดตัวจัดกระทําที่เปนเงื่อนไขสามแบบ คือ ชนดิขอความ ชนิดภาพเคลื่อนไหว และแบบผสม

มัลติมีเดีย เนือ้หาที่สอนเปนคําศัพทที่ไมเคยเรียน 13 คาํ และทาํการวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียน

ผลวิจัยพบนกัเรียนที่เรียนจากบทเรยีนแบบมลัติมีเดียที่ใชสอนนกัเรยีน ที่มคีวามสามารถในการสื่อความหมาย  

ทั้งกลุมสูงและต่ําใหผลการเรยีนรูสูงกวาอยางมนีัยสาํคัญกวาบทเรียนแบบทีเ่ปนขอความและภาพเคลื่อนไหว 

  อโซโก (Osoko.  1999: 4049 – A) ไดทําการศึกษาการใชเทคโนโลยีมัลตมิีเดีย เพื่อการเรียน

การสอนวิชาคณิตศาสตร และวทิยาศาสตรในโรงเรียน St. Louis Public School แหลงขอมูลไดจากการสํารวจ
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กลุมตัวอยาง ซึ่งเปนครูผูสอน จํานวน 35 คน ผลการวิเคราะหสรุปไดวา เทคโนโลยีมัลติมีเดียสามารถ

เปลี่ยนแปลงวิธีการสอนและกอใหเกิดผลในเชิงบวกตอการเรียนการสอน 

  เดวนิ และ โรบิน (ศิวิกา อมรรัตนนานุเคราะห.  2544; อางองิจาก Davin; & Robyn.  1997) 

ไดรวมกันประเมินการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียซึ่งใชมาตลอดระยะเวลา 10 ป สําหรับนกัเรียน

ในศูนยฝกระดับมัธยมศึกษา จํานวน 124 คน ที่โรงเรียน Sanger High School รัฐแคลิฟอรเนีย ประเทศ

สหรัฐอเมริกา ซึ่งผูเรียนเหลานี้ตองเรียนและฝกเพื่อใหไดประสบการณในการเปนผูนําทางการทหาร ผล

ของการประเมนิพบวาบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยีมีประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่ําหนดไว และบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดียยังชวยประหยัดเวลาในการสอน และคาความเชื่อมั่นในการทีจ่ะนาํไปใชในโรงเรียน

อ่ืนได ดังนั้นการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียยอมจะไดรับประโยชนคุมคาการเรียนการสอน 

  เอ็ดวิน และ จอน (Edwin; & John.  2003) ไดศึกษาวิเคราะหเชิงอภิมานการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนตอความสําเร็จทางการเรียนของนักเรียนประถมศึกษา ซึ่งไดรวบรวมขอมูลผูเรียน

โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากการคนหาฐานขอมูลคอมพิวเตอร ERIC, Dissertation Abstracts 

และ Education Full Text ใชคําสําคัญในการคนหาคือ “Effect”, “Elkementary”, “Computer Assisted 

Instruction” และ “CAI” แลวนํามาวิเคราะหเชิงสถิติขั้นทีส่อง โดยการวเิคราะหเปรียบเทียบถึงความสาํเร็จ 

ทางการเรียนของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาระหวางกลุมที่เรียนแบบปกต ิและกลุมที่เรียนแบบไดรับการเสริม

การเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซึง่แสดงใหเหน็วา ผูเรียนที่ไดรับการเสริมการเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความรูมากกวา 63.31 % ของนกัเรียนที่เรียนแบบปกติ 

 จากเอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของกับคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย จะเห็นไดวา คอมพิวเตอรในระบบ

มัลติมีเดีย เขามามีบทบาทสําคัญมากในทุกวงการโดยเฉพาะในปจจุบันการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ในระบบมัลติมีเดียเปนการรวมหรือประยกุตเอาความสามารถของคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาใช ซึง่เปน

การเพิม่ศักยภาพใหกับบทเรยีน ในดานการเรียนรูประกอบกับมีการพฒันาระบบชวยสรางบทเรียนขึ้น

ทําใหการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรในระบบมัลติมีเดยี มีความสะดวกสบายและงายยิง่ขึ้น ซึ่งจาก

งานวิจัยในดานการพัฒนาคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้น ลวนแตใหประโยชนแกผูเรียนไมวาจะเปนทางดาน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนซึง่มรีะดับสูงขึ้น หรือดานการประหยัดเวลา เนื่องดวยการพฒันาคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียมีลําดับข้ันการพัฒนาอยางเปนระบบ โดยเริ่มแตขั้นการออกแบบ (Instructional Design) ข้ัน

การสราง (Instructional Development) และขั้นการทดลองใช (Instructional Implementation) ดังนั้น

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียจึงมีความนาสนใจในการนํามาพฒันาในเนื้อหาวิชาตางๆ มาก 

 สรุปงานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียพบวา โดยสวนใหญ จะทํา

วิจัยในลกัษณะสรางบทเรียนคอมพวิเตอรขึ้นมาเพียงหวัเรื่องเดียว และทําการทดลองเพื่อเปรียบเทียบ

ประสิทธิภาพ และประสทิธิผลกับวธิีการสอนปกติ หรือเปรียบเทยีบผลกบัการใชสื่อประเภทอืน่ๆ หรือสราง 
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บทเรียนคอมพวิเตอรขึ้นมา และนําไปทดลองสอนเพื่อศึกษาปจจัยทีม่ีผล ตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอร  

ตอมาในระยะหลังเริ่มมีการวิจัย เพื่อสรางบทเรียนคอมพิวเตอรที่มีเนือ้หาครบถวน และสอดคลองกับ

หลักสูตรที่ใชในการเรียนการสอนจริง และดําเนนิการหาคุณภาพของบทเรียน ดานประสิทธิภาพ และ

ประสิทธิผล แตจํานวนงานวจิัยในลักษณะนี้ยังมจีํานวนนอยมาก ซึ่งผลของการวิจัยโดยสวนใหญพบวา 

บทเรยีนที่สรางขึ้นมปีระสิทธภิาพเปนไปตามเกณฑที่กาํหนดไว และทาํใหผูเรียนมผีลสัมฤทธิท์างการเรียน

สูงขึ้น 

 

3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
 ในการจัดการศกึษาตองคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลไมวาจะเปน ความสามารถ  ความสนใจ 

ความพรอม หรือความตองการของบุคคล (เสาวณีย สิกขาบัณฑิต.  2528: 3) ดังนั้น แนวคิด ทางการจัด 

การศึกษาโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล (Individual Differences) เรียก การเรียนการสอน

ลักษณะนี้วา การจัดการเรียนการสอนตามเอกัตภาพ หรือการเรียนรูดวยตนเอง (Individualized Instruction) 

โดยยึดหลกัความแตกตางระหวางบุคคล โดยมุงจัดสภาพการเรียนการสอนทีเ่ปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรู

ดวยตนเอง ตามความสามารถ ความสนใจ และความพรอมของแตละคน โดยจัดสิง่แวดลอมสําหรับการเรียนรู

ใหผูเรียนไดเรียนอยางอิสระ 
 3.1 ความหมายของการเรยีนรูดวนตนเอง 
  จากการศึกษาคนควา มีนักการศึกษาไดใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง ไวหลาย

แนวความคิด ดังนี ้

  พัชรี พลาวงศ (2526: 83) ไดใหความหมายของการเรียนดวยตนเองไววา การเรียนดวย

ตนเอง หมายถึง วิธีการเรียนชนิดหนึ่งที่มีโครงสรางมีระบบที่ตอบสนองความตองการของผูเรียนได การเรียน

แบบนี้ผูเรียนมีอิสระในการเลือกเรียนตามเวลา สถานที่เรียน ระยะเวลาในการเรียนแตละบท แตจะตอง

อยูจํากัดภายใตโครงสรางของบทเรียนนั้นๆ เพราะในแตละบทเรียนจะมีวิธีเรียนชี้แนะไวในคูมือ 

  วิไล องคธนะสุข (2543: 80) ไดใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเองไววา การเรียนรู

ดวยตนเอง เปนรูปแบบหนึ่งของการเรียนการสอน โดยเปดโอกาสใหเรียนสามารถเลือกเรียนหรือเรียนตาม

ความสามารถ ความสนใจของตนเอง โดยคํานึงถึงหลักของความแตกตางระหวางบุคคล ซึ่งไดแก ความ

แตกตางในดานความสามารถทางสติปญญา ความตองการ ความสนใจ ดานรางกาย อารมณ และสังคม 

โดยการเรียนรูตนเองเปนการประยุกตรวมกนัระหวางเทคนคิและสื่อการสอนใหสอดคลองกับความแตกตาง 

ระหวางบุคคล 

  สมบัติ สุวรรณพิทักษ (2524: 6) กลาววา การเรียนรูดวยตนเองเปนกระบวนการเรียนรูดวย 

ตนเองเปนหลกั โดยไดรับการชวยเหลอืและสนับสนนุจากผูอ่ืน เชน เพือ่น ครู และผูรูเทาที่จาํเปนการเรียนรู  
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ดวยตนเองในที่นี้ ประกอบดวยองคประกอบที่สําคัญ ดังนี ้

   1. วิเคราะหและกําหนดความตองการของตนเอง 

   2. การกําหนดจดุมุงหมายในการเรียน 

   3. การหาแหลงวทิยาการทั้งที่เปนวัสดุและบคุคล 

   4. การเลือกวิธีการและกิจกรรมการเรียน 

   5. การกําหนดวิธกีารประเมนิผลการเรียน 

  สมบูรณ ศาลายาชีวิน (2526: 26) กลาววา การเรียนรูดวยตนเองคือการขวนขวาย และ

ศึกษาตอดวยตนเอง โดยไมมีผูใดมาบังคบั เปนการเรียนที่เกดิจากใจชอบ ใจรัก เพือ่ความพึงพอใจ ที่

เกิดจาก กิจกรรมการเรียน เกิดจากแรงจงูใจภายใน 

  เสาวณีย สิกขาบัณฑิต (2528: 3) ใหความหมายของการเรียนรูดวยตนเองไววา เปนการจัด 

การศึกษาที่ผูเรียนสามารถศึกษาเลาเรียนไดดวยตนเอง และกาวไปตามความสามารถ ความสนใจ และ

ความพรอม โดยจัดสิ่งแวดลอมสําหรับการเรียนใหผูเรียนไดเรียนอยางอิสระ 

  กิดานันท มลิทอง (2536: 164) ไดใหความหมายของการศึกษาคนควาดวยตนเองวา เปน 

การจัดการศึกษาทีพ่ิจารณาถงึลักษณะความแตกตาง ความตองการ และความสามารถเพือ่ใหผูเรียน แตละคน 

เรียนรูในสิ่งที่ตนสนใจ ไดตามความสามารถของตน เพื่อบรรลุวัตถุประสงคที่กําหนดไว 

  สเคเจอร (Skager.  1978: 13) ไดอธิบายวา การเรียนรูดวยตนเองเปนการพฒันาการเรียนรู 

และประสบการณของตนเอง ตลอดจนความสามารถในการวางแผนการปฏิบัติและการประเมนิผลของ

กิจกรรมการเรยีนทั้งในลักษณะที่เปนเฉพาะบุคคล และในฐานะที่เปนสมาชิกของกลุมการเรียนที่รวมมือกัน 

  ทัฟ (Tough.  1979: 114) ไดทําการศึกษาเรื่องนี้อยางจริงจัง โดยกําหนดหนวยในการวัด

ปริมาณการเรียนรูดวยตนเองออกเปนโครงการเรียน (Learning Project) โดยกําหนดคาเปรียบเทียบวา 

การเรียนดวยตนเองเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่ใชเวลารวมกันตั้งแต 7 ชั่วโมงขึ้นไป ถือวา เปนหนึ่งโครงการเรียน 

และเมื่อผูเรียนไดใชกระบวนการเรียนรูดวยตนเองแลว ผูเรียนควรจะไดรับความรู เกิดเจตคติ ไดรับทกัษะ 

หรือสามารถทีก่อใหเกิดกระบวนการเปลี่ยนแปลงตางๆ อันเปนผลมาจากการเรยีนรูนั้นๆ ดงันัน้ การเรียนรู

ดวยตนเอง อาจจะเกิดไดจากการใชบทเรยีนสําเร็จรูป การศึกษาดวยตนเอง เชน การอานเอง คิดเอง 

ทดลอง ปฏิบตัิ หรือคนควาดวยตนเอง เปนตน 

  กริฟฟน (Griffin.  1983: 153) อธิบายวา การเรียนรูดวยตนเอง เปนการจัดประสบการณ

การเรียนรูเฉพาะบุคคลใดบุคคลหนึ่ง โดยมีเปาหมายไปสูการพัฒนาทักษะการเรียนรูของตน และความสามารถ

ในการวางแผนปฏิบัติการ และประเมินผลการเรียนรู การจัดการเรียนรูเปนเฉพาะบุคคล 

  บรูคฟลด (Brookfied.  1984: 59 – 71) กลาววา การเรียนรูดวยตนเอง หมายถงึ การเปนตัว 

ของตัวเอง ควบคุมการเรียนรูดวยตนเอง มีความอิสระโดยอาศัยความชวยเหลือจากแหลงภายนอก นอยที่สุด 
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  เชียริน (Sheerin.  1996: 3) ไดกลาววา การเรียนรูดวยตนเองคือ การที่นกัเรียนสามารถ

ตัดสินใจเลือกใชวัสดุชวยฝก เพื่อใหเกิดความรูในเรื่องตางๆ ไดดวยตัวเอง และชุดฝกดังกลาว สามารถชวย 

ผูเรียนใหเกิดความเขาใจเรื่องที่เรียน อีกทัง้ยังสามารถตรวจสอบความถกูตองไดดวยตนเอง อีกทัง้ผลของ

การใชวัสดุชวยฝกดังกลาว ยังชวยกําหนดแนวทางใหผูเรียนที่จะศึกษาดวยตนเองตอไป 

 จะเห็นไดวา การเรียนรูดวยตนเอง มีความสําคัญตอการเรียนการสอนและจัดการศึกษา ดังนั้น 

เมื่อนํามาใชรวมกับเทคโนโลยีการศึกษาจะทําใหสภาพการเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงคและสนับสนนุ

การเรียนรูไดอยางมีประสิทธภิาพ โดยใหผูเรียนไดมีสวนรวมหรือลงมือปฏิบัติมีการตอบสนองหรือขอมูล

ยอนกลับในการเรียนอยางฉับพลัน มีการเสริมแรงเปนระยะทําใหเรียนไดรับประสงการณมีพัฒนาการเรียนรู

อยางตอเนื่องตามความสนใจและวุฒิภาวะของตนเอง 
 3.2 ความสําคัญของการเรียนรูดวยตนเอง 
  โนลล (Knowles.  1975: 15 – 17) ไดกลาวถงึความสาํคัญของการเรียนรูดวยตนเองไว

ดังนี ้

   1. คนที่เรียนรูดวยการริเร่ิมของตนเอง ดีกวาคนที่เปนเพียงผูรับหรือรอใหครูถายทอด

วิชาความรูใหเทานั้น คนที่เรียนดวยตนเองจะเรียนอยางตั้งใจ มีจุดมุงหมาย และมีแรงจูงใจ สามารถใช

ประโยชนจากการเรียนรูไดดีกวา และยาวนานกวาบุคคลที่รอรับคําสอนแตเพียงอยางเดียว 

   2. การเรยีนดวยตนเองสอดคลองกับพฒันาการทางจิตวทิยาและกระบวนการทางธรรมชาติ 

มากกวา คือ เมื่อตอนเปนเดก็ ธรรมชาติทีต่องพึง่ผูอ่ืน ตองการผูปกครองปกปองเลีย้งดูและตัดสนิใจแทน 

เมื่อเติบโตขึ้นก็คอยๆ พัฒนาตนเองไปสูความเปนอิสระ ไมตองพึ่งครู ผูปกครองและผูอ่ืน การพัฒนานาํไปสู

ความเปนตัวของตัวเองมากขึ้น 

   3. พัฒนาการใหมๆ ทางการศึกษามีหลักสูตรใหม หองเรียนเปด ศูนยบริการทางวิชาการ 

การศึกษาอยางอิสระ โปรแกรมการเรียนที่จัดแกบุคคลภายนอกมหาวทิยาลัยเปด ฯลฯ   

   4. การเรียนรูดวยตนเอง เปนความอยูรอดของชีวิตในฐานะทีเ่ปนบุคคล และเผาพันธุ

มนุษย เนื่องจากโลกปจจุบันเปนโลกใหมที่แปลกไปกวาเดิม ซึ่งมีความเปลี่ยนแปลงใหมๆ เกิดขึ้นเสมอ 

และขอเทจ็จริงขอนี้เปนเหตุผลไปสูความจาํเปนทางการศกึษาและการเรยีนรู การเรยีนรูดวยตนเอง จงึเปน 

กระบวนการตอเนื่องตลอดชีวิต 

  ทัฟ (Tough.  1979: 116 – 117) กลาวถึงความสําคัญเกี่ยวกับการเรียนรูดวยตนเองไววา

กิจกรรมการเรียนรู หรือโครงการที่ผูเรียนเกี่ยวของ (Learning Project) มาจากการวางแผนดวยตนเอง 

ทัฟเนนวา กิจกรรมการเรียนเปนแรงผลักดันทีท่ําใหเกิดความสนใจในการเรียนรู 

 จะเห็นไดวา การเรียนรูดวยตนเองนั้น มีความสําคัญเปนอยางยิ่ง เพราะการเรียนรูดวยตนเอง

เกิดจากความตองการของผูเรียนเอง ผูเรียนเปนผูเลือกเรียนตามความสนใจของตัวเอง ผูเรียนมีอิสระใน
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การเรียน ทั้งยังลดขอจํากัดในดานเวลา สถานที่ ทําใหเรียนไดดี และเปนไปอยางตอเนื่อง ทําใหการเรียนรู

เปนไปอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 3.3 ลักษณะประเภทของการเรียนรูดวยตนเอง 
  ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซึ่งมีลักษณะเปนบทเรียนที่ใชเรียนดวยตนเอง

จึงควรพิจารณาความแตกตางระหวางบุคคล ซึ่งนักการศึกษาไดนําหลักจิตวิทยามาใชโดยคํานึงถึงความตองการ 

ความถนัด และความสนใจของผูเรียนเปนสําคัญ เอกตับุคคลมีความแตกตางกนัหลายดาน กลาวคือ 

ความสามารถ สติปญญา ความตองการ ความสนใจ รางกาย อารมณ สังคม และความแตกตางระหวาง

บุคคลดานอื่นๆ (ชม ภูมิภาค.  2524) 

  เสาวนีย สกิขาบัณฑิต (2528: 287) ไดกลาวถึงการเรียนรูดวยตนเองในรปูแบบของบทเรียน

โมดูล (Instructional Module) มีลักษณะ ดังนี ้

   1. ใหผูเรียนเรียนดวยตนเองนั่น คือ สามารถเรียนใหบรรลุวัตถุประสงคไดดวยตนเอง

โดยมีครูเปนผูคอยดูแลใหคําปรึกษาเทานั้น 

   2. วัตถุประสงคและกิจกรรมการเรียนควรจะจัดใหมีลักษณะที่ดี เพื่อใหผูเรียนเรียนได

ดวยความเขาใจและเกิดความรูตามลาํดับ ไมสับสน และจะไดเปนการเพิม่พนูความรูทีละนอยๆ ตาม

ขั้นตอน 

   3. จูงใจผูเรียนในทุกๆ กิจกรรมการเรียนซึ่งจะทําใหผูเรียนสนใจเรียนดวยความอยากรู 

อยากเห็น ซึ่งจะเปนผลใหการเรียนนั้นมีความหมายมากขึ้นสําหรับเขา 

   4. ภาษาที่ใชชัดเจน ถูกตอง และเหมาะสมกบัระดับความรูและระดับชั้นของผูเรียน 

   5. เนื้อหามีความถูกตองคําอธบิายชัดเจน ซึง่จะเปนการทาํใหผูเรียนเขาใจไมไขวเขว 

   6. ใหผูเรียนมพีัฒนาการหลายดานในเนื้อหาบทเรียนบางเรื่องบางตอนหรือบางบท อาจจะ

มีความจาํเปนตองใหผูเรียนไดมีการพฒันาการดานเจตคต ิมีความซาบซึง้และเหน็คุณคาดวย นอกเหนอืจาก

ความรูและทักษะ 
 3.4 องคประกอบของการเรียนรูดวยตนเอง 
  โนลล (Knowles.  1975: 40 – 47) ไดกลาวถงึ องคประกอบของการเรียนรูดวยตนเองไว 

ดังนี้     

   1. การวเิคราะหความตองการของตนเอง เร่ิมจากการใหผูเรียนแตละคนบอกความตองการ 

และความสนใจพิเศษของตนเองในการเรียนใหเพื่อนอีกคนหนึ่งทําหนาที่เปนผูใหคําปรึกษา แนะนํา และ

เพื่อนอีกคนหนึง่ทําหนาที่จดบันทึก กระทําเชนนี้หมนุเวียนกนัไปจนครบทั้ง 3 คน  ไดแสดงบทบาททั้ง 3 ดาน 

คือ ผูเสนอความตองการ ผูใหคําปรึกษาและผูจดบันทึกสังเกตการณ การเรียนรูบทบาทดังกลาวใหประโยชน

อยางยิ่งในการเรียนรวมกัน และชวยเหลือกันในทุกๆ ดาน 



 36 

   2. การกําหนดจดุมุงหมายในการเรียน โดยเริ่มตนจากบทบาทของผูเรียนเปนสําคัญ 

ดังนี ้

    2.1 ผูเรียนควรศึกษาจุดมุงหมายของวิชา แลวจึงเริ่มเขยีนจดุมุงหมายในการเรียน 

    2.2 ผูเรียนควรเขียนจุดมุงหมายใหชัดเจน เขาใจได ไมคลุมเครือ คนอื่นอานแลวเขาใจ  

    2.3 ผูเรียนควรเนนถงึพฤตกิรรมที่ตนเองคาดหวงั 

    2.4 ผูเรียนควรกาํหนดจุดมุงหมายที่สามารถวดัได 

    2.5 การกําหนดจุดมุงหมายของผูเรียนในแตละระดับ มีความแตกตางอยางชัดเจน 

   3. การวางแผนการเรียนของผูเรียน ควรเริ่มตนจากการกาํหนดจุดมุงหมายในการเรียนรู

ดวยตนเอง ดังนี ้

    3.1 ผูเรียนจะตองกําหนดเกีย่วกบัการวางแผนการเรียนของตนเอง 

    3.2 การวางแผนการเรียนของผูเรียน ควรเริ่มจากการกําหนดจุดมุงหมายการเรียน 

ดวยตนเอง 

    3.3 ผูเรียนเปนผูจัดเนื้อหาใหเหมาะสมกับสภาพความตองการและความสนใจของ

ผูเรียน 

    3.4 ผูเรียนเปนผูระบุวิธกีารเรียนเพื่อใหเหมาะสมกับตนเองมากที่สุด 

   4. การแสวงหาแหลงวทิยาการเปนกระบวนการศึกษาคนควาทีม่ีความสําคัญตอการศึกษา

ในปจจุบันอยางมาก ดังนี ้

    4.1 ประสบการณการเรียนแตละดานที่จัดใหผูเรียนแสดงใหเห็นถงึความมุงหมาย 

ความหมายและความสาํเรจ็ของประสบการณนั้น 

    4.2 แหลงวทิยาการ เชน หองสมดุ วัด สถานีอนามยั ถูกนาํมาใชอยางเหมาะสม 

    4.3 เลือกวทิยาการใหเหมาะสมกับผูเรียนแตละคน 

    4.4 มีการจัดสรรกจิกรรมอยางเหมาะสม กิจกรรมบางอยางผูสอนจะเปนผูจัดเอง 

ตามลําพัง และบางอยางเปนกิจกรรมที่จดัรวมกันระหวางครูกับนักเรยีน 

   5. การประเมินผล เปนขั้นตอนสําคัญในการเรียนรูดวยตนเอง ชวยใหผูเรียนทราบถงึ

ความกาวหนาในการเรียนของตนเปนอยางดี การประเมินผลจะตองสอดคลองกับวัตถุประสงค โดยทั่วไป

จะเกี่ยวกับความรู ความเขาใจ ทักษะ ทัศนคติและคานิยม ซึ่งขั้นตอนในการประเมินผลมี ดังนี ้

    5.1 กําหนดเปาหมาย วัตถุประสงคใหชัดเจน 

    5.2 ดําเนินการทุกอยางเพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคที่วางไว ขั้นตอนนี้สําคัญในการใช 

ประเมินผลการเรียนการสอน 
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    5.3 รวบรวมหลักฐาน การตัดสนิใจจากการประเมิน จะตองอยูบนพืน้ฐานของขอมูล  

ที่สมบูรณและเชื่อถือได 

    5.4 รวบรวมขอมูลระหวางเรียนเพื่อเปรียบเทียบกับหลังเรียนวาผูเรียนกาวหนาเพียงใด 

    5.5 แหลงขอมูล จากครูและผูเรียนเปนหลักในการประเมินผล 
 3.5 การพัฒนาการเรียนรูดวยตนเอง 
  แคนดี้ (Candy.  1991: 322 – 337) เสนอวิธีการทีท่ําใหเกิดการเรียนรูดวยตนเอง ดังนี ้

   1. สรางการใชองคความรูที่มีอยูในตัวผูเรียน 

   2. กระตุนใหการเรียนมีอยูอยางลึก 

   3. ใหผูเรียนมีการถามคําถามมากขึ้น 

   4. จัดโอกาสเพื่อสะทอนการประเมินผลหรือการสํารวจขบวนในการคิดอยางมวีิจารณญาณ 

   5. การสรางบรรยากาศที่สนับสนุนการเรียนรู 

    วิธีการพัฒนาการเรียนรูดวยตนเอง ผูสอนมีการชี้นําถึงการหาแหลงขอมูลการรวบรวม

ขอมูล มีการสนับสนุนใหกาํลังใจ สรางบรรยากาศที่สงเสริมใหเกิดการเรียนรูดวยตนเอง ทําใหผูเรียนรูจักใช 

ความรูที่มีอยูเชื่อมโยงไปสูความรูใหม และการนําสิ่งที่ไดจากการเรียนรูไปทดลองใชและประเมินผลการเรียน

ประคับประคองแลวจึงพัฒนาไปสูการเรียนแบบเปนตัวของตัวเอง 
 3.6 บทบาทของผูเรียนในการเรียนรูดวยตนเอง 
  การเรียนการสอนดวยการเรียนรูดวยตนเองจะเนนบทบาทของผูเรียน ในการเรียนรูดวยตนเอง 

ดังนี ้

  โนลล (Knowles.  1975: 47) ไดสรุปบทบาทของผูเรียนในการเรียนรูดวยตนเอง ดงันี ้

   1. การเรียนรูดวยตนเอง ควรเริ่มจากการที่ผูเรียนมีความตองการที่จะเรียนในสิ่งหนึ่ง

ส่ิงใด เพื่อการพัฒนาทักษะ ความรู สําหรับการพัฒนาชีวิตและการงานในอาชีพของตน 

   2. การเตรียมตัวของผูเรียน คือ ผูเรียนจะตองศึกษาหลักการ จุดมุงหมายและโครงสราง 

หลักสูตรรายวิชา และจุดประสงคของรายวิชาที่จะเรียน 

   3. ผูเรียนควรจัดเนื้อหาวิชาดวยตนเอง ตามจํานวนคาบที่กาํหนดไวในโครงสราง และ

กําหนดวัตถปุระสงคเชงิพฤติกรรมลงไปใหชัดเจนวา บรรลุผลในดานใด เพื่อแสดงใหเหน็วาผูเรียน ไดเกิด

การเรียนรูในเรื่องนั้นๆ แลว และมีความคิดหรือเจตคติในการนําไปใชในชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม 

   4. ผูเรียนเปนผูวางแผนการสอน และดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนนั้นดวยตนเอง

โดยอาจขอคําแนะนําใหชวยเหลือจากครูหรือเพื่อน ในลักษณะของการรวมมือกันทํางานไดเชนกัน 

   5. การประเมนิผลการเรียนรูดวยตนเองควรเปนการประเมนิผลรวมกันระหวางครูผูสอน 

กับผูเรียน โดยครูและผูเรียนรวมกันตั้งเกณฑการประเมนิผลรวมกัน 
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  เวนบอรก (สิริรัตน สัมพนัธยุทธ.  2540: 23; อางองิจาก Wenburg.  1972: 116) ไดสรุป

ความสําคัญ และบทบาทของผูเรียนที่เรียนรูดวยตนเองไว ดังนี ้

   1. ผูเรียนเรียนรูไดจากสถานการณและสิ่งแวดลอมที่เปนอิสระ หมายถึง ผูเรียนไมถูก

ควบคุมจากบุคคลอื่น ซึ่งมีผลทําใหผูเรียน เรียนรูไดเร็วขึ้น 

   2. ผูเรียนเรียนไดจากการลงมือปฏิบัติ ซึ่งจะทาํใหผูเรียนคนพบความจริงดวยตนเอง 

   3. ผูเรียนเรียนไดจากการรวมมือกัน การรวมมือไมไดหมายถึงการเขากลุมอยางเดียว

เทานั้น แตยังหมายถึงการทีแ่ตละฝายชวยเหลือสงเสริมซึ่งกันและกันในสถานการณการเรียน โดยการให

ผลปอนกลับ (Feedback) ใหสมาชิกอื่นๆ ทราบ ส่ิงที่ชวยใหผูเรียนรวมมือกัน คือ กระบวนการกลุม 

   4. ผูเรียนเรียนจากภายในตวัออกมา หมายถึง การที่ผูเรียนเรยีนโดยการสรางความรูสึก

บางอยาง เกี่ยวกับส่ิงที่จะเรียน ไมใชเรียนโดยถูกกําหนดบางสิ่งบางอยางเขาไปในผูเรียน 

 ในการเรียนรูดวยตนเองนั้น ผูเรียนจะเรยีนไดดีเพราะมีอิสระ ในการเรียน ผูเรียนเปนกลไกสําคัญ

ที่จะตองกําหนดวิธีการเรียน จุดมุงหมาย หลักการและสรุปผลการเรียนดวยตนเอง ซึ่งอยูภายใตการดูแล

และชี้แนะของครู 
 3.7 การสงเสริมใหผูเรียนมีการเรียนรูดวยตนเอง 
  เมชโิรว (Mezirow.  1981: 1) เสนอวธิีการที่จะสงเสริมใหผูเรียนมกีารเรยีนรูดวยตนเองตอง 

ดําเนินการ ดังนี ้

   1. ชวยใหผูเรียนเขาใจถงึการใชแหลงวทิยาการตางๆ โดยเฉพาะอยางยิง่ประสบการณ 

จากผูอ่ืน รวมทั้งครูหรือผูอํานวยความสะดวกซึ่ง ตองใชความสัมพันธอันดีตอกัน 

   2. ลดการใหผูเรียนพึ่งพาผูสอนหรือผูอํานวยความสะดวก 

   3. ชวยใหผูเรียนตระหนักถึงความจําเปนในการเรียนรู เนื่องจากการรับรูความตองการ 

ของตนเองอันเปนผลมาจากอิทธิพลของวัฒนธรรม สภาพแวดลอมที่เปล่ียนแปลงไป 

   4. ชวยใหผูเรียนเพิ่มความรับผิดชอบในการหาเปาหมายของการเรียนรู การวางแผน 

และการประเมินผลการเรียนดวยตนเอง 

   5. ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากปญหาของแตละบุคคล 

   6. ชวยใหผูเรียนตัดสินใจในวิชาตางๆ ที่เสนอทางเลือกใหผูเรียนตัดสินใจที่จะเรียนรู 

   7. กระตุนใหผูเรียนใชเกณฑ หรือบรรทัดฐานในการตัดสินใจ หรือพินิจพิเคราะห ส่ิงตางๆ 

ที่เกี่ยวกับตน และประสบการณทั้งหมดที่ผานมา 

   8. ชวยใหผูเรียนเขาไปสูการเรียนรูดวยการมองตนเองอยางถูกตอง 

   9. ชี้ปญหาและแกไขปญหาโดยงาย ซึง่ตองตระหนักถึงความสัมพันธของปญหา       
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   10. เสริมแรงมโนมติของผูเรียนวาตองเปนทัง้ผูเรียน และผูจัดการชีวติของตนเองโดยจัด 

บรรยากาศที่สนับสนุน และรับปฏิกิริยาตอบกลับของผูเรียน เพื่อเปนการกระตุนความสามารถของผูเรียน 

   11. เนนการนําประสบการณการมีสวนรวม และวิธีการสรางโครงการอยางเปนระบบ 

โดยทาํในรูปลักษณ “สัญญาการเรียน” (Learning Contract) 

 กลาวไดวา การสงเสริมใหผูเรียนมีการเรียนรูดวยตนเองนั้น ตองใหผูเรียน ตระหนักถึงความจําเปน 

ความตองการในการเรียนรู ใหผูเรียนมีบทบาทสงูสุดในการเรียน ลดบทบาท ของครูและผูชวยตางๆ ผูเรียน 

ตองมีความพรอมในการเรียนซึ่งจะสามารถสงเสริมใหผูเรียน เกิดการเรียนรูดวยตนเองมากขึ้น 
 3.8 ประโยชนของการเรียนรูดวยตนเอง 
  ไชยยศ เรืองสวุรรณ (2526: 188) ไดกลาวถึงประโยชนของการเรยีนการสอนแบบการเรียนรู

ดวยตนเองไวหลายประการ ดังนี ้

   1. หลักสูตรหรือรายวิชาถกูจัดไวอยางมีระบบ 

   2. ระบบการวัดผลประกอบดวยเครื่องวัดระดับความรูที่จะเรียน และผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน 

   3. เอ้ือประโยชนใหแกผูเรียนอยางกวางขวางตามบุคลิกภาพของผูเรียน 

   4. กระบวนการสอนเหมาะสมกบับุคลากรในหนวยงาน 

    การเรียนการสอนแบบเรียนรูดวยตนเองยงัเกื้อหนุนสภาพการเรียนรู ทาํใหการเรียนรู

ของผูเรียนแตละคนเกิดขึ้นอยางมีประสิทธภิาพ ดังนี้ 

     1. ผูเรียนมีโอกาสรวมกิจกรรมการเรียนตามความสนใจ 

     2.  ผูเรียนมีโอกาสรับขอมูลยอนกลับทันท ี

     3.  ผูเรียนไดรับการเสริมแรงตลอดเวลา 

     4.  การเรียนการสอนเปนไปตามขั้นตอนอยางเหมาะสม 

  วีระ ไทยพาณชิ (2526: 7 – 17) ไดกลาวถงึประโยชนของการเรียนดวยตนเองไว ดังนี ้

   1. นักเรียนสามารถเรียนรูตามสามารถของตนเอง 

   2. เปนการคํานงึถึงความแตกตางระหวางบคุคล 

   3. นักเรียนมีอิสระมากกวาการสอนแบบปกต ิ

   4. เปนการจูงใจนักเรียน และนักเรียนจะชอบบรรยากาศในโรงเรียนมากขึ้น 

   5. ครูมีเวลาที่จะทํางานกับนักเรียนเปนรายบคุคลเมื่อนักเรยีนตองการ 
 3.9 ทฤษฎทีางจติวิทยาเกี่ยวกับการเรียนรูดวยตนเอง 
  การสรางบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยีนัน้ ตองคาํนงึถงึความแตกตางระหวางบุคคล ของ

ผูเรียน ซึ่งสอดคลองกับหลักจิตวิทยาตางๆ ดังนี้ (ปรัชญา ใจสอาด.  2522: 117 – 129) 
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  ทฤษฎีของธอรนไดค เปนหลักการดานจติวิทยาของเครื่องชวยสอน ดังนี ้

   1. กฎแหงผล (Law of Effect) เปนกฎที่กลาวถงึการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรา และ 

การตอบสนอง ทั้งสองสิ่งนี้จะเชื่อมโยงกันไดถาเราสามารถสรางสภาพอันพึงพอใจแกผูเรียนได ใหผูเรียน

มีความแนใจวาการตอบสนองที่ตนเองแสดงออกมานัน้ถูกตอง ดวยการใหแรงจูงใจหรือรางวัล เชน ให

การตอบสนองทนัททีี่ผูเรียนตอบถูกตอง 

   2. กฎแหงการฝกหัด (Law of Exercise) เมื่อผูเรียนเกิดการเรียนรูจะมีการเชื่อมโยงกัน 

ระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง ผูเรียนอาจสรางปญหาแบบเดียวกันขึ้นอีก 

   3. กฎแหงความพรอม (Law of Readiness) เมื่อรางกายพรอมที่จะกระทํา หรือแสดง

พฤติกรรมใดๆ ออกมา ถามโีอกาสไดกระทาํยอมเปนที่พงึพอใจ แตถาไมมีโอกาสไดกระทาํยอมกอใหเกิด 

ความไมพอใจ หรือถารางกายยังไมพรอมที่จะกระทํายอมกอใหเกิดความไมพอใจไดเชนกัน 
  หลักการเรียนรู (Principle of Learning) 
   การเรียนรูจากเครื่องชวยสอนเปนการเรียนรูอยางหนึ่ง ดังนัน้ในการสรางบทเรียนจะตอง 

คํานึงถึงหลักการเรียนรู ความอยากรูอยากเห็น และเสนอผลใหรูทันที มหีลักการ ดังนี ้

    1. ความงาย ตามหลักการเรียนรูทั่วไปการเรยีนจะตองเริ่มตนจากงายไปหายาก 

ดังนัน้ในการสรางบทเรียนเราจึงควรเริ่มจากสิ่งที่ผูเรียนรูแลวเขาใจแลว จากนั้นจงึคอยๆ ยากขึน้ตามลําดับ

จะทาํใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเหน็ ถาการเรียนเริม่จากสิ่งทีย่ากผูเรียนกจ็ะทาํไมได จะทาํใหผูเรียน

หมดกําลังใจ ทอถอย ไมอยากเรียน 

    2. การเรียนโดยการกระทํา ตามหลกัการเรียนรูพบวา ถาผูเรียนไดลงมอืทํา ดวย

ตนเอง จะทาํใหสนใจมากและจดจาํไปไดนาน ดงันัน้โปรแกรมของเครื่องชวยสอนจงึเปดโอกาส ใหผูเรียน

ไดตอบคําถาม โดยใหเขียนขอความลงไป บังคับเครื่องดวยตนเอง จึงนบัวาตอบสนองจิตวิทยาดานนี ้

    3. เครื่องลอใจในการเรียน ตามทฤษฎีการเรียนรูและไดทดลอง ปรากฏวาการเรียนรู

นั้น ถามีการเสริมแรง หรือลอใจในการเรียนแลวจะทําใหความถี่ของการเรียนสูงขึ้น การลอใจ (ใหรางวัล) 

แกผูเรียนโดยใหผูเรียนสามารถรูผลจากการกระทําที่ตนเองไดรับการตอบสนอง ทําใหผูเรียนอยากเรียนรู

มากยิ่งขึ้น 
  ทฤษฎกีารเรยีนรูของกาเย (Gagne’) 
   กาเยไดเนนบทบาทของครูในการจัดการเรียนการสอนเพื่อกระตุนใหนักเรียนไดทํากิจกรรม 

ตางๆ และไดเสนอแนวทางในการจัดลําดับข้ันการสอนเปน 9 ขั้น (ไชยยศ เรืองสุวรรณ.  2533:  65 – 66) 

อางอิงจากรูปแบบการเรียนรูและการจําของกาเยและคนอื่นๆ ดังนี ้

    1. การเรียนดวยความสนใจ เปนการนาํเขาสูบทเรียนเพื่อใหนักเรียนพรอมที่จะเรียน  

โดยการเลอืกสิง่เรา เชน รูปภาพ ภาพยนตร การใชคําถาม การสาธิต และการนาํเสนอสิง่เรานัน้ๆ เพื่อเรียก 
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ความสนใจ 

    2. การบอกใหผูเรียนทราบจุดประสงคการสอน เพื่อใหผูเรียนทราบจุดประสงค

ปลายทางของการเรียนการสอน และเปนแนวทางไปสูจุดประสงคนัน้ การบอกจุดประสงคอาจบอกใหทราบ

โดยตรงหรือบอกโดยใชคําถามก็ได 

    3. การกระตุนใหผูเรียนระลึกความรูเดิมที่ตองมีกอน อาจใชคําถามหรือบรรยาย 

เพื่อทบทวนความรูเดิม แลวเชื่อมโยงกับความรูใหมใหมีความพรอมทีจ่ะเรียนตอไป 

    4. การเสนอสิง่เรา สิ่งเราที่ใชประกอบการสอน ไดแก วัสดุอุปกรณ และสือ่อ่ืนๆ 

    5. การชี้แนะการเรยีนรูอาจใชคําถามนาํไปสูการเรียนรู การแนะนํา การใชวัสดุอุปกรณ 

และเครื่องมือตางๆ 

    6. จัดใหผูเรียนไดแสดงพฤติกรรม คือ ใหผูเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมการทดลอง 

ผูสอนคอยใหความสะดวก จัดเตรียมเครื่องมือใหพรอมสําหรับการปฏิบัติการ 

    7. ใหขอมูลยอนกลบัเกี่ยวกับผลการทํากิจกรรมเพื่อใหผูเรียนทราบวาการทํากิจกรรม 

การทดลองไดผลถูกตองหรือตองแกไขเปลี่ยนแปลง เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูตามวัตถุประสงค 

    8. การวัดผลการเรียน การวัดผลการเรียนรูของผูเรียนในการทํากิจกรรมอาจทําได 

โดยการใชคําถาม ใหทําแบบฝกหัด หรือทําขอสอบในขณะที่เรียน เพือ่ปรับปรุงแกไข 

    9. การทาํใหผูเรียนคงการเรียนรูและถายโยงการเรียนรู คือ การใหผูเรียน ไดฝก 

ปฏิบัติซ้ําๆ เพื่อใหมีความคงทนของความรู ใหมีการทบทวนและนําความรูไปใชในสถานการณใหม เพื่อ 

ฝกฝนการถายโยงการเรียนรูทั้งทฤษฎีทางจิตวิทยา และการเรียนรูจะมีความสําคัญมาก ในการสรางบทเรียน

สําหรับเครื่องชวยสอน โดยเฉพาะบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เพราะจะเปนปจจยัอยางหนึง่ทีจ่ะทาํให 

ผูเรียนสนใจบทเรียน และจะสงผลตอการเรียนรูของผูเรียนอีกดวย 

 

4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับกลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร ตามหลักสูตร
การจัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 
 พระราชบัญญตัิการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2544 มีความมุงหมายในการจดัการศึกษาที่ตองเปนไป

เพื่อพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยที่สมบูรณทั้งรางกาย จิตใจ สติปญญา ความรูและคุณธรรม มีจริยธรรม

และวัฒนธรรมในการดํารงชีวิต สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 

 แนวการจัดการศึกษา ตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนสามารถเรียนรู พัฒนาตนเองได และมีความสาํคัญ 

ที่สุด เพราะฉะนั้นตองสงเสริมใหผูเรียนพัฒนาเต็มตามศักยภาพ 

 การจัดการศึกษาทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศยั ตองเนน 

ทั้งความรู คุณธรรม กระบวนการเรียนรู และบูรณาการเนือ้หาตอไปนี้ตามความเหมาะสมของแตละระดับ 
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การศึกษา 

  1. ความรูเร่ืองเกีย่วกับตนเอง และความสัมพันธของตนเองกับสังคม ไดแก ครอบครัว 

ชุมชน ชาติ และสังคมโลก รวมถึงความรูเกี่ยวกับประวัติศาสตรของสังคมไทย การเมืองการปกครองใน

ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 

  2. ความรูและทักษะดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การบํารุงรักษาการใชประโยชนจาก

ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

  3. ความรูเกี่ยวกับศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปญญาไทย และการประยุกตใช

ภูมิปญญา 

  4. ความรูและทักษะดานคณิตศาสตร และดานภาษา เนนการใช ภาษาไทยอยางถูกตอง 

  5. ความรูและทกัษะในการประกอบอาชีพ และการดํารงชีวติอยางมีความสุข 
 4.1 ความสาํคัญ 
  คณิตศาสตรมบีทบาทสําคัญอยางยิง่ตอการพัฒนาความคิดมนษุย ทาํใหมนษุยมีความคิด

สรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบระเบียบ มีแบบแผนสามารถวิเคราะหปญหาและสถานการณได

อยางถี่ถวนรอบคอบ ทําใหสามารถคาดการณวางแผน ตัดสินใจและแกปญหาไดอยางถูกตองและเหมาะสม 

  คณิตศาสตรเปนเครื่องมือในการศึกษาวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี ตลอดจนศาสตรอ่ืนๆ 

ที่เกี่ยวของ คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดํารงชีวิตและพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีขึ้น นอกจากนี้คณติศาสตร

ยังชวยพฒันาคนใหเปนมนุษยที่สมบูรณ มคีวามสมดุลทัง้ทางรางกายจติใจ สติปญญา และอารมณ สามารถ

คิดเปน ทําเปน แกปญหาเปน และสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 
 4.2 วิสัยทัศน 
  การศึกษาคณิตศาสตรสําหรับหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 เปนการศึกษา

เพื่อปวงชน เปดโอกาสใหเยาวชนทุกคนไดเรียนรูคณิตศาสตรอยางตอเนื่องและตลอดชีวิตตามศักยภาพ 

ทั้งนี้เพื่อใหเยาวชนเปนผูทีม่ีความรูความสามารถคณิตศาสตรที่พอเพยีง สามารถนาํความรูและทกัษะ

และกระบวนการทางคณิตศาสตรที่จําเปนไปพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดียิ่งขึ้น รวมทั้งสามารถนาํไปเปน

เครื่องมือในการเรียนรูสิ่งตางๆ และเปนพื้นฐานสําหรับการศึกษาตอ ดังนั้นจงึเปนความรับผิดชอบของ

สถานศกึษาทีต่องจัดสาระการเรียนรูทีเ่หมาะสมใหแกผูเรียนแตละคน ทัง้นี้เพื่อใหบรรลุตามมาตรฐาน

การเรียนรูที่กาํหนดไว 

  สําหรับผูเรียนที่มีความสามารถทางคณิตศาสตร และตองการเรียนคณิตศาสตรมากขึ้น ให

ถือเปนหนาที่ของสถานศึกษา ที่จะตองจัดโปรแกรมการเรียนการสอนใหแกผูเรียน ไดมีโอกาสเรียนรู

คณิตศาสตรเพิ่มเติมตามความถนัดและความสนใจ ทัง้นัน้เพื่อใหผูเรียนมีความรูและทัดเทยีมกบันานา

อารยประเทศ 
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 4.3 กระบวนการเรียนรู 
  กระบวนการเรยีนรู ตองมุงปลูกฝงจิตสํานึกที่ถูกตองเกีย่วกับการเมืองการปกครองในระบอบ

ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข รูจักรักษาและสงเสรมิสิทธ ิหนาที ่เสรีภาพ ความเคารพ 

กฎหมาย ความเสมอภาค และศักดิ์ศรีความเปนมนุษย มีความภาคภูมิใจในความเปนไทย รูจกัรักษา

ผลประโยชนสวนรวมและของประเทศชาต ิ รวมทัง้สงเสรมิศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรมของชาต ิการกีฬา 

ภูมิปญญาทองถิน่ ภูมิปญญาไทย และความรูอันเปนสากล ตลอดจนอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ และ

ส่ิงแวดลอม มีความสามารถในการประกอบอาชีพ รูจักพึง่ตนเอง มีความริเร่ิมสรางสรรค ใฝรู และเรียนรู

ดวนตนเองอยางตอเนื่อง 
 4.4 แหลงการเรยีนรู    
  รัฐตองสงเสรมิการดําเนนิงาน และการจดัตั้งแหลงการเรียนรูตลอดชีวิตทุกรูปแบบ ไดแก 

หองสมุดประชาชน พิพธิภัณฑ หอศิลป สวนสัตว สวนสาธารณะ สวนพฤกษศาสตร อุทยานวทิยาศาสตร

และเทคโนโลยี ศูนยการกีฬา และนันทนาการ แหลงขอมูล และแหลงการเรียนรูอ่ืนอยางพอเพียง และมี 

ประสิทธิภาพ รวมทัง้ใหสถานศึกษารวมกบับุคคล ครอบครัว ชุมชน องคกรชุมชน องคกรปกครองสวนทองถิน่ 

เอกชน องคกรเอกชน องคกรวิชาชพี สถาบันศาสนา สถานประกอบการ และสถาบันสังคมอืน่ สงเสริม

ความเขมแข็งของชุมชน โดยจัดกระบวนการเรียนรูภายในชุมชน เพื่อใหชุมชน มีการจัดการศึกษาอบรม 

มีการแสวงหาความรู ขอมูล ขาวสาร และรูจักเลือกสรรภูมิปญญาและวิทยาการตางๆ เพื่อพัฒนาชุมชน

ใหสอดคลองกับสภาพปญหาและความตองการ รวมทั้งหาวิธีการสนับสนุนใหมีการแลกเปลี่ยนประสบการณ

การพัฒนาระหวางชมุชน 
 4.5 เปาหมายของหลักสูตร 
  หลกัสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา มคีวามสุขบนพืน้ฐาน

ความเปนไทย โดยมุงปลูกฝงใหผูเรียนมีคุณลักษณะที่พึงประสงค ดังนี ้

  1. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่ดีงามในการดําเนินชวีิต ปฏิบัติตาม หลักธรรมของ

ศาสนา มุงมั่นพัฒนาตนเองและสังคม ประกอบอาชีพสุจริต และ พึ่งตนเองได 

  2. มีความสามารถในการเรียนรูดวยตนเอง รูจักคิด ตัดสินใจและแกปญหา อยางรอบคอบ

มีเหตุผล มีความรูอันเปนสากล รูเทาทันการเปลี่ยนแปลงและความเจริญกาวหนาของวิทยาการตางๆ มี

ความสามารถในการสื่อสาร การจัดการ และใชเทคโนโลยีที่จําเปน 

  3. มีทักษะที่จําเปนในการดําเนนิชีวิต มีสุขภาพและบุคลิกภาพที่ดี มีสุนทรียภาพ มีความมั่นคง

ทางอารมณ และอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 

  4. มีความภูมิใจในความเปนไทยและประวัติความเปนมาของชาติไทย ยึดมั่น ในการปกครอง 

ตามระบอบประชาธปิไตยอนัมีพระมหากษตัริยทรงเปนประมุข สงเสรมิศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรมของชาติ  
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การกีฬา และภูมิปญญาไทย  

  5. มีความรักทองถิ่น ประเทศชาติ เห็นคุณคาของประโยชนสวนรวม มีจิตสํานึกในการอนุรักษ

ศิลปะ วัฒนธรรม ทรัพยากรธรรมชาติ พลังงาน และ สิ่งแวดลอม 

 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน เปนหลักสูตรที่กําหนดใหใชในการจัดการศึกษา ตั้งแตชั้นประถมศึกษา

ปที่ 1 จนถงึชัน้มัธยมศึกษาปที่ 6 สําหรับผูเรียนทกุคน ทุกกลุมเปาหมาย และทกุรูปแบบการศึกษา 
 4.6 การจัดหลักสูตรชวงชั้นที ่3 
  ชวงชั้นที่ 3 เปนชวงสุดทายของการศึกษาภาคบังคับ มุงเนนใหผูเรียนสํารวจความสามารถ  

ความถนัด ความสนใจของตนเอง และพฒันาบุคลิกภาพสวนตน พัฒนาความสามารถ ทักษะพืน้ฐาน

ดานการเรียนรู และทกัษะการดําเนนิชวีิต ใหมีความสมดุลทัง้ดานความรู ความคิด ความสามารถ ความดงีาม  

และรับผิดชอบตอสังคม สามารถสรางเสริมสุขภาพสวนตนและชมุชน มีความภาคภูมิใจในความเปนไทย  

ตลอดจนใชเปนพืน้ฐานในการประกอบอาชีพหรือศึกษาตอ 
  สาระและมาตรฐานการเรยีนรูคณิตศาสตร ชวงชั้นที่ 3 
   สาระที ่1 จํานวนและการดําเนินการ 
    มาตรฐาน ค 1.1 เขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจาํนวน และการใชจํานวน

ในชีวิตจริง 

    มาตรฐาน ค 1.2 เขาใจถงึผลที่เกดิขึ้นจากการดาํเนนิการของจาํนวน และความสมัพันธ

ระหวางการดําเนินการตางๆ และความสามารถในการแกปญหาได  

    มาตรฐาน ค 1.3 ใชการประมาณคาในการคํานวณและแกปญหาได  

    มาตรฐาน ค 1.4 เขาใจในระบบจํานวนและสามารถนําสมบตัิเกี่ยวกับจํานวนไปใชได  
   สาระที ่2 การวัด 
    มาตรฐาน ค. 2.1 เขาใจพืน้ฐานเกี่ยวกับการวัด 

    มาตรฐาน ค. 2.2 วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ตองการวัดได 

    มาตรฐาน ค. 2.3 แกปญหาเกี่ยวกับการวดัได 
   สาระที ่3  เรขาคณิต 
    มาตรฐาน ค. 3.1 อธิบายและวิเคราะหรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมติิได 

    มาตรฐาน ค. 3.2 ใชการนึกภาพ ใชเหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ และใชแบบจําลองทาง

เรขาคณิตในการแกปญหาได 
   สาระที ่4 พีชคณิต 
    มาตรฐาน ค.4.1 อธิบายและวิเคราะหรูปแบบ ความสัมพันธ และฟงกชันตางๆ ได

แทนสถานการณตาง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและนําไปแกปญหาได 
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   สาระที ่5 การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน 
    มาตรฐาน ค 5.1 เขาใจและใชวิธีการทางสถิติในการวิเคราะหขอมูลได 

    มาตรฐาน ค 5.2 ใชวิธีการทางสถิติและความรูเกี่ยวกับความนาจะเปนในการคาดการณ

ไดอยางสมเหตุสมผล 

    มาตรฐาน ค 5.3 ใชความรูเกี่ยวกับสถิติและความนาจะเปนชวยในการตัดสินใจ

และแกปญหาได 
   สาระที ่6 ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 
    มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแกปญหา 

    มาตรฐาน ค 6.2 มีความสามารถในการใหเหตุผล 

    มาตรฐาน ค 6.3 มีความสามารถในการสือ่สาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร

และการนาํเสนอ 

    มาตรฐาน ค 6.4 มีความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตร

และเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืน ๆ ได 

    มาตรฐาน ค  6.5 มีความคดิริเร่ิมสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
 4.7 ประเมินผลการเรียน 
  การกาํหนดแบบทดสอบของแตละเนื้อหานัน้ควรสอดคลองกับจุดมุงหมายหรือผลการเรยีนรู

ที่คาดหวังในแตละเรื่อง โดยไมไดมุงหวังที่จะประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนเพียงอยางเดยีว แตเปน

การประเมนิผลเพื่อปรับปรุงการเรียนการสอนดวย การประเมินผลจะตองครอบคลุมผลการเรียนรูทั้ง 3 ดาน 

ดังนี ้

  1. ดานความรูหรือพทุธพิิสัย (Cognitive Domain) กาํหนดแบบประเมนิตามผลการเรยีนรู

ที่คาดหวังของแตละบทเรียน ไดแก ความหมายของคูอันดับและกราฟ การเขียนกราฟเสน การอานกราฟเสน 

และการนําไปใชในชีวิตประจําวัน 

  2. ดานทักษะ/กระบวนการหรือทักษะพิสัย (Affective Domain) ในการวัดผลประเมินผล

ใหครอบคลุมประเด็น ดังนี ้

   2.1 การแกปญหา 

   2.2 การใหเหตุผล 

   2.3 การสื่อสาร สือ่ความหมายและนําเสนอ 

     การเชื่อมโยง 

   2.4 ความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
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  3. ดานคุณลักษณะที่พึงประสงคหรือจิตพิสัย (Psychomotor Domain) ใหครอบคลุมประเด็น 

ดังนี ้

   3.1 การทาํงานอยางเปนระบบ 

   3.2 มีระเบียบวนิัย 

   3.3 มีความรอบคอบ 

   3.4 มีความรับผิดชอบ 

   3.5 มีวิจารณญาณ 

   3.6 มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

   3.7 ตระหนักในคณุคาและมีเจตคติที่ดีตอวิชาคณิตศาสตร 

 จากการศึกษาเอกสารและผลงานวิจัยที่เกีย่วของกับหลักการวิจัยและพัฒนา คอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ข้ันตอนการสรางคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย และที่เกีย่วของกับ

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ที่เปนแนวทางในการสรางสื่อคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่กระตุน และเรา

ความสนใจของผูเรียนใหอยากเรียนรูเพิ่มมากขึ้น เพราะมทีั้งภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ รวมทัง้

สามารถโตตอบกับเครื่องคอมพิวเตอรไดโดยที่ผูเรียนสามารถทราบขอมูลยอนกลับไดทันที และในการศึกษา

เอกสารงานและผลงานวจิัยที่เกี่ยวของยงัชวยใหการดําเนนิการวิจยัและพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลตมิีเดีย

ไดอยางมีระบบแบบแผนสําเร็จไดตามลําดับ และผลที่ไดคือ สามารถนําไปเปนขอมูลพื้นฐานสําหรับการพัฒนา

ส่ือคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในการสงเสริมการเรียนรูของผูอ่ืนไดตอไป 

 



บทที่ 3  
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียครั้งนี้เปนการวิจัยเพื่อทําการพัฒนาการพัฒนา

บทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนกัเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยผูวิจัยดําเนินการวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตามลําดับข้ันตอน

ดังตอไปนี้ 

 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 3. การพัฒนาและหาประสทิธภิาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 4. ขั้นตอนการดําเนนิการทดลอง 

 5. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 
  กลุมที ่1 เปนผูเชี่ยวชาญ ประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 

  กลุมที่ 2 เปนนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ภาคปลาย ปการศึกษา 2554 โรงเรียนศรีอยุธยา

ในพระอุปถมัภ สมเด็จพระเจาภคินีเธอ เจาฟาเพชรรัตนราชสุดา สิริโสภาพัณณวดี จํานวน 12 หอง  

รวม 600 คน 
 กลุมตวัอยาง 
  กลุมที่ 1 เปนผูเชี่ยวชาญ ประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 คน และผูเชีย่วชาญ

ดานสื่อ 5 คน ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยจัดกลุมผูเชี่ยวชาญเปนผูประเมิน 

2 รอบ ดังนี ้

   รอบที่ 1 ใชผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 คน 

    ใชผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 3 คน 

   รอบที่ 2 ใชผูเชี่ยวชาญดานสื่อ5 คน 
 

  กลุมที่ 2 เปนนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคปลาย ปการศึกษา 2554 โรงเรียนศรีอยุธยา 

ในพระอุปถัมภ สมเด็จพระเจาภคินีเธอ เจาฟาเพชรรัตนราชสุดา สิริโสภาพัณณวดี จํานวน 1 หอง 50 คน 

ไดมาจากการสุมอยางงาย (Sample Random Sampling) 
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2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย มีดงันี ้

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ประกอบดวยเนื้อหา 4 เร่ือง ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1 คูอันดับ 

  เร่ืองที่ 2 การเทากนัของคูอันดับ 

  เร่ืองที่ 3 กราฟของคูอันดับ 

  เร่ืองที่ 4 กราฟและการนาํไปใช 

 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

  เร่ืองที่ 1 จํานวน 10 ขอ 

  เร่ืองที่ 2 จํานวน 10 ขอ 

  เร่ืองที่ 3 จํานวน 10 ขอ 

  เร่ืองที่ 4 จํานวน 10 ขอ 

 3. แบบประเมินคุณภาพ ซึง่แบบประเมินคณุภาพมี 2 ชุด ดังนี้คือ 

  3.1 แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเนื้อหา 

  3.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานสื่อ 

 

3. การพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการพัฒนาและหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยมีขั้นตอน

ดังนี ้
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย ดําเนินการสรางตามขั้นตอนดงันี้ 
  การสรางเครื่องมือใชในการวิจัยมุงเนนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คู

อันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยขัน้ตอน

การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย ตามหลักการวิจัยและพฒันา ดําเนินการสรางตามขั้นตอน 

ดังนี ้

  1.1 ศึกษาและวิเคราะหเนื้อหาโดยกําหนดเนื้อหาตามจุดประสงคของพระราชบญัญัติการศึกษา 

แหงชาติ พ.ศ. 2544 หลักสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชัน้ที่ 3 สาระ

ที่ 4 : พีชคณิต เร่ือง คูอันดับและกราฟ โดยเนื้อหาที่ไดมาจากเนื้อหาทีใ่ชมาจากแผนการเรียน การสอน  

  1.2 กําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวังเปนรายขอ ซึ่งเปนจุดมุงหมายที่สามารถตรวจสอบและ 

วัดผลได 
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  1.3 การแบงเนื้อหา เร่ืองคูอันดับและกราฟ เปน 4 เร่ือง ใหเปนไปตามลําดับข้ันของการเรียนรู 

และสรางแบบฝกหัดระหวางเรียนเปนแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก เร่ืองละ 10 ขอ รวม 40 ขอ แลวนําไป

ปรึกษากับอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธและแลวผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 3 คน เพื่อตรวจสอบความถูกตอง 

  1.4 นําเนื้อหาที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาไปสรางบทเรียนคอมพิวเตอร 

มัลติมีเดีย 

  1.5 ศึกษาการใชงานเกี่ยวกับวิธีการสรางและเครื่องมือตางๆ  ที่ใชในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร  

มัลติมีเดีย เชน โปรแกรมที่ใชสรางบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

  1.6 นําเนื้อหามาวางแผนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยการแบงเนื้อหายอย

ลงบน Story Card แลวจึงนํามาเรียบเรียงลงใน Story Board เพื่อจัดลําดับ เนื้อหา จากนั้นเขียนผงังาน 

(Flow Chart) แลวนํา Story Board ที่ไดสรางขึ้นมาเขยีน Script แลวจงึนําไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนพินธ

ตรวจทานเพื่อนํามาปรับปรุงแกไขเมื่อปรับปรุงแกไขแลวจึงนําไปขอคําแนะนําจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

  1.7 นํา Script ทีป่รับปรุงแกไขเรียบรอยแลวมาสรางเปนบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 

เร่ืองคูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนกัเรียนชวงชัน้ที ่ 3 โดยใชโปรแกรม

สรางภาพกราฟก และโปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหว เชน Adobe Photoshop, Swish Max และ 

Macromedia Authorware 

  1.8 นําบทเรียนที่สรางเสร็จแลว เสนออาจารยทีป่รึกษาสารนิพนธและผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา 

จํานวน 3 คน ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ รอบที ่1 จํานวน 3 คน เพื่อประเมนิคณุภาพและปรับปรุงแกไข 

  1.9 นําผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงแกไขตามที่ผูเชี่ยวชาญเสนอแนะ 

  1.10 นําบทเรียนที่แกไขแลวเสนออาจารยที่ปรึกษาและใหผูเชี่ยวชาญดานสื่อรอบที่ 2 จํานวน 

5 คน ประเมินคุณภาพ 

  1.11 ผูวิจัยไดแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียตามที่ผูเชีย่วชาญแนะนาํทุกประการ 

  1.12 สําเนาใสแผนคอมแพคดิสกเพื่อนาํไปหาผลการใชจากกลุมตัวอยาง  
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  2.1 ศึกษาหนงัสือและเอกสารงานวิจัยที่เกีย่วของ ดังนี ้

   2.1.1 ศึกษาเอกสารกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สารระที่ 4 : พีชคณิต ชวงชั้นที ่3 

เร่ืองคูอันดับและกราฟ 

   2.1.2 ศึกษาหนงัสือที่เกีย่วของกับกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชัน้ที่ 3 เร่ือง 

คูอันดับและกราฟ 

   2.1.3 ศึกษาเทคนิคการสรางแบบทดสอบ การเขียนขอสอบ จากหนังสือ เทคนิค การวัดผล 

การเรียนรู  
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   2.1.4 ศึกษาสถิติที่ใชในการวิจัย เทคนิควิธีการวจิัยทางการศึกษา การวัดผลการเรียนรู 

   2.1.5 วิเคราะหเนือ้หาและผลการเรียนรูที่คาดหวังของบทเรียนทีส่รางขึ้น โดยการวเิคราะห

หลกัสูตรกาํหนดเรื่องและพฤตกิรรมที่ตองการวัดใหครอบคลมุเนื้อหา ตามหลกัสูตรพระราชบญัญัติการศึกษา

แหงชาติ พ.ศ. 2544 ดานความรู ความเขาใจ การนําไปใช และการวิเคราะห 

   2.1.6 ออกขอสอบตามหลกัสูตรโดยกําหนดขอสอบเปนแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก 

โดยใหครอบคลุมเนื้อหาและผลการเรียนรูที่คาดหวัง เร่ือง คูอันดับและกราฟ เร่ืองละ 20 ขอ รวม 80 ขอ 

สําหรับเกณฑการใหคะแนน ถาเลือกตอบคําตอบที่ถูกใหขอละ 1 คะแนน ถาเลือกตอบคําตอบที่ผิด 

หรือไมเลือกตอบเลยใหคะแนนเปน 0 

   2.1.7 นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นไปใหผูเชีย่วชาญตรวจและประเมนิคุณภาพ เพื่อตรวจสอบ 

พิจารณาความถกูตองของเนื้อหา และความถูกตองเหมาะสมกับ ภาษา ตวัเลอืก ตัวลวง โดยพจิารณาวา

แบบทดสอบสอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวังหรือไมและนําแบบทดสอบที่ไดรับการคัดเลือกแลวนั้น

ผูศึกษาคนควานําแบบทดสอบ ไปปรับปรุงแกไขขอบกพรองใหสมบูรณกอนนําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง 

ในขั้นตอไป 

   2.1.8 นําแบบทดสอบที่ไดไปทดสอบกับนักเรียนโรงเรียนศรีอยุธยาในพระอุปถัมภ สมเด็จ 

พระเจาภคินเีธอ เจาฟาเพชรรัตนราชสุดา สิริโสภาพัณณวดี จํานวน 100 คน ตรวจใหคะแนน โดยให

คะแนน คําตอบที่ถูกใหขอละ 1 คะแนน ถาเลือกตอบคําตอบที่ผิด หรือไมเลือกตอบเลยใหคะแนนเปน 0 

   2.1.9 นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหคุณภาพแบบทดสอบชนิดเลือกตอบรายขอ เพื่อหา

คาความยากงาย และคาอํานาจจาํแนกแบบทดสอบเปนรายขอ 

   2.1.10 คัดเลือกขอสอบที่มีความยากงาย ระหวาง 0.20 ถึง 0.80 และมีคาอํานาจ

จําแนก ตั้งแต 0.20 ขึ้นไป โดยใชเทคนิค 27% ของ จงุ เตห ฟาน (ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ. 

2538: 208 – 219) ไดขอสอบเร่ืองละ 10 ขอ รวม 40 ขอ 

   2.1.11 นําขอสอบที่ไดไปหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR-20 (Kuder 

Richardson.  2538: 197 – 200)  
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ตาราง 1 คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก และคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์าง  

      การเรียน 
 

เร่ืองที ่ จํานวนขอ คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก คาความเชื่อมัน่ 

     

1 10 0.54 – 0.73 0.31 – 0.77 0.63 

2 10 0.48 – 0.75 0.27 – 0.77 0.74 

3 10 0.33 – 0.75 0.27 – 0.62 0.62 

4 10 0.54 – 0.69 0.31 – 0.73 0.75 
     

รวม 40 0.33 – 0.75 0.27 – 0.77 0.90 
     

 

 จากตาราง 1 สรุปไดบทเรยีนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรยีนรู

คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีคาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนอยูระหวาง 0.33 – 0.75 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ คือ 0.20 – 0.80 มีคาอํานาจจําแนกโดยรวมอยูที่ 

0.27 – 0.77 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ คือ 0.20 ข้ึนไป และแบบทดสอบมีคาความเชื่อมั่นที่ระดับ 0.90 โดย

แตละบท มีคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน ดังนี้ 

  เร่ืองที่ 1 คูอันดับ มีคาความยากงายของแบบทดสอบอยูระหวาง 0.54 – 0.73 มีคา

อํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.31 – 0.77 และมีคาความเชื่อมั่น 0.63 

  เร่ืองที่ 2 การเทากนัของคูอันดับ มีคาความยากงายของแบบทดสอบอยูระหวาง 0.48 – 0.75 

มีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.27 – 0.77 และมีคาความเชื่อมั่น 0.74 

  เร่ืองที่ 3 กราฟของคูอันดับ มีคาความยากงายของแบบทดสอบอยูระหวาง 0.33 – 0.75  

มีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.27 – 0.62 และมีคาความเชื่อมั่น 0.62 

  เร่ืองที ่ 4 กราฟและการนําไปใช มีคาความยากงายของแบบทดสอบอยูระหวาง 0.54 – 0.69 

มีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.31 – 0.73 และมีคาความเชื่อมั่น 0.75 

   แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนทัง้ 4 เร่ือง มีคาความยากงาย คาอาํนาจจําแนก

และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเปนไปตามเกณฑทุกบท ถือวาเปนแบบทดสอบที่มีคุณภาพ 
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 3. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  ผูวิจัยไดสรางแบบประเมินเพื่อหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับ

และกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที ่1 โดยมีการประเมนิ 2 ดาน 

คือ ดานเนื้อหาบทเรียนและดานสื่อ ซึง่มีข้ันตอนในการสราง ดงันี ้

  1. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการสรางแบบประเมินเครื่องมอืที่ใชในการวจิัย 

  2. พิจารณาหัวขอและจุดมุงหมายเพื่อใหทราบวาตองการขอมูลอะไรบางในการประเมนิ 

  3. สรางแบบประเมิน 2 ชุด คอื แบบประเมนิดานเนื้อหา และแบบประเมินดานสื่อ โดย

ใชแบบประเมินคุณภาพมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ คือ 

   5 หมายถงึ มีคุณภาพระดบัดีมาก 

   4 หมายถงึ มีคุณภาพระดบัดี 

   3 หมายถงึ มีคุณภาพระดบัปานกลาง 

   2 หมายถงึ ตองปรับปรุง 

   1 หมายถงึ ไมมีคุณภาพ 

  4. นําแบบประเมนิทัง้ 2 ชุดทีส่รางขึ้นไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบ เพือ่

ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

  5. นําแบบประเมนิคุณภาพที่แกไขแลวไปประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมเีดยี

กับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานสื่อ ตอไป 

 

4. การดําเนินการวิจัย 
 1. การดําเนินการเพื่อพัฒนาและหาคุณภาพบทเรียน 
  1.1 นําแบบประเมนิดานเนื้อหาทีป่รับปรุงแกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจาํนวน 3 ทาน 

แลวนําแบบประเมินดานสื่อที่ปรับปรุงแกไขแลว ไปใหผูเชี่ยวชาญดานสื่อจํานวน 3 ทาน เพื่อประเมิน

คุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียในรอบที ่1 

  1.2 นําผลการประเมินและขอเสนอแนะที่ไดจากผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงแกไข 

  1.3 นําบทเรียนทีป่รับปรุงแกไขแลวมาประเมนิรอบที่ 2 โดยใหผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 5 ทาน

เปนผูประเมนิคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

  1.4 นําผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนมาพิจารณาหาคาเฉลี่ย เพื่อใชเปนเกณฑใน 

การประเมนิคณุภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย โดยไดกําหนดเกณฑในการแปลความหมาย ดังนี ้ 

   คะแนนเฉลีย่ตั้งแต 4.51 – 5.00 หมายถงึ มีคุณภาพระดบัดีมาก 

   คะแนนเฉลีย่ตั้งแต 3.51 – 4.50 หมายถงึ มีคุณภาพระดบัดี 
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   คะแนนเฉลีย่ตั้งแต 2.51 – 3.50 หมายถงึ มีคุณภาพระดบัปานกลาง 

   คะแนนเฉลีย่ตั้งแต 1.51 – 2.50 หมายถงึ ตองปรับปรุง 

   คะแนนเฉลีย่ตั้งแต 1.00 – 1.50 หมายถงึ ไมมีคุณภาพ 
 2. การดําเนินการเพื่อศกึษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
  ในขั้นตอนการศึกษาผลการใชในครั้งนี้ ผูวิจยัใชคอมพิวเตอรในการทดลอง จํานวน 50 เครื่อง 

โดยผูวิจัยไดจดัเตรียมบทเรยีนไวในเครื่องคอมพิวเตอรตามจาํนวนนักเรียน 1 คน เรียนกับคอมพิวเตอร 

1 เครื่อง โดยดาํเนนิการตามขั้นตอน ดังนี ้

  2.1 นักเรียนเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรโดยในตัวบทเรียนจะแจงใหทราบถึงวธิีการใช และ

จุดมุงหมายการเรียน 

  2.2 นักเรียนศึกษาเนื้อหาตามบทเรียนซึ่งมีแบบฝกหัดระหวางเรียน 

  2.3 หลังจากนักเรยีนเรียนจบบทเรียนแลวใหนักเรียนทาํแบบทดสอบทายบทเรียน  

  2.4 เมื่อนักเรียน เรียนครบทั้ง 4 เร่ือง แลวจึงนําขอมูลที่ไดจากการทดสอบไปวิเคราะห เพื่อ 

หาจาํนวนนักเรียนทีม่ีผลการเรียนผานเกณฑ 

  

5. การวิเคราะหขอมูล 
 ในการจัดทําขอมูลทางสถิตทิี่ไดจากการทดลองดําเนนิการ ดังนี ้

 1. หาคาสถิติพืน้ฐาน 

  1.1 หาคารอยละ 

  1.2 หาคาคะแนนเฉลี่ย (Mean) 

  1.3 หาคาความเบีย่งเบนมาตรฐาน 

 2. สถิติที่ใชในการหาคุณภาพของเครื่องมือวดัผลการเรียนรู 

  2.1 หาคาความยากงายและหาคาอํานาจจาํแนกของแบบทดสอบ โดยใชตารางวิเคราะห

ของ จุง เตห ฟาน (ลวน สายยศ; และ อังคณา สายยศ.  2538: 208 – 219) 

  2.2 หาคาความเชือ่มั่น (Reliability) ของแบบทดสอบโดยใชสูตร KR-20 (Kuder Richardson.  

2538: 197 – 200) 



บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 
 การศึกษาคนควาครั้งนี้ เพื่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 

ผลการคนความีดังนี ้
 
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้น ใชโปรแกรม Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, 

Macromedia Flash, Sony Vegas ภายใตระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows XP บทเรียนบรรจุใน

แผนซีดีรอม ความจุ 16.4 เมกกะไบต การนําเสนอบทเรียนประกอบไปดวยเนื้อหาทั้งหมด 4 เร่ือง ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1 คูอันดับ 

  เร่ืองที่ 2 การเทากันของคูอันดับ 

  เร่ืองที่ 3 กราฟของคูอันดับ 

  เร่ืองที่ 4 กราฟและการนําไปใช 

 โครงสรางของบทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดยี ประกอบดวย จุดประสงคการเรยีนรู เนือ้หาบทเรียน 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 40 ขอ โดยนําเสนอเปนลักษณะ

มัลติมีเดียที่ผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองการนําเสนอเนือ้หาประกอบดวย ขอความ ภาพนิง่ ภาพเคลือ่นไหว 

เสียงบรรยาย เสียง 

 

ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเนื้อหา 

 ผลการประเมนิคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย บทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 

เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 1 ดานเนื้อหา 

ซึ่งประเมินโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 3 คน โดยรวม 4 เร่ือง ไดผลดังแสดงในตาราง 2 ดังนี ้
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ตาราง 2 ผลการประเมนิคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการ เรียนรู 

      คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  
 

รายการประเมนิ 
คาเฉลี่ย 

ทั้ง 4 เร่ือง 

คาความเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับคุณภาพ 

    

1. เนื้อหา 4.44 0.19 ดี 

    1.1 ความถกูตองสมบูรณของเนื้อหา 4.67 0.24 ดีมาก 

    1.2 ความสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงคการเรียนรู 4.33 0.24 ดี 

    1.3 ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนือ้หา 5.00 0.00 ดีมาก 

    1.4 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละหนวย 4.00 0.00 ดี 

    1.5 ความชดัเจนในการอธิบายเนื้อหา 4.00 0.00 ดี 

    1.6 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดบัผูเรียน 4.67 0.24 ดีมาก 

2. ดานแบบฝกหัด 4.33 0.58 ดี 

    2.1 ความชดัเจนของคําถาม 4.33 0.24 ดี 

    2.2 ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัด 4.33 0.24 ดี 

    2.3 ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา 4.33 0.24 ดี 

3. ดานแบบทดสอบ 4.11 0.51 ดี 

    3.1 ความชดัเจนของคําถาม 4.33 0.24 ดี 

    3.2 ความเหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบ 4.33 0.24 ดี 

    3.3 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา 3.67 0.24 ดี 
    

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.33 0.36 ดี 
    

 

 จากตาราง 2 ผลการวิเคราะหความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทั้ง 3 ทาน พบวา บทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย เร่ืองคูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร สําหรับนักเรยีนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 มีคุณภาพดานเนื้อหาโดยรวมอยูในระดับคุณภาพดี และเมื่อวิเคราะหคุณภาพเนื้อหา

รายดานมี ดังนี ้

  1. ดานเนื้อหามีคณุภาพโดยรวมอยูในระดับดี ความสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงค

การเรียนรู ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละหนวย ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา มีคณุภาพ

อยูในระดับดี มีความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนื้อหา ความเหมาะสม 
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ของเนื้อหากับระดับผูเรียน มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

  2. ดานแบบฝกหดั มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี มีความชดัเจนของคําถาม ความเหมาะสม

ของจํานวนแบบฝกหัด ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดี 

  3. ดานแบบทดสอบ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี มีความชัดเจนของคําถาม ความเหมาะสม

ของจํานวนแบบทดสอบ และความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดี 

 จากผลการวิเคราะหขอมูลที่กลาวมา สรุปไดวา เนื้อหาที่ผูวิจยันาํมาใชในการสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองคูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 1 มีคุณภาพอยูในระดับดี ทั้งดานเนื้อหา ดานแบบฝกหัด และดานแบบทดสอบ มีขอเสนอแนะโดย

สรุป ดังนี ้

  1. เนื้อหาในบางหนวยมีความยากเกนิไปสาํหรับนักเรยีนระดับชัน้มธัยมศกึษาปที่ 1 ซึ่งผูวิจยั

ไดตัดเนื้อหาบางสวนที่ยากออกและปรับปรุงเนื้อหาบางสวนใหเขาใจงายขึ้นตามขอเสนอของผูเชี่ยวชาญแลว 

  2. ปรับรูปภาพของกราฟใหชัดเจน ซึ่งผูวิจัยไดปรับเปลี่ยนสีของเสนกราฟใหสวางขึ้น เพื่อให

สามารถมองเห็นไดชัดเจนตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญแลว 

  3. ปรับขอคําถามในแบบทดสอบ ซึ่งผูวิจยัไดเรียบเรียงขอคําถามทีว่กวนใหสามารถอาน

และเขาใจไดงายขึ้นตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 

 

ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานสื่อ 
 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระ

การเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ซึ่งประเมินโดยผูเชี่ยวชาญดานสื่อ จํานวน 

5 คน รวม 4 เร่ือง ซึ่งผูวิจัยไดแบงการประเมินออกเปน 2 รอบ โดย รอบที่ 1 ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ 

จํานวน 3 คน และ รอบที ่2 ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 คน ผลการประเมนิของผูเชี่ยวชาญดาน

ส่ือ รอบที่ 1 ดังแสดงในตาราง 3  
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ตาราง 3 ผลการประเมนิคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรู 

      คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยผูเชี่ยวชาญดานสื่อ รอบที่ 1 
 

รายการประเมนิ 
คาเฉลี่ย 

ทั้ง 4 เร่ือง 

คาความเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับคุณภาพ 

    

1. การนําเสนอ 4.89 0.19 ดีมาก 

    1.1 ความเหมาะสมของรปูแบบการนาํเสนอ 4.67 0.24 ดีมาก 

    1.2 ลําดับข้ันตอนการนาํเสนอ 5.00 0.00 ดีมาก 

    1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 5.00 0.00 ดีมาก 

2. ภาพ/ภาพเคลื่อนไหว 5.00 0.00 ดีมาก 

    2.1 ความเหมาะสมของภาพ/ภาพความเคลื่อนไหวที่

นํามาใช 

 

5.00 

 

0.00 

 

ดีมาก 

    2.2 คุณภาพของภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช 5.00 0.00 ดีมาก 

    2.3 ความนาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพ 5.00 0.00 ดีมาก 

3. สีและตัวอักษร 4.50 0.25 ดี 

    3.1 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชในการนําเสนอ 4.67 0.24 ดีมาก 

    3.2 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร 4.67 0.24 ดีมาก 

    3.3 ความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอกัษร 4.33 0.24 ดี 

    3.4 ขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 4.33 0.24 ดี 

4. ดานเสียงประกอบ     4.78 0.19 ดีมาก 

    4.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 5.00 0.00 ดีมาก 

    4.2 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย 5.00 0.00 ดีมาก 

    4.3 ความนาสนใจของเสยีงดนตรีประกอบ 4.33 0.24 ดี 

5. ความสะดวก/ความคลองตัวในการใช    4.33 0.58 ดี 

    5.1 การเขาสูเนื้อหา   4.33 0.24 ดี 

    5.2 การเชือ่มโยงระหวางเมนูหลกั/เมนูยอย 4.33 0.24 ดี 

   5.3 การออกจากโปรแกรม 4.33 0.24 ดี 
    

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.69 0.22 ดีมาก 
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 จากตาราง 3 ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ รอบที่ 1 มีความเห็นวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง 

คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 รวมทั้ง 4 เร่ือง 

โดยรวมมีคุณภาพดานสื่ออยูในระดับดีมาก โดยในแตละดานมีคุณภาพ ดังนี ้

  1. ดานการนาํเสนอมีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีความเหมาะสมของรูปแบบ 

การนาํเสนอ มลีําดับข้ันตอนในการนําเสนอ และความนาสนใจในการนาํเสนอ มีคุณภาพอยูในระดับดมีาก 

  2. ดานภาพและภาพเคลื่อนไหว มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีความเหมาะสม

ของภาพและภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช คณุภาพของภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช และความนาสนใจของ

เทคนิคในการนําเสนอภาพ มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

  3. ดานสีและตัวอักษร มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีความเหมาะสมของสทีี่ใชกบั

ตัวอักษร และมีขนาดและรปูแบบของตัวอักษร มีคุณภาพอยูในระดับดี สวนความเหมาะสมของสีพื้นที่

ใชในการนําเสนอ และความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

  4. ดานเสียงประกอบ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีความนาสนใจของเสียง 

ดนตรีประกอบ มีคุณภาพอยูในระดับดี และมีความเหมาะสมของเสยีงบรรยาย ความชัดเจนของเสยีงบรรยาย 

มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

  5. ดานความสะดวกความคลองตัวในการใช มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี การเขาสูเนื้อหา

การเชื่อมโยงระหวางเมนหูลกัและเมนูยอย การออกจากโปรแกรมมีคุณภาพอยูในระดับดี 

 จากผลการวิเคราะหขอมลูการตรวจประเมนิรอบที ่ 1 ทีก่ลาวมา สรุปไดวาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดยี เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สาํหรับนักเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที่ 1 

มีคุณภาพโดยรวมดานสื่ออยูในระดับดีมาก โดยมีขอเสนอแนะที่ผูวิจัยไดนําไปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา

จากผูเชี่ยวชาญโดยสรุป ดังนี ้

  1. เพิ่มเสียงในไตเติลเขาสูบทเรียน และเสยีงประกอบภาพเคลื่อนไหวควรจะสอดคลองกับ ภาพ 

  2. เสียงเพลงที่ใชประกอบในบทเรียนควรใชเพลงเดียวกันทกุบทเรียน 

  3. ควรเพิ่มเสียงบรรยายในการนําเขาบทเรียนแตละบทใหเปนมาตรฐานเดียวกันทุกบท 
 หลังจากผูวิจยัไดแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ โดย 
  1. ใสเสียงประกอบภาพเคลื่อนไหวในหนาไตเติ้ล และเสียงเพลงประกอบในหนาเมนูหลัก 

  2. เปล่ียนเสียงเพลงประกอบในแตละเร่ืองเห็นเพลงเดียวกันทุกเรื่อง 

  3. เพิ่มเสียงบรรยายในการนําเขาสูบทเรียนทั้ง 4 เร่ือง 

 และไดนําบทเรียนที่แกไขแลวไปใหอาจารยทีป่รึกษาสารนิพนธตรวจสอบความถูกตองวา ไดแกไข

ตามคําแนะนาํของผูเชียวชาญแลวจากนัน้นาํบทเรียนไปใหผูเชียวชาญประเมินรอบที่ 2 จํานวน 5 คน 

ผลการประเมนิของผูเชี่ยวชาญดานสื่อ รอบที่ 2 ดงัแสดงในตาราง 4  
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ตาราง 4 ผลการประเมนิคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรู 

      คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยผูเชี่ยวชาญ ดานสื่อ รอบที่ 2 
 

รายการประเมนิ 
คาเฉลี่ย 

ทั้ง 4 เร่ือง 

คาความเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับคุณภาพ 

    

1. การนําเสนอ 4.93 0.15 ดีมาก 

    1.1 ความเหมาะสมของรูปแบบการนําเสนอ 4.80 0.10 ดีมาก 

    1.2 ลําดับข้ันตอนการนําเสนอ 5.00 0.00 ดีมาก 

    1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 5.00 0.00 ดีมาก 

2. ภาพ/ภาพเคลื่อนไหว      5.00 0.00 ดีมาก 

    2.1 ความเหมาะสมของภาพ/ภาพความเคลื่อนไหวที่นาํมาใช 5.00 0.00 ดีมาก 

    2.2 คุณภาพของภาพเคลื่อนไหวที่นํามาใช 5.00 0.00 ดีมาก 

    2.3 ความนาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพ 5.00 0.00 ดีมาก 

3. สีและตัวอักษร 4.60 0.22 ดีมาก 

    3.1 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชในการนําเสนอ 4.80 0.10 ดีมาก 

    3.2 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร 4.80 0.10 ดีมาก 

    3.3 ความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอักษร 4.60 0.12 ดีมาก 

    3.4 ขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ 4.20 0.10 ดี 

4. ดานเสียงประกอบ       4.73 0.15 ดีมาก 

    4.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 5.00 0.00 ดีมาก 

    4.2 ความชัดเจนของเสยีงบรรยาย 5.00 0.00 ดีมาก 

    4.3 ความนาสนใจของเสียงดนตรีประกอบ 4.20 0.10 ดี 

5. ความสะดวก/ความคลองตัวในการใช   4.60 0.55 ดีมาก 

    5.1 การเขาสูเนื้อหา 4.60 0.12 ดีมาก 

    5.2 การเชื่อมโยงระหวางเมนูหลัก/เมนยูอย 4.60 0.12 ดีมาก 

    5.3 การออกจากโปรแกรม 4.60 0.12 ดีมาก 
    

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.76 0.18 ดีมาก 
    

 

 จากตาราง 4 ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ รอบที่ 2 มีความเห็นวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง  
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คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1รวมทั้ง 4 เร่ือง 

โดยรวมมีคุณภาพดานสื่ออยูในระดับดีมาก โดยในแตละดานมีคุณภาพ ดังนี ้

  1. ดานการนําเสนอมีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีความเหมาะสมของรูปแบบ

การนาํเสนอ มลํีาดับข้ันตอนในการนําเสนอ และความนาสนใจในการนาํเสนอ มีคุณภาพอยูในระดับดมีาก 

  2. ดานภาพและภาพเคลื่อนไหว มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีความเหมาะสม

ของภาพและภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช คณุภาพของภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช และความนาสนใจของ

เทคนิคในการนําเสนอภาพ มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

  3. ดานสีและตัวอักษร มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมี มีขนาดและรูปแบบของ

ตัวอักษร มีคุณภาพอยูในระดับดี สวน ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชในการนําเสนอ ความเหมาะสมของ

สีพื้นที่ใชกับตัวอักษร และความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอักษร มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

  4. ดานเสยีงประกอบ มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีความนาสนใจของเสียง 

ดนตรีประกอบ มีคุณภาพอยูในระดับดี สวนความเหมาะสมของเสียงบรรยาย ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 

มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

  5. ดานความสะดวกความคลองตัวในการใช มคีุณภาพโดยรวมอยูในระดับดมีาก การเขาสู 

เนื้อหา การเชื่อมโยงระหวางเมนูหลักและเมนูยอย การออกจากโปรแกรมมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

 จากผลการวเิคราะหขอมูลการตรวจประเมนิรอบที่ 2 ที่กลาวมา สรุปไดวา บทเรยีนคอมพวิเตอร

มัลติมีเดยี เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที่ 1 

มีคุณภาพโดยรวมดานสื่ออยูในระดับดีมาก โดยผูเชี่ยวชาญมีขอแนะนําใหผูวิจยัไดนําไปรับปรุงแกไข

โดยสรุป ดังนี ้

  1. ปรับขนาดของตัวอักษรจากตัวอักษรที่ใหญเต็มหนาจอใหมีขนาดเล็กลง ใหมีขนาดที่

เหมาะสมกับขนาดของหนาที่นาํเสนอ 

  2. ปรับเพิ่มระดับความดังของเสียงดนตรีที่ใชประกอบใหดังเพิ่มขึ้น ซึ่งผูวจิัยไดปรับแกไข

เพิ่มเติมตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญแลว 

 

ผลการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง คูอันดับและกราฟ  
 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุม

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางเปนนกัเรียน 

ชั้นมธัยมศกึษาปที ่1 ภาคเรยีนปลาย ปการศึกษา 2554 โรงเรียนศรีอยธุยาในพระอุปถัมภ สมเด็จพระเจา

ภคินีเธอ เจาฟาเพชรรัตนราชสุดา สิริโสภาพัณณวดี ซึ่งมีนักเรียนจาํนวน 50 คน หลังจากกลุมตัวอยาง

ทดลองใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียแลวผูวิจยัไดนาํผลขอมูลมาวิเคราะหผลการใช ปรากฏผลดงัตาราง 5 
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ตาราง 5 ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

      สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 50 คน 
 

จํานวน/คน ระดับผลการเรียน 
เร่ืองที ่

รอยละ 0 1 2 3 4 
       

จํานวน/คน - - - -      50 
1 

รอยละ - - - -    100.00 

จํานวน/คน        7        2        4        3      34 
2 

รอยละ      14.0        4.0        8.0        6.0      68.0 

จํานวน/คน        1 -        1        5      43 
3 

รอยละ        2.0 -        2.0      10.0      86.0 

จํานวน/คน -        1        8        8      33 
4 

รอยละ -        2.0      16.0      16.0      66.0 
       

จํานวน/คน - -        3      14      33 
รวมทั้ง 4 เร่ือง 

รอยละ - -        6.0      28.0      66.0 
       

 

 จากตาราง 5 ไดทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระ

การเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 1 กับกลุมตัวอยางซึ่งเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 1 กับกลุมตัวอยางเปนนกัเรียน ชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 ภาคเรียนปลาย ปการศึกษา 2554 โรงเรียนศรีอยุธยา

ในพระอุปถัมภ สมเด็จพระเจาภคินีเธอ เจาฟาเพชรรัตนราชสุดา สิริโสภาพัณณวดี ซึ่งมีนักเรียนจาํนวน 

50 คน มีผลการใช ในแตละเรื่องมีผล ดังนี้ 

  1. เร่ืองที่ 1 คูอันดับ มีผลการเรียนในระดบั 4 จํานวน 50 คน คิดเปนรอยละ 100 และไมมี

ผูไดผลการเรียน 3, 2, 1 และ 0 

  2. เร่ืองที่ 2 การเทากนัของคูอันดับ มีผลการเรียนในระดับ 4 จาํนวน 34 คน คิดเปนรอยละ 

68 ผลการเรียนในระดับ 3 จํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 6 ผลการเรียนในระดับ 2 จํานวน 4 คน คิดเปน

รอยละ 8 มีผลการเรียนในระดับ 1 จํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 4 และผลการเรียนในระดับ 0 จํานวน 7 คน 

คิดเปนรอยละ 14 
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  3. เร่ืองที่ 3 กราฟของคูอันดับ มีผลการเรียนในระดับ 4 จํานวน 43 คน คิดเปนรอยละ 86  

ผลการเรียนในระดับ 3 จํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 10 ผลการเรียนในระดับ 2 จํานวน 1 คน คิดเปน

รอยละ 2 ผลการเรียนในระดับ 0 จํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 14 และไมมีผูไดผลการเรียนระดับ 1 

  4. เร่ืองที ่4 กราฟและการนาํไปใช มีผลการเรียนในระดับ 4 จาํนวน 33 คน คิดเปนรอยละ 

66 ผลการเรียนในระดับ 3 จํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 16 ผลการเรียนในระดับ 2 จํานวน 8 คน  

คิดเปนรอยละ 16 ผลการเรียนในระดับ 1 จาํนวน 1 คน คดิเปนรอยละ 2 และไมมีผูไดผลการเรียนระดับ 0 

 จากการทดลองใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กับกลุมตวัอยางซึ่งเปนนักเรียน ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 

กับกลุมตัวอยางเปนนกัเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนปลาย ปการศึกษา 2554 โรงเรยีนศรีอยุธยา

ในพระอุปถัมภ สมเด็จพระเจาภคินีเธอ เจาฟาเพชรรัตนราชสุดา สิริโสภาพัณณวดี ซึ่งมีนักเรียน จํานวน 

50 คน ทั้ง 4 เร่ือง มีผลการเรียนระดับ 4 จํานวน 33 คน คิดเปนรอยละ 66 ผลการเรียนระดับ 3 จํานวน 

14 คน คิดเปนรอยละ 28 ผลการเรียนระดับ 2 จาํนวน 3 คน คิดเปนรอยละ 6 และไมมผูีเรียนไดผลการเรียน

ในระดับ 1 และ 0 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายและขอเสนอแนะ 

 
ความมุงหมายของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระ 

การเรียนรูคณติศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 

 2. เพื่อศึกษาผลการใชการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ  

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 
 

ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ที่มีคณุภาพตามเกณฑทีก่ําหนด เพื่อใหนักเรียนเกิด

การเรียนรูในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร เร่ืองคูอันดับและกราฟ และเสริมสรางความเขาใจพื้นฐานในเรื่อง

คูอันดับและกราฟสําหรับการศึกษาในระดบัสูงตอไป 

 2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหาอื่นๆ ตอไป 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจยั 
  กลุมที ่1 เปนผูเชี่ยวชาญ ประกอบดวยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 

  กลุมที่ 2 เปนนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ภาคปลาย ปการศึกษา 2554 โรงเรียนศรีอยุธยา 

ในพระอุปถมัภ สมเด็จพระเจาภคินีเธอ เจาฟาเพชรรัตนราชสุดา สิริโสภาพัณณวดี จํานวน 12 หอง  

รวม 600 คน 
 กลุมตวัอยางที่ใชในการวจิัย 
  กลุมที ่1 ผูเชีย่วชาญ ประกอบดวย ผูเชีย่วชาญดานเนือ้หาและผูเชีย่วชาญดานสื่อ 

   รอบที่ 1 ใชผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  3 คน  ใชผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 3 คน 

   รอบที่ 2 ใชผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 5 คน 

  กลุมที ่2 กลุมผูใชเปนนักเรียน ชัน้มธัยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนปลาย ปการศึกษา 2554 

โรงเรียนศรีอยธุยาในพระอุปถัมภ สมเด็จพระเจาภคินเีธอ เจาฟาเพชรรัตนราชสุดา สิริโสภาพัณณวดี 

จํานวน 1 หองเรียน ซึง่มนีักเรียนจาํนวน 50 คน ไดมาจากการสุมอยางงาย (Sample Random Sampling) 
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เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

สาระที่ 4 : พีชคณิต ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พ.ศ. 2542 ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  

พ.ศ. 2544 เนือ้หาม ี4 เร่ือง ประกอบไปดวย 

  เร่ืองที่ 1 คูอันดับ 

  เร่ืองที่ 2 การเทากนัของคูอันดับ 

  เร่ืองที่ 3 กราฟของคูอันดับ 

  เร่ืองที่ 4 กราฟและการนําไปใช 

 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย มีดงันี ้

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ประกอบดวยเนื้อหา 4 เร่ือง ดังนี ้

  เร่ืองที่ 1 คูอันดับ 

  เร่ืองที่ 2 การเทากนัของคูอันดับ 

  เร่ืองที่ 3 กราฟของคูอันดับ 

  เร่ืองที่ 4 กราฟและการนาํไปใช 

 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

  เร่ืองที่ 1 จํานวน 10 ขอ 

  เร่ืองที่ 2 จํานวน 10 ขอ 

  เร่ืองที่ 3 จํานวน 10 ขอ 

  เร่ืองที่ 4 จํานวน 10 ขอ 

 3. แบบประเมินคุณภาพ ซึง่แบบประเมินคณุภาพมี 2 ชุด ดังนี้คือ 

  3.1 แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานเนื้อหา 

  3.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียดานสื่อ 

 

การทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 ผูวิจัยนาํบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

สําหรับนักเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที ่1 ที่ผานการตรวจสอบคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญและมคีุณภาพ ตามเกณฑ

ที่กําหนดไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางจํานวน 50 คน โดยใหนกัเรยีนเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอร
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มัลติมีเดีย 1 คน ตอ 1 เครื่อง โดยเริ่มเรียนจากเรื่องที ่ 1 ในขณะที่เรียน นกัเรียนจะตองทาํแบบฝกหัด

ระหวางเรียน เมื่อเรียนจบเรื่องที่ 1 แลวจะตองทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และปฏิบัติ

เชนเดียวกนัจนครบทั้ง 4 เร่ือง 

 

สรุปผลการวิจัย 

 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1สามารถสรุปผลการวิจัยได ดังนี ้

 1. ไดบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ที่มีคณุภาพตามเกณฑทีก่ําหนด 

 2. คณุภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 

  2.1 จากการประเมินของผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดี 

  2.2 จากการประเมินของผูเชีย่วชาญดานสื่อ มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

 3. ผลการใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดบัและกราฟ กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 พบวา นักเรียนมีผลการเรียนระดับ 4 จํานวน 33 คน  

คิดเปนรอยละ 66 ผลการเรียนระดับ 3 จาํนวน 14 คน คิดเปนรอยละ 28 ผลการเรียนระดับ 2 จาํนวน 3 คน 

คิดเปนรอยละ 6 และไมมีผูเรียนไดผลการเรียนในระดับ 1 และ 0  

 

อภิปรายผลการวิจัย 
 จากพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 คุณภาพดานเนื้อหามีคุณภาพอยูในระดับดี มีคาเฉลี่ย 4.33 สวน

คุณภาพดานสื่ออยูในระดับดีมาก มีคาเฉลี่ย 4.76 นักเรียนมีผลการเรียนผลการเรียนระดับ 4 จาํนวน 

33 คน คิดเปนรอยละ 66 ผลการเรียนระดับ 3 จํานวน 14 คน คิดเปนรอยละ 28 ผลการเรียนระดับ 2 

จํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 6 และไมมผีูเรียนไดผลการเรียนในระดับ 1 และ 0 ซึ่งสามารถอภปิราย

ผลได ดังนี ้

 1. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ไดดําเนินการตามหลักการวิจัยและพัฒนา โดย 

มีการวางแผน ลําดับข้ันตอนการพัฒนาอยางเปนระบบ มีการปรับปรุงแกไขขอบกพรองตางๆ ตามคําแนะนํา

ของอาจารยทีป่รึกษาและผานการประเมนิโดยผูเชีย่วชาญทั้งทางดานเนือ้หา มีคุณภาพอยูในระดบัดี และ

ดานเทคโนโลยีการศึกษา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก ซึ่งทําใหไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียที่มี

คุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 
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 2. บทเรียนมีรูปแบบการนาํเสนอเนื้อหาสาระแบบฝกหัด และแบบทดสอบที่เหมาะสม และ

นาสนใจ ซึ่งประกอบไปดวย ขอความ ตัวอักษรที่อานงายและสบายตา ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวสวยงาม 

เสียงบรรยายชัดเจน และเสียงประกอบเหมาะสมชวยเราความสนใจไมเครงเครียด ผูเรียนสามารถเรียนรู

ดวยตนเอง และมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนตลอดเวลา ซึ่งเปนการกระตุนใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธภิาพ 

 3. ผูวิจัยไดสังเกต ระหวางการทดลองพบวา ผูเรียนมีความสนใจและตัง้ใจเรียนรูจากบทเรยีน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเนื่องจากผูเรียนสามารถทบทวนบทเรียนไดทันที โดยผูเรียนสามารถยอนกลับมา

ศึกษาเนื้อหาใหมได และทาํความเขาใจในบทเรยีนเพิ่มเติม ซึ่งเปนการเรียนรู ตามความสามารถของ

แตละบุคคล และตอบสนองในเรื่องความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางด ี

 สรุปไดวา บทเรยีนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่พฒันาในครั้งนี้ มีคุณภาพตามเกณฑที่กาํหนด สามารถนาํไปใช

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

ขอเสนอแนะ 
 จากผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุม

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ผูวิจยัมีขอเสนอแนะ ดงันี ้
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
  1. การพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย นอกจากจะตองมีความรูในโปรแกรมที่ใช

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรแลว ยังตองอาศยัความรูดานเนื้อหา หลกัสูตร ศิลปะการออกแบบ และจิตวิทยา

การเรียนรู จึงจะทาํใหบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทีส่รางขึ้นมีคุณภาพและประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

  2. ในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียควรมีการวางแผนการดาํเนนิการอยางเปนระบบ 

มีการพัฒนาตามลําดับข้ันตอนของการวิจัยและพัฒนา ซึ่งจะทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้น

มีคุณภาพ 

  3. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดียนี้ สรางขึน้เพื่อแกปญหาความแตกตางระหวางบุคคล

ขอจํากัดของเวลาเรียน ดังนั้นผูเรียนทีจ่ะใชบทเรียนนี้ ควรเปนผูทีม่ีความกระตือรือรน มคีวามสนใจใฝเรียน

ใฝรู ในรายวิชาคณิตศาสตร มีเวลาสาํหรบัศึกษาบทเรยีน เพราะจะทําใหเกิดทักษะมากขึน้ถาฝกปฏิบัติ

บอยๆ จะทาํใหเกิดการเรียนรูเต็มประสิทธภิาพ และทั้งนี้บทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่อง คูอันดับ

และกราฟ ยงัเปนพืน้ฐานในเรื่องอื่นๆ ของรายวิชาคณิตศาสตร  

  4. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย มีขอดีในการตอบสนองความแตกตาง

ระหวางบุคคลไดเปนอยางดี ซึง่เปนเพยีงสื่อชนิดหนึง่ที่นาํมาใชในการเรียนการสอนเพื่อเปนทางเลือก
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ใหกับผูเรียน ซึ่งบทเรยีนไมสามารถปลกูฝงในเรื่องคุณธรรมและจริยธรรมใหกับผูเรียนไดโดยตรง ดังนัน้

ผูสอนควรจัดกิจกรรมอื่นเสริมเพื่อเปนการปลูกฝงดานคุณธรรมและจริยธรรมใหกบัผูเรียน 
 ขอเสนอแนะในการทําวิจยัครั้งตอไป 
  1. ผูเรียนจํานวนไมนอยที่ยังขาดความรูความเขาใจในรายวิชาคณิตศาสตร เนื่องจากเกิด

ความแตกตางระหวางบุคคล ทําใหไมสามารถเรียนรูในรายวิชาคณิตศาสตรในหองเรียนไดอยางเต็มที่ 

ดังนัน้ควรสงเสริมใหมีการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียดานคณิตศาสตรเพิ่มเติม เพื่อกระตุน

และเราความสนใจของผูเรียนใหเกิดความสนใจในรายวิชาคณิตศาสตรเพิ่มมากขึ้น 

  2. นําผลการวิจยัครั้งนีเ้ปนแนวทางในพฒันาบทเรียน เพื่อใหไดบทเรยีน ที่มีคุณภาพ และ

หลากหลายในสาขาวิชาอืน่ๆ ตอไป 
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ภาคผนวก ก 
 

ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรยีนรู
คณิตศาสตร สําหรบันักเรยีนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 1 
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ภาพไตเติ้ลของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 
 

 
 

ภาพหนากอนเขาสูบทเรียน 
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ภาพรายชื่อบทเรียน 

 

 
  

ภาพนาํเขาเนือ้หาบทเรียน 
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ภาพบางสวนของเนื้อหาบทเรียน เร่ืองที ่1 

 

 
 

ภาพบางสวนของแบบฝกหดัระหวางเรียน เร่ืองที่ 1 
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ภาพบางสวนของแบบทดสอบทายบทเรียน เร่ืองที่ 1 

 

 
 

ภาพบางสวนของเนื้อหา เร่ืองที ่2 
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ภาพบางแบบทดสอบทายบทเรียน เร่ืองที่ 2 

 

 
 

ภาพบางสวนของเนื้อหา เร่ืองที ่3 
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ภาพบางสวนของแบบฝกหดัทายบทเรียน เร่ืองที ่4 

 

 
 

ภาพสรุปผลคะแนนที่ผูเรียนไดทําแบบทดสอบ 
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ภาคผนวก ข 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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a 

b 

1 

2 
3 

แบบทดสอบ 
 วิชาคณิตศาสตร  เรื่องคูอันดับและกราฟ 

(ขอสอบ 4 เร่ือง เร่ืองละ 10 ขอ รวม จํานวน 40 ขอ) 
 

เรื่องที่ 1 คูอันดับ 
คําสั่ง: จงเลือกคําตอบที่ถกูที่สุดเพยีงคําตอบเดียวแลวทาํเครื่องหมาย ลงในกระดาษคําตอบ 
 

1. แผนภาพแสดงการจับคูตอไปนี้เขียนแทนไดดวยคูอันดับตามขอใด 

 

 

      

      

   

 ก. (1 , a) , (2 , b , b)       ข. (1 , a) , (2 , b) , (3 , b) 

 ค. (1 , 2 , a) , (3 , b)       ง. (a , 1) , (a , 2) , (b , 3) 
 

2. ความสัมพันธระหวาง x  กับ  y ในรูปของคูอันดับ (x , y) ในตารางตรงกับขอใด 

x 1 2 3 

y 5 6 7 
 

 ก.                        

                       

                        

  

 ข. 

                        

 

 ค. 

       

  

 

5 
6 

7 

1 
2 

3 

1 

2 
3 

5 

6 

7 

1 

2 
3 5 

6 
7 
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ง. 

 

 

 

  ตารางแสดงจาํนวนไก (ตัว) เทียบกับราคา (บาท) 

 

 

 

 

3. คูอันดับแสดงการจับคูระหวางจาํนวนไกกบัราคาไดแกขอใด 

 ก. (2 , 130)         ข. (390 , 3)   

 ค. (7 ,  910)         ง. (9 , 1070) 

 

4. จากแผนภาพที่กําหนดให  เขียนแทนดวยคูอันดับขอใด 

 

                                                  

                                                 

                                                  

 

               

 ก. (x , 1) , (y , 2) , (z , 3)      ข. (1 , x) , (2 , y) , (3 , z) 

 ค. (1 , x) , (y , 2) , (3 , z)      ง. (x , 1) , (2 , y) , (3 , z) 

 

5. กําหนดตารางแสดงความสมัพันธระหวางจํานวนปากกาเปนดามและราคาปากกาเปนบาท ดังนี ้

จํานวนปากกา (ดาม) 1 2 3 4 5 

ราคาปากกา (บาท) 7 14 21 28 35 
 

 คูอันดับแสดงความสัมพันธระหวางจาํนวนปากกา (ดาม) กับราคา (บาท) ในขอใดไมถูกตอง 

 ก. (4 , 28)         ข. (10 , 70)   

 ค. (5 , 35)         ง. (14 , 2) 

จํานวนไก (ตัว) 1 2 3 4 5 

ราคา (บาท) 130 260 390 520 650 

1 

2 
3 

x 

y 

z 

สมาชิกกลุมทีส่อง สมาชิกกลุมทีห่นึง่ 

1 

2 

3 
5 

6 

7 
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6. จากตารางในขอ 5 ถาซื้อปากกา 9 ดาม จะตองจายเงนิกี่บาท 

 ก. 36 บาท         ข. 56 บาท   

 ค. 68 บาท         ง. 69 บาท 

 

7. กําหนดคูอันดบั (ละมุด, ยืนตน), (มะยม, ยืนตน), (มะเขือ, ลมลุก), (มะนาว, ยนืตน) แผนภาพใด 

 

 

 ก.                            

 

 

                                           

 

 ข. 

                       

      

                      

                                                                      

 ค.          

     
 

 

 

 

 

  ง.                      

          

 
                       
 

 

 

 

 

ยืนตน 

ลมลุก 

ละมุด 

มะยม 

มะเขือ 
มะนาว 

ยืนตน 

ลมลุก 

ละมุด 
มะยม 

มะเขือ 
มะนาว 

ลมลุก 

ยืนตน ละมุด 

มะยม 
มะเขือ 
มะนาว 

ลมลุก 

ยืนตน 
ละมุด 

มะยม 
มะเขือ 

มะนาว 
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8. จากแผนภาพ ขอใดอานถูกตอง 

 

                                                  

                                                 

                                                  

 

                            
 

 ก. (1 , 10)  อานวา  คูอันดับ หนึ่ง  สิบ   ข.   (2 , 10)  อานวา  คูอันดับ สอง  สิบ 

 ค. (3 , 10)  อานวา  คูอันดับ สาม  สิบ  ง. (3 , 20)  อานวา  คูอันดับ สาม  ยี่สิบ 

 

9. จากแผนภาพ  ขอใดบอกความหมายถูกตอง 
 

   

                                                  

                                              

                                               

                       

 

 ก. ไข 4 ฟอง  ราคา 6 บาท     ข. ไข 3 ฟอง  ราคา 4 บาท 

 ค. ไข 1 ฟอง  ราคา 2 บาท     ง. ไข 2 ฟอง  ราคา 1 บาท  

 

10. เส้ือ 1 โหล ราคา 840 บาท คูอันดับในขอใดแสดงความสัมพันธระหวางจํานวนเสื้อกับราคาไดถูกตอง 

  ก. (3 , 180) , (4 , 240) , (5 , 300)   ข. (5 , 350) , (6 , 420) , (7 , 490) 

 ค. (1 , 840) , (2 , 1680) , (3 , 2520)   ง. (7 , 450) , (8 , 560) , (9 , 630) 

 
 
 
 
 

1 

2 

3 

10 

20 

30 

ราคายางลบ จํานวนยางลบ 

1 

2 
3 

4 

2 
4 

6 

8 

ราคา จํานวนไข
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เรื่องที่ 2 การเทากันของคูอันดับ 
คําสั่ง: จงจับคูคําตอบที่ถูกที่สุดเพยีงคําตอบเดียวแลวเขียนคําตอบ ลงในกระดาษคาํตอบ 

11. (x+4 , 4) = (8 , y+2)        ก. x = 5 , y = 1 

12.   (-3 , a) = (b-4 , 6)         ข. a = 6 , b = 1 

13.   (x , y) = (6 , 9)          ค. x = 3 , y = 3 

14.   (x+y , x-y) = (6 , 4)        ง. x = 4 , y = 2 

15.   (2x , 3y) = (4 , 9)         จ. x = 6 , y = 9 

16.  (3x , 5) = (9 , 2y-1)        ฉ. x = 2 , y = 3 

17.   (2x-y , 3x+2y) = (7 , 14)       ช. x = 4 , y = 1 

18.   (3x-1 , 5x+2) = (-4 , 3)       ซ. a = 7 , b = 3 

19.   (3 , a) = (b , 7)         ฌ. x = 1 , y = 4 

20.  (x+y , -10) = (5 , 2x-3y)       ญ. x = 1 , y = -1 
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B 

เรื่องที่ 3 กราฟของคูอันดับ 
คําสั่ง: จงเลือกคําตอบที่ถกูที่สุดเพยีงคําตอบเดียวแลวทาํเครื่องหมาย X ลงในกระดาษคําตอบ 

 

21. จุดที่กําหนดใหในขอใด เมื่อนําไปเขียนกราฟ  โดยใชมาตราสวนบนแกน X และแกน  Y เทากัน

แลวลากสวนยองเสนตรงตอระหวางจุดเหลานั้น ตามลาํดับจะไดรูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัส 

 ก. (1 , 2) , (2 , 1) , (1 , 3) , (3 , 2)   ข. (3 , 3) , (6 , 3) , (6 , 5) , (3 , 5) 

 ค. (0 , 0) , (0 , 6) , (6 , 5) , (5 , 0)   ง. (3 , 2) , (8 , 2) , (8 , 7) , (3 , 7) 
  

ใชกราฟตอไปนี้ตอบคําถาม ขอ 22 – 24   

 

 

 

 

 

 

 

 

22.   จากกราฟพิกัดของจุด A คือขอใด 

 ก. (0.5 , 1.5)                ข. (0 , 1.5)   

 ค. (1.5 , 0.5)         ง. (1.5 , 0) 

 

23. พิกัดของจุด B คือขอใด 

 ก. (-2 , 3)                 ข. (2 , -3)    

 ค. (2 , 1)          ง. (1 , 2) 

 

24. สวนของเสนตรงทั้งสองเสนตัดกันที่จุดใด 

 ก. (-2 , 1)          ข. (-1 , 2)   

 ค. (2 , 1)          ง. (1 , 2) 

 

 

 

A 
2 

4 

-1 -2 1 2 3 

Y 

-2 

-4 

X 

c 
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25. จากรูปจงหาพกิัดของจุด A , B , C , D บนกราฟ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ก. A(1 , 2) , B(-2 , 5) , C(-4 , -3) , D(2 , -2)   

 ข. A(2 , 1) , B(5 , -2) , C(-3 , -4) , D(-2 , 2) 

 ค. A(1 , -2) , B(2 , 5) , C(4 , -3) , D(-2 , 2) 

 ง. A(1 , 2) , B(5 , -2) , C(-4 , 3) , D(2 , -2) 

 

26. คูอันดับ  ( x , y )   ถา  คา  x  เปนบวกและคา  y   เปนลบ   จุดนี้จะอยูในจตุภาคใด 

 ก. 1                  ข. 2   

 ค. 3           ง. 4 

 

27. จุดที่แกนตัง้และแกนนอนตดักันเรียกวา 

 ก. จุด 0                 ข. จุดกําเนิด  

 ค. จุดตัด          ง. จุดศนูย 

 

 

 

 

 

 

 

 

1

2
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28. ขอใดเปนพิกัดของจุด A 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ก. (2 , 0)                 ข. (4 , 0)   

 ค. (2 , 4)          ง. (4 , 2) 

 

29. คูอันดับ  ( -2 , -3 ) และ ( - 4 , 5 ) อยูในจตุภาคใดบาง 

 ก. 1 และ 2                ข. 3 และ 2   

 ค. 3 และ 4         ง. 1 และ 3 

 

30. ระนาบ ประกอบดวยสวนใดบาง 

 ก. แกนตั้ง แกนเอียง จุด  0     ข. แกนตั้ง  แกนนอน  จุด 0 

 ค. แกนตั้ง  แกนเอียง  จุดกําเนดิ    ง. แกนตั้ง  แกนนอน  จุดกาํเนดิ 
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เรื่องที่ 4 กราฟและการนําไปใช 
คําสั่ง: จงเลือกคําตอบที่ถกูที่สุดเพยีงคําตอบเดียวแลวทาํเครื่องหมาย X ลงในกระดาษคําตอบ 

 

31. ถาจุด (2 , k) อยูบนกราฟของ 2y = 10 – x  แลวหาวา  k  มีคาเทาไร 

 ก. 4            ข. 6   

 ค. 8            ง. 10 

 

32. ถา  3x + y = 14 และ 2x - 3y = 2  แลวจุดตัดของกราฟของสมการทั้งสองจะอยูหางจากแกน x   

อยูกี่หนวย 

   ก. 0            ข. 2   

  ค. 4           ง. 6 

 

กราฟตอไปนี้แสดงเวลาเปนวินาทีและระยะทางเปนเมตรที่ไดจากการโยนวัตถุขึ้นไปในอากาศขณะที ่

อยูบนยอดตึก 

 

 

 

 

 

 

 

33. ขณะเริ่มโยนวตัถุอยูสูงจากพื้นดนิเทาไร 

 ก. 0 เมตร          ข. 10 เมตร   

 ค. 20 เมตร         ง. 30 เมตร 
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34.  กราฟแสดงการวิ่งแขงขันของ ก. กับ ข 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข. ใชเวลาในการวิ่งนอยกวา ก. กี่วนิาท ี

 ก. 10           ข. 20 

  ค. 40           ง. 50 

 

35. จาก 2y = x + 3  นั้น  x  มีคาเทาไหร  y  จึงเปนจาํนวนนบั 

 ก. 0           ข. 12    

 ค. 14           ง. 33 

 

36. กราฟของสมการ  x = -4  และ   y = -6 รวมทัง้แกน  x  และแกน  y คูอันดับใดตอไปนี ้ไมไดแทน

จุดยอดของรปูเหลี่ยมดงักลาว 

  ก. (-4 , 0)          ข. (0 , 0)   

  ค. (-4 , -6)         ง. (0 , 6) 

 

37. คําตอบของระบบสมการ  143 =− yx   และ 1052 =− yx  ตรงกับขอใดตอไปนี้ 

 ก. (20 , 24)         ข. (12 , 20)   

 ค. (8 , 20)         ง. (20 , 12) 

 

38. กราฟของสมการ  x = -4  และ   y = -6  รวมทัง้แกน  x และแกน  y ประกอบกันเปนรูปอะไร 

  ก. สามเหลี่ยม         ข. ส่ีเหลี่ยมจัตุรัส 

  ค. สี่เหลี่ยมผนืผา        ง. สี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 
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39. ถา  5x-12y = -60  แลวจุดตัดแกน  x  และจุดตัดแกน y ของกราฟของสมการหางกันกี่หนวย 

 ก. 13           ข. 14    

 ค. 15           ง. 16 

 

40. กราฟแสดงความเกีย่วของระหวางจํานวนหนวยกิตที่ลงทะเบยีนเรียนกับจํานวนเงนิคาหนวยกิต 

ถานกัศึกษาคนหนึ่งลงทะเบยีนเรียน  14  หนวยกิต  จะตองชําระเงินคาหนวยกิตเทาไร 

        

 

 

 

 

 

 

 

 ก. 180 บาท         ข. 190 บาท     

 ค. 280 บาท            ง. 360 บาท   
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ภาคผนวก ค 
 

คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 96 

ตาราง 6 คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก และคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบเรื่องที่ 1 คูอันดบั 
 

ขอ ความยากงาย ( p ) คาอํานาจจาํแนก ( r ) 

   

1 0.58 0.77 

2 0.62 0.31 

3 0.60 0.65 

4 0.67 0.58 

5 0.71 0.50 

6 0.73 0.31 

7 0.54 0.62 

8 0.63 0.35 

9 0.67 0.58 

10 0.58 0.38 
   

 

คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ  0.63 
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ตาราง 7 คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก และคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบเรื่องที่ 2 การเทากนั 

      ของคูอันดับ 
 

ขอ ความยากงาย ( p ) คาอํานาจจาํแนก ( r ) 

   

11 0.62 0.46 

12 0.48 0.58 

13 0.75 0.27 

14 0.60 0.50 

15 0.73 0.38 

16 0.56 0.42 

17 0.71 0.35 

18 0.52 0.73 

19 0.54 0.77 

20 0.48 0.65 
   

 

คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ  0.74 
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ตาราง 8 คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเรื่องที่ 3 กราฟของคูอันดับ 
 

ขอ ความยากงาย ( p ) คาอํานาจจาํแนก ( r ) 

   

21 0.54 0.62 

22 0.33 0.58 

23 0.67 0.27 

24 0.56 0.35 

25 0.65 0.46 

26 0.67 0.58 

27 0.60 0.50 

28 0.75 0.35 

29 0.62 0.62 

30 0.62 0.54 
   

 

คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ  0.62 
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ตาราง 9 คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก และคาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบเรื่องที่ 4  กราฟและ 

      การนําไปใช 
 

ขอ ความยากงาย ( p ) คาอํานาจจาํแนก ( r ) 

   

21 0.69 0.31 

22 0.63 0.58 

23 0.54 0.62 

24 0.54 0.69 

25 0.56 0.73 

26 0.56 0.65 

27 0.62 0.46 

28 0.54 0.46 

29 0.60 0.65 

30 0.69 0.54 
   

 

คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 0.75 
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ภาคผนวก ง 
 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง คูอันดับและกราฟ  
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สาํหรับนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 

สําหรบัผูเชี่ยวชาญ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (ดานเนื้อหา) 
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง คูอันดับและกราฟ 

 

คําชี้แจง: แบบประเมินคุณภาพชุดนี้จัดทาํขึ้นเพื่อใชในการวิเคราะหขอมูลประกอบสารนิพนธบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย  เร่ือง  คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียน ชัน้

มัธยมศึกษาปที่ 1 แบงออกเปน 3 ตอน คือ 

 ตอนที ่1 ขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผูเชีย่วชาญ 

 ตอนที ่2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมินคณุภาพ 

 ตอนที ่3 ขอเสนอแนะ 
 

ตอนที่ 1 ขอมูลเกีย่วกับสถานภาพของผูเชี่ยวชาญ 
 

 กรุณาทําเครื่องหมาย   ลงใน  หนาขอความที่ตรงกับความเปนจริง และเติมคําหรือ

ขอความลงในชองวาง 
 

  1. ชื่อ ……...………………….................. นามสกุล ...................................................... 

  2. ตําแหนง ................................................................................................................... 

  3. สถานทีท่ํางาน .......................................................................................................... 

  4. ระดับการศึกษา  

     ปริญญาตรี     ปริญญาโท      ปริญญาเอก 

     อ่ืนๆ โปรดระบุ ................................................................................................... 

  5. มีประสบการณดานการสอนคณิตศาสตรเปนเวลา ............................ ป 
 

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพ 
  1. กรุณาทาํเครื่องหมาย  ลงในชองประเมนิ 5 ระดับ ตามความคิดเหน็ของทาน หลงัจาก

ตรวจสอบเนื้อหาแลว 

  2. ในแตละชองการประเมินไดกําหนดคาระดับคะแนนไว ดังนี ้

  ระดับ 5  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ดีมาก 

  ระดับ 4 หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ดี 

  ระดับ 3  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ปานกลาง 

  ระดับ 2  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ตองปรับปรุง 

  ระดับ 1  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ใชไมได 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (ดานเนื้อหา) 
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง คูอันดับและกราฟ 

 

ระดับความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญ 
รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 

1. ดานเนื้อหา      

    1.1 ความถกูตองสมบูรณของเนื้อหา      

    1.2 ความสอดคลองของเนื้อหากับจุดประสงคการเรียนรู      

    1.3 ความเหมาะสมในการจัดลําดับเนือ้หา      

    1.4 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละหนวย/ตอน      

    1.5 ความชดัเจนในการอธิบายเนื้อหา       

    1.6 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดบัผูเรียน      

2. ดานแบบฝกหัด      

    2.1 ความชดัเจนของคําถาม      

    2.2 ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัด      

    2.3 ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหา      

3. ดานแบบทดสอบ      

    3.1 ความชดัเจนของคําถาม      

    3.2 ความเหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบ      

    3.3 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา      

 
ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

 

          ลงชื่อ ........................................................ ผูประเมิน 

           ( ........................................................... ) 

           วันที ่........./.............................../............. 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (ดานเทคโนโลยีการศึกษา) 
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง คูอันดับและกราฟ 

 
คําชี้แจง: แบบประเมินคุณภาพชุดนี้จัดทาํขึ้นเพื่อใชในการวิเคราะหขอมูลประกอบสารนิพนธบทเรียน

คอมพิวเตอรมลัติมีเดีย  เร่ือง คูอันดับและกราฟ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 แบงออกเปน 3 ตอน คือ 

 ตอนที ่1 ขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผูเชีย่วชาญ 

 ตอนที ่2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมินคณุภาพ 

 ตอนที ่3 ขอเสนอแนะ 

 
ตอนที่ 1 ขอมูลเกีย่วกับสถานภาพของผูเชี่ยวชาญ 
 กรุณาทาํเครื่องหมาย   ลงใน   หนาขอความที่ตรงกบัความเปนจริง  และเติมคําหรือ 

ขอความลงในชองวาง 

  1. ชื่อ ……...………………….................. นามสกุล ...................................................... 

  2. ตําแหนง ................................................................................................................... 

  3. สถานทีท่ํางาน .......................................................................................................... 

  4. ระดับการศึกษา  

     ปริญญาตรี     ปริญญาโท      ปริญญาเอก 

     อ่ืนๆ โปรดระบุ …............................................................................................... 

  5. มีประสบการณการทาํงานดานเทคโนโลยีการศึกษาเปนเวลา ...................... ป 

 
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพ 
  1. กรุณาทาํเครื่องหมาย  ลงในชองประเมนิ 5 ระดับ ตามความคิดเหน็ของทาน หลงัจากได

ตรวจสอบและทดลองใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียวชิาคณิตศาสตร เร่ือง คูอันดบัและกราฟแลว 

  2. ในแตละชองการประเมินไดกําหนดคาระดับคะแนนไว ดังนี ้

  ระดับ 5  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ดีมาก 

  ระดับ 4 หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ดี 

  ระดับ 3  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ปานกลาง 

  ระดับ 2  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ตองปรับปรุง 

  ระดับ 1  หมายถงึ  คุณภาพอยูในระดับ ใชไมได 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (ดานเทคโนโลยีการศึกษา) 
 

ระดับความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญ 
รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 

1. ดานการนําเสนอ      

    1.1 ความเหมาะสมของรปูแบบการนาํเสนอ      

    1.2 ลําดับข้ันของการนาํเสนอ      

    1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ      

2. ดานภาพ/ภาพเคลื่อนไหว      

    2.1 ความเหมาะสมของภาพ/ภาพเคลือ่นไหวทีน่ํามาใช      

    2.2 คุณภาพของภาพ/ภาพเคลื่อนไหวทีน่ํามาใช      

    2.3 ความนาสนใจของเทคนิคในการเสนอภาพ      

3. ดานสีและตัวอักษร      

    3.1 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชในการนําเสนอ      

    3.2 ความเหมาะสมของสีพื้นที่ใชกับตัวอักษร      

    3.3 ความเหมาะสมของสีที่ใชกับตัวอกัษร      

    3.4 ขนาดและรูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ      

4. ดานเสียง      

    4.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย      

    4.2 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย      

    4.3 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีประกอบ      

5. ดานความสะดวก/ความคลองตัวในการใช      

    5.1 การเขาสูเนื้อหา      

    5.2 การเชือ่มโยงระหวางเมนูหลกั/เมนูยอย      

    5.3 การออกจากโปรแกรม      
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ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................

          ลงชื่อ ........................................................ ผูประเมิน 

           ( ........................................................... ) 

           วันที ่........./.............................../............. 
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ภาคผนวก จ 
 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย 
 

ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาเรื่อง คูอันดับและกราฟ 
 

อาจารยสุภางค  เรืองศรี         อาจารย 

           โรงเรียนศรีอยธุยาในพระอุปถัมภฯ  

           สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา กรุงเทพมหานคร เขต 1 

           สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน  

           กระทรวงศึกษาธิการ และ  

           ผูชํานาญสาขาคณิตศาสตร 

           สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

           (สสวท.) 

  

อาจารยชุลกีร  เรืองศรี          อาจารย 

           โรงเรียนศรีอยธุยาในพระอุปถัมภฯ  

           สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา กรุงเทพมหานคร เขต 1  

           สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน  

           กระทรวงศึกษาธิการ  และ  

           ผูชํานาญสาขาคณิตศาสตร 

           สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

           (สสวท.) 

  

อาจารยสมเกยีรติ  เพ็ญทอง        อาจารย 

           ผูชํานาญสาขาคณิตศาสตร 

           สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

           (สสวท.) 
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ผูเชี่ยวชาญทางดานสื่อเทคโนโลยีการศึกษา 
 

ผูชวยศาสตราจารย ชาญชัย อินทรสุนานนท  ผูชวยศาสตราจารย  

           คณะศึกษาศาสตร  

           มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

 

ผูชวยศาสตราจารย อลิศรา เจริญวาณิช           ผูชวยศาสตราจารย  

           คณะศึกษาศาสตร  

           มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

 

อาจารย ดร.กนกพร ฉันทนารุงภัคดิ์    อาจารย  

           คณะศึกษาศาสตร  

           มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

 

อาจารยสุภางค  เรืองศร ี       อาจารย 

           โรงเรียนศรีอยธุยาในพระอุปถัมภฯ  

           สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา กรุงเทพมหานคร เขต 1  

           สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน  

           กระทรวงศึกษาธิการ  และ  

           ผูชํานาญสาขาคณิตศาสตร 

           สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

           (สสวท.) 

 

อาจารยพุทธพิงษ ทพิวาที       อาจารย 

           โรงเรียนนวมินทราชนิูทิศ เบญจมราชาลัย 

           กรุงเทพมหานคร 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 

ชื่อ  ชื่อสกุล       นางสาวสุกัญญา  บุญอิ่ม 

วันเดือนปเกิด      27 พฤศจิกายน  2525 

สถานที่เกิด       โรงพยาบาลลพบุรี จังหวัดลพบุรี 

สถานที่อยูปจจุบัน      14/434 หมู 4 ซอยรามอินทรา 13 ถนนรามอินทรา เขตบางเขน  

         กรุงเทพมหานคร 

ตําแหนงหนาที่การงานปจจบุัน  เจาหนาที่สาํนกังาน (บริหารงานทัว่ไป) 

สถานทีท่ํางานปจจุบนั    จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 

ประวัติการศึกษา 

 พ.ศ. 2535     ประถมศึกษาปที่ 4 

        จาก โรงเรียนอนุบาล จังหวดัลพบุรี 

 พ.ศ. 2537     ประถมศึกษาปที่ 6 

        จาก โรงเรียนอนุบาล จังหวดัปราจีนบุรี 

 พ.ศ. 2540     มัธยมศึกษาปที่ 3 มัธยมศกึษาตอนตน 

        จาก โรงเรียนสตรีวิทยา 2  

 พ.ศ. 2543     มัธยมศึกษาปที่ 6  

        จาก โรงเรียนสตรีวิทยา 2 

 พ.ศ. 2548     ครุศาสตรบัณฑิต (คบ.) เกียตินิยมอนัดับ 2    

        จาก มหาวทิยาลัยราชภัฏจนัทรเกษม 

 พ.ศ. 2555     กศ.ม. (สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา) 

        จาก มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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