
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใช Vonder รวมกับ
Microsoft Teams เรื่อง ทศนิยม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1
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ที่มาและความสำคัญของปญหา

 การจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ชวยดึงความสนใจของ
นักเรียนจะชวยใหนักเรียนมีสวนรวมในชั้นเรียนมากยิ่งขึ้น 
โดยอาจใชเกมหรือสื่อการเรียนรูที่หลากหลายและนาสนใจ
มาชวยในการจัดการเรียนรู จะชวยใหการจัดการเรียนรูเปนไป
อยางมีประสิทธิภาพ 
 ซึ่ง Vonder เปนแพลตฟอรมในรูปแบบออนไลนที่
เหมาะตอการจัดการเรียนรู มีความนาสนใจ และสามารถนำ
มาประยุกตใชกับเนื้อหาในเรื่อง ทศนิยม ได โดยทำเปน
สื่อกลางในการถายทอดบทเรียนและเกมไดในเวลาเดียวกัน 
และ Vonder ยังเปนเครื่องมือที่ชวยในการศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนและใหนักเรียนสามารถ
นำความรูไปใชเปนพื้นฐานในการเรียนในเนื้อหาตอไป 
ทั้งยังใหนักเรียนเกิดเจตคติที่ดีตอการเรียนวิชา
คณิตศาสตร และเรียนรูในรูปแบบออนไลนไดอยางมี
ความสุขและมีประสิทธิภาพ

ขอบเขตการวิจัย 

กลุมเปาหมาย
  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 หอง 2
  ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2564 จำนวน 29 คน
ตัวแปรที่ศึกษา
 ตัวแปรตน
  การจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใช   
  Vonder รวมกับ Microsoft Teams

 ตัวแปรตาม
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ทศนิยม 

ผลการวิจัยและอภิปรายผล
 นักเรียนที่เรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใช Vonder รวมกับ Microsoft Teams เรื่อง ทศนิยม 
มีคาเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางเรียน เรื่อง ทศนิยม เทากับ 7.72 คะแนนคิดเปน
รอยละ 77.24 ของคะแนนเต็ม และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.36 โดยมีจำนวนนักเรียนที่มีคะแนนผานเกณฑ
รอยละ 60 จำนวน 25 คน คิดเปนรอยละ 86.21 ดังนั้น นักเรียนที่เรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใช Vonder 
รวมกับ Microsoft Teams มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ทศนิยม ผานเกณฑมีจำนวนมากกวารอยละ 60 ของจำนวน
นักเรียนทั้งหมด 
 จากผลการวิจัยที่ไดอาจเนื่องมาจาก กิจกรรมการเรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้นนั้นมีสวนชวยในการดึงความสนใจของ
นักเรียนใหมีสวนรวมในชั้นเรียน ทั้งยังชวยใหนักเรียนไดคิด ไดปฏิบัติเพื่อทบทวนเนื้อหาที่ตนเองไดเรียน
จึงสงผลใหนักเรียนเกิดการเรียนรูในเนื้อหา เรื่อง ทศนิยมอยางมีประสิทธิภาพ

ขอเสนอแนะ
ควรนำการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใช Vonder รวมกับ Microsoft Teams เรื่อง ทศนิยม
ไปทดลองซ้ำกับกลุมตัวอยางอื่น ๆ เพื่อใหผลการวิจัยที่ไดมีความนาเชื่อถือ

วัตถุประสงคการวิจัย
เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ทศนิยม 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการจัด
กิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใช Vonder 
รวมกับ Microsoft Teams

สมมติฐานการวิจัย
นักเรียนที่เรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร
โดยใช Vonder รวมกับ Microsoft Teams 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ทศนิยม ผานเกณฑ
มีจำนวนมากกวารอยละ 60 ของจำนวนนักเรียนทั้งหมด

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ
เปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร 
เรื่อง ทศนิยม โดยใชกิจกรรมรวมกับ Microsoft Teams

วิธีดำเนินการวิจัย
1. จัดการเรียนการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนรู
คณิตศาสตรโดยใช Vonder รวมกับ Microsoft Teams 
เรื่อง ทศนิยม จำนวน 6 คาบ
2. ทดสอบหลังเรียนดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง ทศนิยม เปนแบบทดสอบปรนัย 4 
ตัวเลือก จำนวน 10 ขอ 
3. ตรวจใหคะแนนแบบทดสอบ แลวนำคะแนนที่ได
มาวิเคราะห โดยใชวิธีการทางสถิติเพื่อทดสอบ
สมมติฐาน

นายพิริยพงศ หริ่งรอด กลุมสาระการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร




