
 

 

 
โครงการศกึษากระบวนการผลิตละครเวที 

เรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์
 

นายนพชยั                          สวา่งอารมณ ์
นางสาวอภิรดี                     พนัธุสินธุ 
นางสาวปภาวี                    มณีเนตร 
นางสาวอลิสา                   แจง้สนอง 
นายภดูิศ                            พลธนาธนธร 
นางสาวณฏัฐ์ฤทยั               อดุมพฒันว์รโชติ 
นางสาววรดา                   โคมวิรยิาจารย ์
นางสาวปัณณรตัน ์             กลุพิชยัสิทธ์ิ 
นายอภิสิทธ์ิ                  พวงผกา 
นางสาวศสัยมน                  โตดลิกเวชช ์
นายปิยะเชษฐ์                   ธนโชตฤิชวุงศ ์
นายณฐัพล                   อู่อน้ 
นายปรกฤษฎ ์                  มงคลทรพัยา 
นางสาวรมิตา                   ธญัญาอนนัตช์ยั 
นางสาววริศรา                    ผดงุตาล 

 
สาขาศลิปะการแสดง 

คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
2563 



 

 

 
โครงการศกึษากระบวนการผลิตละครเวที 

เรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์
 

นายนพชยั                          สวา่งอารมณ ์
นางสาวอภิรดี                     พนัธุสินธุ 
นางสาวปภาวี                    มณีเนตร 
นางสาวอลิสา                   แจง้สนอง 
นายภดูิศ                            พลธนาธนธร 
นางสาวณฏัฐ์ฤทยั              อดุมพฒันว์รโชติ 
นางสาววรดา                  โคมวิรยิาจารย ์
นางสาวปัณณรตัน ์            กลุพิชยัสิทธ์ิ 
นายอภิสิทธ์ิ                 พวงผกา 
นางสาวศสัยมน                 โตดลิกเวชช ์
นายปิยะเชษฐ์                  ธนโชตฤิชวุงศ ์
นายณฐัพล                  อู่อน้ 
นายปรกฤษฎ ์                 มงคลทรพัยา 
นางสาวรมิตา                  ธญัญาอนนัตช์ยั 
นางสาววริศรา                    ผดงุตาล 

 
ศลิปะการแสดงนีเ้ป็นสว่นหนึ่งของการศกึษาตามหลกัสตูรศลิปะกรรมศาสตรบ์ณัฑิต 

สาขาศลิปะการแสดง คณะศิลปกรรมศาสตร ์
มหาวิทยาลยัศรีนคริทรวิโรฒ 

2563 



 

 

ศลิปะการแสดงนิพนธ ์
โครงการศกึษากระบวนการผลิตละครเวที 

เรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์
ของ 

นายนพชยั                          สวา่งอารมณ ์              60110010426 
นางสาวอภิรดี                     พนัธุสินธุ                     60110010197 
นางสาวปภาวี                    มณีเนตร                     60110010183 
นางสาวอลิสา                   แจง้สนอง                    60110010198 
นายภดูิศ                            พลธนาธนธร               60110010184 
นางสาวณฏัฐ์ฤทยั              อดุมพฒันว์รโชต ิ         60110010176 
นางสาววรดา                  โคมวิรยิาจารย ์            60110010427 
นางสาวปัณณรตัน ์            กลุพิชยัสิทธ์ิ                 60110010073 
นายอภิสิทธ์ิ                 พวงผกา                      60110010085 
นางสาวศสัยมน                 โตดลิกเวชช ์                60110010081 
นายปิยะเชษฐ์                  ธนโชตฤิชวุงศ ์             60110010421 
นายณฐัพล                  อู่อน้                           60110010066 
นายปรกฤษฎ ์                 มงคลทรพัยา               60110010072 

          นางสาวรมิตา                    ธญัญาอนนัตช์ยั           60110010076 
                               นางสาววรศิรา                    ผดงุตาล                      60110010079 

ศลิปะการแสดงนีเ้ป็นสว่นหนึ่งของการศกึษาตามหลกัสตูรศลิปะกรรมศาสตรบ์ณัฑิต 
สาขาศลิปะการแสดง คณะศิลปกรรมศาสตร ์

มหาวิทยาลยัศรีนคริทรวิโรฒ 
 

……………………………………… 
หวัหนา้สาขาวิชาศลิปะการแสดง 
(อาจารย ์ดร.สทาศยั พงษห์ิรญั) 

 
 
 
……………………………………… 

อาจารยท่ี์ปรกึษา 
(อาจารย ์ดร.สทาศยั พงษห์ิรญั) 

 
……………………………………… 

อาจารยท่ี์ปรกึษา 
(อาจารยอ์ภิรตัน ์แกว้กนั) 

 



 

 

สารบัญ 
 หนา้ 

บทท่ี1 บทน า           1 
          1.1  ภมูิหลงั                    1 

1.2 วตัถปุระสงค ์          3 
1.3 ขอบเขตการศกึษา          4 
1.4 ประโยชนท่ี์คาดวา่จะไดร้บั         5 

 
บทท่ี2 ขอ้มลูสมัพนัธ ์          6 
2.1 ขอ้มลูสมัพนัธด์า้นก ากบัการแสดง        6 
 2.1.1 ขอ้มลูส าคญัเก่ียวกบับทละครเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์     6 
 2.1.2 ความหมายของผูก้  ากบัการแสดง       9 
 2.1.3 หนา้ท่ีของผูก้  ากบัการแสดง        9 

          2.1.4 แนวคดิและทฤษฎีในการก ากบัการแสดงเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์           12 
2.2 ขอ้มลูสมัพนัธด์า้นการแสดง         14 
 2.2.1 ความหมายของศลิปะการแสดง       14 
 2.2.2 ความหมายของนกัแสดง        15 
 2.2.3 บทบาทและหนา้ท่ีของนกัแสดง       16 
 2.2.4 คณุสมบตัขิองนกัแสดง        19 
 2.2.5 กระบวนการในการแสดง        22 
 2.2.6 เครื่องมือหลกัการในการใชก้ารแสดง      24 
 2.2.7 ทฤษฎีในการแสดง         27 
2.3 ขอ้มลูสมัพนัธด์า้นการออกแบบ        28 

          2.3.1 หลกัการจดัองคป์ระกอบศลิป์               28 
          2.3.2 หลกัการทศันศลิป์                           33 
          2.3.3 หลกัการการใชสี้                34 

2.4 ขอ้มลูสมัพนัธด์า้นการออกแบบฉาก        36 
2.5 ขอ้มลูสมัพนัธเ์ก่ียวกบัอปุกรณป์ระกอบฉาก       43 
2.6 ขอ้มลูสมัพนัธด์า้นการออกแบบเครื่องแตง่กายเพ่ือการแสดง     51 



 

 

2.7 ขอ้มลูสมัพนัธด์า้นการออกแบบหุน่เชิดเพ่ือการแสดงเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์    60 
2.8 ขอ้มลูสมัพนัธด์า้นการออกแบบแสง        68 

        2.9 ขอ้มลูสมัพนัธด์า้นการส่ือมลัตมีิเดียละครเวทีและเทคนิคพิเศษ            75 
 

บทท่ี3 การพฒันาและสรา้งสรรคผ์ลงาน        82 
3.1 การพฒันาและสรา้งสรรคผ์ลงานดา้นการก ากบัการแสดง     82 

       3.1.1 ขัน้ตอนการท างานก่อนการก ากบัการแสดง             82 
                  3.1.2 ขัน้ตอนการก ากบัการแสดง               96 
       3.1.3  สรุปปัญหาและแนวทางแกไ้ข             116 

3.2 การสรา้งสรรคผ์ลงานดา้นการแสดง        120 
 3.2.1 ขัน้ตอนการท างานก่อนการแสดง       120 
 3.2.2 กระบวนการเตรียมตวัก่อนการแสดง      152 
 3.2.3 ปัญหาและแนวทางแกไ้ข        176 
3.3 การสรา้งสรรคผ์ลงานดา้นการออกแบบฉาก       189 
 3.3.1  ขัน้ตอนการท างานก่อนการแสดง       189 
 3.3.2  ปัญหาและแนวทางการแกไ้ข       205 
3.4 การสรา้งสรรคผ์ลงานดา้นการออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉาก     206 
 3.4.1 ขัน้ตอนการท างานก่อนการแสดง       206 
 3.4.2 ปัญหาและแนวทางการแกไ้ข       220 
3.5 การสรา้งสรรคผ์ลงานดา้นการออกแบบเครื่องแตง่กาย      222 
 3.5.1 ขัน้ตอนการท างานก่อนการแสดง       222 
 3.5.2  ปัญหาและแนวทางการแกไ้ข       253 
3.6 การสรา้งสรรคผ์ลงานดา้นหุน่เชิด        255 
 3.6.1  ขัน้ตอนการท างานก่อนการแสดง       255 
 3.6.2 ปัญหาและแนวทางการแกไ้ข       263 
3.7 การสรา้งสรรคผ์ลงานดา้นการออกแบบแสง       264 
 3.7.1 ขัน้ตอนการท างานก่อนการแสดง       264 
 3.7.2 ปัญหาและแนวทางการแกไ้ข       278 

     3.8 การสรา้งสรรคผ์ลงานดา้นการส่ือมลัตมีิเดียละครเวทีและเทคนิคพิเศษ                    279 



 

 

 3.8.1 ขัน้ตอนการท างานก่อนการแสดง       279 
 3.8.2 ปัญหาและแนวทางการแกไ้ข       291 

 
บทท่ี 4 สรุปผลการศกึษา         293 
4.1 ผูก้  ากบัการแสดง นายนพชยั สวา่งอารมณ ์       293 
4.2 นกัแสดง           297 
 4.2.1 นางสาวอภิรดี พนัธุสินธุ รบับท เวนดี ้      297 
 4.2.2 นางสาวปภาวี มณีเนตร รบับท โจแอนนา      300 
 4.2.3 นางสาวอลิสา แจง้สนอง รบับท มิเชล      302 
 4.2.4 นายภูดศิ พลธนาธนาธร รบับท ปีเตอรแ์พน      304 
 4.2.5 นางสาวณฎัฐ์ฤทยั อดุมพฒัณว์รโชต ิรบับท มิสซิสดารล์ิ่ง / ฮคุ   307 
 4.2.6  นางสาววรดา โคมวิริยาจารย ์รบับท นานา่ / สมี     312 
4.3 ฝ่ายการออกแบบเพ่ือการแสดง        315 
 4.3.1 นางสาวปัณณรตัน ์กลุพิชยัสิทธ์ิ หนา้ท่ี ออกแบบฉาก     315 
 4.3.2 นายอภิสิทธ์ิ พวงผกา หนา้ท่ี ออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉาก    317 
 4.3.3 นางสาวศสัยมน โตดลิกเวชน ์หนา้ท่ี  ออกแบบเครื่องแตง่กาย    320 
 4.3.4 นายปิยะเชษฏ ์ธนโชติชฤชวุงศ ์หนา้ท่ี ออกแบบเครื่องแตง่กาย   321 
 4.3.5 นายณฐัพล อู่อน้ หนา้ที ออกแบบเครื่องแตง่กาย     323 
 4.3.6 นายปรกฤษฎ ์มงคลทรพัยา หนา้ท่ี ออกแบบหุน่เชิด     324 
 4.3.7 นางสาวรมิตา ธญัญาอนนัตช์ยั หนา้ท่ี ออกแบบแสง     326 
 4.3.8 นางสาววรศิรา ผดงุตาล หนา้ท่ี ออกแบบส่ือมลัตมีิเดียและเทคนิคพิเศษ  328 

  
 
 
 
 
 
 
 



 

 

สารบัญรูปภาพ 

หนา้ 

ภาพท่ี 2.1 : Sir James Matthew Barrie           7 

ภาพท่ี 2.2 : RGB color model                                                                35 

ภาพท่ี 2.3 : วงลอ้สี                                                                                                                         35 

ภาพท่ี 2.4 : Suggestive realism set                                                                                               41 

ภาพท่ี 2.5 : Constructivism set                                                                                                      42 

ภาพท่ี 2.6 : ตวัอยา่งงานโครงสรา้ง                                                                                                   42 

ภาพท่ี 2.7 : ตวัอยา่งอปุกรณป์ระกอบฉาก                                                                                        46 

ภาพท่ี 2.8 : ส่วนประกอบฉาก                     46 

ภาพท่ี 2.9 : เครื่องประกอบการแสดง                                                                                                47 

ภาพท่ี 2.10 : สว่นประกอบฉาก                                                                                                        48 

ภาพท่ี 2.11 : สว่นประดบัฉาก                                                                                                          49 

ภาพท่ี 2.12 : การรีไซเคลิ                                                                                                                 50 

ภาพท่ี 2.13 : Structural lines                                                                                                          54 

ภาพท่ี 2.14 : สี                                                                                                                               55 

ภาพท่ี 2.15  : Space                                                                                                                      56 

ภาพท่ี 2.16  : Shape                                                                                                                      56 

ภาพท่ี 2.17  : Texture                                                                                                                    57 

ภาพท่ี 2.18  : Surrealism                                                                                                               58 

ภาพท่ี 2.19 : การรือ้สรา้งเครื่องแตง่กาย                                                                                           59 

ภาพท่ี 2.20 : หุน่มือ                                                                                                                        62 

ภาพท่ี 2.21 : หุน่นิว้มือ                                                                                                                    62 

ภาพท่ี 2.22 : ส าหรบัการสรา้งภาพยนตร ์                                                                                         63 



 

 

ภาพท่ี 2.23 :หุน่กระบอก                                                                                                                  64 

ภาพท่ี  2.24 :หุน่เงา                                                                                                                         65 

ภาพท่ี 2.25 :หุน่ชกัสายเชิด                                                                                                               66 

ภาพท่ี 2.26 :แปลนไฟ                                                                                                                       69 

ภาพท่ี  2.27: ตวัอยา่งของทิศทางแสงท่ีมาจากดา้นหนา้                                                                      70 

ภาพท่ี 2.28 :ตวัอยา่งของทิศทางแสงท่ีมาจากดา้นขา้ง                                                                        71 

ภาพท่ี 2.29 :ตวัอยา่งของทิศทางแสงท่ีมาจากดา้นหลงั                                                                        71 

ภาพท่ี 2.30 :ตวัอยา่งของทิศทางแสงท่ีมาจากดา้นบน                                                                         72 

ภาพท่ี 2.31: ตวัอยา่งของทิศทางแสงท่ีมาจากดา้นลา่ง                                                                        73 

ภาพท่ี 2.32 : รูปการตกกระทบของแสง                                                                                              74 

ภาพท่ี 3.1 : ภาพผูก้  ากบั นกัแสดง และนกัออกแบบเพ่ือการแสดง ละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์               96 

ภาพท่ี 3.2 : กิจกรรมของขวญัชิน้ท่ีสองจากเนเวอรแ์ลนด ์                                                                    99 

ภาพท่ี 3.3 : กิจกรรมบนิเหินเวหา                                                                                                       100 

ภาพท่ี 3.4 : กิจกรรมเนเวอรแ์ลนดข์องฉนั                                                                                           100 

ภาพท่ี 3.5 : ตวัอยา่งการจดัตาราง                                                                                                     103 

ภาพท่ี 3.6 : ตวัอยา่งตารางซอ้มรายสปัดาห ์                                                                                       103 

ภาพท่ี 3.7 : การสง่ความคืบหนา้ 30%                                                                                               105 

ภาพท่ี 3.8 : การสง่ความคืบหนา้ 50%                                                                                               107 

ภาพท่ี 3.9 : การสง่ความคืบหนา้ 70%                                                                                               109 

ภาพท่ี3.10:การสง่ความคืบหนา้100%                                                                                                115       

ภาพท่ี3.11:การศกึษาบทละครดัง้เดมิ (ปัณณรตัน ์ กลุพิชยัสิทธ์ิ)                                                           190     

ภาพท่ี3.12:สนามเดก็เล่น                                                                                                                   190  

ภาพท่ี3.13:เมืองบลมูบวิรี่(BloomsburyStreet)                                                                                    191 

ภาพท่ี3.14:บา้นครอบครวัดารล์ิง                                                                                                        192     



 

 

ภาพท่ี3.15:ภายในบา้นครอบครวัดารล์ิง                                                                                         192       

ภาพท่ี3.16:หอ้งนอนเวนดี ้                                                                                                             193           

ภาพท่ี3.17: เนเวอรแ์ลนด ์                                                                                                             194 

ภาพท่ี 3.18:เกาะกาลาปากอส                                                                                                       194 

ภาพท่ี 3.19 :แผนท่ีในเกาะกาลาปากอส                                                                                         194 

ภาพท่ี3.20: เกาะเอสปาโนล่า                                                                                                         195 

ภาพท่ี 3.21:โพรงตน้ไม ้                                                                                                                 195 

ภาพท่ี 3.22 :เกาะเซียรร์า่ เนกรา                                                                                                     196 

ภาพท่ี 3.23 :เกาะเบนบรจิร็อกสท์                                                                                                   196 

ภาพท่ี 3.24:เกาะปินตา                                                                                                                 197 

ภาพท่ี 3.25:เมืองบลมูบิวรี่                                                                                                             197 

ภาพท่ี 3.26 :ภายในบา้นครอบครวัดารล์ิง                                                                                       198 

ภาพท่ี 3.27:หอ้งนอนของเวนดี ้(1)                                                                                                 198 

ภาพท่ี 3.28:หอ้งนอนของเวนดี ้(2)                                                                                                 199 

ภาพท่ี 3.29:เฟอรน์ิเจอรใ์นหอ้งนอน                                                                                               199 

ภาพท่ี 3.30:เครื่องเลน่ในสนามเดก็เลน่                                                                                           200 

ภาพท่ี 3.31:การแทนคา่สนามเดก็เลน่กบัหอ้งนอนภาพท่ี                                                                  200 

ภาพท่ี 3.32:ลองตอ่เลโกเ้ป็นฉาก                                                                                                    201 

ภาพท่ี  3.33:หุน่จ  าลองฉากขนาด                                                                                                   201 

ภาพท่ี 3.34: จ  าลองการลงสี                                                                                                           202            

ภาพท่ี 3.35: Ground Plan                                                                                                             203 

ภาพท่ี 3.36:การสง่ความคืบหนา้ 100%                                                                                          203 

ภาพท่ี3.37:การศกึษาบทละครดัง้เดมิ (อภิสิทธ์ิ  พวงผกา)                                                                 206                                    

ภาพท่ี3.38:การศกึษาบทละครดัง้เดมิ (1)                                                                                        207                           



 

 

ภาพท่ี 3.39: ภาพภายในหอ้งนอน (1)                                                                                               208 

ภาพท่ี 3.40: ภาพภายในหอ้งนอน (2)                                                                                               208 

ภาพท่ี 3.41 (เนเวอรแ์ลนด ์เทียบเคียงเกาะนัน้เป็นเกาะกาลาปากอส                                                   209 

ภาพท่ี 3.42:รูปเฟอรน์ิเจอร ์                                                                                                              210 

ภาพท่ี 3.43 :ของเลน่                                                                                                                        210          

ภาพท่ี 3.44:แนวคดิการออกแบบ (1)                                                                                                 212  

ภาพท่ี 3.45:แนวคดิการออกแบบ (2)                                                                                                 212 

ภาพท่ี 3.46:แนวคดิการออกแบบ (3)                                                                                                 213 

ภาพท่ี 3.47:แนวคดิการออกแบบ (4)                                                                                                 213 

ภาพท่ี 3.48:แนวคดิการออกแบบ (5)                                                                                                 214 

ภาพท่ี 3.49:แนวคดิการออกแบบ (6)                                                                                                 214 

ภาพท่ี 3.50:เทศกาลปล่อยผี                                                                                                             215 

ภาพท่ี 3.51:ภาพรา่งการออกแบบ                                                                                                     215 

ภาพท่ี 3.52 :ภาพตูเ้สือ้ผา้                                                                                                                 217 

ภาพท่ี 3.53:หีบสมบตัขิองเด็กหลง                                                                                                    218 

ภาพท่ี 3.54 :รถเข็นนางเงือก                                                                                                             218 

ภาพท่ี 3.55:ลิน้ชกัโคมไฟ                                                                                                                 219 

ภาพท่ี 3.56 :กลองโจรสลดั                                                                                                               219 

ภาพท่ี 3.57 :โมเดลจ าลองขนาด 1                                                                                                    220 

ภาพท่ี 3.58 :การศกึษาบทละครดัง้เดมิ (ศสัยมน โตดลิกเวชช)์                                                            222 

ภาพท่ี 3.59: การศกึษาบทละครดัง้เดมิ (ปิยะเชษฐ์  ธนะโชตฤิชวุงศ)์                                                   223         

ภาพท่ี 3.60 :การศกึษาบทละครดัง้เดมิ  (ณฐัพล  อูอ่น้)                                                                      224   

ภาพท่ี 3.61 :concept  (1)                                                                                                               225 

ภาพท่ี 3.62 :concept  (2)                                                                                                               225 



 

 

ภาพท่ี 3.63 :concept  (3)                                                                                                              226 

ภาพท่ี 3.64 : บา้นของเวนดี ้                                                                                                           228 

ภาพท่ี 3.65 : กลุม่เดก็หลง                                                                                                              229 

ภาพท่ี 3.66: กลุม่โจรสลดั                                                                                                               229 

ภาพท่ี 3.67: กลุม่อินเดียแดง                                                                                                           230 

ภาพท่ี 3.68 :มิสเตอรด์ารล์ิ่ง                                                                                                            231 

ภาพท่ี 3.69 :มิสซิสดารล์ิ่ง                                                                                                              231 

ภาพท่ี 3.70:เวนดี ้                                                                                                                          232 

ภาพท่ี 3.71 :โจแอนนา                                                                                                                   233 

ภาพท่ี 3.72 :มิเชล                                                                                                                         233 

ภาพท่ี 3.73  :นานา่                                                                                                                        234 

ภาพท่ี 3.74 :ปีเตอรแ์พน                                                                                                                 235 

ภาพท่ี 3.75 :กลุม่เดก็หลง                                                                                                              235 

ภาพท่ี 3.76 :ฮคุ                                                                                                                             236 

ภาพท่ี 3.77 :สมี                                                                                                                             236 

ภาพท่ี 3.78 :กลุม่โจรสลดั                                                                                                               237 

ภาพท่ี 3.79: กลุม่อินเดียแดง                                                                                                          238 

ภาพท่ี 3.80:กลุม่นางเงือก                                                                                                              239 

ภาพท่ี 3.81:ครอบครวัดารล์ิ่งและนานา่                                                                                           240 

ภาพท่ี 3.82:เวนดี ้ โจแอนนา มิเชล                                                                                                 240 

ภาพท่ี 3.83:ปีเตอรแ์พน          241 

ภาพท่ี 3.84:กลุม่เด็กหลง                                                                                                               241 

ภาพท่ี 3.85 : ฮคุและสมี                                                                                                                242 

ภาพท่ี 3.86 :กลุม่โจรสลดั                                                                                                              242 



 

 

ภาพท่ี 3.87:กลุม่อินเดียแดง                                                                                                           243 

ภาพท่ี 3.88:กลุม่นางเงือก                                                                                                              244 

ภาพท่ี 3.89 : พนัธุท์ิพยง์ามวงศว์าน                                                                                                244 

ภาพท่ี 3.90: ตลาดปัฐวิกรณ ์                                                                                                          244 

ภาพท่ี 3.91 : ไชนา่เวิลด ์                                                                                                                245 

ภาพท่ี 3.92:มิสเตอรแ์ละมิสซิสดารล์ิ่ง                                                                                             245 

ภาพท่ี 3.93: นาน่า                                                                                                                        246 

ภาพท่ี 3.94:เวนดี ้                                                                                                                         246 

ภาพท่ี 3.95 :โจแอนนา                                                                                                                   247 

ภาพท่ี 3.96 :มิเชล                                                                                                                         247 

ภาพท่ี 3.97 :ปีเตอรแ์พน                                                                                                                 248 

ภาพท่ี 3.98 :กลุม่เดก็หลง                                                                                                              248 

ภาพท่ี 3.99 :กลุม่โจรสลดั                                                                                                               249 

ภาพท่ี 3.100 :กลุม่โจรสลดั                                                                                                             249 

ภาพท่ี  3.101:กลุม่อินเดียแดง                                                                                                        250 

ภาพท่ี 3.102:กลุม่นางเงือก                                                                                                            251 

ภาพท่ี 3.103 : การซอ้มกบัเครื่องแตง่กายเพ่ือหาขอ้ผิดพลาด(1)                                                        251 

ภาพท่ี 3.104 : การซอ้มกบัเครื่องแตง่กายเพ่ือหาขอ้ผิดพลาด (2)                                                       252 

ภาพท่ี 3.105 : การซอ้มกบัเครื่องแตง่กายเพ่ือหาขอ้ผิดพลาด (3)                                                       252 

ภาพท่ี 3.106 : การซอ้มกบัเครื่องแตง่กายเพ่ือหาขอ้ผิดพลาด(4)                                                        253 

ภาพท่ี 3.107:การศกึษาบทละครดัง้เดมิ (ปรกฤษฎ ์ มงคลทรพัยา)                                                     256 

ภาพท่ี 3.108 :การน าเสนอตอ่ผูอ้อกแบบ (1)                                                                                    257 

ภาพท่ี 3.109 :การน าเสนอตอ่ผูอ้อกแบบ (2)                                                                                    258 

ภาพท่ี 3.110 :หุน่เชิดตวัทดลอง                                                                                                      258 



 

 

ภาพท่ี 3.111 :การน าเสนอตอ่ผูอ้อกแบบ (3)                                                                                    259 

ภาพท่ี 3.112 :การน าเสนอตอ่ผูอ้อกแบบ (4)                                                                                    259 

ภาพท่ี 3.113 :การทดลองหวัจระเขต้ิก๊ต๊อก                                                                                       260 

ภาพท่ี 3.114 :หุน่ตวัทดลองท่ี2                                                                                                        260 

ภาพท่ี 3.115 :การน าเสนอตอ่ผูอ้อกแบบ (5)                                                                                    261 

ภาพท่ี 3.116 :การน าเสนอตอ่ผูอ้อกแบบ (6)                                                                                    262 

ภาพท่ี 3.117 :ทิงคเ์กอรเ์บล                                                                                                            262 

ภาพท่ี 3.118 :จระเขต้ิก๊ต๊อก                                                                                                           263 

ภาพท่ี 3.119 : การศกึษาบทละครดัง้เดมิ (รมิตา  ธญัญาอนนัตชยั)                                                   265 

ภาพท่ี  3.120  : แสงในหอ้งนอน          266 

ภาพท่ี 3.121   : แสงเหนือ           267 

ภาพท่ี  3.122  : แสงในเรือโจรสลดั                                                                                       267 

ภาพท่ี 3.123  :  แสงใตท้อ้งเรือโจรสลดั                    268 

ภาพท่ี  3.124  : แสงในบา้นเดก็หลง                                                                                       268 

ภาพท่ี 3.125   : แสงภายนอกบา้นเดก็หลง          269 

ภาพท่ี  3.126   : แสงในบงึนางเงือก                                                                                       269 

ภาพท่ี  3.127  : แสงในชนเผา่อินเดียแดง                                                                                       270  

ภาพท่ี  3.128: ตวัอย่างสีของทอ้งฟ้าระหวา่ง 2 โลก                                                                          270  

ภาพท่ี 3.129 : รูปตวัอยา่งแผน่โกโบ ้                                                                                               271 

ภาพท่ี  3.130 :  รูปตวัอยา่งแผน่โกโบเ้ม่ือใส่กบัไฟ                                                                            271 

ภาพท่ี 3.131 : ภาพตวัอยา่งเม่ือฉายไฟท่ีมีโกโบบนเวที                                                                     272 

ภาพท่ี 3.132  : รูปแสงเหนือ                                                                                                           273 

ภาพท่ี 3.133 : ตวัอย่างแผน่พลาสตกิเม่ือกระทบไฟ                                                                          273 

ภาพท่ี 3.134   : ตวัอยา่งแสงท่ีสง่ออกจากกรอบ                                                                               273 



 

 

ภาพท่ี 3.135  : แปลนไฟ                                                                                                                276 

ภาพท่ี  3.136 : โปรเจกเตอรฉ์ายภาพ                                                                                              277 

ภาพท่ี  3.137 : แผน่พลาสติกสี                                                                                                       277 

ภาพท่ี  3.138 : แผน่พลาสติกสีเม่ือโดนแสงไฟบนเวที                                                                       278 

ภาพท่ี  3.139  : การน าเสนอตอ่ผูก้  ากบัในการคดัเลือกผูอ้อกแบบ                                                     280 

ภาพท่ี  3.140   : การเคล่ือนท่ีของแสงในแตล่ะสถานท่ี                                                                     281 

ภาพท่ี  3.141   : แสงท่ีมาจากสตัว ์                              281 

ภาพท่ี  3.142  : ลายของผิวน า้เม่ือกระทบกบัแสง                                                                            282 

ภาพท่ี  3.143   : สีของปะการงัเม่ือกระทบกบัแสง                                                                            282 

ภาพท่ี  3.144   : กระโจมอินเดียแดง                                                                                               283 

ภาพท่ี  3.145   : กาลาปากอส                                                                                                        283 

ภาพท่ี  3.146   : ภาพแสงเหนือ                                                                                                      284 

ภาพท่ี  3.147  :   สไลดก์ารสง่อพัเดต                                                                                              284 

ภาพท่ี 3.148  : ไฟท่ีจะใชร้ว่มกบังานของฝ่ายนกัออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉาก                                 285 

ภาพท่ี  3.149  : ไฟท่ีจะใชร้ว่มกบังานของฝ่ายนกัออกแบบเครื่องแตง่กาย                                          286 

ภาพท่ี 3.150    : ไฟท่ีจะใชร้ว่มกบังานของฝ่ายนกัออกแบบหุน่เชิด(1)                                                286 

ภาพท่ี  3.151   : ไฟท่ีจะใชร้ว่มกบังานของฝ่ายนกัออกแบบหุน่เชิด(2)                                               287 

ภาพท่ี 3.152   :  ภาพการท าส่ือมลัตมีิเดีย(เงา)                                                                               290 

ภาพท่ี  3.153   :  ภาพการท าส่ือมลัตมีิเดีย(ลายน าและแสงเหนือ)                                                    291   

       

 

 

  

                              



 

 

สารบัญตาราง 

หนา้ 

ตารางท่ี 3.1   : ตารางการวิเคราะหโ์ครงเรื่อง                          84 

ตารางท่ี 3.2   : ตารางลกัษณะเฉพาะของตวัละคร                          89  

ตารางท่ี 3.3   : กิจกรรมละลายพฤติกรรม                           99 

ตารางท่ี 3.4   : ตารางการด าเนินงานตลอดการศกึษา                            102  

ตารางท่ี 3.5   : ตารางการวิเคราะหบ์ทละครเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์                      110 

ตารางท่ี 3.6   : ตารางปัญหาและการแกไ้ข(ผูก้  ากบัการแสดง)                   116 

ตารางท่ี 3.7   : ตารางการเตรียมตวัของนกัแสดง                       120 

ตารางท่ี 3.8   : ตารางความสมัพนัธข์องตวัละครเวนดี ้                      123 

ตารางท่ี 3.9   : ตารางพฒันาการตวัละครเวนดี ้                       124 

ตารางท่ี 3.10 : ตารางความสมัพนัธข์องตวัละครโจแอนนา                      128 

ตารางท่ี 3.11 : ตารางพฒันาการตวัละครโจแอนนา                    130  

ตารางท่ี 3.12 : ตารางความสมัพนัธข์องตวัละครมิเชล                    134 

ตารางท่ี 3.13 : ตารางพฒันาการตวัละครมิเชล                       135 

ตารางท่ี 3.14 : ตารางความสมัพนัธข์องตวัละครปีเตอรแ์พน                     139     

ตารางท่ี 3.15 : ตารางพฒันาการตวัละครปีเตอรแ์พน                      140 

ตารางท่ี 3.16 : ตารางความสมัพนัธข์องตวัละครมิสซิสดารล์ิ่ง                     143 

ตารางท่ี 3.17 : ตารางพฒันาการตวัละครมิสซิสดารล์ิ่ง                      144  

ตารางท่ี 3.18. : ตารางความสมัพนัธข์องตวัละครฮคุ                       146 

ตารางท่ี 3.19 : ตารางพฒันาการตวัละครฮคุ                                   147 

ตารางท่ี 3.20 : ตารางความสมัพนัธข์องตวัละครนานา่                       149 

ตารางท่ี 3.21 : ตารางพฒันาการตวัละครนานา่                        149 

ตารางท่ี 3.22 : ตารางความสมัพนัธข์องตวัละครสมี                       150  



 

 

ตารางท่ี 3.23 : ตารางพฒันาการตวัละครสมี                        151 

ตารางท่ี 3.24 : ตารางปัญหาและการแกไ้ข (นางสาวอภิรดี พนัธุสินธ)ุ                     176 

ตารางท่ี 3.25  : ตารางปัญหาและการแกไ้ข (นางสาวปภาวี มณีเนตร )                                 178 

ตารางท่ี 3.26  : ตารางปัญหาและการแกไ้ข (นางสาวอลิสา แจง้สนอง)                     180 

ตารางท่ี 3.27  : ตารางปัญหาและการแกไ้ข (นายภูดศิ พลธนาธนธร)                     182 

ตารางท่ี 3.28  : ตารางปัญหาและการแกไ้ข (นางสาวณฏัฐ์ฤทยั อดุมพฒัวรโชต)ิ                    184 

ตารางท่ี 3.29  : ตารางปัญหาและการแกไ้ข (วรดา โคมวิรยิาจารย)์                      187 

ตารางท่ี 3.30  : ตารางปัญหาและแนวทางการแกไ้ข (ผูอ้อกแบบฉาก)                     204 

ตารางท่ี 3.31 : ตารางBreakdown ของอปุกรณป์ระกอบฉากในเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์                    216 

ตารางท่ี 3.32  : ตารางปัญหาและแนวทางการแกไ้ข (ผูอ้อกแบบอปุกรณป์ระกอบฉาก)                            220 

ตารางท่ี 3.33  : ตารางปัญหาและแนวทางการแกไ้ข (ผูอ้อกแบบเครื่องแตง่กาย)         ……..  254 

ตารางท่ี 3.34  : ตารางปัญหาและแนวทางการแกไ้ข (ผูอ้อกแบบหุน่เชิด)              ……..       264 

ตารางท่ี 3.35  : ตารางการวางแผนล าดบัไฟแตล่ะฉาก           ……..   276 

ตารางท่ี 3.36  : ตารางปัญหาและแนวทางการแกไ้ข (ผูอ้อกแบบแสง)         ……..   278 

ตารางท่ี 3.37 : Breakdown ของส่ือมลัตมีิเดียในเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์                    288 

ตารางท่ี 3.38  : ตารางปัญหาและแนวทางการแกไ้ข (ผูอ้อกแบบเทคนิคพิเศษ)                    291 
 

 

                                          

 

 

 
 
 
 



1 

 

บทที ่1 
บทน า 

 
1.1 ภูมิหลัง 

การเติบโต คือ การเปล่ียนแปลงโครงสรา้งทางร่างกายท่ีเกิดขึน้กับทุกสิ่งมีชีวิต  แต่การเติบโตไม่ไดมี้
เพียงทางรา่งกายอย่างเดียว แตย่งัมีการเติบโตทางดา้นจิตใจและความรูส้ึกดว้ย ซึ่งการเติบโตทางดา้นจิตใจ
และความรูส้ึกนัน้ถกูเรียกว่าการกา้วผ่านวยั(coming of age) ซึ่งมีบทความพดูถึงการกา้วผ่านวยั(coming of 
age) ไวว้า่ 

มนษุยใ์นแตล่ะช่วงชีวิต มี ‘หมดุหมาย’ (ในท่ีนีห้มายถึงจดุมุ่งหมายในชีวิต) แห่งการเติบโตของตวัเอง
อยู่ เรามกัหวาดกลวัความเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึน้กบัตวัเองเสมอ จากการเป็นเด็ก กา้วเขา้โรงเรียน เรียนจบ เขา้
เรียนในมหาวิทยาลยั เรียนจบอีกครัง้ แลว้กระโจนกา้วใหญ่เขา้สู่โลกแหง่การท างาน เพียงเพื่อจะเตบิโตขึน้เรื่อย 
ๆ และพานพบกบัความเจ็บปวดในการเติบโตนัน้ครัง้แลว้ครัง้เลา่ ค  าวา่ Coming of Age เดมิทีใชเ้รียกสภาวะท่ี 
‘เด็ก’ เติบโตเป็น ‘ผูใ้หญ่’ นั่นคือ Age(หรือวยัแห่งการแก่ตวั) ไดเ้ดินทางมาถึงแลว้ น่ีคือช่วงเวลาอนัเปราะบาง 
พรอ้มหักพังแหลกสลาย พรอ้มเกิดร่องรอยขีดข่วน สรา้งบาดแผลและความบกพร่องเว้าแหว่งหลากหลาย
ขึน้กบัชีวิต (โตมร ศขุปรีชา, 2560 : 1) 

จากค ากล่าวขา้งตน้ จะเห็นไดว้่านอกจากเรื่องของการกา้วขา้มผ่านช่วงวยัของมนุษยจ์ากวยัเด็กไปสู่
การเป็นผูใ้หญ่ท่ีเป็นการเปล่ียนแปลงทางกายภาพแลว้นัน้ ยงัมีปัจจยัภายในท่ีท าใหส้ภาวะการตดัสินใจกา้ว
ผ่านวัย(coming of age) แตกต่างกันไป ซึ่งในแต่ละช่วงของการก้าวผ่านอาจท าให้เราหลงลืมความเช่ือ
บางอย่างท่ีเราเคยมีและมันเคยท าใหเ้ราเกิดความสุข มันจึงน่าเสียดายท่ีหลายคนพอโตขึน้กลับกลายเป็น
ผูใ้หญ่ท่ีหลงลืมความสุขและความเช่ือบางอย่างในวยัเด็กไป “เพียงเพ่ือจะเติบโตขึน้เรื่อย ๆ และพานพบกับ
ความเจ็บปวดในการเติบโตนัน้ครัง้แลว้ครัง้เล่า” ซึ่งนอกจากเรื่องการกา้วผ่านวยั(coming of age) ยงัมีปัจจยั
ของการก้ามขา้มผ่านช่วงวัยของมนุษยอี์ก นั่นก็คือ องคป์ระกอบของความเป็นหนุ่มเป็นสาว(young adult) 
และ เอกลกัษณเ์ฉพาะบคุคล(identity) ซึ่ง ริสกี ้ฟาจาราน่ี (Rizky Fajarrani) กล่าวถึงความส าคญัของทัง้สอง
ค านีไ้วว้า่ 

ความเป็นหนุ่มเป็นสาว(young adult) เป็นกรอบทฤษฎีหลกัท่ีใหข้อ้มูลการวิจยั  วยัรุ่นหรือผูใ้หญ่วัย
หนุ่มสาวคือผูท่ี้มีอายุระหว่าง 12 ถึง 20 ปีท่ีผ่านช่วงเปล่ียนผ่านจากวยัเด็กไปสู่วยัผูใ้หญ่  การเปล่ียนแปลงนี ้
เก่ียวขอ้งกับพฒันาการต่าง ๆ ไดแ้ก่ พฒันาการทางชีววิทยา จิตวิทยา และสงัคม การพฒันาเหล่านีเ้กิดขึน้
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พรอ้ม ๆ กันในจงัหวะท่ีแตกต่างกันส าหรบัวยัรุ่นแต่ละคนในแต่ละเพศ ซึ่งมกัจะไดร้บัผลกระทบบ่อยครัง้จาก
ปัจจยัทางโครงสรา้งและสิ่งแวดลอ้ม ส่วนเอกลักษณเ์ฉพาะบคุคล(identity) นัน้ อาจอา้งถึงคณุลกัษณะเฉพาะ
หรือพฤตกิรรมปกตทิั่วไป ใหค้  าจ ากดัความเอกลกัษณว์่าเป็นสิ่งท่ีไมเ่คยรวมกนัเป็นหนึ่งเดียวและแตกเป็นเส่ียง 
ๆ ในกระบวนการสรา้ง อัตลักษณ์มักจะเปล่ียนแปลงไปพรอ้มกับการเปล่ียนแปลงของบริบทและอิทธิพล 
สอดคลอ้งกับความคิดเห็นของ Gauntlett และ Bauman ท่ีว่าอตัลกัษณข์องผูค้นมีการพฒันาเพ่ือใหส้ามารถ
เปล่ียนแปลงและปรับตัวผ่าน 'การแตกแยกของเวลาเป็นตอน ' ซึ่งแต่ละตอนไดร้วบรวมมาจากอดีต  เพ่ือ
อนาคตของมนั (รสิกี ้ฟาจาราน่ี, 2556 : 118-119) 

จากค ากล่าวข้างต้นสามารถสรุปได้ว่าการก้าวข้ามผ่านวัย มีปัจจัยหลายอย่างท่ีน าไปสู่การ
เปล่ียนแปลง ซึ่งหนึ่งในการเปล่ียนแปลงท่ีส าคญัของมนุษยคื์อ “ความเช่ือ” เพราะความเช่ือคือสิ่งยึดเหน่ียว
และเป็นหนึ่งในการสรา้งตวัตนของเราเอง และความเช่ือของคนเราจะเปล่ียนแปลงไปตามการกา้วขา้มผ่านใน
แตล่ะชว่งวยั ซึ่งคนทกุคนลว้นมีความเช่ือในแบบของตนเอง แตห่ลายครัง้พอเราโตขึน้ความเช่ือตา่ง ๆ เหลา่นัน้
ของเราจะเริ่มหายไป อาจเป็นเพราะเราก าลงัยุ่งกับเรื่องเรียน เรื่องงาน เรื่องน่าเบื่อในชีวิตประจ าวนั แต่ท่ีแย่
กว่านัน้คือตวัเราเองท่ีไม่กลา้เช่ือในสิ่งท่ีเราเช่ือ เพียงเพราะความเช่ือของเรานัน้แตกต่างจากคนอ่ืน การโตขึน้
ท าใหต้วัเราสามารถคิด วิเคราะห ์แยกแยะ และเรียนรูท่ี้จะอยู่ร่วมกับคนในสงัคม จนบางครัง้เราจ าเป็นตอ้ง
กลมกลืนไปกบัสิ่งแวดลอ้มรอบตวัจนเราอาจหลงลืมไปว่าความจริงแลว้ความสขุท่ีแทจ้ริงของเราคืออะไร การ
รกัษาความเช่ือของตนเองจงึเป็นสิ่งส  าคญั ดงับทความวา่ 

ความเช่ือเป็นรากฐานและเป็นเสมือนสิ่งท่ีเคียงคู่กับเราตลอดเสน้ทางการด าเนินชีวิต แต่หลายครัง้
ความเช่ือกลบัเป็นเรื่องท่ียากจะท า และยากท่ีจะไปถึง คนมากมายเริ่มตน้ดว้ยความเช่ือ และมนัค่อย ๆ ลด
ขนาดลงดว้ยปัญหาอุปสรรคและสิ่งท่ีล่อหลอกใหจ้ดจ่อ ความเช่ือในระยะเริ่มตน้จะลดลงอย่างวูบวาบ จน
หลายครัง้ไม่เหลือความเช่ือเลยดว้ยซ า้ บางครัง้อาจถึงขนาดละทิง้ความเช่ือนัน้ไปแลว้ เพราะคิดว่ามองดแูละ
พิจารณาดอูยา่งละเอียดแลว้ ไมมี่ทางเป็นไปไดแ้ลว้ ถา้มองการเริ่มตน้ดว้ยความเช่ือเป็นเรื่องยากแลว้… แตม่นั
กลับเป็นเรื่องท่ีง่ายดายไปเลย หากเทียบกับการรกัษาความเช่ือจนสุดปลายทาง ทัง้ ๆ ท่ีสุดทา้ยแลว้ถ้าเรา
สามารถรกัษาความเช่ือของเราไวไ้ด ้มนัอาจจะท าใหเ้รา เกิดความมุ่งมั่นในชีวิต เกิดพลงัใจและพลงัท่ีจะตอ่สู้
กบัอปุสรรค และท าใหเ้กิดความสขุหากไดป้ฏิบตัติามความเช่ือท่ีมีอยู ่(Panarat, 2014 : 4) 
จากบทความดงักล่าวแสดงใหเ้ห็นว่า การรกัษาความเช่ือท่ีมีนัน้เป็นเรื่องท่ีท าไดย้ากมาก ดว้ยปัจจยัและสิ่งเรา้
ต่าง ๆ รอบตวั แต่ถา้เราสามารถรกัษาความเช่ือของเราไวไ้ด ้และความเช่ือของเราไม่ไดท้  าใหใ้ครเดือดรอ้น 
ชีวิตของเราก็จะพบกบัความสขุในรูปแบบของเราเอง 
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ละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนดผ์ูศ้กึษามีความตัง้ใจอยา่งยิ่งในการสรา้งสรรคผ์ลงานและไดมี้การดดัแปลง
บริบทมาจากวรรณกรรมเรื่องปีเตอรแ์พน ของเซอรเ์จมส ์แมทธิว แบรร์ี่ หรือท่ีรูจ้กักนัในนาม เจ. เอ็ม. แบรร์ี่ ซึ่ง
เลา่ถึง เวนดีเ้ดก็หญิงวยั 13 ปีท่ีก าลงัจะกา้วเขา้สู่วยัผูใ้หญ่ ซึ่งทัง้ความคิดและรา่งกายของเธอนัน้พรอ้มแลว้ใน
การจะก้าวผ่านวัย(coming of age) เด็กไป แต่มีสิ่งหนึ่งในตวัเธอท่ียังไม่พรอ้มนั่นคือความรูส้ึกของเธอเอง 
เพราะเธอก าลงัรูส้กึกลวั กลวัวา่การท่ีเธอโตขึน้จะท าใหเ้ธอลืมเรื่องราวและความสขุในวยัเดก็ และท่ีส าคญัท่ีสดุ
เธอกลวัว่าเธอจะลืมปีเตอรแ์พน เด็กชายท่ีไม่มีผูใ้หญ่คนไหนเช่ือว่ามีอยู่จริง สดุทา้ยเวนดีจ้ะพาผูช้มทกุคนไป
พิสจูนเ์รื่องราวของปีเตอรแ์พนในดินแดนสดุมหศัจรรยท่ี์มีช่ือว่าเนเวอรแ์ลนด ์และท าใหเ้ห็นวิธีการของเธอท่ีท า
ใหเ้ธอกลา้ท่ีจะเติบโตไปพรอ้มกับรกัษาความเช่ือของเธอเอาไว ้เพราะเธอไดร้บัรูแ้ลว้ว่า ไม่ว่าเธอจะโตขึน้แค่
ไหน ความสขุและความเช่ือในวยัเดก็ของเธอจะไมห่ายไป ดงัประโยคท่ีวา่ 

เด็กทุกคนต้องโตมาเป็นผู้ใหญ่ การรักษาประสบการณ์เชิงบวกในวัยเด็กจึงเป็นความท้าทาย  
ทา่มกลางสงัคมท่ีสิ่งเรา้ตา่งรุกรานคกุคาม เพราะความทรงจ าในวยัเด็กแมส้ญูหาย แตไ่มไ่ดส้ญูสิน้ไปหมด มนั
ยงัอยูใ่นความทรงจ าลกึ ๆ ท่ีกระโดดมาเลน่ตลกกบัพวกเราเสมอ (The Matter, 2019: 17) 
การสรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะการแสดงนิพนธเ์รื่องเนเวอรแ์ลนด ์จึงสะทอ้นใหเ้ห็นถึงการยืนหยัดท่ีจะเช่ือในสิ่งท่ี
ตวัเองศรทัธา มมุมองท่ีแตกตา่งและเช่ือมโยงกนัของเด็กกบัผูใ้หญ่ และการรกัษาความเช่ือไปพรอ้มกบัการกา้ว
ผ่านวยั ผูศ้กึษาจึงมีความคาดหวงัว่าบทละครและตวัละครจากละครเวทีเรื่องเนเวอแลนดจ์ะท าใหผู้ช้มและผู้
ศกึษาไดก้ลบัมารูส้ึกถึงความสขุบางอย่างในวัยเด็กอีกครัง้ รวมถึงการเรียนรูท่ี้จะเติบโตไปพรอ้มกับการรกัษา
ความเช่ือของตนเอง    
                    
1.2 วัตถุประสงค ์
  1.2.1 เพ่ือศกึษาทฤษฎีและกระบวนการสรา้งละครเวทีเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์

 1.2.2 เพ่ือสรา้งสรรคผ์ลงานละครเวทีเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์
  1.2.3 เพ่ือเขา้ใจแนวคดิเก่ียวกบัการกา้วผา่นวยั (Coming of Age) ผา่นการสรา้งสรรคล์ะครเวทีเรื่อง  
เนเวอรแ์ลนด ์
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1.3 ขอบเขตการศึกษา 
1.3.1 ศกึษากระบวนการและขัน้ตอนในการก ากบัการแสดงละครเวทีเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์โดย     
  นายนพชยั   สวา่งอารมณ ์
1.3.2 ศกึษากระบวนการและขัน้ตอนในการแสดงละครเวทีเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์โดย     

 นางสาวอภิรดี      พนัธุสินธุ   รบับท เวนดี ้
   นางสาวปภาวี       มณีเนตร   รบับท โจแอนนา 
   นางสาวอลิสา      แจง้สนอง   รบับท มิเชล   

     นายภดูศิ      พลธนาธนธร   รบับท ปีเตอรแ์พน 
     นางสาวณฏัฐ์ฤทยั  อดุมพฒันว์รโชต ิ  รบับท มิสซิสดารล์ิ่ง และ กปัตนัฮคุ 
     นางสาววรดา      โคมวิรยิาจารย ์     รบับท นานา่ และ สมี 
 1.3.3 ศกึษากระบวนการและขัน้ตอนในการออกแบบฉากละครเวทีเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์โดย  
            นางสาวปัณณรตัน ์    กลุพิชยัสิทธ์ิ 
 1.3.4 ศกึษากระบวนการและขัน้ตอนในการออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉากละครเวทีเรื่อง  
     เนเวอรแ์ลนด ์โดย  
      นายอภิสิทธ์ิ      พวงผกา 
 1.3.5 ศกึษากระบวนการและขัน้ตอนในการออกแบบเครื่องแตง่กายละครเวทีเรื่อง  
    เนเวอรแ์ลนด ์โดย    
            นางสาวศสัยมน      โตดลิกเวชช ์
    นายปิยะเชษฐ์       ธนโชตฤิชวุงศ ์
            นายณฐัพล            อูอ่น้ 
 1.3.6 ศกึษากระบวนการและขัน้ตอนการออกแบบหุน่เชิดละครเวทีเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์โดย  
  นายปรกฤษฎ ์ มงคลทรพัยา 
 1.3.7 ศกึษากระบวนการและขัน้ตอนการออกแบบแสงละครเวทีเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์โดย   
  นางสาวรมิตา  ธญัญาอนนัตช์ยั 
 1.3.8 ศกึษากระบวนการและขัน้ตอนการออกแบบส่ือมลัตมีิเดียและเทคนิคพิเศษละครเวที 
เรื่องเนเวอรแ์ลนด ์โดย  
  นางสาววรศิรา      ผดงุตาล    
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1.4 ประโยชนท์ีค่าดว่าจะได้รับ 
 1.4.1 ไดเ้รียนรูแ้นวคดิและทฤษฎีในการสรา้งสรรคผ์ลงานละครเวทีเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์

   1.4.2 ไดส้รา้งสรรคผ์ลงานละครเวทีเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์
  1.4.3 ไดเ้ขา้ใจแนวคดิเก่ียวกบัการกา้วผา่นวยั (Coming of Age) ผา่นการสรา้งสรรคล์ะครเวทีเรื่อง  
เนเวอรแ์ลนด ์
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บทที ่2 
ข้อมูลสัมพันธ ์

 
ในการศกึษาวิจยัครัง้นี ้ผูศ้กึษาไดศ้กึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง และไดน้  าเสนอตามหวัขอ้ ดงันี  ้
 1. ขอ้มลูสมัพนัธด์า้นการก ากบัการแสดง  
 2. ขอ้มลูสมัพนัธด์า้นการแสดง  
 3. ขอ้มลูสมัพนัธด์า้นการออกแบบ 
 4. ขอ้มลูสมัพนัธด์า้นการออกแบบฉากเพ่ือการแสดง 
 5. ขอ้มลูสมัพนัธด์า้นการออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉากเพ่ือการแสดง 
 6. ขอ้มลูเครื่องแตง่กายเพ่ือการแสดง  
 7. ขอ้มลูสมัพนัธด์า้นการออกแบบหุน่เชิดเพ่ือการแสดง 
 8. ขอ้มลูสมัพนัธด์า้นการออกแบบแสงเพ่ือการแสดง  
 9. ขอ้มลูสมัพนัธด์า้นการออกแบบส่ือมลัตมีิเดียและเทคนิคพิเศษเพ่ือการแสดง 
 
2.1 ข้อมูลสัมพันธด์้านการก ากับการแสดง  
 

 2.1.1 ข้อมูลสัมพันธเ์กี่ยวกับบทละครเร่ือง เนเวอรแ์ลนด ์
บทละครเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์ไดร้บัแรงบนัดาลใจมาจากวรรณกรรมเรื่องปีเตอรแ์พน ซึ่งเป็นเรื่องราวการ

ผจญภยัของเดก็ชายแสนมหศัจรรยค์นหนึ่งท่ีบนิไดแ้ละไม่มีวนัโต ซึ่งบคุคลท่ีเป็นคนแตง่เรื่องปีเตอรแ์พน คือ 
เซอร ์เจมส ์แมทธิว แบรร์ี่ 

1) ประวัตผู้ิแต่งวรรณกรรมต้นฉบับเร่ืองปีเตอรแ์พน 
 เซอรเ์จมส ์แมทธิว แบรร์ี่ หรือท่ีรูจ้กักันในนาม เจ. เอ็ม. แบรร์ี่ เกิดวนัท่ี 9 พฤษภาคม พ.ศ. 2403 ท่ี

ประเทศสก็อตแลนด ์เขาเป็นลกูชายของชา่งทอผา้ชาวสก็อต และมีพ่ีนอ้งทัง้หมด 10 คน ตอนอายแุปดขวบเขา
ไดเ้ขา้ศกึษาท่ี Glasgow Academy และศกึษาตอ่ท่ี Forfar Academy และ Dumfries Academy จากนัน้เขาก็
เขา้ศกึษาท่ีมหาวิทยาลยัเอดินบะระก่อนท่ีจะมาตัง้รกรากในลอนดอนในฐานะนกัเขียนบทละครอิสระในปี พ.ศ.
2428 หนังสือท่ีประสบความส าเร็จเล่มแรกของเขาช่ือ 'Auld Licht Idylls' ไดร้บัการตีพิมพใ์นปี พ.ศ. 2431 
เจมสแ์ตง่งานกบันกัแสดงหญิงแมรี่ แอนเซล ในปี พ.ศ. 2437 และความสมัพนัธข์องทัง้คูส่ิน้สดุลงดว้ยการหย่า



7 

 

รา้งในปี พ.ศ. 2452 หลงัจากท่ีแอนเซล ไดมี้ความสมัพนัธก์บันกัเขียนนวนิยายกิลเบริท์ แคนนนั เจมสมี์ผลงาน
การเขียนท่ีมีช่ือเสียงมากมาย ทัง้วรรณกรรมและบทละคร แตผ่ลงานท่ีโดง่ดงัและเป็นท่ีกลา่วขานมากท่ีสุดของ
เขาคือวรรณกรรมและบทละครเรื่องปีเตอรแ์พน และเจมส์ไดเ้สียชีวิตในปี พ.ศ. 2480 ขณะอายไุด ้77 ปี (The 
Biography.com, 2020) 
 

 
ภาพท่ี 2.1 : Sir James Matthew Barrie 

ท่ีมา : Creech (2014) 
 

2) ประวัตวิรรณกรรมต้นฉบับเร่ืองปีเตอรแ์พน 
เม่ือตอนเจมสอ์ายไุด ้6 ขวบ เดวิดพ่ีชายของเจมสไ์ดเ้สียชีวิตลงดว้ยอบุตัิเหต ุแม่ของเขาซึ่งเคยเป็นคน

อ่อนหวานเริ่มกลายเป็นคนซึมเศรา้ไรชี้วิตชีวา เจมสท่ี์อยากใหแ้ม่มีความสุขจึงเริ่มเลียนแบบพ่ีชาย ทัง้การ
แตง่ตวั วิธีการพดู และบคุลิกตา่ง ๆ จนกระทั่งเขาอาย ุ13 ปี เท่าตอนท่ีเดวิดเสียชีวิต เจมสก็์ไดห้ยดุการเติบโต
ไวแ้คน่ัน้ เขาจงึกลายเป็นคนท่ีมีเสียงแหลมเล็กเหมือนเด็กผูช้าย เจมสเ์ป็นนกัเขียนท่ีประสบความส าเรจ็ แตเ่ขา
มกัมีปัญหาในแง่ความสมัพนัธ ์ซึ่งจะเกิดขึน้เฉพาะกับผูใ้หญ่เท่านัน้ แตถ่า้เป็นเด็ก ๆ เจมสจ์ะเขา้กนัไดดี้มาก
เหมือนเล่นอยู่กบัเพ่ือน ซึ่งตอ่มาเจมสไ์ดมี้เพ่ือนซึ่งเป็นเด็กผูช้ายทัง้หมด 3 คน ซึ่งนั่นคือลกูชายของครอบครวั
เดวีส ์เขาไปพบกบัเด็ก ๆ ท่ีสวนเคนชิงตนัในระหวา่งท่ีเดก็ ๆ มาวิ่งเลน่กนักบัแมข่องเขาและสนุขัอีก 1 ตวั เจมส์
ชอบมาเล่นกบัพวกเด็ก ๆ เป็นประจ า ทัง้เล่นเป็น โจรสลดั อินเดียนแดง และสรา้งเรื่องราวตา่ง ๆ รว่มกนั เช่น 
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นางเงือก แฟรี่ เป็นตน้ ตอ่มาในปี พ.ศ.2445 เจมสไ์ดส้รา้งผลงานท่ีไดร้บัแรงบนัดาลใจมาจากการเล่นของเขา
กบัเด็ก ๆ ครอบครวัเดวีส ์ช่ือเรื่องว่า The Little White Bird ซึ่งในเรื่องนีมี้อีกเรื่องสัน้ ๆ ซอ้นอยู่ ซึ่งเป็นเรื่องราว
เก่ียวกับ ปีเตอร ์แพน เด็กชายวัยเจ็ดขวบผู้บินหนีครอบครัวไปอยู่กับหมู่แฟรี่ ต่อมามีนักอ่านจ านวนมาก
เรียกรอ้งใหเ้จมสข์ยายเรื่องราวของปีเตอรแ์พนเพิ่มเติม เจมสจ์ึงขยายเรื่องราวของปีเตอรแ์พนเพิ่มเติมออกมา
ในรูปแบบของบทละครเวทีส าหรบัเด็ก โดยน าบุคลิกของครอบครวัเดวีส ์และเรื่องราวต่าง ๆ ท่ีเขาไดเ้ล่นกับ 
เด็ก ๆ รวมถึงชีวิตท่ีผ่านมาของเขา มาบรรจงเขียนจนกลายเป็นบทละครเวทีส าหรบัเด็ก เรื่อง ปีเตอรแ์พน หรือ 
The Boy Who Would Not Grow Up ซึ่งแน่นอนว่าเจมสไ์ม่ใช่ปีเตอรแ์พน แต่เจมสอ์ยู่ในทุกส่วนของเรื่องนี ้
ละครเรื่องนีแ้สดงครัง้แรกท่ีโรงละครดคุออฟยอรก์ ในปีพ.ศ.2447 และกลายเป็นละครท่ีประสบความส าเร็จ
สูงสุดเรื่องหนึ่งในยุคนั้น และต่อมาได้น ามาตีพิมพ์ต่อเป็นนิยายสองเล่ม คือ Peter Pan in Kensington 
Garden และ Peter Pan and Wendy ซึ่งเลม่หลงัเป็นเลม่ท่ีผูศ้กึษาช่ืนชอบในเนือ้หาและเห็นประเดน็ท่ีนา่สนใจ 
ทัง้เรื่องราวความสนกุในเนเวอรแ์ลนด ์การท่ีปีเตอรแ์พนไม่อยากโต การท่ีฮคุเจ็บปวดในความเป็นผูใ้หญ่ การท่ี
เวนดีมี้ความศรทัธาในแฟรี่ และเช่ือในตวัปีเตอรแ์พนอย่างสดุหวัใจ และประเด็นท่ีน่าสนใจท่ีสดุ คือ เม่ือเวนดี ้
โตขึ ้น เวนดี ้กลับเสียใจและไม่สามารถเล่นกับปีเตอร์แพนได้อีกแล้ว ประเด็นต่าง ๆ เหล่านี ้ ท  าให้ 
ผูศ้กึษาเห็นมมุมองความเช่ือในรูปแบบตา่ง ๆ ของตวัละคร ผูศ้กึษาจงึอยากยกประเด็นความเช่ือ ความศรทัธา
ของเรื่องนี ้มาดดัแปลงและบอกเลา่สูผู่ช้มดว้ยรูปแบบและมมุมองของผูศ้กึษา 
 
 3) ประวัตบิทละครเวทเีร่ืองเนเวอรแ์ลนด ์

หลังจากท่ีผู้ศึกษาสนใจวรรณกรรมเรื่องปีเตอรแ์พน ผู้ศึกษาจึงศึกษาว่าสารท่ีต้องการจะส่ือใน
วรรณกรรมนีมี้อะไรบา้ง และผูศ้ึกษาก็ไดศ้ึกษาเรื่องปีเตอรแ์พนอีกหลายเวอรช์ั่น  (Version) เพ่ือศึกษาการ
ตีความในแต่ละเวอรช์ั่น (Version) มีสิ่งท่ีเหมือน คล้าย และแตกต่างกันอย่างไร สุดท้ายผู้ศึกษาจึงพบว่า 
เรื่องราวเรื่องนีถ้กูตีความไวอ้ย่างหลากหลาย ขึน้อยูก่บัมมุมองของนกัเขียนและผูก้  ากบั ความนา่สนใจนี ้ท าให้
ผูศ้กึษาตอ้งการเลา่เรื่องปีเตอรแ์พนดว้ยมมุมองของผูศ้กึษาเอง ซึ่งผูศ้กึษาอยากเล่าเรื่องราวนี ้ผา่นมมุมองของ 
เวนดี ้ผูห้ญิงท่ีเช่ือมั่นในปีเตอรแ์พนสดุหวัใจ เพราะเวนดีท้  าใหผู้ศ้กึษาเกิดความเช่ือและตระหนกัว่า ตราบใดท่ี
เรายงัเช่ือในสิ่งใดสิ่งหนึ่งอยา่งสดุหวัใจ สิ่ง ๆ นัน้จะไมมี่วนัหายไปไหน และมนัจะอยูก่บัเราตลอดไป 
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2.1.2 ความหมายของผู้ก ากับการแสดง 
 ค าว่าผูก้  ากบัการแสดง เกิดจากค าสามค ามารวมกนั ไดแ้ก่ค  าว่า ผู+้ก ากบั+การแสดง ถา้แปลตรงตวั
หรือแปลอย่างผิวเผิน อาจแปลไดว้่า บุคคลผูท้  าหนา้ท่ีก ากับการแสดง ซึ่งก็เป็นค าตอบท่ีถูกตอ้ง แต่ถูกตอ้ง
เพียงแค่เสีย้วเดียวเท่านัน้ เพราะความจริงแลว้หนา้ท่ีของผูก้  ากับการแสดงมีหลายอย่างและมีความส าคญั
อยา่งมากตอ่ละครเรื่องหนึ่ง ดงัค  ากลา่ววา่  
 “ ผูก้  ากับการแสดง คือ ผูท่ี้รบัผิดชอบสูงสุดในสายงานฝ่ายศิลปะ เป็นจุดเริ่มตน้และศูนยร์วมท่ีให้
เอกภาพในการแสดงออกทางศิลปะ นบัตัง้แตก่ารแสดง การออกแบบ และการน าศิลปะแขนงต่าง ๆ อาทิการ 
เตน้ระบ าและดนตรีมารวมกันอย่างไดส้ัดส่วน ท าให้เกิดผลรวม คือ ละครท่ีมีความสมบูรณ์และมีคุณค่า
เหมาะสมท่ีจะเสนอตอ่ผูช้ม “ (สดใส พนัธุมโกมล, 2553, น. 20)  
 เอ็ดเวิรด์ เอ. ไรท ์นกัวิชาการละครและผูก้  ากับการแสดง ไดใ้หค้วามหมายของการก ากับการแสดง
เอาไวว้่า ผูก้  ากบัการแสดง เป็นผูท่ี้รบัผิดชอบในการเลือกเฟ้นการจดัแบง่งาน การวางโครงงานดา้นศิลปะของ
การจดัแสดงทัง้หมด เขาเป็นผูน้  า ผูป้ระสานงาน ผูชี้ท้าง ผูเ้ช่ือมโยงส่วนประกอบนานาชนิดทัง้หมดซึ่งรวมเขา้
เป็นผลงานละครเขา้ดว้ยกนั ละครเรื่องใดท่ีผ่านจินตนาการของเขาจะสะทอ้นลกัษณะบางอย่างของตวัเขาเอง
ออกมาดว้ย (ดงักมล ณ ปอ้มเพชร, 2553, น. 73)  
 จากขอ้ความดงักล่าวท าใหเ้ห็นว่า ผูก้  ากบัการแสดงเป็นบคุคลท่ีส าคญัมากในการท าใหล้ะครเรื่องหนึ่ง
ออกมาสมบรูณ ์ดงันัน้ผูก้  ากบัการแสดงตอ้งศกึษาการก ากบัการแสดงมาเป็นอย่างดีและตอ้งมีความชดัเจนใน
สิ่งท่ีก าลงัท า เพราะผูก้  ากบัเปรียบเสมือนสมอเรือท่ีตอ้งคอยก าหนดทิศทางใหก้บัทีมงานทกุคน นั่นหมายความ
วา่ผูก้  ากบัตอ้งมีการส่ือสารท่ีดี สามารถคยุกบัทีมงานทกุฝ่ายได ้เพราะทกุคนจะตอ้งเขา้ใจสิ่งท่ีผูก้  ากบัตอ้งการ
ส่ือและท างานอย่างเป็นเอกภาพเดียวกัน แต่ในขณะเดียวกันผูก้  ากับก็ต้องมีความยืดหยุ่นและพรอ้มรบัฟัง
ความคิดเห็นของทุกคนเช่นกัน เพราะบางครัง้ความคิดของผู้ก ากับคนเดียวไม่สามารถท าให้งานออกมา
สมบรูณไ์ด ้ผูก้  ากบัจงึควรรบัฟังและน าขอ้เสนอแนะของทกุคนมาพิจารณาวา่ความคิดไหนขบัเคล่ือนละครเรื่อง
นีบ้า้ง เพ่ือละครเรื่องนีจ้ะไดส้มมาตรตามท่ีผูก้  ากับตอ้งการมากท่ีสุด แลว้ละครเรื่องนีจ้ะเป็นละครท่ีสะท้อน
ลกัษณะพิเศษของผูก้  ากบัและทีมงานทกุคน และจะกลายเป็นละครท่ีมีความสมบรูณแ์ละมีคณุคา่เหมาะสมท่ี
จะเสนอตอ่ผูช้ม 

2.1.3 หน้าทีข่องผู้ก ากับการแสดง 
 อยา่งท่ีไดท้ราบกนัวา่ผูก้  ากบัการแสดงเป็นบคุคลท่ีส าคญัอย่างมากตอ่ละครเรื่องหนึ่ง ดงันัน้ถา้ผูก้  ากบั
การแสดงตระหนกัและรบัรูห้นา้ท่ีของตวัเองจะเป็นสิ่งท่ีดีและท าใหก้ารท างานเป็นไปอยา่งราบรื่น  
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 ดงัท่ี พรรณศกัดิ ์สขีุ ไดก้ล่าวถึง หนา้ท่ีส  าคญัของผูก้  ากบัการแสดงไวว้่า เม่ือผูก้  ากบัการแสดง “เลือก” 
บทละครไดแ้ลว้ ขัน้ตอนต่อไปคือการศึกษาและอ่านบทละคร อย่างลึกซึง้ผูก้  ากับการแสดงจ าเป็นอย่างยิ่งท่ี
จะตอ้งเขา้ใจถึงความส าคญัของขัน้ตอนคน้ควา้ก่อน การก ากบัการแสดง ในงานละครเรื่องหนึ่ง ๆ ผูก้  ากบัการ
แสดงคือผู ้ท่ีควรจะ “รู”้ เรื่องเก่ียวกบั ละครเรื่องนัน้อยา่งดีท่ีสดุและดีกวา่ใคร ๆ หลงัจากท่ีได ้ศกึษาและตีความ
บทแลว้อาจเรียก ขัน้ตอน “การลงมือก ากับ” การก ากับการแสดง มิไดง้่ายเพียงแค่การ “บอกวิธีท า” แต่การ
ก ากบั การแสดงคือ ความพยายามในการ “ส่ือสารความคิด” ผูก้  ากบัการแสดงพึง ตระหนกัเสมอว่า หนา้ท่ีอนั
ส าคญัยิ่งของตนคือ “ส่ือสาร” ใน 3 ระดบัดว้ยกนั  

1) ส่ือสารกับนักแสดง การส่ือสารกับ นักแสดงไม่ใช่ การบอก “วิธีท า” แก่นักแสดง แต่คือความ
พยายามในการส่ือสารความคิดให ้นกัแสดงเขา้ใจและถ่ายทอดความเขา้ใจนัน้ออกมาดว้ยการแสดงออกอย่าง
เป็นตวัของตวัเอง  

2) ส่ือสารกับผูร้่วมงาน หมายถึงผูร้่วมงานทุก ๆ คนท่ีอยู่ในทีมงานนัน้โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ทีมงาน
ผูอ้อกแบบฝ่ายตา่ง ๆ ไม่ว่าจะเป็น ผูอ้อกแบบฉาก ผูอ้อกแบบ แสงหรือผูอ้อกแบบเครื่องแตง่กาย ผูก้  ากบัการ
แสดง ตอ้งพยายามส่ือสารความคิดใหผู้ ้รว่มงานเขา้ใจเพ่ือใหก้ารสร้างสรรค ์ผลงานของแตล่ะฝ่ายมีเอกภาพ
โดยรวม  

3) ส่ือสารกบัผูช้ม แมผู้ก้  ากบัการแสดงจะมิไดเ้ป็นผู ้ ส่ือสารกบัผูช้มโดยตรงดว้ยบทสนทนาก็ตาม แตผู่้
ก ากบัการแสดงมีเปา้หมายส าคญัท่ีจะส่ือสาร ความคดิจากละครใหผู้ช้มไดร้บัรู ้โดยผา่นการแสดงของนกัแสดง
และการออกแบบของผูอ้อกแบบ ฝ่ายตา่ง ๆ ดว้ยเหตนีุ ้การส่ือสารทัง้ 3 ระดบัจงึมีความสมัพนัธต์อ่กนัอย่างไม่
อาจแยกเป็น เอกเทศไดก้ล่าว โดยสรุปว่าผูก้  ากับการแสดงจะตอ้งมี “ความคิด” ท่ีจะส่ือสาร กบัผูช้มผ่านทาง 
การแสดงของนักแสดงและการออกแบบของผู้ออกแบบฝ่ายต่าง ๆ ผูก้  ากับการแสดงจึงตอ้ง “ส่ือสาร” กับ
นกัแสดงและผูอ้อกแบบฝ่ายตา่ง ๆ ก่อนเพ่ือใหพ้วกเขาเหล่านัน้ ชว่ย “สง่ตอ่” ความคดินัน้ไปยงัผูช้มไดอ้ย่างไม่
ขาดตกบกพร่อง หากผูก้  ากับการแสดงขาดการส่ือสารท่ีดีกับ นกัแสดงและผูอ้อกแบบฝ่ายต่าง ๆ เสียแลว้ ผู้
ก ากับการแสดง ผูน้ัน้เปรียบเสมือนขาด “เครื่องมือ” ท่ีจะส่ือสารความคิดใหผู้ช้มไดร้บัรูแ้ละเขา้ใจและเม่ือ 
“นักแสดง” เป็น “เครื่องมือ” ในการ ส่ือสารท่ีส าคัญของผู้ก ากับการแสดง การรู ้จักใช้เครื่องมืออย่างมี
ประสิทธิภาพตลอดจน ความสามารถในการปรบัปรุงแก้ไข ขอ้บกพร่องของเครื่องมือจึงเป็นคุณลักษณะท่ี
จ าเป็นส าหรบัผูก้  ากบัการแสดง (พรรณศกัดิ ์สขีุ, 2541, น. 3) 
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 จากขอ้ความดงักล่าวท าใหผู้ศ้ึกษาตระหนกัรูว้่า ถา้อยากใหผ้ลงานออกมาดีนัน้ผูศ้ึกษาตอ้งมีความ
รบัผิดชอบมาก ถา้หากผูศ้กึษาขาดความรบัผิดชอบ จะไม่มีทางท าละครใหอ้อกมาดีได ้เพราะ การเป็นผูก้  ากบั
การแสดงเปรียบเสมือนการเป็นหวัแถว เม่ือไหร่ท่ีหวัแถวหยุดชะงักทีมงานทุกฝ่ายก็ไม่สามารถท างานต่อได ้
นอกจากนัน้ผูก้  ากบัการแสดงควรมีความลึกซึง้ ละเอียดออ่น และเขา้ใจบทละครท่ีก าลงัท าอยา่งถ่องแท ้เพราะ
ถา้มีใครหลุดแถว ตามไม่ทนัหรือเขา้ใจไม่ตรงกัน ผูก้  ากับการแสดงจะตอ้งน ากลับมาอยู่ในแถวเดียวกันหรือ
ปรบัเสน้ทางใหม่ใหเ้หมาะสมกับทีมงานทกุคนใหไ้ด ้ถึงแมว้่าเสน้ทางจะมีการยืดหยุ่นหรือปรบัเปล่ียนไปมาก
แค่ไหน ปลายทางของผูก้  ากับการแสดงจะตอ้งเป็นปลายทางเดิม อย่าใหส้ารท่ีตอ้งการส่ือสั่นคลอน ซึ่งตอ้ง
ยอมรบัว่าระหว่างทางอาจเจอสิ่งตา่ง ๆ ท่ีท าใหรู้ส้ึกทอ้ เหน่ือย สบัสน แตผู่ก้  ากบัการแสดงตอ้งคอยใหก้ าลงัใจ
ทกุคน และใหค้วามเช่ือมั่นว่าเราจะสามารถไปถึงปลายทางนัน้ได ้นอกจากนีย้งัมีวิธีการปฏิบตัิตนตอ่นกัแสดง 
ซึ่งมีความน่าสนใจและน่าน ามาปรบัใชใ้นการท างานรว่มกบัทีมงาน เพ่ือท่ีผูก้  ากบัการแสดงจะไดท้  าหนา้ท่ีของ
ตนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากขึน้ Hauser & Reich กลา่วไวว้า่ 

1.) ผูก้  ากับตอ้งยกย่องชมเชยนกัแสดงดว้ยความจริงใจตัง้แต่เริ่มแสดงและท าเป็นประจ า ถือว่าเป็น
หลกัการท่ีส าคญัมาก ผูก้  ากบัควรจะสรา้งนิสยัในการบอกนกัแสดงบ่อย ๆ ว่าพวกเขาท าอะไรถกูตอ้งมากกว่า
จะคอยจบัผิดและแกไ้ขการแสดงตลอดเวลา 

2.) โดยทั่วไปแลว้นกัแสดงจะไม่สามารถมองเห็นประสิทธิภาพในการแสดงของตนเอง การแสดงท่ีดี
มากมายลว้นแต่มีคณุสมบตัิของความเป็นธรรมชาติประกอบอยู่ ซึ่งนั่นหมายถึงการท่ีนกัแสดงจะตอ้งไม่มัว
พะวงกบัการพิจารณาการแสดงของตนเอง น่ีจึงเป็นเหตผุลว่านกัแสดงมกัมองหาค าตอบบางอยา่งจากผูก้  ากบั
นั่นก็เพราะเขาตอ้งการค ายืนยนัว่าสิ่งท่ีท านัน้ถกูตอ้ง ผูก้  ากบัควรช่ืนชอบคณุสมบตัติรงจดุนีข้องนกัแสดงช่ืนชม
พวกเขาท่ีเตม็ใจจะรบัความเส่ียงท่ีไมธ่รรมดาท่ีแมแ้ตเ่ราทัง้หลายยงัหวาดกลวัแมแ้ตจ่ะคิด 

3.) ใหค้  าแนะน าแก่นกัแสดงเป็นการส่วนตวั การกระท าเช่นนีไ้ม่เพียงแต่จะป้องกันความผิดพลาดท่ี
เกิดจากการท าใหน้กัแสดงตอ้งอบัอายตอ่หนา้ผูอ่ื้นเท่านัน้ แตย่งัท าใหน้กัแสดงรูส้ึกดีท่ีไดร้บัการเอาใจใส่แบบ
ตวัต่อตวั ควรท าใหน้กัแสดงรูส้ึกว่าพวกเขาก าลงัแบ่งปันความลบักับผูก้  ากับ แต่ถา้ผูก้  ากับไม่สามารถใหค้  า
วิจารณก์บันกัแสดงไดอ้ยา่งเป็นการสว่นตวัหรือดว้ยความเช่ียวชาญแลว้ ผูก้  ากบัก็ไมค่วรใหค้  าวิจารณน์ัน้เลย 

4.) ท าความรูจ้ักนักแสดงนกัแสดงบางคนชอบไดร้บัความสนใจบางคนชอบอยู่คนเดียวบางคนชอบ
เขียนบนัทึกบางคนชอบพูดผูก้  ากับจะตอ้งรูจ้กัตวัตนของนกัแสดงซึ่งอาจจะไม่จ  าเป็นตอ้งใชเ้วลานานเลยการ
รูจ้กันกัแสดงนัน้เปรียบเสมือนการลงทนุท่ีดีท่ีจะใหผ้ลตอบแทนอย่างงามในภายหลงั (ธญัญรตัน ์ประดษิฐ์แท่น, 
2553, น. 11-12) 
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 ขอ้ความดงักลา่วถึงจะเขียนว่าเป็นวิธีการท่ีใชป้ฏิบตัิตอ่นกัแสดง แตค่วามจรงิสามารถน ามาปรบัใชก้บั
การท างานรว่มกบัทีมงานทกุฝ่ายได ้เพราะผูก้  ากบัการแสดงควรรูจ้กัธรรมชาตขิองทีมงานทกุคน วา่แตล่ะคนมี
ลกัษณะนิสยัอย่างไร ส่ือสารดว้ยวิธีไหน คอยช่ืนชมเวลาท างานดี ไม่ต่อว่าต่อหนา้ผูอ่ื้นใหรู้ส้ึกเสียใจหรือเสีย
หนา้ ใหค้  าตอบในการท างานไดช้ดัเจน และใหค้  าปรกึษาไดท้กุเรื่อง ซึ่งการกระท าเหลา่นีคื้อวิธีการซือ้ใจทีมงาน
ทุกคนนั่นเอง แน่นอนว่าทุกคนมีหนา้ท่ีท่ีตอ้งท าในส่วนของตวัเอง แต่ถ้าทุกคนมีใจในการท างาน  งานจะมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ และแถวท่ีตอ่กนัมาก็คงไม่ยากเกินท่ีจะไปถึงปลายทางความส าเร็จ ดงันัน้ผูช้มทกุคน
จะสมัผสัไดถ้ึงความเป็นเอกภาพของผลงานและรบัรูถ้ึงสารท่ีตอ้งการส่ือไดอ้ยา่งแนน่อน 

2.1.4 แนวคิดและทฤษฎีในการก ากับการแสดงเร่ืองเนเวอรแ์ลนด ์
บทละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์กว่าจะกลายเป็นบทละครท่ีสมบูรณ ์คณะผูศ้ึกษาไดใ้ชแ้รงกายและ

แรงใจเป็นอย่างมาก เพราะคณะผูศ้ึกษาไดน้  าเรื่องราวของปีเตอรแ์พนมาตีความใหม่ เริ่มตัง้แต่ดปีูเตอรแ์พน
หลาย ๆ เวอรช์ั่น(Version) เพราะตอ้งการเห็นการตีความท่ีหลากหลาย ช่วยกนัถอดสญัลกัษณ์(Symbolic) ท่ี
ถกูซอ่นอยูใ่นเรื่อง ยอ้นกลบัมาถามตวัเองว่าชอบอะไร ไมช่อบอะไร และอยากใหผู้ช้มท่ีมาชมไดร้บัอะไรกลบัไป 
จากนัน้ผูศ้ึกษาจึงเริ่มเขียนโครงสรา้งบทละคร โดยอิงจากปีเตอร์แพนปี1953 ของดิสนีย ์เพราะเป็นเวอรช์ั่น
(Version) ท่ีชอบท่ีสดุ หลงัจากโครงสรา้งเสร็จ ผูศ้กึษาจึงพาทุกคนออกผจญภัยดว้ยการลงมือซอ้มโดยท่ีไม่มี
บท ซึ่งสิ่งนีเ้ป็นสิ่งใหม่มากส าหรบัคณะผูศ้กึษา แตม่นัเป็นสิ่งท่ีมีมาอยู่แลว้และเป็นสิ่งท่ีน่าสนใจมากในวงการ
ละครตา่งประเทศ เพราะสิ่งนีคื้อรูปแบบกระบวนการการท าละครรูปแบบหนึ่งท่ียงัไมไ่ดเ้ป็นท่ีแพรห่ลายมากนกั
ในวงการละครประเทศไทย ซึ่งรูปแบบกระบวนการการท าละครนีมี้ช่ือว่า กระบวนการ Devised Theatre ดงันัน้
ทฤษฎีและแนวคดิท่ีผูก้  ากบัใชใ้นการก ากบัการแสดงจงึมีดงันี ้  

1) Devised Theatre 
Devised Theatre คือ กระบวนการสรา้งละคร ซึ่งอาจมีค านิยามต่างไปในแต่ละโรงละคร เช่น John 

Walton ต าแหน่ง Artistic Director จากประเทศองักฤษ กล่าวว่า กระบวนการนีเ้ป็นกระบวนการท่ีสมาชิกทัง้
ทีมไดมี้ส่วนร่วมในการท างานร่วมกันทุกขัน้ตอน ไม่แบ่งแยกหนา้ท่ีชดัเจน และมีความเป็นกลุ่มกอ้นเดียวกนั 
แนวคิดของ Devised Theatre แพร่หลายมาจากทางยุโรปและอเมริกา เป็นละครเชิงทดลอง (Experimental 
Theatre) เพ่ือสรา้งสรรคก์ารเคล่ือนไหวใหม่ ๆ ท่ีแตกตา่งจากละครกระแสหลกั น าไปสู่การสรา้งงานท่ีมีความ
เป็นอิสระมากขึน้ กระทั่งมีการวางแนวคิดชดัเจนยิ่งขึน้ และไดร้บัความนิยมตัง้แต่ช่วงปี 1960 มาจนปัจจบุนั 
ศิลปินมักใชเ้ป็นแนวทางสรา้งชิน้งานท่ีทา้ทายขนบการท างานละครทั่วไป ซึ่งสะทอ้นใหเ้ห็นถึงระบบชนชัน้ 
ความไมเ่ทา่เทียม รวมถึงขอ้จ ากดัในการสรา้งศลิปะ 
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Devised Theatre จึงเป็นกระบวนการท่ีทกุคนมีหนา้ท่ีในการสรา้งสรรคง์านเท่ากนั ไม่มีใครเป็นผูน้  าผู้
ตาม และรว่มกนัสรา้งงานใหม่ผ่านประเด็นหนึ่งท่ีสมาชิกตอ้งการส่ือสารและอภิปราย เป็นประเด็นเล็ก ๆ ท่ีคน
มองขา้ม หรือตอ้งการหยิบยกปัญหาเหล่านัน้เล่าสู่สงัคม หลกัการของกระบวนการนีจ้ึงถกูน าไปปรบัใชก้ับโรง
ละครรูปแบบตา่งๆ เชน่ ละครเร ่ละครเดก็ เพ่ือสรา้งจดุเดน่ของคณะ ผา่นบทละครและประเดน็ใหม ่ๆ ในสงัคม 

กระบวนการ Devised Theatre เป็นกระบวนการการสรา้งสรรคล์ะครท่ีแปลกใหม่และน่าสนใจ ซึ่งผู้
ศกึษาเล็งเห็นวา่ สิ่งส  าคญัท่ีทกุคนตอ้งมีในกระบวนการนี ้นั่นก็คือ การดน้สด (Improvisation)  

2) การด้นสด (Improvisation)  
การ Improvise หรือ การดน้สด เป็นสิ่งส าคญัและเหมาะกบัการน ามาใชใ้น กระบวนการการท าละคร

แบบ Devised Theatre มาก เพราะมนัจะช่วยใหน้กัแสดงไดรู้จ้กัตวัละครมากยิ่งขึน้จากการไดล้องเล่นจริง ๆ 
ไดเ้ป็นตวัละครจริง ๆ เพราะบางครัง้การวิเคราะหด์ว้ยความคิดของตวันกัแสดงเอง อาจไม่เพียงพอหรือเขา้ใจ
ตวัละครตวันัน้ไดล้ึกซึง้เท่าการไดล้งไปเจอกับสถานการณต์่าง  ๆ ดว้ยตวัเอง และนกัแสดงก็จะสนุกไปกับการ
หาวิธีการแสดงออกของตวัละครดว้ย ดงัค  ากลา่ววา่ 
  “การดน้สดคือการสรา้งบทพูดหรือสรา้งสถานการณต์า่ง ๆ ดว้ยตวัของเราเอง ซึ่งสถานการณห์รือบท
พดูนัน้ไม่เคยปรากฏอยู่ในบทมาก่อน และสิ่งท่ีส  าคญัในการดน้สด คือ เราไม่ควรตดัสินการดน้สดของคู่แสดง
ว่าเป็นสิ่งท่ีผิด แตเ่ราตอ้งยอมรบัและคิดตามในการดน้สดของคูแ่สดง สิ่งนีจ้ะท าใหท้กุคนไดค้วามสดใหม่ของ
ฉากมากกวา่การก ากบัออกมา การดน้สดเป็นวิธีท่ีดีในการสรา้งเนือ้หาใหมท่ี่แตกตา่งและคน้หาความคิดใหม ่ๆ 
ของตวัละคร  ความน่าสนใจของมัน คือ เราไม่มีทางรูไ้ดเ้ลยว่าเราจะเจออะไรบา้งจากการดน้สด ทัง้จาก
สถานการณแ์ละสิ่งท่ีคูแ่สดงของคณุพดูออกมา วิธีนีเ้ป็นวิธีท่ีท  าใหรู้ส้ึกต่ืนเต้นในการสรา้งผลงานและสามารถ
สรา้งละครไดด้ว้ยตวัของเราเอง.” (BBC, 2020)  
 ค  ากล่าวขา้งตน้ท าใหเ้ห็นว่า การดน้สดจะเป็นไปไดอ้ยากมีประสิทธิภาพ ผูศ้กึษาตอ้งไดน้  าการดน้สดมาใชใ้น
การคน้หาตวัละครรว่มกบันกัแสดงทกุคน รวมไปถึงการคน้หาขอ้ความท่ีตวัละครนัน้อยากส่ือออกมาแตใ่นเวอร์
ชั่นท่ีผ่านมาของปีเตอรแ์พนไม่มีข้อความนัน้ปรากฏอยู่ และถึงแมว้่าการดน้สดและกระบวนการ Devised 
Theatre จะเป็นสิ่งท่ีท ายาก แตส่ดุทา้ยทางคณะผูศ้ึกษาก็ไดร้่วมแรงรว่มใจกันจนมาถึงจุดท่ีมีความรูเ้พียงพอ 
คณะผูศ้ึกษาจึงน าความรูท่ี้ไดจ้ากกระบวนการ Devised Theatre และวิธีการดน้สด มาร่วมกันสรา้งเป็นบท
ละครท่ีดดัแปลงมาจากเรื่องราวของปีเตอรแ์พน โดยทางคณะผูศ้กึษาไดใ้ชช่ื้อบทละครเรื่องนีว้า่ “เนเวอรแ์ลนด”์ 
 ในบทละครเรื่องเนเวอรแ์ลนดจ์ะมีโลกทัง้หมดสองโลก นั่นคือโลกความจรงิกบัโลกเนเวอรแ์ลนด ์ทางผูศ้กึษาจึง
ไดใ้ชแ้นวคดิละครทัง้หมดสองแนวคดิ ในการก ากบัละครเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์เพ่ือเป็นการแบง่โลกทัง้สองโลกดงันี  ้
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3) แนวคิดละครแบบเหมือนจริง (Realistic)  
 ละครประเภทนีเ้ป็นละครประเภทท่ีมีความเหมือนกบัชีวิตของคนเรามากท่ีสดุ เป็น ธรรมชาติเนน้ภาพ
ความเป็นจรงิในการด ารงชีวิตของ มนษุย ์เพ่ือสะทอ้นปัญหาตา่ง ๆ ของสงัคม ทกุ ๆ อยา่งในเรื่องจะถกูยึดตาม
หลกัของความเป็นจริง เป็นส่วนใหญ่ ซึ่งไดแ้ก่ หลกัการคิด วิถีชีวิตของตวัละคร รวมไปถึงดา้นองประกอบศลิป์ 
ฉาก อปุกรณป์ระกอบฉาก เสือ้ผา้ เทคนิคการแตง่ตวั การ แตง่หนา้หรือแมแ้ตแ่สงและทิศทางของแสงก็ตาม ซึ่ง
แนวคดินีเ้ป็นสิ่งส  าคญั ส าหรบัละครเรื่องนี ้ 
 4) แนวคิดละครแบบการต์ูน (comic) 
 ละครประเภทนี้ตัวละครแต่ละตัวจะมีลักษณะทางกายภาพแบบสุดโต่ง มีลักษณะตัวละคร
(Character) เฉพาะตวัอย่างชดัเจน เช่น เป็นคนมึนตลอดเวลา รอ้งไหไ้ดต้ลอดเวลา ซึ่งผูช้มจะมองว่าตวัละคร
ตวันีท้  าอะไรก็ตลก หรือรูส้ึกว่าการกระท าท่ีตวัละครท าไม่มีใครบนโลกท าอย่างแน่นอน แตใ่นแง่ของนกัแสดง 
นกัแสดงจะตอ้งรูเ้หตแุละผลของการกระท าของตวัละคร และเช่ือว่าตวัเองก าลงัท าสิ่ งนีอ้ยู่จริง ๆ เช่น ตวัละคร
รอ้งไหโ้ฮดงัมาก คนดอูาจจะข ากบัสิ่งท่ีเกิดขึน้ แตน่กัแสดงจะตอ้งรูส้กึเสียใจจรงิ ๆ และไมไ่ดรู้ส้กึวา่ก าลงัแกลง้
รอ้งไห ้ 
 ซึ่งผูศ้ึกษาเล็งเห็นว่า ทัง้สองแนวคิดนีจ้ะท าใหโ้ลกความจริงกับโลกเนเวอรแ์ลนดแ์บ่งออกจากกันได้
อย่างชดัเจน ซึ่งโลกความจริงจะใชแ้นวคิดละครแบบเหมือนจริง และโลกเนเวอรแ์ลนดจ์ะใชแ้นวคิดละครแบบ
การต์นู แตร่ะหว่างทางผูศ้กึษาจะแฝงแนวคิดละครของโลกตรงขา้มไวอี้กโลกหนึ่งดว้ย ในช่วงตน้ของโลกความ
จริงผูศ้ึกษาไดใ้ส่แนวคิดละครแบบการต์นูไวใ้นบางช่วงเพ่ือเป็นการแสดงใหเ้ห็นว่าในโลกความจริงเราก็ยงัมี
ความเป็นเนเวอรแ์ลนดอ์ยู ่และเชน่เดียวกนัในโลกเนเวอรแ์ลนดผ์ูช้มจะไดเ้ห็นแนวคิดละครแบบเหมือนจริงแฝง
อยูต่ลอด เพราะในเนเวอรแ์ลนดต์วัละครทกุตวัก็มีความจรงิในแบบของตวัเอง  และตอนสดุทา้ยโลกทัง้สองโลก
จะกลืนกนัจนแทบแยกไมอ่อก ขึน้อยูก่บัมมุมองของผูช้มในตอนนัน้วา่มองโลกตรงหนา้เป็นโลกไหน 
 
2.2 ข้อมูลสัมพันธด์้านการแสดง 
 2.2.1 ความหมายของศิลปะการแสดง 
 วิลาวณัย ์เหาตะวานิช (2555) กล่าวว่า ศิลปะการแสดง หมายถึง ศิลปะท่ีเก่ียวขอ้งกับการแสดง ซึ่ง
เป็นไดท้ัง้แบบดัง้เดิมหรือประยุกต ์ไดแ้ก่ การละคร การดนตรี และการแสดงพืน้บา้น “ศิลปะการแสดง” คือ
ศลิปะท่ีมีพืน้ฐานมาจากทกัษะการแสดงเป็นหลกั นอกเหนือจากพืน้ฐานแลว้นกัแสดงจะตอ้งมีความเช่ียวชาญ
ในทกัษะเฉพาะดา้นนัน้เป็นอยา่งดีทัง้จินตนาการ อารมณ ์และการส่ือสารกบัผูช้มผา่นการแสดงออกของตนเอง
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ตามบทบาทท่ีตนเองได้รับ โดยนักแสดงละครเวทีมักแสดงในห้องจัดแสดงท่ีสร้างขึน้เพ่ือเป็นโรงละคร
โดยเฉพาะ ซึ่งนักแสดงจะใช้ความสามารถและทักษะของตนเองในการถ่ายทอดสภาพแวดล้อมและ
สถานการณใ์นแตล่ะฉากของการแสดงแก่ผูช้มศลิปะการแสดง (ลีโอ ตอลสตอย, 2528) 
จึงเปรียบเสมือนเป็นเครื่องมือท่ีมนษุยเ์ราใชเ้ป็นตวักลางในการเช่ือมโยงอารมณ ์ความรูส้ึก ความคิดของตน 
เพ่ือถ่ายทอดใหบ้คุคลอ่ืนไดเ้ขา้ใจรบัรูถ้ึงสิ่งท่ีตนตอ้งการจะแสดงออก การแสดงถือเป็นศิลปะของการส่ือสารท่ี
ปรากฏภาพเป็นรูปธรรม ซึ่งผูช้มรบัรูแ้ละเขา้ใจไดง้่ายโดยไมยุ่ง่ยากในการตีความ สว่นอารมณค์วามรูส้ึกแมจ้ะ
อยู่ในรูปลกัษณะท่ีเป็นนามธรรมก็จริงแต่ผูช้มทั่ว ๆ ไปส่ือสมัผสัไดโ้ดยตรงจากผูแ้สดง   (เฑวรรณ เมืองเกิด, 
ม.ป.ป) 

จากขอ้ความขา้งตน้ผูศ้กึษาจงึมีความตัง้ใจเป็นอย่างมากท่ีจะน าวรรณกรรมเรื่อง “ปีเตอรแ์พน” มาจดั
แสดงในรูปแบบละครเวที โดยดดัแปลงบริบทเป็นศิลปะการแสดงนิพนธเ์รื่อง “เนเวอรแ์ลนด”์ ซึ่งผูศ้กึษาไดน้  า
ท่ีมา เนือ้เรื่อง แก่นสาร ตวัละคร และสญัลกัษณจ์ากวรรณกรรมท่ีกล่าวไวม้าตีความและจัดท าภายใตต้าม
มมุมองของคณะผูจ้ดั จนท าใหผู้ช้มเกิดการตีความ เขา้ใจ ตลอดจนรบัรูถ้ึงรูอ้ารมณค์วามรูส้ึกของตวัละครผ่าน
การแสดงของนกัแสดงทัง้ในลกัษณะท่ีเป็นรูปธรรมและนามธรรม 
  
 2.2.2 ความหมายของนักแสดง 
 นกัแสดงคือ ผูท่ี้สวมบทบาทเป็นตวัละครเพ่ือถ่ายทอดเรื่องราว อารมณ ์ความรูส้กึจากในบทละครมาสู่
ผูช้ม ผูศ้ึกษาอยากจะส่ือใหผู้ช้มรบัรูเ้จตนารมณข์องการท าละคร เพ่ือใหค้นดูเขา้ใจและไดข้อ้คิดบางอย่าง
กลบัไป ดงันัน้นกัแสดงจงึตอ้งรูแ้ละท าความเขา้ใจอยา่งละเอียดกบับทบาทและหนา้ท่ีท่ีตนเองไดร้บั  
อาจารยส์ดใส พนัธุมโกมล ไดก้ลา่วไวว้า่ 

นกัแสดงคือ ผูท่ี้อยู่ใกลช้ิดกับผูช้มมากท่ีสุด ผลงานการสรา้งสรรคข์องฝ่ายต่าง ๆ ไม่ว่าจะ เป็นการ
เขียนบทละคร การก ากบัการแสดง การออกแบบฉาก เครื่องแตง่กาย แสง สี เสียง การแตง่หนา้ ฯลฯ จะไดร้บั
การถ่ายทอดมาสูผู่ช้มโดยผ่านทางนกัแสดงโดยตรง ดงันัน้จงึมกัมีผูก้ล่าวกนัอยู่เสมอว่า “ในการจดัแสดงละคร 
เราสามารถตดัทกุสิ่งทกุอยา่งออกได ้เวน้ไวแ้ตน่กัแสดงและผูช้ม  (สดใส พนัธุมโกมล, 2524, น. 34) 
 นักแสดง เป็นอาชีพท่ีต้องอาศัยการฝึกฝนและพัฒนาอย่างต่อเน่ือง การท่ีนักแสดงจะพัฒนา
ความสามารถเป็นศิลปินผูส้รา้งสรรคผ์ลงานศิลปะไดน้ัน้ผูเ้ป็นนักแสดงจะตอ้งมีจิตใจท่ีมุ่งมั่นในการพัฒนา
ตนเองและเล็งเห็นถึงคณุประโยชนข์องการแสดงท่ีมีต่อส่วนรวมและสงัคม การเคารพในอาชีพของการเป็น
นักแสดงมิใช่เพียงการฝึกแสดงออกแต่ภายนอก หรือการปรุงแต่งรูปร่างหนา้ตาใหดู้ดีเท่านัน้ การฝึกทักษะ



16 

 

ภายในจิตใจ ไดแ้ก่ ความเขา้ใจชีวิต การศกึษาถึงความเช่ือมโยงของละครท่ีมีตอ่สงัคม จะช่วยใหน้กัแสดงเห็น
มมุมองท่ีกวา้งขวางมากขึน้ และส่งผลตอ่การฝึกทกัษะการเรียนรูแ้ละปฏิบตัิเก่ียวกับการแสดงใหอ้อกมาเป็น
รูปธรรม ดงันัน้ลมหายใจของนกัแสดงจึงหมายถึง การท่ีนกัแสดงจ าเป็นตอ้งเรียนรูแ้ละสงัเกต คน สงัคม และ
การใชชี้วิต อย่างสม ่าเสมอเพ่ือเก็บสะสมเป็นขอ้มูลความรู ้ตลอดจนท าความเขา้ใจในการกระท าของคนท่ีมี
หลากหลายรูปแบบ น ามาใชใ้หเ้ป็นประโยชนต์อ่การแสดงเพราะ ละคร คือสิ่งท่ีสะทอ้นเรื่องราวซึ่งเก่ียวขอ้งกบั 
"คน" โดยตรง ดงันัน้ผูท่ี้จะท าหนา้ท่ีสะทอ้นเรื่องราวของคนในละครไดเ้ป็นอย่างดีและลึกซึง้ จึงหมายถึง ผูท่ี้
เขา้ใจชีวิต เขา้ใจความเป็นคนอยา่งลกึซึง้และชดัเจน 
 จากการศกึษาความหมายของนกัแสดงในบทความขา้งตน้ ท าใหเ้ห็นว่าการแสดงนัน้สามารถเลือกใช้
เครื่องมือไดห้ลากหลายแต่ตอ้งใชใ้หถู้กตอ้งและเหมาะสมกับบทบาทท่ีไดร้บั สิ่งเหล่านีคื้อส่วนท่ีส าคญัของ
นกัแสดงเพราะจะท าใหก้ารแสดงสามารถถ่ายทอดอารมณ ์ความรูส้ึก ผ่านตวัละครไดส้มบูรณแ์บบมากขึน้ 
อยา่งท่ีขา้งตน้ไดก้ล่าวไว ้“การจดัแสดงนัน้ สามารถตดัไดท้กุอยา่ง ยกเวน้นกัแสดงกบัผูช้ม” ดงันัน้ นกัแสดงจึง
ตอ้งท าการบา้น อดทน ตัง้ใจอย่างหนกั เพ่ือท าหนา้ท่ีในการด าเนินเรื่องราวใหผู้ช้มไดร้บัสิ่งท่ีส่ือสารผ่านบท
ละคร ตวัละคร ใหไ้ดม้ากท่ีสดุเทา่ท่ีจะท าได ้นอกจากนัน้แลว้ละครท่ีดีจะเกิดขึน้ไดน้ัน้นกัแสดงตอ้งมีความขยนั
หมั่นซอ้ม  พรอ้มทัง้ตอ้งศกึษาหาความรูแ้ละเครื่องมือควบคูไ่ปพรอ้มกบัความความตัง้ใจ 

 
2.2.3 บทบาทและหน้าทีข่องนักแสดง 

2.2.3.1 บทบาทของนักแสดง 
     นกัแสดงคือผูท่ี้สวมบทบาทเป็นตวัละคร  เพ่ือถ่ายทอดเรื่องราว อารมณแ์ละความรูส้ึกของตวั
ละครท่ีอยู่ในบทละครมาสู่ผูช้ม ดงันัน้ในกลุ่มผูท้  างานละครนกัแสดงคือผูท่ี้อยู่ใกลช้ิดผูช้มมากท่ีสุด  ผลงาน
ละครทัง้หมดตัง้แต ่บทละคร การก ากับการแสดง เครื่องแตง่กาย การออกแบบฉากและอุปกรณใ์นการแสดง 
แสง สี เสียงหรือ แมก้ารแตง่หนา้ ลว้นถกูถ่ายทอดมายงัผูช้มโดยผ่านตวันกัแสดงและก่อนท่ีจะสรา้งความเช่ือ
ใหก้บัผูช้ม เราตอ้งสรา้งความเช่ือใหก้บัตนเองเสียก่อน เม่ือเราเช่ือเราจะสามารถถ่ายทอดสิ่งท่ีอยากจะส่ือหรือ
บอกใหก้บัผูช้มไดเ้ขา้ใจอยา่งชดัเจน ชนประคลัภ ์จนัทรเ์รือง ไดก้ลา่วไวว้า่  

    นกัแสดง เรื่องราว คนด ูเม่ือรวมกันเป็นหนึ่งเดียวก็เป็นละครนกัแสดงคือคนแสดงเรื่องราว 
ใหแ้ก่คนด ูจะดว้ยกายกรรม หรือวจีกรรมหรือมโนกรรม ก็ดี หรือพรอ้มกนัสามอย่างเลยก็ได ้อยา่งใดอย่างหนึ่ง
ก็ไดเ้พราะฉะนัน้การเล่าเรื่องถา้เป็นไปดว้ยอย่างใดอย่างหนึ่งในกรรมสามอย่างนีถื้อว่าเป็นหนา้ท่ีของนกัแสดง
ซึ่งเป็นไปไม่ไดท่ี้นกัแสดงจะไม่ใชส้ามกรรมนีห้รือกรรมใดกรรมหนึ่งในการเล่าเพราะฉะนัน้ก็จะเห็นว่านกัเล่า
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เรื่องกบันกัแสดงท าหนา้ท่ีเหมือนกนัแตไ่ม่ใช่คนเดียวกนั แปลกไปจากกนัตรงท่ีนกัเล่าเรื่องท่ีไม่ใช่นกัการละคร
ไมต่อ้งเลา่เรื่องท่ีเล่าไมไ่ดก็้ได ้แตน่กัแสดงซึ่งเป็นคนละคร ไมเ่ลา่ไมไ่ด ้และตอ้งเลา่เป็นดว้ย สรุปในโลกของคน
ละคร ไม่มีเรื่องท่ีเล่าไม่ได ้มีแตน่กัแสดงท่ีเล่าเรื่องเป็นนกัแสดงตอ้งเล่าเรื่องไดท้กุเรื่อง น่ีชดัเจนมากว่าเราฝึก
เล่าเรื่องทกุเรื่องดว้ย กาย วาจา ใจถา้จะมีสิ่งอ่ืนมารว่มดว้ยก็เป็นไปไดแ้ต่ในฐานะส่วนประกอบเพ่ือเสริมการ
กระท าทัง้สาม ไมว่า่จะเป็น ฉาก เครื่องแตง่กาย แสง สี เสียง หรือเทคโนโลยีใหม่อะไรก็ตามถา้สิ่งตา่ง ๆ เหลา่นี ้
ปราศจากการกระท าของกาย วาจา ใจ ของนกัแสดงแลว้ ถือว่าไม่ใช่ละคร (ชนประคลัภ ์จนัทรเ์รือง, 2544: 
125-127) ดงันัน้ในการแสดงละคร เราสามารถตดัทกุสิ่งออกได ้ยกเวน้นกัแสดงและผูช้ม 

 
  นักแสดงเป็นผูท่ี้รบัผิดชอบองคป์ระกอบส่วนท่ีเป็นเรื่องเก่ียวกับการแสดงออกทางวัจนะในผลงาน
ละครพวกเขาจะมีปฏิสมัพนัธโ์ดยตรงและทนัทีทนัใดกบัผูช้มและก็เฉพาะบรรดานกัแสดงนั่นอีกท่ีสามารถสนอง
ตอ่ผูช้มไดใ้นท่ีมีการแสดง นกัแสดง เป็นส่ือชัน้ตน้และอาจจดัเป็นส่ือจ าเป็นของผลงานการละครในอนัท่ีเขา้ถึง
ผูด้ ู(Archer, 1983, p. 138 อา้งถึงใน สามมิต ิสขุบรรจง, 2546, น. 8)  
  เพราะฉะนัน้ผูศ้กึษาคิดว่าบทบาทและความรบัผิดชอบของนกัแสดงนัน้มีความส าคญัเทา่ ๆ กบัหนา้ท่ี
อ่ืน ๆ อีกทัง้นักแสดงตอ้งท าการบา้นอย่างหนักเพ่ือให้บทบาทท่ีตัวเองไดร้ับนัน้ออกกมาดีท่ีสุด แต่การท า
การบา้นอยูฝ่่ายเดียวก็อาจจะไมใ่ชส่ิ่งท่ีดีส  าหรบันกัแสดงเท่าไหร ่เพราะวา่นกัแสดงหนึ่งคนก็ตอ้งท างานรว่มกบั
นกัแสดงคนอ่ืน ๆ และท างานรว่มกบัทีมงานผูศ้กึษาละคร ดงันัน้นกัแสดงควรท าการบา้นกบัทกุฝ่ายเพ่ือใหเ้กิด
ความเขา้ใจท่ีตรงกนั นอกเหนือจากนัน้นกัแสดงท่ีดีมิควรดน้บทสนทนาใหมร่ะหว่างเลน่ เพราะถือเป็นการไม่ให้
เกียรติและเคารพต่อบทละคร ผูก้  ากับและคู่แสดง เม่ือไหร่ท่ีท  าเช่นนัน้อาจท าใหเ้กิดความผิดพลาดในตอน
แสดงได ้และนั่นจะส่งผลใหล้ะครของเราไม่สมบูรณ ์น่ีก็เป็นอีกหนึ่งความส าคญัของบทบาทของนักแสดง 
ส าหรบัผูศ้ึกษาคิดว่าบทบาทของนกัแสดงยิ่งใหญ่และหนกัพอสมควร ดงันัน้คนท่ีจะเป็นนกัแสดงจะตอ้งรูจ้กั
บทบาทและหนา้ท่ีของตนเองใหดี้ เพ่ือท่ีจะท าใหล้ะครออกมาดีท่ีสดุ ผูช้มไดร้บัรูถ้ึงอารมณ ์ความรูส้กึ ท่ีผูแ้สดง
ไดถ้่ายทอดออกมาผา่นบทละครไดดี้ท่ีสดุ 

2.2.3.2 หน้าทีข่องนักแสดง 
  หนา้ท่ีของนกัแสดง เม่ือผูแ้สดงไดร้บับทตวัแสดงหลกัหรือตวัประกอบ ควรทุ่มเทฝึกซอ้มอย่าง

เต็มท่ีอย่างสุดความสามารถ เพราะเป็นสิ่งท่ีควรรบัผิดชอบต่อผูช้มและเพ่ือนร่วมงานทุกฝ่าย การแสดงท่ีไม่
ตัง้ใจจงึเหมือนการท าลายผลงานของผูเ้ขียนบท ผูก้  ากบั และทีมงานทกุฝ่าย 
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  สตานิสลาฟสกี (Constantin Stanislavski) นักการละครคนส าคญัไดก้ล่าวถึงภาระหนา้ท่ีของผูเ้ป็น
นกัแสดงไว ้(Stanislavski, 1999) ดงันี ้

 งานของนกัแสดงท่ีเราเขา้ใจ คือกระบวนการท่ีเต็มไปดว้ยความยากล าบาก มิใช่ท่ีเรียกกนัว่า “ ความ
สนุกสนานของการใชค้วามคิดสรา้งสรรค ์” (Stanislavski, 1999 อา้งถึงใน สามมิติ สุขบรรจง, 2546, น. 8)  
อย่างท่ีบางคนเคยไดย้ินเม่ือพดูถึงศิลปะประเภทนี ้งานของนกัแสดงนัน้จะสนกุไดก็้ตอ่เม่ือไดท้  าหนา้ท่ี ซึ่งเป็น
ความสนุกของการมีส านึกว่าเราท าได ้ ว่าเรามีความตัง้ใจและเราก็ไดร้บัอนุญาต ร่วมในงานท่ีเรารกั อนัเป็น
งานท่ีตอ้งอทุิศตน และชีวิตของเราให ้งานของนกัแสดงจะใหค้วามสขุไดก็้ตอ่เม่ือไดเ้ห็นว่า “หนา้ท่ีไดบ้รรลผุล
แลว้” หนา้ท่ีนัน้ก็คือ “ การไดแ้สดง ไดเ้ลน่บทบาท ไดมี้สว่นรว่มในการมอบช่วงเวลาท่ีมีคา่ใหแ้ก่ผูช้ม ซึ่งเป็นสิ่ง
ส าคญัตอ่การท างานและการพฒันา งานตอ่ไป  (Stanislavski, 1999, น. 9 อา้งถึงใน สามมิต ิสขุบรรจง, 2546, 
น. 8-9) 
  ผูแ้สดงเป็นผูท่ี้มีหนา้ท่ีส าคญัท่ีสดุของการแสดง ดว้ยเป็นผูน้  าเรื่องความคิดและอารมณเ์สนอต่อคนดู
ให้เกิดอารมณ์ ความรูส้ึกและรูเ้รื่องไปดว้ย ในสมัยโบราณการแสดงคอมเมเดีย เดล ลาเต ้ (Commedia 
dell’arte) ของอิตาลี และการแสดงละครย่อย ผูแ้สดงสามารถท าความบันเทิงให้แก่คนดูอย่างดีเย่ียมด้วย
ปฏิภาณของตนเอง โดยไม่มีบทละครเขียนไวต้ายตวัเลย น่ีก็แสดงใหเ้ห็นว่าผูแ้สดงมีความส าคญัเป็นอย่างยิ่ง
เพราะละครถา้มีผูแ้สดงท่ีมีความสามารถแลว้ ก็จะแสดงเป็นเรื่องไดโ้ดยไมต่อ้งมีบท และบทละครแมดี้สกัเทา่ไร
ก็ตาม ถ้าไม่มีผูแ้สดงแลว้เรื่องก็จะไม่ปรากฏเลย ผูแ้สดงเป็นผูตี้บทตวัละครแต่ละตวัใหเ้ห็นความรูส้ึกและ
อาการของบคุคลเกิดขึน้ในจินตนาการของเขา แลว้แสดงอาการของตนใหค้นดเูห็นบคุคลนัน้เกิดขึน้จริง มีชีวิต
ด าเนินไปตามเหตกุารณใ์นเรื่อง เพ่ือแสดงขอ้คิดของชีวิตตามท่ีผูแ้ตง่บทก าหนดไว้ (เดน่ดวง พุม่ศริิ,  2523: 16 
- 17)  
 จากทศันะของนกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นศิลปะการแสดงท่ีกล่าวมา ท าใหผู้ศ้ึกษาไดส้งัเกตถึง
หนา้ท่ีของนกัแสดงท่ีดี และการเป็นนกัแสดง จะตอ้งมีจิตส านึกท่ีถูกตอ้ง มิใช่รกัแต่ในช่ือเสียงท่ีไดร้บัเป็นตวั
แสดงหลกั นกัแสดงท่ีดีตอ้งอทุิศตน เพ่ืองานและสามารถแสดงไดท้กุบทบาท นกัแสดงควรมองเห็นคณุคา่ของ
การแสดง และควรภมูิใจท่ีไดร้บัเลือกใหเ้ป็นผูแ้สดง ไมว่า่บทบาทไหนก็ตามตอ้งสามารถใหค้วามบนัเทิงแก่ผูช้ม
ไดเ้ช่นกัน เน่ืองจากการท างานดา้นการแสดงนัน้แตกต่างจากงานประเภทอ่ืน ๆ และใชเ้วลาในการท างาน
ค่อนข้างไม่แน่นอน ผู้ท่ีเป็นนักแสดง จึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งรกัในศิลปะการแสดง อุทิศตน ทุ่มเท และมีความ
รบัผิดชอบกบัการท างานอยา่งหนกัหน่วง เพ่ือสรา้งสรรคง์านท่ีตนเองไดร้บัใหอ้อกมาดีท่ีสดุ 
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2.2.4 คุณสมบัตขิองนักแสดง 
 คณุสมบตัิของนกัแสดงในความเป็นจริงแลว้มีหลากหลายแง่มุม หลากหลายทศันะคติ ทัง้ภายนอก
และภายใน นกัแสดงท่ีดีจะขาดคุณลักษณะเหล่านีไ้ปมิไดเ้ลยหากปราศจากคุณสมบตัิท่ีดีดงัต่อไปนี ้สดใส 
พนัธุโกมล ไดอ้ธิบายถึงคณุสมบตัขิองนกัแสดงท่ีดีไวไ้ดอ้ยา่งชดัเจน  จงึขอยกค าอธิบายดงักลา่วดงันี  ้

1) ความงดงามของจิตใจ ในแง่ของการแสดงนัน้ หมายถึง ส านึกท่ีถกูตอ้งซึ่งเป็นสิ่งท่ีนกัแสดงควรมี
ต่อการแสดงทัง้ต่อตนเองและส่วนรวม นกัแสดงควรรกัศิลปะของการแสดงรกัหนา้ท่ี ไม่ใช่รักเพ่ือความเด่น
ความดงัของตนเอง นกัแสดงท่ีรกัในการแสดงอย่างลึกซึง้นัน้ จะตอ้งสามารถอุทิศตนเองใหก้ับศิลปะมองเห็น
คณุค่าของการแสดงว่าเป็นศิลปะอนัลึกซึง้ละเอียดอ่อน สามารถท าใหม้นุษยเ์ขา้ใจตนเองและผูอ่ื้น สามารถ
สรา้งความงดงามท่ีจะโนม้นา้วจิตใจใหผู้ช้มไดเ้ขา้ใจถึงคณุธรรมความดีหรือช่วยชีแ้นวทางใหม้นุษยแ์กไ้ขสิ่ง
บกพรอ่งตา่ง ๆ ในชีวิต ตลอดจนใหค้วามสขุความบนัเทิงแก่ผูช้มซึ่งเป็นของขวญัล า้คา่ท่ีนกัแสดงสามารถใหแ้ก่
เพ่ือนมนษุยด์ว้ยกนั เม่ือไดต้ระหนกัถึงความจริงขอ้นี ้นกัแสดงก็จะมีศรทัธาและความภาคภูมิใจและสามารถ
ถ่ายทอดการแสดงไดอ้ยา่งจรงิใจ  

2) ความพร้อมของร่างกายและเสียง หมายถึง เครื่องมือในการแสดงท่ีส าคญัเพราะนกัแสดงตอ้งใช้
รา่งกายและเสียงท่ีเป็นเครื่องมือในการเสนอผลงานศิลปะต่อผูช้ม นกัแสดงท่ีดีตอ้งฝึกฝนรา่งกายและเสียงให้
พรอ้มอยู่เสมอเพ่ือน ามาใชใ้นการสรา้งสรรคบ์ทบาทและถ่ายทอดศิลปะ ดงันัน้ ความพรอ้มของร่างกายและ
เสียงจึงหมายถึงความสามารถในการผ่อนคลายความตึงเครียดของร่างกายความสามารถในการบังคับ
กลา้มเนือ้ทุกส่วนสัดใหร้่างกายเคล่ือนไหวได ้ภายใตก้ารก ากับของบทบาทไดอ้ย่างคล่องแคล่ว อีกทัง้การ
ก าหนดเสียงในการพดู การรอ้งเพลงรวมทัง้การแบง่ลมหายใจระหวา่งเคล่ือนไหวรา่งกายอยา่งถกูตอ้งสมบรูณ ์

3) ความพร้อมของอารมณ์ความรู้สึก หมายถึง ความสามารถในการแสดงออกและถ่ายทอด
อารมณค์วามรูส้ึกจากภายในโดยไม่เสแสรง้แกลง้ท า นกัแสดงควรถ่ายทอดออกมาจากใจจริงและถ่ายทอด
อย่างมีศิลปะ มีวินัย อยู่ในการควบคุมท่ีเหมาะสม ไม่ปล่อยอารมณจ์นตนเองขาดสติและขาดการควบคุม
อารมณจ์นท าใหเ้กิดการแสดงออกท่ีมากเกินขอบเขต จนนกัแสดงกลายเป็นทาสของอารมณเ์สียเองแทนท่ีจะ
ใช้อารมณ์เป็นเครื่องมือในการแสดง เป็นศิลปะท่ีตอ้งมีการฝึกฝนอย่างจริงจังและตอ้งมีความพรอ้มดา้น
อารมณ์ความรูส้ึก ท่ีตอ้งควบคู่ไปกับความพร้อมของร่างกายและเสียง เพราะนักแสดงจะต้องถ่ายทอด
ความรูส้กึของตนมาสูผู่ช้มใหไ้ด ้

4) ความพร้อมของประสาทสัมผัส นกัแสดงท่ีดีจะตอ้งฝึกฝนประสาทสมัผสัใหมี้ความไว มีไหวพริบ
และละเอียดอ่อนจนกระทั่งสามารถน ามาใชใ้นการแสดงไดเ้ป็นอย่างดี ในบางครัง้เม่ือนกัแสดงอยู่บนเวทีแลว้
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เกิดความรูส้ึกว่าประสาทสมัผสัไม่ท างานเท่าท่ีควร เช่น เวลามองคู่สนทนานกัแสดงท่ีไม่พรอ้มจะไม่สามารถ
มองใหเ้ห็นอย่างจริงจงัเพียงแตท่ าท่ามอง แตป่ระสาทสมัผสัจะไม่ไดร้บัรูถ้ึงความรูส้ึกอย่างท่ีเราเห็นเหมือนใน
ชีวิตจริง การแสดงจึงไม่น่าเช่ือ และเม่ือเวลาฟังคู่สนทนาก็เช่นกัน นักแสดงท่ีไม่มีความพรอ้มของประสาท
สมัผสัจะท าเป็นฟังแต่ไม่ไดย้ินอย่างท่ีเราไดย้ินทุกสิ่งในชีวิตจริง ดงันัน้ การรบัส่งจึงเป็นการแสรง้ท าขึน้ไม่ใช่
การรบัส่งของประสาทในชีวิตประจ าวนัท่ีเม่ือไดย้ินแลว้ส่งต่อไปท่ีสมองท าใหเ้กิดปฏิกิริยาโตต้อบอย่างจริงใจ 
อนัน าไปสู่การแสดงท่ีลึกซึง้แนบเนียนและมีชีวิตชีวา ดงันัน้นกัแสดงท่ีดีจึงควรหมั่นฝึกฝนประสาทสมัผสัทัง้ 5 
ใหมี้ความพรอ้มท่ีจะน ามาใชใ้นการแสดงอยูเ่สมอ 

5) สมาธิ นกัแสดงตอ้งมีสมาธิท่ีสงูมากจนสามารถรวมความคิด อารมณ ์ความรูส้ึกไปสู่จดุใดจดุหนึ่ง
ตามความตอ้งการของบทบาทอย่างมีพลงัและจุดหมายท่ีแน่นอน การมีสมาธิสงูจะท าใหน้กัแสดงสามารถให้
ความเขม้ขน้แก่บทบาทการแสดง แตเ่ม่ือนกัแสดงขาดสมาธิก็ส่งผลเสียใหก้ับทุกฝ่าย เพราะการขาดสมาธิใน
การแสดงอาจท าใหก้ารแสดงนัน้ลม้เหลว ไม่เพียงแตท่ี่ตวัเองเพียงคนเดียวแตย่งัพาใหผู้้แสดงรว่มและคนดไูป
ไม่ถึงเปา้หมายของการแสดง และนกัแสดงเองก็จะไปตอ่ไม่ได ้ดงันัน้ เม่ือขาดสมาธิและขาดสติควรกลบัมาให้
ไวและตัง้สมาธิตัง้สตเิพ่ือใหผู้แ้สดงเองและคูแ่สดงไปตอ่ได ้สมาธิจงึเป็นสิ่งท่ีส  าคญัเป็นอยา่งมาก ไมว่า่จะตอน
ซอ้ม จ าบท หรือแมก้ระทั่งตอนแสดง การมีสมาธิสูงจึงท าให้นักแสดงสามารถถ่ายทอดบทบาทการแสดง
ออกมาไดอ้ย่างดีและน่าติดตาม ท าใหค้นดูเกิดความประทับใจ เช่ือ และติดตามบทบาทของนักแสดงดว้ย
สมาธิท่ีสงูเชน่กนั  

6) ความสามารถในการสังเกต นกัแสดงท่ีดีจะตอ้งเป็นคนช่างสงัเกต มีไหวพรบิทกุอยา่งท่ีอยูร่อบตวั
นักแสดงคือครูท่ีส าคัญส าหรับนักแสดง ไม่ว่าจะเป็นการแสดงออกของมนุษย์ในสภาพแวดล้อมและ
สถานการณต์่าง ๆ  หรือลกัษณะอากัปกิริยาของคนในแต่ละวยั รวมถึงฐานะต่าง ๆ  นกัแสดงท่ีไม่มีไหวพริบ
หรือไม่ช่างสังเกตจะแสดงดว้ยการเสแสรง้แกลง้ท าโดยไม่ค  านึงถึงความเป็นจริง เพราะไม่ไดส้ังเกตและไม่
เขา้ใจ การสงัเกตของนกัแสดงนีไ้มใ่ชแ่คส่งัเกตเฉพาะอากปักิริยาท่ีเป็นเพียงการกระท าภายนอก แตจ่ะตอ้งรูจ้กั
สังเกตอารมณ์ท่ีอยู่ภายใน แม้กระทั่งความรูส้ึกของตนเองท่ีมีต่อสิ่งต่าง ๆ นักแสดงท่ีดีจะตอ้งฝึกฝนจน
กลายเป็นอปุนิสยั หรือหมายถึงจะตอ้งเป็นผูท่ี้สนใจกบัทกุสิ่งท่ีอยู่รอบกาย และมองเห็นทกุอย่างท่ีผ่านเขา้มา
ในชีวิตอย่างละเอียดลึกซึง้จึงน าความสามารถในการสงัเกตนีม้าใชใ้นการแสดงและการตีความบทละครได้
อยา่งด ี

7) ความจ า ไม่มีการแสดงในรูปใดท่ีไม่ตอ้งอาศยัความจ า ฉะนัน้ผูท่ี้ประสงคจ์ะเป็นนกัแสดงจึงตอ้ง
หมั่นฝึกฝนและพฒันาความจ าของตนเองเพ่ือใหส้ามารถน ามาใชใ้นการแสดง นกัแสดงจะตอ้งเป็นผูมี้ความจ า
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ท่ีดีเพราะนอกจากจะต้องสามารถจดจ าบทบาทการแสดงแล้ว จะตอ้งจดจ าอารมณ์ ความรูส้ึก ทุกสิ่งท่ี
สงัเกตเห็นท่ีเคยไดย้ิน เพ่ือน ามาใชป้ระโยชนใ์นการแสดง นกัแสดงท่ีดีตอ้งจดจ าประสบการณข์องชีวิตเพ่ือเป็น
วตัถดุบิส าหรบัน ามาใชก้ารสรา้งสรรคอ์ารมณค์วามรูส้กึในการแสดง 

8) ความเข้าใจ นกัแสดงท่ีดีจ  าเป็นตอ้งมีความเขา้ใจในชีวิตมนษุยอ์ย่างลึกซึง้ เขา้ใจตนเองและผูอ่ื้น 
เขา้ใจในบทบาทท่ีจะแสดง และเขา้ใจในศลิปะของการแสดงเป็นอยา่งดี ความเขา้ใจในสิ่งตา่ง ๆ เหลา่นีจ้ะช่วย
ให้นักแสดงสามารถเข้าถึงบทบาทหรือเรียกกันในวงการละครว่า “ตีบทแตก” เน่ืองจากเข้าใจถึงเหตุผล
เบือ้งหลงัของการกระท าและค าพูดทุกค าของตวัละคร ท าใหส้ามารถสวมบทบาทไดอ้ย่างลึกซึง้จึงถ่ายทอด
ออกมาไดอ้ยา่งดีและเป็นท่ีประทบัใจแก่ผูช้ม 

9) ความเชื่อ นกัแสดงตอ้งเช่ือในบทบาทของตวัเอง เช่ือการกระท าของตวัเองในฐานะตวัละคร ความ
เช่ือนีจ้ะท าใหส้ามารถถ่ายทอดความคิด อารมณ ์ความรูส้ึกของตวัละครมาสู่ผูช้มได ้เพราะการแสดงท่ีจริงใจ
ปราศจากการเสแสรง้แกลง้ท า จะท าใหผู้ช้มไดร้บัความคดิท่ีผูป้ระพนัธบ์ทละครและผูก้  ากบัการแสดงตอ้งการท่ี
จะส่ือสารตอ่ผูช้ม ไดอ้ยา่งเตม็ท่ี เม่ือไหรท่ี่นกัแสดงขาดความเช่ือในบทบาทของตน เม่ือนัน้ผูช้มก็จะไมส่ามารถ
เช่ือในบทบาทการกระท าของตวัละครไดเ้ลย 

10) วินัย ความตัง้ใจจริง และความขยันหมั่นเพียร นักแสดงท่ีดีตอ้งมีวินัย ความตัง้ใจจริง ความ
รบัผิดชอบตอ่ตนเอง รูจ้กัหนา้ท่ี และอดทนขยนัหมั่นเพียรท่ีจะพฒันาตนเองอยู่เสมอ ฝึกซอ้ม จดจ า และเอาใจ
ใสต่อ่หนา้ท่ีท่ีไดร้บัหากขาดวินยัไมว่่าจะมีความสามารถแคไ่หน ก็จะไมส่ามารถท างานรว่มกบัผูอ่ื้นได ้และอาจ
ท าใหเ้พ่ือนร่วมงานมองว่าตนเองเป็นภาระได ้ดงันัน้การมีวินัยทัง้เรื่องของเวลา การจ าบท การฝึกฝน และ
พฒันาตนเองอยู่เสมอ วินยัจึงเป็นสิ่งท่ีนกัแสดงควรมี หากขาดวินยัของนกัแสดงเพียงคนเดียว อาจท าใหเ้ป็น
ผลเสียตอ่ภาพรวมงานได ้

11) รสนิยมที่ดี นกัแสดงจะตอ้งมีรสนิยมท่ีดี ซึ่งสามารถปลกูฝังไดจ้ากการศึกษาหรือความช่ืนชอบ
ความเขา้ใจ สิ่งท่ีส  าคญัเก่ียวกบัการแสดง นกัแสดงควรพยายามหาประสบการณ ์เช่น จากการดลูะครท่ีดี ฝึก
การคิดวิเคราะห ์อ่านบทละครท่ีมีคุณค่า เพ่ือเพิ่มพูนความรูค้วามเข้าใจ และปลูกฝังรสนิยมท่ีดี จึงท าให้
สามารถตดัสินแยกแยะไดว้่าการแสดงอย่างไรมีศิลปะ อย่างไรขาดศิลปะ และน าความรูด้งักล่าว มาปรบัปรุง
แกไ้ขการแสดงของตนเองได ้

12) พรสวรรค์ ในแง่ของการแสดง หมายถึงคุณสมบตัิเฉพาะตวัท่ีมีมาแต่ก าเนิดท าใหน้ักแสดงมี
ความสามารถทางการแสดงเป็นพิเศษกว่าคนอ่ืน คณุสมบตัิดงักล่าวไดแ้ก่ จินตนาการ ความสามารถในการ
สรา้งสรรค ์ปฏิภาณไหวพริบในการรับส่งความรูส้ึกไดอ้ย่างรวดเร็ว การควบคุมจังหวะการแสดงไดอ้ย่าง
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เหมาะสม และมีการแสดงท่ีดงึดดูสายตาผูช้ม สามารถเขา้ถึงความรูส้ึกการแสดงไดง้่ายและไปไดไ้กลกว่าผูอ่ื้น 
นักแสดงท่ีมีพรสวรรค์บางครั้งเข้าใจผิด คิดว่ามีพรสวรรค์อยู่ แล้วจึงไม่ต้องขวนขวายหาความรู้ หรือ
ประสบการณใ์ดๆ ก็ท าใหก้ารแสดงดอ้ยลงไปไดอ้ย่างน่าเสียดาย ดงันัน้การมีพรสวรรคน์บัว่าเป็นเรื่องดี แต่ก็
จ  าเป็นท่ีตอ้งฝึกฝนเพ่ือพฒันาพรสวรรคท่ี์มีอยู่แลว้ใหดี้ขึน้ จึงจะเรียกไดว้่าเป็นนกัแสดงท่ีมีความสมบูรณท์กุ
ประการ (สดใส พนัธุมโกมล, 2558, น. 102-106 อา้งถึงใน วราภรณ ์รูปสม, ม.ป.ป.) 
   จากการศึกษาคุณสมบตัิของนักแสดงท่ีดี ท่ีไดก้ล่าวมาขา้งตน้นัน้ นกัแสดงท่ีดีตอ้งประกอบไปดว้ย
คณุสมบตัิมากมายหลายประการ ผูศ้กึษาจึงมีความตัง้ใจเป็นอย่างมากท่ีจะน าคณุสมบตัิท่ีดีของนกัแสดงมา
ปรบัใชใ้นเรื่องวินยั ความพรอ้ม ฝึกฝน เพ่ือใชใ้นการแสดงละครเวทีเรื่อง “เนเวอรแ์ลนด”์ ท่ีตอ้งท างานรว่มกัน
กบัทกุฝ่าย และความรูจ้ากเรื่องนีท้  าใหผู้ศ้กึษาเล็งเห็นถึงความส าคญัของคณุสมบตัิท่ีส  าคญัทัง้ 12 ประการ ผู้
ศกึษาจึงตอ้งหมั่นขวนขวายหาความรูแ้ละฝึกฝน เพ่ือท าหนา้ท่ีนกัแสดงใหดี้ท่ีสุดและหากมีพรสวรรคก็์ยิ่งตอ้ง
ส านึกในความรบัผิดชอบท่ีจะตอ้งพฒันาไม่ใช่เย่อหยิ่ง และพฒันาศกัยภาพการแสดงใหเ้กิดประสิทธิภาพใน
การแสดงใหไ้ดม้ากท่ีสดุ 

 
2.2.5 กระบวนการในการแสดง 

 นพมาส แววหงส ์ไดอ้ธิบายกระบวนการในการแสดงไวอ้ยา่งชดัเจน จงึขอยกค าอภิปรายดงักลา่วมาใน
สว่นนี ้
 1) การเตรียมตัวก่อนการแสดง 
เม่ือมีคณุสมบตัิท่ีดีของการเป็นนกัแสดงแลว้ สิ่งท่ีส  าคญัไม่ยิ่งหย่อนไปกว่ากันของการเป็นนกัแสดงก็คือการ
เตรียมตวัเตรียมใจก่อนการเป็นนกัแสดง ซึ่งเป็นเรื่องท่ีละเอียดอ่อนท่ีมกัถกูมองขา้มไปเสมอ หากถา้พิจารณา
ใหถ่ี้ถว้นแลว้จะพบวา่เรื่องเหลา่นีมี้ผลกบัความรูส้ึกและทศันคติของการเป็นนกัแสดงอยูม่าก ประกอบดว้ย การ
ผอ่นคลายของรา่งกายและจิตใจ ความเช่ือใจในคูแ่สดงและกลุม่ การยอมรบัท่ีจะถกูวิพากษว์ิจารณ ์ทศันคติว่า
การแสดงท่ีจรงิจงัตัง้อยูบ่นความสนกุ และมีความอิสระทัง้รา่งกาย ความคดิและความรูส้กึ 

1.1) การผ่อนคลายของร่างกายและจิตใจ 
  1.2) รู้จักวิธีผ่อนคลาย เม่ือเกิดความผ่อนคลายก็จะสามารถเคล่ือนไหวและมีปฏิกิริยา

ตอบสนองไดท้นัทีทนัใด เกิดความคดิสรา้งสรรคต์อบสนองไดท้นัทว่งที 
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   1.3) ความเชื่อใจในคู่แสดงและกลุ่ม เกิดขึน้จากการสรา้งสัมพันธ์ท่ีดีกับผู้อ่ืน รูจ้ักให้
แบ่งปันและตระหนักถึงความรูส้ึกของผูอ่ื้นเสมอ ความรูส้ึกแข่งขันเป็นสิ่งตอ้งหา้มส าหรบันักแสดงพึงระลึก
เสมอวา่น่ีคือการท างานเป็นทีม เพราะละครคือศลิปะรว่ม 
   1.4) การยอมรับทีจ่ะถูกวิพากษว์ิจารณ ์นกัแสดงท่ีฉลาดมกัไมพ่ยายามสนใจค าวิจารณ ์ใน
แง่ส่วนบคุคล และอย่าเสียเวลาไปหาค าแกต้วัเพราะทา้ยท่ีสดุแลว้ไม่มีใครสามารถตอบสนองความพอใจของ
ทกุคนไดโ้ดยเฉพาะเรื่องอารมณค์วามรูส้กึของผูช้ม 
   1.5) ทัศนคติ ท่ีว่าการแสดงท่ีจริงจงัตัง้อยู่บนความสนกุ อย่าเอาจริงเอาจงัจนเกินไป เพราะ
จะปิดกัน้จินตนาการและความเป็นศลิปะเพ่ือความบนัเทิง จงท าใจใหส้นกุกบัการแสดง 
   1.6) ความอิสระทางร่างกาย ความคิด และความรู้สึก เตรียมใจและเรียนรูท่ี้จะใหอิ้สระกนั
ทัง้ 3 ดา้น เพ่ือกาสรา้งสรรคจ์ินตนาการ หากไมเ่ป็นอิสระก็ยากท่ีจะพฒันาไปสูอ่ารมณค์วามรูส้ึก 
 2) วิธีการเข้าถงึตัวละคร 
 การท่ีนักแสดงจะสามารถเข้าถึงการเป็นตัวละครได้นั้น นักแสดงจะต้อ งอาศัยทักษะความกล้า
แสดงออก ทักษะการส่ือสารและทักษะการฟัง ทักษะหลัก 3 อย่างนีเ้ป็นสิ่งท่ีจ  าเป็นส าหรบัการฝึกฝนและ
พฒันาโดยมีหวัขอ้หลกั 3 หวัขอ้ดงัตอ่ไปนี ้

  2.1) ความต้องการ (Objective)  สิ่งแรกท่ีเป็นแกนหลักส าคญัของการแสดงคือการคน้หา
และก าหนด “จุดประสงค”์ ของตวัละคร ซึ่งสามารถเรียกใหเ้ขา้ใจไดว้่า “ความตอ้งการ” นกัแสดงควรจะตัง้
ค  าถามวา่ตวัละครท่ีเขาสวมบทบาทนัน้ตอ้งการอะไรในชีวิตของเขา เขาตอ้งการอะไรในชว่งชีวิตของเขาในเรื่อง
นี ้เขาตอ้งการอะไรในฉาก ๆ หนึ่ง หรือในการสนทนากบัอีกตวัละครหนึ่ง  

  2.2) การสังเกต (Observation)  ทักษะการสังเกตนักแสดงทุกคนต้องฝึกฝนจนมีความ
เช่ียวชาญและละเอียดอ่อน เพราะมนัจะน าไปสู่การเขา้ใจตวัเองและผูอ่ื้นไดแ้ละสามารถท างานควบคู่ไปกบั
การตัง้ความตอ้งการของตวัละคร ทกัษะการสงัเกตอาจแบง่ไดเ้ป็นการสงัเกตภายในตนเอง การสงัเกตภายนอก
ผ่านการมองเห็น กบัการสงัเกตความรูส้ึกผ่านประสาทสมัผสัอ่ืน ๆ ท่ีท าใหเ้ราอธิบายไดถ้ึงบรรยากาศโดยรวม
ของสถานท่ีและสถานการณน์ัน้ ๆ 

  2.3) การท าซ า้ (Repetition)  การท าซ า้จะน าไปสู่ความเขา้ใจท่ีลึกซึง้มากยิ่งขึน้ และการซอ้ม
หลาย ๆ ครัง้จะท าใหน้กัแสดงใชท้กัษะไดอ้ยา่งล่ืนไหลและเป็นธรรมชาต ิ

 
 



24 

 

3) ปัญหาและการแก้ปัญหาของนักแสดงเมื่อต้องท างานร่วมกันเป็นทมี 
  3.1) ยอมรับฟังความเห็นของผู้อื่น  เม่ือมีคนวิพากษ์วิจารณห์รือเสนอความเห็นท่ีขดัแยง้ 

เราจะไมรู่ส้กึตอ่ตา้น 
3.2) ท าใจให้กว้าง เม่ือมีคนท าพลาดเราจะไมต่  าหนิแตเ่ขา้ใจและใหอ้ภยั 

  3.3) รู้จักหยุดตรึกตรอง เม่ือมีบางคนเช่ือในสิ่งท่ีตา่งจากเราเราจะไมท่  าในสิ่งท่ีตอ่ตา้นความ
เช่ือเขา 

  3.4) รู้จักกาลเทศะ เม่ือเรามีความเช่ือในสิ่งใดและอยากใหค้นอ่ืนเช่ืออย่างเรา เราจะรูจ้ัก
เลือกใชเ้วลา สถานท่ี และกิรยิาท่ีเหมาะสม (นพมาส แววหงส,์ 2550, น. 96-114) 

จากการศึกษากระบวนการในการแสดงจากบทความข้างต้น ท าให้เห็นว่าระหว่างการแสดงนั้น
นกัแสดงจะตอ้งมีการเตรียมตวัก่อนการแสดง ขัน้ตอนระหวา่งการแสดง การพดูคยุถึงปัญหาและวิธีการในการ
แกปั้ญหาของนกัแสดงเม่ือตอ้งท างานร่วมกันเป็นทีม ทกุอย่างในการแสดงละครนกัแสดงจะตอ้งมีการปฏิบตัิ
เป็นขัน้ตอนตา่ง ๆ  จงึกลา่วไดว้า่วิชาการแสดงนัน้มีจดุมุง่หมายคือนกัแสดงจะตอ้งมีความเช่ือในตวัละครนัน้ ๆ 
และเขา้ใจความเป็นตวัละคนนัน้อย่างถ่องแทเ้พ่ือท่ีจะสามารถใชต้วัละครนัน้ส่ือสารความหมายออกมาได้
อยา่งมากท่ีสดุ 
 

2.2.6 เคร่ืองมือและหลักการในการใช้การแสดง 
 นกัแสดงมีเสียงและร่างกายเป็นเครื่องมือในการเสนอผลงานศิลปะต่อผูช้ม นอกจากนกัแสดงจะใช้
เสียงและรา่งกายท่ีดีแลว้ การผ่อนคลาย การควบคมุรา่งกายและเสียง ไดอ้ย่างช านาญ นัน้ยงัหมายถึงการใช้
ภาษาพดูเป็นอยา่งดีอีกดว้ย การออกเสียงของมนษุย ์(ตรีดาว อภยัวงศ,์ 2564) 
 1) การออกเสียงของมนุษย ์

การออกเสียง คือ ผลของการท างานท่ีประสานสมัพนัธก์นัอย่างมีระบบของอวยัวะชุดหนึ่งในร่างกาย
ภายใตก้ารควบคมุของสมอง โดยอวยัวะชดุนีไ้ม่ไดถ้กูสรา้งขึน้มาเพ่ือท าหนา้ท่ีในการออกเสียงโดยตรง แตท่กุ
ชิน้มีส่วนส าคญัเก่ียวกบัการพูด และการด ารงชีวิตทัง้สิน้ เช่น การหายใจ การกิน การกลืนอาหาร และการดม
กลิ่น เป็นตน้ ซึ่งการออกเสียงในภาษา หรือ การพูด เป็นคุณสมบตัิเฉพาะตวัของมนุษยเ์ท่านัน้ เพราะหาก
เปรียบเทียบระบบอวยัวะของมนษุยก์บัประเภทสตัวช์ัน้ต  ่าแลว้ จะเห็นไดว้่าสตัวเ์หล่านัน้ไม่มีชดุอวยัวะในการ
ออกเสียงเหมือนมนษุย ์(Kapoo, 2553)  ซึ่งประกอบดว้ย 



25 

 

  1.1)  ริมฝีปาก  เป็นอวัยวะส่วนท่ีสามารถเคล่ือนไหวไดม้ากและท าให้เสียงแตกต่างกัน
ไดม้าก ลกัษณะรมิฝีปากตา่ง ๆ นีล้ว้นแตมี่อิทธิพลตอ่การออกเสียงและการท าใหเ้สียงแตกตา่งกนัไปทัง้สิน้ 

  1.2)  ฟัน เป็นอวยัวะท่ีเกิดของเสียงหลายชนิดเช่น เม่ือฟันบนกดลงบนริมฝีปากล่างหรือกด
กันฟันล่างลมท่ีผ่านออกมาโดยแรงจะลอดช่องท่ีพอจะผ่านไดอ้อกมา ท าใหเ้กิดเป็นเสียงชนิดท่ีเรียกว่า เสียง
เสียดแทรกท่ีเกิดท่ีฟันบา้ง เกิดท่ีระหว่างฟันบา้ง นอกจากนีเ้น่ืองจากปลายลิน้อยู่ ใกลก้ับฟันปลายลิน้ซึ่งมกัจะ
ท าอาการตา่ง ๆ บรเิวณหลงัฟันบอ่ย ๆ ท าใหเ้กิดเสียงท่ีเรียกวา่ เสียงเกิดท่ีฟัน  

  1.3)  ปุ่มเหงอืก    เป็นสว่นนนูออกมาอยูห่ลงัฟันดา้นบน ถา้เอาลิน้แตะดจูะรูส้กึวา่มีลกัษณะ
เป็นคล่ืน ปุ่ มเหงือกนัน้เป็นคล่ืน ปุ่ มเหงือกเป็นบริเวณท่ีเกิดเสียงปุ่ มเหงือก (Alveolar Sound) ปุ่ มเหงือกเป็น
ต าแหนง่ส าคญัในการอธิบายเรื่องเสียงต าแหนง่หนึ่ง 

  1.4) ลิน้    ลิน้เป็นส่วนท่ีเคล่ือนไหวมากท่ีสุดในการออกเสียงพูด จึงตอ้งแบ่ง  ออกเป็นสาม
สว่นดว้ยกนั ตามหนา้ท่ีท่ีมีในการออกเสียง 

  1.5) กล่องเสียง เส้นเสียง เป็นอวัยวะท่ีส าคัญท่ีเกิดของเสียง เส้นเสียงมีลักษณะเป็น 
กลา้มเนือ้สองแผ่น ปิดขวางอยูป่ากช่องหลอดลมจากดา้นหลงัมาดา้นหนา้ระหว่างเสน้เสียงจะมีช่องวา่งซึ่งเป็น
ทางใหล้มผ่านเชา้ไปถึงปอดและออกจากปอดได ้ช่องว่างนีเ้รียกว่า ช่องว่างระหว่างเสน้เสียง เสน้เ สียงทัง้สอง
สามารถจะดึงออกให้ห่างจากกันหรือดึงเข้ามาชิดกันก็ไดเ้ส้นเสียงเป็นส่วนท าใหเ้กิด  (สัทอักษรภาษาจีน, 
2562) 

จะเห็นไดว้่าชดุอวยัวะเหลา่นีเ้ช่ือมโยงการท างานรว่มกนัเพ่ือใหเ้กิดการออกเสียงของมนษุยใ์นรูปแบบ
ท่ีหลากหลาย โดยจะท างานรว่มกบัอวยัวะส าคญัของระบบทางเดนิหายใจ คือ ปอด ซ่ีโครง และกระบงัลมดว้ย 
ดงันัน้นกัแสดงจึงควรท าการเตรียมอวยัวะเหล่านีก้่อนการแสดง เพ่ือการออกเสียงท่ีดี มีประสิทธิภาพ ซึ่งเป็น
เครื่องมือส าคญัการส่ือสารแก่ผูช้ม  

2) การเตรียมเสียงและร่างกายก่อนการแสดง 
 การเตรียมเสียง หรือ การวอรม์เสียง จะชว่ยใหไ้มเ่กิดการบาดเจ็บของเสน้เสียง และยงัสามารถช่วยให้
เราใช้เสียงไดย้าวนาน เป็นไปตามตอ้งการไดม้ากขึน้ (พานิช, 2560) เราควรวอรม์เสียงเป็นประจ าโดยมี
หลกัการดงันี ้

2.1) การคลายกล้ามเนื้อใบหน้า โดยการอา้ปากกวา้งๆ และขยบัซา้ยขวา ไปเรื่อย ๆ เพ่ือ
เตรียมกลา้มเนือ้ใบหนา้ และรมิฝีปาก 
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2.2) การท าบับเบิล้ (Bubble) โดยการใชมื้อจบัท่ีมมุปากสองขา้งและปล่อยลมออกมาผ่าน
รมิฝีปาก เพ่ือวอรม์เสียง กลอ่งเสียง และชอ่งคอ 

2.3) การไล่เสียงตามตัวโน๊ต เช่น ล่า ลา ล่า ลา้ ล๊า ลา ล่า ลา ล่า หรืออาจจะลองเป็นคา 
สระไปเรื่อยๆ เพ่ือขยายระดบัของเสียงใหยื้ดหยุน่มากขึน้  

3) การเตรียมร่างกาย หรือ การวอรม์ร่างกาย  
 การเตรียมอวยัวะท่ีเก่ียวขอ้งกับการเคล่ือนไหวท่ีจะเกิดขึน้ต่อไปในการท ากิจกรรมต่าง ๆ ใหรู้ต้วัและ
พรอ้มท่ีจะท างานหนกัได ้การเตรียมร่างกายท าโดยการเคล่ือนไหวรา่งกาย เช่น การสะบดัแขง้ สะบดัขา การ
แกวง่แขนขาหรือท าการกายบรหิารดว้ยการเตน้หรือกระโดด การเดนิเรว็ ๆ วิ่งเหยาะชา้ ๆ หรือการว่ิงกบัท่ีอยู่ชั่ว
ระยะเวลาหนึ่ง ซึ่งจะท าใหอ้ณุหภูมิของรา่งกายสงูขึน้ หวัใจเตน้เร็วขึน้เล็กนอ้ย ท าให้มีเลือดไปเลีย้งกลา้มเนือ้
ตา่ง ๆ มากขึน้เพ่ือเตรียมพรอ้มในการท ากิจกรรมอย่างมีประสิทธิภาพ ปอ้งกนัการบาดเจ็บ ซึ่งมีวิธีการดงันี ้
  3.1) การยืดกลา้มเนือ้สว่นตา่งๆของรา่งกายเพ่ือเตรียมความพรอ้ม 
  3.2) การท ากิจกรรมท่ีท าใหร้า่งกายมีอณุหภมูิท่ีอุน่ขึน้ เชน่ การเดิน การว่ิง การกระโดด 
  3.3) การส ารวจรา่งกายเพ่ือปอ้งกนัการบาดเจ็บในการท ากิจกรรม 
 จากการศึกษาขา้งตน้ท าใหผู้้ศึกษาเห็นถึงความส าคญัของการเตรียมความพรอ้มของเสียง ความ
พรอ้มรา่งกายถือเป็นเรื่องส าคญัอย่างมากส าหรบัการท างานของนกัแสดง ผูศ้กึษาจึงมีการเตรียมความพรอ้ม
ดว้ยวิธีการเหลา่นีท้กุครัง้ในการซอ้ม เพ่ือประสิทธิภาพ และความปลอดภยัของนกัแสดงทกุคน 

4) ความส าคัญของเสียงและร่างกายในการแสดง 
 เม่ือเสียงและรา่งกายเป็นเครื่องมือส าคญัของนกัแสดงในการส่ือสารละครแก่ผูช้มเสียงและรา่งกายจงึ
มีความส าคญัในการแสดงดงันี ้(เจนอกัษร, 2560) 
  4.1) ความส าคญัตอ่นกัแสดงและตวัละคร  
  4.2) ความส าคญัตอ่นกัแสดงและนกัแสดงดว้ยกนั 
  4.3) ความส าคญัตอ่นกัแสดงและเนือ้เรื่อง 
  4.4) ความส าคญัตอ่นกัแสดงและผูช้มการแสดง 
 5) กระบวนการการแสดงทีใ่ช้เสียง และ ร่างกายเป็นส าคัญ 
การสรา้งตวัละครแฟนตาซี เช่น การปรับรา่งกายใหเ้คล่ือนไหวชา้ลง การปรบัโทนเสียงและส าเนียงการพูดซึ่ง
เป็นลักษณะส าคญัของบางตวัละคร การเตน้ การรอ้งเพลง หรือแมแ้ต่การถ่ายทอดอารมณโ์ดยการเปล่ียน
น า้เสียง หรือ ทา่ทางในสถานการณต์า่ง ๆ ของเรื่อง 
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 จากกระบวนการดงักล่าวขา้งตน้ผูศ้กึษาไดศ้กึษาและเห็นความส าคญัทางดา้นเสียง รา่งกายวา่ทัง้สอง
อย่างนัน้มีผลตอ่การแสดงเป็นอย่างมาก ดงันัน้นกัแสดงทกุคนจึงตอ้งใหค้วามส าคญักับสิ่งเหล่านีเ้ป็นอย่างดี
เพ่ือประสิทธิภาพในการแสดงของตนเอง 
 
 2.2.7 ทฤษฎีในการแสดง 
 ทฤษฎีในการแสดงเป็นทฤษฎีท่ีถกูแตกแขนงแบง่ออกเป็นเทคนิคตา่ง ๆ เพ่ือใหน้กัแสดงไดเ้ลือกเทคนิค
นัน้ ๆ มาใชต้ามความถนัดเฉพาะตวั และสามารถน าปฏิบตัิการแสดงไดอ้ย่างเขา้ใจ โดยนักแสดงสามารถ
เลือกใชเ้ทคนิคตา่ง ๆ ไดต้ามความเหมาะสม 
 ซึ่งกลุ่มผูศ้ึกษาละครเวทีเรื่อง “เนเวอรแ์ลนด”์ ไดท้  าการหาทฤษฎีท่ีจะช่วยใหน้กัแสดงเขา้ใจและหา
แนวทางในการแสดงของนกัแสดงทุกคนใหไ้ปในทิศทางและความเขา้ใจเดียวกนั โดยไดย้กการใชท้ฤษฎีท่ีใช้
รว่มกนัของ คอนสแตนติน  สตานิสลาฟสกี ( Konstantin Stanislavski ) นกัการละครชาวรสัเซียท่ีคิดคน้ระบบ
การฝึกฝนนกัแสดงขึน้มาเป็นคนแรก เขาเช่ือว่าจินตนาการนัน้เป็นเครื่องมือส าคญัท่ีจะท าใหเ้รื่องราวในบท
ละครกลายเป็นความจรงิบนเวทีได ้ซึ่งจินตนาการจะท างานควบคูไ่ปกบัการสงัเกต โดยเทคนิคท่ีนกัแสดงไดย้ก
มาใชคื้อเทคนิคการแสดงละครสด (Improvisation) การแสดงสด คือการแสดงบทบาทสมมุติท่ีไม่ไดมี้การ
ฝึกซอ้มมาก่อน คิดเหตกุารณส์ถานการณข์ึน้มาใหม่ โดยใส่ค  าพูดหรือการแสดงตามสถานการณท่ี์เกิดขึน้ ผู้
แสดงจะไม่รูล้่วงหนา้ในการในเล่นไม่ว่าจะเป็นคู่แสดง บท สถานการณ ์โดยจะตอ้งใชท้ักษะการแสดงของ
นกัแสดงท่ีไดร้บับทบาท อาจมีการเพิ่มบคุคลในการแสดงหรือเหตกุารณไ์ดอ้ยา่งครา่ว ๆ (ยทุธนา บญุอาชาทอง
, 2559, น.1745) 
 เน่ืองจาก ในละครเวทีเรื่อง “เนเวอรแ์ลนด”์ ตอ้งอาศยัการใชจ้ินตนาการค่อนขา้งมากนกัแสดงจึงน า
เทคนิคของคอนสแตนตนิ สตานิสลาฟสกี ท่ีกลา่วมาขา้งตน้ มาเพื่อเป็นการฝึกใชจ้ินตนาการของนกัแสดง และ
พฒันาทกัษะของนกัแสดง อีกทัง้กลุ่มผูศ้กึษายงัไดย้กเทคนิคของ อทุา ฮาเกน้ (UTA HAGEN) นกัแสดงหญิง
ชาวอเมริกนัเชือ้สายเยอรมนัและผูป้ระกอบการละคร หรือเป็นท่ีรูจ้กักันในนามของบรมครูสอนการแสดงและ
นกัแสดง  
 ในปี 1900 มีหลายสถาบนัการแสดงท่ีไดน้  าเทคนิคต่าง ๆ ของ UTA HAGEN ไปใช ้ซึ่งเทคนิคต่าง ๆ 
นัน้ก็มีพืน้ฐานมาจากทฤษฎีการแสดงว่า  "The process of living truthfully in an imaginary circumstance"  
ซึ่งเทคนิคของ UTA HAGEN นัน้จะเปรียบการท ากิจกรรมการแสดงต่าง ๆ เหมือนกับหินลับมีด ท่ีตอ้งมีการ
ฝึกฝนและจะสามารถพัฒนาขึน้ไดต้ามล าดับ กิจกรรมการแสดงตามเทคนิคนี ้จะเน้นท่ีการแสดงออกถึง
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พฤติกรรมต่าง ๆ ตามสถานการณท่ี์ก าหนดให ้โดยผูศ้ึกษาจะใหน้กัแสดงสรา้งค าตอบเก่ียวกับ 9 Questions 
ของ UTA เม่ือไดค้  าตอบ ค าตอบจะช่วยสรา้งใหเ้กิดภาพต่าง ๆ ในความทรงจ าของตวัละคร เพ่ือใหม้องเห็น
ภาพรวมไดช้ดัเจนมากย่ิงขึน้ (Ates, 2019) 
 การใชเ้ทคนิคของคอนสแตนติน สตานิสลาฟสกี และเทคนิคของ UTA HAGEN มาเป็นส่วนหนึ่งของ
การแสดงท าใหก้ลุ่มผูศ้กึษา สามารถเลือกใชว้ิธีในหาตวัละครในเชิงปฏิบตัิ มาเป็นส่วนหนึ่งในการหาตวัละคร
เพ่ือใหน้กัแสดงเขา้ใจและเขา้ถึงบทบาทไดอ้ย่างมาก จึงสรุปไดว้่ากลุ่มผูแ้สดงไดน้  าเทคนิคและทฤษฎีต่าง ๆ 
ดังกล่าวมาใช้และส่งผลให้การแสดงท่ีกลุ่มผู้ศึกษาได้ท าการแสดงออกไปท าให้ผู้ชมได้รับรู ้ถึง อารมณ์ 
ความรูส้กึของนกัแสดงท่ีชดัเจน และละเอียดมากยิ่งขึน้ 
 
2.3 ข้อมูลสัมพันธด์า้นการออกแบบ 

การออกแบบเพ่ือการแสดง หมายถึง การสรา้งสรรคอ์งคป์ระกอบตา่ง ๆ ในแง่ของการน าเสนอภาพของ
ละครเวทีในท่ีนี ้ประกอบดว้ย การออกแบบฉาก อปุกรณป์ระกอบฉาก แสง เครื่องแตง่กาย เทคนิคตา่ง ๆ เป็น
ตน้ ซึ่งในการเรียนรูเ้ก่ียวกับกระบวนการ เทคนิคและวิธีการการออกแบบเพ่ือการแสดง ผูอ้อกแบบควรจะมี
ความรูพื้น้ฐานเก่ียวกบัหลกัการจดัองคป์ระกอบและกลวิธีการออกแบบเพ่ือใชใ้นกระบวนการสรา้งสรรคผ์ลงาน
การองออกแบบเพ่ือการแสดงละครเวที ดงันี ้ 

 
2.3.1 หลักการจัดองคป์ระกอบศิลป์   
เป็นหลกัส าคญัส าหรบัผูส้รา้งสรรค ์และผูศ้กึษางานศิลปะ เน่ืองจากผลงานศิลปะใด ๆ ก็ตาม ลว้นมี

คณุคา่อยู่ 2 ประการ คือ คณุคา่ทางดา้นรูปทรง และ คณุคา่ทางดา้นเรื่องราว คณุคา่ทางดา้นรูปทรง  เกิดจาก
การน าเอา องคป์ระกอบตา่ง  ๆ ของ ศิลปะ อนัไดแ้ก่ เสน้ สี แสงและเงา รูปรา่ง รูปทรง พืน้ผิว ฯลฯ มาจดัเขา้
ดว้ยกันเพ่ือใหเ้กิดความงาม ซึ่งแนวทางในการน าองคป์ระกอบต่าง ๆ มาจดัรวมกันนัน้เรียกว่า การจัดองค ์
ประกอบศิลป์ (Art Composition) โดยมีหลักการจัดตามท่ีจะกล่าวต่อไป อีกคุณค่าหนึ่งของงานศิลปะ คือ 
คณุค่าทางดา้นเนือ้หา เป็นเรื่องราว หรือสาระของผลงานท่ีศิลปินผูส้รา้งสรรคต์อ้งการท่ีจะแสดงออกมา ให้
ผูช้มไดส้มัผสัรบัรูโ้ดยอาศยัรูปลกัษณะ ท่ีเกิดจากการจดัองคป์ระกอบศิลป์  นั่นเองหรืออาจกล่าวไดว้่า ศิลปิน 
น าเสนอเนือ้หาเรื่องราวผ่านรูปลกัษณะท่ีเกิดจากการจัดองคป์ระกอบทางศิลปะ  ถา้องคป์ระกอบท่ีจดัขึน้ไม่
สมัพนัธ ์กบัเนือ้หาเรื่องราวท่ีน าเสนอ งานศิลปะนัน้ก็จะขาดคณุคา่ทางความงามไปดงันัน้การจดัองคป์ระกอบ
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ศิลป์จึงมีความส าคญัใน การสรา้งสรรคง์านศิลปะ เป็นอย่างยิ่งเพราะจะท าใหง้านศิลปะทรงคณุค่าทางความ
งามอยา่งสมบรูณก์ารจดัองคป์ระกอบของศลิปะ (สพุฒัตรา, 2559) มีหลกัท่ีควรค านงึ คือ 

1) สัดส่วน (Proportion) สัดส่วน หมายถึง ความสัมพันธ์กันอย่างเหมาะสมระหว่างขนาดของ 
องคป์ระกอบท่ีแตกต่างกัน ทั้งขนาดท่ีอยู่ในรูปทรงเดียวกันหรือระหว่างรูปทรง และรวมถึงความสัมพันธ์
กลมกลืนระหว่างองคป์ระกอบทัง้หลายดว้ย  ซึ่งเป็นความพอเหมาะพอดี ไม่ มากไม่นอ้ยขององคป์ระกอบ 
ทัง้หลายท่ีน ามาจดัรวมกนั ความเหมาะสมของสดัสว่นอาจ พิจารณาจากคณุลกัษณะดงัตอ่ไปนี ้

  1.1) สัดส่วนที่เป็นมาตรฐาน จากรูปลกัษณะตามธรรมชาติ ของ คน สตัว์ พืช ซึ่งโดยทั่วไป 
ถือว่า สัดส่วนตามธรรมชาติ จะมีความงามท่ีเหมาะสมท่ีสุด หรือจากรูปลักษณะท่ีเป็นการ สรา้งสรรคข์อง
มนุษย ์เช่น อัตราส่วนทองค า ( Gold section) เป็นกฎในการสรา้งสรรครู์ปทรงของกรีก ซึ่งถือว่า "ส่วนเล็ก
สมัพนัธก์บัสว่นท่ีใหญ่กว่า สว่นท่ีใหญ่กวา่สมัพนัธก์บัสว่นรวม" ท าใหส้ิ่งตา่ง ๆ ท่ีสรา้งขึน้มีสดัสว่นท่ีสมัพนัธก์บั
ทกุสิ่งอยา่งลงตวั 

  1.2) สัดส่วนจากความรู้สึก โดยท่ีศิลปะนัน้ไม่ไดส้รา้งขึน้เพ่ือความงามของรูปทรงเพียง 
อย่างเดียว แต่ยังสร้างขึน้เพ่ือแสดงออกถึง เนือ้หา เรื่องราว ความรู้สึกด้วย  สัดส่วนจะช่วยเน้นอารมณ์ 
ความรูส้ึก ใหเ้ป็นไปตามเจตนารมณ ์และเรื่องราวท่ีศิลปินตอ้งการ ลกัษณะเช่น นี ้ท าใหง้านศิลปะของชนชาติ
ตา่ง ๆ มีลกัษณะแตกตา่งกนั เน่ืองจากมีเรื่องราว อารมณ ์และ ความรูส้กึท่ีตอ้งการแสดงออกตา่ง ๆ กันไป เชน่ 
กรีกนิยมในความงามตามธรรมชาติเป็น อดุมคติ เนน้ความงามท่ีเกิดจากการประสานกลมกลืนของรูปทรงจึง
แสดงถึงความเหมือน จริงตามธรรมชาติ ส่วนศิลปะแอฟริกันดัง้เดิม เนน้ท่ีความรูส้ึกทางวิญญาณท่ีน่ากลัว 
ดงันัน้ รูปลกัษณะจงึมีสดัสว่นท่ีผิดแผกแตกตา่งไปจากธรรมชาตทิั่วไป 

2) ความสมดุล (Balance) ความสมดลุ หรือ ดลุยภาพ หมายถึง น า้หนกัท่ีเทา่กนัขององคป์ระกอบ ไม่
เอนเอียงไปขา้งใดขา้งหนึ่งในทางศลิปะยงัรวมถึงความประสานกลมกลืน ความพอเหมาะพอดีของ สว่น ตา่ง ๆ 
ในรูปทรงหนึ่ง หรืองานศิลปะชิน้หนึ่ง การจดัวางองคป์ระกอบต่าง ๆ ลงใน งานศิลปกรรมนัน้จะตอ้งค านึงถึง
จดุศนูยถ์่วง ในธรรมชาตนิัน้ ทกุสิ่งสิ่งท่ีทรงตวัอยูไ่ดโ้ดยไมล่ม้เพราะมีน า้หนกัเฉล่ีย เทา่กนัทกุดา้น 
 ฉะนัน้ ในงานศิลปะถา้มองดแูลว้รูส้ึกว่าบางส่วนหนกัไป แน่นไป หรือ เบาบางไปก็จะท าใหภ้าพนัน้ดู
เอนเอียง และเกิดความ รูส้กึไมส่มดลุ เป็นการบกพรอ่งทางความงาม ดลุยภาพในงานศลิปะ มี 2 ลกัษณะ คือ 
  2.1) ดุลยภาพแบบสมมาตร (Symmetry Balance) หรือ ความสมดุลแบบซ้ายขวา
เหมือนกนั คือ การวางรูปทัง้สองขา้งของแกนสมดลุเป็นการสมดลุแบบธรรมชาติลกัษณะแบบนีใ้นทางศิลปะมี
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ใชน้อ้ย ส่วนมากจะใชใ้นลวดลายตกแตง่ ในงานสถาปัตยกรรมบางแบบ หรือ ในงานท่ีตอ้งการดลุยภาพท่ีนิ่ง
และมั่นคงจรงิ ๆ 
  2.2) ดุลยภาพแบบอสมมาตร (Asymmetry Balance) หรือ ความสมดุลแบบซา้ยขวาไม่
เหมือนกนั มกัเป็นการสมดลุท่ีเกิดจาการจดัใหมข่องมนษุย์ ซึ่งมีลกัษณะท่ีทางซา้ยและขวาจะไม ่เหมือนกนัใช้
องคป์ระกอบท่ีไมเ่หมือนกนั แตมี่ความสมดลุกนั อาจเป็นความสมดลุดว้ย น า้หนกัขององคป์ระกอบ หรือสมดลุ
ดว้ยความรูส้ึกก็ได ้การจดัองคป์ระกอบใหเ้กิดความ สมดลุแบบอสมมาตรอาจท าไดโ้ดย  เล่ือนแกนสมดลุไป
ทางดา้นท่ีมีน า้หนกัมากว่า หรือ เล่ือน ภาพท่ีมีน า้หนกัมากว่าเขา้หาแกน จะท าใหเ้กิดความสมดลุขึน้ หรือใช้
หนว่ยท่ีมีขนาดเล็กแตมี่รูปลกัษณะท่ีนา่สนใจถ่วงดลุกบัรูปลกัษณะท่ี มีขนาดใหญ่แตมี่รูปแบบธรรมดา  

3) จังหวะลีลา (Rhythm) จงัหวะลีลา หมายถึง การเคล่ือนไหวท่ีเกิดจาการซ า้กันขององคป์ระกอบ 
เป็นการซ า้ท่ี เป็นระเบียบ จากระเบียบธรรมดาท่ีมีช่วงห่างเท่า  ๆ กนั มาเป็นระเบียบท่ีสงูขึน้ ซบัซอ้นขึน้จนถึง
ขัน้เกิดเป็นรูปลกัษณะของศิลปะ โดยเกิดจาก การซ า้ของหน่วย หรือการสลบักนัของหน่วยกบัช่องไฟ หรือเกิด
จาก การเล่ือนไหลตอ่เน่ืองกนัของเสน้ สี รูปทรง หรือ น า้หนกั รูปแบบหนึ่ง อาจเรียกว่าแม่ลาย การน าแม่ลาย
มาจดัวางซ า้ กนัท า ใหเ้กิดจงัหวะและถา้จดัจงัหวะใหแ้ตกต่างกนัออกไป ดว้ยการเวน้ช่วง หรือสลบัช่วง ก็จะ
เกิดลวดลายท่ีแตกต่างกันออกไป ไดอ้ย่างมากมาย แต่จงัหวะของลายเป็นจงัหวะอย่างง่าย ๆ ใหค้วาม รูส้ึก
เพียงผิวเผิน และเบื่อง่าย เน่ืองจากขาดความหมาย เป็นการรวมตวัของสิ่งท่ีเหมือนกนั แตไ่ม่มีความหมายใน
ตวัเอง จงัหวะท่ีน่าสนใจและมีชีวิต ไดแ้ก่ การเคล่ือนไหวของ คน สตัว์ การเติบโตของพืช การเตน้ร  าเป็นการ
เคล่ือนไหวของโครงสรา้งท่ีใหค้วามบนัดาล ใจในการสรา้งรูปทรงท่ีมีความหมาย 
 4) การเน้น (Emphasis) หมายถึง การกระท าใหเ้ด่นเป็นพิเศษกว่าธรรมดา ในงานศิลปะจะตอ้งมี 
ส่วนใดส่วนหนึ่ง หรือจดุใดจดุหนึ่ง ท่ีมีความส าคญักว่าส่วนอ่ืน ๆ เป็นประธานอยู่ ถา้ส่วนนัน้อยู่ปะปนกบัส่วน
อ่ืน ๆ และมีลักษณะเหมือน กัน ก็อาจถูกกลืน หรือ ถูกส่วนอ่ืนท่ีมีความส าคัญน้อยกว่าบดบัง หรือแย่ง
ความส าคญั ความน่าสนใจไปเสีย งานท่ีไม่มีจดุสนใจ หรือประธาน  จะท าใหด้นู่าเบื่อ เหมือนกบัลวดลายท่ีถกู
จดัวางซ า้กัน โดยปราศจากความหมาย หรือเรื่องราวท่ีน่าสนใจ ดงันัน้  ส่วนนัน้จึงตอ้งถูกเนน้ ใหเ้ห็นเด่นชัด
ขึน้มา เป็นพิเศษกว่าส่วนอ่ืน ๆ ซึ่งจะท าใหผ้ลงานมีความงาม สมบรูณ ์ลงตวั และน่าสนใจมากขึน้ การเนน้จดุ
สนใจสามารถท าได ้3 วิธี คือ  
  4.1) การเน้นด้วยการใช้องค์ประกอบที่ตัดกัน (Emphasis by Contrast) สิ่งท่ีแปลก
แตกตา่งไปจากสว่นอ่ืน ๆ ของงาน จะเป็นจดุสนใจ ดงันัน้ การใชอ้งคป์ระกอบท่ีมีลกัษณะ แตกตา่ง หรือขดัแยง้ 
กบัส่วนอ่ืน ก็จะท าใหเ้กิดจดุสนใจขึน้ในผลงานได ้แตท่ัง้นีต้อ้ง พิจารณาลกัษณะความแตกตา่งท่ีน ามาใชด้ว้ย
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ว่า ก่อใหเ้กิดความขัดแยง้กันในส่วนรวม และท าใหเ้นือ้หาของงานเปล่ียนไปหรือไม่  โดยตอ้งค านึงว่า แมมี้
ความขดัแยง้ แตก ตา่งกนัในบางสว่น และในสว่นรวมยงัมีความกลมกลืนเป็นเอกภาพเดียวกนั 

4.2) การเน้นด้วยการด้วยการอยู่โดดเดี่ยว (Emphasis by Isolation) เม่ือสิ่งหนึ่งถกูแยก 
ออกไปจากส่วนอ่ืน ๆ ของภาพ หรือกลุ่มของมนั สิ่งนัน้ก็จะเป็นจุดสนใจ  เพราะเม่ือ แยกออกไปแลว้ก็จะเกิด
ความส าคญัขึน้มา ซึ่งเป็นผลจากความแตกตา่งท่ีไม่ใช่แตกตา่งดว้ยรูปลกัษณะ แตเ่ป็นเรื่องของต าแหน่งท่ีจดั
วาง ซึ่งในกรณีนี ้รูปลกัษณะนัน้ไม่ จ  าเป็นตอ้งแตกต่างจากรูปอ่ืน แตต่  าแหน่งของมนัไดด้งึสายตาออกไป จึง
กลายเป็น จดุสนใจขึน้มา 
  4. 3) การเน้นด้วยการจัดวางต าแหน่ง (Emphasis by Placement) เม่ือองคป์ระกอบอ่ืน ๆ 
ชีน้  ามายงัจดุใด ๆ จดุนัน้ก็จะเป็นจดุสนใจท่ีถกูเนน้ขึน้มาและการจดัวางต าแหน่งท่ี เหมาะสม ก็สามารถท าให้
จดุนัน้เป็นจดุส าคญัขึน้มาไดเ้ชน่กนั  พึงเขา้ใจว่า การเนน้ ไม่จ  าเป็นจะตอ้งชีแ้นะใหเ้ห็นเดน่ชดัจนเกินไป 
สิ่งท่ีจะตอ้ง ระลึกถึงอยู่เสมอ คือ เม่ือจดัวางจุดสนใจแลว้ จะตอ้งพยายามหลีกเล่ียงไม่ใหส้ิ่งอ่ืนมาดึงความ
สนใจออกไป จนท าใหเ้กิดความสบัสน การเนน้ สามารถกระท าไดด้ว้ยองค ์ประกอบตา่ง ๆ ของศลิปะ ไมว่า่จะ
เป็น เสน้ สี แสง เงา รูปรา่ง รูปทรง หรือ พืน้ผิว ทัง้นีข้ึน้อยูค่วามตอ้งการในการน าเสนอของศลิปินผูส้รา้งสรรค ์
 5) เอกภาพ (Unity) เอกภาพ หมายถึง ความเป็นอนัหนึ่งอันเดียวกันขององคป์ระกอบศิลป์ทัง้ดา้น
รูปลกัษณะและดา้นเนือ้หาเรื่องราว เป็นการประสานหรือจดัระเบียบของสว่นตา่ง ๆ ใหเ้กิดความเป็น หนึ่งเดียว
เพ่ือผลรวมอนัไม่อาจแบง่แยกส่วนใดส่วนหนึ่งออกไป การสรา้งงานศิลปะคือ การสรา้งเอกภาพขึน้จากความ
สับสน ความยุ่งเหยิง เป็นการจัดระเบียบ และดุลยภาพ ใหแ้ก่สิ่งท่ีขัดแยง้กันเพ่ือใหร้วมตวักันได ้โดยการ
เช่ือมโยงสว่นตา่ง ๆ ใหส้มัพนัธก์นัเอกภาพของงานศลิปะ มีอยู่ 2 ประการ คือ 

5.1) เอกภาพของการแสดงออก หมายถึง การแสดงออกทีมีจดุมุง่หมายเดียว แนน่อน และ
มี ความเรียบง่าย งานชิน้เดียวจะแสดงออกหลายความคิด หลายอารมณไ์ม่ได ้จะท าใหส้บัสน ขาดเอกภาพ 
และการแสดงออกดว้ยลกัษณะเฉพาตวัของศลิปินแตล่ะคน ก็สามารถท าให ้เกิดเอกภาพแก่ผลงานได ้
  5.2) เอกภาพของรูปทรง หมายถึง  การรวมตัวกันอย่างมีดุลยภาพ และมีระเบียบของ
องคป์ระกอบ ทางศลิปะ เพ่ือใหเ้กิดเป็นรูปทรงหนึ่ง ท่ีสามารถแสดงความคดิเห็นหรืออารมณข์องศลิปิน ออกได้
อย่างชดัเจน เอกภาพของรูปทรง เป็นสิ่งท่ีส  าคญัท่ีสุดต่อความงามของผลงานศิลปะ เพราะเป็นสิ่งท่ีศิลปินใช้
เป็นส่ือในการแสดงออกถึงเรื่องราว ความคิด และอารมณ์ ดงันัน้กฎเกณฑใ์นการสรา้งเอกภาพในงานศิลปะ
เป็นกฎเกณฑเ์ดียวกนักบัธรรมชาต ิซึ่งมีอยู ่2 หวัขอ้ คือ 
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  กฎเกณฑข์องการขัดแย้ง (Opposition)  
1.1 การขดัแยง้ขององคป์ระกอบทางศิลปะแตล่ะชนิด และรวมถึงการขดัแยง้กันของ 
องคป์ระกอบตา่งชนิดกนัดว้ย 

   1.2 การขดัแยง้ของขนาด 
   1.3 การขดัแยง้ของทิศทาง 
   1.4 การขดัแยง้ของท่ีวา่งหรือ จงัหวะ 

   กฎเกณฑข์องการประสาน (Transition) คือ การท าใหเ้กิดความกลมกลืน ใหส้ิ่ง
ตา่ง ๆ เขา้กนัไดอ้ย่างสนิท เป็นการสรา้งเอกภาพจากการรวมตวัของสิ่งท่ีเหมือนกนัเขา้ดว้ยกนั การประสานมี
อยู ่2 วิธี คือ 

    การเป็นตวักลาง (Transition) คือ การท าสิ่งท่ีขดัแยง้กนัใหก้ลมกลืนกนั ดว้ย
การใชต้วักลางเขา้ไปประสาน เช่น สีขาว กับสีด า ซึ่งมีความแตกต่าง ขดัแยง้กันสามารถท าใหอ้ยู่ร่วมกันได้
อยา่งมีเอกภาพ ดว้ยการใชสี้เทาเขา้ไปประสาน ท าใหเ้กิดความกลมกลืนกนั มากขึน้ 

    การซ า้ (Repetition) คือ การจดัวางหน่วยท่ีเหมือนกันตัง้แต่ 2 หน่วยขึน้ไป 
เป็นการสรา้งเอกภาพท่ีง่ายท่ีสดุ แตก็่ท าใหด้จืูดชืด นา่เบื่อท่ีสดุ 
 6) เส้น(line) 

เสน้ คือ รอ่งรอยท่ีเกิดจากเคล่ือนท่ีของจดุ หรือถา้เราน าจดุมาวางเรียงตอ่ ๆ กนัไป ก็จะเกิดเป็นเสน้ขึน้ 
เส้นมีมิติเดียว คือ ความยาว ไม่มีความกว้าง ท าหน้าท่ีเป็นขอบเขต  ของท่ีว่าง รูปร่าง รูปทรง น า้หนัก สี 
ตลอดจนกลุม่รูปทรงตา่ง ๆ รวมทัง้เป็นแกนหรือ 
โครงสรา้งของรูปรา่งรูปทรง เสน้เป็นพืน้ฐานท่ีส าคญัของงานศิลปะทกุชนิด เสน้สามารถใหค้วามหมาย แสดง  
ความรูส้ึก และอารมณไ์ดด้ว้ยตวัเอง และดว้ยการสรา้งเป็นรูปทรงต่าง ๆ ขึน้  เสน้มี 2 ลักษณะคือ เสน้ตรง 
(Straight Line) และ เสน้โคง้ (Curve Line) เสน้ทัง้สองชนิดนี ้เม่ือน ามาจดัวางในลกัษณะตา่ง กนั จะมีช่ือเรียก
ตา่ง ๆ และใหค้วามหมาย ความรูส้กึ ท่ีแตกตา่งกนัอีกดว้ย 

6.1) ลักษณะของเส้น 
  1. เสน้ตัง้ หรือ เสน้ดิ่ง ใหค้วามรูส้กึทางความสงู สง่า มั่นคง แข็งแรง หนกัแนน่ เป็นสญัลกัษณ์
ของความซ่ือตรง 
  2. เสน้นอน ใหค้วามรูส้กึทางความกวา้ง สงบ ราบเรียบ นิ่ง ผอ่นคลาย 
  3. เสน้เฉียง หรือ เสน้ทะแยงมมุ ใหค้วามรูส้กึ เคล่ือนไหว รวดเรว็ ไมม่ั่นคง 
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  4. เสน้หยกั หรือ เสน้ซิกแซก แบบฟันปลา ใหค้วามรูส้กึ คล่ือนไหว อยา่งเป็น จงัหวะ มีระเบียบ 
ไมร่าบเรียบ นา่กลวั อนัตราย ขดัแยง้ ความรุนแรง 
  5. เสน้โคง้ แบบคล่ืน ใหค้วามรูส้ึก เคล่ือนไหวอย่างชา้ ๆ ล่ืนไหล ต่อเน่ือง สุภาพ  อ่อนโยน 
นุม่นวล 
  6. เสน้โคง้แบบก้นหอย ใหค้วามรูส้ึกเคล่ือนไหว คล่ีคลาย หรือเติบโตในทิศทางท่ี  หมุนวน
ออกมา ถา้มองเขา้ไปจะเห็นพลงัความเคล่ือนไหวท่ีไมส่ิน้สดุ 
  7. เสน้โคง้วงแคบ ใหค้วามรูส้ึกถึงพลงัความเคล่ือนไหวท่ีรุนแรง การเปล่ียนทิศทาง ท่ีรวดเร็ว 
ไมห่ยดุนิ่ง 

จากการท่ีเราไดเ้รียนรูใ้นการจัดวางและความส าคญัขององคป์ระกอบศิลป์ ในทางกลบักลับนัน้เรา
ยงัคงตอ้งศกึษาพืน้ฐานการเรียนทษันศิลป์ ท่ีตอ้งใชร้ว่มกบัการจดัวางองคป์ระกอบศิลป์แลว้ พืน้ท่ีส  าคญัจริง
นัน้คือ 
1.เสน้  2.สี  3.รูปรา่ง-รูปทรง  4.คา่น า้หนกั  5.พืน้ผิว 
 

2.3.2 หลักการจัดองคป์ระกอบทางทัศนศิลป์ 
 หลกัการจดัองคป์ระกอบทางทศันศลิป์ (Composition) คือ การน าเอาทศันะธาต ุไดแ้ก่ จดุ เสน้ รูปรา่ง 
รูปทรง น า้หนกัอ่อนแก่ บริเวณว่าง สี และพืน้ผิว มาจดัประกอบเขา้ดว้ยกนัจนเกิดความพอดี เหมาะสม ท าให้
งานศลิปะชิน้นัน้มีคณุคา่อยา่งสงูสดุ ประกอบดว้ยหลกัเกณฑต์อ่ไปนี ้

ความหมายของมิต ิ
 ในทางทศันศิลป์ หมายถึง สิ่งท่ีท าใหภ้าพมีความตืน้ ลึก หนา บาง ตามสภาพความเป็นจริง จากการ
มองเห็นและจบัตอ้งได ้ 

ส่วนประกอบของมิติ 
  1. จดุ (dot)  2. เสน้ (line)  3. รูปรา่ง (shape)  4. รูปทรง (form)  
 มิตใินด้านรูปภาพ 
  1. สามมิตท่ีิเกิดจากสี 
  2. สามมิตท่ีิเกิดจากแสงและเงา 
  3. สามมิตท่ีิเกิดจากบรเิวณว่าง 
  4. สามมิตท่ีิเกิดจากการบงักนั ทบักนั หรือซอ้นกนั 
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  5. สามมิตท่ีิเกิดจากการแตกตา่งกนัของขนาด 
  6. สามมิตท่ีิเกิดจากเสน้และจดุรวมสายตา 
  7. สามมิตท่ีิเกิดจากเสน้ และแสงเงา 
  8. สามมิตท่ีิเกิดจากเสน้ สี และแสงเงา  
 มิตใินด้านรูปทรง 
  1. สามมิติเกิดจากการรับรูท้างการมองเห็นรูปทรงท่ีเป็นปริมาตร ไดแ้ก่ รูปทรงเรขาคณิต 
ธรรมชาต ิอิสระ ท่ีมีความกวา้ง ยาว ลกึหรือหนา ของภาพ 
  2. สามมิติเกิดจากการรับรูท้างการจับตอ้งรูปทรงท่ี เป็นปริมาตร ไดแ้ก่ รูปทรงเรขาคณิต 
ธรรมชาต ิอิสระ ท่ีมีความกวา้ง ยาว ลกึหรือหนา ตามสภาพความเป็นจรงิ 
 

2.3.3 ทฤษฎีการใช้สี 
‘สี ’นับเป็นส่วนประกอบท่ีส าคญัมากในประสบการณก์ารรบัรูส้ิ่งต่าง  ๆ ของมนุษย  ์ยกตวัอย่างเช่น

มนษุยใ์ชสี้ในการแยกแยะผลไมว้่าสุกหรือดิบ สีแบบไหนบง่บอกว่ามีพิษหรือปลอดภัย เรียกไดว้่ามีผลต่อการ
อยู่รอดของมนษุยไ์ดเ้ลยทีเดียว การใชสี้ไดอ้ย่างถกูตอ้งนัน้ช่วยท าใหช้ิน้งานมีความโดดเดน่และสะกดสายตา
รวมไปถึงความรูส้ึกโดยรวมท่ีมีอิทธิพลต่อจิตใจของผูท่ี้ไดเ้ห็นชิน้งานนัน้นอกเหนือจากนัน้  ในฝ่ายตา่ง ๆ ยงัมี
ขอ้มลูสมัพนัธเ์ฉพาะของตวัเอง ดงันี ้

รูปแบบของสีท่ีเกิดจากแสง (RGB Color) รูปแบบสีท่ีเกิดจากแสงจะใชสี้แดง (Red), สีเขียว (Green) 
และสีน า้เงิน (Blue) เป็นแมสี่หลกั เพ่ือผลิตแสงสีในรูปแบบตา่ง ๆ ยกตวัอยา่ง เชน่แสงสีแดงผสมกบัแสงสีเขียว
จะไดแ้สงสีเหลือง หรือแสงสีแดงผสมกบัแสงสีน า้เงินก็จะไดแ้สงสีมว่งแดง เป็นตน้ 

 
ภาพท่ี 2.2 RGB color model 
ท่ีมา: Presentitude.com (2016) 
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1) วงลอ้สี (Color Wheel) 
หากผูเ้รียนเคยเรียนวิชาศิลปะมาก่อนคงพอนกึออกว่ามีการพดูถึงวงลอ้สีในลกัษณะของแมสี่วตัถธุาตุ 

(รูปแบบ RYB: จะใชส้ามแม่สีหลกัคือ แดง – เหลือง – น า้เงิน ซึ่งผสมแลว้ไดสี้ด าเหมือนกบั CMYK) โดยน าแม่
สีหลกัมาผสมกนั เม่ือไดสี้ใดแลว้ใหแ้ทรกระหว่างสองแม่สีนัน้จนเป็นการไลสี่ในรูปแบบวงลอ้ เราเรียกวา่วงลอ้สี 
(Color Wheel) ยกตวัอยา่งรูปแบบสีจากวตัถธุาต ุ: สีเหลืองผสมกบัสีน า้เงินไดสี้เขียว, สีแดงผสมกบัสีเหลืองได้
สีสม้ (Digitiv, 2561) 

 

 
ภาพท่ี 2.3 วงลอ้สี 

ท่ีมา: “ทฤษฏีสี” (ม.ป.ป.) 
 

2) สีและความรูส้กึ  
สีต่าง  ๆ มักจะมีความหมายต่างกันออกไปในหลายวัฒนธรรม  และ  แม้แต่ในสังคมตะวันตก

ความหมายของสีต่าง ๆ ไดเ้ปล่ียนแปลงไปตามกาลเวลา แต่ปัจจุบนัในสหรฐัอเมริกานักวิจัยคน้ พบความ
ถกูตอ้งแมน่ย าท่ีสีแตล่ะสีมีความเก่ียวขอ้งกบัอารมณค์วามรูส้กึของมนษุยด์งัตอ่ไปนี ้(ศภุฤกษ ์นพข า, ม.ป.ป.) 

- สีแดง ใหค้วามรูส้ึกรอ้น รุนแรง กระตุน้ ทา้ทาย เคล่ือนไหว ต่ืนเตน้ เรา้ใจ มีพลงั ความอุดม 
สมบรูณ ์ความมั่งคั่ง ความรกั ความส าคญั อนัตราย 

- สีสม้ ใหค้วามรูส้กึ รอ้น ความอบอุน่ ความสดใส มีชีวิตชีวา วยัรุน่ ความคกึคะนอง 
- สีเหลือง ให้ความรูส้ึกแจ่มใส ความสดใส ความร่าเริง เริ่มตน้ใหม่ ความสุกสว่าง การแผ่

กระจาย 

- สีเขียว ให้ความรู้สึก สงบเงียบ ร่มรื่น ร่มเย็น การผ่อนคลาย ธรรมชาติ ความปลอดภัย 
ความสขุ  

- สีน า้เงิน ใหค้วามรูส้ึกสงบ สภาพ หนกัแน่น เครง่ขรมึ เอาการเอางาน สง่างาม มีศกัดิศ์รี เป็น
ระเบียบ ถ่อมตน 
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- สีฟ้า ใหค้วามรูส้ึกปลอดโปรง่โล่ง กวา้ง เบา โปรง่ใส สะอาด ปลอดภยั ความสว่าง ลมหายใจ 
ความเป็นอิสรเสรีภาพ การชว่ยเหลือ แบง่ปัน 

- สีมว่ง ใหค้วามรูส้กึ มีเสนห่ ์นา่ตดิตาม เรน้ลบั ซอ่นเรน้ มีอ านาจ มีพลงัแฝงอยู ่ความรกั 
 
2.4 ข้อมูลสัมพันธด์้านการออกแบบฉาก 

1) ความหมายและหน้าที่ของฉาก 
 ฉาก (Scenery) สถานท่ีท่ีบง่บอกสิ่งแวดลอ้ม หรือ สภาพแวดลอ้มส าหรบัตวัละคร ฉากจะตอ้งบอกให้
ทราบถึงสถานท่ีในละคร และเวลาใดเวลาหนึ่งในละคร เชน่ กลางวนั หรือกลางคืน ปีศกัราชใด เป็นยคุสมยัไหน
ในประวตัศิาสตร ์หรือบอกถึงฤดกูาลของปีท่ีเกิดเหตกุารณข์ึน้ แสดงใหเ้ห็นถึงการเปล่ียนแปลงดา้นเวลาในฉาก
ตา่ง ๆ ฉากจะตอ้งท าใหเ้ห็นถึงสภาพแวดลอ้มของตวัละครอย่างเด่นชดั ตอ้งสามารถท าใหเ้ห็นไดว้่าเป็นดา้น
นอก(Exterior) ฉากท่ีแสดงว่าเป็นสถานท่ีภายในของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  ประกอบดว้ยก าแพงอย่างนอ้ยหนึ่งดา้น  
หรือเป็นดา้นใน (Interior) ของสถานท่ี เกิดขึน้ในเมือง หรือนอกเมือง เป็นสถานท่ีของจรงิ หรือจินตนาการ หรือ
เป็นความฝัน และฉากยังบ่งบอกบุคลิกลักษณะของตัวละคร สภาพแวดล้อมของตัวละคร ผลกระทบของ
สภาพแวดลอ้มท่ีมีตอ่ชะตาชีวิตของตวัละคร และในทางกลบักนับคุลิกภาพของตวัละครมีผลตอ่สภาพแวดลอ้ม
อยา่งไร สงัเกตไดว้า่ ความเกียจครา้น ความรกั ความผิดปกต ิของบคุคลจะสะทอ้นใหเ้ห็นไดใ้นบา้นท่ีอยู่อาศยั
ของตวัละ และท่ีเครื่องประดบัตกแตง่ของผูเ้ป็นเจา้ของสถานท่ีไดอ้ยา่งเดน่ชดั (กฤษรา (ซูไรมาน) วรศิราภรูิชา, 
2561) 
 ฉากละครเวทีสามารถส่ือสารขอ้มลูเก่ียวกบัละครเวทีเรื่องนัน้ ๆ ใหก้บัผูช้มไดร้บัรู ้ไดแ้ก่ 

- ฉากก าหนดขอบเขต ฉากจะเป็นตัวก าหนด ขอบเขตพืน้ท่ีส าหรับการแสดงบนเวที ซึ่ง
สามารถก าหนดต าแหนง่ และทิศทางการเคล่ือนไหวของตวัละครได ้

- ฉากแสดงสภาพสถานที่ ฉากจะเป็นตวัก าหนดการก าหนดสถานท่ี เหตกุารณท่ี์จะเกิดขึน้ใน
เรื่องและสามารถบ่งบอก ยุคสมัย สภาพภูมิประเทศ ภูมิอากาศ สภาพแวดลอ้มเหตุการณ์ 
และบรรยากาศของเรื่องได ้

- ฉากแสดงสภาพสังคม ฐานะ เศรษฐกิจ ความเป็นอยู่ของตวัละคร หนา้ท่ีการงาน อ านาจ
และต าแหนง่ของตวัละครท่ีอยูใ่นฉาก 

- ฉากแสดงแนวการน าเสนอ(style)  ฉากสามารถก าหนดรูปแบบการน าเสนอละครหรือแนว
การแสดงชัดเจนยิ่งมากขึน้ เช่น ฉากละครแนวเสมือนจริง (Realism) ท่ีเน้นรูปแบบความ
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สมจริงของสถานท่ี ฉากแนวคอนสทรกทิวิสม  ์(Constructivism) ซึ่งเป็นฉากท่ีเนน้โครงสรา้ง
หรือสว่นประกอบของงานสถาปัตยกรรม ฉากแนวเหนือจริง (Surrealism) เป็นฉากท่ีมีรูปแบบ
การบิดเบือน การแตง่เติม การปรบัเปล่ียน หรือการขยายมมุมองจากความเหมือนจริงใหเ้กิด
ความไม่สมจริง  ฉากแนวนามธรรมส าหรบัละครแนวแอ็บเสิรต์ (abstract)  เป็นการจดัฉากท่ี
ไม่ไดค้  านึงถึงความสมจริงการใช้มุมมองในเชิงแนวคิดหรือรูปแบบทางสัญลักษณม์าเป็น
องคป์ระกอบในการสรา้งสรรค ์เป็นตน้  

- ฉากแสดงอารมณแ์ละสีสันของเร่ือง  เน่ืองจากฉากละครจะเป็นองคป์ระกอบหลกัส าคญั
ของภาพท่ีท าใหผู้ช้มไดเ้ห็นและไดโ้อบอุม้บรรยากาศทัง้หมดของเรื่องเอาไว้ เช่น เป็นละคร
แนวลกึลบั นา่กลวั ละครสนกุสนาน สดใส เป็นตน้ 

- ฉากแสดงความคิดหลักของเร่ือง  ฉากละครสามารถแสดงใหเ้ห็นถึงแนวความคิดหลกัของ
เรื่องท่ีต้องการส่ือสารให้แก่ผู้ชมได้รับรู ้ได้โดยการใช้วิ ธีการ  การก าหนดพื ้นท่ีจัดวาง
องคป์ระกอบ การเลือกรูปแบบ การออกแบบ รวมถึงการเลือกใชสี้และวสัดตุา่ง ๆ ประกอบการ
สรา้งสรรคเ์พ่ือใหฉ้ากนัน้สามารถส่ือสารถึงแนวความคิดหลกัของเรื่องได ้

 
2)  ความหมายของนักออกแบบฉาก  
ผูอ้อกแบบฉากเป็นผูท่ี้ตีความและน าเสนอเรื่องราวออกมาในแง่ของภาพท่ีปรากฏบนเวที  จะตอ้ง

สอดคลอ้งเป็นไปในทิศทางเดียวกนักบัความตอ้งการและการตีความของผูก้  ากบัการแสดงรวมถึงผูอ้อกแบบใน
ฝ่ายต่าง ๆ แนวคิดการออกแบบท่ีเรียกว่า (Concept Design) จะตอ้งศึกษาบทละครและบุคลิกตวัละครเพ่ือ
เป็นฐานขอ้มลูในการออกแบบ โดยปรกึษากบัผูก้  ากบัการแสดงและหารายละเอียดจ่างๆดว้ยตนเอง  ศกึษาหา
ความรูร้ายละเอียดเก่ียวกบัสถานท่ี และขีดจ ากดัความสามารถของโรงละครท่ีใชใ้นการแสดง  เพ่ือประกอบการ
ออกแบบตลอดจนถึงศกึษาวิธีการการจดัสรา้ง การเลือกใชว้สัดเุพ่ือท่ีจะท าใหผ้ลงานการออกแบบออกมาเป็น
ฉากละครท่ีใชส้  าหรบัการแสดงละครเวทีได ้

 
3)  ข้อมูลทีค่วรรู้เกี่ยวกับการออกแบบฉาก 

3.1)  องคป์ระกอบของงานออกแบบฉาก 
  องคป์ระกอบของการออกแบบฉากการออกแบบฉากจะสมบรูณไ์ดด้ว้ยองคป์ระกอบ 6 สว่นซึ่ง

ผูอ้อกแบบ (Scene Designer) จะตอ้งเป็นจดัท าขึน้เพ่ือใชเ้ป็นแนวทางใหเ้กิดความเขา้ใจในขัน้ตอนรูปแบบ
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และวิธีการสรา้งฉากแบบฉากท่ีเรียบรอ้ยแลว้จะสามารถน าไปสรา้งไดโ้ดยไม่เกิดปัญหาติดขดัใด  ๆ เน่ืองจาก
องคป์ระกอบทัง้ 6 สว่นจะแสดงรายละเอียดตา่ง ๆ เก่ียวกบัองคป์ระกอบของงานออกแบบฉากดงันี ้
   แบบแปลน (Ground Plan หรือ Top View หรือ Floor Plan หรือ Diagram) เป็นภาพท่ีบอกต าแหน่ง
เครื่องประกอบฉากต าแหน่งของฉากและทางเขา้ออกของนกัแสดงความกวา้งความลึกและความยาวของเวที
เป็นตน้เป็นภาพท่ีมองจากมมุสงู (Bird Eye View) โดยใชเ้ครื่องหมายหรือสญัลกัษณต์า่ง ๆ เป็นตวัแทน  
  ภาพสเกตซ ์(Sketch design) คือภาพท่ีใชน้  าเสนอความคิดในการออกแบบฉากละครหลงัจากท่ีท า
การอา่นบทละครวิเคราะหบ์ทละครและคน้ควา้ขอ้มลูแลว้ส่ือออกมาเป็นลายเสน้ดว้ยวสัดท่ีุผูอ้อกแบบแตล่ะคน
ถนดัเป็นภาพสีขาวด าหรือเป็นภาพวาดระบายสีก็ได ้ 
  ภาพด้าน (Elevation) คือภาพของฉากแตล่ะดา้น หนา้ (Front) บน (Top) ขวา 
( Right) ซา้ย( Left) และ มุมมอง(Perspective) ซึ่งมีตวัเลขก ากับใหเ้ห็นความสูงความกว้างความยาวและ
ความลกึของฉากรวมทัง้โครงสรา้งอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัฉาก  
 รูปตัด (Section) และรูปขยาย (Detail Drawing) เป็นรูปแสดงส่วนของฉากหรือโครงสร้างฉาก
บางส่วนท่ีอยู่ภายในภาพนัน้ซึ่งเป็นส่วนท่ีขนาดเล็กมากและตอ้งการใหเ้ห็นรายละเอียดและวิธีการสรา้งโดยใช้
สญัลกัษณต์ดัส่วนนีเ้พ่ือน าไปสูรู้ปขยายท่ีชีใ้หเ้ห็นรายละเอียดตา่ง  ๆ ท่ีชดัเจนตามอตัราส่วนและมาตราส่วนท่ี
เหมาะสมมีรายละเอียดครบถว้นพรอ้มวิธีการสรา้งท่ีเป็นลายลักษณอ์กัษรเขียนก ากับไวภ้าพเหล่านี ้มีหลาย
ลกัษณะ ไดแ้ก่  
   ภาพสองมิตริะนาบเดยีว (Orthographic Projection) ภาพท่ีแสดงดา้นของวตัถทุัง้ 6 ดา้นแตล่ะภาพ
แสดงแตล่ะดา้นท่ีมองเห็นเหมือน ระดบัความสงูดา้นหนา้ (Font Elevation)  
ภาพฉายสามมิตแิบบ 2 ระนาบมมุเฉียง 30 องศา (Isometric Drawing) ภาพฉายสามมิตแิบบ 2 ระนาบดา้น
หนึ่งความยาวปกตมิมุเฉียง 30-45 องศา (Oblique Drawing) 
 ภาพฉายสามมิตแิบบ 2 ระนาบดนัหนึ่งยอ่ความยาวปกตมิมุเฉียง 30-45 องศา (Cabinet Drawing) 
 ภาพฉายแบบมิตสิมบรูณ ์(Perspective Drawing) 
  ภาพวาดระบายสี (Painter's Elevation) คือภาพวาดของฉากท่ีน ามาจากรูป Front Elevation แลว้
ระบายสีตามท่ีผูอ้อกแบบฉากตอ้งการใหเ้กิดจรงิบนเวทีภาพจะแสดงถึงสดัส่วนของสีท่ีประกอบในภาพแสดงสี
และชนิดของสีบง่บอกทิศทางของแสงและลกัษณะสีสนัของเงาท่ีเกิดขึน้แสดงลกัษณะของลวดลายก าแพงและ
วิธีการทาสีหรือทาลวดลายนั้นแสดงลวดลายท่ีต้องการสรา้งสรรคแ์ละลวดลายของส่วนต่าง  ๆ ของฉาก 
(ornamentations) 
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 หุ่นจ าลองฉาก (Model of Setting) คือรูปจ าลองฉากท่ีผูอ้อกแบบฉากสรา้งขึน้เพ่ือใหเ้ห็นโครงสรา้ง
และรูปแบบของฉากท่ีจะใชแ้สดงจรงิในรูปแบบสามมิติ 
 รูปจ าลองของฉากมีอตัราส่วนย่อจากฉากท่ีจะท าการสรา้งเพ่ือใหเ้ห็นโครงสรา้งและรูปแบบสามมิติ  (Three 
Dimensional Form) รูปจ าลองของฉากมีอตัราสว่นยอ่จากฉากท่ีจะท าการสรา้ง 

3.2) สิ่งทีผู้่ออกแบบควรค านึงถงึในการออกแบบ 
  หลกัการออกแบบฉากเม่ือวิเคราะหแ์ละตีความบทบทละครเรียบรอ้ยแลว้สิ่งท่ีผูอ้อกแบบฉาก

ควรจะค านึงถึงในการออกแบบฉากเพ่ือไม่ใหเ้กิดปัญหาขึน้ระหว่างการผลิตและการแสดงจริงและท าใหก้าร
ท างานเป็นไปอยา่งราบรื่น ไดแ้ก่ 
 หน้าที่ใช้สอย ฉากจะตอ้งตอบสนองหนา้ท่ีใชส้อยอย่างเครง่ครดั เช่นท่ีส าหรบัเขา้-ออก ขึน้บนัได-ลง
บนัไดการปีนป่ายของนกัแสดง  ชกัรอกหรือเทคนิคพิเศษตา่ง ๆ (ถา้มี) เป็นตน้ 
 รูปแบบ ฉากจะตอ้งมีรูปแบบท่ีสอดคลอ้งกบัสไตลก์ารน าเสนอของละคร  ตอ้งเอือ้อ านวยตอ่นกัแสดง
และการแสดง 
 เวที ฉากจะตอ้งเหมาะสมและสอดคลอ้งกบัรูปแบบของเวทีไม่ว่าจะเป็นขนาดรูปรา่งและอปุกรณข์อง
เวทีเป็นการก่อสรา้งผูอ้อกแบบฉากตอ้งค านงึถึงองคป์ระกอบ 3 ประการในการก่อสรา้งฉาก ไดแ้ก่ 
 วัสดุ ควรมีความเหมาะสมและควรเลือกวสัดท่ีุเบาประหยดัเคล่ือนยา้ยไดส้ะดวกอปุกรณป์ระกอบฉาก
จะมาในรูปของเฟอรน์ิเจอร์ อันไดแ้ก่ โต๊ะ เก้าอี  ้ตู ้เตียง ของใช้ต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นโรงถ่ายภาพยนตรห์รือ
สถานีโทรทศัน ์โดยทั่วไปประสบปัญหาเก่ียวกับอุปกรณฉ์ากเป็นอันมาก บางประเภทมีราคาแพง ช ารุดง่าย 
หรือมีน า้หนกัเบาเกินไป จึงจ าเป็นตอ้งสรา้งเทียมขึน้ แต่มีความคงทนและน า้หนกัเบา เช่น ใชย้าง พลาสติก 
หรือโฟม บางชนิดไมคุ่ม้คา่ และเป็นภาระตอ่การมีไวก็้สามารถใชว้ิธีเชา่หรือยืม 
 โครงสร้างของฉาก เช่นเดียวกับวัสดุโครงสรา้งของฉากเป็นเพียงการท าโครงสรา้งจ าลองขึน้มา
เทา่นัน้ซึ่งจะตอ้งตา่งจากโครงสรา้งของอาคารโครงสรา้งของฉากควรแยกออกเป็นชิน้ยอ่ม ๆ ส าเรจ็รูปในตวัเอง 
 การถอดประกอบ โครงสรา้งของฉากแตล่ะชิน้ตอ้งสรา้งมาเพ่ือใหส้ามารถถอดและประกอบได้ เพ่ือ
เป็นการประหยดัพืน้ท่ีไดส้ว่นหนึ่ง 
 การจัดฉาก ควรค านึงถึงความสะดวกรวดเร็วและท าใหล้ะครไม่ติดขดัและละครสามารถเล่นต่อได้
อยา่งล่ืนไหล เวลาท่ีใชใ้นการเปล่ียนฉากไมค่วรเกิน30วินาที ถา้เกินจะท าใหเ้วลาของละครเสียไป  
 การประหยัด ผูอ้อกแบบฉากสามารถใชว้สัดใุหคุ้ม้ค่าได้ โดยการดดัแปลงของเก่ามาสรา้งใหม่หรือ
ประกอบใหมเ่พ่ือใหเ้กิดเป็นผลงานชิน้ใหม่ รวมถึงการประหยดัเวลาและคา่ใชจ้า่ยอีกดว้ย 
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4)  แนวคิดและทฤษฏีในการออกแบบฉากละครเร่ือง เนเวอรแ์ลนด ์
 แนวทางในการออกแบบฉากละครเวทีเรื่อง  เนเวอรแ์ลนด  ์เกิดจากการอ่านบทและตีความจากบท

ละครของผูอ้อกแบบฉากและผูก้  ากบัการแสดง โดยยดึรูปแบบเดมิจากบทประพนัธเ์รื่อง Peter Pan ของ เจ เอ็ม 
แบรร์ี่ แตน่ ามาปรบัเปล่ียนรูปแบบในการน าเสนอใหเ้ป็นฉากในละครเวทีเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์
สถานท่ีในบทประพนัธเ์ดมิ มีดงันี ้
บา้นของครอบครวัดารล์ิ่ง ถนน Bloomsbury Street , London 
หอ้งนอน เวนดี ้มิเชล โจแอนนา 
บา้นเดก็หลง (Lostboy) 
เรือโจรสลดั  
ชนเผา่อินเดียแดง (Indian Camp) 
บงึนางเงือก (Mermaid Lagoon) 

 
4.1) แนวคิดทีใ่ช้ในการออกแบบฉาก 

  ผูอ้อกแบบไดน้ าขอ้มูลในบทประพนัธเ์ดิมมาเป็นพืน้ฐานในการเลือกสถานท่ี  และ ออกแบบ
ฉากละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนด  ์โดยค านึงถึงพืน้ท่ีของโรงละคร และเน่ืองจากในบทละครเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์มี
การเปล่ียนสถานท่ีระหว่างบา้นครอบครวัดารล์ิ่ง และ เนเวอรแ์ลนด ์ดงันัน้ผูอ้อกแบบจึงตอ้งออกแบบฉากให้
ตอบสนองกับพืน้ท่ีของโรงละครจึงท าให้ฉากท่ีเกิดขึน้มีลักษณะแบบSuggestive realism หรือSuggestive 
setting or Simplified realism และ Construcvism  

  Suggestive realism or Suggestive setting or Simplified realism คือสไตล์ของฉากท่ีตัด
รายละเอียดสมจรงิท่ีไมจ่  าเป็นออกไปทัง้หมด แมแ้ตก่ าแพงและฝาหอ้งก็ตดัทอนออกใหเ้หลือแตส่ว่นท่ีสามารถ
แทนสว่นอ่ืนๆไดเ้ท่านัน้เป็นการใชอ้งคป์ระกอบของฉากเพียงส่วนหนึ่งแทนส่วนท่ีเหลือทัง้หมดเป็นการยอ่ยฉาก
ใหง้่ายขึน้ 
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ภาพท่ี 2.4 Suggestive realism set  

ท่ีมา : Castro (n.d.) 
 

  Constructivism คือสไตลฉ์ากท่ีเนน้พืน้หลงัดา้นหลงัของตวัละครเป็นแบบโครงสรา้ง  ทางส
ถาปัตกรรมหรือกลไกลตา่ง ๆ ท่ีไม่มีพืน้ผิวกรุอยู่ โครงสรา้งนัน้จะมีความหมายโดยตรงตอ่การแสดงและเอือ้ตอ่
การเคล่ือนไหวของนกัแสดงบนเวทีอย่างไม่มีอุปสรรค แต่อาจไม่เจาะจงว่าเป็นสถานท่ีใดแน่นอน โครงสรา้ง
บางส่วนจะละไวใ้หผู้ช้มใชจ้ินตนาการของตนเอง จุดหมายส าคญัคือการตดัทอนส่วนต่าง ๆ เพ่ือใหเ้ห็นการ
เคล่ือนไหวของตวัละครเป็นไปไดง้่ายขึน้ การสรา้งท าไดร้วดเร็วและประหยดัโครงสรา้งจะคลา้ยกับท่ีผูก้  ากับ
การแสดงและผู้ก ากับเวท่ีจัดไว้ใช้ในการซ้อมระยะแรกฉากสไตล์นีเ้กิดขึน้ในประเทศรัสเซียผู้คิดค้นคือ  
Vsevolod Meyerhold และ Alexander Tairov เป็นสไตล์ฉากท่ีมีความเด่นชัดเกิดมาจากรูปแบบฉากแนว 
Format setting โดยประกอบดว้ยยกพืน้หลายระดบัพรอ้มบนัไดบนัไดลิงทางลาดและประตโูคง้ส่วนหนึ่ งหรือ
เป็นอนัหนึ่งอนัเดียวกนักบัเวทีมากกว่าบทละครดงันัน้จึงไม่มีความจ าเป็นท่ีจะตอ้งส่ือถึงกาลสมยัหรือประเทศ
ท่ีตัง้หรือสถานการณท่ี์เกิดขึน้ในเรื่องและเป็นสไตลท่ี์ต่อตา้นธรรมเนียมความสมจริงของละครแนว  Realistic 
โครงสรา้งหลกัท่ีส าคญัจะปรากฏตอ่หนา้ผูช้มบนเวทีโดยไม่มีม่านหนา้และไม่มีการเปล่ียนฉากตลอดเวลาการ
แสดงตั้งแต่ต้นจนจบไม่นิยมให้มีรายละเอียดใด  ๆ บนผิวฉากและพยายามหลีกเล่ียงสิ่งต่าง ๆ ท่ีไม่มี
ความหมายหรือไมมี่ความจ าเป็นตอ่การแสดง 
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ภาพท่ี 2.5 Constructivism set   

ท่ีมา : Kaplun (2013) 
 

4.2) ทฤษฏีทีใ่ช้ในการออกแบบฉาก 
  โครงสรา้ง เป็นเรื่องท่ีตอ้งใสใ่จเรื่องความแข็งแรงเพราะเป็นส่วนท่ีท าหนา้ท่ีรบัน า้หนกัของบา้น 

ผูอ้ยู่อาศยั และส่วนประกอบอ่ืน ๆ ของบา้น งานโครงสรา้งมีทัง้ส่วนใตด้ินและบนดิน ซึ่งจะเริ่มก่อสรา้งตัง้แต่
การลงเสาเข็ม (ความลึกขึน้อยู่กบัแตล่ะพืน้ท่ี เพราะมีชัน้ดินแข็งท่ีลึกแตกตา่งกนั หรือบางพืน้ท่ีไม่จ  าเป็นตอ้งมี
เสาเข็ม) ฐานราก  ตอมอ่  เสา  คาน  พืน้  

 
ภาพท่ี 2.6  ตวัอยา่งงานโครงสรา้ง  

ท่ีมา : SCG Experience (2561) 
 

จากการศกึษาบทละคร ตามพืน้ฐานของบทละครเรื่องนีมี้รูปแบบการใชส้ถานท่ีทัง้โลกในความจริงท่ี
เป็นห้องนอน กับโลกในดินแดนเนเวอน์แลนดท่ี์เป็นโลกในจินตนาการ  ผู้ออกแบบจึงน าแนวคิดในเรื่อง
โครงสรา้งสถาปัตยกรรมของบา้นในมมุมองท่ีลดทอนสิ่งท่ีไมจ่  าเป็นออกไป(Suggestive realism) เหลือแตส่่วน
ท่ีสามารถใชเ้ป็นองคป์ระกอบของฉากเพ่ือเป็นการย่อยฉากใหง้่ายขึน้ และดว้ยในบทประพนัธมี์ตอนท่ีตวัละคร
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ตอ้งเดินทางไปอีกโลกท่ีเรียกว่าเนเวอรแ์ลนดเ์ราจึงไดผ้สมกับสไตล ์คอนสตรกัทริวิซึม  (Constructivism) คl
สไตลท่ี์โครงสรา้งบางส่วนจะละไวใ้หผู้ช้มใชจ้ินตนาการของตนเอง  จดุหมายส าคญัคือการตดัทอนส่วนตา่ง ๆ 
และเนน้ไปท่ีการกระท า (Action) ของนกัแสดงเป็นหลกั เพ่ือใหเ้ห็นการเคล่ือนไหวของตวัละครเป็นไปไดง้่ายขึน้ 
และจากการรวบรวมขอ้มูลขา้งตน้ทัง้หมดเก่ียวกับแนวคิดและทฤษฏีต่างๆ  ท่ีน  ามาประกอบกันเพ่ือสรา้งงาน
ออกแบบฉาก ผูอ้อกแบบไดมี้การน าความคิด และน าทฤษฏีมากลั่นกรองและเลือกเนือ้หาท่ีชัดเจนและเป็น
ประโยชนต์่อการศึกษาเพ่ือใหไ้ดแ้นวทางการท างานและองคป์ระกอบของภาพและภาพรวมใหเ้ป็นไปทิศทาง
เดียวกนัรวมถึงปรกึษาผูอ้อกแบบในฝ่ายอ่ืน ๆ มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกนัและกนัเพ่ือท่ีจะไดภ้าพรวม
ของงานออกแบบเพ่ือสง่เสรมิใหล้ะครออกมาสมบรูณ ์เกิดภาพท่ีสวยงามและสง่สารถึงผูช้มไดอ้ยา่งชดัเจน 
 
2.5 ข้อมูลสัมพันธเ์กี่ยวกับอุปกรณป์ระกอบฉาก 

1) ความหมายและหน้าทีข่องอุปกรณป์ระกอบฉาก 
   เหตท่ีุนิยามค าว่าพร็อบ (prop) หรือ พร็อบเพอรตี์ ้ (property) เป็นภาษาไทยว่า อุปกรณป์ระกอบ

ฉากเพราะค าว่า พร็อบ (prop) หรือ พร็อบเพอรตี์ ้(property) เป็นค ารวมของเครื่องประกอบฉากต่าง ๆ ท่ี
ปรากฏขึน้ในฉากซึ่งมีลกัษณะการใชง้านท่ีแตกตา่งและหลากหลาย เครื่องประกอบฉากบางชนิดตัง้อยู่เฉย ๆ 
ตลอดระยะเวลาการแสดงในฉากหนึ่งและอาจถูกนักแสดงน าไปแสดงต่อในอีกฉากหนึ่ง หนา้ท่ีดูแลรักษา
อปุกรณก์ารแสดงเม่ือใชง้านเสร็จ ก็เปล่ียนแปลงไดต้ามความเหมาะสม ดว้ยตวัอปุกรณบ์างชนิดบางชิน้ส่วน
อาจเป็นส่วนหนึ่งของฉากโดยตรง ซึ่งการแสดงถือเป็นส่วนท่ีส าคญัท่ีสุดในกระบวนการน าเสนอกระบวนการ
ผลิต ดงันัน้เพ่ือใหค้  ากระชับและเห็นภาพชัดยิ่งขึน้ ความหมายโดยรวมของค าดงักล่าวจึงเรียกว่า อุปกรณ์
ประกอบฉาก (กฤษรา (ซูไรมาน) วรศิราภรูชิา, (2551), น. 143-144) 

   อุปกรณป์ระกอบฉาก เป็นสิ่งท่ีใชป้ระกอบการแสดง ช่วยบอกเล่าเรื่องราวประกอบการแสดงให้
นักแสดงและผู้ชมสามารถรูห้รือจดจ าเหตุการณ์ของการแสดงได้ อุปกรณ์ประกอบฉากเป็นสิ่งท่ีนักแสดง
สามารถแสดงออกไดถ้ึงความรูส้ึกท่ีมีตอ่เหตกุารณน์ัน้ ๆ และยงัช่วยใหน้กัแสดงสามารถแสดงส่ือสารบทบาท
ของตนเองออกมาได ้เช่น ถา้นกัแสดงหยิบกล่องเก็บของขึน้มาเปิดออกดขูองขา้งใน นกัแสดงจะตอ้งพดูอะไร
ออกมา ตามสถานการณ์และล าดับเหตุการณ์ต่อเน่ือง อุปกรณป์ระกอบฉาก ผูอ้อกแบบจะตอ้งเลือกหรือ
ออกแบบอปุกรณน์ัน้ ๆ ใหต้รงกบัวตัถปุระสงคข์องการแสดงและความเหมาะสมกบัรูปแบบการแสดง เพ่ือเอือ้
ประโยชนต์อ่การซอ้มและการแสดง 
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2) ความหมายของนักออกแบบอุปกรณป์ระกอบฉาก 
ความหมายของผูศ้ึกษาอุปกรณป์ระกอบฉาก ในการเป็นผูศ้ึกษาท่ีดี จะตอ้งมีความสามารถ และมีลกัษณะ
นิสยัท่ีใชใ้หก้ารออกแบบมีคณุภาพ และประสบความส าเรจ็ตามจดุหมาย 

2.1) คุณสมบัตขิองผู้ศึกษามีหลายประการ ซึ่งพอจะจ าแนกออกได้ดังนี ้ 
  เป็นผู้มีความคิดสร้างสรรค ์และเชื่อม่ันในตัวเอง คือสิ่งท่ีส  าคญัท่ีสดุ ของนกัออกแบบใน

การออกแบบอุปกรณป์ระกอบฉาก ความคิดสรา้งสรรคถ์า้ขาดสิ่งนีไ้ป เอาแตล่อกเลียนแบบ ดดัแปลงผลงาน
จากผูอ่ื้น จะท าใหไ้มเ่กิดผลงานท่ีแสดงถึงตวัตนของผูอ้อกแบบอปุกรณป์ระกอบฉาก 

  เป็นผู้มีทักษะในการออกแบบ การท าสิ่งใหมห่รือทดลองปฏิบตั ิท าซ า้ ๆ จนท าใหเ้กิดความ
ช านาญ และเขา้ใจในสว่นของการท างานอยา่งถ่องแทใ้นแขนงนัน้ หมายความวา่หากเราสนใจหรือมีความคิดท่ี
แปลกใหม่ออกมา แตเ่ราไม่ลงมือท าไมห่าขอ้มลูถึงตวัชิน้งานหรือวิธีการท าในแบบชิน้งานท่ีสนใจ ผูศ้กึษาก็จะ
ไมไ่ดส้รา้งสรรคผ์ลงานและเรียนรูท้กัษะกระบวนการท าตามท่ีผูศ้กึษาตัง้ใจเอาไวใ้นงานชิน้นัน้ ๆ เลย  

  เป็นผู้รู้จักสังเกตและท าความเข้าใจกับสิ่งแวดล้อมรอบตัว ซึ่งมีทัง้สภาพทางธรรมชาติ 
และสิ่งตา่ง ๆ รอบตวัท่ีมนุษยส์รา้งขึน้ เพ่ือเป็นแหล่งความคิดสรา้งสรรคใ์นการท างานออกแบบ  สิ่งนีน้บัเป็น
คณุสมบตัิเบือ้งตน้ในการคิดสรา้งสรรคง์านออกแบบขึน้มา ก็คือการเป็นคนช่างสงัเกต จะท าใหเ้ราไดเ้รียนรู้
หรือเห็นมมุมองใหม่ จากสิ่งท่ีตวัเราสงัเกตเห็นเสมอ ไม่ว่าจะเป็นจากการเราสงัเกตจากอะไรท่ีใกลต้วัไปจนถึง
สิ่งท่ีไกลตวัของเรา สิ่งท่ีตวัเราเองอาจคาดการณไ์ม่ไดว้่าสิ่งนีจ้ะเป็นหนึ่งในไอเดียงานของเรา สิ่งท่ีเรามองขา้ม
อาจกลายเป็นจดุเริ่มตน้ของการสรา้งสรรคช์ิน้งานนัน้ ๆ ไดเ้สมอ ไม่ว่าสิ่งนัน้จะ  เล็กนอ้ยหรือใหญ่มากแคไ่หน 
ถา้รูจ้กัการคิด การสงัเกต รูพ้ิจารณา และพฒันาตวัเอง ก็จะท าใหเ้ราไดแ้นวคิดการท างานใหม่ เพิ่มมากขึน้
เสมอ  

  เป็นผู้ติดตามการเคลื่อนไหวและการเปลี่ยนแปลงของงานออกแบบอยู่เสมอ ผูศ้กึษา
ท่ีดีท่ีดีนัน้ควรท่ีตอ้งจะรอบรูใ้นทกุแขนงวิชาเพ่ือน าความรูน้ัน้มาช่วยในการพฒันาและออกแบบ ไมว่า่จะเป็นใน
ศาสตรใ์ดก็ตาม  

  เป็นผู้ที่มีความเข้าใจงานออกแบบแต่ละชนิด เพื่อให้การออกแบบตอบสนองได้ตรง
ตามความต้องการ  ในการสรา้งสรรคง์านออกแบบเราจะตอ้งมีความเขา้ใจในชิน้งานนัน้ รูจ้กัจดัหมวดหมู่ 
แยกวิธีการ จดัสรรแบ่งแยกแนวงาน เพ่ือใหช้ิน้งานออกแบบของเราออกมาตรงตามแนวคิดของเรามากท่ีสดุ 
ฉะนัน้เราจึงมีวิธีการคิดแบบเป็นกระบวนการ ว่าท าอะไร ท าเพ่ืออะไร และจะเกิดประโยชนไ์ดอ้ย่างไร สามารถ
น ามาใชไ้ดจ้รงิไหม ท าแลว้จะประสบความส าเรจ็ไหมอยา่งนีเ้ป็นตน้  
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  ติดตามปัญหาและการเปลี่ยนแปลง อยูต่ลอดเวลานกัออกแบบจงึจ าเป็นตอ้งคอยรบัรูก้าร
เปล่ียนแปลง ตอ้งมีการเตรียมอุปกรณ์ประกอบฉากให้พรอ้มเสมอ และจัดให้อยู่ ในจุดท่ีก าหนดไว้ตามท่ี
ผู้ออกแบบคิดไว้อย่างเรียบร้อยอย่างน้อย 30 นาทีก่อนทุกรอบการแสดง ซึ่งในส่วนนีมี้ส่วนช่วยในการ
ตรวจสอบปัญหาท่ีสามารถเกิดขึน้ได ้  

  ส ารองอุปกรณ์และเช็คความเรียบร้อย  ของอุปกรณ์อย่างอยู่เสมอ ผู้ออกแบบควรมี
อปุกรณป์ระกอบฉากส ารองเอาไวอ้ย่างนอ้ย 2 - 3 ชิน้ เพราะถา้เกิดปัญหาจนนกัแสดงไมส่ามารถใชอ้ปุกรณไ์ด ้
อาจจะท าใหน้กัแสดงไม่สะดวกในการเล่นได ้ผูอ้อกแบบจึง ตอ้งมีความเป็นระเบียบรอบครอบ ตัง้แตฝึ่กซอ้ม 
การรนัละคร จนกระทั่งรอบการแสดงจริง และในหลังการแสดงทุกครัง้ตอ้งตรวจตราความเรียบรอ้ย ความ
สะอาด รวมความเสียหายของอปุกรณ ์ประกอบฉากท่ีเกิดขึน้ระหวา่งการแสดงใหดี้ ไม่ใหร้บกวนกบัผูด้แูลฝ่าย
อ่ืน  และท่ีส าคญัท่ีสดุควรมีความรบัผิดชอบในทกุ ๆ สว่นใหดี้ไปจนวาระสิน้สดุของการแสดง  

  ออกแบบอุปกรณป์ระกอบฉาก ใหต้รงตามความตอ้งการของผูก้  ากบัการแสดง หากยงัไม่
สามารถหาอปุกรณจ์ริงมาใชใ้นการซอ้มหรือแสดงไดจ้ึงจะตอ้งหาอปุกรณท่ี์มีการใชง้านใกลเ้คียงกนัมากท่ีสุด
มาใหน้กัแสดงใชเ้พ่ือใหน้กัแสดงเคยชินกบัอปุกรณแ์ละสามารถทวนควิการแสดงได ้    

                               
3) ข้อมูลทีค่วรรู้เกี่ยวกับการออกแบบอุปกรณป์ระกอบฉาก 

3.1) รูปแบบอุปกรณป์ระกอบฉาก 
  อุปกรณ์ประกอบฉาก  (Set property หรือ Construction props หรือ Stage props หรือ 

Furniture) อปุกรณป์ระกอบฉากท่ีมีขนาดใหญ่ น า้หนกัมาก มีความผกูพนัหรือสมัพนัธก์บัฉากอยา่งใกลช้ิดเป็น
ส่วนท่ีติดตัง้ติดกบัฉากไวเ้ฉย ๆ และ สามารถดงึเขา้ดงึออกจากตวัฉากได ้มกัอยู่บนเวทีในแตล่ะฉากตัง้แต่ตน้
จนจบการแสดง อปุกรณป์ระกอบฉากเป็น สว่นท่ี นกัแสดงสามารถใชป้ระกอบในการแสดงได ้นกัแสดงอาจจะ
ขึน้ไป เดิน ยืน นั่ง หรือมีการสมัผสัพวกเฟอรน์ิเจอร ์เตียง ตูเ้สือ้ผา้ ลิน้ชกัใส่ของ เป็นตน้ ท่ีอยู่ในท่ีเดิมตลอด
ระยะเวลาการแสดงดงักลา่วคือไมมี่การเคล่ือนยา้ยไปท่ีอ่ืน ๆ  
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ภาพท่ี 2.7 ตวัอยา่งอปุกรณป์ระกอบฉาก (1) 
ท่ีมา : Matt Plummer Designs (n.d.) 

 
ส่วนประกอบฉาก (Set pieces) คือส่วนของฉากท่ีตัง้อยู่บนเวทีอย่างอิสระ ส่วนประกอบ

ของฉากท่ีช่วยใหเ้กิดความลึกบนเวที ไดแ้ก่ พุ่มไม ้ขอนไมเ้ล็ก ๆ หนา้ต่าง ประตู หรืออะไรก็ตามท่ี
ตัง้อยูก่ลางเวที ซึ่งผูช้มสามารถเห็นไดอ้ยา่งชดัเจน โดยปกตจิะตัง้อยูด่า้นหนา้ของฉาก ซึ่งมกัจะเป็นผา้
สีด าหรือผ้าท่ีเป็นภาพวาดผืนใหญ่หรือตั้งอยู่ลอย ๆ ในฉากท่ีเน้นส่วนประกอบฉากเป็นหลัก 
ส่วนประกอบฉากเหล่านี ้แมจ้ะมีความผูกพนักับตวัละครในแง่ของความคิด ความรูส้ึก อารมณ ์และ
ทิศทางการเคล่ือนไหว แต่ตวัละครจะใชเ้ป็นเพียงแรงบนัดาลใจโดย มิไดมี้การใชห้รือสมัผสัจริงเป็น
เพียงสว่นท่ีชว่ยสรา้งบรรยากาศ และความลกึท่ีมกัจะเป็นแบบสองมิต ิ(Two-dimensional)  

 
ภาพท่ี  2.8 สว่นประกอบฉาก 
ท่ีมา : Grunberg (2012) 
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เคร่ืองประกอบการแสดง (Hand property) วสัดหุรือสิ่งของท่ี เคล่ือนท่ีหรือน าพาไปโดย
นักแสดงอาจจะอยู่ในฉากช่วงแรก แต่ต่อมาถูกนักแสดงน าพาไปยังท่ีต่าง ๆ  บนเวที นอกเวที หรือ
อาจจะไม่ไดอ้ยู่ในฉากตัง้แต่แรก ในระหว่างการแสดงมักเป็นสิ่งของท่ีมีน า้หนักเบาหรืออาจจะมี
น า้หนกัมากและถกูเคล่ือนยา้ยไปไดง้่าย มีความหมายและความสมัพนัธก์บัการแสดง แนวการแสดง 
ตวัละครและเหตกุารณต์า่ง ๆ ตามทอ้งเรื่อง อาจจะมีขนาดใหญ่ เช่น โต๊ะ หรือมา้นั่งท่ีนกัแสดงน าเขา้
มา สงัเกตดไูดว้า่หนา้ท่ีของมนัจะถกูเปล่ียนแปลงไปตามช่ือเรียก รูปแบบการใชง้านท่ีตา่งกนั เทคนิคท่ี
มีในตวัอปุกรณ ์รูปแบบการเคล่ือนยา้ย ซึ่งการมีหรือมาของเครื่องประกอบการแสดง สามมารถมาได้
จากหลายทาง ไม่ว่าจะเป็นการเกิดขึน้ของอปุกรณท่ี์ถกูจดัเตรียมไวแ้ลว้ เช่น ตูห้นึ่งใบซ่อนตูอี้กใบไว้
ขา้งในท่ีพอเคล่ือนเอาออกมาใชเ้ทคนิคการใชง้านอาจะมาในรูปแบบของมมุมองใหม ่ๆ หรือแมแ้ตข่อง
ชิน้เล็ก ๆ ท่ีถูกซ่อนไวใ้หน้กัแสดงหยิบใชข้องจากตรงนีไ้ดแ้ละเม่ือแสดงใชอุ้ปกรณน์ัน้เสร็จแล้วก็น า
กลบัมาเก็บไวใ้นท่ีเดมิได ้ตวัอยา่งเช่น หนงัสือนิทาน กลอ่งเข็ม แผนท่ี ธน ูอาจจะมี ความเก่ียวขอ้งกบั
ฉาก หรือเก่ียวขอ้งกบัเสือ้ผา้นกัแสดง เครื่องประกอบการแสดง จะถกูจดัไวต้รงตามคิวของแตล่ะฉาก 
เพราะของทกุชิน้มีความส าคญัต่อการด าเนินเรื่องของนกัแสดง การเคล่ือนท่ีของนกัแสดงอาจจะตอ้ง
อาศยัเครื่องประกอบการแสดงเป็นคิวน าทาง หากเครื่องประกอบการแสดงหาย หรือมีการหยิบของผิด
ใหน้กัแสดงอาจจะท าใหน้กัแสดงลืมคิวการแสดงบางส่วนท่ีจะกระทบกับคิวนกัแสดงท่ีตอ้งตามตอ่ ๆ 
กัน ซึ่งสามารถท าให้อารมณ์ของนักแสดงไม่ต่อเน่ือง ผู้ร ับผิดชอบต้องมีความแม่นย า  และต้อง
ระมดัระวงัไมใ่หเ้กิดความผิดพลาดอยา่งเดด็ขาด 

 

 
ภาพท่ี 2.9 เครื่องประกอบการแสดง 

ท่ีมา : Rep (2018) 
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  ส่วนประกอบตัวละคร (Personal prop) ไดแ้ก่ สิ่งของชิน้เล็ก ๆ ท่ีติดตวั นักแสดงตลอด

ระยะเวลาการแสดง เป็นสว่นท่ีเก่ียวขอ้งกบัตวันกัแสดงโดยตรง สามารถบอก บคุลิกลกัษณะ ตลอดจนรสนิยม
ของตวัละครนัน้ ๆ ได ้เช่น ไมเ้ทา้ แว่นตา นาฬิกาขอ้มือ ฯลฯ สิ่งท่ีควรสงัเกต คือเครื่องประกอบตวัละครกับ
เครื่องประกอบการแสดง อาจจะเป็นสิ่งของชิน้เดียวกนัมาใชใ้นฉากนึงจะท าหนา้ท่ีเป็นเครื่องประกอบตวัละคร 
แตใ่นฉากนงึ นกัแสดงอ่ืนถือของชิน้เดียวกนัเขา้มาใน ฉากซึ่งท าใหข้องชิน้นีก้ลายเป็นเครื่องประกอบการแสดง
ไปโดยปริยาย โดยปกตินกัแสดงท าหนา้ท่ีเป็นผูร้บัผิดชอบดแูลและรกัษาเครื่องประกอบตวัละครท่ี ตวัเองสวม
บทบาท โดยเก็บไวภ้ายในจดุท่ีก าหนดใหภ้ายในโรงละครนัน้ ๆ หรือหากมีหลายชิน้จนเกินไป ผูก้  ากบัเวทีหรือผู้
ควบคมุเครื่องประกอบฉากการแสดงและเวทีจะตอ้งเป็นผูร้บัผิดชอบดแูลและตรวจเช็คความเรียบรอ้ยทกุครัง้  

 
ภาพท่ี 2.10 สว่นประกอบฉาก 

ท่ีมา : The Hand Prop Room (2010) 
 

  ส่วนประดับฉาก (Dressing หรือ Dress props) สิ่งใดสิ่งหนึ่งท่ีประดบัอยู่ในฉาก หรือผนงั
ฉากโดยมิไดมี้การจบัตอ้งหรือใชง้านโดยนกัแสดง จดัเป็นส่วนหนึ่งของฉากโดยตรง ส่วนประดบัฉากนีจ้ะช่วย
เสริมลกัษณะเฉพาะของฉาก แสดงกาลเวลา ยคุสมยั ฤดกูาล และสถานท่ี แสดงความเคารพศรทัธาสิ่งหนึ่งสิ่ง
ใดของผูเ้ป็นเจา้ของหอ้ง แสดงความสมัพนัธ์ ระหว่างตวัแสดงตา่ง ๆ แสดงรสนิยมและฐานะ แสดงความรูส้ึก
และอารมณต์ลอดจนแนวความคิดของผูเ้ป็นเจา้ของและผูเ้ก่ียวขอ้งสิ่งต่าง ๆ เหล่านี ้ไดแ้ก่  ธง โคมไฟติดผนงั 
นาฬิกา เป็นตน้ ทัง้นีส้่วนประดบัของฉากนัน้ไดม้าเติมแต่งในส่วนท่ีขาดหายออกไปในตวัฉากไดเ้ติมเต็มและ
เพิ่มความสวยงามใหก้บัฉากนัน้ไดส้มบรูณม์ากขึน้ หรือแมแ้ตส่ว่นประกอบบางอยา่งเองท่ีอาจจะไมใ่ช่สิ่งของท่ี
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เห็นไดช้ดัแตส่ามารถช่วยส่งการแสดงได ้ไม่ว่าจะเป็นฝุ่ นท่ีติดอยู่ตามตูห้รือบนผา้ห่มท่ีอยู่บนเตียง เศษใบไมท่ี้
รว่งลงมาตกอยูบ่นพืน้ก็จดัเป็นอีกสว่นหนึ่งของสว่นประดบัฉากไดเ้หมือนกนั  

 
ภาพท่ี 2.11 สว่นประดบัฉาก 
ท่ีมา : LeBook.com (2014) 

 
4) แนวคิดและทฤษฏีในการออกแบบอุปกรณป์ระกอบฉากละครเร่ือง เนเวอรแ์ลนด ์
แนวคดิในการออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉากของผูอ้อกแบบใชแ้นวคดิของค าว่า “มมุมอง” โดยผูศ้กึษา

ไดใ้หค้วามหมายไวไ้ดนี้ ้ 
มุมมองนัน้ก่อใหเ้กิดรูปแบบ อารมณ ์และความคิดของแต่ละคนท่ีแตกต่างกันออกไป มุมมองของแต่ละคนมี
ความแตกต่างกัน เช่นเดียวกับงานออกแบบท่ีบางครัง้มุมมองท่ีแปลกใหม่หรือเปล่ียนไปจากสิ่งเดิมท่ีเราเคย
เห็นก็นบัเป็นมุมมองของการท างานไดเ้หมือนกนั ดงัค าท่ีว่าศิลปะไม่มีอะไรตายตวั เช่นเดียวกนักับ มมุมองท่ี 
บางครัง้เราอาจจะสรา้งสรรคง์านออกแบบออกมาไดจ้าก มองมมุใหม่ ทิศทางใหม่ รูปแบบใหม่ วสัดใุหม่ ทัง้นี ้
งานออกแบบท่ีแตกตา่งออกไปจากเดิมท่ีเราเคยเห็น มนัอาจไม่ไดเ้รียกว่าการท าพลาดหรือท าผิด เพราะการมี 
มมุมองใหม ่อาจท าใหเ้ราไดเ้รียนรู ้สิ่งรอบตวัหรือสิ่งท่ีมองขา้มไปมากขึน้ก็ได ้เพราะ “มมุมอง” ท าใหเ้ราไดส้ิ่งท่ี 
แปลกใหม”่ แต ่“ไมแ่ตกตา่ง” 
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ผูศ้กึษาไดศ้กึษาขอ้มลูในบทประพนัธเ์ดมิมาเป็นพืน้ฐานในการเลือกใชอ้ปุกรณป์ระกอบฉากของละคร
เวทีจากเรื่อง   เนเวอรแ์ลนด ์ โดยมีแนวคิดในการออกแบบ อุปกรณป์ระกอบฉาก คือผูอ้อกแบบไดเ้ลือกใช้
อปุกรณป์ระกอบฉากโดยค านึงถึง ความจริง ( real ) และความฝัน ( dream ) ของเรื่อง โดยท่ีความจริงนัน้ จะ
เป็นตวับง่บอกใหผู้ช้มสามารถเขา้ใจภมูิหลงัของตวัละครมากยิ่งขึน้ อีกทัง้ยงัสามารถชว่ยใหเ้ขา้ใจ เรื่องราวชีวิต
ของตวัละครและบทละครท่ีก าลงัด าเนินอยู่ดว้ย ความฝันจะท าใหเ้ราเขา้ใจถึงสิ่งท่ีตวัละครคิดและมีความ
ปราถนากบัสิ่งท่ีตอ้งการหรืออยากท า 

  จากการศกึษาบทละคร ตามพืน้ฐานของบทละครเรื่องนีมี้รูปแบบการใชอ้ปุกรณป์ระกอบฉาก
ท่ีหลากหลายและเม่ือมีการสรา้งโลกขึน้มาเป็น 2 และ แนวคดิในการออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉากของผู้
ศกึษาใชแ้นวคดิของค าวา่ “มมุมอง” จงึไดแ้นวคิดในการออกแบบของชิน้งานท่ีวา่ “ recycle ” ท าใหน้  ามาใช้
ประโยชนไ์ดอี้ก ของตัง้แต ่2 ขึน้ไปน ากลบัมาสรา้งใหมใ่หมี้ความแปลกใหมม่มุมองใหม ่ๆ ในตวัชิน้งานนัน้ ๆ 
และค านงึถึงความสะดวกในการใชง้านของนกัแสดง  
 

 
 

ภาพท่ี  2.12  รูปการรรีไซเคิล 
ท่ีมา :  SOCIALisBETTER (2008) 

 
การน าแนวคิด “ recycle ” มาใช้ในงานีเ้พราะว่า วัสดุบ้างอย่างหรือบ้างชิน้บนโลกของเราท่ีถูก

มองขา้มเพียงแคม่องว่าเอามาท าประโยชนไ์รไมไ่ดแ้ลว้ แตผู่ศ้กึษาดนัเล็งเห็นว่า ของสิ่งนีส้ามารถน ากลบัมาใช้
หรือสรา้งเป็นสิ่งใหม่ ๆ ใด ประจวบเหมาะกับ concept งานตัง้ตน้ท่ีว่า “ความจริงกับความฝันฝันต่างกันท่ี
ความเช่ือ” จึงท าใหเ้กิดไอเดียงานออกแบบนีข้ึน้มา หากเราเช่ือว่าสิ่งนีเ้ป็นขยะ สิ่งนัน้ก็จะเป็นขยะ แต่ถา้เรา
มองว่าสิ่งนัน้เป็นมากกว่าขยะสิ่งเหลา่นีนี้ก็้จะกลายเป็นมากกว่าขยะ ดงัท่ีกล่าวว่า “Upcycle มีท่ีมาจากค าว่า 
Up และค าว่า Cycle โดยค าว่า Up นัน้ก็มีท่ีมาจากค าว่า Upgrade หรือการปรบัปรุงในทางบวก และค าว่า 
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Recycling ท่ีหมายถึง การน าเศษวสัด ุต่าง ๆ ท่ีกลายเป็นขยะแลว้กลบัมาท าสรรคส์รา้งเป็นของใชใ้หม่ ดว้ย
ไอเดียการออกแบบเก๋ ๆ ท่ีมีความงดงาม ”  ผูศ้กึษาไดมี้การน าความคิดและทฤษฎี มาปรกึษาและ กลั่นกรอง
และเลือกเฉพาะเนือ้หาท่ีชดัเจนและเป็นประโยชนต์อ่การศกึษา เพ่ือใหไ้ดแ้นวทางการ ท างานและองคป์ระกอบ
ของภาพและภาพรวมใหไ้ปในทิศทางเดียวกัน รวมถึงปรึกษากับผูอ้อกแบบใน  ฝ่ายอ่ืน ๆ มีการแลกเปล่ียน
ความคดิซึ่งกนัและกนัเพ่ือใหภ้าพรวมของงานออกแบบชว่ยสง่เสรมิให ้ละครออกมาสมบรูณเ์กิดภาพท่ีสวยงาม
และสง่สารถึงผูช้มใหเ้ขา้ใจแก่นของเรื่องไดช้ดัเจน 
 
2.6 ข้อมูลสัมพันธด์้านการออกแบบเคร่ืองแต่งกายเพือ่การแสดง 

1) ความหมายและหน้าที่ของเคร่ืองแต่งกายเพือ่การแสดง  
1.1) ความหมายของเคร่ืองแต่งกาย 

  เครื่องแต่งกาย  หมายถึงสิ่ง ท่ีมนุษย์น ามาใช้เป็นเครื่องห่อหุ้มร่างกายป้องกันภัยจาก
สิ่งแวดลอ้มภายนอกช่วยในการสรา้งเสริมบุคลิกภาพท่ีดีใหก้ับตนเอง โดยในยุคก่อนประวตัิศาสตรม์นุษยใ์ช้
เครื่องห่อหุม้ร่างกายท่ีไดม้าจากธรรมชาติ ต่อมามนุษยมี์การเรียนรูถ้ึงวิธีท่ีจะดดัแปลงการใชเ้ครื่องห่อหุ้ม
รา่งกายจากธรรมชาติใหมี้ความเหมาะสม สะดวกตอ่การแตง่กายและมีการวิวฒันาการเรื่อยมาจนถึงการรูจ้กั
ใชว้ิธีตดัเย็บจนในท่ีสดุไดก้ลายมาเป็นเทคโนโลยีจนกระทั่งถึงปัจจบุนั 
  เสือ้ผา้เครื่องแตง่กายเป็นสิ่งท่ีมีอิทธิพลตอ่การด าเนินชีวิตของมนษุย์ทัง้ในชีวิตประจ าวนั การ
ประกอบอาชีพ ตลอดจนการแสดงบทบาทและฐานะทางสงัคมของมนษุยม์ากขึน้โดยเฉพาะอยา่งยิ่งในปัจจุบนั
เครื่องแตง่กายสามารถบง่บอกวฒันธรรม ความเช่ือ สถานภาพทางสงัคมบคุลิกภาพและรสนิยมสว่นตวัของผูท่ี้
สวมใส่ได ้ปัจจยัท่ีมีบทบาทส าคญัในการก าหนดทิศทางของแนวคิดสรา้งสรรคคื์อ ขนบธรรมเนียมประเพณี
และค่านิยมของผูค้นในแต่ละยุคสมยั แต่ละทอ้งถ่ิน โดยการออกแบบเครื่องแต่งกายจะถูกดดัแปลง มาจาก
เครื่องแต่งกายซึ่งก าลงัไดร้บัความนิยมอยู่ในสมยันัน้หรือเคยไดร้บั ความนิยมมาก่อนแลว้ในอดีต ท าใหก้าร
เลือกสรรเครื่องแตง่กายของมนษุยใ์นแตล่ะวนัจงึสามารถบง่บอกบคุลิกลกัษณะนิสยั รวมถึงความแตกตา่งดา้น
แนวคิด ความเช่ือ และรสนิยมของผูส้วมใส่นได ้เพราะการท่ีเราเลือกจะสวมใส่อะไรในแตล่ะวนัย่อมตอ้งผ่าน
กระบวนการคิดมาแลว้ หากเราเลือกสวมใสส่ิ่งนัน้แลว้ เครื่องแตง่กายนัน้จะเป็นสิ่งท่ีช่วยบอกใหผู้้อ่ืนรูถ้ึงตวัตน
ของผูส้วมใส ่
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1.2) ความหมายของการออกแบบตกแต่งเคร่ืองแต่งกายในการแสดง 
  การออกแบบเครื่องแตง่กายเป็นการแสดงแบบตวัอย่างของเครื่องแตง่กายเพ่ือใชใ้นการแสดง

ซึ่งแบบตวัอย่างของเครื่องแตง่กายจะแตกตา่งกนัไปตามแนวคิดและความคิดสรา้งสรรคข์องนกัออกแบบ โดย
เป็นการออกแบบท่ีอาศยั การวิเคราะหตี์ความ บทละคร ตวัละคร รวมทัง้ยงัตอ้งค านงึถึงสถานท่ีในเรื่อง สถานท่ี
ท่ีใชใ้นการแสดง รูปแบบการแสดง รูปรา่งของนกัแสดง และวตัถปุระสงคใ์นการน าเสนอการแสดงเป็นหลกั 

1.3) หน้าทีข่องเคร่ืองแต่งกายส าหรับการแสดง 
    น าเสนอยุคสมัยของละครหรือเรื่องราวท่ีเกิดขึน้ในการแสดงเครื่องแตง่กายน าเสนอภาพรวม
ของความนิยมของผูค้นในแตล่ะสมยั เครื่องแตง่กายในแตล่ะยคุก็ตา่งมีเอกลกัษณเ์ฉพาะของตน ซึ่งสามารถบ่ง
บอกวิถีชีวิตและคา่นิยมของผูค้นเครื่องแตง่กายท่ีตวัละครสวมใสจ่งึสามารถแสดงเวลาสถานการณใ์นละครนัน้
วา่เป็นยคุสมยัใด 
    น าเสนอสถานที ่ของละคร เครื่องแตง่กายแตล่ะประเภทมีหนา้ท่ีตา่งกนั เชน่ เสือ้โคท้ เป็น
เสือ้ท่ีใชส้วมใสเ่ม่ือตอ้งการออกนอกบา้นในฤดหูนาว หรือวนัท่ีมีอากาศหนาว โดยเป็นเครื่องแตง่กายท่ีจ าเป็น
ในประเทศท่ีมีอากาศหนาวอยา่ง ทวีปยโุรป ดงันัน้เม่ือตวัละครสวมใสเ่ครื่องแตง่กายประเภทใด คนดก็ูจะ
สามารถเขา้ใจไดว้า่มีลกัษณะอากาศเป็นอย่างไรและนา่จะตัง้อยูใ่นภมูิภาคใดเป็นตน้  
   น าเสนอบุคลิก ลักษณะของตัวละครเครื่องแต่งกายเป็นเครื่องมือท่ีช่วยแสดงออกถึง
บคุลิกลกัษณะนิสยัและรสนิยมของผูส้วมใสไ่ดเ้ป็นอย่างดี 
    น าเสนอสถานภาพ ของตวัละคร รูปแบบ ลกัษณะ และรายละเอียดการตดัเย็บของเครื่อง
แตง่กายแสดงน าเสนอสถานภาพของตวัละคร วา่ตวัละครนัน้มีสถานภาพทางสงัคมและเศรษฐกิจเป็นอยา่งไร 
เชน่ ลกัษณะการแตง่กายของชนชัน้สงู ชนชัน้กลาง และชนชัน้แรงงานในอดีตตา่งมีรูปแบบท่ีแตกตา่งกนัอย่าง
ชดัเจนแตท่ัง้นีท้ัง้นัน้ความแตกตา่งนีก็้เปล่ียนแปลงไปตามยคุสมยัและปัจจยัตา่ง ๆ เชน่ สถานการณท์าง
การเมือง ศาสนา สงัคมและเศรษฐกิจ 

  คอสตมูดีไซเนอรไ์ม่ไดใ้สใ่จแคเ่สือ้ผา้ เราตอ้งรูท้ัง้ประวตัิศาสตร ์คนจะคิดว่าคอสตมูดีไซเนอร ์
คือการท าเสือ้ผา้ยอ้นยคุ ไม่ใช่นะครบั คอสตมูดีไซเนอรคื์อการออกแบบเครื่องแตง่กายทกุอย่าง (วสวตัติ ์ลขุะ
รงั, 2561) 

  เครื่องแตง่กายเพ่ือการแสดง จะบง่บอกแนวคิดท่ีแตกต่างกนัไปตามและความคิดสรา้งสรรค์
ของผูอ้อกแบบโดยเครื่องแตง่กายเพ่ือการแสดง ถือเป็นปัจจยัส าคญัอยา่งยิ่ง ในการสรา้งสรรคผ์ลงานละครเวที 
เพราะเครื่องแตง่กายเป็นส่วนหนึ่งของนกัแสดงหรือตวัละครทกุตวั เม่ือนกัแสดงขึน้เวทีเพ่ือท าการแสดงแลว้ สิ่ง
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ท่ีพวกเขาสวมใส่จะ สามารถบ่งบอกให้ผู้ชมไดว้่าตัวละครตัวนั้นมีบุคลิกลักษณะนิสัย อายุ อาชีพ และมี
พฒันาการของตวัละครอย่างไร รวมไปถึงบง่บอกยคุสมยั ประเทศ ภมูิอากาศและสถานท่ีท่ีเกิดเหตกุารณข์ึน้ใน
บทละคร ทัง้นี ้เครื่องแตง่กายยงัสามารถเพิ่มความเช่ือใหก้บัตวันกัแสดงไดรู้ส้ึกถึงการเป็นตวัละครนัน้จรงิ ๆ อีก
ดว้ย 

2) ความหมายของนักออกแบบเคร่ืองแต่งกายเพือ่การแสดง 
นกัออกแบบเครื่องแตง่กาย คือ บคุคลท่ีตอ้งการส่ือสารและถ่ายทอดความคิดความรูส้ึกของตนเองให้

ผูอ่ื้นรบัรู ้โดยผ่านทางเครื่องแต่งกายในรูปแบบต่าง ๆ ท่ีแตกต่างกันออกไปแลว้แต่บริบทนัน้ ๆ การเป็นนัก
ออกแบบเครื่องแตง่กาย ส าหรบัตวัผูศ้กึษาก่อนท่ีเราจะผลิตผลงานเครื่องแตง่กาย เริ่มตน้จากการท างานกับบท
ละครท่ีไดร้บั อา่นท าความเขา้ใจใหแ้ตกฉานและวิเคราะหถ์ึงแก่นสารท่ีบทละครตอ้งการจะส่ือสารแลว้จงึน าไป
คน้ควา้หาขอ้มลูเพ่ือเขา้ใจในตวัละครแต่ละตวัว่าเครื่องกายของแตล่ะบุคคลจะมีความหมายอย่างไร ซึ่งตอ้ง
สามารถถ่ายทอดใหผู้ช้มรบัรูถ้ึงบคุลิก ลกัษณะนิสยั รสนิยม สถานภาพทางสงัคม และความเป็นตวัละครนัน้ให้
มากท่ีสดุ ทัง้นีผู้ศ้กึษาไมไ่ดอ้อกแบบผลงานตามความชอบส่วนตวัของตนเอง ค านกึถึงความเป็นจรงิท่ีบทละคร
ใหม้า และเคารพรบัฟังทกุความคิดเห็น แนวทางความคิดของผูก้  ากบั และผูอ้อกแบบศิลป์ในดา้นอ่ืน ๆ เพ่ือให้
งานออกแบบและละครไปในทิศทางเดียวกัน ซึ่งก่อนท่ีนกัออกแบบเครื่องแต่งกายจะสรา้งสรรคส์ิ่งต่าง ๆ ได้
จะตอ้งอาศยัสิ่งตอ่ไปนี ้ 

 ความรูเ้ก่ียวกบัการจดัสรา้งเครื่องแตง่กาย 
 ความรูเ้ก่ียวกบัประวตัขิองเครื่องแตง่กายในยคุสมยัตา่งๆ 
 ความรูค้วามเขา้ใจถึงลกัษณะของผา้ท่ีหลากหลายและวสัดท่ีุใชท้  าเครื่องแตง่กาย 
 ความรูเ้ก่ียวกบัประวตักิารละครและสไตลเ์หนือแนวในการสรา้งละคร 
 มุมมองทางศิลปะความรูส้ึกต่อสีและรูปทรงตลอดจนสามารถท่ีจะวาดหรือร่างภาพสิ่งท่ีตนเอง

จินตนาการใหอ้อกมาเป็นรูปรา่งชิน้งานท่ีเกิดขึน้ไดจ้รงิ 
ความสามารถในการตีความและจินตนาการท่ีจะสะทอ้นลกัษณะทางจิตวิทยาของตวัละครผ่านเครื่อง

แตง่กายของตวัละคร 
 ความสามารถในการท างานรว่มกบัผูอ่ื้น  ส่ือสารและผูค้ยุกบับคุคลท่ีรว่มงานไดอ้ยา่งดี 

      สามารถโนม้นา้วจงูใจผูร้ว่มงานใหป้ฏิบตัผิลงานออกมาไดอ้ยา่งดี 
สรุปไดว้่านกัออกเครื่องแตง่กายเพ่ือการแสดง จ าเป็นจะตอ้งเป็นบุคคลท่ีใฝ่หาความรู ้ท าความเขา้ใจกับเรื่อง
แฟชั่นและเครื่องแตง่กายอยูเ่สมอ เพราะก่อนท่ีนกัออกแบบเครื่องแตง่กายเพ่ือการแสดงจะผลิตผลงานออกมา
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ไดน้ัน้ จะตอ้งมีความรูค้วามเขา้ใจขัน้พืน้ฐานในเรื่องของประวตัศิาสตร ์การจดัสรา้งผลิตเครื่องแตง่กาย รูจ้ักผา้
แต่ละชนิดและมีมุมมองทางศิลปะ อีกทัง้ยงัรวมไปถึงการท างานร่วมกับผูอ่ื้น เป็นผูพู้ดและผูฟั้งท่ีดีสามารถ
ส่ือสารกบัผูร้่วมงานท่านอ่ืน เพ่ือใหง้่ายต่อการท างานเป็นทีมและท าใหผ้ลงานท่ีออกมาไปในทิศทางเดียวกัน
พรอ้มทัง้เอือ้ประโยชนแ์ละสง่เสรมิตอ่การแสดงนัน้ ๆ ยิ่งขึน้ 

3) ข้อมูลทีค่วรรู้เกี่ยวกับการออกแบบเคร่ืองแต่งกายเพือ่การแสดง 
  - ภาพร่าง เป็นเครื่องมือในการส่ือสารและถ่ายทอดความคิดใหอ้อกมาเป็นรูปธรรมนกัออกแบบจะ
วาดจนกวา่จะไดแ้บบเครื่องแตง่กายท่ีเห็นว่าเหมาะสมท่ีสดุกบัตวัละครและกบัละครเรื่องนัน้ๆโดยการออกแบบ
เครื่องแตง่กายเพ่ือการแสดงตอ้งอาศยัพืน้ฐานของการออกแบบซึ่งประกอบไปดว้ยองคป์ระกอบท่ีส าคญัดงันี ้

  - เส้น เสน้มีความส าคญัตอ่การออกแบบ เพราะรูปทรงตา่งๆท่ีเกิดขึน้อาศยัเสน้เป็นตวัน ารูปแบบ เสน้
เกิดจากการน าจดุหลายจดุมาตอ่กนัจนไดเ้ป็นเสน้ตรง เสน้โคง้ เสน้หกั ท าใหเ้กิดพืน้ท่ี เกิดลกัษณะพืน้ผิว เสน้
สามารถแสดงใหเ้ห็นถึงความเคล่ือนไหว ในลกัษณะตา่ง ๆ ได้  ในการออกแบบเครื่องแตง่กายเสน้ใชเ้ป็นสิ่งท่ี
วาดรูปร่าง รูปทรง วาดส่วนท่ีตกแต่งภายในรูปร่าง เช่น เสน้คอ เสน้เอว ตะเข็บ ฯลฯ ซึ่งการใชเ้สน้ในการ
ออกแบบไม่ว่าจะเป็นเสน้ชนิดใดการมองเห็นเสน้ท่ีชดัเจนหรือการเลือกใชเ้สน้แบ่งสดัส่วนไดช้ดัเจนมกัขึน้อยู่
กับการลงน า้หนักเส้นและขนาดของเส้นโดยต้องค านึงถึงคุณสมบัติของเส้น โดยการเลือกใช้เส้นในการ
ออกแบบเครื่องแตง่กายจะสามารถเลือกใชเ้สน้เดียวทัง้หมดหรือรวมเสน้ทกุชนิดไวใ้นชดุเดียวก็ได้ สตรคัเจอร์
รอล ไลน ์(structural lines) เป็นเสน้ท่ีเกิดจากการถูกเย็บตกแตง่ขึน้ภายในพืน้ท่ีของเครื่องแตง่กาย ท าใหเ้กิด
เป็นตะเข็บเสือ้ เกล็ดดนัทรง การพบัเย็บริม ปกเสือ้ จีบกระโปรงพลีท จีบกางเกง รวมไปถึงการเย็บตอ่ผา้คนละ
ชิน้ท่ีเป็นการออกแบบเฉพาะของชุดนัน้ ๆ ซึ่งยงัอยู่ในโครงสรา้งของชุดและยงัรกัษาการเป็น สตรคัเจอรร์อล 
ไลน ์ไวอ้ยู ่

 
ภาพท่ี 2.13   :  structural lines   
ท่ีมา : Aliexpress (2010) 
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   - สี เป็นสิ่งท่ีปรากฏอยู่บนโลก ทุกสิ่งท่ีเรามองเห็นรอบตัวนั้น ล้วนแต่มีสี โลกของเราถูก
จรรโลง และแตง่แตม้ดว้ย สีสนัหลายหลาก ทัง้สีสนัตามธรรมชาติ และสีท่ีมนษุยร์งัสรรคข์ึน้ สีนัน้ยงัส่งผลต่อ
ความรูส้ึกนึกคิด อารมณ ์จินตนาการ การส่ือความหมาย และความสขุส าราญใจในชีวิตประจ าวนั ดงันัน้ จึง
อาจกลา่วไดว้า่ สี มีอิทธิพลตอ่มนษุยเ์ราเป็นอยา่งสงู และมนษุยก็์ใชป้ระโยชนจ์ากสีอยา่งมากในการสรา้งสรรค ์
สิ่งตา่ง ๆ อย่างไม่มีท่ีสิน้สุด ดงันัน้สีจึงเป็นส่วนส าคญัของการออกแบบเครื่องแตง่กายเพราะการเลือกใชสี้ใน
การออกแบบเครื่องแตง่กายตอ้งมีการวางแผนค านึงถึง ความรูส้ึก ลกัษณะนิสยัของบุคคล รูปรา่ง สีผิวของผู้
สวมใสอี่กดว้ย 
 

 
ภาพท่ี 2.14:  สี 

ท่ีมา : NovaBizz (2559) 
 

   - ที่ว่าง เป็นพืน้ท่ีท่ีอยู่ในโครงรา่งของเครื่องแตง่กาย จึงเป็นส่วนท่ีสรา้งรายละเอียดตา่งๆเขา้
ไปในพืน้ท่ีของเครื่องแตง่กาย โดยวิธีการ ปะ การตดิ สว่นประกอบตา่งลงไปในเครื่องแตง่กาย เชน่ ระบายลกูไม ้ 
โบว ์การกุ๊นขอบ กระดมุ ซิป เพ่ือใหเ้กิดความสวยงาม ซึ่งการตกแตง่นัน้ขึน้อยู่กบัวตัถุประสงคข์องผูอ้อกแบบ
วา่ตอ้งการใหเ้ครื่องแตง่กายมีลกัษณะอยา่งไร รวมไปถึงการออกแบบลวดลายท่ีเกิดขึน้บนเครื่องแตง่กาย 
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ภาพท่ี 2.15  :  Space   
ท่ีมา : Burch (2013) 

 
  - รูปร่างและเส้นกรอบนอก  รูปรา่งและเสน้กรอบนอก เป็นพืน้ฐานส าคญัในการออกแบบเครื่องแตง่
กาย เพราะโครงรา่งของเสือ้ผา้จะเป็นสิ่งท่ีเรามองเห็นเป็นอนัดบัแรก ซึ่งเสน้กรอบนอก ท่ีดีจะขึน้อยู่กบัการแบง่
สดัส่วนของรา่งกายหรือรูปรา่งท่ีเป็นธรรมชาติของแตล่ะคนตัง้แต ่ฐานคอ ไหล่ และเสน้เอว ความพอดีของแต่
ละสว่น เครื่องประดบั การตกแตง่ ควรจะไดส้ดัสว่นท่ีพอดีพอเหมาะกบัรูปรา่งของผูส้วมใส่ดว้ย 
 

 
ภาพท่ี 2.16  :  Shape  
ท่ีมา : Babu (2019) 

 
   - พืน้ผิว (Texture) เป็นสว่นประกอบของการออกแบบท่ีสามารถอธิบายถึงลกัษณะพืน้ผิว
และความรูส้กึไดส้ามารถอธิบายไดว้า่เป็นผา้ท่ีมีลกัษณะพืน้ผิวอยา่งไร เป็นผา้หยาบ ละเอียด ขรุขระ เรียบ มนั
วาว โปรง่ใส สะทอ้นแสง ซึ่งแตล่ะชนิดจะสามารถแยกแยะไดแ้ละจะรูไ้ดโ้ดยผา่นการมองเห็นหรือการสมัผสั ซึ่ง
พืน้ผิวของวสัดท่ีุน ามาสรา้งเครื่องแตง่กายจะสมัพนัธก์บัคณุสมบตั ิเน่ืองจากผา้แตล่ะชนิดมีเสน้ใยการทอท่ีไม่



57 

 

เหมือนกนั จงึควรค านงึถึงการดแูลรกัษา ความสะดวกสบายในการสวมใส ่ความยากง่ายในการตดัเย็บ โอกาส
ในการสวมใส่ (ไชยเจรญิเทค, 2561) 
 

 
ภาพท่ี 2.17  :  Texture   

ท่ีมา : PremiumPixels.com (2021) 
   

กล่าวคือนักออกแบบเครื่องแต่งกายเพ่ือการแสดงนั้น นอกจากจะตอ้งมีความรูเ้ก่ียวกับการอ่าน
วิเคราะหตี์ความบทละครแลว้ ยงัตอ้งเขา้ใจถึงวตัถปุระสงคข์องการแตง่กาย เพราะการแตง่กายไมใ่ช่เพียงเพ่ือ
ปกปิดรา่งกายเท่านัน้ การแตง่กายยงัสะทอ้นถึงบคุลิกผูส้วมใส่ และบง่บอกถึงอาชีพ อาย ุฐานะ สถานภาพใน
สงัคม ภูมิอากาศ ภูมิประเทศ ฯลฯ ซึ่งนกัออกแบบเครื่องแตง่กายละครเวทีมีเพียงภาพรา่ง  ในขัน้ตอนการผลิต 
นกัออกแบบเครื่องแตง่กายตอ้งเลือกใชผ้า้ และวสัดใุนการตดัเย็บ และก าหนดรายละเอียดปลีกย่อยในแต่ละ
ชดุ ดงันัน้ นกัออกแบบจึงตอ้งมีประสบการณเ์ก่ียวกบัการใชผ้า้และวสัดอุปุกรณใ์หม้าก เพราะถา้เลือกผิดแลว้ 
จะท าให้แบบเครื่องแต่งกายท่ีคิดอาจจะไม่ได้ผลตามท่ีวางแผนไว้ ผู้ออกแบบต้องมีความสนใจด้าน
ประวตัิศาสตรก์ารแตง่กาย แฟชั่น และการเปล่ียนแปลงของสงัคมท่ีมีผลต่อการแต่งกายของผูค้นในแต่ละยุค
สมยัเป็นอยา่งดี เพราะการแตง่กายเป็นภาพสะทอ้นถึงความคดิ การด ารงชีวิต สภาพสงัคม การเมือง เศรษฐกิจ 
ท่ีชดัเจนมาก 

 
4)แนวคิดและทฤษฏีในการออกแบบเคร่ืองแต่งกายละครเร่ือง เนเวอรแ์ลนด ์

4.1) ศิลปะลัทธิเหนือจริง (surreallism) 
  ลัทธิศิลปะเหนือจริง (Surrealism ) เริ่มขึน้ตอนตน้ของศตวรรษท่ี 20 ในประเทศฝรั่งเศส มี

รูปแบบรากฐานมาจากกลุ่มดาดา้ (Dada) โดยนกัทฤษฎีหลกัประจ ากลุ่มก็คือ อองเดร เบรตง มีจดุหมายอยู่ท่ี
การคล่ีคลายสภาพอนัขัดแยง้ระหว่างระยะห่างของความฝันและความเป็นจริง โดยถ่ายทอดออกมาในงาน
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ศิลปะดว้ยวิธีต่างกัน เช่น สรา้งภาพซึ่งดูเหนือจริงหรือถึงขั้นหลอน หรือพัฒนาเทคนิคดา้นภาพท่ีจะช่วย
ถ่ายทอดความฝันหรือจิตใตส้  านกึออกมา 

  

 
ภาพท่ี 2.18  : Surrealism    

ท่ีมา : Dali (2015) 
 

4.2) ทฤษฎีการรือ้สร้าง (Deconstruction) 
ความเป็นมาของทฤษฎีการรือ้สร้าง (Deconstruction Theory) 

  ค าว่า Deconstruction เป็นค าท่ีมาจากภาษาเยอรมนั คือ “Abbau” ซึ่งมีความหมายว่า ปลด
เปลือ้งหรือการแกไ้ข เป็นค าท่ี Husserl ไดใ้ชม้าก่อน จากนัน้ Martin Heidegger จึงไดน้  าค านีม้าใชใ้นรูปศพัท์
ว่า “Destruktion” เพ่ืออธิบายแนวความคิดทางปรชัญา โดยกล่าวถึงวิธีการทางปรชัญาท่ีประกอบไปดว้ย 3 
ขัน้ตอน ไดแ้ก่  

1) การลดทอน (Reduction)      2) การสรา้ง (Construction)      3) การท าลาย (Destruction) 
 โดยทัง้ 3 ขัน้ตอนนัน้ จะมีความเก่ียวขอ้งสมัพนัธก์ัน คือการสรา้งจะมีความเก่ียวขอ้งกับการท าลายแต่การ
ท าลายนัน้ไม่ไดห้มายความว่าเป็นการท าลายทัง้หมดแต่เป็นการท าลายท่ีมีลักษณะของการรือ้โครงสรา้ง
เทา่นัน้ ซึ่งแนวความคดินีต้อ่มาไดน้  ามาใชก้บัสิ่งตา่ง ๆ ท่ีเกิดขึน้อยา่งแพรห่ลาย  
ทฤษฎีการรือ้สรา้งเป็นทฤษฎีหนึ่งท่ีจดัอยูใ่นกลุม่หลงัโครงสรา้งนิยม โดยทฤษฎีการรือ้สรา้งเริ่มก่อตวัขึน้ในช่วง
ทศวรรษท่ี 60 ในระยะแรกเริ่มค าวา่การรือ้สรา้ง (Deconstruction) ซึ่งเป็นค าศพัทเ์ทคนิคทางปรชัญา ตอ่มาได้
ถกูน าไปใชโ้ดยบรรดานกัวิจารณท์างวรรณกรรม จากนัน้จงึแพรข่ยายไปยงัศาสตรอ่ื์น ๆ ตัง้แตน่กัพฤกษศาสตร์
ไปจนกระทั่งถึงนกัการศาสนา เรื่อง Of Grammatology และหนึ่งในความเรียงเรื่องแรก ๆ ท่ีไดมี้การแปลคือ 



59 

 

“Structure, Sign, and Play in the Discourse of Human Sciences” ถือไดว้่าเป็นงานเขียนส าคญัท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัทฤษฎีการรือ้สรา้ง และท าใหเ้ป็นท่ีรูจ้กัดีในกลุม่ปัญญาชนท่ีใชภ้าษาองักฤษ (นรชิต จิรสทัธรรม, 2553) 
การรือ้สรา้งเป็นทฤษฎีท่ีมีรากฐานมาจากแนวคิดทางปรชัญาท่ีเนน้เรื่องของการอา่นใหม ่ (Re-reading) ในงาน
เขียนทางปรชัญา ตอ่มาไดส้่งผลกระทบต่อการศกึษาวรรณคดีในฐานะท่ีเป็นวิธีการอย่างหนึ่งของการวิจารณ์
และการศึกษาเชิงวิเคราะหแ์ละสอบสวนแนวคิดการรือ้สรา้งจึงเป็นแนวคิดท่ีมุ่งวิเคราะหใ์หเ้ห็นถึงความไม่มี
เสถียรภาพของภาษาและถือไดว้่าเป็นหนึ่งในการแสดงออกทางความคิดท่ีส าคญัและทรงพลงัท่ีสดุของแนวคิด
หลงัโครงสรา้งนิยม  
สาระส าคญัของทฤษฎีการรือ้สรา้ง (Deconstruction) เป็นแนวคิดท่ีนกัคิดหลงัทฤษฎีโครงสรา้งนิยม น ามาใช้
หกัลา้งความคิดพืน้ฐานของทฤษฎีโครงสรา้งนิยมโดยมี Jacques Derrida นกัปรชัญาชาวฝรั่งเศสเป็นผูร้ิเริ่ม
ความคดิขึน้ในปี ค.ศ. 1966 และน าไปทดลองใชว้ิจารณว์รรณกรรมในปี 1980 โดยทฤษฎีการรือ้สรา้งนีเ้รียกได้
วา่เป็นการวิจารณห์ลงัโครงสรา้งนิยม 
 

 
ภาพท่ี 2.19 การรือ้สรา้งเครื่องแตง่กาย   

ท่ีมา : George-Parkin (2017) 
 

4.3) การรีไซเคิล  
  รีไซเคิล (อังกฤษ: Recycle) เป็นการจัดการวัสดุเหลือใช้ท่ีก าลังจะเป็นขยะ โดยน าไปผ่าน

กระบวนการแปรสภาพ โดยเฉพาะการหลอม เพ่ือใหเ้ป็นวสัดใุหม่แลว้น ากลบัมาใชไ้ดอี้ก ซึ่งวสัดท่ีุผา่นการแปร
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สภาพนัน้อาจจะเป็นผลิตภัณฑเ์ดิมหรือผลิตภัณฑใ์หม่ก็ไดร้ีไซเคิลมีความหมายต่างจาก  รียูส (Reuse) ซึ่ง
หมายถึง การน ากลบัมาใชใ้หม่โดยไม่ผ่านกระบวนการแปรสภาพใด ๆ ทัง้สิน้ ในความเขา้ใจของคนบางกลุ่ม
นัน้ การรีไซเคิลยงัหมายถึง การน าวสัดเุหลือใชก้ลับมาปรบัเปล่ียนรูปแบบ หรือพฒันารูปรา่งใหม่ ใหส้ามารถ
น ามาใชป้ระโยชนใ์นรูปแบบอ่ืน ๆ เช่น ขวดน า้พลาสติก หากน ามาใชใ้ส่น า้อีกครัง้เป็น การรียสู (reuse) แตถ่า้
น าเอาขวดน าพลาสตกิมาตดัใหเ้ป็นกระป๋อง แลว้น าไปใชต้ดัดนิบรรจใุนถงุ หรือน าขวดพลาสตกิมาตดัครึง่ เป็น
แจกนัใสด่อกไม ้หรือเป็นท่ีใสป่ากกา มกัถกูเรียกวา่เป็นการรีไซเคลิขวดน า้พลาสติก 

  จากการศึกษาบทละคร ตามพืน้ฐานของบทละครเรื่องนีมี้รูปแบบของเสือ้ผา้ท่ีแตกต่างกัน
ระหว่าง 2 โลกคือความจริงและโลกเนเวอรแ์ลนดโ์ดยแนวคิดในการออกแบบเครื่องแต่งกายเพ่ือการแสดงผู้
ศกึษาไดใ้ชแ้นวคดิของค าวา่ "จินตนาการ"  จงึไดใ้ชแ้นวคดิ “ surreallism ” ท าใหน้ามธรรมเป็นรูปธรรมมากขึน้
อีกทั้งยังท าให้มีความแปลกใหม่มุมมองใหม่ ๆ บนตัวเสือ้ผ้านักแสดง อีกทั้งยังค านึงถึงความสะดวกของ
นกัแสดงเพ่ือท าใหเ้ห็นเป็นรูปธรรมมากขึน้จงึไดมี้แนวคิดทฤษฎีรือ้สรา้งมาประยกุต์ใชใ้นโลกของเนเวอรแ์ลนด ์
เพ่ือสอดคลอ้งกบัสารของตวัละครท่ีส่ือออกมา โดยใชว้สัด ุrecycle 

 
2.7 ข้อมูลสัมพันธด์้านการออกแบบหุ่นเชิดเพือ่การแสดงเร่ือง เนเวอรแ์ลนด ์

1) ความหมายและหน้าที่ของหุ่นเชิด 
  1.1) ความหมายของการออกแบบหุ่นเชิด 

  หุ่นเชิด(Puppet) หุ่นเชิด เป็นวตัถมุกัจะมีรูปร่างคลา้ยมนุษย  ์สตัว ์หรือเป็นตวัละครในนิทาน 
ต านานตา่ง ๆ เคล่ือนไหวหรือจดัการโดยบุคคลท่ีเรียกว่า ผูเ้ชิดหุ่น (Puppeteer)ในการเคล่ือนไหวของมือและ
แขนนัน้อาจจะใชอุ้ปกรณค์วบคมุเช่นแท่งไมห้รือเชือก เอ็น เพ่ือเคล่ือนไหวร่างกายศีรษะแขนขา และในบาง
กรณีปากและตาของหุ่น นกัเชิดหุ่นมกัจะพดูดว้ยน า้เสียงของตวัละครนัน้ๆและจะประสานการเคล่ือนไหวของ
ปากของหุน่กบัสว่นท่ีพดู ในการเลา่เรื่องหรือด าเนินเรื่อง 

1.2) หน้าที่และบทบาทของหุ่นเชิด 
  เป็นหนึ่งในเครื่องมือหรือตวัละครท่ีท าใหเ้รื่องราวของละครนัน้ ขบัเคล่ือนไปไดใ้นทิศทางท่ีตัง้

ไว ้โดยหุน่เชิดนัน้ท าหนา้ท่ีคลา้ยกบัเป็นนกัแสดงคนหนึ่ง ท่ีถกูควบคมุโดยผูเ้ชิดนัน้เอง  
 
2) ความหมายของนักออกแบบหุ่นเชิด  

 นกัออกแบบหุ่นเชิด (Puppeteer) เป็นบคุคลผูท่ี้ออกแบบลกัษณะภายนอกและกลไกลการเคล่ือนไหว
ภายใน การสรา้ง และแต่งตวัหุ่น เพ่ือใชใ้นการแสดง โดยผูอ้อกแบบหุ่นเชิด(Puppetry)ท่ีดีจะตอ้งค านึงถึง
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บคุลิกลกัษณะของหุน่ รูปแบบท่ีตอ้งการน าเสนอหนา้ท่ี ในการใชง้านส าหรบัการแสดงท่ีเหมาะสม การเลือกใช้
วสัด ุเทคนิคกลไกลการบงัคบัการเคล่ือนไหวท่ีเอือ้ประโยชนต์อ่การแสดงและท่าทางการแสดงออกของผูเ้ชิดหุ่น
ดว้ยควรมีความเหมาะสมและไม่เป็นอนัตรายตอ่ผูใ้ชง้าน ไม่ควรมีน า้หนกัมากจนเกินไปและท่ีส าคญัท่ีสดุการ
น าเสนอหุน่เชิดตอ้งใหเ้หมาะสมกบัรูปแบบการแสดงและเรื่องราวท่ีน าเสนอใหแ้ก่ผูช้ม  

 
3) ข้อมูลทีค่วรรู้เกี่ยวกับการออกแบบหุ่นเชิด 
ในภาษาอังกฤษมีค า ท่ีหมายถึ ง  "หุ่ น " อยู่  2 ค า  คือ  พัป เพ็ต  (Puppet) และ  แมริ โอ เนตต์  

(Marionette)โดยมีความหมายท่ีแตกตา่งกนั คือ พปัเพ็ตเป็นหุ่นท่ีเชิด โดยใชมื้อจบัแกนล าตวัหุ่น แลว้เชิดจาก
ดา้นลา่งสว่นแมรโิอเนตตเ์ป็นหุน่ท่ีเชิด โดยการชกัสายท่ีโยงจากสว่นตา่ง ๆ ของหุน่ แลว้เชิดจากดา้นบน 
หุน่ท่ีเลน่แสดงตามภมูิภาคตา่ง ๆ ทั่วโลก อาจจ าแนกไดเ้ป็น 6 ประเภทใหญ่ ๆ ดงันี ้

  3.1) หุ่นมือ มีตัง้แต่ขนาดเล็ก ๆ ส าหรบัใหเ้ด็กเล่นแสดง ไปจนถึงขนาดใหญ่ท่ีมีความสูง
ประมาณ 50 เซนติเมตรใชเ้ชิดแสดงเป็นมหรสพส าหรบัผูเ้ชิดระดบัมืออาชีพ  หุ่นมือมีล าตวักลวง เพ่ือใหผู้เ้ชิด
สอดแขนเขา้ไปไดโ้ดยใชมื้อและนิว้มือควบคมุบงัคบัการ เคล่ือนไหวของตวัหุน่ สว่นศีรษะของหุน่มือ คือ อวยัวะ
หลกัท่ีส าคญัมากของหุ่นประเภทนีซ้ึ่งวสัดท่ีุน ามาใชป้ระดิษฐ์  มีหลายชนิด เช่น ลูกบอลยาง กระดาษแข็ง ถุง
เทา้ยดันุ่น เศษผา้หรือผา้สกัหลาด กระดาษปิดกาว เศษพลาสติกยางหรือไมท่ี้มีน า้หนกัเบา ศีรษะของหุ่นมือ 
สว่นมากเคล่ือนไหวไมไ่ด ้แตใ่นบางครัง้ผูป้ระดษิฐ์อาจสรา้งใหข้ยบัขากรรไกร ดวงตา และใบหไูด ้ศีรษะของหุ่น
มือจะตรึงติดอยู่กับล าตวัหุ่นซึ่งมีลักษณะเป็นเสือ้คลุมหลวม ๆ  ตรง ๆ ลงมา เพ่ือใหผู้เ้ชิดสอดแขนเขา้ไปได้
อวยัวะส่วนท่ีเป็นมือ มกัใชว้สัดปุระเภทเดียวกนักบัศีรษะ แตใ่หมี้ขนาดไม่เหมือนธรรมชาติ ส าหรบัมือของหุ่น 
มกัใหถื้อสิ่งของตา่งๆตามทอ้งเรื่อง การเชิดไม่ซบัซอ้นยุ่งยากเท่าหุ่นชนิดอ่ืน โดยทั่วไปผูเ้ชิดหุ่นมือใชแ้ขน และ
มือ สอดเขา้ไปในถุงซึ่งเป็นล าตวัหุ่น และใชน้ิว้ชีส้อดใหต้รงกับรูท่ีเช่ือมระหว่างล าตวักับศีรษะหุ่น  เพ่ือบงัคบั
ส่วนศีรษะของหุ่น นิว้โปง้และนิว้กลางใชบ้งัคบัมือและแขนทัง้ 2 ขา้งของหุ่น การเชิดแสดงหุ่นมือมีขอ้จ ากดัอยู่
เพียงแคล่  าตวัส่วนครึง่บนของตวัหุ่น อยา่งไรก็ตาม หากผูเ้ชิดมีทกัษะมากก็อาจใหหุ้่นมือแสดงบทเดนิ กระโดด 
เตน้ร  า หรือวิ่งไดบ้า้งเหมือนกนั (มลูนิธิโครงการสารานกุรมไทยส าหรบัเยาวชนฯ, 2555) 
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รูป 2.20 หุ่นมือ 

ท่ีมา : “Free mouth puppets | puppets diy” (2021) 
 

  3.2) หุ่นนิ้วมือ เป็นหุ่นท่ีแตกแขนงมาจากหุ่นมือ หุ่นชนิดนีมี้ขนาดเล็ก เน่ืองจากเป็นการใช้
นิว้มือเชิดแสดง ผูเ้ชิดจะใชน้ิว้ชีแ้ละนิว้นางเป็นส่วนขาของหุ่น ส่วนนิว้กลางใชเ้ชิดล าตวัและหวั การเชิดแสดง 
ส่วนมากใชก้ารเคล่ือนไหวของขาหุ่นทัง้ 2 ขา้ง โดยเนน้การวิ่ง เดิน เตน้ร  า กระโดด ส าหรบัส่วนบนของตวัหุ่น
เคล่ือนไหวไม่ไดม้ากนกั เน่ืองจากความจ ากดัของขนาด และรา่งกาย โดยทั่วไปหุ่นนิว้มือจึงน ามาเป็นของเล่น
ส าหรบัเดก็ภายในกลุม่เล็ก ๆ มากกวา่จะใชเ้ชิดแสดงเป็นมหรสพ 
 

 
รูป 2.21 หุ่นนิว้มือ 

ท่ีมา : Funnnnn (n.d.) 
 

  3.3) หุ่นส าหรับสร้างเป็นภาพยนตร ์มีลกัษณะคลา้ยตุ๊กตามากกว่าหุ่นท่ีใชส้  าหรบัการเชิด
แสดงเป็นมหรสพในโรง หุ่น ส่วนมากประดิษฐ์ให้มีรูปร่างเหมือนมนุษยม์ากท่ีสุด  เพ่ือให้ภาพท่ีปรากฏใน
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ภาพยนตร  ์ดูแล้วน่าสนใจ เหมือนการแสดงของมนุษย์ ตัวหุ่นอาจดัดแปลงให้มีท่าทางการเคล่ือนไหวได้
ใกลเ้คียงกับ อากัปกิริยาของมนุษย  ์การจดัวางท่าทางของหุ่นเพ่ือประโยชนส์  าหรบัการถ่ายท าภาพยนตร์ จึง
เป็นเรื่องท่ีส าคญัของการสรา้งหุ่นประเภทนี  ้โดยทั่วไป หุ่นท่ีสรา้งขึน้ ส าหรบัการถ่ายท าภาพยนตรนี์จ้ะมีขนาด
ไลเ่ล่ียกบัตุ๊กตาทั่วไป สว่นการจดัฉากประกอบตา่ง ๆ ก็มีสดัสว่นท่ีเหมาะสมกบัขนาดของหุน่ตามกนัไปดว้ย 
 

 
รูป 2.22  หุน่ส าหรบัการสรา้งภาพยนตร ์  

ท่ีมา : Moon (n.d.) 
 

  3.4) หุ่นกระบอก มีลักษณะคล้ายกับหุ่นมือ กล่าวคือ ล าตัวของหุ่นมีส่วนกลวงภายใน 
เพ่ือใหแ้ขนสอดเขา้ไปเชิดได ้การเชิดแสดงหุ่นกระบอกก็เชิดจากดา้นล่างเช่นเดียวกนั หุ่นกระบอกส่วนมากมี
ศีรษะและล าคอกลวง ส่วนหัวของหุ่นกระบอกอาจประดิษฐ์ขึน้  จากวัสดุต่าง ๆ ท่ีมีน า้หนักไม่มากนัก เช่น 
กระดาษ ไมท่ี้มีเนือ้เบา หุ่นกระบอกเป็นมหรสพส าหรบัชาวบา้น และสามารถเชิดแสดง โดยใชบ้ท ส าหรบัการ
แสดงหุน่สารพดัประเภท ไมว่า่จะเป็นโศกนาฏกรรม ตลก เทพนิยาย หรือเรื่องจินตนาการแบบเพอ้ฝัน (fantasy) 
แตท่ี่เหมาะท่ีสดุคือ น ามาเลน่กบับท ซึ่งมีเรื่องราวท่ีเนน้การแสดงออกของตวัละคร มากกวา่การสนทนา โรงหุ่น
กระบอกมีลักษณะคลา้ยโรงหุ่นมือ คือ มีท่ีว่างดา้นล่างของพืน้เวที เพราะใชก้ารเชิดแสดงจากดา้นล่างเป็น
ส่วนมาก แต่ท่ีบางภูมิภาค เช่น เกาะซิซิลี มีการเชิดแสดงจากดา้นบน ในกรณีเช่นนี  ้โรงหุ่นกระบอกจะมี
ลกัษณะคลา้ยโรงหุน่ชกัสายเชิด 
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รูป 2.23 หุ่นกระบอก    

ท่ีมา : นฤมล บญุญานิตย ์(2558) 
 

  3.5) หุ่นเงา เป็นหุ่นท่ีคนไทยรูจ้กักนัดี ในช่ือ หนงัตะลงุ เป็นอีกรูปแบบหนึ่งของหุ่นกระบอก 
ความแตกตา่ง คือ ผูช้มจะไมช่มการแสดงจากการมองตวัหุน่โดยตรง แตจ่ะชมภาพของหุน่ ซึ่งปรากฏท่ีจอ โดย
ใชไ้ฟส่องจากดา้นหลงัของตวัหุ่นท่ีมีลกัษณะแบนเป็นภาพมิติเดียวนัน้ ใหเ้งาของตวัหุน่ไปตกกระทบจอท่ีใชผ้า้
ขาวผืนใหญ่ขงึตงึ เกิดเป็นภาพบนจอ ผูช้มจงึชมการเชิดแสดงหุน่ประเภทนีใ้นลกัษณะของการดหูนงั 
ลักษณะของหุ่นประเภทนีเ้ป็นแผ่นภาพแบน  ประดิษฐ์ขึน้จากกระดาษแข็ง  แผ่นสังกะสี ในประเทศทาง
ตะวนัออกจะประดิษฐ์จากหนงัสตัว  ์เช่น โค กระบือ ขนาดหุ่นเงา หรือท่ีเรียกว่า "ตวัหนงั" จะมีขนาดไม่เกิน 50 
เซนตเิมตร ลกัษณะของตวัหนงั อาจออกแบบใหเ้ห็นเป็นภาพใบหนา้ ท่ีเอียงขา้งของตวัละคร หรืออาจเป็นภาพ
หนา้ตรง ท่ีแสดงความรูส้ึกต่างๆ ก็ได ้แต่ส่วนมากจะเป็นภาพใบหนา้ดา้นข้าง  ตวัหนังสามารถเคล่ือนไหว
อวยัวะต่าง ๆ เช่น แขน ขา ไดบ้า้ง โดยการดึงเชือก ท่ีผูกไวท่ี้อวยัวะนัน้ ๆ การเชิดจะเชิดตวัหนงัทางดา้นหลงั
ของจอ และเชิดจากดา้นล่าง ผูเ้ชิดตอ้งวางแนวจบัตวัหนงัดา้นแบน ๆ นัน้ใหข้นานไปกบัจอ แลว้เคล่ือนตวัจาก
ดา้นหนึ่งไปยงัอีกดา้นหนึ่ง เป็นแนวระนาบตามกนัไป ความสนกุสนานของการชมหนงัตะลงุเกิดจากบทสนทนา 
หรือการแสดงของผูเ้ชิด ซึ่งช่วยสรา้งสีสันใหแ้ก่การเล่น หุ่นเงาเหมาะท่ีจะใชแ้สดงกับเรื่องราวท่ีมีอยู่ในคติ
ชาวบา้น เช่น นิทาน นิยายพืน้บา้น หรือเนือ้เรื่องประเภทเทพนิยาย ส าหรบัโรงเชิดหุ่น มีลกัษณะคลา้ยโรงเชิด
หุน่มือ แตด่า้นหนา้โรงขงึจอผา้ขาวใหต้งึ 
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รูป 2.24 หุ่นเงา   

ท่ีมา : Igual (2020) 
 

  3.6) หุ่นชักสายเชิด เป็นหุ่นแบบใช้เส้นเชือกชักเชิด ในภาษาอังกฤษมักเรียกว่า String-
puppet แตค่  าว่า Marionette ซึ่งมาจากภาษาฝรั่งเศส ไดร้บัความนิยมมากกว่า เพราะเหตวุ่า หุ่นชนิดนี ้เป็นท่ี
นิยมแพร่หลายมากในประเทศฝรั่ งเศส  ตามหลักฐานท่ีค้นพบ  มีการเชิดแสดงหุ่นชนิดนี ้มานานตั้งแต่
คริสตศ์ตวรรษท่ี 16 แล้วช่างผู้ประดิษฐ์หุ่นชักสายเชิดจะมีวิธีการสรา้งหุ่นเฉพาะตัว  ซึ่งเป็นเอกลักษณ์ไม่
เหมือนกนั แตโ่ดยทั่วไป ศีรษะและล าคอของหุ่นประเภทนีส้รา้งจากวสัดท่ีุคลา้ยกบัวสัดขุองหุ่นมือ คือ ใชไ้มท่ี้มี
น า้หนกัเบา หรือกระดาษปิดกาว หรือกระดาษแข็ง ส่วนวสัดท่ีุน ามาประดิษฐ์เป็นล าตวัของหุ่น ตอ้งแข็งแรง
พอสมควร เช่น ไม ้กระดาษปิดกาว ผา้ยดันุ่น ล าตวัของหุ่นชกัสายเชิดแยกเป็น  2 ส่วน คือ ส่วนบนตัง้แต่เอว
ขึน้ไป และสว่นลา่งจากเอวลงมา เพ่ือใหก้ารเชิดเคล่ือนไหวไดอ้อ่นชอ้ย คลา้ยคลงึกบัการเคล่ือนไหวของมนุษย์
มากท่ีสดุ และท่ีเทา้ของหุ่นมกัถ่วงใหห้นกัดว้ยตะกั่ว โดยรวมแลว้ อวยัวะแทบทกุส่วนของตวัหุ่นชกัสายเชิดจะ
ประดษิฐ์ใหเ้คล่ือนไหวได ้รวมทัง้ นยันต์าทัง้ 2 ขา้งท่ีกลอกไปมาไดด้ว้ย 

การตกแตง่หุ่นจะใชสี้วาดและทาอวยัวะท่ีเป็นรา่งกาย เสือ้ผา้ก็มกัจะใหมี้สีสนัสดใส ฉดูฉาด เพ่ือดงึดดูสายตา 
และความสนใจ เสือ้ผา้และเครื่องประดบัต่าง ๆ ของหุ่น มีลักษณะหลวมและเบา เพราะหุ่นประเภทนีต้อ้ง
เคล่ือนไหวมาก ตวัหุน่มีรูปรา่งครบสมบรูณท์กุอย่าง มีเสน้เชือก ซึ่งมีความเหนียวมาก ผกูตรงึกบัอวยัวะของหุ่น 
โดยเฉพาะท่ีแขนและขา และโยงไปยงัดา้มบงัคบั ท่ีท  าดว้ยไมเ้ป็นรูปกากบาท ผูเ้ชิดหุ่นจะเชิดจากดา้นบนของ
โรงหุ่น ซึ่งสรา้งยกพืน้อยู่ดา้นหลงัของฉาก เพ่ือใหผู้เ้ชิดแสดง สามารถยืนชะโงกออกมาเชิดตวัหุ่นท่ีอยู่ขา้งหนา้
ฉากไดถ้นดั หุ่นชกัสายเชิดนี ้ไดร้บัความนิยมอย่างสูงสุดในยุโรป ระหว่างช่วงคริสตศ์ตวรรษท่ี 18 ประเทศท่ี
นิยมน าหุน่ชนิดนีม้าเลน่ เชน่ ออสเตรีย อิตาลี ฝรั่งเศส สวิตเซอรแ์ลนด ์รสัเซีย 
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รูป 2.25 หุ่นชกัสายเชิด    
ท่ีมา : Repman (2010) 

 
4) แนวคิดและทฤษฏีในการออกแบบหุ่นเชิดละครเร่ือง เนเวอรแ์ลนด ์
 Suggestive realism or Suggestive setting or Simplified realism คื อ ส ไ ต ล์ข อ ง ก า ร ท่ี ตั ด

รายละเอียดสมจริงท่ีไม่จ  าเป็นออกไปทัง้หมด อิงจากหลกักายวิภาคศาสตร ์(anatomy)เป็นศาสตรห์รือแขนง
ของการศึกษาอย่างวิทยาศาสตร ์เป็นวิชาท่ีศึกษาเก่ียวกับโครงสรา้งของร่างกายของสตัวแ์ละมนุษย์ รวมทัง้
ต  าแหนง่และท่ีตัง้ (anatomy เริ่มครัง้แรกในประเทศอียิปต ์ในกลางศตวรรษท่ี 4 Hippocrates  ไดส้อนวิชานีใ้น
ประเทศกรีก ใน คศ. 384-322 Aristotle เป็นผูร้ิเริ่มใชค้  าว่า “ anatome” ซึ่งเป็นค ากรีก หมายถึง “cutting up 
“ เรียกวา่ “ช าแหละ”  การช าแหละ (dissection) ) (Fivelife, 2559) 
โดยจระเข้ติ๊กต๊อกนั้น ผู้ศึกษาใช้หลักโครงกระดูกของจระเข้มาใช้เป็นไอเดียในการออกแบบ  โดยในส่วน
ของทิงคเ์กอรเ์บลนัน้จะศกึษาและใชจ้ากโครงสรา้งของแมลงเป็นหลกัในการออกแบบเพ่ือสรา้งเป็นโครงสรา้ง
มนษุย ์
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2.8 ข้อมูลสัมพันธด์้านการออกแบบแสง 
1) ความหมายและบทบาทหน้าทีข่องการออกแบบแสง 

 1.1) ความหมายของแสง  
    แสง คือ แสงสว่างช่วยให้เรามองเห็นภาพท่ีเกิดขึน้บนเวที  แต่ปริมาณของแสงสว่างนั้นมี
อิทธิพลต่อการมองเห็นของผูช้ม จุดมุ่งหมายอันดับแรกของการแสดง คือ การน าเสนอหรือการท าให้ผู้ชม
มองเห็น แตจ่ะใหม้องเห็นอย่างไร เห็นเท่าไร และนานเท่าไรนัน้ เป็นสิ่งท่ีจะตอ้งพิจารณาอย่างละเอียดถ่ีถ้วน 
เพ่ือใหเ้กิดผลลพัธท่ี์น่าช่ืนชมตอ่สายตาผูช้มและจดุมุ่งหมายของผูก้  ากบัการแสดง  เม่ือตอ้งการใหไ้ดผ้ลลพัธท่ี์
น่าช่ืนชม ก็ตอ้งมีการวางแผนการจดัแสงใหอ้ยู่ในขอบเขตท่ีเหมาะสมกับการเคล่ือนไหวของตวัละครและการ
ด าเนินเรื่องตัง้แตต่น้จนจบ 

1.2) บทบาทและหน้าทีข่องแสง 
   ก าหนดความสว่าง ทิศทาง หรือ แมก้ระทั่งการปรบัสีของไฟ ท าใหแ้สงในละครเวทีมีบทบาท
มากกว่าการส่องเพ่ือใหม้องเห็น และยงัช่วยใหส้ามารถเล่นละครในเวลาอ่ืนโดยไม่ตอ้งกงัวลถึงแสงอาทิตยท่ี์มี
ช่วงเวลาท่ีจ ากัด ดว้ยพัฒนาการของแสง ท าใหเ้กิดการออกแบบแสงในละครเวที เพ่ือช่วยใหล้ะครมีความ
นา่สนใจมากขึน้ และกลายเป็นอีกหนึ่งองคป์ระกอบท่ีส าคญัในละครเวที และมีบทบาทส าคญัดงันี ้  

- เพ่ือใหผู้ช้มเห็นนกัแสดงและองคป์ระกอบของฉาก 
- เพ่ือชีน้  าสายตาผูช้ม 
- เพ่ือจดัการรูปรา่งตวัละคร อารมณค์วามคมชดั 
- เพ่ือสรา้งสภาพแวดลอ้มของพืน้ท่ีท่ีจ  าเป็นส าหรบัการเลน่ 
- เพ่ือแสดงบรรยากาศ ความรูส้กึ และ ภาพลวงตาบนเวที 
- เพ่ือแสดงการเปล่ียนแปลงของแตล่ะฉาก 
- เพ่ือสรา้งหรือบอกอารมณข์องนกัแสดงในฉากนัน้ ๆ 

2) ความหมายของนักออกแบบแสง (Lighting Designer) 
นกัออกแบบแสง คือบคุคลท่ีมีความรู ้ความเขา้ในองคป์ระกอบของแสงและอปุกรณต์า่ง ๆ ท่ีใชใ้นการ

ออกแบบแสง รวมไปถึงต้องมีความคิดสร้างสรรคท่ี์สามารถน ามาใช้ถ่ายทอดแนวคิด  จินตนาการ และ 
ความรูส้ึกผ่านแสง เพ่ือใหเ้กิดความรูส้ึก และ บรรยากาศในการแสดง นักออกแบบแสงท่ีดีตอ้งแลกเปล่ียน
แนวคิดกับผู้ออกแบบองคป์ระกอบศิลป์ด้านอ่ืน  ๆ เพ่ือเช่ือมโยงงานให้ไปในทิศทางเดียวกัน  เพ่ือสร้าง
บรรยากาศ และสง่เสรมิทกุสิ่งบนเวทีใหเ้ป็นภาพท่ีสวยงาม สามารถถ่ายทอดเรื่องราวผูช้มเกิดความเขา้ใจและ
ประทบัใจในการแสดง 
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3) ข้อมูลทีค่วรรู้ในการออกแบบแสง 
3.1) ประเภทของแสง 

   ไฟหลัก หรือ แสงหลัก ( Key light or main light ) เป็นไฟท่ีสอ่งไปท่ีวตัถ ุหรือ บคุคลเพื่อให้
เห็นรายระเอียดของวัตถุมากขึน้ การสรา้ง Key Light โดยใช้ Sport Light เพ่ือใช้เป็นแสงสว่างหลักในการ
ก าหนดแสงเงา ท่ีส  าคญัมนัตอ้งสว่าง กว่าแสงอ่ืนเพ่ือใชแ้ทนแสงจากดวงอาทิตย์ เช่น จาก Top Viewต าแหน่ง 
Key Light ตอ้งมีองศาตัง้แต่ องศา ซา้ย หรือ ขวาก็ไดร้วมถึงความสูงดว้ย ปรบัแต่ Key Light ใหแ้สงสว่าง 
สวยงามตามความตอ้งการ 
   ไฟเสริม หรือ แสงเสริม (Fill light ) เป็นแสงท่ีจะช่วยลดเงาด าท่ีเกิดจากแสงเขม้ จะท าให้
เงาด าท่ีอยู่บนเวทีมีนอ้ยลง Fill Light ช่วยสรา้งความนุ่มนวลใหแ้สงเงา และช่วยเพิ่มมิติในการมองเห็นใหก้ับ 
Object เหมือนกบัแสงสวา่ง หรือ โคมไฟบนโต๊ะเพื่อลบเงาท่ีตกกระทบของวตัถนุัน้เพ่ือท าใหว้ตัถมีุความเดน่ชดั
ขึน้ของรูปทรงมากขึน้ 

   ไฟแยก หรือ แสงส่องหลัง (back light ) เป็นไฟท่ีส่องมาท่ีผูแ้สดง หรือ วตัถุ จะท าใหเ้ด่น
ขึน้มาจากเวทีท่ีแสดงอยู่ Back Light ใชเ้พ่ือแสดงขอบของ Object และแยก Object ออกจาก Background 
อีกทัง้เป็นแสงท่ีส่องใหก้บัดา้นหลงัของวตัถุ เพ่ือช่วยลบเงาท่ีเกิดจากแสงท่ีส่องมาจากดา้นหนา้ และ ดา้นขา้ง
ของวัตถุและยังช่วยเนน้ใหว้ัตถุนัน้ ๆ มีรูปทรงมากขึน้ นอกจากนีย้ังช่วย แยกตวัวัตถุกับฉากหลังใหมี้ความ
ชดัเจนมากขึน้เพ่ือสรา้งมิตขิองวตัถไุดอี้กดว้ย โดยการออกแบบ 

   ไฟฉาก หรือ แสงส่งฉาก (Background light ) เป็นไฟส่องฉากให้ชัดเจนขึน้ หรือ สรา้ง
บรรยากาศประกอบฉาก ใหค้นดไูดร้บัอารมณใ์นการแสดงมากขึน้ เป็นแสงส่องสว่างท่ีตอ้งการส่องสว่างพืน้ท่ี
มาก ๆ เพ่ือท่ีจะสรา้งบรรยากาศของ แสงใหก้บัฉากหลงั เพ่ือตอบสนองกิจกรรมตา่ง ๆ ท่ีเกิดขึน้บนเวที (สถาบนั
การเรียนรู ้มหาวิทยาลยัพระจอมเกลา้ธนบรุี, 2559) 

3.2)  สิ่งส าคัญทีนั่กออกแบบแสงต้องใช้ในการท างาน 
    แปลนไฟ (Ground plan) แปลนไฟ คือ แบบจ าลองเวที และ ฉาก ในมุมมองท่ีมอง
จากดา้นบนลงมา โดย นักออกแบบแสงจะใช้แปลนไฟในการทดลองวางต าแหน่งไฟแต่ละดวง  รวมถึงยัง
ค านวณก าลงัไฟ และ จ านวนไฟใหเ้พียงพอตอ่สถานท่ี ท าใหส้ามารถใชป้ระโยชนข์องทรพัยากรท่ีมีอยู่อยา่งเกิด 
ประโยชนส์งูสดุอีกดว้ย อีกทัง้ยงัจ  าลองใหเ้ห็นภาพก่อนน าไปติดตัง้ในสถานท่ีจริง เพ่ือง่ายตอ่การ ท างาน และ 
ประหยดัเวลาในสถานท่ีจรงิ 
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ภาพท่ี 2.26 : แปลนไฟ    
ท่ีมา : Owens (n.d.) 

 
    ล าดับไฟในแต่ละฉาก (Breakdown ) เพ่ือใหน้กัออกแบบแสงเห็นภาพไดช้ัดเจน 
และ ท างานไดส้ะดวกขึน้ จึงจ าเป็นตอ้งล าดบั ไฟในแตล่ะฉาก ตามล าดบัของเนือ้เรื่อง และ ตามล าดบัครัง้ท่ีมี
การเปล่ียนแสง ซึ่งจะมีการบอกรายละเอียดต่าง ๆ คือ อารมณ ์สี และ แสงสว่างคร่าว ๆ ท่ีจะปรากฏบนเวที 
หรือ ตวัอยา่งแสงท่ี ตอ้งการ 
    ตารางอุปกรณ ์ตารางอปุกรณจ์ะบอกถึงรายละเอียดของไฟในแตล่ะดวง ตัง้แตบ่อก
ต าแหนง่ของไฟ ต าแหนง่ของชอ่งเสียบไฟท่ีเช่ือมตอ่ระหวา่งโคมไฟ และ ตูค้วบคมุ ( Dimmer ) ล าดบัเลขท่ีบอก 
บนบอรด์ควบคมุไฟในแตล่ะดวง (Chanel) ทัง้ยงับอกประเภทของโคมไฟดวงนัน้ ๆ ต าแหน่งพืน้ ท่ีดวงไฟส่อง
ไปถึง (Focus area)  สีของโคมไฟในแตล่ะดวงท่ีเลือกเอาไว ้รวมถึงรายละเอียดอ่ืน ๆ เชน่ การใสโ่กโบ (Gobo ) 

3.3) อุปกรณท์ี่ใช้ในการออกแบบแสง 
   โคมไฟ ไดแ้ก่  โคมไฟแบบรวมแสง , โคมไฟแบบกระจาย , โคมไฟเสริมในกรณีพิเศษ , โคม

ไฟเทคนิคพิเศษ , โคมไฟพาร ์, โคมไฟฟรีสเนล , โคมไฟไซโคล , โคมไฟพีซี , โคมไฟโพรไ์ฟล ์
 ตู้ควบคุม (Dimmer)  
บอรด์ไฟ (Lighting Console) 
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3.4) ทศิทางของแสงทีม่ีผลต่ออารมณ ์และ ความรู้สึก 
   ทิศทางของแสงที่มาจากด้านหน้า (Front lighting) ทิศทางของแสงส่องทางดา้น

หนา้ของวตัถจุะช่วยใหภ้าพมีความสว่างทั่วถึงทกุส่วนของพืน้ท่ีการแสดง  ตามท่ีนกัออกแบบ  แสงไดอ้อกแบบ
เอาไว ้ซึ่งใหค้วามกระจา่ง แตใ่นขณะเดียวกนัถา้จดัไฟทิศทางนีเ้พียงทิศทางเดียว ก็อาจท าใหภ้าพแบน หรือ ไม่
มีมิตไิด ้แสงท่ีสอ่งมาจากทางดา้นหนา้ของวตัถท่ีุจะมาจากทิศทางเดียวกนักบัคนดทู าใหต้วัวตัถุ ไดร้บัแสงสวา่ง
ไดท้ั่วดา้นหนา้ วตัถจุะไมมี่เงาท าใหไ้ดภ้าพมีลกัษณะเรียบแบนไมมี่ความลึก หนา เหมาะส าหรบัการท่ีตอ้งการ
เนน้ใหเ้ห็นรายละเอียด (สถาบนัการเรียนรู ้มหาวิทยาลยัพระจอมเกลา้ธนบรุี, 2559) 

 

 
ภาพท่ี  2.27   : ตวัอยา่งของทิศทางแสงท่ีมาจากดา้นหนา้   

ท่ีมา : สถาบนัการเรียนรู ้มหาวิทยาลยัพระจอมเกลา้ธนบรุี (2559) 
 

   ทิศทางของแสงที่มาจากด้านข้าง ( Side lighting ) ทิศทางของแสงท่ีส่องจาก
ดา้นขา้งของวตัถใุนแนวราบดา้นซา้ย หรือ ดา้นขวา ดา้นท่ีไดร้บัแสงจะมีความสว่างกว่าอีกดา้นหนึ่ง ท าใหเ้กิด
ลกัษณะของเงาด าท าใหช้่วยเพิ่มมิติใหก้ับวัตถุ ช่วยขบัเนน้ใบหนา้นกัแสดง ช่วยใหแ้สดงรายละเอียดให้กับ
อารมณข์องนกัแสดงมากยิ่งขึน้ แสงท่ีมาจากดา้นขา้งนี ้จะท าใหภ้าพมีมิติ แตจ่ะท าใหเ้กิดแสงเงาทางดา้นตรง
ขา้มของแสง โดย ปกติมกัจะใชอุ้ปกรณส์ะทอ้นแสง หรือ สรา้งแสงท่ีอ่อนกว่าเพ่ือเปิดเงาใหเ้ห็นรายละเอียด 
และ ส่วนมากจะวางไวท่ี้มมุราวๆ 45 องศาจากหนา้ตรง (สถาบนัการเรียนรู ้มหาวิทยาลยัพระจอมเกลา้ธนบรุี, 
2559) 
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ภาพท่ี 2.28    : ตวัอยา่งของทิศทางแสงท่ีมาจากดา้นขา้ง   

ท่ีมา : สถาบนัการเรียนรู ้มหาวิทยาลยัพระจอมเกลา้ธนบรุี (2559) 
 

   ทิศทางของแสงจากด้านหลังของวัตถุ ( Back lighting ) ทิศทางของแสงท่ีส่อง
จากดา้นหลงัของวตัถใุนแนวราบ 180 องศา ท าใหเ้กิดความสวา่งบริเวณขอบของวตัถุ เชน่ ล าตวั เสน้ผม  เป็น
ตน้ แตด่า้นหนา้จะมืด ใหค้วามรูส้ึกลึกลบั คลมุเครือ จะไม่นิยมใชจ้ากทิศทางนีอ้ย่างเดียวเป็นเวลานาน แตถ่า้
ใชร้ว่มกบัแสงจากทิศทางอ่ืนจะท าใหมี้มิติมากยิ่งขึน้ แสงท่ีสอ่งมาจากดา้นหลงัของวตัถอุยู่ตรงกนัขา้มกับคนดู 
ท าใหม้องเห็นวตัถุแยกออก จากพืน้ฉากหลงัชดัเจน บางครัง้ก็จะเรียกว่าแสง “Rim light” แตอ่าจจะตอ้งระวงั
รายละเอียด ดา้นหนา้ของตวัแบบมืดเกินไป อาจจะมีการจัดแสงช่วยหรือใช่อุปกรณส์ะทอ้นแสงเพ่ือใหเ้ห็น
รายละเอียดในสว่นนี ้ (สถาบนัการเรียนรู ้มหาวิทยาลยัพระจอมเกลา้ธนบรุี, 2559) 

 

 
ภาพท่ี 2.29  : ตวัอยา่งของทิศทางแสงท่ีมาจากดา้นหลงั   

ท่ีมา : สถาบนัการเรียนรู ้มหาวิทยาลยัพระจอมเกลา้ธนบรุี (2559) 
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   ทิศทางของแสงจากด้านบนของวัตถุ (Top lighting ) ทิศทางของแสงจากดา้นบน
ของวตัถเุป็นทิศทางในมมุสงู หรือ แสงจากดา้นบนของ นกัแสดง ชว่ยเนน้ชว่งบา่ เสน้ผม และ บรเิวณสว่นท่ีนนู
สงูทัง้ในฉาก และ นกัแสดง แตจ่ะเกิดเงาด าใตด้วงตา ท าใหรู้ส้กึต่ืนเตน้ ลกึลบั แตแ่ตกตา่งจากทิศทางของแสง
จากดา้นหลงัของวตัถุ ใชใ้นตอนท่ีนกัแสดงพดูสาระส าคญัท่ีตอ้งการจะเนน้ในเรื่องราวแหล่งก าเนิดแสงจะอยู่
บนหวัเรา จะท าใหเ้กิดเงาตกกระทบทางดา้นล่างของวตัถุ โดย มกัใชใ้นฉากท่ีตอ้งการใหต้วัแบบมีเงาขึน้ท่ีผม 
หรือ สรา้งออรา่ดเูป็นผูส้งูสง่ (สถาบนัการเรียนรู ้มหาวิทยาลยัพระจอมเกลา้ธนบรุี, 2559) 

 
ภาพท่ี 2.30  : ตวัอยา่งของทิศทางแสงท่ีมาจากดา้นบน     

ท่ีมา : สถาบนัการเรียนรู ้มหาวิทยาลยัพระจอมเกลา้ธนบรุี (2559) 
 

   แสงมุมต ่า หรือ แสงจากแนวด้านล่าง  (Bottom lighting ) แสงในลกัษณะนีเ้รา
จะไม่พบในแสงธรรมชาติ ซึ่งจะช่วยขบัเนน้รูปทรง และ บรรยากาศ ไม่เป็นท่ีนิยมในการจดัไฟบนเวที เพราะให้
ความรูส้ึกเหนือธรรมชาติ สรา้งความรูส้ึกท่ีวงัเวง ลึกลบั น่ากลวั แสงท่ีส่องมาจากดา้นล่างของตวัวตัถุ จะใช้
เปิดเงาดา้นลา่งของตวัแบบ หรือใชใ้นฉาก สยองขวญั ผีหลอก หรือ เปิดเงาใตค้าง แมจ้ะไมน่ิยมใชแ้ตก็่สามารถ
จดัแสงใหใ้ชง้านไดต้ามความ เหมาะสม (สถาบนัการเรียนรู ้มหาวิทยาลยัพระจอมเกลา้ธนบรุี, 2559) 
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ภาพท่ี   2.31 : ตวัอย่างของทิศทางแสงท่ีมาจากดา้นลา่ง   

ท่ีมา : สถาบนัการเรียนรู ้มหาวิทยาลยัพระจอมเกลา้ธนบรุี (2559) 
 

   ทิศทางของแสงจากด้านหลังของวัตถุ ( Back lighting ) ทิศทางของแสงท่ีส่อง
จากดา้นหลงัของวตัถใุนแนวราบ 180 องศา ท าใหเ้กิดความสวา่งบรเิวณขอบของวตัถ ุเชน่ ล าตวั เสน้ผม  เป็น
ตน้ แตด่า้นหนา้จะมืด ใหค้วามรูส้ึกลึกลบั คลมุเครือ จะไม่นิยมใชจ้ากทิศทางนีอ้ย่างเดียวเป็นเวลานาน แตถ่า้
ใชร้ว่มกบัแสงจากทิศทางอ่ืนจะท าใหมี้มิติมากยิ่งขึน้ แสงท่ีสอ่งมาจากดา้นหลงัของวตัถอุยู่ตรงกนัขา้มกับคนด ู
ท าใหม้องเห็นวตัถแุยกออก จากพืน้ฉากหลงัชดัเจน บางครัง้ก็จะเรียกว่าแสง “Rim light” แตอ่าจจะตอ้งระวงั
รายละเอียด ดา้นหนา้ของตวัแบบมืดเกินไป อาจจะมีการจัดแสงช่วยหรือใช่อุปกรณส์ะทอ้นแสงเพ่ือใหเ้ห็ น
รายละเอียดในสว่นนี ้(สถาบนัการเรียนรู ้มหาวิทยาลยัพระจอมเกลา้ธนบรุี, 2559) 

4) แนวคิดและทฤษฏีในการออกแบบแสงละครเร่ือง เนเวอรแ์ลนด ์
ผู้ศึกษาได้อ่านและตีความบทประพันธ์ในด้านของการออกแบบแสง เป็นค าว่า “การรอคอย” 

เปรียบเทียบระหว่าง บทละคร เรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์ในตวัละครหลกัคือ เวนดี ้เด็กสาวท่ีรอคอยท่ีจะไดอ้อกไป
ผจญภยั และการมาของปีเตอรแ์พน  กบั แสงเหนือ ซึ่งเป็นปรากฏการณท์างธรรมชาต ิท่ีเกิดขึน้ในบางประเทศ
และบางเวลาซึ่งมนษุยเ์ราไมส่ามารถคาดการณไ์ด ้และมีหลายคนท่ีรอคอยอยากจะไดด้ปูรากฏการณนี์ส้กัครัง้
ในชีวิต ผูศ้กึษาจึงน าสีของแสงเหนือในแตล่ะเวลาและโอกาสท่ีพบเห็น  มาประยกุตใ์ชเ้ป็นสีของสถานท่ีตา่ง ๆ 
ในเนเวอรแ์ลนด ์เพ่ือใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงท่ีชดัเจน ระหวา่งโลกความจรงิ กบั โลกเนเวอรแ์ลนด ์  
แนวคิดท่ีไดจ้ากการสร้างแสงเหนือในละครเวที คือ แนวคิด “การสะท้อนแสง” การสะท้อน (Reflextion) 
หมายถึง การท่ีหนา้คล่ืนใด ๆ เกิดการเปล่ียนแปลงทิศทางการเคล่ือนท่ี ณ บรเิวณรอยตอ่ของตวักลางสองชนิด 
ท าใหห้นา้คล่ืนนัน้ ๆ เคล่ือนท่ีกลบัไปในทิศของตวักลางชนิดแรก ตวัอย่างเช่น การสะทอ้นของแสง คล่ืนเสียง 
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หรือ คล่ืนน า้โดยใชก้ฎการสะทอ้นในธรรมชาตขิองแสงนัน้ เม่ือแสงเดนิทางมาตกกระทบลงบนวตัถจุะท าใหเ้กิด
มุมสองมุม คือมุมตกกระทบท่ีเกิดจากแสงตกกระทบมายงัวัตถุ และเกิดมุมสะทอ้นจากการสะทอ้นของแสง
กลบัไปยงัทิศของตวักลางแรก ซึ่งมมุทัง้สองดงักล่าวนีจ้ะท ามมุกบัเสน้ตัง้ฉากของวตัถ ุโดยท่ีมมุตกกระทบจะมี
ขนาดเทา่กบัมมุสะทอ้นเสมอ 
 

 
ภาพท่ี 2.32 :  รูปการตกกระทบของแสง    

ท่ีมา : วิกิพีเดีย (2559) 
 
2.9 ข้อมูลสัมพันธด์้านการออกแบบสื่อมัลตมิีเดียและเทคนิคพเิศษเพือ่การแสดง  

1) ความหมายของหน้าทีด่้านการออกแบบสื่อมัลตมิีเดยีและเทคนิคพเิศษ 
การออกแบบส่ือเทคนิคพิเศษเพ่ือการแสดงเป็นศิลปะแขนงใหม่ท่ีเริ่มตน้เขา้มามีบทบาทในวงการ

ละครเวทีตัง้แต่ยุค 1950 โดยเขา้มาเป็นองคป์ระกอบในละครเวทีร่วมสมัยสามารถเล่าเรื่องผ่านการบนัทึก
นกัแสดงและตดัตอ่ใหเ้ขา้ไปเป็นส่วนประกอบหนึ่งร่วมกบัฉากละครเวทีเขา้มาเติมเต็มเนื ้อหา และยงัเป็นการ
ก าหนดของเขตของภาพท่ีจะเกิดขึน้ในละครด้วยการมีนักแสดงอีกทั้งจอภาพวิชวลสามารถสร้างสีสัน  
บรรยากาศ และสรา้งพืน้ท่ีในการแสดงให้ มีลูกเล่นเพิ่มมากขึน้อีกด้วย  วีดิทัศน  ์(Video) คือมัลติมีเดียท่ี
สามารถแสดงภาพเคล่ือนไหว พรอ้มเสียงเพื่อชว่ยเสรมิใน สว่นของภาพเพ่ือใหเ้ขา้ใจเนือ้เรื่องมา 

ลักษณะเฉพาะของวีดทิัศน ์ 
  เป็นส่ือท่ีสามารถเห็นไดท้ั้งภาพและฟังเสียงท่ีมีความคงท่ีของเนือ้หาท่ีสามารถเสนอเป็น

ภาพเคล่ือนไหวท่ีแสดงความต่อเน่ืองของการกระท า  ใชไ้ดท้ัง้ผูช้มทัง้ท่ีเป็นกลุ่มเล็กและกลุ่มใหญ่ เสนอไดท้ัง้
ภาพจรงิและกราฟิกตา่ง ๆ และสามารถเก็บเป็นขอ้มลูและน ามาเผยแพรไ่ดห้ลายครัง้  
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 จุดเด่นของวีดทัิศนท์ีไ่ด้เปรียบมากกว่าสื่อชนิดอื่น  
สามารถน าเสนอภาพเหตกุารณต์า่ง ๆ ไดร้วดเรว็ 
สามารถน าเสนอภาพท่ีใหญ่มากมาใหด้ไูด ้เชน่ ภาพโลก  ภาพผงัเมือง 
สามารถน าเสนอภาพท่ีเล็กมาใหด้ไูด ้เชน่ สตัวข์นาดเล็กพวกไฮดรา 
สามารถน าเสนอภาพจากท่ีหา่งไกล  ภาพเหตกุารณใ์นอดีต 
สามารถน าเสนอภาพท่ีหายาก เชน่ ภเูขาไฟระเบดิ 
สามารถท าภาพท่ีเกิดขึน้อยา่งรวดเรว็ใหช้า้ลง 
สามารถท าภาพท่ีเกิดขึน้ชา้กินเวลานานใหร้วดเร็ว เชน่ การบานของดอกไม ้
สามารถน าเสนอแทนภาพจรงิท่ีเป็นอนัตราย เชน่ การทดลองทางเคมี 
1.2) ประโยชนข์องสื่อมัลตมิีเดยี  

  วีดิทัศน  ์(Video tape) เป็นส่ือท่ีเหมาะสมส าหรับใช้เพ่ือการเรียนการสอน  เพราะเป็นส่ือท่ี
สามารถท าให้ผู้เรียนได้เห็นภาพ  ซึ่งอาจเป็นภาพนิ่งหรือภาพเคล่ือนไหว  และท าให้ผู้เรียนได้ยินเสียงท่ี
สอดคลอ้งกบัภาพนัน้ ๆ ดว้ย นอกจากนัน้การใชวี้ดิทศันส์ามารถเลือกดภูาพชา้ หรือหยดุดเูฉพาะภาพได ้การ
บนัทกึภาพวีดทิศันส์ามารถกระท าไดท้ัง้ในหอ้งถ่ายภาพ (Studio) และหอ้งปฏิบตักิาร ซึ่งเราสามารถตดัตอ่ส่วน
ท่ีไม่ตอ้งการหรือเพิ่มเติมส่วนใหมล่งไปได ้(กิดานนัท,์ 2536, น. 144) อีกทัง้มลัติมีเดียยงัสามารถท าใหผ้ลงาน
ของเรามีความนา่สนใจมากขึน้ 

- ท าให้ผู้ชมได้เห็นภาพ และไดย้ินเสียงไปพรอ้ม ๆ กัน ซึ่งเป็นการรบัรูโ้ดย ประสาทสมัผสัทัง้ 2 ทาง
ยอ่มดีกวา่การรบัรูโ้ดยผา่นประสาทสมัผสัอยา่งใดอยา่งหนึ่ง เพียงอยา่งเดียว  

- ท าให้ผู้ชมสามารถเข้าในกระบวนการท่ีซบัซอ้นไดโ้ดยอาศยัศกัยภาพของ เครื่องมือไม่วา่จะเป็นได้
ดา้นของ ใชเ้พ่ือความบนัเทิง หรือ เพ่ืองานขององคก์ร หรือหนอ่ยงานตา่ง ๆ  

- ท าให้ภาพเคลื่อนที่ช้า เร็ว หรือ หยุดน่ิงได้ แสดงกระบวนการท่ีมีความตอ่เน่ืองมีล าดับขัน้ตอนได้
ในเวลาท่ีตอ้งการโดยอาศยัเทคนิค การถ่ายท า และเทคนิคการตดัตอ่  

- บันทกึเหตุการณใ์นอดตี และหรือ เหตกุารณท่ี์เกิดขึน้ตา่งสถานท่ี ตา่งเวลา เพ่ือบนัทกึเป็นความทรง
จ า แลว้น ามาเปิดชมได ้ 

- เป็นสื่อที่ใช้ได้ท้ังเป็นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่และใช้กับมวลชนทุก เพศ ทุกวัยและทุก
ระดบัชัน้  
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- สามารถใช้ในการเรียนการสอน คณุครูสามารถสรา้งส่ือการเรียนการสอน แบบออนไลน ์อีกทัง้ตวั
นกัเรียนเองสามารถใชส่ื้อในการเรียนของตวัเองเพ่ือความสะดวกและง่ายต่อการเขา้ถึงเพ่ือหาขอ้มูล
บน social network  

- สามารถใช้เสนอรายงาน วิทยานิพนธ ์และงานวิจยัตา่ง ๆ ซึ่งปรบัเปล่ียน การน าเสนองานจากรูป
แบบเดมิ ท่ีเป็นเอกสารภาพประกอบแผน่ชารท์แผน่ใสใหท้นัสมยัเหมาะสม กบัสถานการณปั์จจบุนั  
ท่ีกล่าวมานีคื้อส่วนหนึ่งท่ีจะช่วยใหเ้รามองเห็นความส าคญัของงานวิดีโอมากขึน้  และไดรู้ว้่าการท า

วิดีโอไมไ่ดล้งทนุมากและยุง่ยากอย่างท่ีคิด จากประสบการณใ์นการท างานวิดีโอ สรุปไดว้า่วิดีโอท่ีดีไมไ่ดข้ึน้อยู่
กบัจ านวนเงินลงทนุท่ีใช ้แตข่ึน้อยูก่บัความประณีตและความคิดสรา้งสรรค ์(Spaamornchai, 2552: ออนไลน)์ 

1.3) ความส าคัญของการออกแบบสื่อมัลตมิีเดยีในการแสดงละครเวท ี 
  ปัจจุบนัเทคโนโลยีมีส่วนช่วยในการเรียนการสอนมากยิ่งขึน้ จึงท าใหผู้เ้รียน สามารถน าส่ือ

วิชวลมาออกแบบและประยกุตเ์พ่ือใชใ้นการเลา่เรื่องและน าเสนอภาพออกมาไดอ้ยา่งอิสระมากย่ิงขึน้ 
 
2) ความหมายของนักออกแบบสื่อมัลตมิีเดยีและเทคนิคพเิศษ 
การประสานงานระหว่างฝ่ายเสียงและแสงอย่างใกลช้ิด ชว่ยใหผู้ช้มท่ีอยูห่่างไกลออกไปสามารถไดย้ิน

และมองเห็นเหตกุารณต์า่ง ๆ บนเวทีไดอ้ย่างชดัเจนเหมือนกนัทกุท่ีนั่ง ซึ่งถือว่าเป็นสิ่งจ  าเป็นส าหรบัละครเวที
ทุกเรื่อง แต่การมองเห็นนีจ้ะตอ้งเป็นไปตามท่ีผูก้  ากับการแสดงวางเป้าหมายไว้ รวมไปถึงบรรยากาศและ
ปรากฏการณพ์ิเศษต่าง ๆ ดว้ย เครื่องมือท่ีใชใ้นการประกอบงานเทคนิคพิเศษต่าง  ๆ ไดร้บัการพัฒนาใหมี้
ประสิทธิภาพและมีผลลพัธท์างอารมณแ์ละความรูส้ึกต่อการแสดงเป็นอย่างยิ่ง  ผูช้มจะมีปฏิกิริยาสนองตอบ
ตอ่ปรากฏการณท์างเทคนิคพิเศษทัง้มวลซึ่งรวมถึงเสียงประกอบพิเศษไปพรอ้ม ๆกนักบัเนือ้หาสาระท่ีนกัแสดง 
การออกแบบเทคนิคพิเศษต่าง ๆ ท่ีสามารถน าไปใชร้ว่มกับงานดา้นอ่ืนไม่ว่าจะเป็นฉากหรือเสือ้ผา้เพ่ือท าให้
งานภาพออกมาชดัเจนท่ีเห็นชดัถึงความแตกต่างและเขา้มาเติมเต็มเนือ้หามากยิ่งขึน้อีกทัง้ยงัสามารถสรา้ง
สีสนั บรรยากาศ และสรา้งพืน้ท่ีในการแสดงให ้มีลกูเลน่เพิ่มอีกดว้ย   

2.1) ลักษณะเฉพาะของเทคนิคพเิศษ 
- เป็นสิ่งท่ีสามารถท าใหภ้าพของดแูตกตา่งอยา่งเห็นไดช้ดั 
- มีเพิ่มมิตใิหก้บัสิ่งเดมิท่ีอยูแ่ลว้กลายเป็นสิ่งใหม ่
- เสนอไดท้ัง้ภาพจรงิและจินตนาการ 
- ใชไ้ดท้ัง้ผูช้มทัง้ท่ีเป็นกลุม่เล็กและกลุม่ใหญ่  
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2.2) ความส าคัญและประโยชนข์องการออกแบบเทคนิคพเิศษ 

  สิ่งท่ีช่วยเสริมสรา้งบรรยากาศของละครเรื่องใหด้สูมจริงหรือใหอ้ารมณบ์รรยากาศท่ีผูก้  ากบั
การแสดงสั่งไวห้รือไดว้างแผนไวโ้ดยใชก้ลไกเครื่องมือและอุปกรณพ์ิเศษต่าง  ๆ อปุกรณป์ระกอบพิเศษ ไฟท่ีมี
ขนาดเล็กแตก่ าลงัไฟท่ีสงูท่ีถกูติดตัง้อยู่กบัอุปกรณป์ระกอบการแสดงตา่ง  ๆ ท่ีเม่ือเปิดใชง้านแลว้ท าใหภ้าพดู
ชดัเจนมากย่ิงขึน้ 

  2.3) บทบาทของนักออกแบบเทคนิคพเิศษ 
  ผูท่ี้ออกแบบเทคนิคพิเศษจ าเป็นตอ้งคิดคน้และวางแผนเทคนิคพิเศษนั้น  สิ่งท่ีจะสามารถ

น ามาใชร้ว่มกบัฝ่ายอ่ืน ๆ เพ่ือท่ีจะท าใหภ้าพรวมบนเวทีดเูป็นสถานท่ีใหม่ท่ีสมจริงและท าใหเ้กิดอารมณแ์ละ
บรรยากาศใหช้ดัเจนมากย่ิงขึน้ ประเภทของอปุกรณท่ี์จะน าไปใชก้บันกัแสดงและทีมงานเบือ้งหลงัจ าเป็นท่ีตอ้ง
หาสิ่งท่ีจะสามารถใชง้านอปุกรณข์องเทคนิคพิเศษไดง้่ายและรวดเร็วท่ีสดุเพ่ือใหผู้ช้มเห็นถึงความแตกตา่งของ
ภาพรวมและสิ่งท่ีเรื่องตอ้งการจะส่ือไดม้ากท่ีสดุ 

 
3) ข้อมูลทีค่วรรู้เกี่ยวกับการออกแบบเทคนิคพเิศษ 
 พืน้ฐานส าคญัของนกัออกแบบวิชวล คือ ความรูพื้น้ฐานเก่ียวกบัสถานการณค์วามบนัเทิงหรือการใช้

พืน้ฐานในการตดัตอ่และสรา้งสรรคส่ื์อตามท่ีละครแตเ่รื่องตอ้งการและความสามารถในการจดัการประยกุตบ์ท
ท่ีไดร้บัใหเ้หมาะสมกับรูปแบบละครขนาดของสถานท่ีและปัจจยัของละครเรื่องนัน้  ๆ ตอ้งมีความสามารถใน
การหาวตัถุดิบในการน ามาประดิษฐ์ เช่น รูปภาพ ตรา สญัลกัษณ ์หรือฟุตเทจวิดีโอ (footages) ท่ีจะน ามาใช้
ในการออกแบบภาพวิชวล  

  3.1) ความสามารถในการใช้อุปกรณ์ อุปกรณส์่วนใหญ่ของผูอ้อกแบบวิชวลมักจะเป็น
เครื่องใชไ้ฟฟ้าเทคโนโลยี ผูอ้อกแบบจงึควรมีความรูพื้น้ฐานในอปุกรณต์า่ง ๆ มี  ดงันี ้

- กล้อง (camera) เพ่ือใชใ้นการสรา้งภาพ กลไกและชิน้สว่นตา่ง ๆ  
- เคร่ืองฉายภาพ (Projector) ใชใ้นการน าเสนอข้อมูลต่าง ๆ โดยสามารถรองรบัสัญญาณภาพจาก

คอมพิวเตอร,์ เครื่องเลน่วีซีดี, เครื่องเลน่ดีวีดี และเครื่องก าเนิดภาพอ่ืน ๆ  
- คอมพิวเตอร์ (computer) เครื่องค านวณอิเล็กทรอนิกส์โดยใช้วิธีทางคณิตศาสตรป์ระกอบด้วย

ฮารด์แวร ์(ส่วนตวัเครื่องและอปุกรณ)์ และซอฟตแ์วร ์(ส่วนชดุค าสั่งหรือโปรแกรมท่ีสั่งใหค้อมพิวเตอร์
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ท างาน) สามารถท างานค านวณผลและเปรียบเทียบคา่ตามชดุค าสั่งดว้ยความเรว็สงูอย่างตอ่เน่ืองและ
อตัโนมตั ิ 

- สายต่อภาพ HDMI หรือ High Definition Multimedia Interfaceท าหนา้ท่ีเช่ือมต่อทัง้สญัญาณภาพ
และเสียงระบบดจิิตอลไวใ้นสายสญัญาณเพียงเสน้เดียว ไมต่อ้งตอ่หลายสายหลายเสน้ใหยุ้ง่ยาก และ
ใหค้วามคมชดัของภาพมีความละเอียด และใหเ้สียงท่ีสมบรูณแ์บบท่ีสดุเท่าท่ีเคยมีมา ทกุวนันี ้HDMI 
ถกูน ามาใชอ้ยา่งแพรห่ลายกบัพลาสมา่ทีวี แอลซีดีทีวี Home Theatre เครื่องเลน่ดีวีดี ฯลฯ  

- สายต่อเสียง AUX หรือ Auxiliary input เป็น Standard port ในการเช่ือมต่อตัวอุปกรณเ์ครื่องเล่น 
Audio / MP3 / Computer / Amp / Mobile Phone / หรืออุปกรณเ์ครื่องเสียงอ่ืน ๆ โดยจะมีลักษณะ
คลา้ยกบั RCAs Port คือสามารถถ่ายถอดสญัญาณรูปคล่ืน Analog ออกมา และแสดงผลในรูปแบบ
ของระบบ Stereo 2) 

- ประเภทของสื่อมัลตมิีเดยีและสื่อประสม เน่ืองจากมลัตมีิเดียเป็นเทคโนโลยีของส่ือหลากหลายส่ือ
สามารถแบง่ ประเภทได ้ดงันี ้ 

- สื่อที่เกี่ยวกับเสียง (Audio Technology) ซึ่งรวมทัง้เสียงพูด และเสียงดนตรี ตัง้แต่การประมวลผล 
การแสดงผล การจดัการตา่ง ๆ เชน่ การบีบอดัสญัญาณ การส่ือสาร การสง่สญัญาณ  

- สื่อที่เกี่ยวกับวีดิโอ (Video Technology) ไดแ้ก่ การประมวลผล การปรบัแต่ง การใชง้าน การเรียก
หาสืบคน้ การส่งกระจาย มาตรฐานการบีบอดัสญัญาณ การเขา้รหสัและถอดรหสั การส่งขอ้มลู การ
ท างาน รว่มกบัส่ืออ่ืน ๆ  

- สื่อประเภทรูป (Image Technology) เป็นการพฒันาและประยกุตใ์ชภ้าพ การจดัการฟอรแ์มต คลงั
ภาพ การคน้หา การสรา้งภาพและตกแตง่ภาพ 64  

- สื่อประเภทข้อความ (Text Technology) เก่ียวกับขอ้ความหรือตัวอักษร ทัง้การใช้ และลักษณะ
รูปแบบของ ขอ้ความแบบตา่ง ๆ  

- สื่อที่เกี่ยวกับภาพเคลื่อนไหวและภาพสามมิติ (Animation & 3D Technology) เป็นเทคโนโลยี
เก่ียวกับการแสดงผลดา้นภาพเคล่ือนไหว ทัง้แบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การสรา้งภาพเสมือนจริง (VR-
Visual Reality) การสรา้ง ตกแตง่ ประมวลผลการใชง้าน  

- สื่อการพัฒนา (Authoring System Technology) คือเทคโนโลยีท่ีไดพ้ฒันาเพื่อสรา้งเครื่องมือส าหรบั
งานพัฒนามลัติมีเดีย ในรูปของซอฟตแ์วรช์่วยในการน าขอ้มูลเนือ้หา  (Content) เขา้ไปเก็บตามส่ือ
รูปแบบตา่ง ๆ ท่ีวางไว ้เพ่ือน าเสนอ เชน่ การใชเ้ครื่องมือตา่ง ๆ หรือการสรา้งเครื่องมือใหม ่ๆ  
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- สื่อที่เกี่ยวกับระบบการศึกษา เป็นการศกึษาเพ่ือน าเอาเทคโนโลยีมลัติมีเดียมาประยกุตใ์ชก้บัระบบ
การศกึษา ในรูปของCAI-Computer Aided Instruction, CBT-Computer Based Training ตลอดจน
งานประชาสมัพนัธ ์โฆษณา สรา้งภาพยนตร ์ 

- สื่อที่เกี่ยวกับการผลิต (Publishing Technology) เป็นการน าเอามลัติมีเดียมาใชด้า้นงานพิมพ์ เพ่ือ
เพิ่มชีวิตชีวาใหง้านพิมพมี์รูปแบบท่ีโดดเด่น และน าเสนอหรือพิมพล์งส่ือไดห้ลายรูปแบบ เช่น DTP-
Desktop Publishing, CD - Rom Title & Publishing  

- สื่อที่ เกี่ยวกับการกระจาย (Broadcasting & Conferencing) เ ก่ียวข้องกับการเผยแพร่ข้อมูล 
เผยแพรส่ญัญาณ เชน่ Conference, Multicasting Backbone เป็นตน้  

- สื่อการจัดเก็บข้อมูล (Storage Technology) เน่ืองดว้ยขอ้มูลดา้นมลัติมีเดียมกัจะมีขนาดโตท าให้
ตอ้งเก่ียวขอ้ง กับส่ือบนัทึกขอ้มูลอย่างหลีกเล่ียงไม่ได้ ทัง้เก่ียวกับรูปแบบของส่ือ รูปแบบ การบีบอดั
ขอ้มลู รูปแบบ การบนัทกึขอ้มลู  

- สื่อที่เกี่ยวกับ WWW & Hyper Text โดยจะช่วยใหเ้กิดการเผยแพร่ส่ือมัลติมีเดียในรูปแบบท่ีนิยม
มากท่ีสุดและเร็วท่ีสุดผ่านระบบ  WWW และมีระบบโต้ตอบดว้ยเทคโนโลยี Hyper Text & Hyper 
Media  

- สื่อที่เกี่ยวกับคลังข้อมูล (Media Archives) ซึ่งเก่ียวกับการจัดเก็บขอ้มูลปริมาณมาก  ๆ และการ
เรียกค้นภายหลัง  เช่น  Photo & Image Server, AVI archives เทคโนโลยีท่ีกล่าวมาข้างต้นเป็น
ส่วนประกอบท่ีส าคญั กับเทคโนโลยีมลัติมีเดีย ซึ่งจะช่วยใหเ้ทคโนโลยีมลัติมีเดียมีคณุค่า และเป็นท่ี
ยอมรบัอยา่งกวา้งขวาง (NECTEC, 2550 อา้งถึงใน อญัชลี โอง่เจรญิ, ม.ป.ป., ออนไลน)์  
  3.2) ข้ันตอนการออกแบบสื่อมัลตมิีเดยีและเทคนิคพเิศษ 
  ส่ือวิชวลท่ีใช้ในการแสดงละครเวที โดยมากมักมาในรูปแบบของส่ือผสมท่ีมีรูปแบบ  และ

หนา้ท่ีการใชง้านตา่งกนัออกไป ในการแสดงละครเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์แบง่ไดเ้ป็น 2  ประเภท คือ  
ส่ือท่ีเก่ียวกบัภาพเคล่ือนไหวและภาพสามมิติ (Animation & 3D Technology) 
ส่ือประเภทวิดีโอภาพเคล่ือนไหวรูปแบบท่ีเป็นภาพประกอบฉาก (background footages)  

4) แนวคิดและทฤษฏีในการออกแบบสื่อมัลตมิีเดยีและเทคนิคพเิศษละครเร่ือง  
เนเวอรแ์ลนด ์
หลงัจากท่ีผูศ้กึษาไดอ้า่นและท าความเขา้ใจเก่ียวกบับทประพนัธเ์รื่อง เนเวอรแ์ลนด ์ผูศ้กึษาไดตี้ความ

ออกมาเป็นค าว่าตวัตน การยอมรบัและผจญภัยท่ีจะน าไปใชใ้นการออกแบบ ผูศ้ึกษาเล็งเห็นว่าตวัละครใน
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เรื่องเนเวอรแ์ลนดส์ิ่งท่ีทกุคนไม่สามารถหนีไดเ้ลยคือตวัตนัของตวัเองว่าตวัเองเป็นใคร ผูศ้กึษาจึงไดน้  าเงามา
เปรียบเทียบเป็น ตวัตน ท่ีว่าไม่ทุกคนว่าจะวิ่งหนีเงาของตวัเองยงัไงก็ไม่มีวนัหนีพน้  เหมือนกับตวัตนของเรา
จรงิ ๆ และไมว่า่เราจะเป็นใครเราก็ตอ้งยอมรบัในสิ่งท่ีเราเป็นและเผชิญหนา้กบัมนั  

ผูศ้กึษาจึงไดน้  า “ เงา ” เขา้มาใชใ้นการออกแบบโดยท่ีจะเทคนิคพิเศษตา่ง ๆ อยู่กบัวตัถเุพ่ือเห็นภาพ
ความตา่งระหว่างโลกความจริง กบั โลกของ เนเวอรแ์ลนด ์ท่ีจริง  ๆ แลว้เป็นท่ีเดียวกนัแตต่่างกนัท่ีมมุมอง ท า
ใหถ้ึงความแตกต่างอย่างชดัเจนและเงาต่าง ๆ ท่ีนอกจากผูศ้ึกษาจะท าจากเทคนิคพิเศษแลว้ยงัมีเงาท่ีไดม้า
จากโปรเจคเตอร ์(Projector) ท่ีผูศ้ึกษาจะใชใ้นบางฉาก(Scene) เพ่ือน าเสนอภาพของสถานท่ีต่าง ๆ ในโลก
เนอเวอรแ์ลนดซ์ึ่งเวลาท่ีฉายโปรเจคเตอร ์ (Projector) เราก็จะสามารถเห็นเงาของสิ่งต่าง  ๆ ท่ีแสงจาก
โปรเจคเตอร ์(Projector)ซึ่งก็จะตรงกบัสิ่งท่ีผูศ้กึษาตอ้งการจะน าเสนอ 
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บทที ่3 

การพัฒนาและสร้างสรรคผ์ลงาน 
 

3.1 การพัฒนาและสร้างสรรคผ์ลงานด้านการก ากับการแสดง  
3.1.1 ข้ันตอนการท างานก่อนการก ากับการแสดง  

3.1.1.1 การคัดเลือกบทละคร 
    การคดัเลือกบทละครเป็นขัน้ตอนแรกของกระบวนการสรา้งสรรคล์ะคร ซึ่งเลือกจาก
บทละครท่ีผูศ้กึษาสนใจและตอ้งการถ่ายทอดสารนัน้ตอ่ใหผู้ช้ม จากนัน้จึงน าเสนอกบัอาจารยใ์นสาขาวิชาใน
กระบวนการการคัดเลือกผู้ก ากับการแสดงของเทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ์ประจ าปีการศึกษา2563 ซึ่ง
กระบวนการการเลือกบทละครของผูศ้กึษา  มีดงันี ้

  การส ารวจตัวเอง คือ การประมวลความรูแ้ละความคิดของตนว่ามีประเด็นความชอบหรือ
การตัง้ค  าถามเก่ียวกบัเรื่องใด ซึ่งผูศ้กึษาไดส้  ารวจตวัเองจนไดป้ระโยคจ ากดัความท่ีส าคญัทัง้หมด 3 ประโยค 
คือ  เจออปุสรรคในชีวิตมากมาย, กลา้ท่ีจะลยุในทกุสถานการณ,์ มีพลงับวกลน้เหลือ 
   จากนั้น ผู้ศึกษาจึงน าประโยคจ ากัดความทั้งสามประโยคมาตกตะกอนเพ่ือหาประเด็นท่ี
แทจ้รงิท่ีผูศ้กึษาตอ้งการจะน าเสนอ จนผูศ้กึษาไดแ้ผนแนวคดิออกมา ดงันี ้
 

เจออปุสรรคในชีวิต    เช่ือวา่จะผา่นมาได ้ 

        
          เกิดความกลา้ท่ีจะลยุตอ่อปุสรรค  

                  
              มมุมองการมองโลกเปล่ียนไป  

        
               เกิดพลงับวก 
 
   จากแผนแนวคิดขา้งตน้สามารถสรุปไดว้่า ผูศ้ึกษาเจออุปสรรคในชีวิตมากมาย ซึ่งผูศ้ึกษา
เผชิญหนา้กบัมนัดว้ย “ความเช่ือ” เช่ือวา่จะผา่นมนัมาได ้ความเช่ือนัน้จงึเป็นแรงขบัเคล่ือนใหผู้ศ้กึษากลา้ท่ีจะ
ตอ่สูก้บัอปุสรรค จนในท่ีสดุมมุมองการมองโลกนีข้องผูศ้กึษาไดเ้ปล่ียนไปในทางท่ีดี จนท าใหผู้ศ้กึษาเป็นคนท่ี
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มีพลงับวก ดงันัน้สิ่งท่ีชดัเจนในการขบัเคล่ือนชีวิตของผูศ้ึกษาคือความเช่ือ เบือ้งตน้ผูศ้กึษาจึงตอ้งการหาบท
ละครท่ีบอกเลา่ประเดน็เก่ียวกบั ความเช่ืออยา่งแรงกลา้ขบัเคล่ือนพลงัในชีวิต 
เลือกจากปัจจยัแวดลอ้มและอ่ืน ๆ  
   เน่ืองจากการคัดเลือกบทละครท่ีจะน ามาสร้างสรรคใ์นครั้งนี ้ เป็นผลงานละครเวทีเพ่ือ
การศกึษา ท าใหมี้ปัจจยัตา่ง ๆ ท่ีตอ้งค านงึถึง ดงันี ้ 

  นักแสดง / ตัวละคร นกัแสดงหลกักลุม่แรกตอ้งเลือกจากนิสิตชัน้ปีท่ี4 ก่อน เพ่ือนิสิตชัน้ปีท่ี4 
จะไดศ้ึกษากระบวนการการเป็นนักแสดงไดอ้ย่างเต็มประสิทธิภาพ ดงันัน้บทละครท่ีเลือกตอ้งมีตวัละครท่ี
น่าสนใจ ทา้ทายตอ่นกัแสดง รวมถึงควรค านึงถึงเพศและอายุของตวัละคร ถา้นกัแสดงตอ้งเล่นในบทท่ีมีอายุ
หา่งกบัตวัเองมากเกินไปก็ไมส่มจรงิเท่าใหค้นอายเุทา่นัน้มาแสดง แตอ่ยา่งไรก็ตาม ถา้บทละครท่ีเลือกสามารถ
ปรบับริบทเรื่องจ านวนตัวละคร เพศ อายุ ไดโ้ดยท่ีสารของเรื่องไม่ผิดเพีย้น บทละครนัน้ก็ไม่มีปัญหาท่ีจะ
น ามาใช ้     

  ผู้ชม สุดทา้ยแลว้ละครหนึ่งเรื่องถ้าขาดผูช้ม ก็ไม่สามารถเป็นกระบวนการการท าละครท่ี
สมบรูณไ์ด ้ดงันัน้เราควรเลือกบทละครใหเ้หมาะสมกบัความตอ้งการของผูช้มดว้ย เพราะผูช้มท่ีไดม้าชมละคร
ควรไดร้บัความรูส้ึกบางอย่างกลบัไป เช่น เศรา้ คิดถึง สนกุ ผ่อนคลาย ไดข้อ้คิด เป็นตน้  แตถ่า้ผูช้มไม่สามารถ
รับความรู้สึกอะไรได้เลยจากละคร นั่ นอาจจะเป็นเพราะสารในบทละครของเราไม่ได้สอดคล้องกับ
ประสบการณใ์นชีวิตของผูช้ม 

  จากปัจจยัเหล่านี ้ผูศ้ึกษาจึงหาบทละครและวรรณกรรมท่ีสอดคลอ้งกับปัจจัย จนสุดทา้ยผู้
ศึกษาไดพ้บกับ “วรรณกรรมเรื่องปีเตอรแ์พน” ซึ่งมีประเด็นและสารตรงกับสิ่งท่ีผูศ้ึกษาตอ้งการน าเสนอ ผู้
ศึกษาไดน้  าเสนอแนวคิดต่ออาจารยว์่าจะน าวรรณกรรมเรื่องนีม้าสรา้งสรรคเ์ป็น “บทละครเวทีเรื่องเนเวอร์
แลนด”์ ผ่านกระบวนการ Devised Theatre จนผูศ้ึกษาสามารถผ่านการคดัเลือกไดเ้ป็นผูก้  ากับการแสดงใน
กระบวนการศลิปะการแสดงนิพนธ ์ประจ าปีการศกึษา 2563 

3.1.1.2 การวิเคราะหบ์ทละคร 
   เม่ือผูศ้ึกษาผ่านการคดัเลือกการเป็นผูก้  ากับการแสดงแลว้ ขัน้ตอนต่อไปของกระบวนการ
ศึกษาท่ีต้องท าคือการวิเคราะห์บทละคร แต่เน่ืองจากผู้ศึกษายังไม่มีบทละคร ผู้ศึกษาจึงต้องวิเคราะห์
วรรณกรรมเรื่องปีเตอรแ์พนก่อน เพ่ือเป็นการท าความเขา้ใจว่าสารและสญัลกัษณท่ี์มีอยู่ในเรื่องปีเตอรแ์พนมี
อะไรบา้ง และผูศ้ึกษาจะไดรู้ว้่าตอ้งการนกัแสดงและนกัออกแบบแบบไหนมาร่วมสรา้งสรรคผ์ลงาน ซึ่งการ
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วิเคราะหว์รรณกรรมไมแ่ตกตา่งไปจากการวิเคราะหบ์ทละคร เพราะผูศ้กึษายงัคงใชเ้สน้เรื่องจากวรรณกรรมใน
การสรา้งเป็นบทละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์ซึ่งขัน้ตอนการวิเคราะหว์รรณกรรม มีดงันี ้

โครงเร่ือง 
   วรรณกรรมตน้ฉบบัเรื่องปีเตอรแ์พนแมจ้ะเป็นวรรณกรรมหลกัท่ีผูศ้ึกษาใชใ้นการสรา้งสรรค์
ละครเวที แตผู่ศ้กึษาเล็งเห็นว่า การจะสรา้งโครงเรื่องนัน้ผูศ้กึษาควรสรา้งจากความชอบของตนเอง จึงท าให้
ระหว่างการท างานกบัวรรณกรรม ผูศ้กึษาไดศ้กึษาโครงเรื่องท่ีหลากหลายจากปีเตอรแ์พนหลากหลายเวอรช์ั่น 
จนไปเจอปีเตอรแ์พนเวอรช์ั่น1953 ของดสินีย ์ซึ่งมีโครงเรื่องท่ีสนกุสนาน มีตวัละครท่ีนา่สนใจมากมาย ผูศ้กึษา
จึงน าโครงเรื่องของปีเตอรแ์พน1953 มาผสมกับสารท่ีควรจะมีจากวรรณกรรมตน้ฉบบัเรื่องปีเตอรแ์พนเพ่ือ
ดดัแปลงใหเ้ป็นโครงเรื่องในแบบฉบบัผูศ้กึษาไดด้งันี ้
 

ฉาก สถานที่ Message และ Function 
1 หอ้งนอนเดก็ เปิดตวัตวัละครและความสมัพนัธข์อง เวนดี ้มิเชล โจแอนนา พอ่ แม่ 

และนานา่ 
ปัญหาความไมเ่ขา้ใจกนัระหวา่งเดก็และผูใ้หญ่ 
ความเช่ือของเวนดีท่ี้สั่นคลอนเพราะพอ่ 

2 หอ้งนอนเดก็ เปิดตวัปีเตอรแ์พน 
การพบกนัครัง้แรกของปีเตอรแ์พนและเวนดี ้
เวนดีพ้ิสจูนใ์นสิ่งท่ีตวัเองเช่ือจากปีเตอรแ์พน 
ความสมัพนัธท่ี์พฒันาขึน้ของเวนดีแ้ละปีเตอรแ์พน 
ความเช่ืออย่างแรงกลา้ในตวัปีเตอรแ์พนของเวนดี ้มิเชล และโจแอนนา 

3 เรือโจรสลดั เปิดตวักปัตนัฮคุและสมี 
ความสมัพนัธข์องฮคุกบัสมี  
ความเช่ือของกปัตนัฮคุท่ีสิน้หวงักบัการเป็นผูใ้หญ่ 
เห็นความสมัพนัธข์องฮคุกบัแพน 
เห็นความสมัพนัธร์ะหว่างฮคุกบัจระเขต้ิก๊ต๊อก 

4 หนา้บา้นตน้ไม ้ เปิดตวัเด็กหลง 
เวนดีท่ี้พยายามท าตวัเป็นผูใ้หญ่อยา่งไมรู่ต้วั 
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5 ในป่าเนเวอรแ์ลนด ์ เปิดตวัอินเดียนแดง 
มิเชลและโจแอนนาไดเ้ห็นอนัตรายในเนเวอรแ์ลนด ์

6 บงึนางเงือก เปิดตวันางเงือก 
เวนดีเ้ห็นอนัตรายในเนเวอรแ์ลนด ์
เวนดีห้งึปีเตอรแ์พนกบันางเงือก และหงึปีเตอรแ์พนกบัไทเกอรล์ิลล่ี 

7 บนเรือโจรสลดั วางแผนจบัทิงก ์
8 ชนเผา่อินเดียนแดง ปีเตอรแ์พนจบูกบัไทเกอรล์ิลล่ี 

ความเช่ือของเวนดีท่ี้มีตอ่ปีเตอรแ์พนสั่นคลอนอยา่งถึงท่ีสดุ 
9 เรือโจรสลดั จบัตวัทิงกส์  าเรจ็ 
10 บา้นตน้ไม ้ ปีเตอรแ์พนและเวนดีท้ะเลาะกนั  

เวนดีจ้ะพานอ้ง ๆ กลบับา้น 
กปัตนัฮคุจบัตวัเวนดี ้มิเชล แอนนา และเดก็หลง 
ความเป็นผูใ้หญ่ท่ีก าลงัจะชนะเดก็ได ้

11 เรือโจรสลดั เห็นความเป็นเด็กและความเป็นผูใ้หญ่ในตวัเวนดีท่ี้ก าลงัตอ่สูก้นั 
เวนดีเ้ช่ือวา่ปีเตอรแ์พนจะมาชว่ยเม่ือตนตอ้งการ 

12 บา้นตน้ไม ้ ทิงกก์ าลงัจะตาย 
ความศรทัธาและความเช่ืออยา่งแรงกลา้ของเดก็ทกุคนวา่ทิงกจ์ะไมต่าย 
ทิงกฟ้ื์นดว้ยพลงัแหง่ความศรทัธานัน้ 

13 บนเรือโจรสลดั ปีเตอรแ์พนมาชว่ย 
เดก็ตอ่สูก้บัโจรสลดั 
เดก็ชนะ 
กปัตนัฮคุโดนจระเขต้ิก๊ต๊อกกินและนาฬิกาดบัลง 

14 หอ้งนอนเดก็ เดก็ ๆ ทกุคนกลบัมาบา้น 
เดก็และผูใ้หญ่เขา้ใจซึ่งกนัและกนั 
เวนดีพ้รอ้มท่ีจะโตเป็นผูใ้หญ่โดยไมก่ลวัสญูเสียความสขุในตอนเดก็ 

ตารางท่ี 3.1 ตารางการวิเคราะหโ์ครงเรื่อง 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา 
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   อย่างไรก็ตามโครงเรื่องข้างต้นเป็นเพียงจุดเริ่มต้นของกระบวนการการศึกษา เพราะใน
ระหวา่งทางโครงเรื่องจะมีการปรบัเปล่ียนและพฒันาตอ่ไปตามความเหมาะสมของสารท่ีผูศ้กึษาตอ้งการจะส่ือ 
และจากนกัแสดงท่ีหาไดจ้ากกระบวนการ Devised Theatre เพ่ือใหบ้ทละครมีความสมบรูณม์ากท่ีสดุ 
ตวัละคร  
   การวิเคราะหต์วัละคร เป็นสิ่งส าคญัท่ีจะท าใหเ้ราเขา้ใจตวัละครแตล่ะตวั  มากยิ่งขึน้ ดงันัน้ผู้
ศกึษาจงึแบง่หนา้ท่ีส าคญัของตวัละครในเรื่อง ดงันี ้ 

ตัวละครหลัก (Protagonist)  
   ตวัละครท่ีผูศ้ึกษาสรา้งใหเ้ป็นตวัละครหลกัของเรื่อง คือ เวนดี ้เน่ืองจาก เวนดีเ้ปรียบเสมือน
ตัวแทนของผู้ศึกษาท่ีมีความเช่ืออย่างเต็มเป่ียมและมีศรัทธาท่ีแรงกล้า พรอ้มเผชิญกับทุกอุปสรรคท่ีอยู่
ขา้งหนา้ จนสดุทา้ยก็สามารถรกัษาความเช่ือของตวัเองเอาไวไ้ด ้ตวัละครตวันีจ้ึงเหมาะท่ีจะเป็นตวัละครหลกั
เพ่ือบอกเลา่สารและประเดน็ท่ีผูศ้กึษาตอ้งการสง่ตอ่ไปใหผู้ช้ม 

ตัวละครตรงข้าม (Antagonist) 
   ตวัละครท่ีผูศ้กึษาสรา้งใหเ้ป็นตวัละครตรงขา้มของเรื่อง คือ ปีเตอรแ์พน เน่ืองจาก ปีเตอรแ์พน
คือบคุคลท่ีเวนดีเ้ช่ืออย่างสุดหวัใจว่ามีอยู่จริงและปีเตอรแ์พนจะไม่หายไปไหนแมเ้วนดีจ้ะโตขึน้มากแค่ไหนก็
ตาม เปรียบไดว้า่ ปีเตอรแ์พนคือเปา้หมายท่ีผูศ้กึษาเช่ือวา่ผูศ้กึษาจะไปถึง การเป็นผูใ้หญ่คืออปุสรรคท่ีผูศ้กึษา
จะตอ้งเจอ ฉะนัน้ไมว่า่ ผูศ้กึษาจะเจออปุสรรคมากแคไ่หนผูศ้กึษาจะสูแ้ละฝ่าฟันไปจนถึงเปา้หมายนัน้จนได้ 
แก่นเรื่อง  
   ในการสรา้งสรรคผ์ลงานละครเวที แก่นเรื่องถือเป็นสิ่งส าคัญท่ีผู้ศึกษานั้นจะตอ้งมีความ
ชัดเจนในการเลือกน าเสนอต่อผูช้ม ในบทละครหนึ่งเรื่องนัน้ไม่ไดถู้กก าหนดแก่นเรื่องไว้  อย่างตายตวัจาก
ผูป้ระพนัธบ์ทละคร สิ่งท่ีผูศ้กึษาสามารถศกึษาไดจ้ากบทละครนัน้เป็นเพียงสาระส าคญั อนัเป็นหวัขอ้ใหญ่ ๆ ท่ี
เรื่องตอ้งการน าเสนอ แตแ่ก่นเรื่องนัน้คือสาระส าคญัเพียงอย่างเดียวท่ีผูศ้กึษามุง่เนน้ท่ีจะท าใหล้ะครขบัเคล่ือน
และส่ือสารสิ่งนัน้ใหไ้ปสูผู่ช้มไดอ้ยา่งสมบรูณแ์ละมีประสิทธิภาพ  
   วรรณกรรมเรื่องปีเตอรแ์พน มีสาระส าคัญอยู่มากท่ีเป็นแรงขับเคล่ือนให้ผูศ้ึกษาตอ้งการ
ส่ือสารออกมาสู่ผูช้ม แตเ่ม่ือผูศ้กึษาไดพ้ิจารณาอย่างถ่ีถว้นจึงพบว่าเนือ้หาและสาระส าคญัในเรื่อง ถกูโยงไป
ยงัขอ้คิดว่า "ความจริงกบัความฝันตา่งกนัท่ีความเช่ือ" กล่าวคือ ทกุคนลว้นแตมี่ความเช่ือในรูปแบบของตวัเอง 
ทัง้ความเช่ือเรื่องศาสนา ความเช่ือเรื่องแนวทางการใชชี้วิต หรือแมก้ระทั่งความเช่ือบางอย่างท่ีเยียวยาจิตใจ
เราใหมี้ความสขุ แตจ่ะมีสกัก่ีคนท่ีสามารถรกัษาความเช่ือนัน้ใหอ้ยู่กบัเราไดยื้นยาว เพราะทกุครัง้ท่ีเราตอ้งกา้ว
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ผ่านวยั(Coming of age)ในบางครัง้บุคคลและสภาพแวดลอ้มรอบตวั อาจท าใหเ้รากลวัท่ีจะเช่ือในแบบของ
ตวัเอง คงจะดีถา้เราสามารถรกัษาความเช่ือของเราไวไ้ด ้ไปพรอ้มกบัการกา้วผ่านวยั (Coming of age) เพราะ
เราไม่มีทางรูว้่าความเช่ือของเรามนัจะดีหรือไม่ดี จะถูกหรือจะผิด นอกจากเราตอ้งเช่ืออย่างสุดหวัใจและให้
ความเช่ือนัน้พาเราออกไปผจญภัยตามท่ีใจเราตอ้งการ เพ่ือเป็นการพิสูจนค์วามเช่ือของเราดว้ยตวัเราเอง 
สดุทา้ยแลว้ไมว่่าความเช่ือของเราจะเป็นสิ่งท่ีถกูตอ้งไหม หรือใครจะมองว่าความเช่ือของเราเป็นเพียงเรื่องเพอ้
ฝัน แตถ่า้เราเช่ือแลว้มีความสขุ ไม่ท าใหค้นเดือดรอ้น เราก็แคเ่ช่ือตอ่ไป เช่ืออย่างสดุหวัใจ แลว้สิ่งท่ีเราเช่ือนัน้
จะไมมี่วนัหายไปไหน  
 ความขดัแยง้  

   ความขดัแยง้ในเรื่องปีเตอรแ์พน ท่ีผูศ้กึษาไดน้  ามาจากทฤษฎีความขดัแยง้ทางการละคร คือ 
ความขดัแยง้ท่ีอยู่ในใจของตวัละคร เช่น เวนดีก้ าลงัสบัสนว่าจะอยากเป็นเด็กต่อไปหรือโตเป็นผูใ้หญ่ ความ
ขดัแยง้ระหว่างมนุษยก์ับมนุษย ์เช่น โจแอนนากับพ่อท่ีเถียงกันตลอด ปีเตอรแ์พนกับฮุคท่ีมีปัญหากันเสมอ 
และความขดัแยง้ระหวา่งมนษุยก์บัธรรมชาต ิคือ เวนดีท่ี้ก าลงัจะโตเป็นผูใ้หญ่แตเ่วนดีไ้มอ่ยากโต 

3.1.1.3 นักแสดง 
   การคดัเลือกนักแสดงเป็นสิ่งส าคญั เน่ืองจากการสรา้งสรรคล์ะครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์ผู้
ศึกษาใชก้ระบวนการ Devised Theatre ผูศ้ึกษาจึงตอ้งการเห็นไหวพริบและการดน้สดของนกัแสดง รวมถึง
ทักษะพิเศษเฉพาะตัว และผู้ศึกษาตอ้งค านึงถึงคุณสมบัติของนักแสดงหลายประการ เพราะในบางครั้ง
ลักษณะภายนอกส่วนบุคคลของนักแสดงอาจตรงตามลักษณะภายนอกของตวัละครทุกอย่าง แต่ลักษณะ
ภายในหรือตรรกะความคิดของนกัแสดงนัน้แตกตา่งกบัตวัละครอยา่งสิน้เชิง ในขณะเดียวกนันกัแสดงบางคนมี
ลักษณะภายนอกไม่ตรงตามลักษณะภายนอกของตวัละครท่ีถูกก าหนดมา แต่ในแง่ของการแสดงออกทาง
พฤติกรรมและความคิดของตัวละครกลับท าออกมาไดอ้ย่างดีเย่ียม ซึ่งผู้ศึกษามีขอบเขตในการคัดเลือก
นกัแสดง ดงันี ้
   1) เบือ้งตน้มีตวัละครหลกัท่ีเปิดออดชิั่นทัง้หมด 6 ตวัละคร คือ เวนดี ้โจแอน มิเชล ปีเตอรแ์พน 
ฮุค และ สมี โดยผู้ศึกษาจะต้องเปิดการคัดเลือกนักแสดงแบบเปิด (Open audition) จากผู้ร่วมศึกษาใน
ต าแหนง่นกัแสดงทัง้หมด เพ่ือใหท้กุคนไดเ้ตรียมตวัในการวิเคราะหต์วัละครท่ีสนใจรบับทและท าการคดัเลือก 
   2) ขอ้จ ากดัของเวลาเป็นอีกหนึ่งปัจจยัท่ีตอ้งค านงึ เน่ืองจากเทศกาลศลิปะการแสดงนิพนธ ์ปี
การศกึษา 2563 มีละครทัง้หมด 3 เรื่อง การบริหารเวลาในการคดัเลือกนกัแสดงจึงเป็นสิ่งจ  าเป็น โดยผูศ้กึษา
เปิดให้นักแสดงเข้ารับการคัดเลือกทั้งหมดคนละ  2 รอบ รอบแรกจะเป็นส่วนการพูดคุยกับนักแสดงท่ีมา



87 

 

คดัเลือกและเริ่มการดน้สดตามโจทยท่ี์ก าหนดให ้และรอบท่ีสองจะเป็นการจับคู่เล่นกับนักแสดงท่ีตอ้งเล่น
ดว้ยกนัวา่มีเคมีท่ีสามารถเขา้กนัไดม้ากนอ้ยแคไ่หน 
   3) เม่ือตัวละครท่ีเปิดคัดเลือกทั้ง 6 ไดน้ักแสดงครบแล้ว ผู้ศึกษาไดก้ารคัดเลือกนักแสดง
เพิ่มเติมอีก ไดแ้ก่ แพนเทอร  ์ไทเกอรล์ิลล่ี กลุ่มเด็กหลง และกลุ่มโจรสลดั ซึ่งใชว้ิธีการคดัเลือกแบบเปิด (open 
audition) อีกครัง้ เพ่ือเปิดโอกาสใหน้อ้ง ๆ นิสิตชัน้ปีท่ี 1-3 ไดเ้ขา้รว่มโปรดกัชั่น 
   4) การค านึงถึงภาพรวมของเทศกาล จากท่ีกล่าวไวข้า้งตน้ คือ จะมีละครประจ าเทศกาล
ศลิปะการแสดงนิพนธท์ัง้หมด 3 เรื่อง ผูก้  ากบัทัง้ 3 คน จะตอ้งล าดบัความส าคญัและคิดถึงประโยชนใ์นการเขา้
รบับทเพ่ือพัฒนาศกัยภาพของนักแสดงเป็นอันดบัแรก และเม่ือผูก้  ากับทัง้  3 คนตกลงท่ีจะสรุปนักแสดงทัง้
หมดแลว้ จะถือเป็นท่ีสิน้สดุในกระบวนการคดัเลือกนกัแสดงทนัที  
   จากขอบเขตในการคดัเลือกนกัแสดงขา้งตน้ น ามาสูก่ารวิเคราะหแ์นวทางและลกัษณะเฉพาะ
ของตวัละคร เบือ้งตน้ก่อนผูศ้ึกษาจะท าการคดัเลือกนกัแสดง ผูศ้กึษาไดท้  าการวิเคราะหต์วัละครอย่างถ่ีถ้วน 
เพ่ือใหเ้กิดความผิดพลาดในการคดัเลือกนกัแสดงนอ้ยท่ีสุด แตใ่นขณะเดียวกันผูศ้กึษาก็ไม่ไดปิ้ดโอกาสท่ีจะ
เปิดรบัการตีความใหม่ท่ีนอกเหนือการตีความของผูศ้ึกษาแต่อย่างใดเน่ืองจากผูศ้ึกษาเห็นว่าความยึดมั่นใน
ความเขา้ใจเพียงฝ่ายเดียวของผูก้  ากับไม่ไดส้่งผลดีต่อ ภาพรวมของละครแมแ้ต่นอ้ย โดยลกัษณะเด่นของตวั
ละครท่ีผูศ้กึษาวิเคราะหเ์บือ้งตน้ มีรายละเอียดดงันี ้
 
ตารางลักษณะเฉพาะของตัวละคร 
 

ตัวละคร ลักษณะเฉพาะที่โดดเด่น 
เวนดี ้ เพศหญิง เรียบรอ้ยแบบกลุสตรี สดใส มีความยึดมั่นถือมั่นในสิ่งท่ีตวัเอง

เช่ือ มีความเป็นแม่อยูใ่นตวัสงู 
โจแอนนา เพศหญิง แก่น กลา้คดิ กลา้ท า กลา้ลยุ มีความเป็นผูน้  า รกัการผจญภยั 

ชอบแกลง้คนรอบขา้ง แตก็่พรอ้มปกปอ้ง 
มิเชล เพศหญิง เดก็เล็กสดุ อจัฉรยิะ มีเรื่องราวและขอ้มลูในหวัเยอะ แตใ่น

ขณะเดียวกนัก็ไรเ้ดียงสา ตดิตุ๊กตา 
มิสเตอรด์ารล์ิ่ง เพศชาย ด ุมีความเป็นผูน้  าสงู ชอบใชอ้ารมณ ์ขยนั เนี๊ยบ รกัลกูมากแต่

แสดงความรกัไมเ่ก่ง 
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มิสซิสดารล์ิ่ง เพศหญิง ภายนอกด ูนิสยัดี ออ่นโยน ภายในรกัความถกูตอ้ง จดัการเก่ง มี
รอยยิม้ท่ีดดีูแตมี่ความสขุไม่สดุ 

นานา่ เพศหญิง เป็นพ่ีเลีย้งท่ีจดัการทกุอยา่งไดอ้ยา่งดีมาก เขา้ใจเดก็ รบัมือกบั
สถานการณต์า่ง ๆ ไดเ้ป็นอย่างดี 

ปีเตอรแ์พน เพศชาย รา่เรงิ รกัการผจญภยั มีความเป็นหวัโจก มั่นใจในตวัเอง 
คลอ่งแคลว่ว่องไว ไรเ้ดียงสา  

ฮคุ ไมจ่  ากดัเพศ เกรีย้วกราด เสียงดงั มีความเป็นผูน้  าสงูมาก เหมือนจะเป็นคน
โหดรา้ยแตข่า้งในออ่นโยนมาก 

สมี ไมจ่  ากดัเพศ มนึ ประมวลผลชา้ นิสยัดีมาก รกักปัตนัฮคุยอมท าตามทกุ
อยา่ง ฉลาดในเรื่องท่ีไมน่า่ฉลาด โง่ในเรื่องท่ีไมน่า่โง่ 

แพนเทอร ์ เพศชาย ด ุเสียงดงั มีความเป็นผูน้  าสงู ไมค่อ่ยฟังใคร ชอบใชอ้ารมณ ์เขา้
กบัเด็กไดไ้มดี่เทา่ไร 

ไทเกอรล์ิลล่ี เพศหญิง ฉลาด เด็ดเดี่ยว มีความเดด็ขาดในตวัเองสงู ไมก่ลวัตาย 
ทเูทิลส ์ เพศชาย ออ่นโยน เก่ง เป็นท่ีพึ่งของกลุม่ คอยชว่ยเหลือผูอ่ื้นเสมอ 
สไลทลี์ เพศชาย ไมค่อ่ยฉลาด หลงตวัเอง ชอบหาเรื่องคนอ่ืน แตขี่ข้ลาด 
นิบส ์ เพศชาย โลกสวย ขีก้ลวั ขีอ้าย หลอ่ท่ีสดุในกลุม่ จินตนาการสงู 
เคอรลี์ เพศชาย มนึ ๆ งง ๆ แตฉ่ลาดเกินเดก็ คดิวิเคราะหส์ิ่งตา่ง ๆ ไดดี้เย่ียม 
แฝดหนึ่ง เพศชาย เจา้เลห่ ์ตวัติดกบัแฝดสอง จอมวางแผน ซุกซนว่องไว 
แฝดสอง เพศชาย เจา้เลห่ ์ตวัติดกบัแฝดหนึ่ง จอมวางแผน ซุกซนวอ่งไว 

กลุม่โจรงสลดัและ
อินเดียนแดง 

ไมจ่  ากดัเพศ เบือ้งตน้ผูศ้กึษามองไวเ้พียงวา่ตอ้งการคนท่ีมีลกัษณะพิเศษท่ี
เดน่ชดัของตวัเอง สามารถดน้สดได ้และมีทกัษะพิเศษเฉพาะตวั 

ตารางท่ี 3.2 : ตารางลกัษณะเฉพาะของตวัละคร 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา 
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 เม่ือสิน้สดุกระบวนการคดัเลือกนกัแสดงทัง้หมดแลว้จะไดน้กัแสดงท่ีมารบับทเป็นตวัละครตา่ง ๆ ดงันี  ้
   
 เวนดี ้รบับทโดย นางสาวอภิรดี พนัธุสินธุ  
   เหตผุลท่ีเลือกคือ ตอนคดัเลือกนกัแสดงผูศ้ึกษาไดจ้  าลองสถานการณว์่ามีเด็กหลายคนท่ีมี
หลากหลายนิสยัอยู่บนเวที นกัแสดงตอ้งท ายงัไงก็ไดใ้หเ้ด็กกลุ่มนีม้ารวมอยู่ดว้ยกันภายในเวลาท่ีก าหนด ซึ่ง
นกัแสดงมีวิธีการจดัการกบัเด็กไดดี้มาก เห็นถึงความเป็นพ่ีคนโต สดใส รูส้ึกถึงความอบอุ่น กลา้ตดัสินใจดว้ย
วิธีของตวัเอง จนสดุทา้ยเด็ก ๆ ทกุคนก็มาอยูร่วมกนัไดก้่อนก าหนดเวลาดว้ยซ า้ จงึท าใหผู้ศ้กึษาเลือกนกัแสดง
มารบับทนี ้

 
โจแอนนา รบับทโดย นางสาวปภาวี มณีเนตร 

   เหตผุลท่ีเลือกคือ ตอนท าการคดัเลือกผูศ้กึษาไดจ้  าลองสถานการณว์า่ถา้วนันีพ้อ่และแม่ไม่อยู่
บา้น โจแอนนาจะท าอะไร หลังจากท่ีนักแสดงรับโจทย ์นักแสดงค่อย ๆ ดน้สดไดอ้ย่างตรงตามท่ีผู้ศึกษา
ตอ้งการ ทัง้เลน่ซน มีความแก่น กลา้ลยุ และนกัแสดงไมไ่ดแ้สดงลกัษณะเฉพาะของโจแอนนาแคต่อนคดัเลือก
กบัผูศ้กึษาเทา่นัน้ แตต่อนคดัเลือกในบทอ่ืน นกัแสดงไดห้ลดุความเป็นโจแอนนาออกมาเชน่เดียวกนั จงึท าใหผู้้
ศกึษาเลือกนกัแสดงมารบับทนี ้

 
มิเชล รบับทโดย นางสาวอลิสา แจง้สนอง 

   เหตุผลท่ีเลือกคือ ตอนท าการคัดเลือกผู้ศึกษาได้จ  าลองสถานการณ์เดียวกับโจแอนนา 
หลงัจากท่ีนกัแสดงไดร้บัโจทย ์นกัแสดงไดด้น้สดออกมาอย่างน่ารกั มีความน่าเอ็นด ูมีลกัษณะบคุลิกท่ีคลา้ย
เด็ก สามารถดน้สดตามโจทยย์่อยต่าง ๆ ไดเ้ป็นเป็นอย่างดี เห็นถึงความตัง้ใจในการท าการบา้น มีไหวพริบ 
และมีความเขา้กนัไดดี้มาก เม่ือเลน่กบันกัแสดงท่ีไดรบับทแอนนา ท าใหผู้ศ้กึษาเลือกนกัแสดงมารบับทนี ้
 

ปีเตอรแ์พน รบับทโดย นายภดูศิ พลธนาธนธร 
   เหตผุลท่ีเลือกคือ ตอนคดัเลือกผูศ้กึษาไดจ้  าลองสถานการณ ์ว่าตรงหนา้ของนกัแสดงมีเด็ก ๆ 
อยู่ ใหเ้ชิญชวนเด็ก ๆ ไปเนเวอรแ์ลนด ์ในระหว่างท่ีนกัแสดงดน้สด ท าใหผู้ศ้ึกษารบัรูไ้ดท้นัทีว่านักแสดงท า
การบา้นมาไม่มากพอ แตส่่วนนีก้ลบัเป็นขอ้ดี เพราะนกัแสดงจะตอ้งดน้สดดว้ยความเป็นตวัเอง ซึ่งนั่นท าใหผู้้
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ศึกษาเห็นลักษณะเฉพาะบางอย่างในตวันักแสดงท่ีมีความคลา้ยกับปีเตอรแ์พนมาก จึงท าใหผู้ศ้ึกษาเลือก
นกัแสดงมารบับทนี ้

 
ฮคุและมิสซิสดารล์ิ่ง รบับทโดย นางสาวณฏัฐ์ฤทยั อดุมพฒันว์รโชติ 

   เหตุผลท่ีเลือกคือ ตอนคดัเลือกนักแสดง นักแสดงมาคดัเลือกในบท ฮุค ผูศ้ึกษาไดจ้  าลอง
สถานการณ ์ใหเ้ลือกของใชห้นึ่งอย่างแทนอวยัวะหนึ่งชิน้ในรา่งกาย หลงัจากนัน้ผูศ้กึษาจะส่งคูต่่อสูข้ึน้ไป ซึ่ง
นกัแสดงสามารถจดัการกบัสถานการณไ์ดอ้ย่างน่าสนใจ จนผูศ้ึกษาไม่สามารถละสายตาได ้ท่ีส  าคญัเห็นถึง
ลกัษณะเฉพาะบางอยา่งท่ีแสดงออกมาแลว้ท าใหน้ึกถึงกปัตนัฮคุ มีการท าการบา้นท่ีดีมาก มีความตัง้ใจสงู จงึ
ท าใหผู้ศ้กึษาเลือกนกัแสดงมารบับทนี ้และตอนทา้ยผูศ้กึษาเห็นมิติของบทละครและความสามารถบางอย่าง
ของนกัแสดงจงึตอ้งการใหน้กัแสดงเลน่สลบับทไปมา ซึ่งอีกบทท่ีนกัแสดงตอ้งเลน่คือ มิสซิสดารล์ิ่ง   

 
สมี รบับทโดย นางสาววรดา โคมวิรยิาจารย ์

   เหตุผลท่ีเลือกคือ ตอนคดัเลือกนักแสดง นักแสดงมาคดัเลือกในบท สมี ผูศ้ึกษาไดจ้  าลอง
สถานการณ ์โดยใหน้กัแสดงเป็นคนใชท่ี้มีเจา้นายคอยสั่งตลอดเวลา และระหวา่งทางผูศ้กึษาจะสั่งหยดุและให้
นกัแสดงพูดความในใจ และทุกครัง้ท่ีมีการสั่งหยุด นกัแสดงไดส้รา้งเสียงหวัเราะใหก้ับผูศ้ึกษาเป็นอย่างมาก 
ลักษณะเฉพาะบางอย่างนีข้องตัวนักแสดงสามารถน ามาต่อยอดเป็นสมีได ้รวมทั้งเห็นถึงการดน้สดท่ีมี
ประสิทธิภาพ  จึงท าให้ผู้ศึกษาเลือกนักแสดงมารับบทนี ้และตอนท้ายผู้ศึกษาเห็นมิติของบทละครและ
ความสามารถบางอย่างของนกัแสดงจึงตอ้งการใหน้กัแสดงเล่นสลบับทไปมา ซึ่งอีกบทท่ีนกัแสดงตอ้งเล่นคื อ 
นานา่ 

 
แพนเทอรแ์ละมิสเตอรด์าลิ่ง รบับทโดย นายกฤดิท์รพัย ์สิรปัิญจนนท ์

   เหตผุลท่ีเลือกคือ ตอนคดัเลือกนกัแสดงผูศ้กึษาไดจ้  าลองสถานการณ ์ใหน้กัแสดงท าตวัใหญ่
และนา่เกรงขาม ซึ่งนกัแสดงสามารถท าออกมาไดดี้มาก มีการดน้สดท่ีมีประสิทธิภาพเกินความคาดหมาย และ
จดุท่ีนา่สนใจอีกจดุคือในความน่ากลวันัน้นกัแสดงไดแ้ฝงความอบอุ่นบางอยา่งท่ีท าใหรู้ส้กึถึงค าว่าพอ่ จงึท าให้
ผูศ้กึษาเลือกนกัแสดงมารบัทัง้สองบทนี ้
 

ไทเกอรล์ิลล่ี รบับทโดย นางสาวญาตาวี จนัทร 
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   เหตผุลท่ีเลือกคือ ตอนคดัเลือกนกัแสดงผูศ้กึษาไดจ้  าลองสถานการณ ์ใหน้กัแสดงเล่าเรื่งอะไร
ก็ไดห้นึ่งเรื่อง แลว้แสดงทา่ทางออกมาใหด้หูยิ่งยโสมากท่ีสดุ ซึ่งนกัแสดงสามารถท าออกมาไดต้รงตามท่ีผู้
ศกึษาตอ้งการ รวมไปถึงลกัษณะภายนอกของนกัแสดง ท่ีมีความใกลเ้คียงกบัไทเกอรล์ิลล่ีท่ีผูศ้กึษาตามหา จงึ
ท าใหผู้ศ้กึษาเลือกนกัแสดงมารบับทนี ้

 
ทเูทิลส ์รบับทโดย นายปณุยวีร ์ดาราจนัทรพ์ิทกัษ ์ 

   เหตผุลท่ีเลือกคือ ตอนคดัเลือกนกัแสดงผูศ้กึษาไดจ้  าลองสถานการณ ์ใหน้กัแสดงเล่าเรื่อง
อะไรก็ไดห้นึ่งเรื่อง แตต่อ้งเล่าแบบออ่นหวาน และนา่สนใจ ซึ่งนกัแสดงเลา่ออกมาแลว้ท าใหผู้ศ้กึษายิม้ตาม มี
ความนา่เอ็นด ูและมีความตัง้ใจในระหวา่งการคดัเลือกมาก จงึท าใหผู้ศ้กึษาเลือกนกัแสดงมารบับทนี  ้

 
สไลทลี์ รบับทโดย นายรามิล ฉายประเสรฐิ  

   เหตผุลท่ีเลือกคือ ตอนคดัเลือกนกัแสดงผูศ้กึษาไดจ้  าลองสถานการณ ์ใหน้กัแสดงเล่าเรื่อง
อะไรก็ไดห้นึ่งเรื่อง แตต่อ้งเล่าแบบกวนท่ีสดุ ซึ่งนกัแสดงเล่าจนผูศ้กึษาหวัเราะและปวดหวัในเวลาเดียวกนั มี
ความกวนประสาท และความนอบนอ้มในเวลาเดียวกนั มีลกัษณะเฉพาะบางอยา่งในตวันกัแสดงใกลเ้คียง
กบัสไลทลี์มาก จงึท าใหผู้ศ้กึษาเลือกนกัแสดงมารบับทนี ้

 
นิบส ์รบับทโดย นายธนธรรศ เจตนจ์  ารสั  

   เหตผุลท่ีเลือกคือ ตอนคดัเลือกนกัแสดงผูศ้กึษาไดจ้  าลองสถานการณ ์ใหน้กัแสดงเล่าเรื่อง
อะไรก็ไดห้นึ่งเรื่อง แตต่อ้งเล่าแบบหลอ่ท่ีสดุ ซึ่งตอนดน้สด นกัแสดงมีความเขินอายบางอยา่ง แตค่วามเขินอาย
นัน้เป็นสิ่งท่ีนา่สนใจมาก และระหวา่งท าการคดัเลือก นกัแสดงไดดี้ดกีตา้รแ์ละรอ้งเพลง ซึ่งสิ่งนัน้ท าให้
นกัแสดงมีเสนห่ม์าก จงึท าใหผู้ศ้กึษาเลือกนกัแสดงมารบับทนี  ้

 
เคอรลี์ รบับทโดย นายวงศกร สารนิทร ์ 

   เหตผุลท่ีเลือกคือ ตอนคดัเลือกนกัแสดงผูศ้กึษาไดจ้  าลองสถานการณ ์ใหน้กัแสดงเล่าเรื่อง
อะไรก็ไดห้นึ่งเรื่อง แตร่ะหวา่งนัน้ใหเ้ดนิไปรอบ ๆ หอ้งและท าตวัใหซุ้่มซา่มท่ีสดุ ซึ่งนกัแสดงเลา่เรื่องและเดนิไป
รอบหอ้งดว้ยทา่ทีเงอะงะ แตส่ิ่งท่ีนา่สนใจคือ ในความเงอะงะนัน้ มีประโยคบางประโยคท่ีพดูออกมาแลว้
นา่สนใจมากแสดงถึงทศันคตบิางอยา่งท่ีสามารถน ามาตอ่ยอดได ้จงึท าใหผู้ศ้กึษาเลือกนกัแสดงมารบับทนี  ้
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แฝดหนึ่ง รบับทโดย นายธีมา ธาดาประทีป  
   เหตผุลท่ีเลือกคือ ตอนคดัเลือกนกัแสดงผูศ้กึษาใหโ้จทยก์บันกัแสดงว่าใหท้  าท่าลอ้เลียนกันไป
มากบันกัแสดงท่ีรบับทแฝดสอง ซึ่งทัง้สองคนสามารถท าตามกนัไดเ้หมือนมาก จนเหมือนเป็นแฝดกนัจริง ๆ มี
การรบัสง่ท่ีดี ไปดว้ยกนั รวมถึงลกัษณะกายภาพภายนอกท่ีมีความคล้ายกนั จงึท าใหผู้ศ้กึษาเลือกนกัแสดงมา
รบับทนี ้

 
แฝดสอง รบับทโดย นายฉทัทวตั หอประสาทสขุ 

   เหตผุลท่ีเลือกคือ ตอนคดัเลือกนกัแสดงผูศ้กึษาใหโ้จทยก์บันกัแสดงว่าใหท้  าท่าลอ้เลียนกันไป
มากบันกัแสดงท่ีรบับทแฝดหนึ่ง ซึ่งทัง้สองคนสามารถท าตามกนัไดเ้หมือนมาก จนเหมือนเป็นแฝดกนัจริง ๆ มี
การรบัสง่ท่ีดี ไปดว้ยกนั รวมถึงลกัษณะกายภาพภายนอกท่ีมีความคลา้ยกนั จงึท าใหผู้ศ้กึษาเลือกนกัแสดงมา
รบับทนี ้

 
กลุม่โจรสลดัและอินเดียนแดง รบับทโดย  นางสาววรนัธร แกว้มณี 

        นายเจษฎากร ทองสาร ิ 
        นางสาวอภิศรา ชมภศูรี  
          นางสาวขวญัมนสั อทุารจิตต ์
          นายชินกฤต เพ็ชรมณีุ  
   เหตุผลท่ีเลือกคือ นักแสดงกลุ่มนี ้มีลักษณะเฉพาะของตัวเองท่ีน่าสนใจทุกคน พอน ามา
รวมกนัแลว้เป็นความแตกตา่งท่ีลงตวั ทัง้ลกัษณะภายนอกและลกัษณะภายใน และเป็นนกัแสดงท่ีมีศกัยภาพ
สงูมากในดา้นท่ีตนถนดั มีการดน้สดท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถน ามาตอ่ยอดไดอ้ย่างแน่นอน จึงท าใหผู้ศ้กึษา
เลือกนกัแสดงกลุม่นีม้ารบับท 

 
3.1.1.4 การคัดเลือกนักออกแบบ  

   การคดัเลือกนกัออกแบบเพ่ือการแสดงนัน้เป็นการคดัเลือกตามความสมคัรใจของนกัออกแบบ
แต่ละคน นักออกแบบจะมีส่วนรวมท่ีส าคญัอย่างมากในการช่วยเติมเต็มองคป์ระกอบของละครเวทีเรื่องนี ้
หลงัจากผูศ้กึษาไดว้ิเคราะหว์รรณกรรม จึงไดเ้ปิดโอกาสใหผู้เ้ขา้คดัเลือกไดน้  าเสนอ  ความคิดสรา้งสรรคท่ี์จะ
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ช่วยพฒันาความเป็นไปไดใ้นดา้นองคป์ระกอบศิลป์ ซึ่งผูศ้กึษามีขอบเขตในการคัดเลือกนกัออกแบบเพ่ือการ
แสดง ดงันี ้ 
   1) เบือ้งตน้ในสว่นของนกัออกแบบละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์ตอ้งการนกัออกแบบทัง้หมด 8 
คน รวมทัง้หมด 6 ต าแหน่ง ไดแ้ก่ นกัออกแบบฉาก นกัออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉาก นกัออกแบบเครื่องแต่ง
กาย นกัออกแบบเครื่องแตง่กายพิเศษ นกัออกแบบแสง และนกัออกแบบส่ือมลัตมีิเดียและเทคนิคพิเศษ ซึ่งการ
คดัเลือกนัน้เริ่มตน้จากความสนใจและความสมคัรใจของนกัออกแบบเป็นอนัดบัแรก  
   2) ขอ้จ ากดัของสถานท่ี เน่ืองจากเทศกาลศิลปะการแสดงนิพนธ ์ปี 2563 นี ้จะถกูจดัแสดง ณ 
หอนาฏลกัษณ ์ชัน้5 คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ผูศ้กึษาจึงมีเกณฑก์ารคดัเลือกท่ี
ส าคญัคือการเล็งเห็นถึงความเป็นไปไดใ้นการสรา้งองคป์ระกอบศิลป์ทัง้หมดใหส้ามารถอยู่ในบริเวณพืน้ท่ีเวที
ไดอ้ย่างพอดีและเหมาะสม รวมไปถึงความคิดสรา้งสรรคข์องนกัออกแบบท่ีจะสามารถผลกัดนัประสิทธิภาพ
ของโรงละครไดอ้ยา่งมากท่ีสดุ จงึเป็นสิ่งท่ีผูศ้กึษาตอ้งการเห็นแนวทางการน าเสนอของนกัออกแบบ  
   3) การค านึงถึงภาพรวมเทศกาล เน่ืองจากท่ีกล่าวข้างตน้ คือ จะมีละครประจ าเทศกาล
ศิลปะการแสดงนิพนธท์ัง้หมด 3 เรื่อง ผูก้  ากบัทัง้ 3 คน จะตอ้ง ล าดบัความส าคญัและคิดถึงประโยชนใ์นการ
เข้ารับบทบาทเพ่ือพัฒนาศักยภาพของนักออกแบบในต าแหน่งต่าง ๆ เป็นอันดับแรก เม่ือตกลงท่ีจะสรุป
ต าแหนง่นกัออกแบบทัง้หมดแลว้ถือเป็นอนัสิน้สดุ 
   จากขอบเขตในการคดัเลือกนกัออกแบบเพ่ือการแสดงขา้งตน้ เม่ือสิน้สดุกระบวนการคดัเลือก
นกัออกแบบ จงึไดน้กัออกแบบเพ่ือการแสดง ดงันี ้
 

นกัออกแบบฉาก นางสาวปัณณรตัน ์กลุพิชยัสิทธ์ิ 
   เหตผุลท่ีเลือกคือ นกัออกแบบไดน้ าเสนอคียเ์วิรด์ส่ีค  า “เด็ก ผจญภยั เก็บซ่อน เติบโต” ซึ่งเม่ือ
น าค าเหล่านีม้าตีความเป็นฉากท าใหเ้ห็นบา้นธรรมดาหนึ่งหลงัแต่ความจริงแลว้ในความธรรมดานัน้ซ่อนของ
เล่นในสนามเด็กเล่นไว ้เปรียบเสมือน ไม่ว่าตอนนีเ้ราจะโตแค่ไหน แต่ในตวัเรายงัซ่อนความเป็นเด็กอยู่เสมอ 
เพ่ือรอเรากลบัไปผจญภัย ซึ่งสิ่งนีต้รงกับสิ่งท่ีผูศ้ึกษาตอ้งการน าเสนอ รวมไปถึงลูกเล่นท่ีน่าสนใจท่ีจะมากบั
ฉาก ท าใหผู้ศ้ึกษาเห็นภาพและเกิดแนวคิดท่ีจะน าไปต่อยอดในการก ากับการแสดงมากขึน้ จึงท าใหผู้ศ้ึกษา
เลือกนกัออกแบบเป็นนกัออกแบบฉากของเรื่องนี ้
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นกัออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉาก นายอภิสิทธ์ิ พวงผกา 
   เหตผุลท่ีเลือกคือ นกัออกแบบไดน้ าเสนอค าพูดหนึ่งค  าออกมา คือค าว่า “จินตนาการแปลก
ใหม่ไรข้อบเขต” ซึ่งจะน าของท่ีมีอยู่ในโลกจริง มาพลิกแพลงใหก้ลายเป็นของท่ีอยู่ในเนเวอรแ์ลนดแ์ละเหนือ
ความคาดหมายของผูช้ม แนวคิดนีเ้ป็นแนวคิดท่ีผูศ้ึกษาชอบมากและเป็นแนวคิดท่ีสอดคลอ้งกับนกัออกแบบ
ฉากอีกดว้ย ผูศ้กึษาเห็นภาพว่าองคป์ระกอบศิลป์นี ้จะช่วยเสริมแนวทางการก ากบัของผูศ้ึกษาใหส้นกุมากขึน้ 
จงึท าใหผู้ศ้กึษาเลือกนกัออกแบบเป็นนกัออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉากของเรื่องนี ้

นกัออกแบบเครื่องแตง่กาย เน่ืองจากการสรา้งสรรคล์ะครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนดมี์นกัแสดงจ านวนมาก
และมีการแบง่โลกจริงกับโลกเนเวอรแ์ลนด ์จึงท าใหผู้ศ้ึกษาตอ้งการนกัออกแบบเครื่องแตง่กายเขา้มาร่วมใน
กระบวนการสรา้งสรรคท์ัง้หมดสามคน ดงันี ้ 

 
คนท่ีหนึ่ง นางสาวศสัยมน โตดลิกเวชช ์

   เหตผุลท่ีเลือกคือ นกัออกแบบไดน้ าเสนอคียเ์วิรด์สามค า “ความทรงจ า การเปล่ียนผ่าน การ
เติบโต” ซึ่งนกัออกแบบสรุปคียเ์วิรด์ทัง้สามค าออกมาว่า ตอ่ใหเ้ราจะโตขึน้แคไ่หน เราก็ยงัเก็บเรื่องราวต่าง ๆ 
ของเราไวใ้นความทรงจ า ซึ่งจะน าเสนอผ่านเสือ้ผา้ไดด้ว้ยวิธีการปัก ท าใหเ้หมือนความทรงจ าท่ียงัอยู่ ซึ่งเป็น
แนวคิดท่ีผูศ้กึษาชอบมาก สอดคลอ้งกบัสิ่งท่ีผูศ้กึษาตอ้งการน าเสนอ ท าใหส้ารท่ีผูศ้กึษาตอ้งการจะส่ือชดัขึน้
ผา่นเครื่องแตง่กาย  

คนท่ีสอง นายปิยะเชษฐ์ ธนโชตฤิชวุงศ ์
   เหตุผลท่ีเลือกคือ นักออกแบบไดน้ าเสนอวิธีการพิเศษในการสรา้งเครื่องแต่งกาย นั่นก็คือ  
“การวาดสิ่งตา่ง ๆ ลงไปบนเคร่ืองแตง่กายเหมือนเดก็วาดรูปเล่น” ซึ่งเป็นแนวคดิท่ีท าใหผู้ศ้กึษานกึถึงสมยัเรียน
มธัยมท่ีเรามกัเขียนเสือ้กันก่อนเรียนจบและทุกครัง้ท่ีเราน ากลบัมาอ่าน ความทรงจ าเก่า ๆ ก็ยอ้นกลบัมา ซึ่ง
การท่ีเราจะวาดสิ่งใดสิ่งหนึ่งบนเครื่องแตง่กาย สิ่งนัน้จึงหมายถึงความทรงจ าท่ีเราตอ้งการเก็บไว ้ซึ่งแนวคิดนี ้
ท  าใหผู้ศ้กึษาเล็งเห็นวา่สารท่ีผูศ้กึษาตอ้งการส่ือจะตอ้งออกมาชดัเจนมาก  

คนท่ีสาม นายณฐัพล อูอ่น้ 
   เหตผุลท่ีเลือกคือ นกัออกแบบไดน้ าเสนอคียเ์วิรด์สามค า “จินตนาการ เลืองราง ความจรงิ” ซึ่ง
พดูถึงความทรงจ าราง ๆ ท่ีซอ่นอยูใ่นความจรงิ ซึ่งน ามาตีความบนเครื่องแตง่กายเป็นเครื่องแตง่กายเสมือนจริง
แตถ่กูสรา้งจากของเลน่ในวยัเด็ก ซึ่งแนวคิดนีท้  าใหผู้ศ้กึษามองเห็นภาพเนเวอรแ์ลนดท่ี์มีมิติมาก ถา้ไดแ้นวคิด
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นีใ้นการสรา้งสรรคเ์ครื่องแตง่กาย น่าจะท าใหเ้กิดโลกเนเวอรแ์ลนดมี์ความน่าสนใจ แปลกใหม่ และไม่เหมือน
ใคร 
  จากแนวคิดของนักออกแบบทั้งสามเม่ือน ามาเปรียบเทียบกันจะเห็นความคล้ายกันแต่ก็มีความ
แตกตา่งทางดา้นรูปแบบการน าเสนอ นกัออกแบบคนท่ีหนึ่งและนกัออกแบบคนท่ีสองเม่ือน ามารวมกนัจะท า
ใหเ้กิดมิติของเครื่องแต่งกายมนุษยท์ัง้ในโลกจริงและโลกเนเวอรแ์ลนด ์ซึ่งนกัออกแบบคนท่ีสาม จะท าเครื่อง
แตง่กายอมนษุยแ์ละอุปกรณป์ระกอบเครื่องแตง่กาย(costume props)ใหเ้หนือจินตนาการมากขึน้ จึงท าใหผู้้
ศกึษาเลือกนกัออกแบบทัง้สามคนเป็นนกัออกแบบเครื่องแตง่กายของเรื่องนี ้

นกัออกแบบหุน่เชิด นายปรกฤษฎ ์มงคลทรพัยา 
   เหตผุลท่ีเลือกคือ นกัออกแบบน าเสนอคียเ์วิรด์สามค า “ความเช่ือ ความฝัน ความจริง” ซึ่งมา
น ามาสรา้งเป็นประโยคได ้ความจรงิกบัความฝันตา่งกนัท่ีความเช่ือ หมายถึงถา้เราจะมองวา่สิ่งตรงหนา้เป็นสิ่ง
จริงหรือแคเ่พอ้ฝัน มนัอยู่ท่ีความเช่ือของเรา แนวคิดนี ้น  ามาสู่การตีความของนกัออกแบบว่าอยากสรา้งหุ่นเชิด
ใหต้วัละครในเนเวอรแ์ลนด ์แลว้ใหเ้ราสรา้งมนัใหชี้ชีวิตจากการเชิดของนกัแสดง ส่งผ่านไปสู่ผูช้ม ซึ่งส าหรบัผู้
ศกึษา น่ีเป็นแนวคดิท่ีทา้ทายและแปลกใหม ่จงึท าใหผู้ศ้กึษาเลือกนกัออกแบบเป็นนกัออกแบบหุน่เชิดของเรื่อง
นี ้
 

นกัออกแบบแสง นางสาวรมิตา ธญัญาอนนัตช์ยั 
   เหตผุลท่ีเลือกคือ นกัออกแบบไดพู้ดประโยคหนึ่งกับผูศ้กึษาว่า “ช่วงเวลาท่ีมีค่ามกัมาพรอ้ม
กบัการรอคอย” ซึ่งการรอคอยนีม้นัท าใหน้กัออกแบบนึกถึงแสงเหนือ ซึ่งแสงเหนือเป็นแสงธรมชาติท่ีสวยงาม
และไม่ใช่มองเห็นไดง้่าย ๆ และไม่ใช่ทุกคนจะไดเ้ห็นมนั ซึ่งแนวคิดนีท้  าใหผู้ศ้ึกษานึกถึงเวนดีท่ี้ตอ้งรอคอยปี
เตอรแ์พน ซึ่งมนัเป็นการรอคอยท่ีอบอุ่นและสวยงาม เหมือนกนัความสวยงามของแสงเหนือ ซึ่งการท่ีจะสรา้ง
แสงเหนือใหเ้กิดขึน้จริงบนหอนาฏลกัษณไ์ดน้ัน้ยากมาก แต่ผูศ้ึกษาเช่ือว่ามนัจะเกิดขึน้ได้และตอ้งสวยมาก
แนน่อน จงึท าใหผู้ศ้กึษาเลือกนกัออกแบบเป็นนกัออกแบบแสงของเรื่องนี ้
 

นกัออกแบบส่ือมลัตมีิเดียและเทคนิคพิเศษ นางสาววรศิรา  ผดงุตาล 
   เหตผุลท่ีเลือกคือ นกัออกแบบไดพ้ดูประโยคหนึ่งกบัผูศ้กึษาว่า “เงาเป็นเหมือนตวัตนของเราท่ี
ไม่มีวนัหนีพน้” ซึ่งประโยคนีเ้ป็นประโยคท่ีน่าสนใจมาก เพราะนกัออกแบบท าใหเ้ห็นการตีความสิ่งอีกสิ่งหนึ่ง
ในเนเวอรแ์ลนดท่ี์ยงัไมมี่ใครมอง ซึ่งเป็นสิ่งท่ีดี และมนัจะท าใหอ้งคป์ระกอบศลิป์มีความสมบรูณม์ากขึน้ ซึ่งนกั
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ออกแบบไดน้ าเสนอเทคนิคพิเศษต่าง ๆ ใหผู้ศ้ึกษาเยอะมาก ทัง้ในเรื่องของการสรา้งเงาปีเตอรแ์พน การใช้
โปรเจคเตอรส์ร้างบรรยากาศในเนเวอรแ์ลนดใ์ห้มีมิติมากขึน้ จึงท าให้ผู้ศึกษาเลือกนักออกแบบเป็นนัก
ออกแบบส่ือมลัตมีิเดียและเทคนิคพิเศษของเรื่องนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.1 : ภาพผูก้  ากบั นกัแสดง และนกัออกแบบเพ่ือการแสดง ละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 
3.1.2 ข้ันตอนการก ากับการแสดง 

1) การละลายพฤตกิรรม 
   เน่ืองจากนักแสดงและนักออกแบบของละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนดมี์คนจ านวนมากและผู้
ศกึษาใชก้ระบวนการDevised Theatre ดงันัน้ผูศ้กึษาตอ้งการละลายพฤติกรรมทกุคน เพราะผูศ้กึษาเช่ือว่าถา้
ทกุคนสนิทกนั เขา้ใจกนั เช่ือใจกนั ทกุคนจะมีความสขุในการท างานและพรอ้มช่วยกันสรา้งสรรคผ์ลงานชิน้นี ้
ใหอ้อกมาดีท่ีสดุ และผลงานท่ีสรา้งออกมาจะเต็มไปดว้ยพลงัและมวลดี  ๆ ท่ีส่งตอ่ไปถึงผูช้มได ้ผูศ้กึษาจึงคิด
และสรา้งวิธีการละลายพฤตกิรรมไวด้งันี ้
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กิจกรรม วัตถุประสงค ์ กตกิา/รูปแบบกิจกรรม 
ของขวญัชิน้ท่ี
สองจากเนเวอร์
แลนด ์  

1.ใหท้กุคนไดส้นิท
และรูจ้กักนัมาก 
2.มีสิ่งยดึเหน่ียว
จิตใจรว่มกนั 

ผูศ้กึษาจะแบง่ทีมเป็นสองทีม ซึ่งทัง้สองทีมจะตอ้งท ากิจกรรม
ตามฐานเพื่อสะสมค าใบน้  าไปสูข่องขวญัชิน้ท่ีสองจากเนเวอร์
แลนด ์ซึ่งทีมไหนไดค้  าใบเยอะท่ีสดุจะเป็นฝ่ายชนะ แตจ่ะชนะ
แคใ่นเกม เพราะสดุทา้ยแลว้ทัง้สองทีมจะตอ้งน าค าใบท้ัง้หมด
มารวมกนั และชว่ยการแตง่เพลงจากค าใบน้ัน้ ซึ่งรางวลัของ
กิจกรรมนีก็้คือเพลงท่ีทกุคนชว่ยกนัแตง่นั่นเอง 

กิจกรรมบนิเหิน
เวหา 
 

1.เพ่ือใหท้กุคนมี
ความเช่ือใจกนั
มากขึน้ 
2.คิดคน้วิธีการบนิ 

เริ่มกิจกรรมดว้ยเกมเป่ายิงฉบุตอ่ทา้ย เพ่ือเป็นการเรียกสตแิละ
พลงัเบือ้งตน้ของทกุคน ตอ่ดว้ยเกมขบัรถ ซึ่งจะใหจ้บัคูส่อง
คน จากนัน้ใหยื้นซอ้นกนั คนขา้งหนา้จะตอ้งหลบัตาเดนิ และ
คนขา้งหลงัจะคอยบงัคบัคนขา้งหนา้ไปในทิศทางตา่งๆ 
หลงัจากจบเกมขบัรถ ผูศ้กึษาจงึใหท้กุคนมายืนจบัมือกนัเป็น
วงกลม จากนัน้ผูศ้กึษาจะใหท้กุคนเลน่เกมตุ๊กตาลม้ลกุ 
หลงัจากจบเกมตุ๊กตาลม้ลกุ ผูศ้กึษาจงึใหท้กุคนเดินบาลานซ์
สเปซ หลงัจากท่ีผูศ้กึษาเห็นวา่ทกุคนมีสมาธิ ผูศ้กึษาจงึเริ่ม
เลน่เกมเรียกช่ือลม้ตวั และหลงัจากท่ีทกุคนโดนเรียกช่ือลม้ตวั
จนครบ ผูศ้กึษาจงึเพิ่มกติกาใหมเ่ขา้ไป คือใหค้นท่ีอยากลม้สง่
เสียงออกมาเองไดเ้ลย แตค่รัง้นีท้กุคนจะไมไ่ดถ้กูยกตวัแบบ
ธรรมดา คนท่ีถกูยกจะตอ้งสรา้งทา่ทางของตวัเองใหมี้ความ
สรา้งสรรค ์
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กิจกรรมเนเวอร์
แลนดข์องฉนั 

1.ใหท้กุคนรูว้า่
ความรูส้กึตอนอยู่
ท่ีเนเวอรแ์ลนด์
เป็นอย่างไร 
2.ใหท้กุคนเห็น
ภาพเนเวอรแ์ลนด์
เหมือนกนั 

ทกุคนบาลานซส์เปซเลเวลเพ่ือท าสมาธิ จากนัน้ผูศ้กึษาจะเริ่ม
ใสค่  าสั่งฉบัพลนัลงไปในการบาลานซส์เปซ เชน่ นอน นั่ง 
ตอ่มาผูศ้กึษาจะสรา้งสถานการณท่ี์ท าใหท้กุคนรูส้ึกไมส่นกุ 
เชน่ เดนิไปในป่าเจอบา้นลา้ง แลว้จากนัน้ผูศ้กึษาจะสั่งใหท้กุ
คนหลบัตา ในระหว่างนัน้ผูศ้กึษาจะน าผงพิกซีไปวางไวห้นา้
ทกุคน และผูศ้กึษาจะสั่งใหท้กุคนลืมตา ผูศ้กึษาจะสวมรอย
เป็นเสียงของผงพิกซี พรอ้มทัง้คยุกบัทกุคนใหท้กุคนน าผงพิกซี
ขึน้มาโรย และบอกใหท้กุคนจินตนาการถึงความสขุ และเช่ือ
วา่ตวัเองบนิได ้จากนัน้ใหท้กุคนบนิไปเนเวอรแ์ลนด ์พอมาถึง
ใหท้กุคนส ารวจเนเวอรแ์ลนด ์วา่ท่ีเนเวอรแ์ลนดมี์อะไรบา้ง 
หลงัจากนัน้เริ่มเจอเพ่ือนซึ่งตัง้กตกิาไวว้่าทกุคนไมรู่จ้กักนัและ
จากนัน้จงึเริ่มเลน่กบัเพ่ือน โดยท่ีเลน่อะไรก็ไดท่ี้อยากเล่น 
หลงัจากนัน้จงึแยกทกุคนออกจากกนั และใหท้กุคนมาอยู่คน
เดียว ซมึซบับรรยากาศของเนเวอรแ์ลนดค์รัง้สดุทา้ย จากนัน้
ใหท้กุคนนอนลงและหลบัตา และเริ่มคลายความรูส้กึท่ีเกิดขึน้
ทัง้หมด หลงัจากนัน้พาทกุคนออกมาจากเนเวอรแ์ลนด ์ลืมตา
ต่ืนขึน้มาเจอกบัผูศ้กึษาท่ีก าลงัคยุอยูด่ว้ย  
 

กฎการอยูร่ว่มกนั 
 

1.เพ่ือใหท้กุคนอยู่
ดว้ยกนัอยา่งรู ้
หนา้ท่ีของตวัเอง 

1.มีฟีดแบคทกุครัง้หลงัการท ากิจกรรมหรือการซอ้มตา่ง ๆ 
2.พดูตรง ๆ แตต่อ้งรกัษาน า้ใจซึ่งกนัและกนั 
3.พยายามใชเ้หตผุลกบัทกุอยา่ง และอย่าใชอ้ารมณ ์
4. ตรงตอ่เวลา 
5.ชว่ยกนัรกัษาความสะอาดแตถ่า้รูว้า่ขยะท่ีถกูทิง้เป็นของใคร 
จะถกูปรบัชิน้ละ 5 บาท 
6.ดแูลอปุกรณก์ารแสดงของตวัเอง รกัษา เก็บใหเ้ขา้ท่ีถา้
อปุกรณข์องใครหาย ช ารุด หรือไมด่แูลปรบั 5 บาท 
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7.เอาสมดุมาจดทกุครัง้ ใครไมเ่อามาปรบั 5 บาท แตถ่า้ลืมทิง้ 
ไวป้รบั 10 บาท 
8.อยูก่นัเป็นครอบครวั (หมายถึงพอ่แมพ่ี่นอ้ง ไมใ่ชผ่วัเมีย( 
9.ทกุครัง้ท่ีคยุงานมีคนพดูตอ้งมีคนฟังและถา้อยากพดูหรือ
เสนอความคิดเห็น ใหย้กมือตอ่ควิ 
10.อย่าเสียงดงัรบกวนตอนท ากิจกรรมท่ีตอ้งใชส้มาธิ 
11.พากนัวอรม์และออกก าลงักายทกุครัง้ก่อนซอ้ม 
12สง่ควิใหต้รงเวลา ใครสง่คิวไมต่รงเวลาปรบั 5 บาท 

ตารางท่ี 3.3 : กิจกรรมละลายพฤตกิรรม 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา 

 

 
ภาพท่ี 3.2 : กิจกรรมของขวญัชิน้ท่ีสองจากเนเวอรแ์ลนด ์  

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.3 : กิจกรรมบนิเหินเวหา  

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 
 

ภาพท่ี 3.4 : กิจกรรมเนเวอรแ์ลนดข์องฉนั  
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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2) กระบวนการซ้อม 
   กระบวนการซอ้มถือเป็นขัน้ตอนท่ีส าคญัมาก เพราะในทุกวันก่อนถึงวันแสดงจริง ผูศ้ึกษา
จะตอ้งวางแผนกระบวนการซ้อมอย่างดี ยิ่งกระบวนการท่ีผู้ศึกษาต้องการใช้ในการสรา้งสรรคล์ะครคือ
กระบวนการ Devised Theatre ผูศ้ึกษายิ่งตอ้งค านึงถึงปัจจยัหลายอย่าง ซึ่งกระบวนการซอ้มทัง้หมดจะตอ้ง
ตอบวตัถปุระสงคข์องการส่งอพัเดตงานตลอดจนถึงวนัแสดงจริง ซึ่งการส่งอพัเดตงานจะตอ้งส่งทัง้หมดส่ีครัง้ 
แบง่เป็น การสง่30% การสง่50% การสง่70% และการสง่100% ซึ่งผูศ้กึษาไดมี้การจดัตารางซอ้มไวส้องรูปแบบ 
รูปแบบแรกคือจัดแบบรายเดือน ซึ่งรูปแบบนีผู้ศ้ึกษาจะจัดไวส้  าหรบัดเูองว่าในเดือนนัน้ผูศ้ึกษาตอ้งการท า
อะไรบ้างและก าหนดเดดไลน์ไว้เพ่ือจะได้ท าทัน และรูปแบบท่ีสองคือรายสัปดาห์ เน่ืองจากโปรดักชั่น  
(Production) ของผูศ้ึกษามีคนจ านวนมาก และแต่ละคนจะมีภารกิจส่วนตวัท่ีแตกต่างกัน การจดัตารางราย
สปัดาหจ์ึงง่ายตอ่การล็อคคิวซอ้มมากท่ีสดุ นอกจากนัน้ผูศ้กึษาไดส้รา้งตารางการด าเนินงานตลอดการศึกษา
เพ่ือแสดงใหเ้ห็นชว่งเวลาในการสรา้งสรรคผ์ลงานอีกดว้ย 
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ตารางท่ี 3.4 : ตารางการด าเนินงานตลอดการศกึษา 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 

            
ช่วงเวลา 

 
ขัน้ตอน               

2563 2564 

 
มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. 

การคดัเลือกบท
ละคร                         
การคดัเลือกฝ่า
นออกแบบ     

      3-4,6* 
                    

การคดัเลือก
นกัแสดงหลกั     11,13,17*                     
การคดัเลือก
นกัแสดงสมทบ     21*                     
กิจกรรม 
workshop                           
ซอ้มช่วงท่ี 1 - 
สง่ 30%   

  
  25*                   

ซอ้มช่วงท่ี 2 - 
สง่ 50%         31*                 
ซอ้มช่วงท่ี 3 - 
สง่ 70%           4 ธ.ค*.             
ซอ้มช่วงท่ี 4 - 
สง่ 100%               30 มี.ค*.       

แสดงจรงิ เน่ืองจากสถานการณโ์รคระบาดCovid19 ท าใหไ้ม่สามารถเปิดการแสดงจรงิได ้ในวนัท่ี 26-28 มี.ค .2654 ได ้
สรุปผล

การศกึษา (ท า
เลม่(                     18 มิ.ย*. 

หมายเหต ุ   
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ภาพท่ี 3.5 : ตวัอยา่งการจดัตารางซอ้มแบบรายเดือน 

 ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 
ภาพท่ี 3.6 : ตวัอยา่งตารางซอ้มรายสปัดาห ์

ท่ีมา : ผูศ้กึษา 
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3) การส่งความคืบหน้า 30%  

  การส่งความคืบหนา้ 30% ในดา้นการก ากบัการแสดง สิ่งท่ีตอ้งเกิดขึน้ในละคร คือ ตอ้งท าให้
เห็นแนวทางและวิธีการเล่าเรื่องของผูก้  ากบัว่าผูก้  ากบัตอ้งการเลา่เรื่องนัน้ออกมาในแนวคิดละครแบบไหน แต่
การท่ีจะเกิดแนวคดิละครได ้ส าหรบัผูศ้กึษาจะตอ้งเริ่มจากการตีความของทกุคนและเกิดจากลายเสน้เฉพาะตวั
ของผูศ้กึษา ในการสง่30%ของผูศ้กึษาจงึมีขัน้ตอนการด าเนินงานดงันี ้
การตีความรว่มกนั 
  ขัน้ตอนนีคื้อการใหผู้ก้  ากับ นกัแสดง และนกัออกแบบปรึกษากนัว่าเรามองเห็นภาพรวมของ
ละครเรื่องนีเ้ป็นแบบไหน อยากเลา่ไปในทิศทางใด และผูก้  ากบัมีภาพในหวัอยา่งไรบา้ง รวมถึงใหท้กุคนชว่ยกนั
แชรค์วามคิดเห็นของตวัเองต่อการสรา้งสรรคล์ะครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์จากนัน้สรุปออกมาใหเ้ป็นไปใน
ทิศทางเดียวกนั เพ่ือท่ีนกัแสดงจะไดก้ลบัไปท าการบา้นในส่วนของตนเองและนกัออกแบบสามารถเตรียมงาน
ในขัน้ตอนตอ่ไปได ้
การศกึษาโครงเรื่องรว่มกนั 
   ปกติขัน้ตอนนีคื้อ ขัน้ตอนการอ่านบทครัง้แรก แต่เน่ืองจากการสรา้งสรรคล์ะครเวทีเรื่องเน
เวอรแ์ลนด ์ไม่ไดเ้ริ่มจากการมีบทละครท่ีตายตวั แตเ่ราไดมี้การสรุปกนัแลว้ว่าเราจะใชโ้ครงเรื่องเริ่มตน้จากปี
เตอรแ์พน1953ของดิสนีย ์เราจึงเปิดปีเตอรแ์พน1953ชมดว้ยกนั พรอ้มทัง้แลกเปล่ียนความคิดเห็นว่าเห็นอะไร
จากเวอรช์ั่นนีบ้า้ง และสดุทา้ยผูศ้กึษาไดเ้ล่าถึงโครงสรา้งท่ีถอดออกมาแลว้เพ่ือใหทุ้กคนเห็นภาพตรงกันและ
ชดัเจนมากขึน้จากการตีความในครัง้แรก 
การถอดสารส าคญัจากเรื่องปีเตอรแ์พน 
   ขัน้ตอนนีถื้อเป็นอีกขัน้ตอนท่ีส าคญัมาก เพราะมนัคือสิ่งท่ีนกัแสดงและผูศ้กึษาตอ้งรูก้่อนเขา้สู่
กระบวนการสรา้งสรรคล์ะครดว้ยวิธีการ Devised Theatre นกัแสดงจะตอ้งตามหาประโยคส าคญัท่ีตวัละคร
ของตวัเองขาดไปไม่ได ้ส่วนผูศ้ึกษาตอ้งตามหาสถานการณส์ าคญัของเรื่องท่ีไม่สามารถขาดหายได ้ถา้ขาด
หายไปเม่ือไรฟังกช์ั่นหลกัของตวัละครและสารของเรื่องนีจ้ะหยุดการท างานทนัที ดงันัน้ขัน้ตอนนีท้างผูศ้ึกษา
และนกัแสดงจงึมีความละเอียดกบัมนัมาก 
Devised Theatre 
   ขัน้ตอนนีจ้ะเริ่มเขา้สู่การสรา้งละครอย่างจรงิจงั หลงัจากผูศ้กึษาและนกัแสดงถอดสารส าคญั
ต่าง ๆ ของเรื่องอย่างสมบูรณ ์ต่อมาผูศ้ึกษาจะน านักแสดงในการสรา้งละครดว้ยการโยนโจทยต์่า ง ๆ ให้
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นกัแสดงไดด้น้สด โดยท่ีโจทยน์ัน้จะตอ้งตอบวตัถปุระสงคข์องการสรา้งสรรคล์ะครดว้ยกระบวนการ Devised 
Theatre คือ  

- สรา้งสถานการณจ์ากโครงเรื่องใหส้มบรูณใ์นแตล่ะฉาก 
- ประโยคส าคญัของตวัละครในสถานการณน์ัน้จะตอ้งไมห่ายไป 
- สารส าคญัท่ีตอ้งการจะเลา่ในสถานการณน์ัน้จะตอ้งไมห่ายไป 
-  สรา้ง Magic Moment ในสถานการณเ์พ่ือใหเ้กิดเรื่องราวใหมท่ี่ไมเ่คยมี 
  ถา้ในแตล่ะฉาก สามารถรกัษาวตัถปุระสงคส์ามขอ้แรกไวไ้ด ้ถือวา่ฉากนัน้เกิดความสมบรูณแ์ลว้ แต่

ถา้สามารถบรรลวุตัถปุรงสงคข์อ้สดุทา้ยไดด้ว้ย จะถือว่าเป็นก าไรในการสรา้งสรรคล์ะคร 
สรุปการส่งความคืบหน้า 30% 

  ผูศ้กึษาไดส้รา้งสรรคผ์ลงานมาจนถึงการสง่ความคืบหนา้ 30% ซึ่งสรา้งมาทัง้หมดสามฉาก คือ เม่ือ
เวนดีต้อ้งโตขึน้ ตามหาเงา และเรือโจรสลดั ซึ่งทัง้สามฉากนีท้  าใหผู้ศ้กึษาสรุปไดว้า่ แนวคิดละครท่ีผูศ้กึษาใช ้
คือ แนวคดิละครแบบเหมือนจรงิซึ่งถกูใชใ้นโลกจรงิ กบัแนวคิดละครแบบการต์นูซึ่งถกูใชใ้นโลกเนเวอรแ์ลนด ์
ซึ่งทัง้สองแนวคิดนีเ้ป็นแนวคิดหลกัท่ีผูศ้กึษาใชใ้นการสรา้งสรรคผ์ลงาน และละครเรื่องนีย้งัมีกลิ่นอายของ
ความเป็นละครเดก็สืบเน่ืองมาจากลายเสน้เฉพาะตวัของผูศ้กึษา และยงัแทรกการรอ้งเพลงและการเลน่ดนตรี
แบบเพอคชัชั่นซึ่งเกิดจากการเคาะสิ่งของท่ีมีอยูต่ามฉากตา่ง ๆ ซึ่งการรอ้งเพลงและการเลน่ดนตรีแบบ
เพอคชัชั่นนีเ้กิดขึน้ไดจ้ากการดน้สดของนกัแสดงและการเวิรค์ช็อปท่ีเกิดขึน้ในกระบวนการก่อนการสง่ 30%  
 

 
ภาพท่ี 3.7 : การสง่ความคืบหนา้ 30%  

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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4) การส่งความคืบหน้า 50% 
  การส่งความคืบหนา้ 50% ในดา้นการก ากับการแสดง สิ่งท่ีผูศ้กึษาตอ้งท า คือ การท าทีเซอร์
สัน้เพ่ือแสดงในเทศกาลปลอ่ยผี ซึ่งทีเซอรนี์ไ้มเ่ก่ียวกบัเสน้เรื่องหลกัของละครจรงิ แตผู่ศ้กึษาตอ้งดงึจดุเดน่ของ
ละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนดอ์อกมาเพ่ือดงึดดูใหผู้ช้มสนใจละครของเรา และตอ้งท าใหผู้ช้มสมัผสัไดถ้ึงกลิ่นอาย
ของสารท่ีผูศ้ึกษาตอ้งการจะส่ือ ดงันัน้ในการส่งความคืบหนา้ 50% ของผูศ้ึกษาจึงมีขัน้ตอนการด าเนินงาน
ดงันี ้

คิดพลอตเร่ือง 
   ผูศ้ึกษาและนักแสดงร่วมพูดคุยว่าอยากท าทีเซอรอ์อกมาในรูปแบบไหน อยากใหค้นดูเห็น
อะไร ซึ่งทางคณะผูศ้กึษาไดร้ว่มกนัคิดและลงความเห็นวา่ อยากเลา่เรื่องราวเม่ือเวนดีโ้ตขึน้ และเธอไดก้ลบัมา
ท่ีหอ้งนอนเด็กอีกครัง้ เธอเริ่มคิดถึงเรื่องราวในวยัเด็ก จนเธอจินตนาการว่าเธอก าลงักลบัไปท่ีเนเวอรแ์ลนด ์แต่
ทุกอย่างเป็นแค่จินตนาการ เพราะตอนนีเ้ธอเป็นผูใ้หญ่แลว้ เธอจะตอ้งจากหอ้งนอนนีไ้ป และเธอจะตอ้งลืม
เรื่องราวทัง้หมดนี ้แตส่ดุทา้ยในส่วนลึกของหวัใจเธอยงัเช่ือว่าสกัวนัหนึ่งเธอจะไดก้ลบัไปท่ีเนเวอรแ์ลนดอี์กครัง้
และไดเ้จอกับปีเตอรแ์พน ทีเซอรนี์ต้อ้งการใหผู้ช้มสนุกไปกับโลกเนเวอรแ์ลนดท่ี์ผูศ้ึกษาสรา้งขึน้ ไดส้มัผสัถึง
สารเรื่องความเช่ือ และนึกยอ้นไปถึงวยัเด็กอีกครัง้ ซึ่งหลงัจากท่ีเราสรุปกนัไดแ้บบนัน้เราจึงเขา้สูข่ัน้ตอนตอ่ไป
ทนัที 

การสร้างละครส้ันน าเสนอทิศทางการเล่าเร่ืองและรูปแบบของละครเวทีเร่ืองเนเวอร์
แลนด ์   

   หลงัจากคณะผูศ้กึษาสรา้งพลอตเรื่องเสรจ็แลว้ ผูศ้กึษาจึงกลบัไปแยกพลอตเรื่องเป็นสว่น ซึ่ง
แบง่ไดท้ัง้หมดส่ีสว่น ดงันี ้

- เวนดีเ้ขา้มาในหอ้งแลว้นกึถึงชว่งเวลาในวยัเดก็ 
- เวนดีจ้ินตนาการและเขา้ไปในโลกเนเวอรแ์ลนด ์
- โจแอนนา มิเชลเขา้มาตามเวนดีท่ี้หอ้งและเลน่กนัครัง้สดุทา้ย 
- ปีเตอรแ์พนกลบัมาหาเวนดีแ้ละเวนดีส้รา้งความเช่ือมั่นในเนเวอรแ์ลนด ์

   การจ าแนกทัง้ส่ีสว่น ท าใหผู้ศ้กึษาสามารถเขียนบทไดง้่ายขึน้ ผูศ้กึษาจงึลงมือเขียนบทในส่วน
ท่ีอยากใหเ้กิดขึน้และเวน้ส่วนท่ีอยากใหน้กัแสดงดน้สดเพ่ือหาความสดใหม่ ซึ่งหลงัจากเขียนเสร็จ จึงไดเ้ริ่ม
กระบวนการซอ้มจนเสร็จสมบรูณ ์ซึ่งระหว่างทางนกัออกแบบแตล่ะคนไดเ้ขา้มาดกูารฝึกซอ้มอย่างสม ่าเสมอ 
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และไดส้รา้งสรรคผ์ลงานในฝ่ายของตวัเองเพ่ือซพัพอรต์ใหที้เซอรล์ะครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนดอ์อกมาสมบรูณ์
มากยิ่งขึน้ในแง่องคป์ระกอบศลิป์ 

สรุปการส่งความคืบหน้า 50%  
    ทีเซอรล์ะครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนดใ์นเทศกาลปล่อยผี หลังจากสรา้งออกมาจนสมบูรณ ์มี
ความยาวประมาณ 12 นาที ซึ่งทีเซอรส์รา้งพอใจอย่างยิ่งต่อคณะผูศ้ึกษา ถึงแมร้ะหว่างทางคณะผูศ้ึกษาจะ
เจอปัญหาและอปุสรรคอยู่บา้ง แตส่ดุท้ายคณะผูศ้กึษาไดช้่วยเหลือกนัดว้ยแรงกายและแรงใจของทกุคน จนที
เซอรนี์ส้ามารถสง่สารและตอบวตัถปุระสงคข์องผูศ้กึษาไดส้  าเรจ็  
 

 
ภาพท่ี 3.8 : การสง่ความคืบหนา้ 50%  

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

5) การส่งความคืบหน้า 70% 
  การส่งความคืบหนา้ 70% ในดา้นการก ากับการแสดง สิ่งท่ีตอ้งเกิดขึน้ในละครจะเหมือนกับ
การส่ง30% แต่จะตอ้งมีความคืบหนา้ของงานท่ีมากขึน้ และสารท่ีตอ้งการจะเล่าในเรื่องก็ตอ้งเริ่มเห็นอย่าง
ชดัเจนมากยิ่งขึน้ และหลงัการส่งความคืบหนา้ 30% ผูศ้กึษาไดร้บัขอ้เสนอแนะจากอาจารยห์ลายอย่าง ทัง้ใน
เรื่องแนวทางการก ากบับางช่วงท่ีดเูป็นละครเด็กมากเกินไป ตรงส่วนนีผู้ศ้กึษาจึงใหอ้าจารยเ์ขา้มาช่วยในการ
เจาะและปรบัใหมี้ความสมจริงมากขึน้ อีกทัง้ยงัไดร้บัขอ้เสนอแนะเรื่องการเลือกใชเ้สียงและแหล่งก าเนิดเสียง 
ผูศ้ึกษาจึงไดเ้ริ่มคิดต่อยอดและแกไ้ขงานในแต่ละส่วน ดงันัน้ในการส่งความคืบหนา้  70%ของผูศ้ึกษาจึงมี
ขัน้ตอนการด าเนินงานดงันี ้
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การซ้อมอย่างต่อเน่ือง 

   ผูศ้ึกษาแกไ้ขผลงานจากการส่งความคืบหนา้ 30% ตามขอ้เสนอแนะของอาจารย ์พรอ้มทัง้
สรา้งและฝึกซอ้มฉากตอ่ไปดว้ยกระบวนการ Devised Theatre เช่นเคย ซึ่งพอถึงตอนนี ้ผูศ้กึษาและนกัแสดง
ทุกคนเริ่มคุน้เคยกับกระบวนการนีม้ากขึน้ จึงท าใหส้รา้งสถานการณต์่าง ๆ ไดอ้ย่างสนุกสนานและน่าสนใจ
มากขึน้ แต่เน่ืองจากเวลามีจ ากัดในการซอ้ม ทางคณะผู้ศึกษาจึงไดเ้ริ่มผสมผสานกระบวนการ Devised 
Theatre ควบคูไ่ปกบัการเขียนบทละครเพ่ือยน่ระยะเวลา 
 ท่ีมาของเสียงและแหลง่ก าเนิดเสียง 
   หลงัการส่งความคืบหนา้ 30% ผูศ้กึษาไดร้บัขอ้เสนอแนะเรื่องเสียงและแหลง่ก าเนิดเสียงจาก
อาจารยว์่าใหล้องสรา้งละครเรื่องนีใ้หเ้ป็นกึ่งละครเพลง เน่ืองจากเห็นความเป็นไปไดท่ี้จะเกิดขึน้จากศกัยภาพ
ของนกัแสดง และในตอนการส่งความคืบหนา้ 30% ผูศ้กึษาไดส้รา้งเสียงจากกรเลน่ดนตรีแบบเพอคชัชั่นอย่าง
เดียว ซึ่งมนัท าใหค้วามสนกุและความน่าสนใจของเนเวอรแ์ลนดล์ดนอ้ยลง คงจะดีกว่าถา้มีเสียงประกอบจาก
ล าโพงดว้ย จากขอ้เสนอแนะเหล่านี ้ผูศ้กึษาจึงกลบัมาคิดแนวทางการใชเ้สียงของละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนด์
ดงันี ้
   เสียงทีเ่กิดจากการเล่นดนตรีแบบเพอคัชช่ัน 
  เสียงเหล่านีจ้ะปรากฏจากตวันกัแสดงได ้2 กรณี กรณีแรกปรากฎจากการท่ีนกัแสดงบรรเลง
เองดว้ยอปุกรณใ์นฉาก โดยการบรรเลงนัน้จะดเูหมือนไมต่ัง้ใจและดเูป็นหนึ่งในสถานการณจ์รงิท่ีเกิดขึน้ กรณีท่ี
สองเกิดจากปากของนกัแสดง นกัแสดงจะท าเสียงตา่ง ๆ เช่น ป้ิว ตุบ้ ซึ่งเป็นเสียงท่ีเกิดจากจินตนาการของตวั
ละคร เพราะสถานการณต์รงนัน้ไม่ไดป้รากฏขึน้จริง เช่น เด็กหลงก าลงัจะยิงเวนดี ้แตเ่ด็กหลงไม่มีลกูธน ูเด็ก
หลงจึงใชจ้ินตนาการในการสรา้งลกูธนแูละใชเ้สียงในการเสริมใหเ้ห็นภาพมากขึน้  ซึ่งแน่นอนว่าลกูธนไูม่มีอยู่
จรงิ แตม่นัจะมีอยูไ่ดต้อ่เม่ือเราเช่ือ เวนดีจ้งึโดนยิงตกลงมาดว้ยลกูธนใูนจินตนาการของเด็กหลง เป็นตน้ 
   เสียงทีเ่กิดจากการเปิด 
  ในโลกจรงิเสียงท่ีเกิดจากล าโพงจะไมมี่ นอกจากจะมีแหลง่ก าเนิดเสียงหรือสาเหตขุองการเกิด
เสียงท่ีชดัเจน แตใ่นโลกเนเวอรแ์ลนด ์เสียงท่ีเกิดจากล าโพงสามารถปรากฏไดท้กุสถานการณท์กุเวลา เพราะใน
โลกนีท้กุสิ่งสามารถเป็นไปได ้ขึน้อยูก่บัความเช่ือและจินตนาการของเรา 
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 เพลง  
   ในละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนดจ์ะมีเพลงในสถานการณส์ าคญัตา่ง ๆ เพราะการรอ้งเป็นเพลง
นัน้ เปรียบไดก้บัความรูส้ึกสงูสุดในหว้งอารมณ ์เช่น มีความสขุท่ีสดุ มีความหวงัท่ีสดุ สนกุท่ีสดุ เศรา้ท่ีสดุ ซึ่ง
การถ่ายทอดความรูส้ึกออกมาผ่านบทเพลงจะชว่ยเสริมใหค้วามสนกุและความมหศัจรรยใ์นเนเวอรแ์ลนดเ์พิ่ม
มากขึน้ 

สรุปการส่งความคืบหน้า 70% 
  ผูศ้ึกษาไดส้รา้งสรรคผ์ลงานมาจนถึงการส่งความคืบหนา้  70% ซึ่งการส่งในครัง้นีมี้ความ

คืบหนา้เป็นอย่างมาก ผูศ้กึษาไดส้รา้งผลงานไปเกินกว่าครึ่งโครงเรื่อง ซึ่งสิ่งท่ีเห็นไดช้ดัในการส่งงานครัง้นี ้คือ 
ลายเสน้ของผูศ้ึกษามีความชัดเจนมาก มวลพลังของนักแสดงดี มีความสนุกสนานดูเพลิน แต่สิ่งส  าคัญท่ี
หายไปคือสารท่ีผูศ้กึษาตอ้งการจะส่ือ การส่งครัง้นีส้ารนัน้ยงัไมอ่อก ผูศ้กึษาจึงเริ่มประเมินตวัเอง และเล็งเห็น
ถึงปัญหาตรงนี ้อาจเพราะตวัผูศ้กึษาท่ีไม่เก่งเรื่องการเรียบเรียงโครงสรา้งบท จึงท าใหแ้ตล่ะฉากมีความแกว่ง
ไปบา้ง แต่โชคดีท่ีระหว่างทางการท างานคณะผูศ้ึกษาไดช้่วยกันเก็บคลังความรูจ้ากกระบวนการ Devised 
Theatre ไวม้าก ทางคณะผูศ้กึษาจึงตดัสินใจรว่มกนัว่า จะยตุิกระบวนการ  Devised Theatre เพียงเท่านี ้และ
น าคลงัทัง้หมดท่ีมีมาตอ่ยอดในการชว่ยกนัเขียนบทละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์เพ่ือชว่ยกันเสรมิตวับทในแตล่ะ
ฉากใหส้ารคงท่ี และเพิ่มสารของตวัละครแตล่ะตวัท่ีเราอยากใหมี้เขา้ไป 

 

     
ภาพท่ี 3.9 : การสง่ความคืบหนา้70%  

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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6) การส่งความคืบหน้า 100% 
  การส่งความคืบหนา้ 100% ในดา้นการก ากับการแสดง สิ่งท่ีตอ้งเกิดขึน้ในละคร คือ ละคร
ตอ้งจบเรื่อง ตอ้งเห็นภาพรวมทัง้หมดในแง่ของการก ากับการแสดง ไม่ว่าจะเป็น แนวคิดละคร ลายเสน้ของผู้
ก ากับ และท่ีส าคญัคือสารท่ีตอ้งการจะเล่า ดงันัน้ในการส่งความคืบหนา้ 100%ของผูศ้ึกษาจึงมีขัน้ตอนการ
ด าเนินงานดงันี ้
การเขียนบทละคร 
   เน่ืองจากหลงัการส่งความคืบหนา้ 70% คณะผูศ้ึกษาลงความเห็นว่าเราจะยุติกระบวนการ 
Devised Theatre และเริ่มสรา้งสรรคบ์ทละครเวทีอย่างเป็นเรื่องเป็นราว โดยเขียนจาก โครงเรื่องเก่าท่ีเราสรา้ง
ขึน้ ละครท่ีผูศ้กึษาสรา้งมาจนถึงการสง่ความคืบหนา้ 70% สารท่ีตอ้งการจะเลา่ และการเรียนรูข้องตวัละครแต่
ละตวั ซึ่งในระหว่างการเขียนบทคณะครูคอยใหค้  าปรึกษาและช่วยเหลืออยู่เสมอ จนสุดทา้ยคณะผูศ้ึกษาจึง
สรา้งบทละครเวทีเสรจ็สมบรูณ ์ซึ่งบทละครนัน้มีความเป็นปีเตอรแ์พนท่ีหลายคนรูจ้กัแตก็่มีความแปลกใหม่อยู่
มาก ทั้งในเรื่องของตัวละครท่ีมีมิติมากขึน้ การตีความท่ีแตกต่าง  เส้นเรื่องและโครงเรื่อง รวมไปถึงสารท่ี
ตอ้งการจะส่ือ ซึ่งตอ้งขอขอบคณุกระบวนการ Devised Theatre และคณะครูท่ีคอยเสริมพวกเราจนพวกเรามี
บทละครเวทีท่ีดดัแปลงบรบิทมาจากวรรณกรรมเรื่องปีเตอรแ์พน และบทละครเรื่องนัน้คณะผูศ้กึษาไดต้ัง้ช่ือวา่ 
“เนเวอรแ์ลนด”์ ซึ่งโครงเรื่องหลงัจากสรา้งบทละครเสรจ็สมบรูณแ์ลว้มีดงันี ้
 

ฉาก สถานที ่ Message และ Function 
ฉากเปิด หนา้บา้น เวนดีต้อนโตออกมาพดูเรือ่งความคิดถงึของตนที่มีตอ่ปีเตอรแ์ละเนเวอรแ์ลนด ์

เวนดีพ้ดูเรือ่งความเช่ือของตวัเองวา่สกัวนัตอ้งไดเ้จอปีเตอรแ์พนอกีแมจ้ะโตขึน้ 
เพื่อพาคนดเูขา้สูล่ะคร 

1 
เมื่อเวนดี ้
ตอ้งโตขึน้ 

หอ้งนอนเดก็ เปิดตวัตวัละครและความสมัพนัธข์อง เวนดี ้มิเชล โจแอนนา พอ่ แม ่และนานา่ 
ปัญหาความไมเ่ขา้ใจกนัระหวา่งเด็กและผูใ้หญ่ 
ความเช่ือของเวนดีท้ี่สั่นคลอนเพราะพอ่ 
โจแอนนาที่ไมเ่ขา้ใจพอ่ 
มิเชลที่ไมค่อ่ยมีคนฟังรวมถึงแม ่
มิสซิสดารล์ิง่ที่ไมส่ามารถใหค้วามรกักบัลกูไดอ้ยา่งเต็มทีแ่ละหลงลมืความสขุใน
วยัเด็ก 
มิสเตอรด์าลิง่ที่เขา้หาลกูไมเ่ป็นและหลงลมืเรือ่งราวในวยัเด็ก 
นานา่ที่มคีวามเขา้ใจเด็กและยงัหลงเหลอืความเช่ือ 



111 

 

2 
ตามหาเงา 

หอ้งนอนเดก็ เปิดตวัปีเตอรแ์พน 
การพบกนัครัง้แรกของปีเตอรแ์พนและเวนดี ้
เวนดีพ้ิสจูนใ์นสิง่ที่ตนเองเช่ือจากปีเตอรแ์พน 
ความสมัพนัธท์ี่พฒันาขึน้ของเวนดีแ้ละปีเตอรแ์พน 
ความเช่ืออยา่งแรงกลา้ในตวัปีเตอรแ์พนของเวนดี ้โจแอนนา และมิเชล 

3 
กปัตนัฮคุ 

เรอืโจรสลดั 1.   เปิดตวักปัตนัฮคุและสมี 
2.   ความสมัพนัธข์องฮคุกบัสมี  
      3.   ปมของกปัตนัฮคุที่สิน้หวงักบัตวัเอง 
      4.    สมีที่รูส้กึดีกบัค าวา่แม ่
เห็นความสมัพนัธข์องฮคุกบัแพน 
เห็นความสมัพนัธร์ะหวา่งฮคุกบัจระเขต้ิก๊ต๊อก 

4 
เด็กหลง 

บรเิวณ 
บา้นตน้ไม ้

เปิดตวัเดก็หลง 
วิธีใชค้วามเช่ือและความศรทัธาอยา่งสดุหวัใจ 
เด็กหลงทีต่อ้งการแม ่
เวนดีท้ี่พยายามท าตวัเป็นผูใ้หญ่อยา่งไมรู่ต้วั 

5 
อินเดียนแดง 

ป่าใน 
เนเวอรแ์ลนด ์

เปิดตวัอินเดยีนแดง 
มิเชลและโจแอนนาไดเ้ห็นอนัตรายในเนเวอรแ์ลนด ์
มิเชลไมม่คีนฟังเวน้เคอรล์ี 
แพนเทอรต์วัแทนของพอ่ที่ไมย่อมฟังลกูและเอาแตด่ ุ

6 
บงึนางเงือก 

บงึนางเงือก เปิดตวันางเงือก 
เวนดีเ้ห็นอนัตรายในเนเวอรแ์ลนด ์
เวนดีห้งึปีเตอรแ์พนกบันางเงือก และหงึปีเตอรแ์พนกบัไทเกอรล์ลิลี่ 
เห็นความสมัพนัธข์องฮคุกบัแพนมากขึน้ 

7 
แพนเทอร ์

ชนเผา่
อินเดียนแดง 

โจแอนนาที่เขา้ใจพอ่แลว้ 
แพนเทอร(์พอ่)ทีเ่ขา้ใจความเป็นลกูมากขึน้ 

8 
จบัตวัทงิก+์ 
จบูของ 
ปีเตอรแ์พน 

ป่าใน 
เนเวอรแ์ลนด ์
)แตค่นละฝ่ัง) 

ปีเตอรแ์พนจบูกบัไทเกอรล์ลิลี่ 
เด็กหลงทีต่อ้งการแม ่
ความเช่ือที่มีตอ่ปีเตอรแ์พนของเวนดีส้ ั่นคลอน 
ฮคุจบัทิงกไ์ด ้
ความเป็นผูใ้หญ่ทีก่  าลงัอยูเ่หนือความเป็นเด็ก (ในแง่สาร) 
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9 
เวนดีจ้ะ 
กลบับา้น 

บา้นตน้ไม ้ ปมของปีเตอรแ์พนที่ไมอ่ยากโตและไมช่อบผูใ้หญ่เพราะเช่ือวา่ผูใ้หญ่ทกุคนจะ
ปิดหนา้ตา่ง 
เวนดีท้ีต่อ้งการไปจากปีเตอรแ์พนความเช่ือสั่นคลอนท่ีสดุ 
เวนดี ้โจแอนนา และมิเชลจะกลบับา้น 
โจรสลดัจบัตวัเด็ก ๆ ไป 
ความเป็นผูใ้หญ่อยูเ่หนือความเป็นเด็กชดัเจน (ในแง่สาร) 
ปีเตอรแ์พนโดนวางระเบิด 
ฮคุเป็นคนรกัษาสญัญา 

10 
ฉนัเช่ือ 
ในแฟรี ่

เรอืโจรสลดั เวนดีท้ีก่  าลงัโตเป็นผูใ้หญ่มากขึน้ 
เวนดีโ้ตเป็นผูใ้หญ่แตย่งัสามารถรกัษาความเช่ือไวไ้ด ้
สมีที่รูส้กึดีกบัค าวา่แม ่
ปีเตอรแ์พนไมต่าย 
ความเช่ือ 

11 
ฮคุvsแพน 

เรอืโจรสลดั โจรสลดัตอ่สูก้บัเด็ก 
สญัญาระหวา่งฮคุกบัแพน 
ความเป็นผูใ้หญ่จะสามารถครอบครองความเช่ือในวยัเดก็ไดไ้หม (ในแง่สาร) 

12 
ลาก่อน 
จระเขต้ิก๊ต๊อก 

เรอืโจรสลดั ฮคุพาดทา่ 
กปัตนัฮคุเรยีนรูแ้ตเ่ลอืกที่จะไปตอ่ในแบบของตนเอง 
กปัตนัฮคุรกัษาสญัญา 
กปัตนัฮคุจากไป 
ความเป็นผูใ้หญ่ไมส่ามารถท าใหล้มืความเช่ือในวยัเด็กได ้(ในแง่สาร) 
มิเชลและกปัตนัฮคุไดค้ลายปมใหก้นัและกนั (ในแง่สาร) 
สมีไดเ้ป็นแมข่องเดก็หลง 
เด็กหลงมีแม ่
ปีเตอรแ์พนเรยีนรูแ้ตเ่ลอืกไปตอ่ในแบบของตวัเอง 
ปีเตอรแ์พนยืนยนัท่ีจะไมล่มืเวนดี ้
เวนดี ้โจแอนนา และมิเชลกลบับา้น 

13 
หนา้ตา่ง 
ที่เปิดทิง้ไวต้ลอด
กาล 

หอ้งนอนเดก็ คลายปมทัง้หมดของครอบครวั 
เวนดีไ้มก่ลวัที่จะเติบโต 
พอ่และแมท่ี่จ าเนเวอรแ์ลนดไ์ด ้
ปีเตอรแ์พนเรยีนรูว้า่ผูใ้หญ่ทกุคนไมไ่ดปิ้ดหนา้ตา่ง 
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Epilouge หอ้งนอนเดก็ 
(เกา่) 

เวนดีต้อนโตกลบัเขา้มาในหอ้งนอนเด็ก 
เปิดหนา้ตา่ง 
คิดถงึเรือ่งราวในวยัเดก็ หวงัและเช่ือวา่ปีเตอรแ์พนจะมาหา 
ปีเตอรแ์พนกลบัมาหาเวนดี ้

ตารางท่ี 3.5 : ตารางการวิเคราะหบ์ทละครเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์
ท่ีมา : ผูศ้กึษา 

 
  จากตารางขา้งตน้แสดงใหเ้ห็นว่า บทละครท่ีถูกสรา้งขึน้ใหม่มีความเขม้ขน้ขึน้มากในแง่ของ
สารและในการเรียนรูข้องตวัละคร ซึ่งตอ้งยอมรบัว่าคณะผูศ้กึษาดีใจและภมูิใจเป็นอย่างมากหลงัจากสรา้งบท
ละครเรื่องเนเวอรแ์ลนดเ์สร็จสมบรูณ ์เพราะพวกเราตอ่สูแ้ละลองผิดลองถกูกนัมามากมายในระหว่างทางกว่า
จะสามารถมีคลงัความรูใ้นการสรา้งสรรคบ์ทละครใหอ้อกมาในรูปแบบของพวกเราเองได ้  
การอา่นบทครัง้แรก 
   หลงัจากบทละครเรื่องเนเวอรแ์ลนดเ์สร็จสมบรูณ ์ผูศ้กึษาจึงใหน้กัแสดงทกุคนและทีมงานทกุ
ฝ่ายอ่านบทละครดว้ยกนัครัง้แรกเพ่ือเป็นการรบัรูว้่าบทละครของเราเม่ือสมบรูณแ์ลว้จะออกมาเป็นอย่างไร มี
ความเปล่ียนแปลงมากนอ้ยแคไ่หน ซึ่งในการอา่นบทครัง้แรกนีใ้ชเ้วลาไปทัง้หมด 1 ชั่วโมง 20 นาที หลงัจากนัน้
ผูศ้ึกษาจึงไดพู้ดคยุกับทุกคนว่าจากนีเ้ราจะท าการซอ้มแบบมีบทและรูปแบบกระบวนการซอ้มของจะมีการ
เปล่ียนแปลงไป และนอกเหนือจากนัน้คณะผูศ้กึษาไดแ้ลกเปล่ียนความคิดเห็นตอ่บทละคร ตวัละคร และสารท่ี
ตอ้งการจะส่ือออกมารว่มกนั เพ่ือใหท้กุคนไดเ้ปิดมมุมองท่ีแตกตา่ง และไดเ้ขา้ใจไปในทิศทางเดียวกนั 
การซอ้มแบบมีบท 
   หลงัจากอ่านบทครัง้แรก ผูศ้กึษาจึงเริ่มซอ้มอีกครัง้ แตใ่นระหว่างการซอ้มก่อนส่ง 100% นี ้มี
ทัง้เรื่องดีและเรื่องรา้ยเกิดขึน้ เรื่องรา้ยคือ มีสถานการณโ์ควิด-19 ระบาดขึน้เป็นเฟดท่ีสองของประเทศไทย จึง
ท าใหม้หาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒตอ้งสั่งปิดเพ่ือความปลอดภัยต่อนิสิตและบุคลากรทุกคนเป็นเวลาเดือน
กว่า ซึ่งท าให้ตัวนักแสดงและผู้ศึกษามีความเลือนรางในการจดจ ารายละเอียดท่ีซ้อมกันมา แต่ข้อดีคือ 
นกัแสดงและผูศ้ึกษาต่างมีแรงฮึดสูท่ี้จะช่วยเหลือกัน คณะผูศ้ึกษาจึงช่วยกนัรือ้ความทรงจ าเก่ากลบัมา และ
ถึงแมว้า่บทท่ีเขียนขึน้มาใหม ่จะมีความแตกตา่งจากการซอ้มมาจนถึงการสง่ความคืบหนา้ 70%อยูบ่า้ง แตน่ั่น
ไม่ใช่ปัญหาเพราะทุกอย่างไม่ไดเ้ปล่ียนไปจากเดิมมากเท่าไรนกั และการมีบทนัน้ก็ท าใหง้่ายขึน้ต่อการซอ้ม
มาก จงึท าใหเ้กิดกระบวนการซอ้มแบบมีบทดงันี ้

 



114 

 

 การซ้อมแบบถอืบท 
   การซอ้มแบบถือบทในช่วงแรก คณะผูศ้กึษาไม่คุน้ชินเท่าไรนกั เพราะเคยผา่นการซอ้มแบบไม่
มีบทมาก่อน แต่พอปรับตัวไปสักพักจึงเกิดความคุน้ชินและไปไดไ้วมาก อาจเป็นเพราะข้อความต่าง ๆ มี
ขอ้ความท่ีเราเคยซอ้มไปแลว้ และเราไม่ตอ้งคล าทางท่ีจะไปแบบกระบวนการ Devised Theatre รวมถึงความ
คุน้ชินในการจ าจากกระบวนการ Devised Theatre เพราะตอนท่ีเราท ากระบวนการนีก้นั เราจะตอ้งดน้สดกัน
อยู่บอ่ยครัง้ ซึ่งหลงัจากดน้สดผูศ้ึกษาจะเป็นคนเลือกว่าชอบหรือไม่ชอบส่วนไหนและใหน้กัแสดงจดจ าไว ้ซึ่ง
การจดจ านัน้จะเริ่มจากการใหน้กัแสดงจ าเองก่อน และผูศ้กึษาจะน าการเลือกทัง้หมดนัน้มาพิมพใ์หอี้กที นั่นจงึ
เป็นสาเหตใุหห้ลงัจากท่ีมีบทในการซ้อม นกัแสดงจึงสามารถจดจ าบทไดอ้ย่างรวดเร็ว แต่ตอ้งยอมรบัว่าการ
ซอ้มแบบถือบท ท าใหค้วามเป็นธรรมชาติของตวันกัแสดงลดนอ้ยลง เพราะจะมีการพะวงบทมากขึน้ แต่นั่น
ไม่ใช่ปัญหาเพราะการซอ้มแบบถือบท จุดประสงคคื์อใหน้ักแสดงจดจ าบทและฝึกการส่ือสารสารท่ีส าคัญ 
เรียนรูแ้ละท าความเขา้ใจเก่ียวกับความตอ้งการของตวัละคร หลงัจากจ าบทไดแ้ลว้ผูศ้ึกษาเช่ือว่าความเป็น
ธรรมชาตเิหลา่นัน้จะกลบัมา  

การซ้อมแบบวางบท 
   หลงัจากซอ้มแบบถือบทเสร็จ ผูศ้กึษาจงึเริ่มท าการเก็บรายละเอียดของละคร ซึ่งตอ้งบอกว่าผู้
ศึกษามีเวลานอ้ยมากก่อนถึงการส่งความคืบหนา้ 100% เพราะมหาวิทยาลยัมีมาตรการคมุเขม้ในเรื่องของ
การขึน้ตกึ เน่ืองจากตอนนัน้สถานการณว์ิดยงัไม่ดีขึน้เท่าไรนกั ผูศ้กึษาจึงสามารถเขา้มหาวิทยาลยัไดส้ปัดาห์
ละสามวนั ซึ่งในแตล่ะวนัผูศ้ึกษาไม่สามารถเรียกนกัแสดงมาซอ้มโดยพรอ้มเพียงได ้เน่ืองจากนกัแสดงของผู้
ศกึษามีหลายชัน้ปี และแตล่ะชัน้ปีมีเรียนไม่ตรงกัน จึงเป็นการยากมากในการซอ้ม แตอ่ย่างท่ีกล่าวไวข้า้งตน้ 
โชคดีท่ีเราสามารถซอ้มแบบถือบทจบไปไดอ้ย่างรวดเร็ว จึงพอมีเวลาในการซอ้มวางบทอยู่บา้ง ซึ่งในการซอ้ม
วางบทของผูศ้ึกษา ผูศ้ึกษาจะเริ่มเจาะการแสดงของนักแสดง ดูเรื่องสารท่ีผูศ้ึกษาตอ้งการจะเล่า วางภาพ
บล็อกกิง้ใหส้วยงามเหมาะสม รวมถึงการซอ้มรว่มกบัองคป์ระกอบศิลป์ตา่ง ๆ เพ่ือเป็นการดภูาพรวมของละคร
ทัง้หมด 

สรุปการส่งความคืบหน้า 100% 
    ผูศ้ึกษาไดส้รา้งสรรคผ์ลงานมาจนถึงการส่งความคืบหนา้100% คณะผูศ้ึกษามีความภูมิใจ
อยา่งมากท่ีสามารถสรา้งสรรคล์ะครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนดจ์นจบเรื่อง ถึงแมว้า่ระหวา่งทางเราจะเจอปัญหาและ
อุปสรรคมากมาย แต่ดว้ยพลังกายและพลังใจท่ีมีของคณะผูศ้ึกษา เราจึงสามารถผ่านทุกอย่างมาได ้และ
แน่นอนว่าในการส่งความคืบหนา้100%มีจุดบกพร่องอยู่มากมาย ทัง้ในแง่ของสารและสิ่งอ่ืน ๆ แต่ส  าหรบัผู้
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ศกึษาดว้ยเวลาเพียงเท่านีแ้ละสถานการณแ์บบนี ้คณะผูศ้กึษาสามารถท าไดข้นาดนีแ้ละยงัรกัษามวลของกัน
และกนัไดเ้สมอมา ผูศ้กึษาถือวา่คณะผูศ้กึษาประสบความส าเรจ็ในการสง่ความคืบหนา้100%แลว้  
 

 
    ภาพท่ี 3.10 : การสง่ความคืบหนา้100%  

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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3.1.3 สรุปปัญหาและแนวทางแก้ไข 

ผูก้  ากบัการแสดง นายนพชยั สวา่งอารมณ ์
 

ขัน้ตอนการสร้างสรรคผ์ลงาน ปัญหาทีเ่กดิขึน้ แนวทางการแก้ไข 

ก่อนสง่ความคืบหนา้30% ผูศ้กึษายงัไมม่ั่นคงในแนว
ทางการเลา่เรื่องของตวัเอง  

คยุกบัตวัเองใหม้าก ๆ และ
วางแผนด าเนินกิจกรรมในการ
สรา้งสรรคล์ะครอย่างละเอียด 
เช่ือมั่นในตวัเองและทีมงานทกุ
คน และถา้มีเสน้ทางใหเ้ลือก
หลายเสน้ทาง ผูศ้กึษาตอ้งกลา้
ตดัสินใจวา่จะเลือกเสน้ทางไหน 
สดุทา้ยจะเจอแนวทางการเลา่
เรื่องท่ีชดัเจนเอง 

สง่ความคืบหนา้30% ดเูป็นละครเดก็มากเกินไป ตวั
ละครและสถานการณต์า่ง ๆ จงึดู
ไมค่อ่ยกลม 

เจาะลกึลงไปใหแ้ตล่ะตวัละคร
และสถานการณต์า่งๆ เน่ืองจาก
ลายเสน้ของผูศ้กึษามีความเป็น
ละครเดก็อยู่มาก เพ่ือท่ีจะท าให้
ลายเสน้พวกนีย้งัอยู่ ผูศ้กึษา
จ าเป็นตอ้งเจาะลกึในแตล่ะดา้น
ของละคร เช่น เจาะลกึให้
นกัแสดง ถงึแมว้า่ละครเดก็ จะมี
การแสดงท่ีตรงไปตรงมา และดู
เหมือนจะแสดงง่าย เขา้ใจง่าย 
แตต่วัละครทกุตวัท่ีแสดงออกมา
อย่างง่าย ๆ นัน้ ตอ้งเขา้ใจเหตผุล
ในการแสดง วา่ตวัละครแสดง
ออกมาแบบนัน้เพราะอะไร 
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ก่อนสง่ความคืบหนา้50% มีนกัแสดงหลากหลายชัน้ปีในโปร
ดกัชั่น และแตล่ะชัน้ปีมหีนา้ท่ี
และงานท่ีตอ้งท าของตวัเองใน
เทศกาลปลอ่ยผี จงึท าใหจ้ดั
ตารางซอ้มไดย้ากมาก 

ผูศ้กึษาใชวิ้ธีแบ่งฉากตา่ง ๆ ใน
ละครอย่างละเอียด วา่ฉากไหน 
ช่วงไหน มีนกัแสดงคนไหนเลน่
บา้ง หลงัจากนัน้ ผูศ้กึษาจะน า
คิวนกัแสดงแตล่ะคนมาเทียบกบั
ฉากท่ีอยากจะซอ้ม เพ่ือดวูา่
สามารถลงช่วงเวลาใดในการ
ซอ้มไดบ้า้ง หรือถา้ไมส่ามารถลง
ไดจ้ริง ๆ ผูศ้กึษาจะทกัไปถาม
นกัแสดงรายบคุคล เพ่ือขอคิว
พิเศษ 

สง่ความคืบหนา้50% คณะผูศ้กึษาไมส่ามารถท างานได้
เตม็ศกัยภาพเน่ืองจากตอ้งใช้
พืน้ท่ี แสง เวลา และสิ่งตา่ง ๆ 
รว่มกบัอีกหลายโปรดกัสช์ั่น 
(Production) และโชว ์ 

คณะผูศ้กึษารวบรวมความคิด
และช่วยกนัถอดโครงสรา้งส าคญั
ตา่ง ๆ วา่สิ่งท่ีตอ้งการจะสื่อให้
คนดรููแ้ทจ้ริงแลว้คืออะไร จากนัน้
จงึน าสิ่งนัน้มาตีความและคิด
ออกมาเป็นสญัลกัษณท่ี์จะ
สามารถใชแ้ทนคา่ไดใ้นแตล่ะ
ฝ่าย รวมถงึศกึษาสิ่งท่ีมีใหอ้ย่าง
จ ากดัวา่มีอะไรบา้ง และรว่มกนั
น าสิ่งเหลา่นัน้มาประยกุตเ์พ่ือตอ่
ยอดใหง้านของเราออกมาได้
อย่างสมบรูณโ์ดยท่ีไมต่อ้งเยอะ 

ก่อนสง่ความคืบหนา้70% เน่ืองจากผูศ้กึษาใชก้ระบวนการ 
Devised Theatre ในการ
สรา้งสรรคผ์ลงาน จงึท าใหล้ะคร
เป็นรูปเป็นรา่งไดช้า้ 

คณะผูศ้กึษาไดล้งความเห็นกนั
วา่เราจะลดกระบวนการ Devised 

theatre ลง และใชวิ้ธีการเขียนบท
มาช่วยมากขึน้ และในระหวา่ง
ทางท่ีซอ้มดว้ยบท เราจะมีการดน้
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สดในแตล่ะช่วง ท่ีผูศ้กึษา
ตอ้งการความพิเศษบางอย่าง 

สง่ความคืบหนา้70% ละครสารไมอ่อก ไมรู่ก้  าลงัตาม
อะไร 

เน่ืองจากผูศ้กึษาเป็นคนไมเ่ก่ง
เรื่องการท าบท และเมื่อใช้
กระบวนการ Devised Theatre จงึ
ท าใหล้ะครของผูศ้กึษา มีลายเสน้
ของผูศ้กึอยู่มาก นั่นคือความ
สนกุสนานและความแปลกใหม่
ในการเลา่เรื่อง แตส่ิ่งท่ีหายไปคือ
สารท่ีผูศ้กึษาตอ้งการจะเลา่ แตผู่ ้
ศกึษามีความรูแ้ละความเขา้ใจ
เก่ียวกบัสารและสิ่งท่ีตอ้งการจะ
น าเสนอเป็นอย่างดี ผูศ้กึษาจงึ
ตดัสินใจยตุิกระบวนการ Devised 

Theatre ลง และน าสิ่งท่ีหาไดจ้าก
มนัมาสรา้งบทละครดว้ยสารท่ีผู้
ศกึษาเขา้ใจและตอ้งการจะ
สื่อสารกบัผูช้ม  

ก่อนสง่ความคืบหนา้100% เกิดสถานการณโ์ควิด-19เฟด2 จงึ
ท าใหม้หาวิทยาลยัตอ้งปิดตกึ
และไมส่ามารถเขา้ซอ้มได ้

เบือ้งตน้ ผูศ้กึษาใหน้กัแสดงและ
ทีมงานทกุคนดแูลรกัษาสขุภาพ
ของตวัเองใหด้ีท่ีสดุ และเมื่อ
สามารถเขา้พืน้ท่ีมหาวิทยาลยัได ้
เราจะไดร้ีบกลบัมาซอ้ม แต่
ระหวา่งทางผูศ้กึษาไดม้ีการนดั
เจอกนัผ่านทางออนไลน ์เพ่ือเป็น
การทบทวนบท เจาะสิ่งตา่ง ๆท่ี
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สามารถเจาะได ้ลงรายละเอียด
ของละครใหไ้ดม้ากท่ีสดุ เพ่ือท่ี
เวลาไดก้ลบัเขา้มหาวิทยาลยั เรา
จะไดไ้มรู่ส้กึวา่ก าลงัเริ่มนบัหนึง่
ใหม ่

สง่ความคืบหนา้100% เน่ืองจากสถานการณโ์ควิด-19

เฟด2 ท าใหค้ณะผูศ้กึษามีเวลา
ในการซอ้มแบบพบเจอกนัอย่าง
จ ากดั จงึท าใหล้ะครท่ีออกมาไม่
สมบรูณเ์ท่าท่ีตอ้งการ 

จดัตารางเวลาอย่างละเอียดท่ีสดุ
และใชเ้วลาใหเ้ป็นประโยชนท่ี์สดุ 
โดยเริ่มจากการท าโครงสรา้งหลกั
ใหเ้สรจ็ก่อนแลว้ถา้มีเวลาเหลือ
คอ่ยมาเก็บรายละเอียด แต่
สดุทา้ยตอ้งยอมรบัวา่มีเวลานอ้ย
จริง ๆ ละครที่ออกมาจงึมีความ
ไมส่มบรูณอ์ยู่มาก แตน่ั่นก็เป็นสิ่ง
ท่ีดีท่ีสดุเท่าท่ีคณะผูศ้กึษาจะท า
ได ้

ตารางท่ี 3.6 : ตารางปัญหาและการแกไ้ข (ผูก้  ากบัการแสดง) 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา 
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3.2 การสร้างสรรคผ์ลงานด้านการแสดง 
3.2.1 ข้ันตอนการท างานก่อนการแสดง 

   1) การเตรียมตัวก่อนคัดเลือกนักแสดง 
 

ล าดับ ชือ่ผู้ศึกษา ตัวละคร วิธีการในการท าการบ้าน 

1 ภดูิศ พลธนาธนธร ปีเตอรแ์พน 

การเตรียมตวัก่อนการออดิชั่น เริ่มจากอา่นวรรณกรรมและ
บทละคร รวมไปถงึดภูาพยนตเ์พ่ือศกึษาตวัละคร จากนัน้
วิเคราะหต์วัละครจากวรรณกรรม หลกัวิเคราะหต์วัละครท่ี
เรียนมา หาจดุท่ีตนเองนัน้สามารถเช่ือมเขา้กบัตวัละครไดท้ัง้
ลกัษณะนิสยั มมุมอง ความคิด เม่ือเราหาไดแ้ลว้ ก็จะน าจดุ
เช่ือมโยงนัน้มาใชใ้นวนั ออดิชั่น และท ามนัออกมาใหด้ีท่ีสดุ 

2 อภิรดี พนัธุสินธ ุ เวนดี ้

เริ่มจากการอา่นวรรณกรรม  และวิเคราะหต์วัละครท่ีเลือก
โดยหาสิ่งส  าคญัของตวัละครนัน้ เช่น ลกัษณะนิสยั สิ่งท่ีตวั
ละครชอบ เป็นตน้ ในการเลือกตวัละครนัน้ผูศ้กึษาเลือกจาก
ความชอบและความเช่ือมโยงระหวา่งตนเองกบัตวัละคร 
หลงัจากนัน้ก็วิเคราะหต์ามความเขา้ใจของตนเองจาก
เรื่องราวในวรรณกรรม 

3 ณฏัฐ์ฤทยั อดุมพฒันว์รโชติ ฮคุ 

เม่ืออา่นวรรณกรรมจบ และเลอืกตวัละครท่ีตนเองสนใจได้
แลว้ จงึไดวิ้เคราะหต์วัละครอย่างหลากหลายรูปแบบ รวมถงึ
หาเหตผุลทางการกระท าของตวัละครเบือ้งตน้  เพ่ือตอบ
ค าถามต่าง ๆ ในการคดัเลือกนกัแสดงซึง่สิ่งท่ียากท่ีสดุ คือ 

การหาค าตอบวา่ตวัละครตวันีเ้ช่ือมโยงกบัตวัเรา วรรณกรรม 

และผูป้ระพนัธอ์ย่างไร 
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4 อลิสา แจง้สนอง มิเชล 

การเตรียมตวัก่อนออดิชั่นโดยการเริ่มจากอา่นวรรณกรรมจบ
จบทัง้เรื่อง พรอ้มกบัวิเคราะหต์วัละครท่ีตนเองสนใจ และหา
จดุเช่ือมโยงระหวา่งตวัเองกบัตวัละครตวันัน้ อย่างเช่น
ลกัษณะนิสยัท่ีคลา้ยกนั หรือความชอบท่ีเหมือนกนั เม่ือหา
จดุท่ีเช่ือมโยงกนัไดแ้ลว้ ก็เริ่มท่ีจะท างานกบัตวัละครหนกัขึน้
จนท าใหเ้ราเขา้ใจตวัละครนัน้มากขึน้และสามารถไปออดิชั่น
บทนีไ้ดด้ว้ยความมั่นใจ 

5 นางสาวปภาวี มณีเนตร โจแอนนา 

การเตรียมตวัก่อนออดิชั่นบทโจแอนนา เริ่มจากการอา่น
วรรณกรรมทัง้เรื่อง วิเคราะหต์วัละครท่ีจะออดิชั่น หา
จดุเช่ือมโยงระหวา่งตวัเองกบัตวัละคร ตีความบท ท า
การบา้นใหม้ั่นใจ ท่ีส  าคญัเลยตอ้งเปิดใจใหก้บัตวัละคร เป็น
ตวัของตวัเอง คิดแบบตวัละครและพาตวัเองใหส้นกุไปกบัตวั
ละครใหไ้ดม้ากท่ีสดุ 

6 วรดา โคมวิริยาจารย ์ สมี 

เม่ืออา่นวรรณกรรมจบ เลือกตวัละครท่ีสนใจแลว้น ามา
วิเคราะหต์วัละคร ดวูา่ตวัเราและตวัละครนัน้มีสิ่งใดท่ีเช่ือม
ถงึกนัและลองพยายามคิดและเขา้ใจในแบบของตวัละครตวั
นัน้ 

ตารางท่ี 3.7 : ตารางการเตรียมตวัของนกัแสดง 
ท่ีมา   : ผูศ้กึษา  

 
2) การท าความเข้าใจ การค้นคว้าหาข้อมูลอ้างอิงและสร้างบทละครร่วมกัน 

  เริ่มจากการท่ีผูศ้ึกษาอ่านวรรณกรรมร่วมกัน รว่มชมภาพยนตรด์ว้ยกันและน าขอ้มูลทัง้หมด
มาสรุปพรอ้มกนั วิเคราะหโ์ครงสรา้งและเหตกุารณใ์นเรื่อง คณะผูศ้กึษาไดร้วบรวมขอ้มลูทัง้หมดเพ่ือน ามาใช้
ในการจดัท าศิลปะวิทยานิพนธ์ เรื่องเนเวอรแ์ลนด ์โดยน ากระบวนการ devised theatre มาใชใ้นการสรา้งบท
ละคร ซึ่งเป็นกระบวนการท่ีนกัแสดงตอ้งดน้สด  ) improvisation) จึงมีความจ าเป็นอย่างมากท่ีนกัแสดงทุกคน
ตอ้งเขา้ใจตวัละครตามท่ีตนเองไดร้บัเป็นอย่างดีเพ่ือให ้ศลิปะวิทยานิพนธ ์เรื่องเนเวอรแ์ลนด ์สามารถถ่ายทอด
สารไปสูผู่ช้มไดอ้ยา่งครบถว้นท่ีสดุ 
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3) การวิเคราะหต์ัวละคร 
    3.1) นางสาวอภริด ีพันธุสินธุ รับบท เวนดี ้

 ลักษณะภายนอก  
   เด็กผูห้ญิงอายุ 13 ปี เวนดีเ้ป็นเด็กท่ีสดใสรา่เริง ตวัสงูกว่าใครในบา้นเพราะเวนดีคื้อ
พ่ีคนโตของครอบครวั เธอเป็นเดก็อารมณดี์ยิม้แยม้ตลอดเวลา ผูค้นมกัจะมองวา่เธอนัน้เป็นเด็กเรียบรอ้ยแตถ่ึง
จะดเูรียบรอ้ย เธอนัน้เป็นเด็กท่ีมีเสน่หม์ากเวลาพูดหรือเวลาเล่าเรื่องอะไรก็ตาม และน่ีจึงเป็นสาเหตท่ีุท าให้
นอ้งสาวของเธอทัง้สองคอยออดออ้นใหพ่ี้สาวเลา่นิทานใหฟั้งอยู่บอ่ย ๆ 

ลักษณะภายใน 
   เวนดีเ้ป็นเด็กดีและน่ารกักบัทกุคน เธอจึงมีมีความเช่ือ ความศรทัธาในแทบจะทกุ ๆ 
เรื่อง เธอเป็นเด็กอายุภายนอก 13 ปี แต่ทางดา้นความคิดของเธอนัน้โตกว่าเด็กรุ่นราวคราวเดียวกันเสียอีก
ถึงแมว้่าตวัของเธอเองนัน้จะยงัไม่อยากโตก็ตาม แตส่ดุทา้ยแลว้เธอก็เรียนรูเ้รื่องราวของการเป็นผูใ้หญ่ เธอมี
แม่เป็นตวัอย่างในการใชชี้วิต เธอจึงมีความเป็นแม่ในตวัเองอยู่บา้งโดยท่ีตวัเธอเองก็ไม่รู ้ บางครัง้เธอมกัจะท า
อะไรในสิ่งท่ีเดก็เขาไมท่  ากนั เชน่ การพดูหรือการใชค้  าของเธอ  

ความต้องการของตัวละคร 
   การเตบิโตเป็นผูใ้หญ่และการมีครอบครวัท่ีดี  

ภูมิหลังของตัวละคร 
   เวนดีพ่ี้สาวคนโตของครอบครวัดารล์ิง มีนอ้งสาว 2 คน ช่ือโจแอนนากับมิเชล เวนดี ้
ตอ้งช่วยพ่อแม่ดแูลนอ้ง ๆ เพราะว่าแม่ของเธอตอ้งดแูลพ่อและพ่อตอ้งออกไปท างานไม่คอ่ยมีเวลา ครอบครวั
ดารล์ิงมีพ่ีเลีย้ง 1 คน ช่ือนาน่า คอยช่วยดแูลโจแอนนาและมิเชล ในตอนดกึก่อนนอนเวนดีม้กัจะเล่านิทานให้
นอ้งสาว 2 คนฟัง เธอเป็นเด็กท่ีเล่านิทานไดน้่าฟังมาก เธอชอบเล่าเรื่องปีเตอรแ์พนใหน้อ้ง ๆ ฟัง นอ้งสาวของ
เธอจงึชอบเรื่องนัน้ไปดว้ย เวนดีเ้ช่ือในเรื่องปีเตอรแ์พนมาก เธอหวงัวา่สกัวนัจะไดเ้จอปีเตอรแ์พนอยา่งแน่นอน 
แตพ่่อของเธอกลบัไม่ชอบท่ีเธอมีความคิดเหลวไหล เช่ือในเรื่องท่ีไม่มีอยู่จริงจนท าใหม้ิเชลกบัโจแอนนาเช่ือไป
ดว้ย เวนดีก้บัพ่อมกัจะทะเลาะและเถียงกนัเรื่องของปีเตอรแ์พนอยู่บอ่ยครัง้  แตเ่วนดีก็้ยงัยืนยนัค าเดิมเสมอวา่
ปีเตอรแ์พนมีจริงและไม่ใช่แคเ่รื่องเหลวไหล ทัง้ ๆ ท่ีเธอเองนัน้ก็ยงัไม่เคยเจอกบัปีเตอรแ์พน แตเ่ธอก็ยงัคงเช่ือ
วา่สกัวนัหนึ่งเธอจะตอ้งไดเ้จอปีเตอรแ์พน 
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ความสัมพันธข์องตัวละคร 
 

ตัวละครทีม่ีความสัมพันธ ์
กับเวนดี ้

ความสัมพันธ ์

มิสซิสดารล์ิง แมผู่เ้ป็นท่ีรกัของครอบครวัและเป็นแบบอย่างท่ีดีของเวนดี ้ 

มิสเตอรด์ารล์ิง 
พ่อของเวนดี ้ด ุเอาแตใ่จ แต่เวนดีก้็เขา้ใจพ่อทกุอย่าง ยกเวน้เรื่องปี
เตอรแ์พน 

โจแอนนา 

นอ้งสาวคนกลาง เป็นเดก็ท่ีกลา้พดู กลา้หาญในทกุ ๆ เรื่อง และก็เป็น
เดก็ดือ้ เธอมกัจะดือ้กบัพ่อมาก ๆ เพราะวา่พ่อชอบบงัคบัแต่โจแอนนา
ไมค่อ่ยยอมฟังนั่นจงึเป็นสาเหตขุองความวุน่วายเลก็ ๆ ในบา้น 

มิเชล 

นอ้งสาวคนสดุทอ้ง มิเชลเป็นหนอนหนงัสือ ความรูเ้ยอะมาก ๆ แตม่ิ
เชลเบ่ือการอา่นหนงัสือเพราะพ่อชอบบงัคบั จนไมค่อ่ยไดอ้อกไปเลน่
ขา้งนอกสกัเท่าไหร ่มิเชลชอบงอนและไมพ่ดูกบัพ่อบ่อย ๆ เรื่องอา่น
หนงัสือน่ีจงึเป็นสาเหตขุองความวุน่วายของบา้นอีกเรื่อง  

นาน่า 

พ่ีเลีย้งท่ีเปรียบเสมือนแมค่นที่ 2 ของพวกเรา 3 พ่ีนอ้ง นาน่าจะคอย
สอนพวกเราและตอ่วา่เวลาพวกเราดือ้กบัพ่อแม่ นาน่าจะคอยให้
เหตผุลในทกุ ๆ เรื่องท่ีนาน่าด ุพวกเรา  3 พ่ีนอ้งจงึรกันาน่ามากเหมือน
คนในครอบครวัอีกคน 

ปีเตอรแ์พน 
เดก็ชายผูไ้มม่ีวนัโต เพราะว่าเขาเป็นเดก็ท่ีรา่เริงอยู่เสมอ ปีเตอรแ์พน
เป็นรกัแรกในวยัเดก็ของเวนดีแ้ละเป็นคนท่ีเวนดีจ้ะไมม่ีทางลมื 

กปัตนัฮคุ 

กปัตนัผูย่ิ้งใหญ่และโหดเหีย้มท่ีสดุในเนเวอรแ์ลนด ์ กปัตนัฮคุมีแขนขา้ง
เดียวและนั่นเป็นจดุออ่นของเขา กปัตนัฮคุถงึภายนอกอาจจะดรูา้ยแต่
ลกึ ๆ ขา้งในนัน้เขาเป็นผูท่ี้น่าสงสารและเอาแตจ่มอยู่กบัความแคน้ของ
ตนเองจนไมม่ีความสขุ 
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กลุม่โจรสลดั 

เหลา่ลกูนอ้งของกปัตนัฮคุ เป็นลกูเรือท่ีคอยท างานบนเรือใหก้ปัตนัโดย
รบัค าสั่งจากสมี ทกึคนบนเรือดเูหมือนจะโหดเหีย้ม แตจ่ริง ๆ แลว้นัน้ 

พวกเขาเป็นคนดีแตพ่วกเขาตอ้งสรา้งตวัตนของตนเองขึน้มาใหม่
เพ่ือใหผู้ค้นกลวั 

ตารางท่ี 3.8 : ตารางความสมัพนัธข์องตวัละครเวนดี ้
 ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

พัฒนาการตัวละคร 

ฉาก เหตุการณท์ีเ่กิดขึน้ ความรู้สึกตัวละคร สิ่งทีไ่ด้เรียนรู้ 

Prologue เวนดีต้อนโตกลบัมาท่ีบา้นของเขา
ในวยัเดก็ และพยายามนกึถงึเรื่อง
เก่า ๆ และเดก็ผูช้ายคนหนึ่ง 

คิดถงึเรื่องราวความสนกุในวยัเดก็
ท่ีช่วงเวลาตอนโตอาจจะหายาก
มาก ๆ เลยนกึถงึเดก็ผูช้ายคนหนึ่ง
ท่ีเขาไมม่ีวนัลืม เดก็ผูช้ายท่ีมี
ความสขุและสนกุอยู่เสมอ 

เราอาจจะไมส่ามารถยอ้นกลบั
ไปวยัเดก็ได ้แตเ่รายงัสามารถ
กลบัไปมีความสขุและสนกุได้
ถงึแมอ้าจจะไมเ่หมือนเดิม 100 
% 

1 ความวุน่วายภายในครอบครวัดาร์
ลิ่ง และมิสเตอรด์ารล์ิ่งท่ีตดัสินใจ
ดว้ยอารมณก์บัเวนดีใ้หแ้ยก
หอ้งนอนแลว้โตเป็นผูใ้หญ่ 

ท าไมพ่อถงึมองวา่ปีเตอรแ์พนเป็น
เรื่องเหลวไหล ท าไมทกุคนตอ้ง
เติบโต การมีประจ าเดือนคือการ
โตเป็นผูใ้หญ่แลว้จริง ๆ ใชห่รือไม ่

เวนดีไ้ดพ้ดูกบัพ่อเรื่องปีเตอร์
แพนและเวนดีท่ี้ไมอ่ยากจะโต
เป็นผูใ้หญ่ทัง้ ๆ ท่ีตวัเองก าลงั
จะโตเป็นผูใ้หญ่เพราะ
ประจ าเดือนมาแลว้ 

2 ปีเตอรแ์พนมาตามจบัเงาท่ี
หอ้งนอนของเวนดี ้

ผูช้ายคนนีค้ือปีเตอรแ์พน 

เดก็ผูช้ายคนนีค้ือคนที่เวนดีพ้ดูถงึ
มาตลอดเขาอยู่ตรงหนา้ ตื่นเตน้ ดี
ใจ เช่ือในการกระท าและสิ่งท่ีเขา
เลา่มาทัง้หมด 

“จบู ใหแ้ทนค าขอบคณุ” 

อยากมอบจบูนีใ้หก้บัปีเตอร์
แพนเพราะเขาน่ารกัและน่า
เอน็ด ู 
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4 ตกลงมาจากฟ้าและอยู่ท่ามกลาง
ของกลุม่เดก็หลง หลงัจากรูส้กึตวั
เดก็ทกุคนก็เรียกวา่ “แม”่ 

ดีใจและภมูิใจท่ีทกุคนตกลงจะให้
เวนดีเ้ป็นแมแ่ละเลา่นิทานใหก้ลุม่
เดก็หลงฟัง  

การเป็นแม ่

6 บงึนางเงือก ช่วยเหลือไทเกอรล์ิลลี่
ท่ีถกูกปัตนัฮคุจบัตวัไป 

ดีใจที่ไดเ้จอนางเงือก แตรู่ส้กึ
ผิดหวงัเมื่อไดเ้จอเพราะนางเงือก
ไมเ่ป็นหนงัสือท่ีกลา่วไว ้กลวัวา่
กปัตนัฮคุจะฆ่าทกุคนท่ีอยู่ตรงนัน้ 

เวนดีเ้ริ่มมีความรูส้กึดีกบัปีเตอร์
แพนและไดรู้ว้า่สิ่งสวยงามนัน้
ไมไ่ดส้วยงามเสมอไป  

7 พาไทเกอรล์ิลลี่มาหาแพนเทอรผ์ู ้
เป็นพ่อ และลกู ๆ ของเวนดีถ้กูจบั
ตวั 

ตกใจกบัสิ่งท่ีเกิดขึน้เพราะเดก็ ๆ 

ถกูจบัตวัโดยพวกอินเดียแดง 
เวนดีจ้งึพยายามพดูคยุกบัแพน
เทอรด์ว้ยเหตผุล 

เวนดีโ้ตมากขึน้การพดูการ
เจรจาดว้ยเหตผุล และเริ่มเขา้
ใจความเป็นผูใ้หญ่มากขึน้ 

8 เห็นปีเตอรแ์พนกบัไทเกอรล์ลิลี่จบู
กนั 

โกรธและนอ้ยใจปีเตอรแ์พน เวนดีรู้ต้วัเองแลว้ว่าชอบปีเตอร์
แพนและรูส้กึ หงึ หวง เขาอีก
ดว้ย 

9 เวนดีช้วนมิเชลกบัโจแอนนากลบั
บา้น 

อยากกลบับา้นเพราะไมอ่ยากจะ
เห็นหนา้ปีเตอรแ์พนอีกแลว้ 

ปีเตอรแ์พนไมไ่ดรู้ส้กึแบบ
เดียวกบัเวนดี ้เขาแคอ่ยากมี
เวนดีอ้ยู่ขา้ง ๆ เป็นแมแ่บบสนกุ 

ๆ เท่านัน้ 

10 กปัตนัฮคุและสมีมาดกัจบัพวกกลุม่
เดก็หลงไปและบงัคบัใหเ้วนดีไ้ปท่ี
เรือดว้ย 

กลวัแตไ่มม่ีทางเลือก ยอมท าตาม
ค าสั่งกปัตนัฮคุเพ่ือใหท้กุคน
ปลอดภยั และเช่ือวา่ปีเตอรแ์พน
จะมาช่วย  

หนา้ท่ีของคนเป็นแม่ แสดง
ความกลา้หาญท่ีจะปกป้องลกู 

ๆ  

และความเช่ือนัน้มีอยู่จริง 

 12 กปัตนัฮคุเขา้ใจทกุอย่างและลา
จากเนเวอรแ์ลนด ์

โดยท่ีเวนดีแ้ละนอ้งสาวก็จะลาจาก
เนเวอรแ์ลนดเ์ช่นกนั 

เขา้ใจกปัตนัฮคุ และรูแ้ลว้วา่
กปัตนัฮคุไมใ่ช่คนไมด่ีแตเ่ขาแคไ่ม่
ยอมแสดงดา้นท่ีดีออกมาและก็ถงึ
เวลาท่ีจะตอ้งกลบับา้นปหาพ่อแม่
แลว้  

คนเรามีทัง้ดา้นดีและไมด่ี  
เวนดีบ้อกกลบัทกุคนวา่จะตอ้ง
กลบับา้นมนัไมใ่ช่การลาจาก 

แตไ่ปท าหนา้ท่ีของตนเองก็คือ
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ตารางท่ี 3.9 : ตารางพฒันาการตวัละครเวนดี ้
ท่ีมา : ผูศ้กึษา 

 
3.2) นางสาวปภาวี มณีเนตร รับบท โจแอนนา  
ลักษณะภายนอก 

   โจแอนนาอาย ุ10 ขวบ เธอเป็นคนรา่เรงิ อยากรูอ้ยากเห็น บคุลิกเธอเป็น เดก็ผูห้ญิงท่ี
หา้วหาญ แมนๆ เธอสงูเพียง 160 ซม น า้หนกั 42 กก ผมสีน า้ตาล ตากลมโต คิว้เขม้ ขนตางอน ยิม้เก่ง เธอดู
ทะเลน้ และน่าโดนตีกน้ เธอมีสีผิวท่ีแตกตา่งจากพ่ีนอ้ง เป็นเพียงคนเดียว ท่ีมีผิวสีน า้ผึง้เหมือนกับพ่อ โจแอน
นาเป็นเด็กท่ีมีความตัง้ใจถึงแมจ้ะชอบนอกลู่นอกทางก็เถอะแต่เธอรูว้่าอะไรควรอะไรไม่ควรเธอจริงใจกับคน

การเติบโต เวนดีจ้ะไมล่ืมปีเตอร์
แพนและเนเวอรแ์ลนด ์

13 เวนดีแ้ละนอ้งสาว กลบับา้น ดีใจที่แมเ่ปิดหนา้ตา่งรอใหพ้วก
เราบินกลบัมา 

พรอ้มท่ีจะเติบโตเป็นผูใ้หญ่ 

Epilogue  บา้นในวยัเดก็ท่ีท าใหเ้วนดี ้
ยอ้นกลบัไปนกึถงึเรื่องราวของเขา
กบัปีเตอรแ์พนท่ีเนเวอรแ์ลนด ์

เช่ือและพยายามนกึถงึปีเตอร์
แพนวา่เขาจะมาหาหรือไม ่และ
เขาก็มา มนัท าใหเ้วนดีด้ีใจและ
คิดวา่ปีเตอรไ์มล่ืมเธอจริง ๆ  

ถงึแมจ้ะเติบโตขึน้มากแคไ่หนก็
ยงัสามารถจดจ าและนกึถงึ
เรื่องราวในความเช่ือไดเ้สมอ 



127 

 

รอบขา้ง ตรงไปตรงมา และซ่ือตรง สิ่งท่ีส่ือสาร เป็นตวัเธอไดม้ากท่ีสุดก็คงเป็น ความกลา้แสดงออก กลา้คิด
กลา้ท า โผงผาง ใจกลา้ ไมย่อมใคร ง่ายๆ เธอเลยดเูป็นเดก็หวัดือ้ ท่ีแตกตา่งจากพ่ีสาวและนอ้งสาวของเธอ 

ลักษณะภายใน 
   โจแอนนา ภายนอกของเธอดเูป็นเด็กท่ีสดใสรา่เริง แตล่ึกๆแลว้เธอเป็นเด็กท่ีขีน้อ้ยใจ 

และคอ่นขา้งอยากไดร้บัความสนใจจากทกุคนอยูเ่สมอ เธอจงึชอบสง่เสียงดงัเวลาพดูหรือเล่า เรื่องอะไรและท า
ท่าทางใหเ้ป็นท่ีสนใจ เธอไม่เคยไดร้บัการดแูลทะนุถนอมเหมือนท่ีลูกสาวคนหนึ่งจะได ้รบับา้ง เพราะเธอดู
เขม้แข็ง และแสดงออกมาอยู่เสมอว่าเธอเก่งและไม่สนใจเรื่องพวกนีห้รอก เธอจึงโหย หาความสขุโดยการเล่น
สนกุมากกว่าการเก็บเรื่องนีม้าคิด โจแอนนาเธอเป็นลกูคนกลาง มกัถกูเปรียบ เทียบกบัพ่ีและนอ้ง เช่น ไม่สวย
เท่าพ่ี ไม่น่ารกัเท่านอ้ง เธอจึงพยายามมองจดุดอ้ยของตวัเอง เป็นแรง ผลกัดนัใหพ้ยายามพิสจูนต์วัเองว่าเก่ง
กวา่ แตถ่ึงยงัไงแลว้ลกึ ๆ ของเธอตอ้งการการยอมรบัมาก ๆ 
โจแอนนามีทัศนคติดีและมองโลกในแง่ดี มีความสุขกับเรื่องเล็ก ๆ นอ้ย ๆ เขา้กับคนอ่ืนง่ายเธอเป็นเด็กท่ี 
ออ่นไหวเรื่องครอบครวัไดง้่าย เธอจงึท าทกุอยา่งใหด้ ูเจง๋ เก่ง กลา้ เพ่ือไมแ่สดงดา้นออ่นแอใหใ้ครเห็น 

ความต้องการตัวละคร 
ตอ้งการการยอมรบัและไดร้บัความรกัจากพ่อ 
ภูมิหลังตัวละคร 

   “โจแอนนา” ช่ือของฉันมีความหมายว่าเสียงดนตรีท่ีมีหลากหลายโนต้ พ่อกบัแม่เคย
บอกว่าฉันเป็นสีสนัท่ีมาเติมเต็มความสขุใหค้รอบครวั ตอนท่ีฉันเกิดมา ทกุคนคิดว่าฉันจะเกิดมาเป็นผูช้ายแต่
ฉันดนัเกิดมาเป็นผูห้ญิง เรื่องนีแ้หละท่ีท าใหฉ้ันนอ้ยใจมาถึงทุกวนันี ้ฉัน เป็นลูกสาวคนท่ีสองของครอบครวั 
ดารล์ิ่ง ฉนัมีพ่ีสาวท่ีหา่งกนั 3 ปี และนอ้งสาวท่ีหา่งกนั 2 ปี ฉนั โจแอนนา เป็นลกูคนกลางท่ีไมเ่ขา้ใจพฤติกรรม
ของพ่อท่ีชอบวางอ านาจ และแม่ท่ีไม่คอ่ยดแูลฉัน สกัเท่าไหร ่ซึ่งลกู ๆ อย่างเราอยู่ดว้ยกนัสามพ่ีนอ้ง มีนาน่า
เป็นพ่ีเลีย้งท่ีเหมือนแม่อีกคน ฉันรกัพ่ี เวนดีแ้ละนอ้งมิเชลมาก ฉันชอบเวลาท่ีเราสามคนอยู่ดว้ยกนั พ่ีเวนดีจ้ะ
เล่านิทานเรื่องหนึ่งก่อน นอนทกุคืน มนัคือเรื่องอะไรนะ.. เด็กผูช้ายท่ีเกาะเนเวอรแ์ลนด ์ใช่มนัคือเรื่อง..ปีเตอร์
แพน เป็น เรื่องท่ีพวกเราชอบมาก ฉันเคยฝันดว้ยนะว่าเราสามคนไดไ้ปท่ีนัน้ ฉันอยากใหค้วามฝันคืนนัน้เป็น 
จริงจงัเลย ฉันอยากมีอิสระและเล่นสนกุโดยไม่ตอ้งคิดอะไร มนัคงสนกุน่าด ูตอนนีค้รอบครวัของ เราอาศยัอยู่
ละแวกบลมูบิวรี่ดว้ยกนัอย่างอบอุ่น แถวบา้นเรามีสนามเด็กเล่นใกล้ๆ ฉันชอบแอบพามิเชลไปวิ่งเล่นท่ีสนาม
เด็กเล่นดว้ย เพราะฉันสงสารนอ้งท่ีโดนบงัคบัใหอ้่านหนงัสือทกุวนั แตพ่่อ กบัแม่ชอบดฉุันเพราะฉันพานอ้งไป
เหลวไหล แตม่นัไมจ่รงินะแคเ่ลน่สนกุเองมนัไมผ่ิดสกัหน่อย ฉนัไมช่อบเลย เวลาท่ีพอ่ตะคอกใสฉ่นั พอ่เคยบอก
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ฉนัวา่ “เป็นลกูพอ่ตอ้งแข็งแกรง่” “เป็นลกูพอ่ หา้มรอ้งไห”้ พอ่สอนฉนัใหเ้ขม้แข็งและดแูลตวัเองได ้นบัตัง้แตน่ัน้
มาฉันก็ไม่เคยรอ้งไหใ้หพ้อ่เห็น เลย ฉันเป็นลกูคนกลางท่ีไม่คอ่ยมีใครสนใจสกัเท่าไหรเ่พราะฉันไมช่อบท าตาม
ใคร และฉันไม่ชอบ การโดนบงัคบัท่ีสดุ ฉันอยากท าอะไรใหม่ๆ ฉันคิดว่าการผจญภยัเป็นสิ่งทา้ทายส าหรบัฉัน 
และฉนั อยากหาค าตอบจากมนั 
 

 
ความสัมพันธข์องตัวละคร 

 
ตัวละครที่มีความสัมพันธ ์

กับโจแอนนา 
ความสัมพนัธ ์

มิสเตอรด์ารล์ิง่ โจแอนนากบัพอ่ โจแอนนาไมเ่ขา้ใจพอ่ อยากรูเ้หตผุลท าไมพอ่ตอ้งเขม้งวดกบั
เธอ และพอ่เคยเสยีใจที่ดเุธอบา้งไหม พอ่สอนเธอวา่ “เป็นลกูพอ่ตอ้งแข็งแกรง่” 
พอ่สอนใหเ้ธอเขม้แขง็และดแูลตวัเองได ้และพอ่บอกเธอวา่ “เป็นลกูพอ่หา้ม
รอ้งไห”้ พอ่สอนเธอทกุอยา่งแตพ่อ่ลมือะไรไปรูไ้หมพอ่ลมืใหค้วามรกักบัเธอ แต่
ถึงยงัไงเธอก็รกัพอ่มาก และอยากเกง่แบบพอ่ 

มิสซิสดารล์ิง่ โจแอนนากบัแม ่แมเ่ป็นคนท่ีเธอรกัและเธอเช่ือฟัง ไมว่า่แมจ่ะดหุรอืบน่ เธอรูว้า่
แมห่วงัดีกบัเธอ แตใ่นบางทเีธอนอ้ยใจและอยากใหแ้มด่แูลเธอบา้ง เธอรูส้กึวา่
แมม่องขา้มเธอและดไูมค่่อยสนใจเธอเทา่ที่ควร เพราะแมโ่ฟกสั เรือ่ง
ชีวิตประจ าวนัการดแูลบา้นดแูลพอ่ แมไ่มเ่คยดแูลภายในจิตใจลกูเลย แตถ่งึ
ยงัไงโจแอนนาก็รกัแมม่าก 

เวนดี ้ โจแอนนากบัพ่ีเวนดี ้เป็นพ่ีนอ้งทีโ่จแอนนานบัถือเคารพ และเช่ือใจตัง้แตเ่ด็ก
แลว้ เธอหา่งกบัพ่ีเวนดีห้า่งกนัเพยีง 3 ปี พี่เวนดีค้อยช่วยดแูล และตามใจนอ้ง
อยูเ่สมอ เป็นพ่ีสาวที่โจแอนนาพึง่พาไดเ้วลาทีเ่ธอไมส่บายใจเธอจะปรกึษาพี่
เวนดี ้และ พี่เวนดีค้อยสนบัสนนุเธออยูเ่สมอ 

มิเชล โจแอนนากบัมเิชล เป็นนอ้งสาวคนเลก็ของเธอ ที่อายหุา่งกนัเพยีง 2 ปี มิเชล
ชอบใหเ้ธอพาไปเลน่ดว้ยเวลาทีเ่ราเลน่ดว้ยกนัมนัสนกุมาก ๆ เราเติบโตมาอยา่ง
อบอุน่ เราสนิทกนัมากฉนัมีแตค่วามเอ็นด ูและฉนัจะเป็นพ่ีที่หวงัดีส  าหรบัเธอ 
จะอยูข่า้ง ๆ เธอเสมอไมว่า่เธอจะเจออะไร 

นานา่ โจแอนนากบันานา่ นานา่เป็นพ่ีเลีย้ง ท่ีเธอรกัเหมือนแมอ่กีคน คอยดแูลความ
เรยีบรอ้ยเวลาที่พอ่กบัแมไ่มอ่ยู ่ฉนันอ้ยใจแมอ่ยูบ่อ่ยๆแตก็่มีนานา่ที่คอยสอน
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คอยเตือนเวลาที่ฉนัท าผิด นานา่เหมือนแมท่ี่คอยสมานบาดแผลของเดก็ๆ โจ
แอนนารกันานา่มากๆ 

ปีเตอรแ์พน โจแอนนากบัปีเตอรแ์พน ปีเตอรแ์พนเป็นเดก็ผูช้ายผูไ้มม่ีวนัโตเธอไดแ้ตห่วงัว่า
มนัจะมจีรงิเพราะเธออยากเลน่สนกุอยา่งที่ไมเ่คยเลน่มาก่อน และไดร้บัอิสระ
แบบปีเตอร ์และในท่ีสดุเธอก็ไดเ้ห็นเต็มๆตาวา่ปีเตอรก็์มีอยูจ่รงิ เธอเช่ือในตวัปี
เตอรแ์พนอยา่งสดุหวัใจ เธออยากจะเป็นแบบปีเตอร ์เธอมองวา่ปีเตอรแ์พนสดุ
ยอดมากๆ เธอไดร้บัสิง่ตา่งๆมากมายจากปีเตอรแ์พน แตบ่างมมุปีเตอรแ์พนก็ไร้
สาระอยา่งบอกไมถ่กูจนฉนัแทบจะไมอ่ยากเห็นหนา้ แตท่ี่ส  าคญัเลยปีเตอรเ์ป็น
สิง่มหศัจรรยท์ีเ่ด็กๆอยา่งฉนัจะไมม่ีวนัลมืนายไปได ้เพราะนายท าใหเ้ราสามพี่
นอ้งไดเ้รยีนรูส้ิง่ตา่งๆมากมาย 

ฮคุ โจแอนนากบัฮคุ กปัตนัเรอืที่เป็นต านานโหดเหีย้ม เธอไมเ่ขา้ใจเลยวา่กปัตนัฮุ
คสดุเทห่ ์ท าไมถงึใจรา้ยกบัเด็กๆ จนเธอไดรู้ว้า่ความจรงิเรือ่งแขนขวาที่ขาด ฮคุ
เป็นคนท่ีนา่สงสารมากๆ และผา่นเรือ่งเลวรา้ยมาเยอะ เธอถึงไดเ้ขา้ใจสิง่ที่ท  า
เพราะเขาเคยเจ็บปวดจงึตอ้งปกปอ้งตวัเองดว้ยวิธีทีฮ่คุเคยไดร้บั จรงิๆแลว้
กปัตนัฮคุเป็นเหรยีญสองดา้นท่ีมทีัง้ดา้นดีและไมด่ีอยูท่ีว่า่จะแสดงดา้นไหน
ออกมาใหเ้ห็น จากที่ไมค่อ่ยชอบ เธอกลบัชอบฮคุมาก และช่ืนชมในตวัฮคุ 

แพนเทอร ์ โจแอนนากบัแพนเทอร ์แพนเทอรเ์ป็นหวัหนา้เผา่อินเดียแดงที่ขีโ้มโหและ
โวยวาย อารมณร์อ้น ดไูมม่ีเหตผุลเหมือนกบัพอ่ของเธอ แพนเทอรท์ าใหเ้ธอได้
เรยีนรูห้ลายๆอยา่ง เพราะเขาคลา้ยกบัพอ่ของเธอมากๆ จนท าใหเ้ธอกลา้ท า
อะไรสกัอยา่งที่ไมเ่คยท ามาก่อนในเนเวอรแ์ลนด ์ทัง้สิง่ที่แพนเทอรด์ใุสไ่ทเกอร์
ลลิลี ่เหมือนตอนท่ีเธอเคยเป็นแบบนีก้บัพอ่ เธอเลยอยากบอกเขาวา่สิง่ที่คณุท า
ไมถ่กูตอ้งและมนัจะท าใหล้กูของคณุยิ่งตีตวัหา่งจากคณุนะ แตใ่นอีกมมุเธอก็ได้
รูค้วามคิดของคนเป็น พอ่ วา่แทจ้รงิแลว้พอ่ไมไ่ดแ้คบ่น่แตเ่ขามีหลายมีเหตผุล
ในมมุมองของเขา เธออยากขอบคณุที่ไดม้ีโอกาสรูค้วามในใจของแพนเทอร ์
และพอ่ของเธอก็คงคิดแบบที่แพนเทอรค์ิดเหมือนกนั 

กลุม่เดก็หลง โจแอนนากบักลุม่เดก็หลง เธอดใีจที่เราไดรู้จ้กักบักลุม่เดก็หลงทัง้นิบส ์สไลทล์ี ่ทู
เทิลส ์เคอรล์ ีแฝด เป็นเพื่อนท่ีดี จรงิใจ คอยช่วยเหลอืกนัและกนั มิตรภาพท่ีดี 
ถึงจะชอบเถียงกนับา้ง ความคดิที่แตกตา่งกนัท าใหเ้ราอยูด่ว้ยกนัแลว้มีความสขุ
แบบที่ไมเ่คยมมีาก่อน 

กลุม่อินเดยีแดง โจแอนนากบัอินเดียแดง เธอเคยคลั่งในชนเผา่อินเดียแดงมากๆ จนกระทั่งเธอ
ไดม้าเจอกบัตวั ชนเผา่อินเดียแดงเป็นชนเผา่ที่นา่กลวัและโหดรา้ยกวา่ที่คิด ทกุ
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คนในเผา่อินเดยีแดงจบัตวัเธอและเพื่อนๆเพราะค าสั่งของหวัหนา้เผา่เพียงคน
เดียว ถึงขัน้จะฆา่และไมฟั่งเหตผุลเลย ท าใหเ้ธอผิดหวงัมาก ๆ 

กลุม่โจรสลดั โจแอนนากบัลกูเรอื บนเรอืทีม่ีความวุน่วาย และนา่กลวั เธอไมช่อบท่ีลกูเรอืคอย
ท ารา้ยเพื่อนๆและพวกเราสามพีน่อ้งรวมถึงปีเตอรแ์พนดว้ยแตเ่มือ่เธอไดต้อ่สู้
กบัลกูเรอืท าใหเ้ธอกลบัรูส้กึสนกุ 

ตารางท่ี 3.10 : ตารางความสมัพนัธข์องตวัละครโจแอนนา 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

พัฒนาการตัวละคร 
 

ฉาก เหตุการณท์ีเ่กดิขึน้ ความรู้สึกตัวละคร สิ่งที่ได้เรียนรู้ 

1 มิสเตอรด์ารล์ิง่สั่งพกังานนานา่ 
1 สปัดาห ์

ความรูส้กึโจแอนนา เคืองพอ่มาก
พอ่ท าแบบนีไ้มไ่ดน้ะมนัไมถ่กูตอ้ง 
พอ่ไมม่ีเหตผุล 
พอ่ก็เป็นซะแบบเนีย้ 

- พวกผูใ้หญ่ควรฟังเดก็ๆบา้ง 
- พอ่ไมร่กั 
(ปมเรือ่งพอ่ของโจแอนนา) 

2 ปีเตอรแ์พนคยุกบัพ่ีเวนดี ้ ความรูส้กึโจแอนนา ดใีจมาก 
ตื่นเตน้มาก ใช่ปีเตอรแ์พนจรงิๆ
หรอ ปีเตอรแ์พนคือคนที่จะพาฉนั
ออกไปจากบา้นหลงันีฉ้นัจะไดเ้ลน่
สนกุแบบที่ไมเ่คยเลน่มาก่อนแลว้ 

- นิทานท่ีเราชอบมีอยูจ่รงิ ปี
เตอรแ์พนมีตวัตนอยูจ่รงิ 
- ไดอ้อกไปจากบา้นหลงันีไ้ม่
ตอ้งเจอพอ่ 
- ฉนับินได ้ 

4 บินไปเนเวอรแ์ลนด ์กปัตนัฮคุตัง้ใจ
ยิงเราใหต้กลงมา / เจอเด็กหลง ขอ

เขา้กลุม่เดก็หลงดว้ยคนนะ 
 

ความรูส้กึโจแอนนา โกรธกปัตนัฮคุ 
ท าไมตอ้งยิงเราถา้ตกลงไปเราก็
ตายส ิ
ดีใจที่ไดม้าเนเวอรแ์ลนด ์ฉนัไดเ้จอ
เพื่อนใหมเ่ต็มเลย ฉนัจะไดเ้ป็น
เดอะกลุม่กบัพวกนายดว้ย ตื่นเตน้
มากๆ  

- เนเวอรแ์ลนดไ์มเ่หมอืนกบั
โลกที่เราเคยอยูเ่ลย 
- ไดเ้จอเพื่อนใหม่ๆ  
- ไดท้ าสิง่ใหม่ๆ ที่ทา้ทาย
ส าหรบัโจแอนนา 
- เรือ่งเพศและความคิดที่
เหลือ่มล า้กนั 

5 เด็กหลงพามาเลน่กบัพวกอินเดียแดง 
/ ถกูพวกอินเดียแดงจบัตวัไป 

ความรูส้กึโจแอนนา เลน่สนกุแบบ
ไมต่อ้งหว่งใครไดเ้ลน่กบัเพือ่นใหม ่ 
- ตกใจ อา้ว น่ีไมใ่ชเ่ลน่ดว้ยกนั
เหรอเราแพแ้ลว้ปลอ่ยพวกเราไปสิ 

- วางกลยทุธเ์ป็นเรือ่งส  าคญั 
- ฟังเหตผุลพวกเราบา้งสิ 
- แพนเทอรผ์ูใ้หญ่ที่ไมฟั่งเดก็ 
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- พวกอินเดียแดงเขา้ใจเราผิด ฟัง
เราก่อนนะอยา่เพิ่งท าอะไรเรากบั
เพื่อนนะ 
- ไมฟั่งสกันิดบอกวา่ไมรู่จ้กัไทเกอร์
ลลิลีไ่ง  
- พิธีอลักอนควิน พิธีบา้ไรเนี่ย 
- ยงัจะเผาพวกเราเป็นเครือ่งสงัเวย
อีกนี่มนัเรือ่งอะไรกนั 

- เริม่คดิวา่แพนเทอรเ์หมือน
พอ่ 
 

7 แพนเทอรจ์ะเผาพวกเราแต ่
ไทเกอรล์ลิลีห่า้มไวท้นั / โจแอนนา
กลา้ที่จะท าอะไรสกัอยา่งกบัแพน

เทอร ์

ความรูส้กึโจแอนนา แพนเทอร์
เหมือนพอ่มากๆ ผูใ้หญ่ไมม่ีเหตผุล  
- ท าไมแพนเทอรด์ลุกูไมฟั่งเหตผุล
สกันิดขนาดลกูพดูยงัไมส่นใจ  
- เห็นภาพตวัเองเวลาทะเลาะกบั
พอ่  
- กลา้ที่จะพดูแบบที่ไมเ่คยท ามา
ก่อน พดูความจรงิ เหตผุลที่ตอ้งฟัง
ลกูบา้งไมง่ัน้ลกูของคณุจะตีตวั
ออกหา่งและหนีจากคณุไปเหมือน
ที่หนหูนีพอ่มาที่น่ี  
- แพนเทอรเ์ลา่ในมมุแบบนีพ้อ่ของ
เรารูส้กึแบบนีห้รอ จรงิๆเขาเป็น
หว่งเราหรอ สบัสนและเริม่ตัง้
ค  าถามมากมายแตส่ดุทา้ยก็
ระบายความรูส้กึทัง้หมดที่มี
ออกมา 
- เริม่เขา้ใจพอ่มากขึน้ พอ่รกัเรา 
- อยากปรบัความเขา้ใจกบัพอ่แบบ
นีบ้า้งจงั มนัสบายใจขึน้เยอะเลย 
ถึงแมจ้ะไมใ่ช่พอ่เราแตก็่ท าใหรู้ว้า่
พอ่ก็รกัหนเูหมือนกนัจากสิง่ที่แพน
เทอรพ์ดู  

- แพนเทอร ์= พอ่ 
- รมีายถึงพอ่ เห็นภาพตวัเอง 
- ความคดิที่แตกตา่งระหวา่ง
ผูใ้หญ่และเด็ก 
- ความจรงิ มมุมองของพอ่ 
- ตัง้ค  าถามมากมาย 
- เปิดใจ 
- เขา้ใจพอ่ 
(เคลยีปม ปลดลอ็ค) 
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- นกึถึงพอ่อยากกอดพอ่จงั 

8 ปีเตอรแ์พนจบูไทเกอรล์ลิลี ่/ เวนดี ้
เห็นทัง้สองคนจบูวิง่ออกไป 

ความรูส้กึโจแอนนา โอโห นี่คือจบู
ส าหรบัมิตรภาพสนิะ 
- เวนดีไ้ปไหน ไปตามเวนดี ้

- มิตรภาพของเพื่อน 
 

9 เวนดีช้วนกลบับา้น / ปีเตอรแ์พนบอก
วา่พอ่กบัแมไ่มร่อพวกเราหรอก / ไป
ตามเด็กหลงใหก้ลบัไปดว้ยกนั 

ความรูส้กึโจแอนนา เวนดีเ้รายงั
อยากเลน่สนกุกนัตอ่ขอเวลาอกีนดิ
นะ สงัเกตเห็นเวนดีเ้ปลีย่นไป 
- รูส้กึไขวเ้ขว ปีเตอรแ์พนพดูแบบนี ้
เป็นเรือ่งจรงิหรอ แสดงวา่พอ่กบั
แมจ่ะลมืเราเหรอ ถา้งัน้เราก็ไม่
อยากอยูท่ี่น่ี 
- อยากกลบับา้นหวงัวา่พอ่กบัแม่
จะเปิดหนา้ตา่งรอเราอยู ่ 

- เวนดีเ้ปลีย่นไป 
- พอ่กบัแมจ่ะเปิดหนา้ตา่งรอ
เราอยูม่ัย้  
- กลวัพอ่แมล่มืเรา 
 

11 กปัตนัฮคุตอ่สูก้บัปีเตอรแ์พน ไมม่ี
ใครสนใจโจแอนนากบัมิเชล / สองพี่

นอ้งรว่มตอ่สูด้ว้ย 

ความรูส้กึโจแอนนา ไมม่ใีครสนใจ
เพราะเห็นวา่พวกเราเป็น
เด็กผูห้ญิงหรอ หงดุหงิดๆๆ โจแอน
นาโมโหสดุขีด   
- วิ่งเขา้ไปปะทะ และสั่งสอนพวกที่
ไมส่นใจ อยา่มาดถูกูเด็กแบบฉนั
นะ 

- อยา่มาดถูกูเด็กแบบฉนันะ 
- การถกูมองขา้ม 

12 มิเชลหยดุปีเตอรแ์พน และกอด
กปัตนัฮคุ / มิเชลเลา่เรือ่งดใีนมมุของ
กปัตนัฮคุ / โจแอนนาเลา่นิทานท่ีฮคุ
เป็นวีรบรุุษที่กลา้หาญ / สามพี่นอ้ง

กลบับา้น 

ความรูส้กึโจแอนนา ตกใจที่นอ้ง
กลา้ท าแบบนี ้และดใีจที่นอ้งโตขึน้ 
นอ้งเกง่มาก ภมูิใจในตวัมเิชล  
- คนเรามีเหรยีญสองดา้นรวมถึง
กปัตนัฮคุดว้ยอยูท่ี่วา่เราจะมองเขา
ในมมุไหน 

- คนเรามีทัง้ดา้นดแีละไมด่ี 
เหมือนกบัเหรยีญที่มีทัง้สอง
ดา้น 
-  
 

13 พอ่กบัแมเ่ปิดหนา้ตา่งรอเราอยูไ่มม่ี
ใครลมืเรา / โจแอนนาเขา้ใจพอ่และ
โผกอดพอ่อยากเตม็แรง / สามพีน่อ้ง

ความรูส้กึโจแอนนา ตื่นเตน้ และ
กงัวล อยากรูว้า่พอ่กบัแมจ่ะรอเรา
อยูม่ัย้หรอืจะลมืเรา  

- พอ่ รกัและเป็นหว่งเราเพียง
แคแ่สดงออกไมเ่กง่ น่ีคงเป็น
สิง่ที่ไดเ้รยีนรูจ้ากแพนเทอรถ์ึง
พอ่ 
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เลา่เรือ่งเนเวอรแ์ลนดใ์หพ้อ่แมน่านา่
ฟัง 

- แมก่บันานา่รอ้งไห ้มีคนทีเ่ป็น
หว่งเรา ดีใจที่เราไดก้ลบัมาคิดถึง
แมก่บันานา่มากๆ  
- พอ่แสดงออกไมเ่กง่เลยเนอะ แค่
ไดเ้ห็นหนา้พอ่ก็ดใีจมากๆ  
- พวกเราไดเ้รยีนรูอ้ะไรมากเลย
หลงัจากทีก่ลบัมา  

-การกา้วผา่นวยั 
- ครอบครวัที่อบอุน่ท่ีเราไม่
เคยไดม้องมมุนี ้บอกรกักนั
และกนัใหม้ากๆกอ่นท่ีจะสาย
เกินไป 
 

ตารางท่ี 3.11 : ตารางพฒันาการตวัละครโจแอนนา 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา 

3.3) นางสาวอลิสา แจ้งสนอง รับบท มิเชล  
ลักษณะภายนอก 

   เด็กผูห้ญิงตวัเล็กอาย ุ8 ปี ผมของเธอเป็นสีน า้ตาลเขม้ประกายทองและ ถกูรวบแบง่
ออกเป็นสองขา้ง เธออยู่ในชุดนอนตวัเก่งเป็นชุดกระโปรงสีขาวยาวถึงเข่าแขนยาว ใน มือขา้งซา้ยของเธอถือ
ตุ๊กตาหมีตัวหนึ่ง ส่วนมือข้างขวาถือหนังสือเล่มใหญ่ เธอมีแววตาท่ีใสซ่ือและเป่ียมไปด้วยความมุ่งมั่น 
กระตือรือรน้ และมีลกัษณะการพดูท่ีฉะฉานคดิเรว็ตอบไว รอบรู ้

ลักษณะภายใน 
   เธอเป็นเด็กฉลาด มีไหวพริบและรอบรูใ้นต าราเรียนเธอมักจะอา้งอิงทุก อย่างจาก
ต าราเรียนของเธอ เธอมี IQ ท่ีสูงกว่าพ่ีๆ ของเธอมากเธอรอบรูแ้ต่ก็ไม่ทัง้หมด เพราะดว้ย ประสบการณท่ี์ยงั
นอ้ยกว่าพ่ีๆ จึงท าใหเ้ธอเขา้ใจแคเ่พียงโลกของหนงัสือเท่านัน้ เธอยงัเป็นเด็ก 8 ขวบเหมือนกบัเด็กคนอ่ืน ๆ ท่ี
ยงัชอบเล่น และรกัสนกุ เธอชอบอ่านเรื่องราวการผจญภยัของกปัตนั ฮคุเพราะเธอคิดว่าเขาเป็นคนท่ีเก่งและมี
ความสามารถ อีกทัง้เธอยงัเป็นนอ้งเล็กสดุของบา้นเม่ือ เธอจะแสดงความคิดเห็นอะไรมกัจะไม่ค่อยมีใครฟัง
เพราะเห็นวา่เธอยงัเดก็อยู ่เธอจงึชอบคยุกบัตุ๊กตามี “ ทูด้ดี ้” ของเธออยูบ่อ่ยๆ 

ความต้องการตัวละคร 
   ความตอ้งการสงูสดุของตวัละครคือตอ้งการใหผู้ใ้หญ่รบัฟังความคดิเห็นของเดก็บา้ง 

ภูมิหลังตัวละคร 
   มิเชลนอ้งเล็กสุดของบา้น เธอเกิดอยู่ในครอบครวัตระกูลดารล์ิ่ง บา้นดารล์ิ่งอยู่ใน
ฐานะปานกลางไม่ไดมี้เงินมากนักท่ีจะใชจ้่ายฟุ่ มเฟ่ือยได ้ในบา้นอาศยัอยู่ดว้ย กันทัง้หมด 6 คน มีพ่อ แม่ 
พ่ีสาวของเธอ 2 คน และพี่เลีย้งของพวกเธอ เม่ือเธอเตบิโตขึน้ พอ่ของเธอก็มกัจะใหเ้ธออา่นหนงัสืออยู่บอ่ยครัง้ 
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เน่ืองจากอยากพวกท่านไม่คอ่ยมีเวลา ใหจ้ึงมกัจะหารงานอดิเรกใหล้กู ๆ ท า เธอจึงเป็นเด็กท่ีมีความรูร้อบตวั 
ใครพูดหรือถาม อะไรเธอจะรูห้มด รวมถึงแม่ของเธอท่ีไม่ค่อยมีเวลาให้เพราะแม่มักจะตอ้งจัดการความ 
เรียบรอ้ยใหก้บัพอ่อยูเ่สมอ มิเชลจงึสนิทกบัพ่ี ๆ และพี่เลีย้งของเธอมาก 
 
 
 
 
 
 

ความสัมพันธข์องตัวละคร 

ตัวละครทีม่ีความสัมพันธ ์

กับมิเชล 

ความสัมพันธ ์

มิสเตอรด์ารล์ิง่ พอ่มกัจะใชอ้ารมณใ์นการตดัสนิใจอยูบ่อ่ยครัง้ และไมค่อ่ยรบัฟังความคิดเห็นของ
ลกูๆ ชอบบงัคบัใหม้ิเชลไปอา่นหนงัสอืมากกวา่การออกไปเลน่ เมือ่มิเชลตอ้งการ
ถามหรอือยากรูอ้ะไรก็มกัจะโดนพอ่มองผา่นหรอืดทุกุครัง้ 

มิสซิสดารล์ิง่ มิเชลกบัแมเ่คยสนิทกนัในตอนทีม่ิเชลยงัเป็นเด็ก แมช่อบเลา่นิทานใหฟั้งและแม่
ยงัเป็นคนใหตุ้ก๊ตาหมี ‘ ทูด้ดี ้’ กบัมิเชลเพื่อเป็นเพื่อนเลน่เวลาที่แมไ่มม่ีเวลาใหแ้ม่
ไมค่อ่ยมเีวลาให ้

เวนดี ้ พี่สาวคนโต เวนดีม้กัจะคอยดแูลความเรยีบรอ้ยใหพ้วกเราอยูเ่สมอ เธอคอยท า
หนา้ที่แทนแมใ่นบางครัง้ รวมถึงการเลา่นิทานก่อนนอนใหม้ิเชลกบัโจแอนนาฟัง
ดว้ย 

โจแอนนา พี่สาวคนกลาง โจแอนนามีนิสยัแก่นกลา้พรอ้มลยุ เธอมกัจะชอบแกลง้มิเชลอยู่
บอ่ยครัง้ ทัง้สองชอบเลน่เป็นปีเตอรแ์พนกบักปัตนัฮคุดว้ยกนั  

นานา่ พี่เลีย้งที่คอยดแูลเราแทนแมท่กุอยา่ง นานา่คอยดแูลเราทกุเรือ่งไมว่า่จะเป็น
อาบน า้ กินขา้ว หรอืสง่เขา้นอน นานา่เป็นคนใจดีเธอไมเ่คยดพุวกเราเลย 

ปีเตอรแ์พน เด็กผูช้ายที่มีอายรุาว ๆ เดียวกนักบัพ่ีเวนดี ้พ่ีเวนดีม้กัจะเลา่เรือ่งราวของเขาใหฟั้ง
อยูบ่อ่ยครัง้ เขาเป็นเดก็ที่ชอบเลน่สนกุ และเขาก็อาศยัอยูก่บัพวกเด็กหลงอยูใ่น
บา้นตน้ไม ้และที่วิเศษไปกวา่นัน้คือ เขาบินได ้
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ตารางท่ี 3.12 : ตารางความสมัพนัธข์องตวัละครมิเชล 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา 

พัฒนาการตัวละคร 

กปัตนัฮคุ กปัตนัท่ีดโูหดและนา่กลวัของเดก็ทกุคนแตไ่มใ่ชก่บัมิเชล มิเชลมองวา่เขาเป็นคน
เก่งมากกบัการท่ีเขาตอ้งไปตอ่สูผ้จญภนัในตา่งแดน มเิชลช่ืนชอบในตวักปัตนัมาก 

กลุม่เดก็หลง เด็กผูช้าย 6 คน ท่ีอาศยัอยูใ่นบา้นตน้ไมแ้ตล่ะคนมีลกัษณะนิสยัทีแ่ตกตา่งกนัมาก 
แตใ่นบรรดา 6 คนนีม้เิชลกบัสนทิกบั เคอรร์ีม่ากที่สดุ เพราะเขาคอยรบัฟังความ
คิดเห็นของมิเชล 

กลุม่อินเดยีแดง ลกูนอ้งของหวัหนา้เผา่อินเดียแดง พวกเขามีความพรอ้มเพรยีงกนัในทกุ ๆเรือ่ง
และยงัดนูา่เกรงขาม เช่ือฟังค าสั่งแคห่วันา่เผา่เพียงคนเดียว 

กลุม่โจรสลดั ลกูนอ้งของกปัตนัฮคุแตล่ะคนมีลกัษณะนิสยัที่แตกตา่งกนัออกไป ถึงพวกเขาจะดู
ไมไ่ดเ้รือ่งยงัไงแตพ่วกเขาก็ยงัเคารพและซื่อสตัยต์อ่กปัตนัฮคุ 

ฉาก เหตุการณท์ีเ่กดิขึน้ ความรู้สึกตัวละคร สิ่งที่ได้เรียนรู้ 
1 -มิสเตอรด์ารล์ิง่สั่งพกังานนานา่ 1 

สปัดาห ์ 
-มิสเตอรด์ารล์ิง่ไมฟั่งในสิง่ที่ลกู
อธิบาย 

ความรูส้กึของมิเชล คือพอ่ท าแบบ
นีไ้มถ่กูตอ้งทัง้ที่ไมใ่ช่ความผิดของ
นานา่ พวกผูใ้หญ่ไมเ่คยฟังพวกเรา
เลย 

ไมม่ีใครฟังความคิดเห็นของ
เด็ก ( ปมของมเิชล ) 

2 -ปีเตอรแ์พนมีตวัตนจรงิ 
-เขาจะพาพวกเรา บิน ไปยงั 
เนเวอรแ์ลนด ์

ความรูส้กึของมิเชล คือ 
-ตื่นเตน้มากที่ปีเตอรแ์พนมีอยูจ่รงิ  
-แตจ่ะเป็นไปไดไ้งที่เขาจะพาเรา
บิน เพราะตามหลกัวิทยาศาสตร์
แลว้ไมม่ีทางที่คนเราจะบินได ้

- ปีเตอรแ์พนมีอยูจ่รงิ 
- ความสขุท าใหเ้ราบินได ้
 

4 -บินมาถึงเนเวอรแ์ลนดแ์ละไดเ้จอกบั
กปัตนัฮคุตวัจรงิ  
-กปัตนัฮคุไลย่ิงพวกเราจนตกลงมา 
-ไดเ้ขา้กลุม่เด็กหลง 

ความรูส้กึของมิเชล คือ 
-ดีใจที่เนเวอรแ์ลนดม์ีอยูจ่รงิ ทกุ
อยา่งที่นีเ้หมือนกบัท่ีพีเ่วนดีเ้ลา่ให้
ฟัง 
-ตื่นเตน้ท่ีไดเ้จอกปัตนุฮคุ 
-ฉนัดีใจที่ไดเ้ขา้กลุม่เด็กหลงโดยที่
มีคนเขา้ใจและรบัฟังความคิดเหน็
ของฉนั  

-เนเวอรแ์ลนดม์ีอยูจ่รงิ 
-ไดเ้จอกบัเพื่อนใหมแ่ละไดเ้จอ
กบัคนท่ีฟังความคิดเห็นของฉนั 
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5 -เดก็หลงพามาเลน่ไลจ่บักบัพวก
อินเดียแดง  
-ถกูพวกอินเดียแดงจบัตวั 

ความรูส้กึของมิเชล คือ 
-ตื่นเตน้ท่ีไดเ้จอกบัสิง่ที่อยูใ่น
หนงัสอื 
-เริม่เห็นความผิดปกติ และรูส้กึไม่
ปลอดภยั จึงจะเตือนคนอื่นๆ แตไ่ม่
มีใครฟัง  

-สิง่ที่อยูใ่นหนงัสอืมีอยูจ่รงิการ
เรยีนรูไ้มเ่สยีหาย 
-ไมใ่ช่แคผู่ใ้หญ่แตเ่ป็นทกุคนที่
ควรจะรบัฟังความคิดเห็นฉนั
บา้ง 
 
 
 

7 -แพนเทอรจ์ะเผาพวกเรา 
-โจแอนนามีปากเสยีงกบัแพนเทอร ์

ความรูส้กึของมิเชล คือ 
-กลวัและตกใจมากที่โดนจบั 
ตวั 
 

-เขา้ใจความรูส้กึโจแอนนามาก
ขึน้ 
-เขา้ใจความเป็นหว่งของพอ่ 

8 -ปีเตอรแ์พนจบูกบัไทเกิอรล์ลิลี่ 
-เวนดีว้ิง่ออกไป 

ความรูส้กึของมิเชล คือ 
-สบัสนและไมเ่ขา้ใจวา่พี่เวนดีเ้ป็น
อะไร 
 

จบู = แม ่

9 -เวนดีบ้อกถงึเวลาที่ตอ้งกลบับา้น 
-ปีเตอรแ์พนบอกวา่ถึงกลบัไปพอ่แม่
ก็ปิดหนา้ตา่งแลว้ ลมืเราแลว้ 

ความรูส้กึของมิเชล คือ 
-ไมเ่ขา้ใจวา่พี่เวนดีเ้ป็นอะไร 
-เริม่ลงัเลในสิง่ที่ปีเตอรแ์พนพดู 
-กลวัวา่พอ่กบัแมจ่ะปิดหนา้ตา่ง
และลมืพวกเราไป 
-ตดัสนิใจกลบับา้นและจะพาเดก็
หลงไปดว้ย 
 

ถา้ไมร่บีกลบัไปพอ่แมอ่าจจะ
ปิดหนา้ตา่งไปและลมืพวกเรา 

10 -โดนกปัตนัฮคุจบัตวั 
-กปัตนัฮคุฆา่ปีเตอรแ์พน 
-เดก็หลงรูค้วามจรงิวา่พวกเราจะ
กลบับา้น 
-เวนดีโ้ดนใหย้ืนอยูบ่นไมก้ระดาน 
-ทิงเกอรเ์บลบินหนีไปช่วย 
ปีเตอรแ์พน 

ความรูส้กึของมิเชล คือ 
-มีทัง้ความรูส้กึกลวัและโกรธ
กปัตนัฮคุ 
-มีความเช่ือในพลงัของแฟรี ่
 

-คนเราตอ้งมีความเช่ือ 
-ความเช่ือท าใหเ้ราแขง็แกรง่ 
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ตารางท่ี 3.13 : ตารางพฒันาการตวัละครมิเชล 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา 

-เวนดีเ้ช่ือในพลงัของแฟรี ่
11 -กปัตนัฮคุสูก้บัปีเตอรแ์พน 

-มีการปะทะกนับนเรอื 
-ไมม่ีใครยอมสูก้บัมิเชลโจแอนนา 

ความรูส้กึของมิเชล คือ 
-เบื่อท่ีถกูทกุคนมองขา้ม  
-โกรธที่ไมม่ีใครฟัง 
 
 

-เวลาจะลงมือท าอะไรควร
วางแผนก่อนไมง่ัน้ก็จะพงั 
-ทกุคนควรรบัฟังความเห็นของ
ฉนัใหด้ีกวา่นี ้

12 -มิเชลหา้มการะปะทะระหวา่งแพน
และฮคุ 
-มิเชลเลา่ในมมุทีเ่ธอช่ืนชอบ
กปัตนัฮคุ 
-โจแอนนาเลา่การผจญภยัของฮคุ 
-ฮคุตดัสนิใจท าอะไรบางอยา่ง 

ความรูส้กึของมิเชล คือ 
- รูส้กึผิดที่ท  าใหฮ้คุตอ้งออ่นแอจาก
ค าพดูตอ่วา่ของเด็กหลง 
-อยากจะช่วยใหฮ้คุลมืเรือ่งราวที่
เจ็บปวดจงึเลา่เรือ่งใหเ้ขาฟัง 
-รูส้กึดีใจมากที่ไมใ่ช่แคก่ปัตนัฮคุที่
ฟังมิเชลแตท่กุคนหยดุฟังในสิง่ทีม่ิ
เชลพดู 
-ดีใจที่รูว้า่กปัตนัฮคุเป็นเหรยีญสอง
ดา้นอยา่งทีเ่ธอคิด  
-รูส้กึบีบหวัใจของเธอเองที่ไดฟั้ง
ความรูส้กึที่ผา่นมาของกปัตนัฮคุ 
-เสยีใจที่มากๆ ตอ้งรูถ้งึการ
ตดัสนิใจของกปัตนัฮคุ เพราะเธอ
ช่ืนชอบในตวัเขามาก 
-ความรูส้กึทีว่า่งเปลา่ อยากกลบั
บา้น 

-อยา่มองคนเพียงแคด่า้นเดียว 
เพราะคนเรามีทัง้ดา้นดีและไม่
ดี 
-ทกุคนเริม่เปิดรบัฟังในตวัมิเชล
มากขึน้ ( แกป้ม ) เห็นในความ
กลา้ของตวัมเิชลที่ท าใหเ้ธอดู
โตขึน้ 

13 -กลบัมาถึงที่บา้นและเห็นวา่พอ่กบั
แมย่งัเปิดหนา้ตา่งรออยู ่
-โผลเ่ขา้กอด พอ่ แม ่และ 
นานา่ 
-เลา่เรือ่งเนเวอรแ์ลนดใ์หก้บัทกุคน
ฟัง 

ความรูส้กึของมิเชล คือ 
-ดีใจที่หนา้ตา่งยงัถกูเปิดรอไวอ้ยู ่
-ดีใจที่ทกุคนไมห่า้มใหเ้ธอพดู แต่
ยงัรบัฟังและกอดเธอ 
 

-ไดเ้ห็นและเขา้ใจคนมาขึน้จาก
การไปผจญภยัครัง้นี ้
 -รูว้า่ครอบครวัรกัเรามากแค่
ไหน 
-เช่ือวา่การผจญภยัครัง้นีใ้ห้
อะไรกบัเธอ 
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3.4) นายภูดศิ พลธนาธนธร รับบท ปีเตอรแ์พน  
ลักษณะภายนอก 

   ปีเตอรแ์พน เป็นเด็กหนุม่จากเนเวอรแ์ลนด ์ เพศชาย ท่ีมีอาย1ุ4ปี สว่น สงู177ซ.ม. 
น้ําหนกั 65 กก. เป็นเดก็รา่เริงท่ีชอบท ากิจกรรมลา่สตัวห์รือไลจ่บักบัพวกอินเดียแดง สีผิวของเขานัน้ขาว รูปรา่ง
สงูไมอ่ว้นไมผ่อม ปีเตอรแ์พนเป็นเด็กท่ีมีผมหยิกเล็กนอ้ยเสน้เล็กสีด า ในดวงตาของเขานัน้สีน้ําตาลเขม้มีบคุลิก
ท่ีชอบพดูจาโออ้วด และพดูเสียงดงั เขาเฟรนล่ี ขีเ้ลน่ เขานัน้จะแตง่ตวัในชดุ ท่ีมีเอกลกัษณเ์ป็นของตนเอง ชดุท่ี
เขาใสน่ัน้สีเขียวเป็นเดก็ท่ีอารมณดี์ จะเห็นจากภายนอกวา่ปีเตอรน์ัน้เป็นเดก็ท่ีชอบยิม้ดว้ยลกัษณะภายนอก
นัน้ ท าใหแ้พนถกูมองว่า เป็นเดก็ท่ีดอูวดดี พดูเสียงดงั และชอบเอาชนะมากๆ แตโ่ดยรวมแลว้เขาก็ถือว่าเป็น
เดก็ท่ีอยู่ดว้ย แลว้มีความสขุ มีเรื่องสนกุตลอดเวลา และเป็นเดก็ทีอยูไ่มน่ิ่ง ซุกซน กระโดด โลดเตน้ แทบจะ 
ตลอดเวลา และท าตวัเป็นท่ีนา่สนใจอยูเ่สมอ เดก็ในกลุม่มกัมองวา่ เขามีลกัษณะชอบน า ท าใน กิจกรรมตา่ง ๆ 
เพราะเขาเอง คดิวา่การผจญภยั คือ สิ่งท่ีท าใหชี้วิตของเขามีความสขุ และเขาเป็นคนท่ีไมช่อบอยู่คนเดียวสกั
เทา่ไหร ่

 ลักษณะภายใน 
   ปีเตอรแ์พน เขาเป็นเดก็ท่ีรกัในความยตุธิรรม และค ามั่นสญัญา แตม่กัจะขีห้ลง ขีลื้ม
ตาประสาของเดก็ท่ี เพราะจ าแตส่ิ่งท่ีส  าคญั ชอบเล่นสนกุ เป็นเดก็ท่ีรกัเพ่ือนในกลุม่ ของตนเอง ชา่งสงัเกตและ
ทระนงตน ตามแบบของเดก็ ชา่งพดู และรกัความสนกุเป็นชีวิตจิตใจ สิ่งท่ีเขาคิดนัน้คือการผจญภยัและความ
สนกุ เขานัน้มีความเป็นผูน้  าสงูมาก ซึ่งในขณะเดียวกนั ความเป็นผูน้  าของเขาก็มาควบคูก่บัความเป็นเด็กท่ีสงู
มากเชน่เดียวกนั จงึท าใหเ้ห็นวา่การกระท า บางครัง้ หรือบางอยา่งก็ดไูมส่มเหต ุ สมผลสกัเทา่ไหร ่ และมกัจะ
เยอ่หย่ิงในศกัดิศ์รีของตนเองมาก เขานัน้ช่างฝัน และหลงตนเอง มีความภมูิใจในตนเองสงู เป็นเด็กท่ี
ตรงไปตรงมาไม ่ออ้มคอ้ม และ เป็นคนท่ีคดิอะไรง่ายๆ ในแบบของเด็กผูช้าย ปีเตอรแ์พนแลว้ในใจลกึๆของเขา
นัน้ ตอ้งการใครสกั คนท่ีมาดแูล เพราะจรงิ ๆแลว้นัน้ ปีเตอรแ์พนเป็นเดก็ท่ีไมมี่พอ่และแม ่ ไดม้าอยูท่ี่เนเวอร์
แลนดก์บั ทิงเกอเบล เพียงแตว่า่ปีเตอรแ์พนนัน้ไมไ่ดแ้สดงออกมาทางค าพดูวา่ตอ้งการจะมีพอ่หรือแม ่ แต ่ จะ
แสดงออกมาผา่นการกระท าหรือประชด ซึ่งในระหว่างด าเนินเรื่องนัน้ จะเห็นไดว้า่ปีเตอรแ์พน นัน้ ติดเวนดี ้โดย
ท่ีเขายงัคงความเป็นตนเอง คืออยากใหเ้วนดีน้ัน้ไดเ้ห็นในสิ่งตา่ง ๆท่ีเขาอยากจะ โชวใ์หเ้วนดีด้ ู และตวัเขาเอง
นัน้ก็ไมส่ามารถท่ีจะขาดเวนดีไ้ปได ้ เขาคดิวา่การกระท าของเขานัน้ เป็นสิ่งท่ีถกูตอ้ง เสมอ ไมเ่ช่ือและไมส่นใจ
ในมมุมองท่ีขดักบัความคดิตนเองสกัเทา่ไหร่ 

 ความต้องการของตัวละคร 
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   ตอ้งการท่ีจะมีใครสกัคนท่ีเหมือนแม่โดยท่ีเขายงัตอ้งการอิสระของเขาและไมต่อ้ง
เตบิโต 

ภูมิหลังตัวละคร 
   ปีเตอรแ์พนเป็นเด็กท่ีไม่มีพ่อและแม่ เขานัน้ตอ้งการท่ีจะมีแม่ เขาไดม้าอยู่ท่ีเนเวอร์
แลนดต์ัง้แตย่งัเด็ก โดยคนท่ีพาเขามานัน้ คือ ทิงเกอเบล ท าใหเ้ขาใชชี้วิตในเนเวอ แลนดก์บัทิงเกอเบลมาโดย
ตลอด จึงท าใหเ้ขานัน้ไม่รูจ้กัว่าการมีแม่นัน้เป็นอย่างไร ซึ่งตวัเขาเองก็ ติดอยู่กับความเป็นเด็ก ไม่อยากท่ีจะ
เตบิโตไปเป็นผูใ้หญ่ และยงัอยากผจญภยั เลน่สนกุอยู ่
 
 

ความสัมพันธข์องตัวละคร 
 

ตัวละครที่มีความสัมพันธ ์
กับปีเตอร ์แพน 

ความสัมพนัธ ์

เวนดี ้ เปรยีบเสมือนแม ่เขา้มาเติมเตม็และใหค้วามสบายใจกบัปี
เตอรแ์พน ช่วยเหลอืและตดิเงาใหก้บัปีเตอรแ์พน 

มิเชล&โจแอนนา นอ้ง ๆ ของเวนดีท้ี่ขอมาดว้ย แตเ่พราะเวนดีข้อใหม้า จงึ
เลอืกที่จะพามา 

กลุม่เดก็หลง เปรยีบเสมือนเพื่อนของปีเตอรแ์พน แตล่ะคนลว้นมีความ
เป็นตวัเอง มีลกัษณะเฉพาะตวั ทกุคนไมม่ีพอ่แม ่เหมือนกนั 
ชอบฟังนิทาน มีนิสยัรา่เรงิ และเช่ือฟังค าสั่ง 

ทิงเกอรเ์บล คนที่เคยช่วยเหลอืปีเตอรม์าโดยตลอด ตัง้แตย่งัไมรู่เ้รือ่ง พา
ปีเตอรแ์พนมายงัเนเวอรแ์ลนด ์ท าใหแ้พนเรยีนรูเ้ก่ียวกบัแฟรี่
และภาษาแฟรี ่ท าใหปี้เตอรแ์พนบินได ้และเรยีนรเ็ก่ียวกบั
ผงพิกซี ่

กปัตนัฮคุ เปรยีบเสมือนทัง้เพื่อนและคูก่ดั ทัง้คูช่อบทีจ่ะตอ่สูก้นั ในมมุ
ของปีเตอรแ์พน การสูก้บัฮคุนัน้เป็นเรือ่งสนกุ และ ความทา้
ทายในเนเวอรแ์ลนด ์หากตอ้งเสยีฮคุไป ก็เหมือนตอ้งเสยี
เพื่อนและความสนกุไปเหมือนกนั เพราะทัง้คูรู่จ้กักนัมา 500 
ปี  
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สมีและกลุม่ลกูเรอืโจรสลดั เป็นเหมือนผูช้ว่ยของกปัตนัฮคุ เป็นลกูเรอืที่ไมไ่ดเ้รือ่ง แตม่ี
ความซื่อสตัยก์บักปัตนั 

ไทเกอรล์ลิลี ่ ลกูสาวหวัหนา้เผา่อินเดยีแดง เธอมีความชอบใหก้บัปีเตอร์
แพน จบูแรกของปีเตอรแ์พนเป็นของไทเกอรล์ลิลี ่และเธอคือ
ผูท้ี่มาสบืทอดต าแหนง่หวัหนา้เผา่ 

หวัหนา้เผา่อินเดยีแดง หวัหนา้เผา่อินเดยีแดง ผูเ้ป็นพอ่ของไทเกอรล์ลิลี ่มีความเป็น
ผูน้  า แข็งแกรง่ และควบคมุคอยดแูลพวกอินเดียแดง มกัจะ
ช่วยเหลอืกนัในบางครัง้ที่ ตอ้งเจอกบัพวกกปัตนัฮคุ ซึง่กลุม่
เด็กหลงและเผา่อินเดียแดงตา่งมคีวามสมัพนัธท์ี่ดตีอ่กนั 

ตารางท่ี 3.14 : ตารางความสมัพนัธข์องตวัละครปีเตอรแ์พน 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา 

พัฒนาการตัวละคร 
 

ฉาก เหตุการณท์ีเ่กดิขึน้ ความรู้สึกตัวละคร สิ่งที่ได้เรียนรู้ 

2 ปีเตอรแ์พนเขา้ไปตามหาทงิเกอร์
เบลและเขา้ไปตามหาเงาของ
ตนเองจนท าใหไ้ดเ้จอกบัเวนดี ้
เวนดีต้ิดเงาใหปี้เตอรแ์พนและจะ
มอบจบูให ้

ปีเตอรแ์พนตกใจที่ไดพ้บกบัเวนดี ้
และนอ้ง ๆ ปีเตอรแ์พนดใีจทีเ่วนดี ้
สามารถน าเงาเขา้มาติดกบัตนเอง
ได ้และดีใจที่จะใหเ้วนดีไ้ปเลา่
นิทานท่ีเนเวอรแ์ลนด ์และดีใจที่
ไดร้บัจบูจากเวนดี ้

ไดเ้ริม่รูจ้กัความรูส้กึของการมี
แม/่เงาสามารถกลบัมาตดิกบั
เราได/้จบูนัน้มีลกัษณะเป็นชิน้ 

4 ปีเตอรแ์พนเขา้มาทกัทายกลุม่เดก็
พรอ้มเลา่เรือ่งแมท่ีม่าดว้ย แต่
พบวา่เวนดีถ้กูยงิโดยธนขูองทเูทลิ
และเป็นค าสั่งของทงิเกอรเ์บล 

ตกใจที่เวนดีน้ัน้ถกูยิง พรอ้มกบั
โมโหทเูทิลและทิงเกอรเ์บลมาก 

เริม่มีความเป็นหว่งเวนดี ้และ
แครเ์วนดีข้นาดไหน 

6 ปีเตอรแ์พนและเวนดีพ้บวา่ไทเกอร์
ลลิลีถ่กูฮกุและสมีจบัตวัมา แพนจึง
เขา้ไปชว่ยและไดสู้ก้บัฮคุ จนหนีไป 
และพาไทเกอรล์ลิลีก่ลบัเผา่ 

แพนตกใจและเป็นหว่งที่เห็นไท
เกอรล์ลิลีถ่กูฮคุจบัตวัมา และรูส้กึ
สนกุที่ท  าใหก้ปัตนัฮคุนัน้หนีไปได ้

ปีเตอรแ์พนนัน้ชอบและสนกุที่
จะตอ่สูก้บัฮคุ/ปีเตอรแ์พนเองก็
เป็นหว่งไทเกอรล์ลิลี่ 
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7 หวัหนา้เผา่อินเดยีแดงจบักลุม่เดก็
มาเพราะคดิวา่เอาไทเกอรล์ลิลีไ่ป/
ปีเตอรแ์พนพาไทเกอรล์ลิลีก่ลบัเผา่ 

ไมพ่อใจหวัหนา้เผา่ที่ไมฟั่งเหตผุล
ของไทเกอรล์ลิลีเ่ลย 

ปีเตอรแ์พนมองวา่ผูใ้หญ่นัน้ไม่
มีเหตผุล 

8 ปีเตอรแ์พนพยามเขา้มาปลอบไท
เกอรล์ลิลีเ่พื่อไมใ่หเ้สยีใจกบัเรือ่งที่
เกิดขึน้ จนไทเกอรล์ลิลี ่รูส้กึดีแลว้
อยากจะมอบจบูใหก้บัปีเตอรแ์พน 
และหลงัจากนัน้เวนดีเ้ขา้มาเห็น 

สงสารไทเกอลลิลีท่ี่ถกูหวัหนา้เผา่
วา่จนเสยีใจ/ปีเตอรแ์พนตกใจและ
ตะลงึ ท่ีไดร้บัจบูจากไทเกอรล์ลิลี ่/
ปีเตอรแ์พนสบัสนตอนท่ีเวนดีเ้ขา้
มาและเดินหนีไป 

จบูท่ีแทจ้รงินัน้เป็นอยา่งไร/
ผูใ้หญ่นัน้ไมม่ีเหตผุล 

9 เวนดเีขา้มาบอกกบันอ้ง ๆวา่
ตอ้งการจะกลบับา้นไปหาแมแ่ละ
แพนเขา้มาไดย้ิน แพนโนม้นา้วใจ
ทกุคนแตท่กุคนยงัเลอืกจะกลบัไป 

ปีเตอรแ์พนเสยีใจที่ทกุคนไมฟั่งตน
และยงัเลอืกทีจ่ะกลบัไปยงัโลก 

รูว้า่ตนเองนัน้ตอ้งการเวนดี ้

10 ฮคุใหเ้ด็ก ๆยอมจ านนและมาเป็น
ลกูเรอืของตนเพื่อไวชี้วิต พรอ้มกบั
บอกเรือ่งทีเ่วนดีจ้ะกลบับา้น และ
ไดบ้อกกบักลุม่เด็กและเวนดีว้า่ได้
ฆา่ปีเตอรแ์พนจนตายแลว้ 

ปีเตอรแ์พนปรากฎตวั พรอ้มความ
ไมพ่อใจและไดบ้อกวา่จะจดัการ
กบัฮคุ 

ฮคุนัน้คือคูต่อ่สูท้ี่สมศกัศรขีอง
ปีเตอรแ์พน/ความสนกุของปี
เตอรแ์พนคือการไดต้อ่สูก้บัฮคุ 

11 เกิดการตอ่สูบ้นเรอือยา่งชลุมนุจน
ปีเตอรแ์พนขอทา้สูต้วัตอ่ตวักบั
กปัตนัฮคุ 

การตอ่สูบ้นเรอืที่ชลุมนุท าใหปี้
เตอรแ์พนรูส้กึสนกุกบัสถานการณ ์

ไมว่า่เวนดีจ้ะยงัอยูห่รอืกลบั
โลกปีเตอรแ์พนก็ยงัคงเป็นหว่ง
และพรอ้มช่วยเหลอื 

12 ฮคุพลาดทา่และไดพ้ดูความในใจ
ทัง้หมดที่ เก็บไวใ้นใจจนเป็นปม
ของตนเองออกมา หลงัจากนัน้ได้
ฟังที่ เวนดี ้มิเชล และ โจแอนนา
พดูถึงวีรกรรมของเขาจงึท าให้
กปัตนัฮคุ คดิไดแ้ละไดเ้กิดความ
เขา้ใจกบัเรือ่งตา่ง ๆ ทัง้หมด เลย
เลอืกที่จะโดดลงเรอือยา่งทีใ่ห้
ค  ามั่นสญัญากบัปีเตอรไ์ว ้

ปีเตอรแ์พนโมโหที่กปัตนัฮคุ โทษวา่
ตนเป็นคนท าใหก้ปัตนัแขนขาด 
เพราะเกิดจากอบุตัิเหต ุ
และ ท าใหรู้ส้กึเสยีใจหลงัจากที่
โดดลงเรอืเนื่องจากฮคุ
เปรยีบเสมือน คูต่อ่สูท่ี่สมกบัแพน
และท าใหแ้พนสนกุ ไดผ้จญภยั
ในเนเวอรแ์ลนด ์

เมื่อฮคุโดดลงเรอื รูส้กึวา่
เหมือนไดส้ญูเสยีอะไร
บางอยา่งไป 
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13 เห็นความสขุของมิเชล โจแอนนา 
เวนดี ้และ สมาชิกในครอบครวัของ
เขา 

เขา้ใจในความตอ้งการและเหตผุล
ของเวนดีแ้ละเด็ก ๆ 

การยอมรบัในความตอ้งการ
ของเวนดีแ้ละนอ้ง ๆ 

ตารางท่ี 3.15 : ตารางพฒันาการตวัละครปีเตอรแ์พน 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 
3.5)  นางสาวณัฏฐฤ์ทัย อุดมพัฒณว์รโชต ิรับบท มิสซิสดารล์ิ่ง  
ลักษณะภายนอก 

   ผูห้ญิงวัย 40 ปี เธอยังคงสวยในแบบของเธออยู่เสมอ ดว้ยความท่ีเธอมี ลูก 3 คน 
รูปรา่งของเธอจึงทว้มกว่าแต่ก่อน ซึ่งก็ไม่แปลกส าหรบัคนเป็นแม่ท่ีตอ้งท างานหนกัใหค้รอบครวั มิซซิสดารล์ิ่ง
เป็นคนท่ีดใูจเย็น อบอุน่ ทกุครัง้ท่ีเธอยิม้เราจะเห็นความปลอดภัยท่ีเธอมอบใหไ้ดท้กุครัง้ 
 
 
 

 ลักษณะภายใน 
   แมว้่าภายนอกมิซซิสดารล์ิ่งจะเป็นคนท่ีดใูจเย็นและอบอุ่น แตน่ิสยัของเธอลึก ๆ เธอ
เป็นคนท่ีรกัความถูกตอ้ง และเป็นนกัจดัการท่ีเก่งมาก ๆ คนหนึ่งเลยก็ว่าได ้เธอรูจ้กัพดู และช่างเจรจาเพราะ
เธอตอ้งเป็นตวักลางระหว่างสามีกบัลกู ๆ เสมอ เธอรกัครอบครวัของเธอ มาก จะเห็นไดจ้ากในอดีตเธอเคยเป็น
คนรักสนุก ชอบเตน้ร  า และเข้างานสังคม แต่เม่ือเธอมีลูกเธอก็ตอ้งสละสิ่งเหล่านั้นจากชีวิตไป และมอบ
ความสขุใหก้บัลกู ๆ ทกุคนแทน 

ความต้องการตัวละคร 
   ตอ้งการใหค้รอบครวัของเธออยู่ดว้นกนัอย่างมีความสขุ เพราะครอบครวัคือความสขุ
เดียวในการใชชี้วิตของเธอและทุกครัง้ท่ีลูก ๆ กับสามีทะเลาะกันเธอจะสละความคิดเห็นตวัเองทิง้และเป็น
ตวักลางเพ่ือเช่ือมเดก็ ๆ กบัคณุพอ่ใหพ้วกเขากลบัมาคืนดีกนัไดอ้ยา่งเรว็ท่ีสดุ 

ภูมิหลังตัวละคร 
   ในอดีตพอ่แมข่องมิซซิสดารล์ิ่งหยา่รา้งกนั ท าใหเ้ธอไมส่ามารถเรียก ครอบครวัว่าเป็น
ท่ีพึ่งไดเ้ต็มปากเท่าไหรน่กั จนกระทั่งเธอเจอจอรจ์หรือมิสเตอรด์ารล์ิ่ง จอรจ์มอบทกุอย่างใหก้ับเธอและเป็นท่ี
พึ่งของเธอไดเ้ป็นอย่างดี จอรจ์ท างานธนาคาร ในขณะท่ีเธอเป็นแม่บา้นดแูลทกอย่างใหเ้รียบรอ้ย ถึงแมจ้ะมี



143 

 

ปัญหาการเงินเขา้มาบา้ง แต่จอรจ์ท าใหเ้ธอเห็นถึงความ เป็น “สามี” และ “พ่อ” ท่ีดีในแบบท่ีเธอไม่เคยเห็น 
จนกระทั่งมีลกูคนแรก ในนขณะท่ีมิซซิสดารล์ิ่งดีใจมากกบัการไดเ้ป็นแม่คน แตจ่อรจ์กลบัไม่คอยเห็นดว้ย เขา
ใหเ้หตผุลวา่การเงินของบา้นยงัไมค่งท่ี และยงัมี่พอท่ีจะเลีย้งเดก็คนหนึ่งได ้ส าหรบัมิซซิสดารล์ิ่งแลว้เหตผุลของ
เขาช่างน่ายกย่องเหลือเกิน เธอจึงใหค้วามเช่ือมนักับสามีว่าเราท าได ้จนตอนนีจ้อรจ์กับเธอก็มีลูก ๆ ท่ีน่ารกั
ดว้ยกนัถึง 3 คนแลว้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความสัมพันธข์องตัวละคร 
 

ตัวละครที่มีความสัมพันธ ์
กับ มิซซิสดารล์ิ่ง  

ความสัมพนัธ ์

มิสเตอรด์ารล์ิง่ 
 

มิสเตอรด์ารล์ิง่เป็นสามีที่ดีของเธอมาโดยตลอด เขาท างานอยา่ง
หนกัเพื่อทกุคนในครอบครวั ส าหรบัเธอแลว้เขาเป็นสามีที่ควรแก่
การเคารพ ยกยอ่ง และนา่ช่ืนชม ถึงเขาจะไมรู่จ้กัความ
ประนีประนอมแก่คนในบา้น แตม่ิซซิสดารล์ิง่รูว้า่เขาหวงัดกีบัทกุ
คนในบา้นเสมอ 

เวนดี ้
 

เวนดีเ้ป็นลกูคนแรกของมซิซิสดารล์ิง่ ทกุครัง้ที่เธอมองเวนดี ้เธอจะ
รูส้กึถึงตนเองในวยัเยาว ์ในฐานะคนเป็นแมเ่ธอขอบใจเวนดีท้ี่เป็น
ลกูที่ดี และช่วยดแูลนอ้ง ๆ แทนเธอมาตลอด 

โจแอนนา โจแอนนาเป็นลกูคนกลางในบา้นหลงันี ้ทีเ่ลีย้งอยากที่สดุเพราะมี
นิสยัคลา้ยผูช้ายเหมือนกบัคณุพอ่ โจแอนนาชอบการผจญภยั 
และการละเลน่ท่ีใชร้า่งกายเธอจงึรบัมือยาก และตอ้งดลุกูคนนี ้
บอ่ยกวา่ปกตเิพราะความเป็นหว่งกลวัวา่จะไดร้บัอนัตราย 
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มิเชล 
 

มิเชลเป็นลกูคนเลก็สดุของบา้น และเป็นหวัแกว้หวัแหวนของแม ่
เพราะมเิชลจะไมค่อ่ยรูอ้ะไรเทา่ไหรใ่นสายตาผูใ้หญ่ แตเ่ธอจะอุน่
ใจกบัลกูคนนีม้ากกวา่โจแอนนาดว้ยซ า้ เพราะมเิชลเป็นเด็กดี 
ตัง้ใจเรยีน และฝักใฝ่ในหนงัสอืเสมอตามแบบทีค่ณุพอ่สอน 

นานา่ 
 

เธอมองวา่นานา่เป็นทัง้แมบ่า้น และเพื่อนคูค่ิดของเธอ หากไมม่ีนา
นา่ตวัเธอเองคนเดียวคงไมส่ามารถดแูลบา้น และลกู ๆ ไดเ้ป็น
อยา่งดีแน ่ในบางครัง้ที่ตอ้งพดูคยุกบัเดก็ ๆ นานา่อาจจะท าได้
ดีกวา่เธอดว้ยซ า้ เพราะเธอมจีอรจ์ สามีของเธอที่ตอ้งดแูลดว้ย 

ปีเตอรแ์พน 
 

มิสซิสดารล์ิง่รูจ้กัเด็กผูช้ายคนนีเ้ป็นอยา่งดีเช่นเดยีวกบัเวนดี ้ 
เพียงแตเ่มื่อเขามีลกู ๆ ความทรงจ าเก่ียวกบัปีเตอรแ์พนจงึ
เลอืนลางลงไปบา้งก็เทา่นัน้ 

ตารางท่ี 3.16 : ตารางความสมัพนัธข์องตวัละครมิสซิสดารล์ิ่ง  
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

พัฒนาการตัวละคร 
 

ฉาก เหตุการณท์ีเ่กดิขึน้ ความรู้สึกตัวละคร สิ่งที่ได้เรียนรู้ 
1 ลกู ๆ วาดแผนที่ลงบทสทูของสามี

ซึง่ส  าคญัตอ่การไปงานเลีย้งคืนนี ้
เป็นอยา่งมาก 

รูส้กึหนกัใจ เพราะตอ้งเป็นตวักลาง
ของลกู และสามี  

ไดเ้รยีนรูว้า่ตนเองใสใ่จลกู ๆ 
ไมม่ากพอ จากการท่ีตนเอง
หลงลมืวา่ลกู ๆ เลน่เป็นใคร
ในนิทานรือ่งปีเตอรแ์พน  

13 ลกู ๆ บินออกไปจากหนา้ตา่ง แต่
สดุทา้ยพวกเขาก็กลบัมาอยา่ง
ปลอดภยั และเธอไดเ้จอปีเตอร์
แพนอีกครัง้...เธอจ าเขาไดแ้ลว้ 

รูส้กึมีความสขุ เหมือนหวัใจ
กลบัมาพองโตอกีครัง้  

ไดเ้รยีนรูว้า่ความสขุของแม ่
คือ ลกู ๆ และหากยงัเช่ือในปี
เตอรแ์พน ความสขุในวยัเดก็
ของเธอ และทกุ ๆ คนทีเ่ช่ือ
จะไมม่ีทางหายไป 

ตารางท่ี 3.17 : ตารางพฒันาการตวัละครมิสซิสดารล์ิ่ง 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 
3.6) นางสาวณัฏฐฤ์ทัย อุดมพัฒณว์รโชต ิรับบท กัปตันฮุค  
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ลักษณะภายนอก 
   หัวหนา้โจรสลัดหญิงอายุ 40 ปี รูปร่างทว้ม แขนขวาดว้น สวมใส่ขอเหล็ก ทดแทน
ความพิการของตน หนา้ตาดโูหดรา้ย เกรีย้วกราด เสียงดงั ทีเลน่ทีจรงิ มกัพดูไทยค า องักฤษค าตามความพอใจ
ของตวัเธอเองเพ่ือแสดงออกถึงความเฉลียวฉลาด การแต่งกายจะใส่ชุด หวัหนา้โจรสลดัท่ีติดยศใหด้ยูิ่งใหญ่
คลา้ยทหาร สวมหมวก ใส่สรอ้ย แตง่ตวัเต็มชดุเสมอเพ่ือสรา้งความน่าเช่ือถือ ความน่ากลวัตามกิตติศพัทข์อง
ตนเอง 

ลักษณะภายใน 
   ถึงภายนอกฮุคจะดูเป็นคนโหดรา้ย แต่แท้จริงแล้วฮุคเป็นตัวละครท่ี ต้องการการ
ยอมรบั และตอ้งการความรกัจากคนรอบขา้ง ฮคุเสียงดงัเพราะตอ้งการใหท้กุคนฟัง ฮคุฆา่คนเพราะตอ้งการให้
ทกุคนยอมรบัในค าสั่งและฮคุก็เปรียบเสมือนผูใ้หญ่ทกุคนท่ีอยากยอ้น วยัไปเล่นสนกุเหมือนเด็ก ๆ แตต่อ้งเก็บ
มนัไวเ้หมือนกล่องดนตรีเล็ก ๆ ในหวัใจฮุคไดเ้จอ เหตกุารณท่ี์ท าใหเ้ธอพิการทางแขน ตวัละครนีจ้ึงมีความ
อ่อนแอ ความไม่มั่นใจ รวมไปถึงความ เจ็บปวดในชีวิต ฮุคจึงสรา้งภายนอกใหแ้ข็งแรงเพ่ือทดแทนความ
ออ่นแอ ความเสียใจ และความทกุขท์รมานซึ่งเป็นตวัตนท่ีแทจ้รงิของฮคุท่ีฮคุจะไมมี่ทางใหใ้ครเห็นมนัแนน่อน 

ความต้องการตัวละคร 
   ตอ้งการแกแ้คน้ปีเตอรแ์พนใหส้  าเรจ็ เพราะ การเลน่สนกุของปีเตอรแ์พน เป็นสาเหตท่ีุ
ท าใหฮ้คุแขนดว้น และท าใหฮ้คุไมส่ามารถใชชี้วิตไดอ้ยา่งมีความสขุ ฮคุจงึเฝา้รอวนัท่ีจะไดก้ าจดัปีเตอรแ์พนให้
สาสมกบัสิ่งท่ีปีเตอรแ์พนไดท้ าไวก้บัฮคุ 

ภูมิหลังตัวละคร 
   ในอดีตฮคุเป็นเกิดในชาติตระกลูของผูดี้องักฤษ แตเ่ม่ือเธออายไุด ้5 ขวบ ฮคุไดพ้ลดั
พรากจากครอบครวัหลงัจากไปตกปลากบัพ่อแม่ดว้ยกนับนเรือ เน่ืองจากในขณะท่ี ฮคุหลบัอยู ่เรือของฮคุไดถ้กู
โจรสลดับนเกาะปลน้ และฆ่าเพ่ือชิงทรพัย ์พ่อแม่ของฮคุจึงเสียชีวิต ส่วนฮคุคงเพราะโชคช่วยเลยท าใหเ้ธอใช้
ความรูท่ี้มีอยู่เอาตวัรอดไปวนั ๆ จนโจรสลดัมาเห็นเธอเขา้ เธอจงึสอนพวกเขาหาอาหารดว้ยวิธีการใหม ่ๆ และ
สั่งใหพ้วกเขาเรียกเธอว่ากปัตนั หลงัจากนัน้ เธอก็เริ่มผนัตวัเองเป็นหวัหนา้โจรสลดัเต็มตวั มีลกูนอ้ง สรา้งเรือ 
ออกหาอาหาร และตามล่าสมบตัิ ตามเกาะตา่ง ๆ จนกระทั่งเธอมาเจอ “สมี” เพราะความสงสารท่ีสมีชีวิตตก
อบัไม่ต่างจากเธอ จึง ชวนมาเป็นนางเรือท่ีดแูลความเรียบรอ้ย และสวสัดิการลูกเรือทุกคน จนท าใหส้มีเป็น
ลกูเรือคน สนิทของฮคุไปโดยปรยิาย ฮคุดแูลลกูเรือดว้ยความทีเลน่ทีจรงิ เพราะเธอไดน้ิสยักวน เจา้เลห่จ์าก พอ่ 
และความจิกกดั ชอบเหน็บแนมจากแม ่จนกระทั่งกิตตศิพัทข์องเธอเริ่มมีช่ือเสียง จงึตัง้ช่ือเรือ โจรสลดัวา่ “จอล
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ล่ีโรเจอร”์ แลว้ปีเตอรแ์พนก็เอาความสนุกเขา้มาก่อกวน ฮุคร  าคาญจึงเขา้ไปสั่ง สอน ในขณะเดียวกันปีเตอร์
แพนก็ใชมี้ดสัน้ตดัแขนขวาของเธอ ท าใหเ้ธอแขนดว้นตอ่หนา้ลกูเรือ ทกุคน เธอจงึทกุขท์รมาน เจ็บปวด ไมย่อม
ออกมาเจอหนา้ใคร เก็บตวัอยู่แต่ในหอ้ง คิดแต่จะแก ้แคน้ปีเตอรแ์พน และทุกครัง้ท่ีเผลอหลับเธอจะฝันถึง
จระเขต้วัหนึ่งท่ีเขา้มากินชีวิตเธอ เม่ือแผลขอ เธอเริ่มหาย เธอจึงสวมใส่ขอเหล็ก และใชว้ิธีการท่ีโหดรา้ยมาก
กว่าเดิมเป็น 10 เท่ากับลูกเรือ เพราะไม่ตอ้งการใหใ้ครมาสงสาร หรือ เวทนาเธอ เธอเฝ้ารอท่ีจะก าจดัปีเตอร์
แพน และตามตวัมนั ไปทกุท่ีจนมาอยู่ท่ีเนเวอรแ์ลนด ์แตท่กุครัง้ท่ีฮคุจะจดัการปีเตอรแ์พน จระเขใ้นฝันรา้ยก็จะ
ตามตวัเธอเจอทกุครัง้ และเธอก็กลวัมนัมากพอท่ีจะหนีทนัทีเม่ือไดย้ินเสียงติก๊ต๊อก ติก๊ต๊อก ติก๊ต๊อก ... 
 
 
 
 
 
 

ความสัมพันธข์องตัวละคร 
 

ตัวละครที่มีความสัมพันธ ์
กับ ฮุค 

ความสัมพนัธ ์

ปีเตอรแ์พน ปีเตอรแ์พนเป็นบคุคลท่ีฮคุเกลยีดที่สดุ เพราะปีเตอรแ์พนเป็นคนท าให ้
ฮคุแขนดว้น ความอวดดี และการเลน่สนกุไปวนั ๆ ของปีเตอรแ์พนท าใหฮ้คุไมม่ีทาง
ลมืปีเตอรแ์พนลง และอยากก าจดัทิง้ใหส้ิน้ซาก 

สมี ลกูเรอืคนสนิทของฮคุ สมีเป็นคนเดียวที่เคยเห็นความออ่นแอของฮคุมาแลว้ 
ในขณะท่ีฮคุแขนดว้นใหม ่ๆ ลกูเรอืทกุครัง้หวาดกลวั และตัง้ค าถามวา่พวกเขาควร
อยูบ่นเรอืที่มีกปัตนัพิการหรอืไม ่แตส่มีเป็นลกูเรอืคนเดยีวทีย่งัอยูข่า้ง ๆ และดแูล
ฮคุในทกุสถานการณ ์

มิเชล มิเชลเป็นเด็กทีม่ีแววตาที่จรงิใจทีส่ดุที่ฮคุเคยเห็น เด็กคนนีเ้ปรยีบเสมือนกระจกที่ท า
ใหฮ้คุเห็นตนเองตอนอาย ุ5 ขวบอีกครัง้ เพราะเด็กคนนีก้ลา้หาญ และไมก่ลวัอะไร
เลย เด็กคนนีใ้หค้วามรกักบัฮคุหลงัจากที่ฮคุไมไ่ดร้บัมนัมานานแคไ่หนแลว้ก็ไมรู่ ้
ขอบคณุนะมิเชล…สารจากกปัตนัฮคุ 
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กลุม่โจรสลดั 
 

ฮคุรกัลกูเรอื และกลวัลกูเรอืจะไมร่กัตนเองเป็นอยา่งมาก เพียงแตว่ิธีการท่ีฮคุใชม้นั
คอ่นขา้งจะแขง็กระดา้งไปสกัหนอ่ย เพราะฮคุไมเ่คยไดร้บัความรกัจากใครมานาน
แลว้ อีกทัง้ลกูเรอืแตล่ะคนก็ท านสิยัหนา้หงดุหงิกเสยีจรงิ ฮคุเลยโมโหหลายครัง้ 
ลกูเรอืเลยคดิวา่ฮคุไมห่ว่งใยพวกเขาสกัคน 

เด็กๆ และกลุม่เดก็หลง 
 

ฮคุมองวา่กลุม่นีม้ีประโยชนเ์หลอืเกินกบัการตามหาตวัปีเตอรแ์พน เพราะปีเตอร์
แพนอาศยัอยูก่บัเด็กหลง ฮคุไมเ่คยเกลยีดพวกเขาแตเ่พิ่งจะมาเริม่ไมช่อบหนา
เพราะเด็กพวกนีช้อบมาบลูลีต่ามความสนกุปาก นิสยัเหมอืนปีเตอรแ์พนไมม่ีผิดเลย 

กลุม่อินเดยีแดง 
 

อินเดียแดงเป็นกลุม่ที่ฮคุร  าคาญที่สดุ เพราะเป็นกลุม่ที่ชอบออกมาท าพิธีกรรมตาม
ความสนกุสนานถงึแมจ้ะเป็นผูใ้หญ่ ที่ฮคุร  าคาญคงเพราะฮคุอจิฉามากกวา่ที่พวก
เขาสนกุสนานกบัชีวิตไดข้นาดนัน้ ฮคุจะปิดหปิูดตาทกุครัง้ที่ไดย้นิเสยีงกลอง และ
เหนการเตน้ร  าของชนเผา่ 

 
ตารางท่ี 3.18 : ตารางความสมัพนัธข์องตวัละครกปัตนัฮคุ 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา 
 
 

พัฒนาการตัวละคร 
 

ฉาก เหตุการณท์ีเ่กดิขึน้ ความรู้สึกตัวละคร สิ่งที่ได้เรียนรู้ 
3 ปีเตอรแ์พนบินกลบัมาที่เนเวอร์

แลนดห์ลงัจากที่ฮคุตามหาตวัมา
นาน 

รูส้กึดีใจ และสะใจที่เจอตวัปีเตอร์
แพนโดยที่มนัไหวตวัไมท่นั 

ลกูเรอืของตนไมไ่ดเ้รือ่งสกั
คนโดยเฉพาะสม ี

6 ไทเกอรล์ลิลีไ่มย่อมบอกที่อยูปี่เตอร์
แพนใหฮ้คุรู ้แตใ่นขณะเดียวกนัฮคุ
ก็เจอปีเตอรแ์พนเขา้พอด ี

รูส้กึดีใจมากที่สดุ  และรูส้กึวา่
โชคชะตาเขา้ขา้งตนเอง 

ปีเตอรแ์พนพาคนนอกเขา้มา
ในเนเวอรแ์ลนดเ์ธอมีช่ือวา่ 
“เวนดี”้ 

8 ฮคุหมดหนทางทีจ่ะจดัการแพน 
จนกระทั่งเจอทิงกท์ี่ก าลงัรอ้งไห้
เรือ่งปีเตอรแ์พนกบัเวนดีอ้ยู ่

รูส้กึแคน้ปีเตอรแ์พนมากขึน้เรือ่ยๆ 
และมั่นใจในตนเองมากขึน้เมื่อ
ทราบท่ีอยูปี่เตอรแ์พนจากทิงกแ์ลว้ 

ไดรู้ท้ี่อยูข่องปีเตอรแ์พน และ
คิดแผนการก าจดัปีเตอรแ์พน
ออกอีกครัง้ 
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9 ฮคุลกัพาตวัเวนดี ้และเด็ก ๆ ส าเรจ็ 
ก่อนที่จะวางระเบิดใส ่
ปีเตอรแ์พน 

รูส้กึไดร้บัการยอมรบั และสะใจ
ทีส่ดุในชีวติ 

ไมไ่ดเ้รยีนรูอ้ะไร เพราะ ตวั
ละครยงัจมปลกักบัเรือ่งปี
เตอรแ์พนอยู ่

10 เด็กทกุคนอยูบ่นเรอืของฮคุ และ
พวกเขาก าลงัตอ้งตดัสนิใจวา่จะ
เป็นโจรสลดัของฮคุไหม 

รูส้กึสะใจ เหมอนการแกแ้คน้ท่ีมตีอ่
ปีเตอรแ์พนของตนส าเรจ็ 

ไดเ้รยีนรูว้า่แฟรีข่องเด็ก ๆ มี
จรงิ จากการท่ีปีเตอรแ์พนบิน
มาที่เรอื 

11 ปีเตอรแ์พนกบัฮคุตอ่สูก้นัเป็นครัง้
สดุทา้ย  

รูส้กึโกรธ เสยีใจ และจรงิจงัที่สดุใน
ชีวิต 

ไมไ่ดเ้รยีนรูอ้ะไร ฮคุยงัคงอยู่
ในสภาวะอารมณเ์ดิม
เพียงแตท่วคีณูมากขึน้  

12 เด็ก ๆ ทกุคนลอ้เลยีนฮคุ มเิชลได้
พิสจูนใ์หเ้ห็นฮคุเห็นวา่ฮคุคือคน
เก่ง และเธอช่ืนชมเขา 

รูส้กึสญูเสยีการควบคมุในตอนท่ี
เด็ก ๆ ทกุคนไมเ่ช่ือในตนเอง แต่
เมื่อทกุคนพิสจูนใ์หเ้ห็นวา่พวกเขา
ช่ืนชมในตวัฮคุมากแคไ่หน รูส้กึดี
ใจ คิดถึง โหยหา เจ็บปวด และ
ยอมรบั  

เรยีนรูว้า่ความสขุขึน้อยูก่บั
ตวัเรา และสิง่ที่ฮคุตอ้งการ
คือการไดร้บัความรกั ซึง่ทกุ
คนมีใหเ้ขามาโดยตลอด 
เพียงแตต่วัเขาเองที่มองขา้ม
ไป  

 
ตารางท่ี 3.19 : ตารางพฒันาการตวัละครกปัตนัฮคุ 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
การรับบทตัวละคร มิซซิสดารล์ิ่ง และ ฮุค  

   เน่ืองจากตัวละคร 2 ตัวนีมี้ความเช่ือมโยงกันอย่างไม่น่าเช่ือในเรื่องของการจัด
ระเบียบ เช่น การจดัระเบียบลกูเรือ และ การจดัระเบียบลกูๆ เป็นตน้ การโหยหาความสขุ ความสนกุท่ีตนไมมี่ 
เช่น ฮคุท่ีตอ้งการความรกั การยอมรบั และ แม่ท่ีตอ้งสละความเยาวว์ยัของตนเองเพ่ือลกูๆ เป็นตน้  อีกทัง้โจร
สลัดในประวัติศาสตร์ยังท าหน้าท่ีเก่ียวกับการ “ล่า” อาณานิคม ซึ่งไม่ต่างจากผู้ปกครองท่ีคอย “ล่า” 
จินตนาการ จัดระเบียบความคิดให้ถูกท่ีถูกทาง  โหยหา และอิจฉาความสุขของเด็ก ๆ อีกดว้ย หากมอง
พฒันาการตวัละครของ 2 ตวัละครนี ้จึงไม่แปลกเลยท่ี 2 ตวันีมี้ความเช่ืองโยงกัน เม่ือมิซซิสดารล์ิ่งลืมปีเตอร์
แพน (ความสขุ)  ไป เขาไดก้ลายไปเป็นฮคุ (ผูซ้ึ่งโหยหาความสขุอย่างทกุขท์รมาน และเม่ือฮคุเรียนรูแ้ลว้ มิซซิส
ดารล์ิ่งก็เช่ือเรื่องปีเตอรแ์พน และรอวนัท่ีเดก็ๆจะบนิกลบัมาหาตนเองอีกครัง้ ( ความสขุของคนเป็นแมคื่อ “ลกู”  
 

3.7) นางสาววรดา โคมวิริยาจารย ์รับบท นาน่า  
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ลักษณะภายนอก 
   หญิงสาวอาย ุ26 ปี รูปรา่งสมสว่น แตง่ตวัเรียบรอ้ยสะอาดเพราะเป็น สาวใชข้องบา้น 
มีทา่ทางการเดนิท่ีคลอ่งแคลว่ พดูดว้ยน า้เสียงท่ีไพเราะ 

ลักษณะภายใน 
   เป็นคนรกัเด็ก ใจเย็น มีทัศนคติท่ีมองโลกในแง่ดี ชอบช่วยเหลือและรับ ฟังความ
คดิเห็นของผูอ่ื้นอยูเ่สมอ 

ความต้องการตัวละคร 
   ท าหนา้ท่ีท่ีไดร้บัมอบหมายภายในบา้น การดแูลเดก็ๆ ใหดี้และออกมาสมบรูณท่ี์สดุ 

ภูมิหลังตัวละคร 
   นานา่ไมมี่ครอบครวั เป็นเดก็ก าพรา้ตวัคนเดียว ครอบครวัดารล์ิ่งไดร้บั เธอเขา้มาดแูล
ใหท่ี้พกัอาศยัและอาหารกบัเธอ นาน่าจึงตอบแทนดว้ยการดแูลความเรียบรอ้ยภายในบา้นพรอ้มทัง้เป็นพ่ีเลีย้ง
เดก็ใหล้กูๆทัง้ 3 ของครอบครวัดารล์ิ่ง 
 
 
 
 
 

ความสัมพันธข์องตัวละคร 
 

ตัวละครที่มีความสัมพันธ ์
กับ นาน่า 

ความสัมพนัธ ์

มิสซิสดารล์ิง่ นานา่เห็นมิสซิสดารล์ิง่เป็นเหมือนแมแ่ท้ๆ อีกคนเพราะเธอ
รกัเอ็นดแูละเอาใจใสน่านา่เป็นอยา่งดี 

มิสเตอรด์ารล์ิง่ เจา้นายทีม่กัใชอ้ารมณใ์นการตดัสนิใจ เขามกัจะหงดุหงิด
และพาลมาลงที่นานา่เวลาทีเ่ดก็ๆไมฟั่งค าสอนของเขา 

พี่นอ้งทัง้ 3 คน ลกูสาวทัง้ 3 ของครอบครวัดารล์ิ่งที่นานา่เป็นพ่ีเลีย้งของ
พวกเธอ นานา่รกัและเอ็นดเูด็กทัง้ 3 คนเป็นอยา่งมาก 
และนานา่สนบัสนนุในทกุความเช่ือของเด็กๆ 
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ปีเตอรแ์พน เด็กชายในวยัเด็กที่นานา่จ าไดไ้มเ่คยลมื นานา่เช่ือวา่ปี
เตอรแ์พนมีอยูจ่รงิตามค าพดูของเด็กๆ และเธอมกัจะคอย
สอนเด็กๆอยูเ่สมอวา่ใหม้ั่นคงในความเช่ือของตนเอง 

ตารางท่ี 3.20 : ตารางความสมัพนัธข์องตวัละครนานา่ 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา 

 
พัฒนาการตัวละคร 

 
ฉาก เหตุการณท์ีเ่กดิขึน้ ความรู้สึกตัวละคร สิ่งที่ได้เรียนรู้ 
1 -มิสเตอรด์ารล์ิง่สั่งพกังานนานา่ 

1 อาทิตยเ์วนดีม้ีประจ าเดือนครัง้
แรก 

-ความรูส้กึของนานา่คือ ไมเ่ขา้ใจ
ในการตดัสนิใจของมิสเตอรด์ารล์ิง่ 
-เขา้ใจเดก็ๆและพยายามอธิบาย
ใหเ้ดก็ๆเขา้ใจในเรือ่งของการโตขึน้
เป็นผูใ้หญ่ 

-การโตขึน้เป็นผูใ้หญ่ไมใ่ช่เรือ่ง
ที่เลวรา้ย 

13 -เดก็ๆกลบัมาที่บา้นอยา่ง
ปลอดภยั 

-ดีใจและเช่ือใจในตวัของเด็กๆทัง้ 3 
คน 

-ความเช่ือเก่ียวกบัเนเวอร์
แลนดท์ี่เป็นจรงิ 

ตารางท่ี 3.21 : ตารางพฒันาการตวัละครนานา่ 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 
3.8) นางสาววรดา โคมวิริยาจารย ์รับบท สมี  
ลักษณะภายนอก 

   เป็นหญิงสาวอายุ 45 ปี มีรูปร่างสมส่วน สูง 160 เซนติเมตร มักแต่งกาย ด้วย
เครื่องแบบพะรุงพะรงัเน่ืองจากเป็นโจรสลดัจึงไม่ไดใ้หค้วามส าคญัในเรื่องของการแตง่ตวั มี ท่าทางการเดินท่ี
เงอะงะ มีลกัษณะการพดูท่ีตรงไปตรงมา คดิอะไรอยูก็่จะพดูออกมาตามสิ่งท่ีคดิมีแววตาท่ีใสซ่ือ 

ลักษณะภายใน 
   โลกนีไ้ดร้บัความรกั เพราะเช่ือวา่ความรกัจะท าใหท้กุคนมีความสขุ ชอบเขา้สงัคมอยู่
กบัคนหมูม่าก ไมช่อบคนท่ีใชค้วามรุนแรงในการตดัสินปัญหา 

ความต้องการตัวละคร 
   ความตอ้งการสงูสดุของตวัละครคือ อยากออกไปผจญภยัในดนิแดนใหม่กบักปัตนั 
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ภูมิหลังตัวละคร 
   สมีเป็นหญิงสาวชาวบา้นท่ีตอ้งออกจากบา้นเพ่ือท างานหาเงินส่งใหไ้ป ดแูลแม่ท่ีป่วย 
เขาเดนิออกจากบา้นไปท่ีทา่เรืออยา่งไรเ้ปา้หมายเพราะไมรู่ว้า่จะตอ้งไปหางานท า ท่ีไหน แตมี่เรือของกปัตนัฮุค
มาเทียบท่ีท่าเรือพอดี กัปตนัจึงไดช้วนสมีออกเรือไปหาสมบัติ สมีตอบ ตกลงและรูส้ึกดีใจมากท่ีตนเองจะ
สามารถหาเงินมาดแูลแมท่ี่ป่วยได ้นบัแตน่ัน้มาสมีก็จงรกัภกัดีกบักปัตนัฮคุมาโดยตลอด เพราะกปัตนัฮคุคือคน
ท่ีมอบโอกาสใหมใ่นชีวิตใหส้มี 
 

ความสัมพันธข์องตัวละคร 
 

ตัวละครที่มีความสัมพันธ ์
กับ สม ี

ความสัมพนัธ ์

กปัตนัฮคุ เจา้นายที่สมีรกัและเคารพมากเพราะกปัตนัฮคุท าใหส้มีไดม้ชีีวติใหม ่พาไปผจญ
ภยัมาหลายที่ สมีรกั ซื่อสตัย ์และพรอ้มที่จะดแูลกปัตนัฮคุใหด้ีที่สดุ 

กลุม่โจรสลดั เปรยีบเสมือนครอบครวัและเพือ่นคนสนิทของสมี เป็นกลุม่คนที่สมีรกัและสนิทสน
มมาก เพราะอาศยัและท างานอยูท่ี่เดียวกนั 

พี่นอ้ง 3 คน เด็กสาว 3 คนท่ีหลงมา สมีรกั ไมอ่ยากใหพ้วกเธอโดนท ารา้ยเพราะรกัและเอ็นดู
เด็กๆทัง้ 3 คนเป็นอยา่งมาก 

ปีเตอรแ์พนและกลุม่เด็กหลง คูอ่รกิบัสมีและกลุม่โจรสลดั ไมถ่กูกนัเพราะปีเตอรแ์พนและกลุม่เด็กหลงเป็นคูอ่ริ
กบักปัตนัฮคุ 

ชนเผา่อินเดียแดง กลุม่ชนเผา่ขนาดใหญ่ในเกาะที่มอีิทธิพลและก าลงัพลเป็นอยา่งมาก มกัท า
สงครามกบักลุม่โจรสลดัอยูบ่อ่ยครัง้ 

ตารางท่ี 3.22 : ตารางความสมัพนัธข์องตวัละครสมี 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา 

 
พัฒนาการตัวละคร 

 
ฉาก เหตุการณท์ีเ่กดิขึน้ ความรู้สึกตัวละคร สิ่งที่ได้เรียนรู้ 
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3 เปิดตวัลกูเรอืภายในเรอืโจรสลดั 
คิดแผนจบัปีเตอรแ์พน 

ความรูส้กึของสมคีือรูส้กึวา่เป็นเรอื
ที่นา่กลวัและนา่เกรงขาม ภมูิใจใน
ตวักปัตนัฮคุ 
ดีใจที่สามารถคิดแผนจบัปีเตอร์
แพนได ้

การเป็นลกูเรอืโจรสลดัของ
กปัตนัฮคุเป็นสิง่ที่นา่ภมูใิจ 

6 สมีเอาตวัไทเกอรล์ลิลีไ่ปปลอ่ยไว้
ที่หินปลอ่ยเกาะ 
ปีเตอรแ์พนหลอกสมีดว้ยการท า
เสยีงเลยีนแบบกปัตนัฮคุ 

ความรูส้กึของสมคีือสมีไมไ่ดอ้ยาก
จบัตวัไทเกอรล์ลิลีแ่ตท่ี่สมีท าเพราะ
เป็นค าสั่งของกปัตนัฮคุ 
สมีรูส้กึเสยีใจที่หลงเช่ือวา่ปีเตอร์
แพนคือกปัตนัฮคุตวัจรงิ 

ปีเตอรแ์พนมีความเจา้เลห่อ์ยู่
ในตวั 

8 จบัตวัทงิเกอรเ์บลลม์าเพื่อให้
บอกที่อยูข่องปีเตอรแ์พนและจะ
ไดน้ าตวัเวนดีม้าเป็นแม ่

ความรูส้กึของสมคีือรูส้กึดใีจเพราะ
จะไดเ้วนดีม้าเป็นแมบ่นเรอืโจร
สลดั 

ความส าคญัของ “แม”่ 

9 เวนดีบ้อกวา่ถึงเวลาที่ตอ้งกลบั
บา้น 

ความรูส้กึของสมคีือขอรอ้งใหเ้วนดี ้
ไมก่ลบัและไปอยูก่บัตน เพราะสมี
ตอ้งการใหเ้วนดีเ้ป็นแมข่องเธอและ
พวกลกูนอ้งในเรอืโจรสลดั 

ความส าคญัของ “แม”่ 

10 กปัตนัฮคุจบัเด็กๆขึน้มาบนเรอื 
มีการตอ่รองกบัเวนดีว้า่จะอยูบ่น
เรอื หรอืจะยอมเดินบนไม้
กระดาน 
ทกุคนบนเรอืยกเวน้กปัตนัฮคุ 
เช่ือในพลงัของแฟรี ่

ความรูส้กึของสมคีือ เผลอสงสาร
พวกเด็กๆโดยที่ไมรู่ต้วั 
เช่ือในพลงัของแฟรี ่

เราทกุคนมีความเช่ืออยูใ่น
ตนเอง 
ความเช่ือท าใหเ้ราแข็งแกรง่ 

11 สมีปลอ่ยตวัเด็กๆจากการถกูมดั 
มีการปะทะกนับนเรอื ปีเตอร์
แพนและกปัตนัฮคุตอ่สูก้นั 

ความรูส้กึของสมคีือเห็นใจและ
สงสารพวกเด็กๆทีถ่กูจบัตวั 
ไมอ่ยากใหก้ปัตนัฮุคไดร้บับาดเจ็บ
จากการตอ่สูค้รัง้นี ้

ไมค่วรมใีครถกูท ารา้ยไมว่า่
จะเป็นทางรา่งกายหรอืจิตใจ 

12 กปัตนัฮคุแพแ้ละถกูพวกเด็กๆ
ลอ้เลยีนปมดอ้ย 
กปัตนัฮคุตดัสนิใจท าอะไร
บางอยา่ง 

ความรูส้กึของสมคีือไมอ่ยากให้
กปัตนัโดนลอ้เลยีน 
เสยีใจมากกบัสิง่ทีก่ปัตนัตดัสนิใจ
ท าลงไป 

เขา้ใจและยอมรบัในการ
ตดัสนิใจของกปัตนัฮคุ 
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เวนดีต้ดัสนิใจกลบับา้น 
สมีเป็นแมใ่หก้บัพวกเดก็หลง 

ดีใจที่ไดเ้ป็นแมใ่หก้บัพวกเด็กหลง ทกุคนมีทัง้ดา้นดีและดา้นไม่
ดี อยา่ตดัสนิคนเพียงดา้น
เดียว 
สมีรูว้า่ตนเองสามารถดแูล
คนรอบกายได ้

ตารางท่ี 3.23 : ตารางพฒันาการตวัละครสมี 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 

การรับบทตัวละคร นาน่า กับ สมี 
   เน่ืองจากตวัละคร 2 ตวันีมี้ความเช่ือมโยงกนัในดา้นของทศันคตท่ีิมองโลกในแง่ดี รกั
เดก็ เง่ือนไขของตวัละครท่ีสมีเป็นลกูนอ้งเรือโจรสลดัของกปัตนัฮคุ  นาน่าเป็นสาวใชข้องครอบครวัดารล์ิ่ง  มี
หนา้ท่ีในการท างานท่ีคลา้ยคลงึกนั  จงึสามารถเล่นเป็นตวัละคร 2 ตวันีไ้ด  ้

 
3.2.2) กระบวนการเตรียมตัวก่อนการแสดง 
นางสาวอภริด ีพันธุสินธุ 

แบบฝึกหัดการเตรียมตัวของตัวละคร 
  หลงัจากวิเคราะหต์วัละครตามความเขา้ใจจากวรรณกรรมและของผูศ้ึกษานัน้  ผูก้  ากบัจึงลง
มาช่วยดใูนส่วนของการวิเคราะหต์วัละครใหเ้ขา้ใจตรงกัน หลงัจากนัน้ผูก้  ากบัก็เริ่มด าเนินการในขัน้ตอนของ
การเติมแบบฝึกหัดการเตรียมตวัของตวัละคร การเตรียมตวัของตวัละครนัน้ท าเพ่ือใหน้กัแสดงแต่ละคนได้
ละลายพฤติกรรมของตนเองใหท้  างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ แบบฝึกหัดการเตรียมตวัของตวัละครนัน้ผู้ก ากับจะ
เลือกใชว้ิธีการท่ีไมเ่หมือนกนั ขึน้อยูก่บัตวัละครนัน้วา่ตอ้งการอะไรผูก้  ากบัจะน าความตอ้งการตรงนัน้มาเติมให้
ตวันกัแสดง โดยตวัละคร ‘เวนดี’้ ผูก้  ากับเลือกใชว้ิธีการใหผู้ศ้ึกษาเปิดการจินตนาการดว้ยการหลบัตา โดยผู้
ก ากับจะเป็นคนก าหนดสถานกาณใ์หเ้ริ่มจาก สถานท่ีท่ีอยู่คือหอ้งนอน มีเตียง มีโต๊ะท างาน บนโต๊ะสมุดอยู่
หนึ่งเล่ม หลงัจากนัน้ผูก้  ากบัก็ใหลื้มตาและมีสมุดอยู่ขา้งหนา้ของผูศ้กึษา ผูก้  ากบัใหจ้ินตนาการต่อว่าในสมุด
นัน้เขียนเรื่องราวเก่ียวกบัอะไร และก็มีผูช้ายคนหนึ่งโผล่มาท่ีดา้นหลงัของเราซึ่งเขาคือ ‘ปีเตอรแ์พน’ การเจอปี
เตอรแ์พนครัง้แรกรูส้ึกอย่างไรใหผู้ศ้กึษาตามความรูส้ึกของตวัละคร แบบฝึกหดัการเตรียมตวัของตวัละครมิได้
มีบอ่ยนกัในโปรดกัชั่นเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์เน่ืองจากนกัแสดงเยอะ ผูศ้กึษาและนกัแสดงคนอ่ืน ๆ จึงตอ้งช่วยผู้
ก ากบัดว้ยการท าการบา้นหาขอ้มลูเพิ่มเตมิดว้ยตนเอง 

การซ้อมละครช่วงที ่1 
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  การซอ้มละครช่วงท่ี 1 ผูก้  ากบัใหน้กัแสดงทกุคนหาประโยคท่ีส าคญัของตวัละครนัน้ ๆ ในแต่
ละฉาก เพ่ือน ามาจินตนาการร่วมกันเพ่ือใหเ้กิดฉาก ๆ หนึ่ง โดยนกัแสดงทุกคนตอ้งท าการบา้นกับบทละคร
เบือ้งตน้มาใหม้ากพอ และเม่ือเริ่มท ากิจกรรมนกัแสดงทกุคนตัง้ใจและมีสมาธิกนัอย่างมาก โปรดกัชั่นเรื่อง เน
เวอรแ์ลนด ์ใชก้าร Improvise เป็นส่วนใหญ่นักแสดงทุหคนจึงตอ้งตัง้ใจและมีสมาธิมาก ๆ เพ่ือใหเ้กิดบท
สนทนาต่อเน่ือง ดงันัน้ถเานกัแสดงคนใดคนหนึ่งไม่มีสมาธิสถานการณใ์นฉากนัน้ก็จะไม่สมบูรณืแบบ และ
นกัแสดงตอ้งมีสมาธิอยู่กับคู่แสดงตลอดตอ้งมีไหวพริบในการโตต้อบบทละคร ดงันัน้ก่อนการซอ้มทุกครัง้ผู้
ก ากบัจะน านกัแสดงวอรม์รา่งกายเพ่ือใหเ้กิดความพรอ้มอยูเ่สมอ 

1) การส่งความคืบหน้า 30% 
  การสง่ความคืบหนา้การแสดงครัง้ท่ี 1 กลุม่ผูศ้กึษาไดเ้ล็งเห็นถึงปัญหาท่ีส าคญันั่นก็คือ ในตวั
ละครเวนดีเ้รื่องของช่วงอายุท่ีแสดงออกมานัน้คาแรคเตอรอ์าจจะยงัไม่ชดัเจนมากพอตอ้งท าการบา้นกับตวั
ละครใหม้ากขึน้ แตใ่นส่วนของการรบัส่งกับคูแ่สดงนัน้สามารถท าออกมาไดดี้ และมีในเรื่องของมวลพลงังาน
ของผูศ้กึษาในตอนท าการแสดงอาจจะตอ้งวอรม์รา่งกายใหม้ากขึน้เพ่ือใชใ้นตอนแสดงรา่งกายจะไดไ้ม่เหน่ือย
มาก สว่นโดยรวมระดบัพลงังานอาจจะยงัไม่เท่ากนัดงันัน้ในการสง่ครัง้หนา้เรื่องของพลงังานจะตอ้งไปดว้ยกนั
มากกว่าเดิม และในการส่งความคืบหนา้ของการแสดงครัง้ท่ี 1 นัน้กลุ่มผูศ้กึษาไดจ้ดค าติชมของคณุครูเพ่ือไป
แกไ้ขในครัง้ตอ่ไปใหดี้ขึน้และท าคาแรกเตอรใ์หช้ดัเจนมากย่ิงขึน้จากครัง้แรก 
   
 
  การซ้อมละครช่วงที ่2 
  การซอ้มละครช่วงท่ี 2 กลุ่มผูศ้ึกษาน าความคิดเห็นของคณุครูมาช่วยกันปรบัแกไ้ขใหดี้ขึน้  
โดยผูก้  ากบัใหก้ารบา้นนกัแสดงแตล่ะครวิเคราะหต์วัละครมาเพิ่มจากครัง้ท่ี 1 เน่ืองจากการวิเคราะหใ์นครัง้แรก
นัน้อาจจะนอ้ยไปและอาจจะพลาดส่วนเล็ก ๆ ท่ีมีความส าคญัของตวัละครไปได้ เม่ือวิเคราะหเ์สร็จ กลุ่มผู้
ศกึษาก็น ามาอ่านรว่มกนัและช่วยกนัเติมขอ้มลูของแตล่ะตวัละครใหก้นั และเน่ืองจากนกัแสดงของโปรดกัชั่น
เรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์มีนกัแสดงมาก ผูก้  ากบัจึงจบักลุ่มแยกเป็นกลุ่ม ๆ เพ่ือเขา้ไปช่วยในการท าแบบฝึกหัดการ
เตรียมตวัของตวัละคร และการส่งความคืบหนา้ใน 50% นัน้ ผูศ้กึษาจะตอ้งสวมบทบาทเวนดีใ้นช่วงวยัผูใ้หญ่
อยา่งเตม้ตวัเป็นหญิงสาวท่ีมีลกูแลว้ ผูศ้กึษาจงึตอ้งท าการบา้นมากย่ิงขึน้อีกดว้ยโดยการท าการบา้นก็จะมีการ
ดภูาพยนตรเ์พ่ือหาคาแรกเตอรท่ี์คลา้ย ๆ กบัตวัละคร ปรบับคุลิก ปรบักายภาพของตนเองเน่ืองจากตวัผูศ้กึษา
มีความเกร็งในตอนซอ้มโดยมีคณุครูเขา้มาช่วยในการปรบักายภาพและช่วยวิเคราะหค์วามคิดของตวัละคร
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ในช่วงวัยผูใ้หญ่ นอกจากนัน้การส่งความคืบหน้า 50% มีผูช้มเข้ามาดูกลุ่มผูศ้ึกษาจึงตอ้งตัง้ใจมากยิ่งขึน้
เพ่ือใหง้านออกมาดีท่ีสดุ 

2) การส่งความคืบหน้า 50% 
  เม่ือท าการแสดงจบคุณครูไดใ้หค้วามคิดเห็นถึงตวัละครเวนดีใ้นตอนโตคาแรกเตอรท่ี์ส่งใน
การส่งความคืบหนา้ครัง้ท่ี 2 ว่าตวัละครเวนดีต้อนโตนัน้ยงัสามารถโตไดอี้กในระดบัหนึ่งไม่ว่าจเป็นความคิด
ของตวัละคร สีหนา้ อารมณห์รือการกระท าของตวัละครเชน่ การเดนิ การพดู จงัหวะของการเคล่ือนตวัไปในแต่
ละท่ี และเน่ืองจากผูศ้กึษามีความเกร็งเวลาท่ีก าลงัแสดงคณุครูจงึแนะน าวา่ใหว้อรม์รา่งกายส่วนท่ีเกร็งใหม้าก
ขึน้ ใชส้่วนนัน้ใหม้ากขึน้เริ่มจากการขยายส่วน ๆ นัน้ _และนอกจากเรื่องของการเกรง็ชว่งล าตวันัน้ การเดินนัน้
สามารถเปล่ียนท่าใหอ้ยู่ในท่าท่ีสบายกว่านีไ้ดแ้ละลดความเกร็งกว่านีไ้ด้ โดยน าความคิดเห็นท่ีคณุครูไดบ้อก
ไปแกไ้ข แตโ่ดยภาพรวมของการสง่ความคืบหนา้ 50% นัน้ถือว่าภาพรวมท าออกมาไดดี้ ผูช้มช่ืนชอบและสนกุ
ไปกบัเรื่องราวท่ีกลุ่มผูศ้กึษาส่ือออกไป โดยการส่ง 70% ตอ้งท าใหไ้ดดี้กว่านี ้การศกึษาหาขอ้มลูเพิ่มเติม การ
ท าการบา้น เพ่ือท าใหต้วัละครออกมาสมบรูณแ์บบ 

 การซ้อมละครช่วงที ่3 
  เน่ืองจากคาแรกเตอรเ์วนดีใ้นการส่ง 50% นัน้ไม่ไดถ้กูใชใ้นเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์ผูศ้กึษาจึงตอ้ง
กลบัมาท าการบา้นกบัคาแรคเตอรเ์ดมินั่นก็คือ ‘เวนดี ้ในวยัเดก็อาย ุ13 ปี’ ซึ่งไมไ่ดย้ากมากนกัเพราะผูศ้กึษาได้
ท าการบา้นเพิ่มเตมิโดยการหาความตอ้งการของตวัละครในแตล่ะฉาก การดภูาพยนตรเ์พ่ือหาคาแรกเตอรท่ี์วยั
ใกลเ้คียงกบัตวัละครเวนดี ้และท าใหบ้า้นใหม้ากยิงขึน้ ดงันัน้ผูก้  ากบัสามารถซอ้มไดอ้ย่างไม่มีขอ้กงัวลใจ แต่
คณะผูศ้กึษาจะตอ้งตัง้ใจซอ้มใหม้ากกว่าการเล่น เพราะเวลาในการส่งครัง้ถดัไปมีเวลาไมม่ากนกั นกัแสดงทกุ
คนจงึตอ้งฟังผูก้  ากบัใหม้ากขึน้และมีสมาธิใหม้ากขึน้เชน่กนั 

3) การส่งความคืบหน้า 70% 
  การส่งครัง้นีคื้อครัง้ท่ี 3 ดังนั้นเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์และตัวละครทุกตัวควรท่ีจะเสถียรและ
แข็งแรงมากกว่านี ้แต่ดว้ยการส่งครัง้นีเ้ป็นการส่งโดยท่ีผูก้  ากับหลงทางกับสารท่ีก าลงัจะส่งใหผู้ช้มและการ
ก ากบัของผูก้  ากับ ท าใหต้วัละครของเวนดีไ้ม่สามารถส่งสารออกมาไดอ้ย่างสมบูรณแ์ละถูกทิง้เอาไวใ้นแต่ละ
ฉากท่ีออกมาโดยไม่มีการคลายปมของตวัละครหรือเล่าเรื่องตอ่ของตวัละครเวนดี ้ แตค่าแรกเตอรข์องตวัเวนดี ้
เริ่มเห็นชดัเจนมากขึน้ ดงันัน้การสง่ครัง้นีจ้งึไมดี่พอสมควร ผูก้  ากบัและนกัแสดงจงึตอ้งช่วยกนัวิเคราะหแ์ละตก
ลงกนัอีกทีว่าเนือ้เรื่อง สารของเรื่องจะตอ้งไปในทิศทางไหนถึงจะสมบรูณโ์ดยท่ียงัคงความสนุกเอาไวอ้ยู่  และ
ในการสง่ครัง้นีเ้ห็นโครงสรา้งของเรื่องมากขึน้เพราะมี พรอ็บ คอสตมู ฉากและงานของฝ่ายออกแบบมาชว่ยเล่า
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เรื่องมากขึน้ ดงันัน้ผูก้  ากบัตอ้งเลือกวางภาพและเลือกทิศทางใหช้ดัเจนมากขึน้ และนกัแสดงก็ตอ้งชว่ยผูก้  ากบั
มากยิ่งขึน้อีกดว้ย 

 การซ้อมละครช่วงที ่4 
  เน่ืองจากช่วงนีเ้ป็นช่วงท่ีมีปัญหาทางสถานการณโ์รค “โควิด  - 19” ท าใหก้ารเขา้ซอ้มละครใน
แตล่ะครัง้ตอ้งก าหนดจ านวนของนกัแสดงในแตล่ะวนั โดยบางฉากอาจจะมีนกัแสดงไมค่รบเพราะตอ้งสลบัวนั
กันเข้า จึงอาจจะมีเรื่องเวลาการซ้อมท่ีไม่ตรงกัน เวลาในการซ้อมไม่พอ ดังนั้นผู้ก ากับจึงให้การบ้านกับ
นกัแสดงทกุคนใหท้ าการบา้นของตวัละครในแตล่ะฉากมาอย่างละเอียด จะไดไ้ม่เสียเวลาและในการเขา้ซอ้ม
แตล่ะครัง้จะตอ้งซอ้มเท่าท่ีได ้ใหไ้ดม้ากท่ีสดุ นกัแสดงทกุคนจึงตอ้งขยนัตัง้ใจและมีสมาธิกนัอย่างมาก เพ่ือให้
การซ็อมไดอ้ยา่งเตม็ท่ีและแกไ้ขไดโ้ดยรวดเร็ว 

4) การส่งความคืบหน้า 100% 
  การส่งความคืบหนา้ครัง้สุดทา้ยก่อนท าการแสดงจริง โดยในครัง้นีจ้ะมีการจ ากัดจ านวนการ
ใช้อุปกรณ์ประกอบการแสดง ซึ่งอาจจะท าให้ในแต่ละฉากไม่สมบูรณ์แบบมากเท่าไหร่หรือบางอุปกรณ์
บางอย่างอาจจะตอ้งแสดงเหมือนว่ามีจริงนั่นคือสิ่งท่ียาก โดยคณุครูใหค้วามคิดเห็นของตวัละครเวนดีต้อนโต
วา่สามารถโตขึน้ไดอี้กซึ่งตวัผูศ้กึษานัน้เห็นดว้ยกบัคณุครูเพราะตอนซอ้มกบัตอนแสดงนัน้ความรูส้กึตา่งกนั จงึ
นอ้มรบัเรื่องของคาแรกเตอรเ์วนดีใ้นตอนโตจากคณุครูและจดเพ่ือน าไปแกไ้ข ในส่วนของคาแรกเตอรเ์วนดีว้ยั
เด็กคณุครูมิไดมี้ความเห็นอะไร มีอีกแคเ่รื่องเดียวคือการรอ้งเพลงใหห้มายความในตอนสดุทา้ยของเรื่อง ซึ่งใน
สว่นนีต้วัผูศ้กึษาเขา้ใจและนอ้มรบัในสิ่งท่ีคณุครูแสดงความคิดเห็นและพรอ้มน าไปแกไ้ขเช่นกนั ความเห็นของ
คุณครูในตวัละครเวนดีมี้เพียงเท่านี ้ ส่วนท่ีเหลือเป็นหนา้ท่ีของผูก้  ากับในการเล่าเรื่องผ่านตวัละครเวนดีซ้ึ่ง
ส  าคญัมากเช่นกนัเพราะถา้ผูก้  ากบัหลงทางตวัละครเวนดีก็้จะหลงทางไปพรอ้มกบัผูก้  ากบัและนั่นจะท าใหส้าร
ของเรื่องไม่อ่อกไปสูผู่ช้ม ดงันัน้ทกุคนในโปรดกัชั่นตอ้งชว่ยเหลือกนัในการเดินไปในทิศทางเดียวกนัทกุคน โดย
ภาพรวมเน่ืองจากเป็นการส่งเต็มเรื่องครัง้แรกจึงอาจจะมีขอ้ผิดพลาดเยอะแต่ทางคณะผูศ้ึกษาพรอ้มรบัฟัง
ความคดิเห็นจากคณุครูและพรอ้มท่ีจะนบัไปปรบัปรุงแกไ้ขเพ่ือใหล้ะครเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์ออกมาสมบรูณแ์บบ
ท่ีสดุ 
 

นางสาวปภาวี มณีเนตร 
แบบฝึกหัดการเตรียมตัวละคร 
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  การสรา้งตวัละครจากจดุเช่ือมโยงระหว่างนกัแสดงกบัตวัละคร เพ่ือง่ายตอ่การสรา้งตวัละคร 
ซึ่งตามเนือ้เรื่องตวัละครโจแอนนาเดมิทีไมใ่ช่ตวัละครเพศหญิง แตเ่ป็นเพศชาย ท่ีช่ือวา่จอหน์ ดงันัน้ ผูศ้กึษาจึง
ตอ้งสรา้งตวัละครขึน้มา และหาความเช่ือมโยง ความคิด วยั และทศันคติของตวัละครโจแอนนา การสรา้งตวั
ละครมีจุดประสงคเ์พ่ือท าใหน้กัแสดงเขา้ใจและสามารถสวมบทบาทการแสดงและท าหนา้ท่ีออกมาไดอ้ย่าง
เตม็ท่ี การเวิรค์ช็อปจงึเป็นสิ่งส  าคญัท่ีชว่ยในการหาตวัละคร 
-เขียนไดอารี่ส่วนตวั (Diary) ในฐานะนกัแสดง เพ่ือเขา้ใจในตวัละคร การใชชี้วิตในแตล่ะวนั กิจวตัรประจ าวนั 
รวมถึงสิ่งท่ีชอบของตวัละครและสิ่งท่ีไม่ชอบของตวัละครจากการจดบนัทึกไดอารี่ประจ าวนัของตวัละคร เพ่ือ
ชว่ยใหเ้ขา้ใจและเฟิรม์ในตวัละครมากขึน้  
- Improvise เวิรค์ช็อปรว่มกนัภายในครอบครวัสรา้งความสมัพนัธต์อ่ตวัละคร โดยการสรา้งสถานการณต์า่งๆ
ขึน้มาและใหแ้ตล่ะตวัละครรว่มกนัแกไ้ขสถานการณ ์ไดเ้ห็นมมุมองตวัละคร ความคดิ จดุขดัแยง้ และเก็บเก่ียว
สิ่งท่ีไดจ้ากการเวิรค์ช็อปมาพฒันาตวัละครโจแอนนา 
- Unfulfilled Needs การตามหาสิ่งท่ีอยากเตมิเตม็ในวยัเดก็ของตวัละคร และในฐานะตวัละครจะแสดงออกมา
วิธีไหน การตดัสินใจของตวัละครจะเป็นอย่างไร จากประสบการณท่ี์สรา้งตวัละครนีข้ึน้มา เพ่ือใหเ้ขา้ใจในตวั
ละคร อดีตของตวัละคร ความจรงิบางอยา่งท่ีตวัละครไมก่ลา้เผชิญ และรูถ้ึงปมปัญหาท่ีแทจ้รงิของตวัละคร  
- Fully Connection การหากิจกรรม 1 อย่างท่ีมาเติมเต็มในสิ่งท่ีขาด ตอบค าถามในสิ่ งท่ีเราไม่เคยไดร้บั ใน
ฐานะตวัละคร ความเช่ือของตวัละคร และสิ่งท่ีตวัละครเช่ือต่อโลกใบนี ้เป็นความรูส้ึกขา้งในของตวัละครท่ี
ไมไ่ดแ้สดงออกใหใ้ครเห็นในดา้นนี ้และปลอ่ยใหค้วามรูส้กึไดท้  างาน 
- Inside out และ Outside In การเขา้ถึงความรูส้ึกจากภายในสู่ภายนอก“Inside out”การแสดงออกความรูส้ึก
โดยไมใ่ชร้า่งกายใชเ้พียงอารมณ ์การใชค้วามรูส้กึขา้งในในการส่ือสาร และจากภายนอกสูภ่ายใน”Outside In”
ใชร้า่งกายในการส่ือสารโดยไมมี่ค าพดู น าเอาปมของตวัละครมาพฒันาความรูส้กึตวัละคร 

การซ้อมละครช่วงที ่1 
  เป็นการซอ้มละครช่วงแรกหลงัจากท่ีไดร้บับทบาทโจแอนนา การหาตวัละคร สรา้งตวัละคร
ขึน้มารว่มกนัทัง้หมด ปเูรื่องและท าความเขา้ใจพรอ้มกนั ในช่วงแรก การซอ้มละครเรื่อง  ”เนเวอรแ์ลนด”์ อาศยั
การช่วยกนัหาบทบาทในแตล่ะฉาก ดว้ยวิธีการของ Devise Theatre โดยการสรา้งจากการ IMPROVISE และ 
จินตนาการ นกัแสดงทกุคนชว่ยกนัหาและสรา้งตวัละครท่ีแนน่ก่อนแลว้จงึเริ่มเขา้ฉาก ในแตล่ะฉาก ซึ่งฉากแรก
ท่ีเราเริ่มท ากนัคือ ฉาก 1 เป็นฉากครอบครวั ช่วยกนัสรา้งสถานการณจ์ากสิ่งท่ีผูก้  ากับก าหนดใหช้่วยกันแกไ้ข
สถานการณ ์และช่วยกันไปต่อจนจบ โดยผูก้  ากับจะโยนโครงสรา้ง ตน้ กลาง จบให ้ในฉากและนกัแสดงท า
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หนา้ท่ีไปต่อกับสถานการณใ์หถ้ึงเป้าหมาย การซอ้มในช่วงแรกเป็นการท าซ า้ๆหรือการท า Repeat บ่อยๆ
เพ่ือใหร้่างกายจ าเพราะในตอนแรกยังไม่มีบท  ดงันัน้ก่อนการซ้อม การวอรม์จึงเป็นสิ่งส าคญัมาก เพ่ือให้
รา่งกายและเสียงพรอ้มอยูเ่สมอ ท าใหร้า่งกายและเสียงเคยชินไมเ่กิดอนัตรายตอ่นกัแสดง 

1) การส่งความคืบหน้า 30% 
  เป็นการส่งความคืบหนา้ครัง้ท่ี1 ซึ่งการเป็นตวัละครโจแอนนาครัง้แรกค่อนขา้งเต็มท่ีและมี
สมา ธิมาก มี ฟีดแบคจากคุณค รูค่อนข้า ง ไปในทิ ศทาง ท่ี ดี  ตัวละคร โจแอนนาค่อนข้า งอยู่ กับ
สถานการณ(์Situation) และมีคาแรคเตอรต์วัละครคอ่นขา้งชดั สามารถพฒันาตวัละครไดอี้ก การบา้นในการ
พฒันาตวัละครโจแอนนาคือเรื่องลกูคนกลาง อยากใหต้วัละครมีความเจง๋ เก่ง กลา้ และเรื่องวยัของตวัละคร 

การซ้อมละครช่วงที ่2 
  ในรอบนี้เป็นการน าการบ้านท่ีได้จากการส่ง30% มาปรับแก้ทั้งในเรื่องของภาพรวม
ความสมัพนัธใ์นครอบครวัการเจอกนัครัง้แรกของเด็กๆและปีเตอรแ์พน ในรอบนีเ้ป็นการส่ง50% พรอ้มกบัน า
ผลงานมาปลอ่ยเป็นทีเซอรใ์นเทศกาลปล่อยผีท่ีจดัขึน้เพ่ือโปรโมทละครเวที ธีสิสในแตล่ะเรื่องของรุน่24นาฬิกา 
ซึ่งเนือ้หาท่ีเกิดขึน้ในการส่งครัง้นีจ้ะไม่มีอยู่ในบทและเป็นตวัอย่างละครท่ีนกัแสดงและผูก้  ากบัจะตอ้งท าขึน้มา
ใหม่เพ่ือท าใหค้นดเูขา้ใจเห็นถึงคาแรคเตอรข์องตวัละครและทิศทางของเรื่องรวมถึงการท างานรว่มกนักบัดา้น
ออกแบบ เพ่ือช่วยกนัส่งสารสีสนัของเรื่องใหน้่าติดตาม ดว้ยเวลาท่ีนอ้ยจึงท าใหทุ้กคนทุกฝ่ายทุ่มเทในการส่ง
ครัง้นีม้าก การซอ้มรอบนีมี้วิวฒันาการของตวัละครโจแอนนาท่ีต่างกนัทัง้ในวยัเด็กและวยัผูใ้หญ่ซึ่งท าใหต้อ้ง
ท าการบา้นอยา่งหนกั 

2) การส่งความคืบหน้า 50% 
  เป็นการส่งครัง้ท่ี2 โจแอนนาคาแรคเตอรช์ดัและเห็นพฒันาการการกา้วผา่นวยัระหว่างวยัเดก็
และวยัผูใ้หญ่ ซึ่งก่อนหนา้การส่งรอบนีค้รูไดใ้หก้ารบา้น ลองมองตวัละครโจแอนนา คิดไปขา้งหนา้อีก20ปี ตวั
ละครจะคดิแบบไหน มีมมุมองกบัเรื่องเนเวอรแ์ลนดเ์ปล่ียนไปมัย้ และจะแสดงออกดว้ยวิธีไหน โจแอนนาในวยั
ผูใ้หญ่ท่ีแตกตา่งกนัท าใหไ้ดร้บัค าช่ืนชมท่ีดี 

 การซ้อมละครช่วงที ่3 
  เป็นการซอ้มท่ีน าฟีดแบคจากคณุครูมาปรบัแกแ้ละพฒันาตวัละคร การซอ้มครัง้นีจ้ึงเริ่มเจาะ
การซอ้มแบบแบ่งฉากกันในแต่ละฉาก และลงรายละเอียดกับการแสดงอย่างมาก เป็นการซอ้มท่ีน าการบา้น
จากครูมาใชท้ัง้เรื่องของ Key fact Key phase ความเช่ือของตวัละครและการตดัสินใจของตวัละคร Logic ตวั
ละคร Levelตวัละคร และการกา้วผ่านของตวัละครท่ีไดเ้รียนรู ้เป็นการซอ้มท่ีเขม้ขน้และเต็มท่ี มีการรนัหยุด



159 

 

เจาะแกไ้ขและรนัต่อเพ่ือใหเ้กิดความเคยชิน การท าการบา้นกับตวัละครและการเตรียมพรอ้มก่อนการซ้อม
เพ่ือใหด้  าเนินไปไดอ้ยา่งเตม็ท่ีและไมเ่กิดปัญหา ในการซอ้มครัง้นีมี้สิ่งท่ีตอ้งปรบัเปล่ียนอยู่ตลอดทัง้บทและการ
จดัการเวลาในการซอ้มเพราะในเรื่องมีนกัแสดงอยู่มาก การซอ้มรอบนีมี้ครูเขา้มาคอยดใูนการซอ้มทัง้ความ
คืบหนา้ในแตล่ะฉากความคืบหนา้ดา้นออกแบบ และน ามาปรบัแกเ้พ่ือใหส้มบรูณใ์นการสง่70%   

3) การส่งความคืบหน้า 70% 
  การส่งความคืบหนา้ครัง้ท่ี3 ตวัละครโจแอนนาคงท่ีและเริ่มเสถียร โจแอนนามีพลัง และเอ
เนอรจี์ต้วัละครดีแตมี่เรื่องท่ีครูอยากใหพ้ฒันาคือเรื่องของลกูคนกลางใหค้นดสูามารถไดเ้รียนรูแ้ละเขา้ใจ หรือ
สะทอ้นใหค้นดไูดเ้ห็นเรื่องการเป็นลกูคนกลาง ครูไดย้กตวัอย่างทฤษฎี Wednesday child ลกูคนกลางเพ่ือให้
เขา้ใจความสัมพันธท่ี์ส่งผลต่อการกระท า และการสังเกตพฤติกรรมของผูใ้หญ่การสังเกตพ่อ  (young adult 
characteristic and development) ท่ีมีผลตอ่พฒันาการของตวัละคร และพฒันาตอ่ใหต้วัละครสมบรูณแ์บบ
และนา่ตดิตามมากขึน้ 

การซ้อมละครช่วงที ่4 
  เป็นการซอ้มท่ีน าฟีดแบคมาพฒันาตวัละครท่ีจะส่งอย่างเต็มเรื่องและสมบูรณแ์บบท่ีสดุการ
ท าการบา้น เรื่องการกา้วผ่านวยั การสงัเกตตวัละครร่วม การช่วยกันปรบับทแต่ละฉาก ในเรื่องโจแอนนาถกู
มองขา้มเรื่องของวยัและเพศท่ีเห็นไดช้ดัจึงตอ้งศึกษาและปรบัเพ่ือพฒันาตวัละคร ซึ่งการซอ้มรอบนีเ้ป็นการ
ซอ้มท่ีค่อนขา้งมีอุปสรรคแ์ละมีหลายปัจจยัท่ีไม่เอือ้อ านวย เน่ืองจากสถานการณโ์ควิด19และการซอ้มแบบ
รัดกุมท่ีสุด แต่นักแสดงและทีมงานทุกคนก็ไม่ยอมแพ้และล้มเลิกความตัง้ใจขอค าปรึกษาจากคุณครูเพ่ือ
ช่วยกันหาทางออก โดยการจ ากัดคนเขา้มหาวิทยาลัยจึงท าใหส้่งผลเสียอย่างมากทัง้กับนักแสดงและฝ่าย
ออกแบบ การมาซ้อมจึงไม่ไดเ้ต็มรอ้ยเพราะนักแสดงไม่สามารถมาซ้อมพรอ้มกันไดทุ้กคน การซ้อมท่ีไม่
ตอ่เน่ืองยากตอ่การรนัทัง้เรื่อง จึงท าใหน้กัแสดงไม่สามารถแสดงบทบาทท่ีไดร้บัอย่างเต็มศกัยภาพมีการแกไ้ข
ปัญหาท่ีเกิดขึน้โดยการซอ้มการแสดงผ่านแอพพลิเคชั่นzoom โดยการน าขอ้บกพรอ่งและฟีดแบคการส่ง70%
จากคุณครูมาพัฒนาตวัละครและเม่ือสถานการณป์กติไดเ้ขา้มาซอ้ม ส่งผลใหน้ักแสดงทุกคนห่างหายจาก
ละครท าใหต้อ้งพาตวัละครกลบัมาใหไ้ดใ้นเวลาท่ีจ ากดัทกุคนทกุฝ่ายพยายามท าหนา้ท่ีของตวัเองใหเ้ตม็ท่ีและ 
พาตวัละครใหถ้ึงจดุเปา้หมายสงูสดุใหไ้ด ้

4) การส่งความคืบหน้า 100% 
  เป็นการส่งความคืบหน้าครัง้ท่ี4 โจแอนนาคาแรคเตอรช์ัดและมั่นใจกับตัวละครมาก ตัว
ละครโจแอนนาเสถียรเห็นถึงความดิ่งทอมบอย แกรง่ หา้วเปง้ (ลกูสาวก านนั) และเห็นการพฒันาการของตวั
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ละคร เห็นปมปัญหาโจแอนนากบัพ่อชดัมาก และสิ่งท่ีตวัละครแกไ้ขคือ โจแอนนาลืมเรื่องการเฟรชในตวัปีเตอร์
แพน เน่ืองจากการซอ้มหลายๆรอบจงึท าใหต้วัละครชินและไมต่ื่นเตน้เหมือนการส่งความคืบหนา้ครัง้ท่ีผา่นมา 
ปรบัการเจอกนัครัง้แรกของปีเตอรแ์พนในฉากท่ี2 ใหต่ื้นเตน้เหมือนท่ีเคยส่งมา เพราะในรอบนีต้วัละครไม่คอ่ย
วา้วกบัปีเตอรแ์พนสกัเท่าไหร ่เพ่ือใหโ้จแอนนาเป็นตวัแทนของคนด ูการต่ืนเตน้เรื่องปีเตอร ์และครูแนะน าใหใ้ช้
ละครเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์heal the world ถึงสถานการณ ์Covid-19 ในปัจจบุนั ใหผู้ช้มไดรู้ส้กึสนกุสรา้งสีสนัหรือ
ปลอบประโลมใหผู้ช้มไมเ่กิดความเครียดหรือดีพจนเกินไป  
 

นางสาวอลิสา แจ้งสนอง 
แบบฝึกหัดการเตรียมตัวละคร 

  หลงัจากท่ีไดท้  าการวิเคราะหต์วัละครแลว้ ท าใหต้วันกัแสดงเริ่มมีความเขา้ใจเก่ียวกบัตวัละคร
เพิ่มขึน้มากขึน้ ผูก้  ากบัการแสดงจึงเริ่มด าเนินการในขัน้ตอนตอ่ไป นัน้คือการใหน้ักแสดงไดท้  าแบบฝึกหดัการ
เตรียมตวัละคร ซึ่งแบบฝึกหดัท่ีเกิดขึน้เพ่ือใหน้กัแสดงไดล้ะลายพฤตกิรรม สรา้งความสนิทสนมและสรา้งความ
เช่ือใจระหว่างตวันกัแสดงดว้ยกนัเอง ในแตล่ะแบบฝึกหดัจะมีจดุประสงคท่ี์ตา่งกนัออกไป ซึ่งจะขึน้อยู่กบัตวัผู้
ก ากับว่าตอ้งการใหน้ักแสดงไดร้บัสารอะไร เพ่ือน าไปใชพ้ฒันาต่อในการแสดง และท าใหก้ารแสดงออกมา
สมบรูณแ์บบท่ีสดุ โดยแบบฝึกหดัท่ีท าการสง่ผลตอ่ตวัละคร ‘มิเชล’ มากท่ีสดุ คือ แบบฝึกท่ีใหน้กัแสดงจบัคู่กนั 
เลือกว่าใครเป็นAและB หลังจากนัน้ให ้AและB หลับตาลง โดยท่ี B จะเป็นฝ่ายเริ่มก่อน B สามารถสัมผัส
รา่งกายของ A ไดไ้มว่า่จะเป็นแขน ขา หรือบรเิวณใบหนา้และยงัสามารถพา A ลกุขึน้เดนิหรือนั่งลงก็ได ้รวมถึง
ร่วมกันท ากิจกรรมท่ีเคยท าดว้ยกัน แต่ในปัจจุบนักิจกรรมนัน้ถูกขาดหายไปจากบทละคร และกติกาในการ
ด าเนินกิจกรรมนีคื้อหา้มพดูกนั ทัง้กิจกรรมนีจ้ะด าเนินทกุอย่างไปตามเสียงเพลง หลงัจากกิจกรรมเสรจ็สิน้ ท า
ใหน้กัแสดงไดเ้ห็นภาพของความสมัพนัธข์องตวัละครนัน้ ๆ ชดัเจนมากยิ่งขึน้และสามารถน าไปตอ่ยอดในบท
ละครได ้
    การซ้อมละครช่วงที ่1 
   การซอ้มละครช่วงท่ี 1 ผูก้  ากบัเปิดโอกาสใหน้กัแสดงไดใ้ชจ้ินตนาการไดอ้ย่างเต็มท่ี 
โดยนกัแสดงสามารถ improvise  ) อิมโพรไวส(์ ไปตามสถานการณต์า่งๆของบทละครไดอ้ยา่งอิสระ อีกทัง้ละคร
เวทีเรื่อง “เนเวอรแ์ลนด“์ ไม่ไดมี้เพียงแค่บทพูด เท่านัน้ แต่ยังมีการใชเ้สียง จังหวะ การเคล่ือนไหวและการ
ส่ือสารผ่านรา่งกายของนกัแสดง หรือท่ีเรียกว่า Devised Theatre )ดีไวซ ์เธียเตอร)์ มาใชอี้กดว้ย จึงท าให้บท
ละครมีการเปล่ียนแปลงไดต้ลอดเวลา สง่ผลท าใหต้วัผูศ้กึษาไมส่ามารถมองเห็นภาพของบทละครและตวัละคร
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ไดอ้ย่างชดัเจน จึงท าใหเ้กิดความล่าชา้ในการฝึกซอ้มและตอ้งทดลองหลายรูปแบบเพ่ือใหเ้กิดความพึ่งพอใจ
ระหวา่งตวันกัแสดงและผูก้  ากบัใหม้ากท่ีสดุ จงึจะน ามาใชใ้นการแสดงจรงิ และในแตล่ะฉากละครนกัแสดงตอ้ง
ใชพ้ลงัและสมาธิอย่างมากในการด าเนินเรื่อง เน่ืองจากนกัแสดงส่วนมากจะอยูใ่นฉากตลอดเวลา ท าใหเ้ห็นว่า 
นกัแสดงทกุคนจ าเป็นตอ้งมีไหวพริบ มีสมาธิท่ีดีและยงัตอ้งมีรา่งกายท่ีเพียบพรอ้มอยู่เสมอ จึงตอ้งมีการวอรม์
รา่งกายทกุครัง้ก่อนเริ่มการแสดง เพ่ือใหร้า่งกายต่ืนตวัและไมใ่หน้กัแสดงเกิดอาการกระวนกระวายระหวา่งการ
แสดง 

1) การส่งความคืบหน้า 30% 
   จากการส่งความคืบหนา้การแสดงครัง้ท่ี 1 ท าให้กลุ่มผู้ศึกษาท าเล็งเห็นปัญหาท่ี
เกิดขึน้ไดอ้ย่างชดัเจน ซึ่งปัญหาของตวัละครมิเชลคือ การท่ีตวัละครยงัไม่มีความชดัเจน ท าใหไ้ม่เกิดความ
แตกตา่งในการแสดง รวมถึงน า้เสียงและบคุลิกท่ีเลือกใชใ้นการแสดงก็ไมส่ามารถถ่ายทอดตวัละครนัน้ออกมา
ไดอ้ย่างสมบูรณ ์อีกทั่งการด าเนินเรื่องในแต่ละฉากค่อนขา้งใชเ้วลานาน จึงเป็นสิ่งจ  าเป็นท่ีนกัแสดงจะตอ้ง
อาศยัการฝึกซอ้มและสรา้งคาแรคเตอรใ์หก้บัตวัละครใหมี้ความเขม้ขน้เพิ่มมากขึน้  

การซ้อมละครช่วงที ่2 
   การซอ้มละครช่วงท่ี 2 เม่ือรบัรูถ้ึงปัญหาท่ีเกิดขึน้แลว้ ผูก้  ากับและนกัแสดงไดมี้การ
ปรกึษาถึงปัญหาท่ีเกิดขึน้ มีการวิเคราะหต์วัละครและวิเคราะหบ์ทเพ่ือใหเ้ป็นในแนวทิศทางเดียวกนั ผูก้บัก ามี
การขดัเกลานกัแสดงทัง้ในเรื่องน า้เสียงและบุคลิกระหว่างการแสดง โดยตวัละครมิเชลไดน้  าคาแรคเตอรข์อง
เด็กเนิรด์มาใช้ เพ่ือให้เกิดความแตกต่างกันระหว่างตัวละครมิ เชลและโจแอนนาท่ีมีอายุไล่เล่ียกัน โดย
ปรบัเปล่ียนภมูิหลงัของตวัละครมิเชลใหมี้ความฉลาดรอบรูเ้พิ่มมากขึน้ อีกทั่งการสง่ความคืบหนา้ครัง้ท่ี 2 เป็น
การส่งการแสดงในรูปแบบทีเซอร ์ซึ่งรูปแบบของทีเซอรท่ี์เกิดขึน้จะเนน้ใหค้นดไูดเ้ขา้ใจถึงเรื่องราวเหตกุารณท่ี์
จะเกิดขึน้ในบทละคร จึงตอ้งมีการปรึกษาเพ่ือใหเ้กิดความเขา้ใจไปทางทิศทางเดียวกันและตอ้งอาศยัการ
ฝึกซอ้มเป็นอยา่งมาก 

2) การส่งความคืบหน้า 50% 
   จากการส่งความคืบหนา้การแสดงครัง้ท่ี 2 จะเป็นในรูปแบบของการส่งทีเซอรใ์นเทศ
การปลอ่ยผี โดยเนือ้เรื่องท่ีจดัแสดงเป็นการเล่าเรื่องราวอยา่งครา่ว ๆ เพ่ือใหค้นดไูดเ้ห็นถึงคาแรคเตอรต์วัละคร 
สิ่งท่ีจะเกิดขึน้ในบทละคร และภาพรวมตา่ง ๆ ท าใหก้ารแสดงในครัง้นี ้ผูศ้กึษาไดเ้ห็นภาพและคาแรคเตอรข์อง
ตวัละครมิเชลเพิ่มมากขึน้ และสามารถน าสิ่งท่ีเจอไปพฒันาตอ่ยอดในครัง้ตอ่ ๆ ไปได ้

การซ้อมละครช่วงที ่3 
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   การซอ้มละครช่วงท่ี 3 หลังจากท่ีไดมี้การแสดงทีเซอรใ์นเทศกาลปล่อยผีท่ีผ่านมา 
การแสดงไม่ไดถ้กูน ามาใชจ้ริงในบทละคร นกัแสดงจึงตอ้งกลบัมาซอ้มอย่างหนกัเพ่ือในการส่งความคืบหนา้
ครัง้ท่ี 3 แตเ่น่ืองดว้ยการแสดงทีเซอรท่ี์ผ่านมานัน้ ท าใหน้กัแสดงมีความมั่นใจในตวัละครและเนือ้เรื่องเพิ่มมาก
ขึน้จงึท าใหส้ง่ผลดีตอ่การน าไปใชจ้รงิในบทละคร 

3) การส่งความคืบหน้า 70% 
   จากการส่งความคืบหน้าการแสดงครัง้ท่ี 3 ท าเห็นว่าตัวละครเริ่มมีคาแรคเตอรท่ี์
ชดัเจนมากขึน้ จากการส่งความคืบหนา้ครัง้ท่ี 1 การส่งครัง้นีเ้ริ่มไดเ้ห็นฉาก พร็อพ และคอสตมูเป็นรูปรา่งเพิ่ม
มากขึน้ ซึ่งทัง้หมดนีส้่งผลตอ่การแสดงของนกัแสดงเป็นอย่างมาก แมว้่าสิ่งเหล่านี ้รวมถึงต าแหน่งหรือการจดั
วางยงัไม่เป็นไปในแบบ 100% แตก็่ท าใหน้กัแสดงไดล้องท างานกับสิ่งของทัง้หมดเหล่านี ้จนท าใหท้กุฝ่ายได้
เห็นแนวทางในการพฒันาตอ่ในครัง้ตอ่ไป 
      การซ้อมละครช่วงที ่4 
   การซอ้มละครช่วงท่ี 4 จากการส่งความคืบหนา้ในครัง้ท่ี 3 ท าใหรู้ถ้ึงปัญหาท่ีเกิดขึน้ 
เน่ืองจากสารในขา้งตน้ท่ีตอ้งการน าเสนอมีความเปล่ียนแปลงไปจึงท าใหผู้ก้  ากับและนกัแสดงมีการปรึกษา
และแกไ้ขปัญหาท่ีเกิดขึน้ โดยเริ่มจากการกลบัไปวิเคราะหต์วับท และมีการปรบัเปล่ียนบทละครเพ่ือใหมี้ความ
เขม้ขน้มากยิ่งขึน้ อย่างตวัละครมิเชลจะมีบทพดูท่ีตอ้งสลบัเปล่ียนกับโจแอนนาเพ่ือใหเ้ห็นคาแรคเตอรข์องทัง้
สองเพิ่มมากขึน้ และยงัมีการเพิ่มปมใหก้ับตวัละครมิเชลเพ่ือใหต้วัละครไดเ้กิดการเรียนรู้ และใหเ้สน้เรื่องมี
ความชดัเจนมากขึน้ สามารถสง่สารท่ีตอ้งการส่ือออกใหม้ากท่ีสดุ นกัแสดงจงึตอ้งอาศยัการซอ้มเป็นอยา่งมาก 
เพ่ือใหเ้กิดความแมน่ย าในการด าเนินเรื่องตอ่ไป 

4) การส่งความคืบหน้า 100% 
   การสง่ความคืบหนา้การแสดงครัง้สดุทา้ย ในครัง้นีไ้ดมี้ขอ้ก าหนดในการใชพ้ร็อพเพิ่ม
เขา้มา เพราะการส่งความคืบหนา้ในครัง้นีต้อ้งการเห็นการท างานบนเวทีเป็นหลกั ไม่ว่าจะเป็นในเรื่องของ
กายภาพ อารมณ ์ความรูส้ึก เพ่ือใหเ้ห็นการแสดงอย่างสมบรูณแ์บบท่ีสดุ โดยการแสดงในครัง้นีเ้ป็นการแสดง
อย่างเต็มรูปแบบคือการแสดงตัง้แตต่น้จนจบทัง้เรื่อง นกัแสดงจึงตอ้งอาศยัความแม่นย าในตวับทละคร บล็อก
กิง้ และเปล่ียนทรานซิชั่นเขา้-ออกอย่างรวดเร็วเพ่ือใหเ้รื่องเกิดความกระฉบัไมยื่ดเยือ้และไม่เกิดรอยตอ่ใหม้าก
ท่ีสดุ การแสดงในรอบนีท้  าใหเ้ห็นว่านกัแสดงจะตอ้งท าการบา้นเพิ่มมากขึน้ เพ่ือใหต้วัละครดมีูมิติและสามารถ
สง่สารไปยงัผูช้มไดต้ามท่ีตอ้งการ โดยผูช้มท่ีไดร้บัสารนัน้จะเขา้ใจอยา่งตรงประเดน็ 
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นายภูดศิ พลธนาธนธร 
การเวิรค์ช็อป (Workshop)  

   การเวิรค์ช็อปคือ การละลายพฤตกิรรมของนกัแสดง ผูก้  ากบัจะเป็นคนน านกัแสดงมา
ท ากิจกรรมร่วมกัน ถือเป็นกระบวนการเริ่มตน้ ซึ่งรูปแบบของการเวิรค์ช็อปหรือกิจกรรมท่ีท า จะขึน้อยู่กับผู้
ก ากบัหรือผูน้  ากิจกรรมนัน้ ๆ เพ่ือน าไปสูก่ารซอ้มละครรว่มกนัท่ีราบรื่น จงึจ  าเป็นจะตอ้งน านกัแสดงเหลา่นัน้มา
ท ากิจกรรม หรือเพ่ือให้เกิดการผ่อนคลายเพ่ือลดความเครียดของนักแสดง หากเกิดปัญหาท่ีนักแสดงไม่
สามารถไปตอ่ได ้เช่น กิจกรรมการเล่นเกมระหว่างนกัแสดงหรือ อาจจะเป็นการท างานกบัตวัละครเช่น Unfull 
feel need หรือ Fully connection ซึ่งการเวิรค์ช็อปเหลา่นีจ้ะน าไปสู ่การท างานกบัตวัละครไดดี้ขึน้ 

การซ้อมละครช่วงที ่1 
   ในการซ้อมละครช่วงท่ี 1 ทิศทางการแสดงเป็นการท่ีนักแสดงจะตอ้งมาคน้หาตวั
ละครไปดว้ยกันเน่ืองจากใชก้ระบวนการอิมโพรไว ในการช่วยหาบทละครและและโมโนลอกเพ่ือใหเ้ป็นไปใน
ทิศทางท่ีผูก้  ากับก าหนดไว ้ซึ่งนกัแสดงเองตอ้งมีความเขา้กันและท างานไปไดด้ว้ยกนัเป็นอย่างดี นกัแสดงจึง
ตอ้งเตรียมตวัก่อนการซอ้มเพ่ือไมใ่หเ้กิด ขอ้ผิดพลาดตอ่รา่งกายและการแสดง ดงันี ้ 

การเตรียมความพร้อมของร่างกาย 
          การวอรม์รา่งกายเป็นกิจกรรมท่ีชว่ยท าใหร้า่งกายของนกัแสดงตื่นตวั  และยงัช่วยให้
ไม่เกิดอาการง่วงในระหว่างซอ้ม อาการอ่อนเพลียและอ่อนลา้ ท าใหน้กัแสดงมีพลงัมากขึน้ และถือเป็นการ
เรียกพลงัใหน้กัแสดงทกุคนสามารถเรียกประสิทธิภาพออกมาอย่างเต็มท่ี เน่ืองจากในโปรดกัชั่นมีจ านวนคน
เยอะจงึจะใชก้ารวอรม์ดว้ยวิธียืดเสน้ยืดสาย โดยมีผูน้  ากิจกรรม 1 คน นัน้ก็คือผูก้  ากบั มาน าการยืดเสน้ยืดสาย
โดย มีขอ้ก าหนดวา่หา้มพดูคยุ แตต่อ้งชว่ยกนันบัจ านวนครัง้ และไมเ่ลน่กนัระหวา่งท่ีก าลงั อยูใ่นกระบวนการ  

การเตรียมความพร้อมของเสียง 
              เน่ืองจากนกัแสดงละครเวทีจ าเป็นจะตอ้งใชเ้สียงในการแสดงเป็นอย่างมาก ก่อน
การซอ้ม ผูก้  ากบั จึงจะท าการ วอรม์เสียงใหน้กัแสดงทกุคน ดว้ยวิธีการตะโกน ใหเ้สียงออกไปขา้งหนา้ ใชก้าร
ทอ่ง มา มี ม ูเม โม และมีการวอรม์ปาก เพ่ือใชใ้นการพดูงบัค าใหช้ดั เชน่ การเคีย้วลกูมะนาว เคีย้วเม็ดสม้ หรือ 
เคีย้วผลสม้ เพ่ือใหก้ารซอ้มนัน้มีประสิทธิภาพมากท่ีสดุ จึงจ าเป็นจะตอ้งใหน้กัแสดงทุกคน กระท ามนัออกมา
อยา่งตัง้ใจ 

1) การส่งความคืบหน้า 30% 
   ในการส่งความคืบหนา้ครัง้แรก ท าใหต้วันักแสดง ซึ่งรบับทปีเตอรแ์พน ไดเ้ห็นถึง 
ขอ้บกพรอ่งของตนเอง เช่นการเดิน การคมุ ตวัทิงเกอรเ์บลล ์การเทคอารมณต์า่ง  ๆเอาไว ้และควรเพิ่ม มฟูเมน้ 
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การเคล่ือนท่ีและเคล่ือนไหว พยายามใหร้่างกายกับค าพูดสัมผัสกัน กับตวัทิงเกอรเ์บลล ์แลว้ก็เพิ่มความ
แข็งแรงในตวั 

การซ้อมละครช่วงที ่2 
   ในการซ่อมช่วงนีจ้ะเป็นการซอ้มส าหรบัการแสดง ในงานวนัปล่อยผี ซึ่งทางวิชาภาค 
จะใชเ้ป็นการโปรโมท ธีสิส ของ โปรดกัชั่น ท่ีเราท าเองซึ่งจะเป็นการคิดและ ท าฉากท่ีไมไ่ดอ้ยูใ่นเรื่อง จงึจ  าเป็น
จะตอ้งซอ้มและ เก็บรายละเอียดอย่างดีท่ีสดุ เพราะมีเวลาไมม่ากและ ตอ้งแสดงออกมาใหท่ี้สดุ ส าหรบัการส่ง  
50% เพราะการสง่ครัง้นีจ้ะมีการใหค้ะแนน ตอ้งหาตวัละครปีเตอรแ์พน ณ ตอนนัน้ส าหรบัการน าไปโชวใ์หเ้กิดธี
เซอร ์ส าหรบัละครเรื่องนีท่ี้ใชใ้นงานวนัปลอ่ยผี  

2) การส่งความคืบหน้า 50% 
    การส่งงานครัง้นีจ้ะไม่ใช่การอัพเดท แต่เป็นการ แสดง ละครในใหก้ับผูม้าชมงาน
เทศกาลปล่อยผีในรูปแบบธีเซอรข์องละคร หรือเรียกว่าตวัอย่างของละคร ซึ่งจะไม่มีการสปอยเนือ้หาหลกัของ
เรื่องแตจ่ะท าใหผู้ช้มไดร้บัรูแ้ละเกิดความน่าติดตามของละครเรื่องนี ้หลงัจากไดแ้สดงแลว้ทางนกัแสดง ซึ่งรบั
บทปีเตอรแ์พน ไดร้บัการคอมเมน้ท ์เป็นท่ีน่าพอใจในดา้นการบินและวิ่ง แต่ควรจะมีเสียง ท่ีเปล่งออกมาใน
ขณะท่ีตอนวิ่งอยู ่และควรเทคอารมณข์องผูร้ว่มแสดงในฉากบางฉาก ซึ่งควรน าตรงนีม้ารวมกบั สิ่งท่ีดีอยูแ่ลว้ 

การซ้อมละครช่วงที ่3 
   จะเป็นการฝึกซอ้มต่อจากการส่ง 30% น าขอ้บกพรอ้งต่าง ๆ มาแก้ไข ซึ่งจะมีการ
สรา้ง สิ่งท่ีสมัพนัธแ์ละไม่สมัพนัธ ์กับตวันกัแสดงและตวัละคร หาจุดร่วมและจุดต่าง หาความตอ้งการ ซึ่งใช้
เป็นพลงัในการขบัเคล่ือน ของตวัละคร มีการลงรายละเอียดของแตล่ะฉาก เจาะแกใ้นฉาก และน าขอ้บกพรอ่ง
จากคอมเมน้ทข์องครูท่ีคอมเมน้ตอ่ตวัละครและการแสดงของตนเองในการสง่ความคืบหนา้ครัง้แรกมาปรบัปรุง 
และหาความแตกตา่งท่ีดีขึน้ มีการท าฉากเพิ่มใหค้รบทัง้เรื่องและมีการรนัเตม็บอ่ยขึน้เพ่ือใหเ้สถียรกบัเรื่องและ
ตวัละคร และใหค้รูมาช่วยประเมินปรบัแกใ้นบางวนัท่ีครูแตล่ะคนเขา้มาช่วยแกไ้ข ก็จะน าตรงจดุนีเ้ขา้มาเสรมิ
พฒันารายละเอียดของตวัละครชว่ยสรา้งตวัเลือกใหต้วัละครใหมี้ตวัเลือกเพิ่มขึน้ 

3) การส่งความคืบหน้า 70% 
   เน่ืองจากเป็นการสง่แบบเตม็เรื่องและเป็นการสง่ตอ่จากครัง้แรก นกัแสดงก็จะมีความ
มั่นใจและไม่ต่ืนเตน้กับเวทีแลว้ แต่จะมีความประหม่าอยู่บา้งเน่ืองจาก เป็นการส่งแบบเต็มเรื่องครัง้แรก
หลงัจาก ท่ีสง่แบบไมเ่ตม็เรื่องมา ซึ่งคอมเมน้ของผูก้  ากบัตอ่ตวันกัแสดง คือ การท่ีนกัแสดงตัง้ใจเล่นมากเกินไป
จนท าใหแ้สดงออกมาแลว้ไม่สนุก ในมมุมองของครูนัน้ มองว่ายงัดสูนกุในมมุมองของนกัแสดงแต่ยังขาดการ
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ประติดประตอ่ของเรื่องอยู่ ซึ่งนกัแสดงควรอยู่กบัสถานะการและฟังคูแ่สดงเยอะๆ ทรานซิชั่นบางอย่างยงัดไูม่
สมบรูณ ์ยงัไมค่อ่ยเห็นเรื่องความเช่ือและศรทัธาตา่ง ๆ ซึ่งท าใหไ้มเ่ห็นบางอยา่งของเรื่อง การแสดงออกมาจึงดู
เหมือนวา่รูปแบบของเรื่องนัน้ชดั แตร่ายละเอียดตา่ง ๆนัน้ยงัไมส่มบรูณ ์

การซ้อมละครช่วงที ่4 
   เน่ืองจากสถานการณโ์ควิด 19 ท าใหไ้ม่สามารถเขา้ไปซอ้มในมหาลยัได ้จึงมีผลตอ่
การซอ้มเป็นอยา่งมาก นกัแสดงหา่งหายจากการซอ้มและรนัไปนาน จ าเป็นตอ้งหาวิธีการซอ้มรูปแบบใหม ่เพ่ือ
ปรบัตวัใหเ้ขา้กบัสถานการณ ์นกัแสดงตอ้งทวนบทท่ีบา้นและมีการประชมุอ่านบทจนกว่าจะสามารถเขา้มหา
ลยัได ้ซึ่งมีเวลาเพียง 2 สปัดาห ์ในการกลบัมาซอ้มก่อนท่ีจะตอ้งส่ง 100% ในระยะเวลา 2 สปัดาห ์นกัแสดงมี
สิทธ์ิท่ีจะเขา้มหาลยัไดเ้พียง 2 – 3 วนัตอ่สปัดาห ์และ ไม่สามารถซอ้มในจ านวนท่ีครบได ้เน่ืองจากการจ ากัด
คน ดว้ยระยะเวลาและการหายจากการซอ้มนาน จึงท าใหต้อ้งซอ้มและฟ้ืนฟูความจ าต่าง ๆ ด้วยระยะเวลาท่ี
นอ้ยและจ ากัด ท าใหน้กัแสดงและผูก้  ากับตอ้งมีสมาธิกับการท างานเป็นอย่างมากและตอ้งมีการปรบัแก ้ใน
ส่วนท่ีตอ้งปรบัปรุงหลงัจาก 70% และสามารถกลบัมาเขา้สู่กระบวนการได ้ซึ่งการส่งครัง้นีใ้ชส้  าหรบัการแสดง
จรงิ อาจจะมีการปรบัแกใ้นรายละเอียดตา่ง ๆ เล็กนอ้ย 

4) การส่งความคืบหน้า 100% 
   ส าหรบัการส่งครัง้นี ้เป็นการส่งอย่างสมบูรณแ์บบในกระบวนการ นกัแสดงท าอย่าง
เต็มท่ีทั้งทางร่างกาย จิตใจ ความคิดและอารมณ์ต่าง ๆ ซึ่งตอ้งมีสมาธิกับการแสดง และท าให้เกิดความ
ผิดพลาดนอ้ยท่ีสดุเท่าท่ีจะท าได ้และจ าเป็นตอ้งแกไ้ขปัญหาตา่ง ๆ ทัง้หมดก่อนการแสดงจรงิ เพราะถา้หากยงั
ไม่ไดร้บัการแกไ้ข อาจจะเกิดปัญหาท่ีตามมาได ้เช่น การหลดุบท สารท่ีส่งออกไปใหผู้ช้มไม่ชดั อาจท าใหผู้ช้ม
เขา้ใจผิดได ้และยงัมีมมุมองตา่ง ๆ ท่ีอาจจะเกิดความผิดพลาดแลว้สง่ผลตอ่ตวัเรื่องไดอี้กมากมาย ซึ่งนกัแสดง
เองรูส้กึวา่ผอ่นคลายและอยูก่บัสถานะการมากขึน้ ซึ่งคอมเมน้จากครูเห็นถึงความผอ่นคลายของนกัแสดง แตมี่
บางอยา่งท่ีหายไป เชน่ ความซีเรียส หรือความตงึเครียดท่ีหายไป ความต่ืนเตน้ท่ีหายไปจากครัง้ก่อน ๆ 
 

นางสาวณัฏฐฤ์ทัย อุดมพัฒนว์รโชติ 
แบบฝึกหัดการเตรียมตัวละคร 

   แบบฝึดหดัการเตรียมตวัละครของฮคุมีหลากหลายวิธีมาก เน่ืองจากฮคุเป็นตวัละคร
ท่ีไกลตวันกัแสดงพอสมควร ทัง้เพศของฮคุในตน้ฉบบัท่ีแตกตา่งจากนกัแสดง อายขุองฮคุกบันกัแสดงท่ีต่างกนั
ราว 20 ปี ความพิการของรา่งกายตวัละคร ความคดิ ทศันคตขิองตวัละครท่ีมองโลกใบนี ้ซึ่งการจะเป็นตวัละคร
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ฮคุได ้มีความจ าเป็นอย่างมากท่ีจะตอ้งหาจุดเช่ือมโยงของนกัแสดงกบัตวัละครใหพ้บ และหาขอ้แตกตา่งเพ่ือ
ส ารวจตวัละครตวันีอ้ย่างถ่ีถ้วน โดยนักแสดงไดใ้ช้แบบฝึกหัดการเตรียมตวัละครของฮุคจากผูก้  ากับ และ
อาจารยท่ี์ปรกึษาอย่างหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการขยายอารมณค์วามรูส้ึกของตนเองใหม้ากท่ีสดุเท่าท่ีจะท า
ได้ การสร้างจินตนาการจากสิ่งแวดล้อม ภูมิหลัง และวัฒนธรรมของการอาศัยบนเรือโจรสลัด การหา
ขอ้ผิดพลาด สิ่งท่ีฝังใจ และความเจ็บปวดของตวัละคร เพ่ือน าไปสู่สภาวะท่ีตวัละครฮุคจะไดเ้รียนรูใ้นละคร
เรื่องนี ้โดยการหาจุดเทิรน์นิ่ง พอยซ ์(Turning Points (ความสมัพนัธ ์ภูมิหลงั รวมถึงกายภาพ นิสยับางอย่าง
ซึ่งเฉพาะเจาะจง  ในขณะเดียวกนัการเป็นตวัละครมิซซิสดารล์ิ่งก็ไมใ่ชเ่รื่องง่าย เพราะนกัแสดงตอ้งท าการบา้น
ควบคูก่บัตวัละครก่อนหนา้ แบบฝึกหดัการเตรียมตวัละครของมิสซิสดารล์ิ่งสว่นใหญ่จงึเป็นการใหน้กัแสดงอยู่
กับสถานการณใ์หไ้ดม้ากท่ีสุด อยู่ คิด และรูส้ึกกับคู่แสดงอย่างแทจ้ริง เพ่ือแยกประสาทสมัผสักับตวัละครฮุ
คไดอ้ย่างทนัทีทนัใด แต่ก็ตอ้งหาจุดเช่ือมโยงอย่างสมเหตสุมผลของ 2 ตวัละครนีใ้หก้ับผูช้มตามท่ีไดส้รุปใน
การวิเคราะหต์วัละครขา้งตน้ดว้ย เพ่ือใหต้ัวละคร 2 ตวันีมี้ท่ีมาของการกระท า และเหตผุลของการใชน้กัแสดง
คนเดียวกนัเล่นอย่างชดัเจน ตลอดจนสามารถขบัเคล่ือนสารของเรื่องผ่านการเปล่ียนแปลงของตวัละครมิซซิส
ดารล์ิ่งสูฮ่คุ และฮคุสูม่ิซซิสดารล์ิ่งไดใ้นท่ีสดุ  

การซ้อมละครช่วงที ่1 
   ในขัน้ตอนแรกนกัแสดงอ่านวรรณกรรมตน้ฉบบั จากนัน้วิเคราะหต์วัละครท่ีตนเอง
ไดร้บัว่ามีลกัษณะภายใน และลกัษณะภายนอกอย่างไร นอกจากนัน้ยงัตอ้งวิเคราะหด์ว้ยว่าตวัละครฮุค และ
มิซซิสดารล์ิ่งสามารถขบัเคล่ือนประเด็นของเรื่องสูผู่ช้มไดอ้ยา่งไรบา้ง ในกระบวนการซอ้มนีน้กัแสดงไดล้องเป็น
ตัวละครทั้ง 2 ตัวเป็นครัง้แรก ในส่วนของฮุค ผู้ก ากับไดใ้ห้แบบฝึกหัดการเตรียมตัวละครโดยการจ าลอง
สถานการณต์า่ง ๆ บนเรือเพ่ือใหน้กัแสดงคุน้ชินกบัตวัละครท่ีเป็นหวัหนา้โจรสลดัมากขึน้ เชน่ การสั่งการลกูเรือ 
การออกกฎบนเรือ การเจอปัญหาและการจดัการอุปสรรคเ ม่ือตอ้งเป็นหวัหนา้โจรสลดัอย่างฮุค เป็นตน้ ซึ่ง
แบบฝึกหดัเหล่านีท้  าใหน้กัแสดงไดล้องเป็นตวัละครหลากหลายฮคุรูปแบบ เพราะการท าแบบฝึกหดัเกิดขึน้ใน
ลกัษณะการอิมโพรไวส ์(Improvise (ของนกัแสดง นกัแสดงจงึจ าเป็นตอ้งเลือกลกัษณะบางอย่างมาใช ้และตดั
ลกัษณะบางอย่างทิง้ เพ่ือใหเ้กิดการสรา้งตวัละครอย่างสมบรูณ ์นอกจากนัน้นกัแสดงยงัมีการท าการบา้นดว้ย
ตนเอง จากการอ่านประวตัิศาสตรโ์จรสลดัของประเทศจีน องักฤษ และไอริส เพ่ือใหท้ราบท่ีมาของการเป็นโจร
สลดั ประวตัิหวัหนา้โจรสลดัหญิงท่ีไดร้บัการขนานนาม ประเพณีนิยมบนเรือจอลล่ีโรเจอร ์และต าแหน่งการ
ท างานของลูกเรือแต่ละต าแหน่ง เม่ือนักแสดงมีขอ้มูล และประสบการณจ์ากการท าแบบฝึกหัดการเตรียม
นกัแสดงขา้งตน้ท่ีมากพอแลว้ นกัแสดงจึงเริ่มจดจ านิสยัส าคญับางอย่างมาปรบัใช ้คือ การพดูไทยค า องักฤษ
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ค า เพราะนกัแสดงคิดว่าโจรสลดัออกล่าอาณานิคมมาหลายท่ีไม่แปลกท่ีฮุคจะมีความรูด้า้นภาษาอย่างผิด ๆ 
ถูก ๆ เน่ืองจากภูมิหลงัฮุคไม่ไดร้บัการศึกษาถึงขัน้ปริญญา เขามีความสามารถจากประสบการณก์ารใชชี้วิต 
และการเอาตวัรอดเป็นสว่นใหญ่ นอกจากนัน้นกัแสดงไดค้น้พบลกัษณะส าคญัอีกอย่าง คือการกระโดดเม่ือตวั
ละครออกค าสั่ง และเม่ือตวัละครไมพ่อใจ เพราะเม่ือตีความสญัลกัษณข์องฮคุในละครเรื่องนี ้นกัแสดงไดท้ราบ
ว่าฮคุเป็นตวัแทนของการเป็นผูใ้หญ่ และเขาโหยหาความสนุก ความสดใสรา่งเริง และการโบยบินของปีเตอร์
แพนซึ่งเป็นสญัลกัษณข์องเด็ก ๆ ทกุคน เม่ือฮคุตอ้งการสิ่งใดมาก ๆ จงึท าไดแ้คอ่อกค าสั่งเสียงดงั และกระโดด
ดว้ยความหงุดหงิดเพราะเขาบินไม่ได ้แมจ้ะอยู่ในเนเวอรแ์ลนดก็์ตาม ถึงแมใ้นกระบวนการนีน้กัแสดงจะเจอ
ลักษณะส าคัญของตัวละครท่ีชัดเจนแล้ว แต่ผู้ก ากับอย่างท าละครเรื่องนีใ้นรูปแบบท่ีสรา้งสรรคต์่อผู้ชม 
นกัแสดงเลยตอ้งจัดการความรูส้ึกของฮุค เก็บความรูส้ึกเจ็บปวด และอ่อนแอไว ้แลว้แสดงออกใหด้เูป็นตวั
ละครท่ีมความตลกรา้ย หวัเราะแตเ่อาจริง เพราะแมฮ้คุจะโหดรา้ยเพียงใด เราตอ้งไมลื่มว่าเขายงัคงเป็นกัปตนั
ในจินตนาการอันแสนหอมหวานของเด็ก ๆ เสมอ และเพ่ือการเป็นตวัละครนีอ้ย่างสมบูรณแ์ต่ในตอนแรก 
นกัแสดงจงึน าเทคนิคแอนิมอล แคติง้ (Animal Acting (มาปรบัใช ้โดยการลอกเลียนแบบพฤตกิรรมของไฮยีน่า 
เพราะ ไฮยีน่ามีสภาวะการเป็นอยู่ไม่ตา่งจากฮคุ คือ ลอ้มกดั โหดรา้ย ไม่สนวิธี เขม้แข็งเม่ือมีพรรคพวก และท่ี
ส าคญัไฮยีน่าเป็นสตัวท่ี์มีหวัหนา้ฝงูเป็นเพศเมีย โดยพฤติกรรมท่ีน ามาใชมี้ทัง้หมด 3 พฤติกรรมหลกั คือ เดิน
เขย่ง ประสาทสมัผสัการรบัรูไ้ว และหลงัโคง้โดยใชห้วัน าในการเคล่ือนไหว ในทา้ยท่ีสดุอาจารยท่ี์ปรกึษาท่ีเขา้
มาใหค้  าแนะน าว่าหากเรายึดการแสดงแบบไฮยีน่าทัง้เรื่องจะส่งผลเสียต่อร่างกายนกัแสดง เพราะฮุคเป็นตวั
ละครท่ีภายในแบกรับอะไรไว้มากมายอยู่แล้ว หากตอ้งยึดกายภาพท่ีคล้ายสัตวต์ลอดเวลาจะท าให้พลัง
นกัแสดงบนเวทีมีนอ้ยลงได ้นกัแสดงจึงของค าปรึกษาจากอาจารย ์และไดล้องไปดภูาพยนตรเ์รื่องมาทิลดา้ 
(Matilda( ตามค าแนะน าท่ีไดร้บั โดยไดน้  าลกัษณะนิสยัของตวัละครครูใหญ่จอมโหดในเรื่องมาปรบัใชก้ับตวั
ละครฮคุ เพราะครูใหญ่จอมโหดในภาพยนตรมี์ความเช่ือเดียวกนักบัฮคุคือพวกเขาเกลียดเด็ก และเหตผุลการ
เกลียดเดก็ก็เหมือนกนัอย่างนา่ประหลาดเพราะพวกเขาทัง้คูไ่มไ่ดร้บัความอบอุน่ในวยัท่ีพวกเขาควรจะไดส้ดใส
รา่เรงิเชน่เดียวกบัเดก็ ๆ คนอ่ืน นอกจากนีห้นา้ท่ีในสงัคมบนเรือของฮคุกบัครูใหญ่จอมโหดก็ยงัเหมือนกนัหลาย
ขอ้ เช่น การเป็นผูน้  าหญิง บทลงโทษลกูเรือและเด็ก ๆ อนัเหีย้มโหด การแสดงออกท่ีน่ากลวั และจริงจงัแตเ่ม่ือ
ผูช้มไดด้จูะรูส้ึกตลกกับความคิดและการแกไ้ขปัญหาดว้ยทศันติส าคญับางอย่างของตวัละคร ในส่วนของมิซ
ซิสดารล์ิ่งผูก้  ากบัไดพ้านกัแสดงไปสูแ่บบฝึกหดัการเตรียมตวัละครบา้นครอบครวัอย่างหลากหลายสถานการณ ์
เช่น ใหม้ิซซิสดารล์ิ่งจดัการลูก ๆ ท่ีไม่ยอมเขา้นอน ท าใหน้กัแสดงรูว้่าเม่ือเป็นตวัละครตวันีจ้ะมีวิธีการจัดการ
ลูก ๆ ไดอ้ย่างไรบา้ง สถานการณก์ารทะเลาะกันในเหตุการณ์ต่าง ๆ ของครอบครวั ซึ่งท าใหน้ักแสดงรูถ้ึง
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ความสมัพนัธข์องมิซซิสดารล์ิ่งท่ีมีต่อสามี และลกู ๆ แตล่ะคนในบา้น และการรบันาน่าเขา้มาครัง้แรก เพ่ือให้
นกัแสดงมีภูมิหลงักบัตวัละครนาน่ามากพอในการเปล่ียนนตวัละครในโลกความจริง ไปเป็นโลกในจินตนาการ
อย่างฮุคกับสมีไดโ้ดยไม่ปะหลาดจนเกิดไป ในขัน้ตอนนีน้ักแสดงยงัไม่สามารถหาจุดท่ี เช่ือมโยงระหว่างตวั
ละครฮุคกับมิซซิสดารล์ิ่งได ้เพราะแค่การท าการบา้นของตวัละครแต่ละตวัเพ่ือน ามาใชใ้นการท าการอิมโพร
ไวส ์(Improvise( สถานการณต์า่ง ๆ ในละครใหอ้อกมาอย่างสมบรูณไ์ดน้ัน้ นกัแสดงก็ใชเ้วลามากพอสมควร
เชน่กนั ซึ่งตอ้งยอมรบัวา่ในขัน้ตอนนีน้กัแสดงยงัท าการบา้นไมม่ากพอท่ีจะเห็นความจ าเป็นของการหาจดุเช่ือม
โยง และเหตผุลของการเปล่ียนแปลงตวัละครแม่ไปเป็นหวัหนา้โจรสลดั จึงท าใหน้กัแสดงยงัไม่ไทราบค าตอบ 
และเทคนิคของการเปล่ียนแปลงตวัละคร 2 ตวันีจ้ากฉากท่ี 1 ไปฉากท่ี 3 ของเรื่องได ้

1) การส่งความคืบหน้า 30% 
   จากการส่งความคืบหนา้การแสดงครัง้ท่ี 1 ฮุค เป็นตวัละครท่ีคาแรคเตอรค์่อนขา้ง
คงท่ี และไดร้บัค าแนะน าจากอาจารยใ์หน้  าสิ่งท่ีนกัแสดงท าการบา้นมาแลว้ไปสานต่อในสถานการณต์่าง ๆ 
ของเรื่อง ไม่ว่าจะเป็นความตลกรา้ย การพดูไทยค าองักฤษค า และการกระโดดไปมาในสถานการณท่ี์ไม่พอใจ 
แตก็่มีขอ้ท่ีตอ้งปรบัแก ้เชน่ การเลน่มขุท่ีไมส่มเหตสุมผลในยคุสมยัของละคร  การออกนอกเรื่องมากไปจนอาจ
เสียเวลาผูช้ม และการจดัการพลงังานตอนเลน่ใหแ้รงไมต่ก ในสว่นตวัละครมิซซิสดารล์ิ่ง เป็นเพราะนกัแสดงท า
การบา้นมาไม่มากเทา่ตวัละครฮคุ จึงท าใหต้วัละครไดร้บัการแกไ้ขหลายอย่าง ทัง้การเล่นท่ีเครียดจนเกิดไปซึ่ง
เกิดจากความตัง้ใจของนกัแสดงทกุคนในการเล่นฉากแรก และการใหค้วามส าคญัของสถานการณท่ี์ผูก้  ากบั
ตีความท าใหเ้นือ้เรื่องออกมาไม่สดใส และสมจริงเกิน การติดภาพคณุแม่ดีเดน่ท่ีตอ้งเป็นท่ีรกัของลกู ๆ จนท า
ใหน้กัแสดงใชเ้สียงในโทนการต์นูกับตวัละครนีซ้ึ่งไม่ควรเกิดขึน้ เพราะฉากท่ีตวัละครนีอ้อกมา เป็นจากในโลก
ความจรงิ นกัแสดงจงึควรปรบัการแสดงของตนเองไมใ่หค้ดิล่วงหนา้ และอยูก่บัคูแ่สดงในปัจจบุนัใหม้ากกวา่นี ้

การซ้อมละครช่วงที ่2 
   เน่ืองจากการสง่ความคืบหนา้ในรอบนี ้เป็นการแสดงในรูปแบบของตวัอยา่งละครเวที
ในเทศกาลปล่อยผี ฉากท่ีซอ้มจึงไม่ใช่เนือ้เรื่องท่ีมีในละคร แต่เป็นฉากท่ีเกิดขึน้เม่ือเวนดีโ้ตแลว้ โดยในการ
แสดงครัง้นีไ้มมี่ตวัละครมิซซิสดารล์ิ่ง แตผู่ช้มจะไดเ้ห็นฮคุในมมุท่ีพา่ยแพต้อ่ปีเตอรแ์พน และรอวนัก าจดัปีเตอร์
แพนอีกครัง้ ซึ่งเป็นฉากท่ีไม่เคยเกิดขึน้ในเนือ้เรื่อง รวมถึงในวรรณกรรมตน้ฉบับดว้ย นักแสดงจึงตอ้งท า
การบา้นของตวัละครฮคุมากเป็นพิเศษเพ่ือรองรบัการอิมโพรไ์วส ์( Improvise( ตามท่ีผูก้  ากบัการแสดงตัง้ใจท า
การแสดงให้ออกมาในเทศกาล โดยนักแสดงมีการท าการบา้น คือ จัดการร่างกายของตนเองให้เล่นแล้ว
สามารถควบคมุพลงังานไดต้ัง้แต่ตน้เรื่องจนจบเรื่อง ควบคมุเสียงใหพู้ดดงัฟังชดั ไม่พูดเร็วจนเกิดไป การท า
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การบา้นขอ้นีเ้ป็นสิ่งท่ีอาจารยท่ี์ปรกึษาพยายามเตือนนกัแสดงอยูเ่สมอ เพราะตวัละครฮคุเป็นตวัละครท่ีเต็มไป
ดว้ยความรูส้ึกท่ีพรอ้มจะปะทุออกมา นกัแสดงจึงตอ้งควบคมุอารมณต์วัละครในแตล่ะสถานการณใ์หไ้ดเ้ป็น
อยา่งดีไมเ่ชน่นัน้แลว้ผูช้มก็อาจจบัใจความสิ่งท่ีตวัละครฮคุตอ้งการจะส่ือสารไดไ้มค่รบถว้น นกัแสดงไดป้รกึษา
เก่ียวกบัเหตผุลการเล่นมขุตลกเอาใจคนดใูนแตล่ะฉากของฮคุ และน าขอ้ผิดพลาดในการส่งความคืบหนา้ครั้ง
แรกมาปรบัใช ้โดยใหม้ขุตลกตา่ง ๆ ของฮคุ เป็นไปตามสถานการณจ์ริง และปล่อยใหเ้กิดขึน้แบบไม่ตัง้ใจบา้ง 
นกัแสดงจึงตอ้งฝึกไหวพริบของตนเองอยู่ตลอดเวลา และพยายามเรียนรูท่ี้จะสงัเกตสุถานการณใ์หม้ากขึน้ 
นอกจากนัน้แลว้ในกระบวนการนีน้กัแสดงยงัคงท าการบา้นเพิ่มเก่ียวกบัความสมัพนัธต์วัละคร เพราะในการส่ง
ความคืบหนา้ครัง้แรกยงัไม่มีความจ าเป็นท่ีตวัละครฮุคจะตอ้งเจอเวนดี ้โจแอนนา และมิเชล แตใ่นการแสดง
ครัง้นีต้วัละครจ าเป็นตอ้งรูว้่าเขาควรแสดงออกอย่างไรเม่ือเจอเด็ก ๆ กลุ่มนีอี้กครัง้ นกัแสดงจึงไดก้ลบัไปท า
การบา้นกบับท วิเคราะหบ์ทของฮคุในแตล่ะฉาก เพ่ือน ามาปรบัใชจ้นท าใหไ้ดท้ราบความสมัพนัธฺว่าคนเดียวท่ี
ฮุคเกลียดคือปีเตอรแ์พน ส่วนพวกเด็ก ๆ เขาแค่อิจฉาท่ีไดเ้ล่นสนุกในชีวิตวัยสะพายกระเป๋าไปโรงเรียนเท่า
นัน้เอง แตท่ี่ฮคุรา้ยกบัเด็ก ๆ เพราะฮคุจ าเป็นตอ้งใชพ้วกเขาในการตามตวัปีเตอรแ์พนก็เทา่นั้น นอกจากนัน้ถึง
เวลาแลว้ท่ีนกัแสดงจะตอ้งเรียนรูพ้ฤติกรรมของคนท่ีพิการทางแขน ว่าเขาใชชี้วิตล าบากมากแคไ่หนจากการดู
สารคดี การจินตนาการ และการฟังเพลง เพราะถึงแมฮุ้คจะมีขอเหล็กในการใชชี้วิตแทนมือขวาท่ีขาดดว้นไป 
แตก่ารทราบดีถึงความเจ็บปวดของฮุคก็ท าใหน้กัแสดงมีภูมิหลงัของตวัละครท่ีแน่นขึน้ และทกุครัง้ท่ีนกัแสดง
สวมขอเหล็ก เพียงแคน่กึถึงแผลจากการโดนตดัแขน และดาดฟ้าเรือท่ีฮคุอยูต่สัคนเดียว นกัแสดงก็สามารถเป็น
ฮคุไดใ้นทนัที ทา้ยท่ีสดุในการแสดงครัง้นีมี้การใชค้ิวจงัหวะท่าทาง การพดู และเทคนิคงานออกแบบการแสดง
คอ่นขา้งมากนกัแสดงจึงตอ้งจดจ าเทคนิค และจงัหวะบางอย่างใหต้รงตามการก ากับของผูก้  ากบัการแสดงให้
ไดเ้ป็นอย่างดีเพ่ือใหเ้กิดความสมบรูณ ์นอกจากการเตรียมการแสดงในเทศกาลปล่อยผีแลว้ นกัแสดงไดท้ราบ
ถึงปัญหาจากการส่งความคืบหนา้ครัง้ก่อนว่านกัแสดงยงัไมส่ามารถแสดงละครเรื่องนีไ้ดอ้น่างหนกัแน่นเพราะ 
เพราะเกิดค าถามในใจขึน้ว่าตวัละครฮคุ และมิซซิสดารล์ิ่งใชน้กัแสดงคนเดียวกนัเล่นไดเ้พราะเหตใุด จึงไดน้  า
บทมาตีความ และไดส้ารในมมุของนกัแสดงวา่ “เพราะเป็นผูใ้หญ่จงึไมมี่ความสขุ” ซึ่งความสขุเป็นสิ่งเดียวท่ีฮคุ
และมิซซิสดารล์ิ่งโหยหาดว้ยกนั แม่ตอ้งสบะหบายอย่างเพ่ือความสขุและควมปลอดภยัของลกู ๆ ฮคุเม่ือสละ
แขนขวาไป เขาไม่สามารถจะมีความสุขกับสิ่งใดไดอี้กแลว้ เพราะแค่การแสดงอกทางความปิติยินดีง่าย ๆ 
อย่างการปรบมือ ฮคุของเรายงัไม่สามารถท าไดเ้ลย ทกุครัง้ท่ีนึกถึงตวัละคร 2 ตวันีน้กัแดงจึงเจอจุดเช่ือมโยง
กบัตนเองมากขึน้ดว้ย เพราะหากเราถ่ายทอดมมุมองความโหดรา้ยท่ีนกัแสดงเองเจอมาในสงัคมได ้ฮคุก็เป็น
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ตวัละครท่ีเหมาะกบัการส่ือสารความเจ็บปวดสู่ผูช้ม และแม่ท่ีเหน่ือยลา้จากการเลีย้งลกู ๆ จนลืมความสขุของ
ตนเองก็คงมีฮคุอยูใ่นตวัไมจ่ากการมมุมองการโตเป็นผูใ้หญ่ในมมุนกัแสดง  

2) การส่งความคืบหน้า 50% 
   ตวัละครฮคุในรูปแบบท่ีนกัแสดงท าการบา้นมามีผลลพัธอ์อกมาดีมากในวนัแสดงจริง 
เพราะมขุตา่ง ๆ เป็นไปตามสถานการณแ์ละไหวพริบของนกัแสดงส่วนหนึ่ง และเป็นมขุท่ีตรงตามยคุสมยัของ
เรื่อง นอกจากนัน้การสง่ความคืบหนา้ครัง้นีน้กัแสดงไดล้องสวมชดุของตวัละครเป็นครัง้แรก จงึไดใ้ชเ้ทคนิคการ
แสดงบางอย่างจากงานออกแบบจนท าใหเ้กิดคาแรคเตอรอี์กอย่างท่ีน่าสนใจขึน้บนเวที คือการปัดลกูผมอย่าง
เจา้เลห่แ์ตเ่รียกเสียงหวัเราะใหค้นดไูม่นอ้ย การสง่ความคืบหนา้ครัง้นีน้กัแสดงไดแ้กปั้ญหาเรื่องกรพดูเร็วเกิดน
ไปของตวัละครไดแ้ลว้ ท าใหผู้ช้มไดร้บัสารจากฮคุอย่างครบถว้น แตว่นัแสดงจริงนกัแสดงยงัพบปัญหาคือการ
แสดงเพียง 5 นาทีแตเ่ม่ือแสดงจบนกัแสดงหายใจไมท่นั จงึท าใหท้ราบว่าตอ้งวอรม์รา่งกาย และเขา่ของตนเอง
มากกวา่นี ้เพราะฮคุ ณ ตอนนัน้มีนิสยัชอบกระโดด แตด่ว้ยรา่งกายนกัแสดงและน า้หนกัชดุท่ีมากพอสมควรท า
ใหเ้ส่ียงตอ่การเกิดอบุตัิเหตไุด ้นกัแสดงจึงน าปัญหาขา้งตน้ไปแกไ้ขในกระบวนการซอ้ม 70% ซึ่งจะอธิบายใน
ขอ้ถดัไป 

การซ้อมละครช่วงที ่3 
   ในส่วนของตวัละครฮุค นักแสดงยังคงท าการบา้นอย่างหนักอยู่เสมอ เพราะถึงแม้
คาแรคเตอรต์วัละครจะเป็นท่ีช่ืนชอบของคนดแูละตวันักแสดงเองแลว้ แต่ก็ตอ้งกลบัมาซ่ือสตัยก์ับตนเองใน
ฐานะนกัแสดงดว้ยว่าคาแรคเตอรแ์บบนีเ้หมาะสมกับเรื่องท่ีเราทุกคนอยากถ่ายทอดสู่ผูช้มไหม ตอนนีผู้ช้ม
หวัเราะกบัคาแรคเตอรข์องฮุคซึ่งเกิดจากการท ากายภาพ และมขุตา่ง ๆ ของนกัแสดงท่ีสรา้งสรรคใ์หต้วัละคร 
แต่ในแง่ของการท าการบา้นท่ีท าไวต้ัง้แต่กระบวนการซอ้มแรก ความในใจ ปม ภูมิหลัง และความตอ้งการ 
รวมถึงน า้หนกัทางการกระท าของฮคุอาจจะยงัไมม่ากพอท่ีจะท าใหผุ้ช้มหลงรกั และตดิตามตวัละครตวันีจ้นจบ
เรื่องได ้นกัแสดงจึงหาเหตผุลของการกระท าใหต้วัละครทุกการกระท า เน่ืองจากฮุคเป็นตวัละครท่ีมีลกัษณะ
ภายในกบัลกัษณะภายนอกแตกตา่งกนัอย่างสิน้เชิง นกัแสดงจึงตอ้งหาสิ่งท่ีเราเป็น (Personality (กบัสิ่งท่ีโลก
เห็น (Character (ว่าฮุคแสดงออกตามสิ่งท่ีนักแสดงตีความภายใตค้วามเจ็บปวดและทุกขท์รมานไดเ้พราะ
อย่างไรบา้ง ผ่านการหาจุดท่ีนักแสดงไม่สามารถจินตนาการเองได ้แต่ตอ้งจ าลองสถานการณจ์ริงหลาย ๆ 
อย่างนอกเนือ้จากตวัเรื่อง เพ่ือใหส้ามารถเขา้ใจภูมิหลงัตวัละครไดอ้ย่างถ่องแทจ้ากแบบฝึดหดัการเตรียมตวั
ละครลิฟทว์ิ่ง อพารท์ (Living A parts (และเทิรน์นิ่ง พอยซ ์(Turning Points (ซึ่งมีสถานการณส์ าคญัทัง้หมด 3 
สถานการณ ์คือ ฉากปีเตอรแ์พนตดัแขนฮุค ฉากฮคุแขนดว้นต่อหนา้ลูกเรือ และฉากฉคุฝันรา้ยถึงจระเขท่ี้เขา้
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มากินแขนเขาแลว้ความฝันเป็นจริง ซึ่ง 3 สถานการณนี์เ้องท่ีท าใหน้กัแสดงเขา้ใจตวัละครฮุคมากขึน้ไดเ้ป็น
อยา่งดี เพราะแบบฝึกหดันีท้  าใหต้วัละครไดรู้เ้หตผุลทางการกระท าวา่ท่ีฮคุเสียงดงั เพราะเขากลวัลกูเรือมองว่า
เขาเป็นคนขีแ้พ ้ท่ีเขาใส่ขอเหล็กแทนแขนดว้น และใชม้นัเป็นอาวธุเพราะเขากลวัไม่มีใครยอมรบั ท่ีฮคุไม่เกรง
กลวัใครแทจ้ริงแลว้เขาโดดเด่ียว ท่ีฮคุไม่ฆ่าสมีแมส้มีจะเป็นลูกเรือท่ีโง่ เง่าเบาปัญญาเพราะสมีเป็นคนเดียวท่ี
เขาไวใ้จในวนัท่ีเขาไม่เหลือใครมากท่ีสุด และเรื่องท่ีนกัแสดงหาค าตอบไม่ไดส้กัทีเก่ียวกบัจระเขว้่าเพราะเหตุ
ใดฮุคท่ีกลวัจระเขม้ากท่ีสุดในชีวิต นกัแสดงก็ไดค้  าตอบแลว้ว่ามนัคือฝันรา้ยท่ีตามหลอกหลอนฮุคมาตลอด 
และมนัก็เกิดขึน้จริงเม่ือปีเตอรแ์พนมาเล่นสนุกบนเรือ แบบฝึกหดันกันกัแสดงยงัไดค้วามสมัพนัธข์องฮุคกับ
ลูกเรือแต่ละคนเพิ่มเติมดว้ย ว่าฮุคแสดงออกต่อลูกเรือแต่ละคนต่างกันอย่างไร ตว่ีัเช่ืองชา้ฮุคจะไม่ท าอะไร
นอกจากตะโกนและใชก้ าลงั ตวัท่ีขีก้ลวัฮคุจะท าใหม้นักลวัขึน้ไปอีก และจะเป็นลกูเรือ ท่ีฮคุแสดงความอารมณ์
ดีใสม่ากท่ีสดุเพราะเขาไดร้บักรยอมรบัจากคนประเภทนีม้ากพออยูแ่ลว้จนบางครัง้ก็เผยความอบอุน่แทนความ
โหดรา้ย และตัวท่ีพอจะฉลาดขึน้มาบางฮุคจะไว้ใจในการสั่งการมากเป็นพิเศษ นักแสดงทราบดีว่าฮุคมี
ความสมัพนัธท่ี์ไมดี่เอามาก ๆ กบัปีเตอรแ์พน แตก็่ยงัไม่ทราบว่าเพราะเหตใุดปีเตอรแ์พนถึงมาตดัแขนของเขา 
จนกระทั่งไดท้  าแบบฝึกหดัดงักล่าว นกัแสดงจึงเขา้ใจมากขึน้ว่ามนัเป็นเพราะความอวดดี และการอยากเล่น
สนกุไปวนั ๆ ท่ีมาท าใหผู้ใ้หญ่อยา่งฮคุเจ็บปวด เม่ือทราดงักลา่วแลว้นกัแสดงจงึเริ่มสรา้งความเช่ือ และมมุมอง
ท่ีฮคุมองตอ่โลกใบนี ้เพราะการกระท าและเหตผุลของฮคุถึงจะมีรองรบัตอ่การแสดงของนกัแสดงมากพอ แตก็่
ยงัไมส่เถียรเทา่กบัท่ีไดรู้ว้่าเพราะเหตใุดฮคุจึงใชว้ิธีการบางอย่างเกินความจ าเป็น ท าไมฮคุถึงมองว่าการฆ่าคน
ไม่ผิด คงเป็นเพราะเขาไมเ่คยไดร้บัการแสดงออกทางความรกัในแบบท่ีอ่อนโยน ท าไมฮคุเช่ือว่าเป็นผูใ้หญ่เขา
จงึมีความสขุไมไ่ด ้คงเป็นเพราะเขาเจอเรื่องเลวรา้ยมาตลอดชีวิต และไมไ่ดใ้ชชี้วิตในวยัเดก็ท่ีสดใสรา่เรงิรเึปล่า 
และท าไมฮคุท่ีเช่ือวา่การท่ีเขาท าตวัน่ากลวัผูค้นถึงยอมรบั เพราะสมยันัน้การท่ีผูห้ญิงคนหนึ่งขึน้มาเป็นผูน้  าได ้
ฮุคคงตอ้งเก่งกาจมากพอ และตอ้งเป็นคนกลาตัดสินใจจึงสามารถควบคุมทุกอย่างไดน้ั่นเอง นีคื้อการท า
การบา้นของนกัแสดงท่ีท าใหต้วัละครฮคุแข็งแรงขึน้เป็นอย่างมาก โดยเม่ือทราบภายในท่ีลึกซึ่ง นกัแสดงจึงตดั
เปลือกนอกบางประการท่ีไม่จ  าเป็นลง คือ การกระโดดเพราะบทสนทนา และการกระท าสามารถแสดงความ
ตอ้งการท่ีอยากจะโบยบินไดม้ากกว่าคาแรคเตอรท่ี์ไม่ปลอดภัยต่อตวันกัแสดงเอง การเล่ขมขุตามสถานการร ์
อาจมีบางแตต่อ้งดรุะดบัความทีเล่นทีจรงิของสถานการน์ัน้ ๆ ดว้ย นกัแสดงไดท้  าการบา้นโดยมีแบบฝึกหดัการ
เตรียมตวัละครท่ียอ้นวยัไปถึงฮุคตอนเด็กจนท าใหท้ราบภูมิหลงัตวัละครท่ีไดก้ล่าวไปแลว้ในการวิเคราะหต์วั
ละคร จนท าใหเ้ขา้ใจการแสดงออกอย่างตลกรา้ย ปากจดัของฮคุวา่มนัเป็นนิสยัท่ีรบับการถ่ายทอดจากแม่ของ
เขา สว่นความเจา้เลห่ ์และชอบพดูจาโออ้วดก็ไดม้าจากพอ่ของเขาเชน่กนั ในสว่นของตวัละครมิซซิสดารืลิ่งเม่ือ
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นกัแสดงเจอจดุเช่ือมโยงแลว้ในตอน 50% จงึไมย่ากเลยกบัการท่ีจะเปล่ียนตวัละครทนัทีทนัใดกบัฮคุ นกัแสดง
ใชต้นเองโดยคิดถึงความเลวรา้ยจากประสบการณชี์วิตในการถ่ายทอด และเม่ือตอ้งเป็นมิซซิสดารล์ิ่งนกัแสดง
จะเนน้การอยู่กบัครอบครวั และการอยู๋กบัสถานการณปั์จจบุนั โดยส าหรบัฮคุความสขุของเขาอยูท่ี่ปีเตอรแ์พน 
แตม่ิซซิสดารล์ิ่งความสขุของเธอคือลกู ๆ ลกัษณะนิสยัท่ีมากขึน้ขอลตวัละครนีค้งเป็นเรื่องของการจดัระเบียบ 
ท่ีไม่ใช่แคก่บัลกู ๆ แตเ่ป็นมาท่ีจดัการปัญหาตา่ง ๆ ในบา้นไดเ้ป็นอย่างดีดว้ย เม่ือเติมนิสยัตรงนีเ้ขา้ไปแลว้ท า
ใหต้วัะลครฮคุมีมิตมิากขึน้วา่ท าไมแมจ่งึกลายเป็นฮคุในเนเวอรแ์ลนดข์องเดก็ ๆ เพราะโจรสลดัเป็นตวัแทนของ
การลา่อาณานิคม และขโมยขา้วของ ความสขุ และอิสรภาพของเดก็ ๆ นั่นเอง 

3) การส่งความคืบหน้า 70% 
   ในการสง่ความคืบหนา้การแสดงครัง้ท่ี 3 นกัแสดงมั่นใจในการแสดงเป็นอยา่งมากทัง้
ของฮคุ และมิซซิสดารล์ิ่งเพราะนกัแสดงเช่ือว่าตนเองท าการบา้นมาอย่างดีมากแลว้ แตเ่พราะนกัแสดงตัง้ใจ
มากไปจึงท าใหทุ้กอย่างออกมาไม่เป็นธรรมชาติ นกัแสดงแบกรบัความทกุขข์องตวัละครอย่างเต็มท่ีจนลืมให้
ความสนกุแก่ผูช้ม ปัญหาหลกัในครัง้นีคื้อนกัแสดงจมกบัปมตวัละครมากไป จนท าใหท้กุอย่างดูนาเบื่อ ผูช้มไม่
ตามตวัละคร และมุขท่ีออกมาก็ไม่สามารถเรียกเสียงหวัเราะไดเ้พราไม่ไดอ้อกมาอย่างจริงใจ จนเกิดค าถาม
วา่ฮคุออกมาในฉากท าไม แลว้ท าไมฮคุกบัแมถ่ึงเช่ืองโยงกนัไดใ้นแบบท่ีละครพยายามจะส่ือสาร ทัง้ท่ีสิ่งเหลา่นี ้
นกัแสดงรูค้  าตอบอยู่แลว้แต่ไม่สามารถถ่ายทอดออกมาแก่ผูช้มไดเ้อง ซึ่งถือเป็นปัญหาใหญ่ท่ีตอ้งเร่งแก้ไข 
รวมทัง้ในการท าการบา้นตวัละครรัง้นี ้นกัแสดงเกิดความเครียดจากการท่ีฮคุมีปมในใจคอ่นขา้งเยอะ จนท าให้
เริ่มสบัสน และสนกุกบัการเป็นตวัละครนอ้ยลง การแสดงจงึออกมาไมเ่ป็นท่ีนา่พอใจของผูช้มมากเทา่ท่ีควร 
 

การซ้อมละครช่วงที ่4  
   ในการซอ้มกระบวนการนีข้องนักแสดงค่อนขา้งมีหลายขัน้ตอนมาก เพราะ คณะผู้
ศกึษาไดร้ว่มกนัสรา้งบทละครขึน้มาใหม่ โดยนกัแสดงทกุคนไดมี้ส่วนร่วมกับการเขียนบทละครตลอดทัง้เรื่อง
กับผู้ก ากับ นอกจากแก้ไขสิ่งท่ีท าพลาดในการส่ง 70% แล้ว นักแสดงยังต้องตีความตัวะครตามบทและ
สถานการณต์า่ง ๆ ใหอ้ย่างถ่ีถว้นดว้ย ซึ่งตอนนีค้าแรคเตอรข์องฮคุค่อนขา้งไม่คงท่ี เน่ืองจากมีสถานการณโ์ค
วิด19 ท าใหน้กัแสดงเริ่มสบัสนกบัตวัละคร เพราะไมส่ามารถเขา้มาซอ้มไดเ้ป็นประจ า จนกระทั่งผูก้  ากบัเขา้มา
ชว่ยในดา้นของการกระท าหลกัของฮคุ และอาจารยท่ี์ปรกึษาแนะน าใหน้กัแสดงกลบัมาท่ีจดุเริ่มตน้คือหาความ
ตอ้งการของฮุคในแต่ละฉากก่อน ซึ่งเป็นเรื่องท่ีส าคญัอย่างมากของการเป็นตวัละครสกัตวั แต่นกัแสดงกลบั
มองขา้มไปเพราะมุ่งสนใจแตล่กัษณะนิสยัตวัละคร นกัแสดงจึงไดท้  าการบา้นกบับท และหาวิธีการในการเล่น
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ตามความตอ้งการของตวัละครท่ีตา่งกันในแตล่ะฉาก จนไดผ้ลสรุปออกมาตามตารางพฒันาการตวัละคร ท า
ใหต้วัละครฮุคมีมิติทางการแสดงมากขึน้ และเม่ือทราบความตอ้งการตวัละครแลว้ ท าใหน้ักแสดงเจอจุดท่ี
เรียนรูใ้นเชิง Coming of ages ของตวัละคร ฮคุคดิมาตลอดวา่เขาไมไ่ดร้บัความรกัจากใครเลย แตแ่ทจ้รงิแลว้ฮุ
คคิดผิด ทกุคนรกัฮคุ และช่ืนชมในความสามารถของฮุค เพียงแตฮ่คุมองขา้มสิ่งเหล่านัน้ไป เพราะจมปรกักับ
ความเช่ือท่ีเจ็บปวด และทรมานมาโดยตลอด เม่ือฮุคเรียนรูแ้ลว้ นกัแสดงจะเปล่ียนตนเองเป็นมิซซิสดารล์ิ่ง 
เพ่ือเรียนรูว้่าเธอไม่เคยลืมปีเตอรแ์พนเลย ปีเตอรแ์พนยังคงอยู่ในผูใ้หญ่ทุกคน อยู่ท่ีเราจะยังเช่ือและมอง
ดวงดาวดวงท่ี 2 ทางขวามือหรือไม่ตา่งหาก จากการท่ีนกัแสดงหาจดุเช่ือมโยงเจอตัง้แต่กระบวนการซอ้มครัง้
ก่อนแลว้ นกัแสดงจึงพยายามตีความและปรบัใชจ้นส่ือสารกับคนดไูด ้ผ่านการใหค้วามส าคญักับบทสนทนา
ส าคญั ๆ การถ่ายทอดอารมณค์วามรูส้ึก และการเสนอผูก้  ากับใหใ้ส่รายละเอียดเล็ก ๆ นอ้ย ๆ ใหต้วัละครฮุค
เพ่ือชวนใหค้นดนูึกถึงมิซซิสดารล์ิ่ง เช่น ฮคุตอ้งการใหเ้ด็ก ๆ กลบัไปหาแม่ ฮคุจดัการเด็ก ๆ ดว้ยตนเองบนเรือ 
และเราจะเห็นว่าแม่ฮุคจะเช่ือในแฟรี่แค่ไหน เขาจะแสดงว่าเขาไม่เช่ือทุกครัง้เหมือนกับแม่ท่ีตอ้งคอยจัด
ระเบียบความคดิลกู ๆ ทา้ยท่ีสดุนกัแสดงก็สามารถแสดงเป็นฮคุ และมิซซิสดารล์ิ่งไดอ้ยา่งปลอดภยั โดยจะเห็น
ไดว้่าในกระบวนการนีไ้ม่ไดมี้แบบฝึกหดัอะไรเป็นส าคญั แตเ่นน้การตีความ การหาเทคนิค และการเรียบเรียง
เสน้เรื่องของผูก้  ากบัท่ีช่วยใหผู้ช้มตามตวัละครไดม้ากขึน้มากกว่า ความปลอดภยัในการแสดงของนกัแสดงนัน้ 
คงเป็นเพราะนักแสดงทราบเหตุผล และความตอ้งการของผูใ้หญ่คนหนึ่งแลว้ว่าท าไมเขาจึงโหยหาวัยเด็ก
เหลือเกิน มิซซิสดารล์ิ่ง เพราะค าว่าแม่นั่นยิ่งใหญ่จริง ๆ และฮุค เพราะเขาเล่นสนุกไม่ไดอี้กแลว้ เขาเหมือน
เหรียญดา้นหนึ่งท่ีจะไมมี่ทางพลิกกลบั เราเป็นเพียงผูถ้่ายทอดความในใจของผูใ้หญ่คนหนึ่งสูล่ะครเรื่องเนเวอร์
แลนดเ์ทา่นัน้เอง และเราสญัญาวา่จะท าใหเ้ตม็ท่ีเทา่ท่ีนกัแสดงคนหนึ่งจะท าได ้

4) การส่งความคืบหน้า 100% 
   ในการส่งความคืบหน้าครัง้สุดท้ายของการแสดง นักแสดงไดท้ราบข้อแก้ไขในตัว
ละครฮคุ คือ การทีเล่นทีจริงท่ีตอ้งชดัเจน และมีมิติกว่านี ้รวมถึงการพดูไทยค าองักฤษค าท่ีสามารถลดทอนลง
ได ้การปล่อยมขุตลกท่ีอาจจะตอ้งแกไ้ขก่อนการแสดงในบางช่วง รวมถึงการจดัการอารมณใ์นตอนท่ีตวัละคร
เรียนรูใ้หไ้ม่ทุกขท์รมานจนเกิดไป เพราะอย่าลืมว่าฮุคไดก้ลายเป็นท่ีรกัของทกุคนแลว้ และฮุคจะไม่รอ้งไหใ้ห้
ใครเห็น แต่ในส่วนของการไม่อยู่กับคู่แสดง ปัญหาการเล่น Outer เหตผุลของการกระท า และการปรากฏตวั
ของฮุคในแต่ละสถานการณซ์ึ่งนักแสดงยังหาค าตอบไม่ได ้ นักแสดงไดท้  าการบา้นจนไม่มีปัญหาดงักล่าว
เกิดขึน้เหมือนตอนส่ง 70% แลว้ อาจารยส์ามารถเขา้ใจไดว้่าเพราะเหตุใดมิซซิสดารล์ิ่งกับฮุคถึงเป็นคน ๆ 
เดียวกนั และเพราะเหตใุดฮคุถึงตอ้งแกแ้คน้ปีเตอรแ์พนใหส้  าเรจ็ ซึ่งถือเป็นสิ่งท่ีควรแกไ้ขจากการสง่ครัง้ก่อนใน
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ฐานะนกัแสดงเป็นอย่างมาก โดยนกัแสดงแกไ้ขปัญหานีไ้ดจ้ากการยึดเสน้เรื่ อง ความตอ้งการ และการเรียนรู้
ของตวัละครเป็นหลกั ในสว่นของมิซซิสดารล์ิ่งท่ีอาจจะเคยเลน่จรงิจงัมากจนเกินไป การแสดงก็ออกมาสมบรูณ์
มากขึน้ ซึ่งในส่วนของตวัละครตวันีก็้มีการแนะน าใหป้รบัแกก้ารแสดงในตอนจบใหล้ะครไม่เศรา้จนเกินไป ซึ่ง
คณะผูศ้กึษาตอ้งชว่ยกนัแกไ้ขภาพรวมตามค าแนะน าของอาจารยเ์พ่ือใหล้ะครออกมาอยา่งสมบรูณ ์ 
 

 นางสาววรดา โคมวิริยาจารย ์
แบบฝึกหัดการสร้างตัวละคร 

   หลงัจากไดท้  าการวิเคราะหต์วัละครแลว้ ขัน้ตอนตอ่ไปคือการท าแบบฝึกหดัการสรา้ง
ตวัละครเพ่ือใหน้กัแสดงสามารถเขา้ถึงตวัละครไดม้ากขึน้ ในกระบวนการท านัน้ผูก้  ากบัไดท้ดลองน า
แบบฝึกหดัการสรา้งตวัละครมาใหน้กัแสดงไดท้ดลองหลายแบบฝึกหดัการสรา้งตวัละคร เพราะแตล่ะ
แบบฝึกหดัการสรา้งตวัละครจะมีวตัถปุระสงคท่ี์แตกตา่งกนัออกไป แบบฝึกหดัการสรา้งตวัละครท่ีท าใหเ้ขา้ถึง
ตวัละคร “สมี” และ “นานา่” ไดม้ากท่ีสดุคือ การสรา้งภมูิหลงัใหต้วัละคร โดยท่ีแบบฝึกหดัการสรา้งตวัละครนี ้
จะใหน้กัแสดงสวมบทบาทเป็นตวัละครตวันัน้ แลว้ลองสรา้งภมูิหลงัใหก้บัตวัละคร ซึ่งจะมีบคุคลอ่ืนมาชว่ยใน
การสวมบทบาทสมมต ิท าใหส้ามารถเขา้ถึงตวัละครได ้เขา้ใจและสง่สารออกมาไดอ้ยา่งชดัเจน ซึ่งการสลบัคา
แรกเตอรข์อง “สมี” กบั “นาน่า”จะใชว้ิธีการคือการหาแรงจงูใจท่ีคลา้ยกนันั่นคือค าว่า “แม”่ 

 
 
 

การซ้อมละครช่วงที ่1 
   ขัน้ตอนในการซอ้มชว่ง 30 % ผูก้  ากบัจะเปิดโอกาสใหน้กัแสดงสามารถเลน่เป็นตวั
ละครไดอ้ยา่งเตม็ท่ี คิดและรูส้กึอะไรสามารถเล่นออกมาไดเ้ลย ผูก้  ากบัจะมองและเลือกในสว่นท่ีคดิวา่ใชไ้ด้
และสง่สารใหเ้ห็นชดัในการแสดง เริ่มท่ีจะมีบทสนทนากบัคูแ่สดงมากขึน้ท าใหเ้ริ่มมองเห็นภาพรวมวา่จะไปใน
ทิศทางใดตอ่ไป ซึ่งก่อนการแสดงทกุครัง้จะตอ้งมีการวอรม์รา่งกายเพ่ือเป็นการยืดกลา้มเนือ้และเรียกสมาธิ
เพ่ือใหพ้รอ้มตอ่การซอ้มการแสดง 

1) การส่งความคืบหน้า 30% 
   หลงัจากการส่งความคืบหนา้ 30 % ท าใหเ้ห็นถึงปัญหาของบุคลิกและนิสัยของตวั
ละครท่ียงัไมม่ั่นคง ตวัละครนานา่ยงัดไูมเ่ขา้ใจเดก็มากพอ ยงัไมส่ามารถหาบคุลิกทีควรจะเป็นของนานา่ได ้ตวั
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ละครสมีไมค่วรแสดงปฎิกิริยากา้วรา้วกบักปัตนัฮคุ ตวัละครสามารถมีสีสนัท่ีจดัจา้นไดม้ากกว่านี ้จึงตอ้งไปท า
ความเขา้ใจและวิเคราะหเ์ก่ียวกบัตวัละครใหมเ่พ่ือท่ีจะใหต้วัละครส่ือสารออกมาไดอ้ยา่งชดัเจนท่ีสดุ 

การซ้อมละครช่วงที ่2 
   ขัน้ตอนในการซอ้มช่วง 50 % เม่ือไดรู้ปั้ญหาจากการส่งซอ้มครัง้ท่ีแลว้ ผูก้  ากับและ
นักแสดงจึงไดม้าปรึกษาตกลงและท าความเขา้ใจกันใหม่เก่ียวกับทิศทางของตวัละครและเสน้เรื่องในการ
ด าเนินเรื่อง พรอ้มทัง้แบง่การซอ้มออกเป็นฉาก เพ่ือใหส้ามารถเจาะนกัแสดงเป็นรายบคุคลได ้โดยท่ีการแสดง
จะเป็นตวัอย่างของละคร ซึ่งจะจดัแสดงขึน้ในเทศกาลปล่อยผี ของนิสิตชัน้ปีท่ี 2 จึงตอ้งท าใหเ้กิดการวางเนือ้
เรื่องท่ีจะใชซ้อ้มใหม่ ซึ่งเป็นการแสดงตวัอย่างละครเรื่อง เนเวอรแ์ลนด  ์จึงตอ้งปรึกษากับทุกคนในกลุ่มว่า
ตอ้งการใหเ้รื่องส่ือออกมาเป็นแนวทางไหนเพ่ือท่ีจะท าใหเ้ห็นภาพรวมและแนวทางของละครเรื่องนีไ้ดช้ดัมาก
ท่ีสดุ 

2) การส่งความคืบหน้า 50% 
   หลังจากส่งความคืบหนา้ 50 % คือคาแรคเตอรข์องตวัละครมีพัฒนาท่ีดีขึน้ ไดส้่ง
พรอ้มเครื่องแตง่กาย ไฟ ฉากและเสียง จึงท าใหเ้กิดอารมณร์ว่มและเป็นตวัละครไดม้ากขึน้ แตจ่ะมีปรบัแกใ้น
ส่วนของรายละเอียดภาพรวม เช่น ทิศทางในการด าเนินเรื่องท่ีจะเกิดขึน้ต่อหลังจากนี ้อุปกรณ์ท่ีจะใช้
ประกอบการเลน่ 

การซ้อมละครช่วงที ่3 
   ขัน้ตอนในการซอ้มช่วง 70 % หลงัจากผ่านการส่งช่วง 50 % มาจะตอ้งมีการรือ้และ
ซอ้มใหม่ เพราะการส่งซอ้มในชว่ง 50 % ไม่สามารถน ามาเล่นในละครได ้จึงท าใหผู้ก้  ากบั ทีมนกัแสดงและทีม
ออกแบบจ าเป็นตอ้งซอ้มและคิดงานกนัใหมพ่รอ้มทัง้น  าขอ้ผิดพลาดตัง้แตก่ารสง่ 30 % และ 50 % มาพิจารณา
ว่าตอ้งเพิ่มหรือลดส่วนไหน การส่ง 70 % ของเรื่องนั้นเป็นการส่งเกือบทุกฉากท่ีมีในเรื่องเพราะฉะนัน้จึง
จ  าเป็นตอ้งวางแผนการซอ้มอย่างรดักุม ในแง่ของตวัละคร เน่ืองจากไดร้บัเล่นทัง้ 2 บทละครคือตวัละครสมี
และตวัละครนาน่าจึงท าใหต้อ้งหาจดุรว่มและจดุตา่งของทัง้ 2 ตวัละคร เพ่ือท าใหส้ามารถเขา้ใจและส่ือสารใน
ตอนเลน่ออกมาไดเ้ป็นอยา่งดี 

3) การส่งความคืบหน้า 70% 
   หลงัจากส่งความคืบหนา้ 70 % ปัญหาท่ีเป็นปัจจยัหลกัและส าคญัของเรื่องคือ เสน้
เรื่องท่ียงัไม่ชดัเจน จดุเช่ือมกนัในแตล่ะฉากท่ียงัเห็นไม่ชดัเจน การใหค้วามส าคญัผิดสถานการณ ์อปุสรรคใน
การใชแ้สดงตา่งๆท่ีเกิดขึน้ ในการส่งซอ้มครัง้นีไ้ดค้วามคิดเห็นของอาจารยม์าดงันีคื้อ เห็นพฒันาการท่ีส าคญั
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ในเรื่องของ coming of age ในแตล่ะตวัละครท่ีชดัเจนขึน้ นกัแสดงมีพลงังานในการเลน่ดีขึน้ การท่ีนกัแสดงอยู่
กบัสถานการณใ์นระหว่างเล่นจะใหก้ารเล่นไม่น่าเบื่อและคนดรููส้ึกต่ืนเตน้ไปพรอ้มๆกัน การเล่นในแตล่ะครัง้
ยงัคงดมีูควิ ดเูหมือนเป็นการนดัแนะจงึตอ้งท าการละลายควิออกไป ตอ้งเพิ่มเสียงในแตล่ะฉากเพ่ือดงึดดูความ
นา่สนใจ  
      การซ้อมละครช่วงที ่4 
   ขัน้ตอนในการซ้อมช่วง 100 % คือ ทางผูศ้ึกษาท าไดต้ัดสินใจท าบทขึน้มาเพราะ
เน่ืองจากการสง่ 30%  50 %และ70%นัน้เรายงัไมมี่บทตายตวัท่ีใชใ้นการซอ้ม โดยการท าบทขึน้มานัน้ท าใหเ้ห็น
ถึงเสน้เรื่องท่ีชดัเจน และการวิเคราะหต์วับทท่ีจะท าใหไ้มเ่กิดความไขวเ้ขวท่ีจะใชใ้นการแสดง การสง่100%คือ
การส่งทกุฉากท่ีมีในเรื่อง แตเ่น่ืองจากเวลาท่ีใชซ้อ้มมีจ ากัด การเขา้มหาวิทยาลยัเพ่ือมาซอ้มถูกจ ากดัจ านวน
คนในการเขา้ซอ้ม จึงท าใหไ้ม่สามารถซอ้มในฉากบางฉากได ้เช่น ฉากนางเงือก เป็นตน้ ในการส่งซอ้มครัง้นี ้
ทางทีมออกแบบไดใ้หท้ดลองใชก้บัอปุกรณป์ระกอบของฉากของจรงิ สถานท่ีใชเ้ลน่จรงิ เสือ้ผา้ แสงและเสียงท่ี
ใชเ้ลน่จรงิ  

4) การส่งความคืบหน้า 100% 
   หลงัจากส่งความคืบหนา้ 100 % ในครัง้นีเ้ป็นการส่งท่ีใกลเ้คียงการเล่นมากท่ีสดุ จึง
ท าใหเ้ห็นภาพรวมของเรื่องทัง้หมดไดอ้ย่างชดัเจน ซึ่งยงัมีสิ่งท่ีตอ้งแกไ้ขอยู่บา้งเล็กนอ้ย เช่นการเพิ่มมิติใหก้บั
ตวัละครยกตวัอย่างเช่นความเสียใจท่ีมากเกินไปของสมีท่ีมีตอ่กปัตนัฮคุ อาจจะตอ้งปรบัใหพ้อดีมากขึน้เพ่ือท า
ใหเ้กิดความสมเหตสุมผล และตวัละครนัน้สามารถส่ือสารถึงผูช้มใหไ้ดม้ากท่ีสดุ ตวัละครนานา่ยงัสามารถท่ีจะ
เพิ่มความเป็นแมล่งไปไดม้ากขึน้อีก สามารถเป็นท่ีปรกึษาของเดก็ๆไดม้ากกวา่นี ้  
 

3.2.3 ปัญหาและแนวทางแก้ไข 
นกัแสดง นางสาวอภิรดี พนัธุสินธุ รบับท เวนดี ้

 

ขัน้ตอนการสร้างสรรคผ์ลงาน ปัญหาทีเ่กดิขึน้ แนวทางการแก้ไข 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 30% เรื่องเวลาซอ้มของนกัแสดงทัง้หมด 
มาไมต่รงเวลาท าใหเ้กิดการซอ้ม
ลา่ชา้ 

ปรบัเวลานดัซอ้มใหเ้รว็ขึน้ 1 ชั่วโมง
เพ่ือเผ่ือการมาไมต่รงเวลา 
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สง่ความคืบหนา้ 30% บทและตวัละครยงัไมส่มบรูณ ์ ท าการบา้นกบัตวัละครและท า
การบา้นเก่ียวกบัสภาพแวดลอ้มของ
บทละคร 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 50% หาคาแรกเตอรข์องตวัละครไมเ่จอ 
ทางดา้นกายภาพและลกัษณะ
ภายนอก 
 

ท าการบา้นหาตน้แบบของคาแรก
เตอรเ์พ่ือน ามาเป็นตวัอย่างและปรบั
ใชก้บัตวัละครอย่างเหมาะสม 

สง่ความคืบหนา้ 50% สารท่ีจะสง่ใหผู้ช้มยงัไมอ่อกมาอย่าง
เตม็ท่ี เรื่องราวจงึสนกุแตไ่มไ่ดร้บัสาร
ของละครเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์
 

เลือกวิธีการแสดง การพดูของตวั
ละคร และช่วยผูก้  ากบัเลือกทิศ
ทางการแสดง 
 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 70% นกัแสดงและผูศ้กึษาขาดการฟัง ไม่
คอ่ยมีสมาธิกบัการซอ้มท าใหก้าร
ซอ้มเป็นไปไดอ้ย่างลา่ชา้ 
 

วอรม์รา่งกาย ท าสมาธิและอยู่กบั
สถานการณใ์หไ้ดม้ากท่ีสดุ 
 

สง่ความคืบหนา้ 70% นกัแสดงทกุคนและผูศ้กึษาตัง้ใจ
แสดงมากเกินไปท าใหล้ะครออกมา
ไมส่นกุเท่าท่ีควร 
 

เวลาท าการแสดงใหอ้ยู่กบั
สถานการณอ์ยู่กบัคูแ่สดง และเป็น
ตวัเองอย่างนอ้ง 30% 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 100% สถานการณข์องโรคโควิด-19 ท าให้
เวลาการเขา้ซอ้มไมต่รงกนัและซอ้ม
ไมท่นัตามเวลาท่ีก าหนด 
 

จดัตารางการซอ้มก่อนลว่งหนา้ 1 

สปัดาหเ์พ่ือใหท้กุคนไดจ้ดัการกบั
เวลาของตนเอง 
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สง่ความคืบหนา้ 100% ผูศ้กึษาและนกัแสดงรีบแสดงเกินไป 
รีบพดูบทละครมาก ท าใหส้ารท่ี
จะตอ้งสง่ออกมานัน้ออกมาไม่ครบ 
 

ควรท าสมาธิและอยู่กบัสถานการณค์ู่
แสดงใหไ้ดม้ากท่ีสดุ ปรบัการพดูของ
ตนเองใชช้า้มากขึน้ 

 
ตารางท่ี3.24 : ตารางปัญหาและการแกไ้ข (นางสาวอภิรดี พนัธุสินธุ) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นกัแสดง นางสาวปภาวี มณีเนตร รบับท โจแอนนา 
 

ขัน้ตอนการสร้างสรรคผ์ลงาน ปัญหาทีเ่กดิขึน้ แนวทางการแก้ไข 

ก่อนสง่ความคืบหนา้30% นกัแสดงไมฟั่งกนั และเสียงดงั 
เน่ืองจากในโปรดคัชั่นมีนกัแสดง
จ านวนมากจงึท าใหไ้มม่ีสมาธิ 

วอรม์รา่งกายเรียกสติ การใช้
แบบฝึกหดัก่อนการซอ้ม เชน่ กิจกรรม
รบั-สง่ และบทลงโทษ เพ่ือใหน้กัแสดง
มีวินยัตอ่ตนเองไมว่อกแวกและมีสมาธิ
กบัสิ่งท่ีไดร้บัมอบหมาย 
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สง่ความคืบหนา้30% ระหวา่งการสง่นกัแสดงหลายคนไมม่ี
สมาธิชวนกนัคยุจงึท าใหเ้สียสมาธิ 

สรา้งกฎและขอ้ตกลงกนัภายในโปร
ดกัชั่น เพ่ือช่วยกนัแกไ้ขไมใ่หเ้กิดผล
กระทบและช่วยไมท่ าใหค้นรอบขา้ง
เสียสมาธิระหวา่งการสง่และการซอ้ม 

ก่อนสง่ความคืบหนา้50% นกัแสดงไมต่รงตอ่เวลาในการซอ้ม ซึง่
สง่ผลกระทบกบัทกุฝ่ายเพราะไม่
สามารถท างานตอ่ได ้

ตกัเตือนและสรา้งกฎขอ้ตกลงกนั
ภายในโปรดคัชั่น ซึง่เป็นเรื่องของจิตใต้
ส  านกึ เมื่อท าผิดควรปรบัปรุงหรือแกไ้ข 
เพ่ือไมใ่หเ้พ่ือนรว่มงานตอ้งรอ 

สง่ความคืบหนา้50% นกัแสดงไมไ่ดซ้อ้มกบัอปุกรณ์
เน่ืองจากยงัไมม่ี จงึตอ้งสมมตุิหรือ
จินตนาการ และน าสิ่งของบางอย่าง
มาประยกุตใ์ชแ้ทนในการซอ้มจงึสง่ผล
ในการสง่50% นกัแสดงยงัไมชิ่นกบั
อปุกรณจ์งึท าใหก้งัวลและไมม่ั่นใจใน
การสง่ 

น าสิ่งของมาประยกุตใ์ชก้่อนเพ่ือใหเ้กิด
ความเคยชิน และไมม่ีขอ้ผิดพลาดและ
เม่ือไดร้บัอปุกรณท่ี์ตอ้งใชแ้ลว้ตอ้งดแูล 
และเก็บรกัษา มีความรบัผิดชอบ 

ก่อนสง่ความคืบหนา้70% นกัแสดงบางคนท่ีไดร้บับทปีเตอรแ์พน
ไมม่ีวินยั ขาดความรบัผิดชอบ มาไม่
ตรงเวลาการนดัหมายและ ไมท่ า
การบา้น ท าใหน้กัแสดงท่ีอยู่รว่มฉาก
ท างานไมไ่ดต้อ้งหยดุรอและคอยบอก
บทใหพ้ดู 

การตกัเตือนและสรา้งกฎรว่มกนั ทัง้
โปรดคัชั่นเปิดใจกนักบัเรื่องนีเ้พราะ
สง่ผลเสียตอ่งานมากๆ จงึท าความ
เขา้ใจและช่วยเหลือกนัเตม็ท่ี 

สง่ความคืบหนา้70% นกัแสดงไมม่ีสมาธิเน่ืองจากมี
นกัแสดงจ านวนมาก สง่ผลใหเ้กิดการ
เลน่กนันอกเหนือจากบท และไมต่ัง้ใจ
ในการท าหนา้ท่ีมากพอ 

ตกัเตือนและช่วยกนัแกไ้ขไมใ่หเ้กิด
ปัญหาขึน้ แบ่งใหม้ีเวลาสว่นตวัหรือ
การพกัและเมื่อถงึเวลาซอ้มทกุคนตอ้ง
ตัง้ใจและทุ่มเทกบัหนา้ท่ีของตวัเอง 
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ก่อนสง่ความคืบหนา้100% สถานการณโ์ควิด19 ท าใหก้ารท างาน
ในการซอ้มยากมาก เพราะไมส่ามารถ
เขา้มหาวิทยาลยัไดแ้บบครบทกุคน จงึ
ท าใหม้ีการแบ่งซอ้มกนั ตามเวลานดั 
และ มีคนมาไมต่รงตอ่เวลาสง่ผลให้
เวลาในการซอ้มย่ิงเหลือนอ้ย จงึเป็น
ปัญหาท่ีทบัถมกนัมากกวา่เดิม 

หามาตราการในการซอ้ม และปรบัตวั
ตามสถานการณ ์จดัการแบ่งตารางใน
การท าหนา้ท่ีของตวัเอง เม่ือถงึเวลาท่ี
ตนเองไดถ้กูนดัหมาย ตอ้งมาใหต้รงตอ่
เวลาเพ่ือไมส่ง่ผลเสียกบัทัง้ตวัเองและ
คนอื่น 

สง่ความคืบหนา้100% นกัแสดงยงัไมส่ามารถเป็นนกัแสดงได้
อย่างสมบรูณ ์

การซอ้มมีเวลาท่ีนอ้ยจงึตอ้งช่วยกนัท า
การบา้นก่อนมาซอ้ม เพ่ือประโยชนข์อง
นกัแสดงทกุคน 

 
ตารางท่ี  3.25: ตารางปัญหาและการแกไ้ข (นางสาวปภาวี มณีเนตร) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 
 
 
 
 

 
นกัแสดง นางสาวอลิสา แจง้สนอง รบับท มิเชล 

 

ขัน้ตอนการสร้างสรรคผ์ลงาน ปัญหาทีเ่กดิขึน้ แนวทางการแก้ไข 

ก่อนสง่ความคืบหนา้30% - บทละครยงัไมแ่ข็งแรง ยงัมีการ
ปรบัเปลี่ยนตามความเหมาะสม  
- นกัแสดงรว่มไมต่รงตอ่เวลาใน
การซอ้ม 

- รว่มกนัหาแนวทางในการแสดง 
 

- มีการตกัเตือนนกัแสดงรว่มและท า
ขอ้ตกลงรว่มกนั 
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สง่ความคืบหนา้30% - นกัแสดงยงัไมส่ามารถเป็นตวั
ละครไดอ้ย่างสมบรูณ ์

- อาจารยท่ี์ปรกึษาและผูก้  ากบัช่วยกนั
ตดัสินใจและเลือกแนวทางใหก้บัตวัละคร 

ก่อนสง่ความคืบหนา้50% - นกัแสดงมีจ านวนมากท าใหย้าก
ตอ่การจดัการภายในโปรดกัชั่น 

- ตวันกัแสดงมีทกัษะการ
เคลื่อนไหวรา่งกายท่ีนอ้ยกวา่
นกัแสดงท่านอื่น 

- วอรม์รา่งกายเพ่ือเรียกสติ ใหท้กุคนมี
สมาธิกบัสถานการณต์รงหนา้ 
 

- นกัแสดงตอ้งท าการบา้นและหมั่น
ฝึกซอ้มหนกักวา่นกัแสดงท่านอื่นเพ่ือไมใ่ห้
เสียเวลาในการซอ้ม 

สง่ความคืบหนา้50% - มีเวลาจ ากดัในการลองใชพื้น้ท่ี
ก่อนแสดงจริง 

- ไดท้ราบพลงัเสียงของตวัเอง วา่เม่ือเขา้
หอนาฎลกัษณ ์ตอ้งใชพ้ลงัเสียงเพ่ิมขึน้
หรือลดลงระดบัไหน 

ก่อนสง่ความคืบหนา้70% - เวลาในการฝึกซอ้มมีระยะเวลาท่ี
จ ากดั 

- เสียงรบกวนจากพืน้ท่ีในการซอ้ม 

- มีการฝึกซอ้มท่ีหนกัขึน้ 
 

- นกัแสดงตอ้งมีสมาธิและอยู่กบั
สถานการณเ์ป็นอย่างดี 

สง่ความคืบหนา้70% - สารท่ีตอ้งสื่อใหค้นดไูมอ่อก  
 
 

- มีการปรบัเปลี่ยนคาแรคเตอรต์วั
ละครใหเ้กิดความชดัเจน 

- รว่มกนับอกถงึปัญหา แลว้ด าเนินการ
แกไ้ขและเขียนบทละครใหมร่ว่มกนั 

- ท าการบา้นและศกึษาเก่ียวกบัขอ้มลูของ
คาแรคเตอรท่ี์ไดร้บัเพ่ิมเติม 

ก่อนสง่ความคืบหนา้100% - นกัแสดงรว่มไมท่ าการบา้นท่ี
ไดร้บั 

- ผูก้  ากบัจงึตอ้งมีการนดัซอ้มเพ่ิม เพราะ
เวลาไมเ่พียงพอ 

สง่ความคืบหนา้100% - มีการก าหนดอปุกรณท่ี์ใชเ้ลน่จริง
ในแตล่ะฉาก 

- จ าลองและหาสิ่งของท่ีใกลเ้คียงมาใชใ้น
การแสดง 

 
ตารางท่ี 3.26 : ตารางปัญหาและการแกไ้ข (นางสาวอลิสา แจง้สนอง) 
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ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นกัแสดง นายภดูสิ พลธนาธนธร รบับท ปีเตอรแ์พน 
 

ขัน้ตอนการสร้างสรรคผ์ลงาน ปัญหาทีเ่กดิขึน้ แนวทางการแก้ไข 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 30% มีความไมเ่สถียรในตวัละคร อยู่
ในช่วงเริ่มคน้หาตวัละคร 

ปรกึษาผูก้  ากบั และลองท าการบา้น
ตามท่ีผูก้  ากบัแนะน าใหเ้ราลองท า 

สง่ความคืบหนา้ 30% ยงัรูส้กึวา่ไมม่ั่นคงในการแสดง ยงัมี
อาการตื่นเตน้อยู่บา้ง/ความแข็งแรง
ของตวัละครในการแสดงออก 

มีการคยุกบัผูก้  ากบั ขอค าแนะน า 
และหาแนวทางรว่มกบัตวัละคร/ 
นกัแสดงออกก าลงักายเพ่ิมมากขึน้ 
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ก่อนสง่ความคืบหนา้ 50% สถานท่ีมีจ ากดั เวลาในการซอ้ม
นอ้ย บทละครที่ซอ้มไมไ่ดม้ีอยู่ใน
เรื่องจงึตอ้งจ าบทแยก 

ใชเ้วลาท่ีมีใหคุ้ม้คา่ ตอ้งพยามทวน
บทเพ่ือใหส้ามารถท าไดต้ามเวลา 

สง่ความคืบหนา้ 50% มีปัญหาเก่ียวกบัเสียงท่ีใชส้ง่ 
เน่ืองจากมีผูช้ม แลว้ตวันกัแสดง
ไมไ่ดอ้ยู่บนเวที ท าใหไ้มไ่ดยิ้นเสียง
ประกอบในเรื่องชดัเจน/การวิ่งบน
ราวไฟดา้นบน มีความมืดและเตีย้
มาก และดว้ยเวลาท่ีไดใ้ชห้อประชมุ
นอ้ยท าใหไ้มช่  านาญพืน้ท่ี 

ตอ้งพยามนบัจงัหวะเองใหต้รงกบั
เสียงประกอบ/อาศยัความเคยชิน
ดา้นบนและพยามจ าใหไ้ดต้ามเวลา
ท่ีไดซ้อ้มท่ีม ี

ก่อนการสง่ความคืบหนา้ 70% เวลาท่ีมีจ ากดัในการใชส้ถานท่ี/การ
จ าบทละครของตวันกัแสดงเอง/การ
ซอ้มฉากท่ีตอ้งมีการยกตวัและ
ลอยตวัท่ียงัไมม่ั่นคง/ความไม่ตรง
ตอ่เวลาในการเริ่มซอ้ม 

ลงมาซอ้มดา้นลา่งอาคารใน
บางครัง้ซึง่เป็นสว่นนอ้ย เน่ืองจากมี
การตกลงกบัอาจารณไ์ว/้พยาม
ท่องจ าใหไ้ด ้หรือพยามจะใชภ้าษา
ท่ีเขา้ปากตนเอง/เราจะคอยบอก
นอ้ง ๆ ท่ียกเราและถา้รูส้กึไม่
ปลอดภยัจะพดูกบัผูก้  ากบั/นั่งรอ
และบางครัง้ผูก้  ากบัก็จะเตือน
เก่ียวกบัการท ากิจวตัรก่อนการเริ่ม
ซอ้มท่ีท าใหไ้มต่รงเวลา 

สง่ความคืบหนา้ 70% รูปแบบของเรื่องท่ีนกัแสดง ท า
ออกมานัน้ชดั แตย่งัขาดความ
สมบรูณ ์

ปรบัแกก้นัตอ่ไปในการสง่ 100% 
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ก่อนการสง่ความคืบหนา้ 100% เวลาท่ีซอ้มมีนอ้ย ความสเถียรใน
ตวัละครก็นอ้ยเช่นกนั เน่ืองจาก
สถานการณโ์ควิด/ มีปัญหากบั
นกัแสดงในโปรดกัชั่นท าใหไ้มไ่ด้
พดูคยุกนัเวลามีอะไรก็จะไมเ่กิดการ
สนทนา ยกเวน้กรณีท่ีผูก้  ากบัเรียก
คยุกนั 

มีการซอ้มทวนบทผ่านระบบ
ออนไลน/์ในกรณีท่ีผูก้  ากบัเรียกคยุ
จะใชเ้วลาตรงนัน้แกปั้ญหาเท่าท่ี
สามารถท าได ้นอกเหนือจากนัน้ยงั
ไมม่ีแนวทางแกปั้ญหา 

สง่ความคืบหนา้ 100% มีการผ่อนคลาย แตม่ีบางอย่างท่ี
หายไป เช่น ความซีเรียส หรือความ
ตงึเครียดท่ีหายไป ความตื่นเตน้ท่ี
หายไปจากครัง้ก่อน ๆ/ยงัไมไ่ดท้  า
ทกุอย่างจริง ๆ เหมือนตอนแสดง 

น ามาทบทวนกบัตวัเอง นั่งดคูลิปใน
การสง่ครัง้นี ้/ เน่ืองจากโควิดท าให้
ไมม่ีการแสดงจงึไมส่ามารถแกไ้ข
ปัญหาได ้

 
ตารางท่ี 3.27 : ตารางปัญหาและการแกไ้ข (นายภูดสิ พลธนาธนธร) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 
 
 
 
 
 

นกัแสดง นางสาวณฏัฐ์ฤทยั อดุมพฒันว์รโชต ิรบับท มิซซิสดารล์ิ่ง / ฮคุ 
 

ขัน้ตอนการสร้างสรรคผ์ลงาน ปัญหาทีเ่กดิขึน้ แนวทางการแก้ไข 

ก่อนสง่ความคืบหนา้30% นกัแสดงยงัซอ้มฉากของตวัละครฮคุได้
ไมม่ากพอ ท าใหค้วามมั่นใจ และ

นกัแสดงใชส้ิ่งท่ีไดจ้ากแบบฝึกหดัการ
เตรียมตวัละครมาปรบัใชใ้หไ้ดม้าก
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ความรูส้กึปลอดภยัในการแสดงฉากท่ี 
3 คอ่นขา้งนอ้ย 

ท่ีสดุ อาศยัการอยู่กบัสถานการณ ์และ
ไหวพริบบนเวที 

สง่ความคืบหนา้30% นกัแสดงแสดงอย่างเตม็ท่ีมากท่ีสดุ ซึง่
ไมเ่คยท ามาก่อนในตอนซอ้ม ท าให้
นกัแสดงเพ่ิงทราบวา่ตวัละครฮคุ ตอ้ง
ใชพ้ลงัมากในการเลน่ ทัง้เสียง 
รา่งกาย อารมณ ์และตอนสง่ความ
คืบหนา้ นกัแสดงเจอปัญหาเฉพาะ
หนา้ท่ีตอ้งแกไ้ข คือ ตอนเสือ้คลมุหลน่
ลงมา นกัแสดงจงึตอ้งหาวิธีแกไ้ขใน
รูปแบบของตวัละคร แตต่อ้งไมท่ าให้
ผูช้มรูไ้ดว้า่เกิดจากความผิดพลาดบน
เวที 

นกัแสดงจดัการลมหายใจของตนเอง
ตอนแสดง ใหส้ามารถควบคมุพลงั 
และรา่งกายไวไ้ด ้เพราะความ
ปลอดภยัส าคญัท่ีสดุ ในการใชเ้สียง 
นกัแสดงใชเ้สียงจากทอ้งเพ่ือปอ้งกนั
การเสน้เสียงอกัเสบ  และในการแกไ้ข
ปัญหาเฉพาะหนา้ท่ีเกิดขึน้ ท าให้
นกัแสดงทราบวา่หากเราตีความตวั
ละครมาดีพอ ก็จะสามารถเป็นตวั
ละครไดใ้นทกุ ๆ สถานการณ ์

ก่อนสง่ความคืบหนา้50% นกัแสดงตอ้งใชจิ้นตนาการมากขึน้
พอสมควร เพราะเป็นฉากท่ีคณะผู้
ศกึษาไมเ่คยไดต้ีความกนัมาก่อน และ
เน่ืองจากเป็นการแสดงท่ีตอ้งใชพ้ลงั
รา่งกายเยอะ นกัแสดงจงึเสี่ยงตอ่การ
เกิดอบุตัิเหตหุลายครัง้ เช่น การ
กระโดด การกระทืบ และการใชเ้สน้
เสียง 

นกัแสดงกลบัไปท าการบา้นกลบัตวั
ละครใหม้ากขึน้ และเตรียมรา่งกาย
ก่อนการแสดงใหม้ากพอท่ีจะพรอ้มใช้
งาน เพ่ือป้องกนัอบุตัิเหต ุและเพ่ือจดั
การพลงังานของรา่งกายใหส้ามารถ
คงท่ีไดใ้นการแสดง 
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สง่ความคืบหนา้50% การแสดงของตวัละครฮคุสว่นใหญ่ใน
กระบวนการนี ้เป็นการแสดงท่ีเลน่มขุ
ตลกรา้ยกบัคนด ูนกัแสดงจงึตอ้งเปิด
ประสาทสมัผสัใหค้รวถว้นขณะท าการ
แสดง เพราะ หากผูช้มชอบใจและเกิด
เสียงหวัเราะ นกัแสดงก็ไมส่ามารถพดู
บทตอ่ไปได ้เพราะผูช้มจะไดส้ารจาก
ตวัละครไมค่รบถว้น 

นกัแสดงตอ้งเตรียมช่องเสียงใหม้าก
พอ เพ่ือท่ีจะไดพ้ดูบทสนทนาอย่าง
ชดัเจน และตอ้งควบคมุอารมณใ์นการ
แสดงใหไ้มม่ากและนอ้ยจนเกินไป 

ก่อนสง่ความคืบหนา้70% นกัแสดงตอ้งท าการบา้นภมูิหลงัตวั
ละครฮคุ และมิสซิสดารล์ิ่ง รวมถงึหา
จดุเช่ือมโยงของ 2 ตวัละครนีใ้ห้
ละเอียดถ่ีถว้น ท าใหน้กัแสดงเกิดการ
สบัสนั และตดัการความรูส้กึ และ
คาแรคเตอรข์อง 2 ตวัละครไดไ้ม่
เท่าท่ีควร รวมทัง้ฉากตา่งๆของตวั
ละคร 2 ตวันีม้ีการซอ้มนอ้ยครัง้ ท าให้
นกัแสดงใชก้ารตีความทางความคิด 
มากกวา่การกระท าบนเวที และยงัไม่
มั่นใจในวิธีการแสดงท่ีตนไดต้คีวามไว ้

นกัแสดงตอ้งหาความตอ้งการของตวั
ละครใหช้ดัเจน หาทศันคติท่ีตวัละคร
มองตอ่โลก ความเช่ือ และสิ่งท่ีตวั
ละครใหค้วามส าคญั เพ่ือเป็นแนวทาง
หลกัในวิธีการแสดงท่ีสมเหตสุมผล 
รวมทัง้สิ่งใดท่ีนกัแสดงไดล้องท า เช่น 
การเลน่มขุ การพดูท าไทยค าองักฤษ
ค า หากไมไ่ดส้ง่ผลตอ่การด าเนินเรื่อง
หลกั ก็ตอ้งตดัสิ่งเหลา่นัน้ออก เพ่ือให้
ผูช้มเขา้ใจสารท่ีจะสื่อในละครไดอ้ย่าง
ชดัเจน 

สง่ความคืบหนา้70% นกัแสดงตัง้ใจเลน่มากเกินไป ท าให้
การแสดงออกมาสมบทบาทแตไ่มเ่ป็น
ธรรมชาติ และไมอ่ยู่กบัสถานการณ์
เท่าท่ีควร คนดจูงึไมส่ามารถตาม
พฒันาการตวัละครได ้และนกัแสดงยงั
ไมส่ามารถถ่ายทอดเหตผุลของการ
เช่ือมโยงตวัละครฮคุ และมิซซสิดารล์ิ่ง
ได ้ 

นกัแสดงกลบัมาท าการบา้นวา่ในแต่
ละฉาก ตวัละครตอ้งการอะไร และหา
สาเหตท่ีุแทจ้ริงวา่ท าไมฮคุ และมิซซิส
ดารล์ิ่งถงึใชน้กัแสดงคนเดียวกนัได ้จน
ไดค้  าตอบ 
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ก่อนสง่ความคืบหนา้100% นกัแสดงขาดการซอ้มไปพอสมควร 
เน่ืองจากสถานการณโ์ควิด 19 ท าให้
นกัแสดงตอ้งกลบัมาหาตวัละครทัง้ 2 

ตวัใหมอ่ีกครัง้ ในสิ่งท่ียงัไมส่เถียร 
นอกจากนัน้กระบวนการนีย้งัมกีาร
เรียงเรียงบทจากคณะผูศ้กึษาใหม ่
นกัแสดงจงึตอ้งตีความพฒันาการตวั
ละครใหมด่ว้ย โดยปัญหาสว่นใหญ่ 
คือ ยงัไมส่ามารถแสดงออกในวิธีท่ี
เหมาะสมไดข้องนกัแสดง 

ผูก้  ากบัการแสดงไดเ้ขา้มาช่วยตดัสิน
แนวทางการแสดงใหน้กัแสดงอย่าง
ชดัเจน รวมถงึอาจารยท่ี์ปรกึษาได้
เสนอวิธีการเลน่ใหน้กัแสดงแสดงเป็น
ฮคุ และมิซซิสดารล์ิ่งใหม้ีมิติ และ
เหตผุลทางการกระท ามากย่ิงขึน้ ท าให้
นกัแสดงรูส้กึปลอดภยัในการเลน่ละคร 
และเขา้ใจความเช่ือมโยงของตวัละคร
ทัง้ 2 ตวั รวมถงึตวัละครกบัตวั
นกัแสดงเอง 

สง่ความคืบหนา้100% นกัแสดงไมเ่คยแสดงละครตลอดทัง้
เรื่องมาก่อน ท าใหพ้ฒันาการตวั
ละครทไมเป็นไปตามท่ีตีความไว ้
รวมทัง้เทคนิคตา่ง ๆ บนเวทีท่ีเพ่ิงเจอ
ครัง้แรก ท าใหป้ระสบปัญหาในการ
เป็นตวัละคร 

ัักแสดงน าสิ่งท่ีไดเ้รียนรูม้าจดบนัทกึ 
และหาค าตอบของค าถามตา่ง ๆ ท่ีเจอ
ในการแสดง จนสามารถเขา้ใจตวัละคร
ทัง้ 2 ตวัท่ีไดร้บับทบาทอย่างสมบรูณ ์

 
ตารางท่ี 3.28: ตารางปัญหาและการแกไ้ข (นางสาวณฏัฐ์ฤทยั อดุมพฒันว์รโชติ) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 
 
 
 
 
 
 
 



188 

 

นกัแสดง นางสาววรดา โคมวิรยิาจารย ์
 

ขัน้ตอนการสร้างสรรคผ์ลงาน ปัญหาทีเ่กดิขึน้ แนวทางการแก้ไขปัญหา 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 30 % นกัแสดงมีจ านวนมากท าใหก้าร
จดัการภายในโปรดกัชั่นยากขึน้ / 
เสียงดงั /  นกัแสดงไมม่ีสมาธิกบัการ
ซอ้ม 

วอรม์รา่งกายเพ่ือเรียกสติและสมาธิ
ใหก้ลบัมาอยู่กบัสถานการณก์าร
ซอ้ม 

สง่ความคืบหนา้ 30 % ยงัหาคาแรกเตอรข์องตวัละครสมี
และนาน่าไมเ่จอ เป็นช่วงท่ีสบัสนใน
ตวัละครนาน่า การแสดงออกใน
พฤติกรรมวา่เป็นมนษุยท่ี์เป็นพ่ีเลีย้ง
หรือเป็นสนุขัพ่ีเลีย้งตามบทละคร
ดัง้เดิม  

ท าการวิเคราะหต์วัละครใหม ่ท า
ความเขา้ใจกบัตวัละครทดลองท า
หลายๆแบบแลว้เลือกสิ่งท่ีเหมาะสม
กบัตวัละครมากท่ีสดุ 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 50% การตอ้งคิดเนือ้เรื่องใหมเ่พราะเป็น
การสง่ตวัอย่างของเรื่องทัง้หมดใน
เทศการปลอ่ยผี จงึตอ้งท าใหร้ว่ม
ประชมุและหาแนวทางของการเลา่
ตวัอย่างเรื่อง 

รว่มประชมุท าขอ้ตกลงเก่ียวกบัเนือ้
เรื่องท่ีตอ้งท ารว่มกนั 

สง่ความคืบหนา้ 50 % ตวัละครสมียงัแสดงออกมาไดอ้ย่าง
ไมเ่ตม็ท่ี ยงัเลน่แลว้ดไูมเ่ขา้คูก่บั
กปัตนัฮคุตอ้งหาวิธีใน 

วิเคราะหต์วัละครใหมแ่ละท า
แบบฝึกหดัตวัละครเพ่ิมเพ่ือคน้หาตวั
ละครท่ีเหมาะสมมากท่ีสดุ 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 70 % ตอ้งเริ่มท าเนือ้เรื่องใหมต่อ่จากการ
สง่ 30 % เพราะการสง่ 50 % ไม่
สามารถน าเนือ้เรื่องมาต่อกนัได ้และ
ดว้ยเวลาท่ีมีจ ากดัจงึอาจจะใหท้ าไม่

รีบประชมุและสรุปหาแนวเนือ้เรื่องท่ี
จะตกลงท ารว่มกนั พรอ้มหาจดุรว่ม
และจดุตา่งของตวัละครสมีและตวั
ละครนาน่า 
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ทนั หาจดุรว่มและจดุตา่งของตวั
ละครสมีและตวัละครนาน่า 

สง่ความคืบหนา้ 70 % เสน้เรื่องยงัไมช่ดัเจน จดุรว่มและจดุ
ตา่งของตวัละคร 2 ตวัสามารถ
ชดัเจนไดม้ากกวา่นี ้

ท าความเขา้ใจตวัละครหาจดุรว่ม
และจดุตา่งท่ีชดัเจนของตวัละครสมี
และนาน่าใหม้ากกวา่นี ้

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 100 % รว่มกนัท าบทเน่ืองจากเนือ้เรื่องท่ียงั
ไมช่ดัเจน การเขา้มาซอ้มท่ีจ ากดั
จ านวนนกัแสดง จงึไมค่อ่ยไดซ้อ้มกบั
นกัแสดงรุน่นอ้ง 

แบ่งตารางการซอ้มใหช้ดัเจนตาม
จ านวนคนเขา้ท่ีเหมาะสม 

สง่ความคืบหนา้ 100 % ตวัละครนาน่าตอ้งมีความเป็นแม่
มากกวา่นี ้

ท าความเขา้ใจและดภูาพยนตรต์า่งๆ
เพ่ือหาตน้แบบของตวัละครนาน่า 

 
ตารางท่ี 3.29 : ตารางปัญหาและแนวทางแกไ้ข (นางสาววรดา โคมวิรยิาจารย)์ 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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3.3 การสร้างสรรคผ์ลงานด้านการออกแบบฉาก 
3.3.1 ข้ันตอนการท างานก่อนการแสดง 

1) การศึกษาบทละครดั้งเดมิ 
   เน่ืองจากวรรณกรรมเรื่อง ปีเตอรแ์พน มีหลายฉบบั ซึ่งในการศกึษาครัง้นีไ้ดศ้กึษาจากการอ่าน
วรรณกรรมเยาวชนเรื่อง ปีเตอรแ์พน (Peter Pan) ประพนัธโ์ดย เจ.เอ็ม แบรร์ี่ (J.J. Barrie) และจากภาพยนตร์
เรื่อง ปีเตอรแ์พน (Peter Pan) สรา้งโดย วอลท ์ดิสนีย ์(Walt Disney) ท่ีเล่าถึง เวนดี ้เด็กผูห้ญิงท่ีก าลงัจะก้าว
เขา้สูว้ยัผูใ้หญ่ ในกลางดกึคืนหนึ่งเธอไดพ้บกับ ปีเตอรแ์พน หรือเด็กชายผูไ้ม่รูจ้กัโต ปีเตอรแ์พนพาเวนดีแ้ละ
นอ้งๆของเธอมาท่ีเนเวอรแ์ลนดต์ามค าขอ ดนิแดนท่ีเดก็จะไมมี่วนัโต เวนดีรู้ส้กึสนกุกบัสิ่งแปลกใหมเ่หลา่นีม้าก
จนเธอลืมโลกในความเป็นจริงไป แตท่ว่าเวลาผ่านไปเวนดีก็้ตระหนกัไดว้่า แมก้ารใชชี้วิตในเนเวอรแ์ลนดจ์ะมี
ความสขุขนาดไหนแตเ่ธอไม่สามารถอยู่ในเนเวอรแ์ลนดไ์ดต้ลอดชีวิต เธอจะตอ้งกลบัไปหาพ่อกบัแม่ เธอตอ้ง
เตบิโตเป็นผูใ้หญ่ เธอจะตอ้งมีครอบครวัในอนาคต และเม่ือเธอกลบับา้นไปเนเวอรแ์ลนดก็์จะกลายเป็นแคเ่สีย้ว
ความสุขเล็กๆในชีวิตของเธอ แต่ยังไงเวนดีก็้ไม่เคยลืมเนเวอรแ์ลนดแ์ละยังเก็บเรื่องราวท่ีเกิดขึน้ในเนเวอร์
แลนดน์ัน้ไวใ้นใจตลอด ผูศ้กึษาจึงเห็นว่าแก่นส าคญัของเรื่องนีคื้อการท่ี”คนเราไม่ว่าจะโตแคไ่หน ก็ยงัมีความ
เป็นเดก็อยูเ่สมอ” (Disney Wiki, 2015) 

2) การก าหนดทศิทางการน าเสนอ 
   ละครเวทีเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์มีประเดน็ส าคญัหรือแก่นของเรื่องท่ีว่าดว้ยการเติบโตเป็นผูใ้หญ่
แตค่วามเป็นเด็กยงัซ่อนอยู่ในตวัเราเองเสมอ  แนวคิดนีถ้กูน ามาใชเ้ป็นแนวคิดการในออกแบบฉาก (Concept 
Design) ท่ีผูศ้กึษาคิดว่าเราทกุคนเคยเล่นสนามเด็กเลน่กนัทกุคน และสนามเด็กเลน่ท่ีแรกของเราก็คือบา้น ว่า
ตอ่ใหเ้ราเติบโตเป็นผูใ้หญ่ไปแลว้ ก็ยงัมีซกัชว่งเวลาท่ียงัอยากกลบัไปเลน่สนกุเหมือนเดก็ๆ และเวลาท่ีเราไม่ได้
ออกไปเล่นท่ีสนามเด็กเล่น เรามกัจะจ าลองบา้นของเราเป็นสนามเด็กเล่นเสมอ และใชจ้ินตนาการของเราใน
ตอนเด็กสรา้งโลกในจินตนาการของเราออกมาโดยแลว้แต่มุมมองและความเช่ือของแต่ละบุคคล  โดยไดแ้รง
บนัดาลใจมาจากรูปร่างของสนามเด็กเล่นท่ีมกัจะถูกสรา้งใหรู้ปทรงคลา้ยกับบา้นเพ่ือใหเ้ด็กรูส้ึกปลอดภัย
เหมือนกบัไดเ้ล่นในบา้นของตน โครงสรา้งฉากจะไม่มีการเปล่ียนแปลง แตจ่ะเปล่ียนดว้ยสภาพแวดลอ้ม การ
กระท าของนกัแสดง ผนวกอปุกรณป์ระกอบฉากตา่งๆ  ดงันัน้ผูศ้กึษาจึงไดว้ิเคราะหแ์ละออกแบบฉากใหเ้ป็น
บา้น และพืน้ท่ีในหอ้งนอนของตวัละคร แตถ่กูจดัวางใหเ้หมือนลกัษณะของสนามเด็กเล่น ลดทอนบางสว่นท่ีไม่
จ  าเป็นใหเ้หลือเพียงแคโ่ครง การใชง้านจะเหมือนกบัการเลน่สนามเด็กเลน่แตอ่ยูภ่ายใตบ้า้นหรือโครงสรา้งของ
บา้น  
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    ผูศ้ึกษาไดป้ระชุมกับธีมออกแบบอีกทัง้ยังวิเคราะห ์สรุปแกนหลักของเรื่อง (Main 
Theme) กล่าวคือ “ความจริงกับความฝัน ต่างกันท่ีความเช่ือ” และไดแ้นวคิดในการออกแบบ (Concept 
Design) ทางดา้นการออกแบบเพ่ือการแสดง และเพ่ือท่ีน าไปตอ่ยอดในงานออกแบบทัง้หมด จึงไดข้อ้สรุปคือ
ค าวา่ “มมุมอง” ซึ่งค  าจ ากดัความ(Keywords)มีดงันี ้จินตนาการ ผจญภยั และ เปล่ียนแปลง 
 

 
ภาพท่ี  3.11 การศกึษาบทละครดัง้เดมิ (ปัณณรตัน ์ กลุพิชยัสิทธ์ิ) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 
ภาพท่ี 3.12 สนามเด็กเลน่ 
ท่ีมา :  Roomaholic.com  
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3) การวิเคราะหบ์ทละครและการค้นคว้าข้อมูลอ้างอิงเพือ่ใช้ในการออกแบบฉาก 
  จากบทละครเวทีเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์ไดร้ะบุสถานท่ีตัง้ของเรื่องคือ ถนนบลูมเบอรี่ ในเมือง 

ลอนดอน เป็นท่ีอยูอ่าศยัของครอบครวัดารล์ิง ในบทเดมินัน้จะแบง่เป็นโลกความจรงิ คือบา้นของครอบครวัดาร์
ลิง และโลกในดินแดนเนเวอรแ์ลนดท่ี์ประกอบไปดว้ย บา้นเด็กหลงกับปีเตอรแ์พน  เรือโจรสลดั บึงนางเงือก 
บา้นของชนเผ่าดินเดียแดง รวมทัง้ยังมีฉากบินไปโลกเนเวอรแ์ลนด ์เน่ืองจากในบทประพันธ์มีการเปล่ียน
สถานท่ีไปมา ผูศ้กึษาจึงไดว้ิเคราะหแ์ละก าหนดสถานท่ีใหมี้ความสมเหตสุมผลและมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสดุ 
และใชส้ถานท่ีใหคุ้ม้คา่มากท่ีสดุ โดยมีสถานท่ีตา่งๆดงันี ้

 
ถนนบลูมบิวร่ี Bloomsbury Street , London ในปี 1950-1960 

ภาพท่ี 3.13 เมืองบลมูบิวรี่  (Bloomsbury Street)  
ท่ีมา : Wikipedia (2015) 
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  บา้นครอบครวัดารล์ิง เป็นบา้นหนึ่งหลงัท่ีอยู่ตรงมมุของหมู่บา้น เป็นทาวนเ์ฮาส ์ผูอ้ยูอ่าศยัคือ 
มิสซิสดารล์ิง มิสเตอรด์ารล์ิง เวนดี ้มิเชล โจแอนนา และนาน่า ผูศ้กึษามองถึงสภาพฐานะของตวัละครว่ายงัมี
ฐานะแคป่านกลาง จึงเลือกบา้นท่ีมีลกัษณะเป็นเหมือนบา้นมือสอง ภายนอกเก่าตามกาลเวลา  จะตกแตง่แค่
เพียงภายในบา้นเทา่นัน้และการตกแตง่อาจจะไดร้บัอิทธิพลหรือรสนิยมมาจากตวัละคร 

 
ภาพท่ี 3.14 บา้นครอบครวัดารล์ิง  

ท่ีมา : Mahlum  
 

ภายในบ้าน 

 
ภาพท่ี 3.15 ภายในบา้นครอบครวัดารล์ิง  
ท่ีมา : “Journal of interior design”  
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    ห้องนอนของเวนดี้  จากบทละครเดิมไม่ไดมี้การบอกลักษณะหอ้งนอนของเวนดีว้่าเป็น
อยา่งไร  จากการวิเคราะหบ์ทละครผูศ้กึษาเห็นว่า เวนดี ้มิเชล โจแอนนา เป็นเดก็ผูห้ญิงทัง้หมด ในหอ้งของทัง้
สามคนนัน้น่าจะถกูจดัวางแบบเด็กผูห้ญิง ทัง้การตกแตง่และการเลือกใชสี้ในหอ้ง อาจจะไดร้บัอิทธิพลมาจาก
ตวัของมิสซิสดารล์ิงท่ีเป็นคนจดัแตง่หอ้งใหท้ัง้สาม แตอ่ปุกรณต์กแตง่อาจแตกตา่งกนัไปขึน้อยู่ กบัรสนิยมและ
วยัของตวัละครนัน้  

 
ภาพท่ี 3.16 หอ้งนอนเวนดี ้ 

ท่ีมา : “Journal of interior design”  
 

  เนเวอรแ์ลนด ์ เป็นสถานท่ีท่ีปีเตอรแ์พน ทิงเกอเบล อินเดียแดง นางเงือก  และเด็กหลง
อาศยัอยู่ รวมถึงกัปตนัฮุคและลูกเรือ บา้งก็ว่าเนเวอรแ์ลนดคื์อเกาะในจินตนาการ ไม่มีอยู่จริง บา้งก็ว่าคือ
ดวงดาวดวงหนึ่งหลงัจากท่ีผูศ้กึษาไดท้  าการอ่านบทประพนัธแ์ละไดป้ระชมุวิเคราะหก์บัธีมออกแบบเน่ืองจาก
เนเวอรแ์ลนดเ์ป็นดินแดนในจินตนาการ ผูศ้กึษาจึงตอ้งคน้ควา้หาสถานท่ีท่ีจะใชม้าแทนภาพของเนเวอรแ์ลนด์
เพ่ือใหง้่ายตอ่การท่ีฝ่ายอ่ืนๆจะน าไปออกแบบตอ่ และทกุฝ่ายสรุปเป็นความเห็นเดียวกนัว่าเป็น กาลาปากอส 
(Galapagos Island) ตัง้อยู่ในมหาสมุทรแปซิฟิกห่างจากแผ่นดินใหญ่ไปประมาณ1,000 กิโลเมตร อยู่ในเขต
การปกครองของประเทศเอกวาดอร ์ท่ีผูศ้ึกษาเลือกเกาะกาลาปากอสเพราะในเกาะมีความหลากหลายทาง
ธรรมชาต ิเป็นแหง่ท่ีเกิดจากปรากฏการณท์างธรรมชาติท่ีมีเอกลกัษณท่ี์หายากและสวยงาม  และมีระบบนิเวศ
ท่ีเป็นแหลง่รวมความหนาแนน่ของพืชและสตัว ์
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ภาพท่ี 3.17 เนเวอรแ์ลนด ์  
ท่ีมา : Anderson (2020) 

 
ภาพท่ี 3.18 เกาะกาลาปากอส 

ท่ีมา : “Galapagos island” (2019) 

 
ภาพท่ี 3.19  แผนท่ีในเกาะกาลาปากอส    

ท่ีมา :  ผูศ้กึษา  
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  บ้านเดก็หลง บา้นใตด้นิเป็นท่ีอยู่อาศยัของปีเตอรแ์พน และเดก็หลง คือ นิปส ์สไลทลี์ย ์เคอร์
รี่ ททูเทิล้ และ แฝด ผูศ้กึษาไดเ้ลือกเป็นเกาะ เอสปาโนล่า (Espanola Island) เพราะเป็นเกาะท่ีอยู่ใตสุ้ดของ
หมู่เกาะกาลาปากอส เป็นแหล่งท่ีอยู่อาศยัของชมุชนขนาดใหญ่ของกิง้ก่าทะเล นกบูบ้ีตี้นสีฟ้า นบัว่าเป็นพืน้ที
ท่ีเขียวชอุม่และมีประชากรอยูอ่าศยัมากท่ีสดุ 

 

 
ภาพท่ี 3.20 เกาะเอสปาโนล่า (Espanola Island) 

ท่ีมา : “Espanola island” (n.d.) 
 

 
ภาพท่ี 3.21 โพรงตน้ไม ้ 

ท่ีมา : Thecityofmercy (2020) 
 

  เรือโจรสลัด  เรือจอลล่ี โรเจอร ์เป็นรื่อของ กปัตนัฮคุ สมี และเหล่าลกูเรือโจรสลดั เน่ืองจาก
เป็นสถานท่ีของกลุ่มคโ์จรสลดั จึงมีความน่าเกรงกลวั และไม่น่าเขา้ใกล ้ผูศ้กึษาจึงเลือกเกาะ เซียรร์า่ เนกรา 
(Sierra Negra Island) เป็นท่ีตัง้ของป่องภเูขาไฟท่ีใหญ่เป็นอนัดบัสองของโลกและเกิดการระเบดิบอ่ยท่ีสดุ การ
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เดินทางตอ้งเดินทางเขา้ป่าผ่านทุ่งลาวาถึง6ไมล ์กว่าจะถึงจุดหมาย ผูศ้ึกษาจึงคิดว่าควรจะเป็นท่ีตัง้ของโจร
สลดั เพราะมีความลกึลบัและเขา้ถึงยาก 

 
ภาพท่ี 3.22  เกาะเซียรร์า่ เนกรา  

ท่ีมา : Southern Explorations (2020) 
 

  บึงนางเงือก เป็นสถานท่ีพักผ่อนสุดโปรดของเหล่านางเงือกท่ีอาศยัอยู่ในเนเวอรแ์ลนด ์ผู้
ศกึษาจงึเลือกเกาะ เบนบรจิ รอ็กส ์(Bainbridge Rocks)  เรียกวา่เป็นบอ่สวรรคใ์นหมูเ่กาะกาลาปากอสเพราะ
ดว้ยสีสนัของน า้ท่ีเป็นสีเขียวมรกต เป็นบอ่น า้ขนาดใหญ่อยู่กลางเกาะ เป็นบอ่น า้ท่ีปล่อยแรธ่าตสุารอาหารมา
ในน า้ ท าใหแ้หลง่น า้บรเิวณนีเ้ป็นแหง่หากินชัน้สีของเหลา่นกกระเรียน 

 

 
ภาพท่ี 3.23 เกาะเบนบรจิ ร็อกสท์    

ท่ีมา : Patowary (2014) 
 

  ชนเผ่าอินเดียแดง กลุ่มชนพืน้เมืองท่ีอาศยัอยู่ในเนเวอรแ์ลนดน์ าโดยแพนเทอรห์วัหนา้เผ่า
ใชชี้วิตแบบชนเผ่าพืน้เมืองแบบอเมริกัน ชนเผ่าอินเดียแดงและเด็กหลงมกัจะแข่งกันต่อสูอ้ยู่บ่อยครัง้ ชนเผ่า
อินเดียแดงเป็นชนเผ่าท่ีตอ้งการความสงบสุขและไม่ค่อยขอ้งเก่ียวกับใคร ผูศ้กึษาจึงเลือก เกาะปินตา (Pinta 
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island) เป็นเกาะท่ีอยู่ห่างไกลท่ีสดุในหมูเ่กาะย่อยๆของกาลาปากอสและเป็นเกาะท่ีเล็กท่ีสดุ มีลกัษณะพืน้ผิว
ขรุขระ เป็นพืน้ท่ีโลง่ๆเหมาะกบัการตัง้ถ่ินฐาน  

 
ภาพท่ี 3.24 เกาะปินตา 

ท่ีมา : “Pinta island” (n.d.) 
 

  4) การส่งความคืบหน้า 30% 
  อยู่ในช่วงของการวิเคราะหบ์ทและคน้ควา้หาขอ้มูลเพ่ือน ามาเป็นแนวทางในการออกแบบ 

โดยผูศ้กึษาไดท้  าการคน้ควา้สถานท่ีท่ีจะใหแ้ทนภาพของเนเวอรแ์ลนด ์และท าการดงึจุดเด่นของและสถานท่ี
ออกมาเพ่ือแบง่เป็นสถานท่ีในเนเวอรแ์ลนดอ์ย่างเช่นในหวัขอ้ขา้งตน้ และคน้ควา้ในเรื่องของสถานท่ีอาศยัและ
สภาพท่ีอยู่ของตวัละคร ว่าสถานท่ีเกิดเหตเุกิดขึน้ในยคุใด ตวัละครอาศยัอยู่ท่ีไหน เมืองไหน สภาพท่ีอยู่อาศยั
เป็นอย่างไรทัง้ภายใน (Interior) และภายนอก (Exterior) การจัดการตกแต่งบา้นท่ีตวัละครอาศยัทัง้ภายใน
หอ้งนั่งเลน่และในหอ้งนอน 

 

 
ภาพท่ี 3.25 เมืองบลมูบิวรี่ (Bloomsbury Street)  

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี3.26  ภายในบา้นครอบครวัดารล์ิง  

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 
ภาพท่ี 3.27 หอ้งนอนของเวนดี ้(1) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

  5) การส่งความคืบหน้า 50% 
  เม่ือผูศ้กึษาไดแ้นวทางการออกแบบจากขา้งตน้เพ่ือมาออกแบบฉาก ขัน้ตอนตอ่ไปท่ีผูศ้ึกษา

ไดค้น้ควา้ตอ่คือ การน ามาตอ่ยอดกบัคอนเซ็ปตท์ ์“สนามเดก็เลน่” คือการออกแบบฉากและเฟอรน์ิเจอรโ์ดยเริ่ม
จากแทนค่าว่าแต่ละสถานท่ีในบทละครมีความสอดคลอ้งกับสนามเด็กเล่นอย่างไร  และสามารถแทนเป็น
สถานท่ีใดไดบ้า้ง 
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ห้องนอนของเวนดี ้
 

 
ภาพท่ี 3.28 หอ้งนอนของเวนดี ้(2) 

 ท่ีมา : ผูศ้กึษา 

 
ภาพท่ี 3.29 เฟอรน์ิเจอรใ์นหอ้งนอน  

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

  เฟอรนิ์เจอรใ์นห้องนอน  ผูศ้กึษาไดท้  าการคดัเลือกเฟอรน์ิเจอรท่ี์จ  าเป็นตอ่การใชง้าน และ
ใชป้ระโยชนข์องเฟอรน์ิเจอรต์อ่ไปนีใ้นการเปล่ียนฉากเพ่ือเป็นการประหยดัพืน้ท่ีในฉากตา่งๆ โดยเลือกชิน้ส่วน
ท่ีมีเหล่ียม มีมมุ สามารถเปิด-ปิดได ้ซ่อนวตัถบุางชิน้ไดใ้นเฟอรน์ิเจอร ์เพ่ือง่ายตอ่การออกแบบในส่วนอ่ืนๆใน
ขัน้ตอนตอ่ไป 
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ภาพท่ี 3.30 เครื่องเลน่ในสนามเดก็เลน่  

ท่ีมา : ผูศ้กึษา 
 

 
ภาพท่ี 3.31 การแทนคา่สนามเดก็เลน่กบัหอ้งนอน  

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

    6) การส่งความคืบหน้า 70%  
  เม่ือไดแ้บบร่างของฉากท่ีมีแนวคิดจากการใชโ้ครงสรา้งของบา้นน ามาออกแบบใหเ้ป็นฉาก  

เพ่ือท าใหเ้ห็นภาพมากขึน้ผูศ้กึษาไดส้รา้งหุน่จ  าลองฉาก (White model) ขนาด 1:50 เพ่ือเป็นการจ าลองใหเ้ห็น
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ถึงขนาดของฉากบนเวที และทางเขา้ออกของนกัแสดงเพ่ือใหง้่ายตอ่การท างานของผูก้  ากับและยงัง่ายต่อการ
ท างานรว่มกบักับฝ่ายอปุกรณป์ระกอบฉาก และฝ่ายแสง ในการวางต าแหน่งต่างๆบนเวทีและฉาก  และไดมี้
การลดทอนบางส่วนของฉากใหใ้ชร้ว่มกนัไดใ้นบางฉากของการแสดง เริ่มจากการออกแบบฉากโดยใชเ้ลโกใ้น
การจดัวางเพราะตวัเลโกมี้รูปรา่งคลา้ยกบัโครงสรา้งตา่ง ๆ ท่ีผูศ้กึษาจะใช ้และเพ่ือง่ายตอ่การแกไ้ข 
 

 
ภาพท่ี 3.32 ลองตอ่เลโกเ้ป็นฉาก  

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 
ภาพท่ี  3.33 หุน่จ  าลองฉากขนาด 1:50   

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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   7) การส่งความคืบหน้า 100% 
  หลงัจากท่ีไดฉ้ากแบบท่ีตอ้งการแลว้ ผูศ้ึกษาไดส้รา้งหุ่นจ าลองแบบลงสี (Color model) ใน

ขนาด 1:25 เพ่ือใหเ้ป็นแนวทางท่ีชดัเจนในการผลิตฉากบนเวทีจริง ท าใหเ้ห็นทัง้การใชสี้ องคป์ระกอบในการ
จัดสถานท่ี การจัดวางของอุปกรณ์ประกอบฉาก รายละเอียดต่างๆ เห็นถึงทางเข้าออกของนักแสดงและ
อปุกรณต์า่งๆ สีท่ีผูศ้กึษาเลือกใชจ้ะเป็นสีท่ีจดัจา้นมากเน่ืองจากหอ้งในละครเป็นหอ้งนอนของเดก็และยงัส่ือถึง
ความสดใสของเนเวอรแ์ลนด ์ไม่อยากใหสี้สนัไปตดักับสีสนัของชดุและไฟ และมีลวดลายต่างๆท่ีส่ือถึงความ
เป็นเด็ก  ผูศ้ึกษาไดท้  าการจ าลองฉากเพ่ือใชใ้นการส่งเพ่ือใหน้ักแสดงไดล้องเล่นกับฉาก และท าการตีเทป
เพ่ือใหน้กัแสดงเห็นถึงทางเขา้-ออก หลงัการสง่ไดมี้การปรบัแกฉ้ากเล็กนอ้ยโดยการตดัผนงับางส่วนใหมี้ความ
โปรง่ใส ท าใหรู้ส้กึสบายตาและไมอ่ดึอดั 

 
 

 
ภาพท่ี 3.34  จ  าลองการลงสี   

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.35 Ground Plan1:25  

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 
ภาพท่ี 3.36 การสง่ความคืบหนา้ 100%   

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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3.3.2 ปัญหาและแนวทางการแก้ไข 
ผู้ออกแบบฉาก  
 
ขั้นตอนการสร้างสรรคผ์ลงาน ปัญหาทีเ่กดิขึน้ แนวทางการแก้ไข 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 30 % 1.ยงัหาแนวทางในการออกแบบ
ฉากทัง้หมดไมเ่จอ 

1.ปรกึษาครูที่ปรกึษาโดยทีค่  านงึถึงบรบิท 
ตวัละคร แลว้เลอืกใหเ้หมาะสม 

สง่ความคืบหนา้ 30 % 1.บา้นของครอบครวัดารล์งิ มี
ความเก่าเกินไปกวา่ยคุของตวั
ละคร 
2.ยงัหาหอ้งนอนของเวนดี ้มิเชล 
โจแอนนาไมไ่ด ้

1.เลอืกแบบบา้นของครอบครวัดารล์งิ
ใหมใ่หม้ีความคลา้ยคลงึกบัในยคุนัน้ 
2.หาขอ้มลูโดยองิตามยคุสมยันัน้วา่คน
ยคุนัน้มีรสนิยมการตกแตง่หอ้งยงัไง 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 50 % 1.ยงัหาแนวทางในการออกแบบ
ระหวา่งหอ้งนอน กบั โลกเนเวอร์
แลนดไ์มช่ดั 
2.ยงัไมม่ีฉากที่แนน่อนใหผู้ก้  ากบั
ไดซ้อ้มกบันกัแสดง 

1.ปรกึษาครูที่ปรกึษา โดยการน าคอนเซป
มาตอ่ยอด และคดัแยกวา่แตล่ะอยา่งมี
การใชง้านเช่ือมโยงระหวา่งหอ้งนอน 
สนามเดก็เลน่ และเนเวอรแ์ลนดอ์ยา่งไร 
2.หาแนวทางรว่มกบัผูก้  ากบัแลว้ใช้
อปุกรณท์ี่มีอยูเ่ทา่ที่ท าได ้

สง่ความคืบหนา้ 50% ไมม่ี ไมม่ี 
ก่อนสง่ความคืบหนา้ 70 % 1.ฉากออกแบบมามขีนาดที่สงู

เกินไป 
2.ต าแหนง่ทางเขา้ออกของ
นกัแสดงยงัไมช่ดัเจน 

1.ลดขนาดของฉากใหเ้ตีย้ลง 
2.ก าหนดทางเขา้ออกใหช้ดัเจน โดยใช้
อปุกรณช์่วย 

สง่ความคืบหนา้ 70 % 1.พืน้ท่ีขา้งหนา้นอ้ยเกินไปท าให้
นกัแสดงไมม่ีพืน้ท่ี 

1.ขยบัตวัฉากใหล้งขา้งลา่งเพื่อให้
นกัแสดงมีพืน้ท่ีขา้งหนา้มากขึน้ 
 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 100 % 1.เนื่องจากสถานการณโ์ควดิ19ท า
ใหก้ารท างานหยดุชะงกักลางคนั 
จึงไมส่ามารถเตรยีมงานส าหรบั
การสง่100% ได ้

1.ท าการเตรยีมงานในสว่นท่ีสามารถท า
ไดท้ี่บา้น  
2.ออกแบบฉากไวค้รา่วๆ โดยการวาดมือ
และลงส ี
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สง่ความคืบหนา้100 % 1.ฉากที่ออกแบบมาเยอะเกินไป 
ท าใหพ้ืน้ท่ีของนกัแสดงไมค่อ่ยมี 
เนื่องจากมีจ านวนนกัแสดงที่เยอะ 

1.ตดัทอนพืน้ท่ีบางสว่นออก จากผนงั
หอ้งที่ทบึท าใหโ้ปรง่เพื่อใหด้ไูมอ่ดัอดั 

 
ตารางท่ี 3.30  : ตารางปัญหาและแนวทางการแกไ้ข (ผูอ้อกแบบฉาก) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา 
 
3.4 การสร้างสรรคผ์ลงานด้านการออกแบบอุปกรณป์ระกอบฉาก  

3.4.1 ข้ันตอนการท างานก่อนการแสดง 
1) การศึกษาบทละครดั้งเดมิ 

  ละครเวทีเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์นัน้ดดัแปลงมาจากบทวรรณกรรม เรื่อง ปีเตอรแ์พน ในเบือ้งตน้ผู้
ศกึษาไดศ้กึษาขอ้มลูเพิ่มเติมเพ่ือใหเ้กิด ความรูค้วามเขา้ใจและไดท้  าการวิเคราะหตี์ความอย่างละเอียด  โดย
บทประพนัธเ์ดิมของเรื่องปีเตอรแ์พนเล่าถึงการผจญภัยของเวนดีส้าวนอ้ยท่ีถูกปีเตอรแ์พนลกัพาตวัไปยงั เน
เวอรแ์ลนดด์ว้ยความเต็มใจ ในเนเวอรแ์ลนดมี์ทัง้นางฟ้า นางเงือก โจรสลดั ชาวเผ่าผิวแดง จระเขกิ้นคน แลว้ก็
กลุ่มเด็กหลง  ทัง้หมดผจญภยักนัไปตามประสาเด็กนอ้ย จนกระทั่งท าใหเ้กิดจินตนาการบรรเจิดท่ีเกิดขึน้ในเน
เวอรแ์ลนด ์น าไปสูแ่นวคดิการออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉากท่ีวา่ “จินตนาการท่ีแปลกใหม ่แตไ่มแ่ตกตา่ง”  

2) การก าหนดทศิทางการน าเสนอ 
  การก าหนดทิศทางการน าเสนอดา้นการออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉากและรวมไปถึงขัน้ตอน

การออกแบบอุปกรณ์ฉากละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนด์ เพ่ือให้ได้การออกแบบอุปกรณ์ฉากท่ีส าเร็จตาม
วตัถปุระสงคท่ี์ตัง้ไวโ้ดยใชอ้งคป์ระกอบของ ขอ้มลูเบือ้งตน้ของตวัละครมาใชเ้ป็นสิ่งอา้งอิงในขัน้ตอนของการ
ออกแบบ โดยไดมี้การปรกึษารว่มกบัธีมออกแบบในหลายๆฝ่ายในแง่ของธีมของงาน และจดุเริ่มตน้ของงาน จงึ
มีการน าเอาบทประพนัธ์เดิมคือเรื่อง ปีเตอรแ์พนมาวิเคราะหเ์พิ่มเติม ในส่วนของดา้นการออกแบบอุปกรณ์
ประกอบฉากนัน้ไดมี้การวิเคราะหแ์ละมองหาถึงสิ่งท่ีจะตอ้งมีและเกิดขึน้โดยมีการแบ่งเป็นการวิเคราะห ์ 2 
สถานท่ีนัน้คือ บา้นของเวนดีแ้ละเนเวอรแ์ลนด ์โดยใชอุ้ปกรณป์ระกอบฉากเป็นเครื่องมือในการสรา้งความ
แตกตา่งของ 2 สถานท่ีดงักลา่ว  

3) การวิเคราะหบ์ทละครและการค้นคว้าข้อมูลอ้างอิงเพือ่ใช้ในการออกแบบฉาก 
  จากการอ่านบทละครและการก าหนดวิธีการน าเสนอผูศ้ึกษาไดมี้การวิเคราะหบ์ทละครโดย

การก าหนดสถานท่ีเริ่มตน้ของเหตกุารณ์ คือ บา้นของครอบครวัดารล์ิ่งใหอ้ยู่ในถนนบลมูบิวรี่ เมืองลอนดอน 
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ประเทศองักฤษ ในยุคปีคริสตศ์กัราช 1957-1965 ซึ่งคือสถานท่ีท่ีบทประพนัธเ์ดิมไดมี้การระบุไวแ้ต่เดิมแลว้ 
หลงัจากท่ีเราไดจ้ดุตัง้ตน้ของสถานท่ีแรกแลว้ เราจงึไดมี้ศกึษาเก่ียวอปุกรณท่ี์จะเกิดขึน้ในละครเวทีเรื่องเนเวอร์
แลนวา่ในยคุนัน้มีอปุกรณแ์บบไหนบา้งท่ีเกิดขึน้ในยคุนัน้ แลว้น ามาท าการบนัทึกเก็บไว ้หลงัจากท่ีไดจ้ดุตัง้ตน้
ของสถานท่ีแรกของเราแลว้ เราจึงท าการวิเคราะหแ์ละมองหาตอ่กบัสถานท่ีอีกท่ี  นัน้ก็คือเนเวอรแ์ลนด ์ทางธีม
ฝ่ายออกแบบทุก ๆ ฝ่ายตอ้งมาวิเคราะหร์วมกันว่าจะน าเอาเกาะเนเวอรแ์ลนนี ้ไปเทียบเคียงกับสถานท่ีไหน
ของโลกใบนีท่ี้เราสามารถมองเห็นภาพไดแ้ละสามารถยึดเอาเกาะหรือสถานท่ีแห่งนัน้ในการท างานในครัง้นีไ้ด ้
และหลงัจากวิเคราะหไ์ดแ้ลว้เราไดเ้ลือกเอาสถานท่ีนี ้คือ เกาะกาลาปากอส มาเป็นสถานท่ีเทียบเคียงกับเน
เวอรแ์ลนด ์และมองหาตอ่วา่อปุกรณห์รือสิ่งของบา้งอยา่งท่ีเกิดขึน้บนเนเวอรแ์ลนดจ์ะสามารถเปรียบเทียบจาก
เกาะกาลาปากอสไดอ้ย่างไร และมีอะไรบา้งท่ีเราสามารถหยิบยกน าสิ่งเหล่านั้นมาเป็นเครื่องมือในการ
ออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉาก 

 

 
ภาพท่ี 3.37 การศกึษาบทละครดัง้เดมิ ( อภิสิทธ์ิ  พวงผกา) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.38  ท่ีการศกึษาบทละครดัง้เดมิ 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

4) การส่งความคืบหน้า 30% 
  เริ่มคน้ควา้และศึกษาทิศทางจากสถานท่ีท่ีมีอยู่จริงก่อนนัน้ก็คือบา้นและหอ้งนอนของเวนดี ้

ว่าในช่วงยุคปีในยุคปีคริสตศ์กัราช 1957-1965 นัน้รูปแบบเฟอรน์ิเจอรเ์ป็นแบบไหน การใชง้าน รูปทรงเป็น
อยา่งไร ไมว่า่จะเป็น เตียง โต๊ะเครื่องแปง้ ตูเ้สือ้ผา้ เกา้อีน้ั่ง  ลิน้ชักใสข่อง โซฟา ของเลน่ เป็นตน้ เพราะการเล่า
เรื่องใช้ตัวละครเด็กและสถานท่ีจริงเป็นหลักเราจึงตอ้งมองหาว่าอุปกรณ์ประเภทใดเหมาะท่ีจะมาน ามา
ออกแบบเป็นอุปกรณป์ระกอบฉาก และสามารถน าไปต่อยอดต่อได ้และหลงัจากท่ีเราเริ่มคน้ควา้และศึกษา
ทิศทางจากสถานท่ีท่ีมีอยู่จริงแลว้ ก็ท าการคน้ควา้และศึกษาต่อในสถานท่ีท่ี 2 นัน้ก็คือ เนเวอรแ์ลนด ์ท่ีเรา
เทียบเคียงเกาะนัน้เป็นเกาะกาลาปากอส อุปกรณท่ี์เราจะน ามาใชใ้นเกาะแห่งนีจ้ะประกอบหรือแทนค่าเป็น
อะไรไปไดบ้า้ง เชน่ ขอนไมร้มิทะเลท่ีสามารถกลา้ยเป็นแท่นวางต าแหนง่ของนางเงือกได ้เปลือกหอยท่ีสามารถ
น ามาท าเป็นอปุกรณอ์ย่างเครื่องดนตรีใหน้างเงือกไดใ้ช ้ของท่ีถกูขดุฝ่ังไวท่ี้ใตด้ินในเกาะอาจะเป็นอปุกรณข์อง
กลุม่เดก็หลงไดท่ี้สะสมและรวบรวมเก็บไว ้หีบสมบตั ิธง แหและซากเรื่ออาจกลายสถานท่ีของกลุม่โจรสลดัก็ได ้
ยนัไปจนถึงหินรูปทรงแปลก ๆ กับซากกระดกูของสตัวท่ี์สามารถน าเอามาท าเป็นอาวุธใหก้ับชาวอินเดียแดง 
เป็นตน้ 

 



209 

 

 
ภาพท่ี 3.39  ภาพภายในหอ้งนอน 

ท่ีมา : Nyman (1920b) 
 

 
ภาพท่ี 3.40 ภาพภายในหอ้งนอน 

ท่ีมา :  Nyman (1920a) 
หมายเหต:ุ เฟอรน์ิเจอรใ์นบา้นและหอ้ง ยคุปีในยคุปีครสิตศ์กัราช 1957-1965 
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ภาพท่ี 3.41 (เนเวอรแ์ลนด ์เทียบเคียงเกาะนัน้เป็นเกาะกาลาปากอส  : 

กลุม่คเ์ด็กหลง,เรือโจรสลดั,อินเดียแดง และ บงึนางเงือก) 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 
5) การส่งความคืบหน้า 50% 

    หลังจากท่ีเราไดแ้นวคิดในการออกแบบอุปกรณป์ระกอบฉากแลว้ จึงท าใหเ้ราตอ้งน าสิ่งท่ี
เกิดขึน้ในเรื่องมาตีความเพิ่มเติม  จึงไดจ้ดัจ าแนกปัจจยัของการออกแบบอุปกรณ์ ประกอบฉากเพ่ือก าหนด
ขอบเขตของการออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉากใหเ้ป็นไปตามลกัษณะของตวั ละครและบทละคร โดยก าหนดไว ้
2 สว่น คือ 

  ส่วนท่ีหนึ่ง “โลกความจริง” หลงัจากท่ีเราอ่านและวิเคราะหบ์ทละครแลว้หลงัจากการส่งงาน
ในครัง้ 30% ไปแลว้นัน้ การเลา่เป็น 2 สถานท่ี นัน้ก็คือสถานท่ีแรกท่ีพวกเราเทียบเคียงใหเ้ป็นเป็นโลกความจริง
จุดเริ่มตน้ของเรื่องนีก็้คือ “หอ้งนอนของเวนดี”้ นัน้ก็คือหอ้งนอนของเด็ก เราจึงตอ้งศึกษาเพิ่มเติมว่ารูปแบบ
เฟอรน์ิเจอรแ์ละสิ่งของท่ีอยู่ในหอ้งจะตอ้งเป็นในรูปแบบ อย่างเช่น เตียง ตูเ้สือ้ผา้ ลิน้ชกัเก็บของ กล่องใส่ของ
อเนกประสงค ์นาฬิกาติดผนงั เป็นตน้ เพราะการเล่าเรื่องของเรื่องนีเ้ลือกน าเอาความเป็นเด็กมาเล่าเป็นจุด
หลกัของเรื่อง เราจึงตอ้งศกึษาเพิ่มจากสิ่งท่ีมีคือ หอ้งนอนเด็กควรมีอะไรอีกบา้งนอกจากเฟอรน์ิเจอรท่ี์ผูใ้หญ่
เตรียมจดัแตง่ไวใ้ห ้ของเลน่ ตุ๊กตา หนงัสือนิทาน นบัเป็นสิ่งแรกท่ีเลือกน ามาเตมิเตม็ใหห้อ้งนีมี้ความเป็นเด็ก สี
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สัน้ รูปแบบและเทคนิคของเฟอรน์ิเจอรท่ี์มีความแตกต่างออกไปจากหอ้งนอนของผูใ้ช ้เตียง  2 ชัน้ โคมไฟท่ีมี
ลวดลาย ตูเ้ก็บของท่ีมีรูปทรงและรูปแบบการใชท่ี้ตา่งจากปกตเิป็นตน้ 

 

 
ภาพท่ี 3.42 รูปเฟอรน์ิเจอร ์

ท่ีมา :  ผูศ้กึษา  
 

 
ภาพท่ี 3.43 ของเลน่ 

ท่ีมา :  RetroWaste (2014) 
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  สว่นท่ีสอง “โลกแหง่ความฝัน”  หลังจากท่ีเราไดส้ถานท่ีท่ีแรกแล้วพวกเราเทียบเคียงให้
เป็นเป็นโลกความจริงนัน้ก็คือ “หอ้งนอนของเวนดี”้ หอ้งนอนของเด็ก จุดเริ่มตน้ของเรื่อง สิ่งท่ีเราตอ้งท าต่อ
หลงัจากไดห้อ้งนอนของเวนดีแ้ลว้คือการต่อยอดจากสิ่งท่ีมีแลว้ในโลกของความจริงคือ เตียง ตูเ้สือ้ผา้ ลิน้ชัก
เก็บของ กล่องใส่ของอเนกประสงค ์นาฬิกาติดผนงั ของเล่น ว่าสิ่งเหล่านีจ้ะกลายเป็น เนเวอรแ์ลนดไ์ดอ้ย่างไร 
เฟอรน์ิเจอรแ์ละสิ่งของท่ีมีอยู่ในหอ้งนอนของเวนดีจ้ะมีความแตกตา่งออกไปจากเดิมทัง้รูปทรงและการการใช้
งานอย่างไร เราจึงเลือกน าเอาธีมส าคญัของเรื่องท่ีเราและธีมงานทกุฝ่ายช่วยกันคิดกันนัน้ก็คือ “ความจริงกับ
ความฝัน ต่างกันท่ีความเช่ือ” เพราะความความฝันมกัมาพรอ้มกับความเช่ือเสมอตราบใดท่ีเราเช่ือในสิ่งนัน้ 
การสรา้งสรรคผ์ลงานผ่านความเช่ือเลยท าใหเ้ป็นอีกหนึ่งแนวคิดงานท่ีเราเลือกน ามาเป็นอีกส่วนหนึ่งการ
ออกแบบผลงานในชิน้นี ้ไม่ว่าจะเป็นจากการหลบัแลว้ฝัน อ่านหนังสือหรือนิทานและจินตนาการตามเรื่อง 
จนกระทั่งวาดรูปออกมาตามสิ่งท่ีตวัเองคิดและนึกถึง น าไปสู่ความแปลกใหม่ ไรก้ฎเกณฑ ์ไม่มีกรอบหรือ
ขอ้จ ากดัในความคิดสรา้งสรรคช์ิน้งานเชน่ เกา้อีน้ั่งท่ีท่ีเป็นไดม้ากกวา่เกา้นั่งปกติ เตียงท่ีเป็นไดม้ากกวา่เตียงท่ี
เราใชน้อน เป็นตน้ โดยเทศกาลปลอ่ยผีครัง้ท่ี 7 ของการแสดงรุน่ท่ี 26มาราธอนวนั 30 ตลุาคม 2563 งาน THE 
HEALING โรงพยาบาล(ลบั)บ าบดัทกุข ์ไดมี้การน าเสนองานชิน้แรกผ่านการแสดงตวัอย่างของละครเวทีเรื่อง
เนเวอรแ์ลนด ์เราไดห้ยิบน าเอาแนวคิดท่ีเรามีมาสรา้งงานในครัง้นีโ้ดยค านึงถึงความหลากหลายและความ
แปลกไหมในตวัชิน้งาน การออกแบบอุปกรณป์ระกอบฉากไดเ้ลือกน าเสนอแนวคิดชิน้แรกผ่านตวัละครนาง
เงือก จึงเลือกน าเสนอแท่นนางเงือกขึน้มาใชใ้นการออกแบบในครัง้นี ้เทคนิคการออกแบบงานเลยใชว้ิธีการ 
ตกแตง่มาเป็นส่วนส าคญัในการน าเสนอชิน้งานนี ้โดยเราเลือกน าเอาโครงจากสิ่งท่ีเรามีอยู่แลว้นัน้ก็คือรถเข็ญ
มาตกแต่งเพิ่มเติมเขา้ไป โดยรถเข็ญถูกแทนค่าเป็น โขดหินของนางเงือก ส่วนท่ีตกแต่ง จะเป็นการน าเอา
สิ่งของท่ีมีความเป็นเด็กมาใชส้รา้งสรรคเ์ช่น ของเลน่ ตุ๊กตา ใหด้เูป็นปะการงัท่ีติดกับโขดหินและผสมผสานกบั
เรื่อโจรสลดัท่ีเลือกน าเอาแหท่ีไดแ้นวคิดจากผา้ผันคอถักมาใชเ้ป็นอีกหนึ่งอุปกรณใ์นยึดอุปกรณต์ิดดว้ยกัน 
นอกจากของเล่นและผา้พนัคอท่ีเราเลือกน าเอาใชเ้ป็นแหแลว้ยงัมีการน าเศษขวดพลาสติกหรือของรีไซเคิล
ไดม้าใช้ในการท างานในครัง้นีด้ว้ย จากรูปแบบอุปกรณ์ท่ีมีความแตกต่างกันจึงท าให้ตัวชิน้งานนีมี้ความ
หลากหลายในแง่มมุมองอุปกรณแ์ละแนวคิดท่ีเสนอไปในตอนแรก  เพราะความเช่ือและจินตานาการน าไปสู่
ความคดิในดา้นใหม่ๆ เสมอจงึน าไปสูส่ิ่งท่ีเรียกว่า “โลกแหง่ความฝัน” 

 



213 

 

 
ภาพท่ี 3.44 แนวคดิการออกแบบ (1) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 
ภาพท่ี 3.45 แนวคดิการออกแบบ (2) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.46แนวคิดการออกแบบ (3) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 
ภาพท่ี 3.47แนวคิดการออกแบบ (4) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.48 แนวคดิการออกแบบ (5) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 
ภาพท่ี 3.49 แนวคดิการออกแบบ (6) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.50 เทศกาลปล่อยผี 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

6) การส่งความคืบหน้า 70% 
  หลงัจากท่ีเราท าการวิเคราะหบ์ทและท าการหาแนวคิดการท างานในช่วง 30% กบั 50%แลว้

นัน้ในส่วนตอ่มาเราตอ้งท าการลองสรา้งสรรคผ์ลงานเพ่ือหารูปแบบของอุปกรณป์ระกอบฉากและเทคนิคท่ีจะ
ใชใ้นการประกอบการแสดงในครัง้นีใ้หต้อบสนองความตอ้งการและสะดวกตอ่การใชง้านของนกัแสดงมากท่ีสุด 
ล าดบัตอ่มาการออกแบบและรา่งแบบครัง้แรกโดยตีความและวิเคราะหจ์ากบทละคร (Pencil sketch design) 
และ ท าหุ่นจ าลองฉากเริ่มตน้ (White model) เพ่ือใหเ้ห็นถึงเทคนิคของการใชง้านในตวัอุปกรณน์ัน้ น าขอ้มูล
ทัง้หมดจากการคน้ควา้หาขอ้มลูมาใชเ้ป็นขอ้มลูพืน้ฐานในการ  ออกแบบ และรา่งแบบเพ่ือท าใหเ้ห็นภาพรวม
ของฉากท่ีจะเกิดขึน้บนเวทีในครัง้แรก โดยค านงึถึงการใชง้านเป็นหลกัแลว้ตามมาดว้ยรูปแบบงานออกแบบ 

 
ภาพท่ี 3.51 ภาพรา่งการออกแบบ 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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7) การส่งความคืบหน้า 100% 
  หลงัจากท่ีท าการลองสรา้งสรรคผ์ลงานเพ่ือหารูปแบบของอปุกรณป์ระกอบฉากและเทคนิคท่ี

จะใชใ้นการประกอบการแสดงในครัง้  70% แลว้นัน้ ในครัง้นีเ้ราเลยต่อยอดจากสิ่งท่ีมีในครัง้ท่ีแลว้นัน้ก็คือ 
เทคนิคการใชง้าน และครัง้นีมี้ท าการรวบรวมสิ่งของหรือการท า breakdown สิ่งท่ีจะเกิดขึน้ในเรื่องตัง้แต่ตน้จน
จบว่าในแตล่ะฉากจะมีอุปกรณอ์ะไรบา้งและหลงัจากรวบรวมเสร็จแลว้เป็นการท างานควบคูไ่ปพรอ้มกับการ
ออกแบบในครัง้ 100% นี ้โดยการออกแบบรอบนีคื้อการออกแบบท่ีเราตอ้งค านึงการใชง้านไดแ้ละสามารถหา
วัสดุอุปกรณม์าใหน้ักแสดงใชไ้ดร้ะหว่างการซอ้มการแสดงได ้เพราะ ในรอบการส่งงานในครัง้ 70% เราได้
ค  านึงถึงการใชง้านเป็นหลกัเทคนิคการใชง้าน แตใ่นรอบของ 100% นีเ้ราตอ้งท าการออกแบบรูปแบบอปุกรณ์
นัน้ใหส้มบรูณแ์ลว้น าเอาเทคนิคการใชง้านมารวมกบัอปุกรณท่ี์เราออกแบบไว ้โดยเราท าการภาพรา่งพรอ้มกบั
ลงแลว้ท าการท าโมเดลเพ่ือใหเ้ห็นภาพมากขึน้  และการใชสี้ในการท างานในครัง้นี ้ เป็นการเลือกการใช้สีท่ี
หลากหลาย เนน้การขีดเขียนงานวาดตา่ง ๆ ท่ีบง่บอกถึงความเป็นเดก็ลงไป สีสนัสดใสท่ีมาเตมิสว่นท่ีเป็นสีขาว
ให้ตัวชิน้งานมีความสนุกและไดมุ้มมองในเรื่องของ coming of age อีกดว้ย รอยขีดเขียนบนตัวอุปกรณ์
ประกอบฉากนัน้ก็เปรียบเป็นวยัเด็กของเรา ท่ีแมเ้ราจะถูกเติมแต่งไปมากนอ้ยขนาดเติบโตไปมากขนาดไหน 
ความเป็นเดก็ก็จะยงัคงอยูก่บัเราเสมอ จงึเลือกน าเอาแนวคดินีใ้ชใ้นการท าลวดลายสีในครัง้นี ้
 

ฉาก อุปกรณป์ระกอบฉาก 
ฉากเปิด ตุ๊กตาหมี หนงัสอืมเิชล ลกูบอลปามิเชล หมอน 
ฉาก 1  เมื่อเวนดีต้อ้งโตขึน้ ตุ๊กตาหม ี
ฉาก 2  ตามหาเงา กลอ่งเขม็ สรอ้ยเวนดี ้ลกูโอ๊ค ปลอกนิว้ ผงพิกซี 
ฉาก 3 กปัตนัฮคุ กลองสองใบ ไมก้ลอง2คู ่ขวด1ไม1้ กระป๋องเขยา่1หวัปืนใหญ่ 

ฉาก 4 เดก็หลง รถเข็นเวนดี ้หีบ ธน ู 
ฉาก 5  อินเดียนแดง ไมเ้ทา้นิวยอรก์ ใบไมบ้งัหนา้ ลกูดอก 
ฉาก 6   บงึนางเงือก รถเข็นเข็นนางเงือก มีดพกติดตวัสมีตัง้แตแ่รก เชือกมดัไทเกอรล์ลิลีเ่ขา้ 

เชือกอเีสน้ในยา่ม  
ฉาก 7  แพนเทอร ์ กองไฟฉล ุคบเพลงิ ไมเ้ทา้นวิยอรก์ 
ฉาก 8  จบัตวัทิงก+์จบูของปีเตอรแ์พน กลอ่งจบัทิงก ์แผนท่ี 
ฉาก 9 เวนดีจ้ะกลบับา้น ผา้ปิดปากโจแอนนามเิชล เชือกมดัแขน 
ฉาก 10  ฉนัเช่ือในแฟรี ่ เชือกมดัมือเด็กหลง 
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ฉาก 11  ฮคุvsแพน อาวธุ 
ฉาก 12 ลาก่อนจระเขต้ิก๊ต๊อก - 
ฉาก 13  หนา้ตา่งที่เปิดทิง้ไวต้ลอดกาล - 

 
ตารางท่ี 3.31 : Breakdown ของอปุกรณป์ระกอบฉากในเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์

ท่ีมา : ผูศ้กึษา 
 
 
 

 
ภาพท่ี 3.52 ภาพตูเ้สือ้ผา้ 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 ตูเ้สือ้ผา้ในโลกของความจริงถกูแทนคา่เป็นบา้นโพรงไมข้องกลุ่มเด็กหลง โดยภายนอกเป็นโครงสรา้ง
ของตูเ้สือ้ผา้แตพ่อเปิดออกเป็นกลายเป็นอีกสิ่งหนึ่งท่ีขา้งในถูกตกแตง่ โดยสิ่งของท่ีเป็นสิ่งท่ีมีความเก่ียวขอ้ง
กับเด็กเช่น ของเล่นท่ีถูกติดเต็มรอบตู้ท่ีพอเปิดตูม้ากลายเป็นโพรงตน้ไม ้ผา้ท่ีหอ้ยลงมาเป็นแทนเหมือนกับ
เถาวลัยใ์นโพรงตน้ไม ้
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ภาพท่ี 3.53 หีบสมบตัขิองเด็กหลง 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 หีบสมบตัท่ีิสีสนัมีความตา่งไปจากหีบปกตแินวคิดท่ีไดถ้งัหรือท่ีเก็บของเลน่ของเด็กนอกจากการใช้
งานถกูน ามาใชใ้หเ้ป็นเตียงของเวนดีต้อนท่ีถกูลกูธนยูิงอีกดว้ย  

 
ภาพท่ี 3.54 รถเข็นนางเงือก 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 รถรางอเนกประสงคท่ี์ถูกตกแต่งดว้ยตุ๊กตาท่ีใชป้ระกอบฉากนางเงือกโดยแทนค่าเป็นโขดหินส่วนตวั
ตุ๊กตาเปรียบเป็นปะการงัท่ีเกาะติดตามโขดหินท่ีนางเงือกนั่ง โดยภายของรถลางออกแบบใหเ้ป็นลิน้ชกัหลอก
ดา้นขา้งเตียงท่ีพอดงึออกมาแลว้นัน้กลายเป็นอีกสิ่งท่ีไมใ่ชล้ิน้ชกันัน้ก็คือรถลาง 
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ภาพท่ี 3.55 ลิน้ชกัโคมไฟ 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 ลิน้ชกัในโลกของความจรงิท่ีพอดงึแยกออกมาจากตูล้ิน้ชกัถกูแทนคา่เป็นคบเพลิงในอินเดียแดง 

 
ภาพท่ี 3.56 กลองโจรสลดั 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 
 เกา้อีเ้ล็กท่ีถกูซ่อนไวใ้ตเ้บาะนั่งรมิหนา้ตา่งกลิง้ออกแลว้สามารถน าไปใชใ้นฉากยิงปืนใหญ่ได้ 
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ภาพท่ี 3.57 โมเดลจ าลองขนาด 1 : 25 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

3.4.2 ปัญหาและแนวทางการแก้ไข 
ผู้ออกแบบอุปกรณฉ์าก 

 
ขั้นตอนการสร้างสรรคผ์ลงาน ปัญหาทีเ่กดิขึน้ แนวทางการแก้ไข 
ก่อนสง่ความคืบหนา้ 30 % 1.ยงัหาจดุเริม่ตน้ของการสรา้งสรรค์

ผลงานไมไ่ด ้
1.ส ารวจและศกึษาเก่ียวกบัความ
แปลกใหมท่ี่เกิดขึน้บนโลกมา
เทียบเคยีงกบัเนือ้เรือ่งเพื่อตอ่ยอด
เพื่อท างานออกแบบ 

สง่ความคืบหนา้ 30 % 1.ยงัหาอปุกรณท์ี่เกิดขึน้บนเกาะกาลาปา
กอสเพื่อเทียบเคียงกบัเนเวอรแ์ลนดไ์มไ่ด ้

1.ท าการวิเคราะหแ์ละส ารวจตวัเกาะ
วา่มีสิง่ไหนบา้งที่นา่จะเกิดขึน้ได้
เหมือนกบัเนเวอรแ์ลนดโ์ดยอาศยั
น าเอาอปุกรณท์ี่ใกลเ้คียงของเนเวอร์
แลนดก์บักาลาปากอสมาเทียบกนั 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 50 % 1.ยงัหาวสัดอุปุกรณใ์นการสรา้งสรรค์
ผลงานในวนังานเทศกาลปลอ่ยผไีมไ่ด ้

1.ลงพืน้ท่ีสถานท่ีแหลง่ขายอปุกรณ์
จรงิเพื่อหาวสัดทุี่ท่ีเราสามารถเหน็
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และจบัตอ้งไดเ้พื่อน ามาท างาน
ออกแบบในครัง้นี ้

สง่ความคืบหนา้ 50% 1.ยงัไมส่ามารถท างานรวมกบัรว่มกบัธีม
เพื่อเอาธีมของเรือ่งมาตอ่ยอดงานอออก
แบบ 

1.วิเคราะหบ์ทและหาแนวคดิเพือ่มา
เทียบเคยีงกบัตวัเรือ่ง 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 70 % 1.เวลาในการลองออกแบบงานมี
ระยะเวลาที่สัน้ท าใหอ้อกแบบงานไดไ้ม่
สมบรูณ ์

1.ลองลงมือท าโดยเลอืกน าเอา
รูปแบบท่ีมีมาตอ่ยอดตอ่จากรอบที่
ผา่นมา 

สง่ความคืบหนา้ 70 % 1.ยงัหารูปแบบการใชง้านท่ีตอ้งค านงึถึง
ตวันกัแสดง 

1.น าเสนอเทคนิคการใชง้านโดยสรา้ง
โมเดลจ าลองเพื่อใหเ้ห็นการใชง้าน
อยา่งชดัเจน 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 100 % 1.ยงัหารูปแบบและเทคนิคการใชง้านท่ีไม่
สมบรูณจ์ากการออกแบบไมไ่ด ้

1.เขา้ดกูารซอ้มและปรกึษาตวัผู้
ก ากบัโดยตรงเก่ียวกบัหนา้ที่ของตวั
อปุกรณแ์ละเทคนิคใหเ้หมาะสมกบั
เรือ่งและ 

สง่ความคืบหนา้100 % 1.ยงัหาสทีี่ใชใ้นการออกแบบของตวั
อปุกรณไ์มไ่ด ้

1.ปรกึษาดแูนวคิดงานจากฝ่ายอืน่
เพื่อน ามาตอ่ยอดในการเลอืกใชส้ใีน
การออกแบบในครัง้ใหไ้ปในทิศทาง
เดียวกนักบัฝ่ายอื่น 

ตารางท่ี   3.32    ตารางปัญหาและแนวทางการแกไ้ข (ผูอ้อกแบบอปุกรณป์ระกอบฉาก) 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา 
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3.5 การสร้างสรรคผ์ลงานด้านการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 
3.5.1ข้ันตอนการท างานก่อนการแสดง 

1) การศึกษาบทละครดั้งเดมิ 
   เน่ืองจากธีมนักออกแบบเครื่องแต่งกายมีทัง้หมด 3 คน ดงันัน้การศึกษาบทละครและการ
ตีความบทละครในชว่งแรกจงึมีความแตกตา่งกนัตามความคดิของผูอ้อกแบบแตล่ะคนดงันี ้
 

ผู้ออกแบบเคร่ืองแต่งกาย นางสาวศัสยมน  โตดลิกเวชช ์ 
   เริ่มศกึษาจากบทละครเรื่อง ปีเตอรแ์พน โดยการตีความครัง้นีผู้ศ้กึษาไดตี้ความผ่านมุมมอง
ของตวัละคร เวนดี ้ซึ่งผูศ้กึษามองว่าตวัละครของ เวนดี ้จะเป็นตวัด าเนินเรื่องราวของเด็กคนหนึ่งท่ีมีความเช่ือ
ว่า เนเวอรแ์ลนด ์มีอยู่จริงท าใหเ้ธอกลา้ออกไปผจญภัยท่ี เนเวอรแ์ลนด ์กับ ปีเตอรแ์พนและนอ้งๆของเธอ ผู้
ศึกษาไดเ้ล็งเห็นถึงค าส าคญัในการออกแบบคือค าว่า ความทรงจ า กาลเปล่ียนผ่าน การเติบโต จึงไดน้  าค า
เหล่านีม้าใชใ้นการน าเสนอเครื่องแตง่กายผ่าน “ธีม” ท่ีบอกว่า “ทกุคนมีความเป็นเด็กอยู่ในตวัถึงแมจ้ะตอ้งโต
เป็นผูใ้หญ่ก็ตาม” การศึกษาบทละครเรื่องนีผู้ศ้ึกษาไดเ้ปรียบเทียบตวัละครเวนดีก้ับคนทุกคนท่ีลว้นมีช่วงวยั
เด็กท่ีสดใส รา่เริง และมีความเช่ือเป็นของตวัเองแตเ่ม่ือไดเ้ติบโตขึน้วยัเด็กของแตล่ะคนกลบัถูกเก็บซ่อนไวใ้น
ส่วนลึกของตวัเองหลายคนเลือกไดเ้ติบโตไปเป็นผูใ้หญ่ท่ีเก่ง มากความสามารถแตก่ลบัไม่ความสขุเลยเพราะ
ตวัตนวยัเดก็ถกูซ่อนไวล้กึจนเกินไป แตส่  าหรบัเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์เวนดีเ้ป็นอีกคนท่ียังคงเช่ือเรื่องปีเตอรแ์พนอยู่
เสมอถึงแมว้า่เวนดีจ้ะโตเป็นผูใ้หญ่แลว้ก็ตาม 
 

 
ภาพท่ี  3.58 การศกึษาบทละครดัง้เดมิ (ศสัยมน  โตดลิกเวชช)์ 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ผู้ออกแบบเคร่ืองแต่งกาย นายปิยะเชษฐ ์ ธนโชติฤวงศ ์  
   เริ่มศึกษาจากบทละครเรื่อง ปีเตอรแ์พน แลว้ผูศ้ึกษาก็ไดม้าตีความและหาว่าจากบทละคร
เรื่องนีใ้หข้อ้คิดหรือว่าเราไดอ้ะไรจากบทละครนี ้ผูศ้ึกษาไดเ้ห็นการก้าวขา้มผ่านจากเด็กไปเป็นผูใ้หญ่ของ 
เวนดี ้เดก็ผูห้ญิงท่ีถกูปีเตอรแ์พนพาไปท่ีเนเวอรแ์ลนดโ์ดยท่ีมีนอ้งๆของเธอไปดว้ย เวนดีรู้ส้กึสนกุและตื่นเตน้กบั
ทุกสิ่งในเนเวอรแ์ลนด ์แต่เวลาผ่านไปเวนดีก็้คิดไดว้่า การใช้ชีวิตในเนเวอรแ์ลนดน์ั้นมีความสุขแต่เธอไม่
สามารถอยู่ในเนเวอรแ์ลนดไ์ดต้ลอดชีวิต เธอตอ้งพานอ้งๆกลบัไปหาพ่อและแม่ เธอตอ้งเติบโตเป็นผูใ้หญ่ เธอ
จะตอ้งมีครอบครวัในอนาคต ผูศ้กึษาเลยไดเ้ห็นถึงค าส าคญัในการออกแบบไดอ้อกมาคือค าว่า ความเป็นเด็ก 
การกา้วผ่าน การเติบโต จึงไดน้  าค าเหล่านีม้าใชใ้นการน าเสนอเครื่องแต่งการผ่าน  “ธีม” ท่ีบอกว่า “ถึงเราจะ
เติบโตเป็นผูใ้หญ่แต่ทุกคนลว้นมีความเป็นเด็กอยู่ในตวั” การศึกษาบทละครเรื่องนีผู้ศ้ึกษาไดเ้ปรียบเทียบตวั
ละครของเวนดีก้ับทุกคนว่า ทุกคนลว้นมีความทรงจ าในวัยเด็ก ท่ีสนุก ราเริง สดใส และมีความเช่ือเป็นของ
ตวัเองแตเ่ม่ือเราไดเ้ติบโตเป็นผูใ้หญ่ ความทรงจ าในวยัเด็กก็จะคอ่ยๆจางหายไป แตม่นัก็ไม่ไดจ้ะหายไปหมด
เลยซะทีเดียวทุกคนล้วนแล้วแต่มีความเป็นเด็กอยู่ในตัวเพียงแต่จะมีมากหรือน้อยแตกต่างกันออกไป ก็
เหมือนกนักบัเรื่องปีเตอรแ์พนท่ีเวนดีย้งัเช่ือในเรื่องเนอเวอรแ์ลนดถ์ึงแมว้า่เวนดีจ้ะเตบิโตเป็นผูใ้หญ่แลว้ก็ตาม  
 

 
ภาพท่ี 3.59  การศกึษาบทละครดัง้เดมิ (ปิยะเชษฐ์  ธนโชตฤิวงศ ์) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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   ผู้ออกแบบเคร่ืองแต่งกาย นายณัฐพล  อู่อ้น  
    เริ่มศึกษาจากบทละครเรื่อง " ปีตอร์แพน " ตีความผ่านมุมมองของเด็กทั้ง 3 เก่ียวกับ
จินตนาการกับความจริง การใส่จินตนาการเขา้ไปในความคิดผ่านสิ่งต่างๆท่ีมองเห็นโดยเช่ือว่านั่นคือเนเวอร์
แลนด ์โดยท่ีในตอนสุดทา้ยท่ีเวนดีไ้ดก้ลบัมาแลว้โตเป็นผูใ้หญ่แต่สิ่งเหล่านีก็้ยังติดตวัไปตลอด ผูศ้ึกษาจึงได้
ความคิดว่าจริงๆแลว้ช่วงวยัจะอยู่กับเราไม่นานแต่จินตนาการจะอยู่กับเราตลอดไป    จินตนาการ เลือนลาง 
ความจรงิ ค  าเหลา่นีจ้งึเป็นสิ่งท่ีผูศ้กึษาไดจ้ากการศกึษาบทละครเรื่อง " ปีเตอรแ์พน" 
 

 
ภาพท่ี 3.60  การศกึษาบทละครดัง้เดมิ (นายณฐัพล  อู่อน้) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

2) การก าหนดทศิทางการน าเสนอ 
  ในส่วนของแนวคิดท่ีน ามาใช้เริ่มจากการท่ีไดน้  าความคิดของผู้ออกแบบ 3 คนเลยไดแ้รง

บนัดาลใจจากสิ่งของท่ีถกูเตมิแตง่จินตนาการเขา้ไปตามความคดิของผูอ้อกแบบดงันี ้
  ผู้ออกแบบเคร่ืองแต่งกาย นางสาวศัสยมน  โตดลิกเวชช ์ 
   ไดแ้นวคิดมาจากกล่องใส่ความทรงจ าท่ีคอยเก็บความทรงจ าในวัยเด็กของแต่ละคนเอาไว ้
โดยดึงความทรงจ า ความสดใสมาจากความเป็นเด็กของแต่ละคนมาอยู่บนเสือ้ผา้ เช่น การน าเอาของเล่น 
ภาพวาด จินตนาการ ของเดก็มาผสมผสานกบัรูปแบบของเสือ้ผา้ท่ีอิงไปตามยคุสมยัของเรื่อง 
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ภาพท่ี 3.61  concept (1) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

ผู้ออกแบบเคร่ืองแต่งกาย นายปิยะเชษฐ ์ ธนโชตฤิวงศ ์  
   ในส่วนของแนวคิดท่ีน ามาใชใ้นการออกแบบเสือ้ผา้ มาจากสมุดระบายสีของเด็ก ผูศ้ึกษา
ตีความว่าลายเสน้ การวาดภาพ จินตนาการคือความเป็นเด็กท่ีเป็นรูปประธรรมท่ีจะสามารถเกิดขึน้อยู่บน
เครื่องแต่งกายและส่ือสารความหมายออกไปได ้ท าใหเ้ห็นว่าโลกความเป็นจริงและโลกของเนเวอรแ์ลนดมี์
ความแตกตา่งกนั  ภาพวาดระบายสีแทนความเป็นเดก็ ตอนอยูใ่นโลกจรงิเสือ้ผา้ก็ตามยคุท่ีเราไดก้ าหนดเอาไว้
พอไดเ้ขา้ไปในโลกเนเวอรแ์ลนดล์ายเสน้ต่างๆก็จะปรากฏขึน้บนเครื่องแต่งกาย พอถึงเวลาเม่ือตอ้งกลบัไปสู่
โลกความเป็นจริงลายเสน้และภาพวาดตา่งๆก็คอ่ยจางหายไปแตก็่ไม่ไดห้ายไปหมดซะทีเดียวก็จะมีลายเสน้ท่ี
ตดิออกมาจากเนเวอรแ์ลนดน์ั่นคือความทรงจ า ทัง้หมดจงึสอดคลอ้งกบัธีมและคอนเซ็ปตท่ี์ผูศ้กึษาในกลา่วไว ้
 

 
ภาพท่ี 3.62 concept (2) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ผู้ออกแบบเคร่ืองแต่งกาย นายณัฐพล  อู่อ้น   
   ในสว่นของแนวคิดท่ีน ามาใชเ้ริ่มจากการท่ีคิดวา่ความจรงิกบัจิตนาการนกัออกแบบเลยไดแ้รง
บนัดาลใจจากสิ่งของท่ีถกูเติมแตง่จินตนาการเขา้ไปจนกลายเป็นอีกสิ่งหนึ่ง 
 

 
ภาพท่ี 3.63  concept (3) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

  จากการตีความของนักออกแบบ3 คน จึงน ามาสู่แนวคิดท่ีผสมผสานจึงท าใหเ้กิดความเป็น
เอกภาพของเครื่องแตง่กาย และมีความเช่ือมโยงหลายอย่างท่ีสอดคลอ้งกนัรวมไปถึงแนวคิด และมมุมองของ
ผูอ้อกแบบทัง้ 3 คนท่ีมีจดุเช่ือมโยงกนัจึงท าใหผู้ก้  ากบัไดเ้ล็งเห็นถึงส่วนนีแ้ละไดค้ดัเลือกผูอ้อกแบบเขา้มารว่ม
งานกนั โดยในทิศทางการของการออกแบบจะแสดงใหเ้ห็นถึงความสดใสรา่เรงิ จินตนาการ ความแตกตา่งของ
เดก็และผูใ้หญ่อีกทัง้ยงัตอ้งท าใหส้ามารถแบง่โลกความจรงิกบัโลกความฝันไดอ้ยา่งชดัเจน 

 
3) การวิเคราะหบ์ทละครและการค้นคว้าข้อมูลอ้างอิงเพือ่ใช้ในการออกแบบเคร่ือง

แต่งกาย 
   จากการอ่านวิเคราะหบ์ทละครเรื่องเนเวอรแ์ลนด์ ผูศ้กึษาไดท้  าการปรึกษาพูดคยุกับผูก้  ากับ
และธีมงานฝ่ายต่างๆ โดยไดร้ับค าแนะน าและอยู่ภายใตค้วามดูแลของอาจารยท่ี์ปรึกษาและอาจารยใ์น
สาขาวิชา จึงเห็นตรงกันว่าจะยงัคงบริบทของละครเป็นต่างชาติ คือประเทศองักฤษ ในยุค ค.ศ. 1957-1965 
และไดท้  าการเปล่ียนช่ือเรื่องเป็น “ เนเวอรแ์ลนด”์ โดยมีการออกแบบเครื่องแต่งกายภายใตข้อบเขตการ
น าเสนอ แนวเสมือนจริงและไม่เหมือนจริง ในตวับทละครทางผูศ้กึษาไดแ้บง่ออกเป็นสองโลก คือโลกจริงและ
โลกในเนเวอรแ์ลนด ์การน าเสนอเครื่องแต่งการเลยมีทัง้การอิงหลกัความเป็นจริงของสงัคมในยุคนัน้ๆ โดย
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เสือ้ผา้ท่ีสวมใสส่ว่นใหญ่ในเรื่องก็จะเป็นเสือ้ผา้ท่ีใสเ่ขา้นอนของเดก็ผูห้ญิงชดุออกงานของผูใ้หญ่ในยคุนัน้ และ
เครื่องแตง่กายท่ีเป็นใดๆก็ไดไ้มมี่ความสมจรงิตามจินตนาการของเด็กในโลกเนเวอรแ์ลนด ์ซึ่งจากแบง่ออกเป็น
กลุ่มๆ มีกลุ่มโจรสลดั กลุ่มเด็กหลง  กลุ่มอินเดียแดง และเหล่านางเหงือก ซึ่งเสือ้ผา้เหล่านีต้อ้งสามารถเป็น
ส่ือกลางท่ีจะส่ือสารความหมายต่อผูช้ม ใหร้บัรูถ้ึงบุคลิก ลักษณะนิสัย อายุ ของตวัละครท่ีสามารถเห็นได้
ชดัเจน แมแ้ตอ่าชีพ หนา้ท่ีการงาน ความเป็นอยู ่ สถานท่ี และยงัท าใหเ้ห็นถึงความแตกตา่งของโลกของความ
ความจริงและโลกของเนเวอรแ์ลนดข์องตวัละครทกุตวั เพ่ือใหผู้ช้มไดเ้ขา้ใจตวัเนือ้เรื่องบทละครไดม้ากขึน้โดย
บทละครเรื่องนีเ้ป็นเรื่องราวเก่ียวกบัเวนดี ้เดก็ผูห้ญิงท่ีก าลงัจะกา้วเขา้สู่วยัผูใ้หญ่ ในกลางดกึคืนหนึ่งเธอไดพ้บ
กบัปีเตอรแ์พน หรือเดก็ชายท่ีไมมี่วนัรูจ้กัโต ปีเตอรแ์พนพาเวนดีแ้ละนอ้งๆของเธอไปยงัท่ีเนเวอรแ์ลนด ์ดนิแดน
ท่ีเด็กจะไม่มีวนัโต เวนดีรู้ส้ึกสนุกและต่ืนเตน้กับสิ่งแปลกใหม่ท่ีไดพ้บเจอจนลืมโลกแห่งความเป็นจริงไป แต่
เวลาผ่านไปเวนดีก็้คิดไดว้่า การใชชี้วิตในเนเวอรแ์ลนดน์ัน้มีความสุขแต่เธอไม่สามารถอยู่ในเนเวอรแ์ลนดไ์ด้
ตลอดชีวิต เธอตอ้งพานอ้ง ๆ กลบัไปหาพ่อและแม่ เธอตอ้งเติบโตเป็นผูใ้หญ่ เธอจะตอ้งมีครอบครวัในอนาคต
และเม่ือเธอกลบับา้นไปเนเวอรแ์ลนดก็์จะกลายเป็นความทรงจ าในใจของเธอ แตย่งัไงเวนดีก็้ไม่เคยลืมเนเวอร์
แลนดแ์ละยงัเก็บเรื่องราวท่ีเกิดขึน้ในเนเวอรแ์ลนดไ์วใ้นใจเสมอและเล่าต่อใหล้กูของเธอฟัง ผูศ้กึษาไดเ้ห็นว่า
แก่นส าคญัของเรื่องนีคื้อไม่ว่าเราจะโตแค่ไหน เราทุกคนลว้นยงัมีความเป็นเด็กอยู่ในตวัทุกคน เพราะฉะนัน้
เครื่องแต่งกายในโลกเนเวอรแ์ลนดจ์ึงเป็นรูปแบบของเครื่องแต่งกายท่ีไม่มีกรอบ ไม่มีรูปแบบ จึงสามารถ
ออกแบบสรา้งสรรคใ์หมี้ความแปลกใหม ่นา่สนใจและแตกตา่งจากโลกความจรงิ 
 

4) การส่งความคืบหน้า 30 % 
   เม่ืออา่นบทละครและท าความเขา้ใจเก่ียวกบัเนือ้เรื่องแลว้ ผูศ้กึษาจงึไดป้รกึษากบัธีมงานฝ่าย
ตา่งๆเพ่ือหา Theme หลกัของเรื่อง นัน้ก็คือ “ความจริงกบัความฝันตา่งกันท่ีความเช่ือ”ซึ่งประโยคนีพู้ดถึงโลก
ของความเป็นจริงและโลกในเนเวอรแ์ลนดว์่าไม่ว่าอะไรก็สามารถเกิดขึน้ได้โดยความเช่ือของตัวเราเอง 
กล่าวคือ ทกุอย่างสามารถเกิดขึน้ไดห้มดถา้หากเรามีความเช่ือ ถา้เราเช่ือว่าชดุนีสี้แดง แตค่วามจริงคือสีเขียว 
ถา้เราเช่ือมนัก็คือสีแดงในโลกเนเวอรแ์ลนด ์
    โดยอย่างแรกท่ีผูศ้ึกษาตอ้งค านึงถึงเป็นอนัดบัแรกคือตอ้งออกแบบเครื่องแต่งกายใหอ้ยู่ใน
ขอบเขตท่ีธีมงานทุกฝ่ายสรุปและเลือกใชเ้พ่ือเป็นสารท่ีจะส่งไปใหผู้ช้ม ทัง้นีผู้ศ้กึษาจ าน าค าว่า ความจริงกับ
ความฝันมาท าการเปรียบเทียบนิสยั รสนิยม ความเป็นอยู่ของแตล่ะตัวละคร โดยสามารถแบง่ไดต้ามนีค้วาม
จรงิคือโลกของความจรงิไดแ้ก่ บา้นของเวนดีแ้บง่ไดส้องกลุ่มคือ กลุม่ผูใ้หญ่ กลุม่เดก็ และโลกความฝันคือโลก
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ของเนเวอรแ์ลนด ์ไดแ้ก่ กลุ่มเด็กหลง  กลุ่มโจรสลดั  กลุ่มอินเดียแดงและ เหล่านางเงือก ส่วนเรื่องโทนสีนัน้ ผู้
ศึกษาไดท้  าการแบ่งตามรสนิยมของตวัละครดว้ยเช่นกัน โดยแต่ละโทนสีท่ีเลือกใหต้วัละครก็จะสามารช่วย
สง่เสรมิความรูส้กึของตวัละครนัน้ ๆ ไดม้ากอีกดว้ย 
 

 
ภาพท่ี 3.64 : บา้นของเวนดี ้

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.65 : กลุม่เดก็หลง 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 
ภาพท่ี 3.66: กลุม่โจรสลดั  

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.67: กลุม่อินเดียแดง 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

5) การส่งความคืบหน้า 50 % 
   หลงัจากท่ีไดท้ราบถึงลกัษณะนิสยั ความชอบของตวัละครและท่ีมาของตวัละครแลว้ผูศ้กึษา
จงึไดท้  าการแบง่โลกของละครออกเป็น 2 โลก ไดแ้ก่  
 

ส่วนทีห่น่ึง  “โลกความจริง” 
   “มิสเตอรด์ารล์ิ่ง” เป็นคนท่ีมีลกัษณะนิสยัเป็นคนท่ีใจดีแตไ่ม่กลา้แสดงออก ตัง้ใจท างานและ
รกัในครอบครวัมากๆ จงึท าใหผู้ศ้กึษาไดอ้อกแบบใหเ้ครื่องแตง่กายของ มิสเตอรด์ารล์ิง โดยอา้งอิงจากการแตง่
กายของวยัท างานช่วงยคุ 60’s ของประเทศองักฤษ ท่ีมีความเป็นทางการสะอาดเรียบรอ้ย โทนสีท่ีเลือกใชเ้ป็น
สีด า เพราะตอ้งการแสดงใหเ้ห็นถึงผูใ้หญ่ท่ีลืมไปแลว้วา่ในตอนเด็กเคยมีจินตนาการ ความเช่ือท าใหสี้สนัสดใส
ของเครื่องแตง่กายไดถ้กูทบัซอ้นและซอ่นไวภ้ายใตสี้ด าจากการเติบโตเป็นผูใ้หญ่ 
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ภาพท่ี 3.68 มิสเตอรด์ารล์ิ่ง 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 
    “มิสซิสดารล์ิ่ง” ผู้หญิงวัย 40 ปี เป็นคนท่ีมีลักษณะนิสัยใจดี อ่อนโยน เป็นท่ีรักของคนใน
ครอบครวัและรกัในความถกูตอ้ง เช่ือในเรื่องของแฟรร์ี่ ผูศ้กึษาจงึไดอ้อกแบบเครื่องแตง่กายใหเ้ขา้กบัยคุสมยัท่ี
ปรากฏในเรื่องและยงัใชโ้ทนสีท่ีเขม้ เพราะผูศ้กึษาตอ้งการเล่าถึงการเติบโตเป็นผูใ้หญ่ แตย่งัคงมีความเช่ือใน
เรื่องแฟรร์ี่ ออกมาผา่นทางเฉดสี ออ่น เขม้ ของเครื่องแตง่กาย 
 

 
ภาพท่ี 3.69  มิสซิสดารล์ิ่ง 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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    “ เวนดี”้เป็นเด็กผูห้ญิงอายุ 13 ปีท่ีมีลกัษณะนิสยัเรียบรอ้ย ยึดมั่นถือมั่นในสิ่งท่ีตวัเองเช่ือ มี
ความเป็นแม่สูง ผูศ้ึกษาจึงไดอ้อกแบบเครื่องแต่งกายของ เวนดีเ้ป็นชุดนอน เน่ืองจากเหตุการณเ์กิดขึน้ใน
หอ้งนอน แตใ่นการตีความผูอ้อกแบบไดอ้อกแบบไดเ้ลือกชดุนอนแบบกระโปรงยาวโทนสีขาว และผสมผสาน
กบัสีสนัลวดลายดีเทลของวสัดท่ีุใชใ้นการตกแต่งชุด ใหเ้ห็นถึงจินตนาการ ความเช่ือของเด็กออกมาผ่านทาง
เครื่องแตง่กายของตวัละคร อีกทัง้ยงัจะตอ้งเพิ่มเครื่องประดบัในฝ่ังของโลกเนเวอรแ์ลนดเ์ขา้ไปเพ่ือใหเ้ห็นถึง
พฒันาการของตวัละตวันีเ้ม่ือไปถึงเนเวอรแ์ลนดแ์ละการกลบัมาบา้นเพ่ือเตบิโตเป็นผูใ้หญ่ 
 

 

 
ภาพท่ี 3.70  เวนดี ้
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 
    “โจแอนนา” เป็นเดก็ผูห้ญิงอาย ุ10ขวบท่ีมีลกัษณะนิสยั รา่เรงิ อยากรูอ้ยากเห็น แก่น กลา้คิด
กลา้ท า ลุย ชอบการผจญภยั มีความเป็นผูน้  าสูง ผูศ้ึกษาจึงไดอ้อกแบบและเลือกชดุของโจแอนนาใหเ้ป็นชดุ
นอนแบบกางเกง เพ่ือใหเ้ห็นความแตกตา่งของลกัษณะนิสยั ความชอบของตวัละคร ในสว่นของเรื่องโทนสีและ
แนวคดิผูอ้อกแบบไดเ้ลือกใชว้ิธิเดียวกบัตวัละครเวนดี ้
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ภาพท่ี 3.71 โจแอนนา 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
  “มิเชล” เป็นเด็กผูห้ญิง วยั 8 ขวบท่ีมีลกัษณะนิสยั ไรเ้ดียงสา แตอ่จัฉริยะ ฉลาด เป็นนอ้งเล็ก

สดุ ผูศ้กึษาจงึไดอ้อกแบบและเลือกชดุของมิเชลใหเ้ป็นชดุนอนแบบกระโปรงสัน้กางเกงขาสัน้ เพ่ือใหเ้ห็นความ
แตกตา่งของลกัษณะนิสยั ความชอบของตวัละคร ในสว่นของเรื่อง โทนสีแลแนวคดิผูอ้อกแบบไดเ้ลือกใชว้ิธีการ
เดียวกบัตวัละครเวนดี ้
 

 
ภาพท่ี 3.72 มิเชล 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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    “นานา่” จากตามบทละครเดมิ นานา่เป็นสนุขัในบา้นแตจ่ากการตีความและปรบัเปล่ียนบริบท
ใหม่ท าใหต้วัละครนาน่ากลายมาเป็นพ่ีเลีย้งเด็กดงันัน้ผูอ้อกแบบจึงไดเ้ลือกดงึลกัษณะบางอย่างของสนุขัสาย
พนัธุ ์อิงลิช คอ็กเกอร ์สเปเนียล เชน่ลกัษณะของเสน้ขนและห ูไปอยูท่ี่ทรงผมของนานา่ 
 

 
ภาพท่ี3.73  นานา่ 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 
ส่วนทีส่อง  “โลกเนเวอรแ์ลนด”์ 

   “ปีเตอรแ์พน” เด็กผูช้ายอาย ุ14 ปี เป็นคนท่ีมีลกัษณะนิสยั รา่เริง ชอบการผจญภัย พดูเสียง
ดงัและมั่นใจในตวัเองสงูมาก แตเ่ป็นคนขีลื้มจะเลือกจ าเฉพาะสิ่งท่ีตวัเองสนใจ ดงันัน้ผูศ้กึษาจงึไดเ้ลา่เรื่องราว
การผจญภยัผ่านทางเสือ้ผา้ท่ีมีสีพืน้ในโทนเดียวกนั การทบัซอ้นหลายเลเยอร ์การน าชิน้ส่วนเสือ้ผา้มาติดทบั
เพ่ือใหเ้ห็นถึงการท่ีปีเตอรแ์พนไดอ้อกไปผจญภยัมากมายหลายท่ีแตไ่ม่ไดจ้ดจ ารายละเอียดของสถานท่ีนัน้มา
เลยท าใหช้ิน้สว่นท่ีตดิตามเสือ้ผา้ของปีเตอรแ์พนไมค่อ่ยมีสีสนัและลวดลาย 
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ภาพท่ี 3.74 ปีเตอรแ์พน 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 “กลุ่มเด็กหลง” เน่ืองจากเป็นกลุ่มเด็กท่ีมาจากหลากหลายชาติ ท าให้ผู้ออกแบบได้ดึง
เอกลกัษณช์ดุประจ าชาติของหลายหลายประเทศเขา้มาผสมผสานกนัจนไดชุ้ดท่ีคอ่นขา้งจะมีความแปลก ใน
เรื่องโทนสีผู้ศึกษาได้แรงบัลดาลใจมาจากสีรุ ้งท่ีมีความสดใสร่าเริง จึงเหมาะกับกลุ่มเด็กหลงท่ีมีความ
หลากหลายทางคาแรคเตอร ์มีความสดใสร่าเริง มีจิตนาการสูง ผสมผสานกับลวดลายดีเทลและของตกแตง่
เพ่ือเสรมิใหช้ดุสมบรูณม์ากขึน้    
 

 
ภาพท่ี 3.75  กลุม่เดก็หลง 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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   “กัปตนัฮุค” หัวหนา้โจรสลัดหญิงอายุ 40ปี เป็นคนท่ีมีลักษณะนิสัย เกรีย้วกราด ภายนอก
โหดรา้ยแต่ข้างในอ่อนโยน มีความเป็นผู้น  าสูง ผู้ศึกษาจึงได้ยึดรูปแบบชุดโจรสลัดท่ีมีตน้ก าเนิดมาจาก
ทหารเรือในสมยัก่อน ผสมผสานกบัอารยธรรมท่ีไดร้บัมาระหว่างเดินเรือโทนสีท่ีเลือกใชจ้ะเป็นสีด า น า้เงินเขม้ 
มว่งเขม้เพราะอยากใหต้วัละมีความนา่กลวั นา่เกรงขาม  
 

 
ภาพท่ี 3.76  กปัตนัฮคุ 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 
    “สมี” หญิงสาวอายุ 45ปี มีลกัษณะนิสยัเป็นคนมึน ประมวลผลชา้ ส่ือ รกักปัตนัยอมท าตาม
ทุกอย่าง ผู้ศึกษาจึงได้ออกแบบให้ได้ออกแบบเครื่องแต่งกายให้ตัวละครมีแรงบันดาลใจในการแต่งตัว
เหมือนกบักปัตนัฮคุพยายามแตง่ตวัเหมือนกปัตนัเพราะคดิว่าเป็นแบบอยา่งท่ีดีแตว่า่ไมมี่อะไรเขา้กนัเลย 
 

 
ภาพท่ี 3.77 สมี 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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  “กลุ่มโจรสลดั” เป็นกลุ่มท่ีมีความหลากหลายเพศ หลากหลายวยัหลากหลายลกัษณะนิสยั หลากลาย
อารยธรรม เพราะแต่ละคนมาจากประเทศท่ีกัปตนัเคยเดินเรือผ่าน ท าใหผู้ศ้ึกษาไดอ้อกแบบใหชุ้ดมีความ
หลากหลายของอารยธรรม และเนโ้ทนสีไปท่ีสีโทนเย็นเขม้ๆ เช่นเขียวเขม้ น า้เงิน ม่วงเขม้ แดงเขม้ เพราะ
นอกจากจะท าใหเ้ห็นถึงความน่ากลวัแลว้ ยงับง่บอกถึงการอยู่ในทะเลนานๆแลว้เสือ้ผา้เก่าสกปกและเปียกน า้
อยู่ตลอด ในส่วนของเครื่องประดบั ผูศ้ึกษาคนท่ีสามไดศ้ึกษาจากแผนท่ีโลกในการเดินเรือของเหล่าโจรสลดั
ระหว่างทางเขาไดผ้่านประเทศไหนท่ีมีความน่าสนใจบา้ง จึงไดเ้ป็นเครื่องประดบัต่างๆๆของโจรสลดั หมวก 
ตะขอกปัตนัฮคุ สรอ้ยและก าไรตา่งๆของผูค้นบนเรือ 
 

 

 
ภาพท่ี 3.78 กลุม่โจรสลดั 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา 
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    “กลุม่อินเดียแดง” มีลกัษณะนิสยัท่ี ไมค่อ่ยสงุสิงกบัใคร ฉลาด นา่เกรงขาม โดยผูศ้กึษาไดแ้รง
บลัดาลใจในการออกแบบมาจาก ชนเผ่าอินเดียแดง เลยไดอ้อกแบบเครื่องกายออกมาโดยเนน้ไปท่ีการใชห้นงั
สตัวใ์นการห่อหุม้ร่างกายของชนเผ่า (นานาสาระเครื่องหนงั, 2557) ในส่วนเครื่องประดบัต่างๆผูศ้ึกษาคนท่ี
สาม ไดมี้ความสนใจสตัวบ์นเกาะกลัลาปากอส  จึงไดน้  าส่วนตา่ง ๆ ของสตัวเ์ช่นเกล็ด หนงั เขีย้ว กรงเล็บ มา
ท าเป็นตวัชดุและเครื่องประดบัของอินเดียแดง เพ่ือความเป็นไปในทางเดียวกนัของอินเดียแดงผูศ้กึษาจึงไดใ้ช้
สีโทนรอ้น เอิรท์โทนในการสรา้งภาพอินเดียแดงขึน้มา  ซึ่งในกลุ่มขงอินเดียแดง จะมีตวัละครส าคญั ไดแ้ก่ 
หวัหนา้เผา่อินเดียแดง และไทเกอรล์ิลล่ีลกูสาวหวัหนา้เผา่อินเดียแดง  
 

 

 
ภาพท่ี 3.79 กลุม่อินเดียแดง 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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    “ นางเงือก” เป็นกลุ่มคนท่ีมีความหลากหลายทางกายภาพและเพศ โดยผูศ้ึกษาไดอิ้งจาก
ต านานเทพนิยายความเช่ือมาจากแตล่ะมมุโลกเพ่ือท าการคดัเลือกลกัษณะของนางเงือกท่ีน่าสนใจท่ีสุดมา 5 
รูปแบบ  แลว้จงึน ารูปแบบนางเงือกท่ีไดม้าท าการจบัคูก่บัสตัวน์  า้ท่ีอยู่ในเกาะกลัลาปากอส  พอไดล้กัษณะของ
ปลาท่ีตอ้งการก็ไดน้  าเอาลกัษณะเดน่ของปลาแตล่ะชนิดมาเช่น สี ครีบ ลวดลาย มาใชใ้นการสรา้งนางเงือกแต่
ละตวั 
 

 
ภาพท่ี 3.80  กลุม่นางเงือก 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

6) การส่งความคืบหน้า 70 % 
   หลงัจากสง่ความคืบหนา้50% ผูศ้กึษาไดข้อ้สรุปของแนวคิดในการออกแบบเครื่องกายและได้
น าเสนอขอ้มลูใหผู้ก้  ากบั ครูท่ีปรกึษา และผูศ้กึษาหนา้ท่ีอ่ืนไดท้ราบขอ้มลูท่ีตรงกนั หลงัจากนัน้จงึท าใหผู้ศ้กึษา
ไดอ้อกแบบและลองภาพรา่งภาพออกมาใหต้รงตามแนวคดิท่ีไดน้  าเสนอไปขา้งตน้ ดงันี ้
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ภาพท่ี 3.81 ครอบครวัดารล์ิ่งและนานา่ 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 

 
ภาพท่ี 3.82 เวนดี ้โจแอนนา มิเชล 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.83  ปีเตอรแ์พน 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 
ภาพท่ี 3.84 กลุม่เด็กหลง 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.85 กปัตนัฮคุและสมี 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 
ภาพท่ี 3.86 กลุม่โจรสลดั 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.87 กลุม่อินเดียแดง 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 
ภาพท่ี 3.88 กลุม่นางเงือก 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

7) การส่งความคืบหน้า 100 % 
    หลังจากการส่งความคืบหนา้ 70% ไดท้  าการสรุปขอบเขตในการออกแบบเครื่องแต่งกาย
อย่างเสร็จสมบรูณแ์ลว้ จึงมาถึงขัน้ตอนและวิธีการจดัสรา้งเครื่องแตง่กายของผูศ้กึษา โดยจะใชว้ิธีการจัดหา
เสือ้ผา้เครื่องแต่งกายท่ีตรงตามลกัษณะของตวัละครใหไ้ดม้ากท่ีสุด ซึ่งบางชุดอาจจะไม่ไดอ้อกมาตรงตามท่ี
ออกแบบทัง้หมด ผูศ้กึษาจึงตอ้งตกแตง่เพิ่มเติมหรือเลือกแบบใหไ้ดใ้กลเ้คียงกับท่ีตอ้งการและออกแบบไวใ้ห้
มากท่ีสุด โดยขัน้ตอนแรกเริ่มจากการร่างชุดทัง้หมดขึน้มาตามองคป์ระกอบท่ีศึกษาไวเ้พ่ือวางรูปแบบและมี
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แนวทางในการท างานตอ่ไป  พรอ้มน าเสนออาจารยท่ี์ปรกึษาประจ าโปรดกัชั่น  (Production)และอาจารยท์่าน
อ่ืน 

เม่ือผูศ้กึษาไดรู้ปแบบเครื่องแตง่กายโดยมีความเห็นชอบจากอาจารยท์่านอ่ืนๆวา่มีความน่าสนใจและ
มีความเป็นไปไดก้บัตวัละครและตวัเรื่องแลว้ ขัน้ตอนตอ่ไปผูศ้ึกษาจึงตอ้งลงพืน้ท่ีตามแหล่งต่าง  ๆ เพ่ือจดัหา
เครื่องแตง่กายใหต้รงตามแบบภาพรา่งท่ีออกแบบไว ้ 

 

 
ภาพท่ี 3.89 : พนัธุท์ิพยง์ามวงศว์าน 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 
ภาพท่ี 3.90: ตลาดปัฐวิกรณ ์

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.91 : ไชนา่เวิลด ์
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 

 
 

ภาพท่ี 3.92 มิสเตอรแ์ละมิสซิสดารล์ิ่ง 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.93  นาน่า 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา 

 
 

 
 

ภาพท่ี 3.94 เวนดี ้
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.95 โจแอนนา 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 
 

 
 

ภาพท่ี 3.96  มิเชล  
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.97 ปีเตอรแ์พน 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

 
 

ภาพท่ี 3.98  กลุม่เดก็หลง 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.99 กลุม่โจรสลดั 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 

 
ภาพท่ี 3.100 กลุม่โจรสลดั 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี  3.101 กลุม่อินเดียแดง 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

  ในระหว่างทางผูอ้อกแบบเครื่องแตง่กายไดมี้การปรบัเปล่ียนรูปแบบของเครื่องแตง่กายเน่ืองจากการ
วสัดกุับอุปกรณท่ี์สามารถหาไดค้่อนขา้งจ ากัด อีกทัง้เม่ือไดล้งมือท าแลว้พบว่าเครื่องแต่งกายและมีบางส่วน
อาจจะไม่เหมาะสมกับตวัของนักแสดง บางส่วนของเครื่องแต่งกายเป็นอุปสรรค์กับการเคล่ือนไหว ท าให้
นกัแสดงมีความกงัวลเกิดขึน้ เพ่ือใหเ้ครื่องแตง่กายสามารถสง่เสรมิตวัละครและนกัแสดงมากขึน้ผูอ้อกแบบจึง
ไดท้  ากายปรึกษากับอาจารยท่ี์ปรึกษาและไดป้รบัลดหรือเพิ่มบางส่วนเขา้ไป แต่ยงัคงไวถ้ึงแนวคิดและคอน
เซ็ปตข์องเรื่อง 
  ในส่วนของผูอ้อกแบบคนท่ีสาม หลงัจากไดท้  าการภาพรา่งผูศ้กึษาจึงไดล้งมือท า ถือว่าเป็นไปไดย้าก
มากเพราะว่ามีการใชว้สัดท่ีุหลากหลายเป็นพิเศษในการสรา้งโครงเครื่องประดบัขึน้มาหรือไม่ว่าจะเป็นชดุของ
ตวัละครพิเศษอย่างนางเงือก ผูศ้ึกษาจึงไดป้รึกษาคุณครูอย่างละเอียดทุกขัน้ตอนในสุดทา้ยนัน้อาจจะมีใน
บางอย่างท่ีตอ้งปรบัเปล่ียนไปตามวสัดท่ีุหาไดท้  าใหบ้างส่วนไม่ตรงกับภาพร่าง แต่ผูศ้ึกษาก็ไดพ้ยายามท า
ออกมาใหใ้กลเ้คียงท่ีสดุและสามารถใสไ่ดจ้รงิ 
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ภาพท่ี 3.102 กลุม่นางเงือก 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 
       หลงัจากท่ีไดเ้สือ้ผา้เครื่องแต่งกายตรงตามท่ีตอ้งการแลว้จึงน าไปลองสวมใส่ใหก้บันกัแสดง
เพ่ือใหเ้ห็นภาพชดัเจนขึน้ และจึงเก็บรายละเอียดในส่วนปลีกย่อยตอ่ไปรวมถึงใหน้กัแสดงไดท้ดลองใส่ชุดใน
ระหว่างท าการซอ้มการแสดงไปก่อน เพ่ือใหเ้กิดความคุน้ชินกับเสือ้ผา้ และหากมีข้อผิดพลาดตรงส่วนไหนจึง
จะไดแ้กไ้ขไดท้นัก่อนถึงวนัแสดงจรงิ 

 
 

ภาพท่ี 3.103 : การซอ้มกบัเครื่องแตง่กายเพ่ือหาขอ้ผิดพลาด (1) 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.104 : การซอ้มกบัเครื่องแตง่กายเพ่ือหาขอ้ผิดพลาด (2) 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 

 
 

ภาพท่ี 3.105 : การซอ้มกบัเครื่องแตง่กายเพ่ือหาขอ้ผิดพลาด (3) 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี 3.106 : การซอ้มกบัเครื่องแตง่กายเพ่ือหาขอ้ผิดพลาด (4) 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 
3.5.2 ปัญหาและแนวทางการแก้ไข 
ผู้ออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 

ขั้นตอนการสร้างสรรคผ์ลงาน ปัญหาทีเ่กดิขึน้ แนวทางการแก้ไข 
ก่อนสง่ความคืบหนา้ 30 % 1. ตกลงเรือ่งยคุสมยัไมไ่ด ้

2.ท ายงัไงใหโ้ลกในความจรงิและเนเวอร์
แลนดม์ีความแตกตา่งกนั 

1.ปรกึษากบัเพื่อนๆในโปรดกัชั่น 
(Production) (Production)และอาจารยท์ี่
ปรกึษา เพื่อก าหนดยคุสมยัและแนว
ทางการหาขอ้มลูใหไ้ปในทิศทางเดียวกนั 

สง่ความคืบหนา้ 30 % 1.มีขอ้มลูที่ไมล่ะเอียดพอ 
 2.ขอ้มลูที่หามากวา้งเกินไป 
  
 

1.หาขอ้มลูที่เฉพาะเจาะจงไมก่วา้งเกินไป 
2.หาภมูิหลงัและความสมัพนัธข์องตวัละคร
อยา่งละเอียด 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 50 % 1.หาแบบและเครือ่งแตง่กายไมต่รงยคุ  1.หาขอ้มลูใหมใ่หต้รงยคุที่โปรดกัชั่น 
(Production) (Production)คยุกนัไว ้
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สง่ความคืบหนา้ 50% 1.ไดข้อ้สรุปเรือ่ง เนือ้เรือ่งในการแสดงมน
เทศกาลปลอ่ยผีชา้ท าใหม้กีารปรบัเปลีย่นชดุ
ที่จะใชใ้นการแสดง  

1.พยายามหาชดุที่ใกลเ้คียงและยงัตรงกบั
แนวคิดทีค่ิดไว ้

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 70 % 1.โทนสขีองเครือ่งแตง่กายแตล่ะครกลุม่ไม่
ชดัเจน  

1.ลงสใีหมท่ี่อาจารยแ์นะน าใหค้าแรคเตอร์
แตล่ะกลุม่ชดัขึน้ 

สง่ความคืบหนา้ 70% 1.ภาพรา่งฟิคเกอรไ์มส่มสว่น 
2.ไมรู่ว้า่จะใหแ้ตล่ะกลุม่ตวัละครเครือ่งแตง่
กายออกมาสอีะไร 
 

1.แบง่กนัภาพรา่งฟิคเกอรใ์หม ่
2.ลงสชีดุมาเผ่ือชดุนงึหลายๆสเีผ่ือให้
อาจารยเ์ลอืก 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 100 % 1.ไมส่ามารถวสัดอุปุกรณท์ี่ตรงตามเรฟเฟอร์
เรน้ซ(์reference) ไดท้ัง้หมด 
2.สถานการณโ์ควิดท าใหไ้มส่ะดวกกบัการ
ออกไปซือ้วสัดอุปุกรณใ์นการผลติเครือ่งแตง่
กายเพราะรา้นคา้ปิดและการออกไปขา้งนอก
เสีย่งตอ่การตดิเชือ้โควดิ 
3.สั่งตดัเสือ้ผา้กบัทางรา้นไปไดอ้อกมาขนาด
ไมพ่อดีกบัตวันกัแสดง 
ใกลเ้คยีงกบัสิง่ที่ตอ้งการและเกิดประโยชน์
สงูสดุ 

1.หาวสัดทุีม่ีลกัษณะ รูปรา่ง ส ีใกลเ้คียงมา
ดดัแปลงและตอ่ยอดในการท างาน 
2.หาวสัดทุีม่ีอยูม่าประยกุตใ์ชใ้ห ้
3.สั่งตดัใหมแ่ละเช็คขนาดใหร้อบคอบ 

สง่ความคืบหนา้100 % 1.เนื่องจากชดุของนกัแสดงยงัไมเ่สรจ็ท าให้
การเปลีย่นชดุของนกัแสดงยงัไมค่อ่ยเห็น
ภาพ  

1.หลงัจากทราบความผิดพลาดก็พยายาม
รบีท าชดุใหไ้ดเ้ยอะขึน้ 

 
ตารางท่ี 3.33  ตารางปัญหาและแนวทางแกไ้ข (ผูอ้อกแบบเครื่องแตง่กาย) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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3.6 การสร้างสรรคผ์ลงานด้านหุ่นเชิด 
3.6.1 ข้ันตอนการท างานก่อนการแสดง 

    1.การศึกษาจากบทละครดั้งเดมิ 
  เริ่มตน้จากการท่ีผูศ้กึษาไดอ้า่นบทละคร และวิเคราะหอ์อกมาเป็นคียเ์วิรด์ ไดส้ามค า ไดค้  าว่า 
ความเช่ือ ความฝัน และความจริงในสว่นของ ธีม ของเรื่องนัน้ไดตี้ความออกมาเป็นประโยคว่า “การเติบโตนัน้
ไมน่า่กลวั เทา่กบัการละทิง้ความเช่ือในวยัเยาว ์” เพราะผูศ้กึษาเช่ือว่า บางครัง้การท่ีเราเติบโตในโลกความจริง 
ท่ีวุ่นวาย จริงจงั และโหดรา้ยนัน้อาจไม่น่ากลวั เท่ากบัการท่ีเราละทิง้ความเช่ือใน จินตนาการ ความฝัน หรือ
ความสนกุในวยัเด็กของตวัเราเอง ดงัท่ีเห็นไดใ้นเรื่องราวไม่ว่าจะในตน้ฉบบัหรือบทละครท่ีผูใ้หญ่ส่วนใหญ่นัน้
เม่ือยิ่งเตบิโตก็อาจจะหลงลืมเรื่องราวความสนกุสนานของ เนเวอรแ์ลนดไ์ด ้
 

 
 

ภาพท่ี 3.107: การศกึษาบทละครดัง้เดมิ (ปรกฤษฎ ์ มงคลทรพัยา) 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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2) การก าหนดทศิทางการน าเสนอ 
   ในเรื่องราวของเนเวอรแ์ลนดน์ัน้ มีสิ่งมหศัจรรยอ์ยู่มากมายแต ่2 ตวัละครท่ีเรื่องราวจะขาดไป
ไม่ไดเ้ลยนัน้ คือทิงคเ์กอรเ์บล และ จระเขต้ิก๊ต๊อกซึ่งเป็น 2 ตวัละครท่ีผูศ้กึษานัน้ไดจ้ดัท าเป็นหลกั โดยผูศ้กึษา
นัน้เริ่มท่ีจะพฒันางานจากการท่ีไดป้ระชมุกบัทกุๆฝ่ายและไดแ้นวทางในการออกแบบรว่มกนัคือ ”ความจรงิกบั
ความฝัน ตา่งกนัท่ีความเช่ือ” ผูอ้อกแบบไดตี้ความตอ่จากแนวทางการออกแบบว่า ตอ่ใหค้วามเป็นจริงจะเป็น
อยา่งไรถา้หากเราเช่ือวา่สิ่งนัน้เป็นในแบบท่ีเราคิดก็ไมมี่ใครมาแกค้วามเช่ือเราได ้    
      3) การวิเคราะหบ์ทละครและการค้นคว้าข้อมูลอ้างอิงเพือ่ใช้ในการออกแบบหุ่นเชิด  
  เน่ืองจากหุ่นเชิดนัน้มีมากมายหลากหลายรูปแบบผูศ้ึกษาจึงต้องจดัท าหุ่นขึน้มาหลากหลาย
รูปแบบเพ่ือทดลองในการใชง้านว่าแบบไหนจึงจะเหมาะสมกับรูปแบบการแสดงท่ีจดัท าขึน้ ซึ่งจากผลการ
ทดลองแลว้จึงไดข้อ้สรุปว่า เป็นหุ่นมือ เพราะมีความสะดวกต่อผูเ้ชิดในการสวมใส่และถอดออกไดว้่องไวตอ่
การแสดง  
  ในส่วนจระเขต้ิก๊ต๊อกนัน้เป็นการผสมระหว่าง เทคนิคการเชิดหุ่นและคอสตมูเขา้ดว้ยกันใน
ลกัษณะของ หุน่เชิดขนาดจรงิเทา่จรงิ (life size puppet) 

 4) การส่งความคืบหน้า30% 
  ผูศ้กึษาเริ่มการคน้ควา้ขอ้มลูของสตัวแ์ละแมลงตา่งๆจากสถานท่ีจรงิ เพ่ือใชเ้ป็นขอ้มลูหลกัใน
การท างาน และยงัเริ่มหาสตัวแ์ละแมลงในเกาะกาลาปากอสท่ีสามารถน ามาเป็นแรงบนัดาลใจในการท างาน  
โดยในการศกึษา ทิงคเ์กอรเ์บลนัน้ผูศ้กึษาไดใ้ชต้  านานในการตัง้ตน้คน้หาและแมลงตา่งๆท่ีมีความใกลเ้คียงกบั
ต านานท่ีอาจเป็นเหตผุลของคนอาจจะเขา้ใจผิดและน าไปจินตนาการเป็นภูตแฟรี่ได ้
 

 
ภาพท่ี 3.108 :การน าเสนอตอ่ผูอ้อกแบบ (1) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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 ในส่วนของจระเขต้ิก๊ต๊อกนัน้ เน่ืองจากจระเขน้ัน้เป็นสิ่งมีชีวิตท่ีมีอยู่จริง ผูศ้กึษาจึงท าการคน้หาขอ้มลู
เก่ียวกบัจระเขต้ัง้แต ่ลกัษณะตา่ง ๆ ของรา่งกาย ขนาดท่ีใหญ่ท่ีสดุ และเม่ือเทียบกบัมนษุย ์รวมถึงท่าทางการ
ขยบัทัง้บนบก และในน า้เพ่ือท่ีจะไดเ้ป็นขอ้มลูพืน้ฐานในการออกแบบตอ่ไป 
 

 
ภาพท่ี 3.109 :การน าเสนอตอ่ผูอ้อกแบบ (2) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา (2564) 
     

  โดยในระหวา่งนีผู้ศ้กึษาก็ไดเ้ริ่มศกึษาและทดลองสรา้งหุน่เชิด (ทิงคเ์กอรเ์บล) เพ่ือใหน้กัแสดง
ไดท้ดลองใชใ้นการซอ้มการแสดงและเพื่อท่ีจะไดร้บัคอมเมน้มาปรบัปรุงในการสรา้งหุน่เชิดในครัง้ถดัไป 

 
ภาพท่ี 3.110 :หุน่เชิดตวัทดลอง    

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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5) การส่งความคืบหน้า50% 
  เม่ือไดข้อ้มลูจากการศกึษาในช่วง 30% ผูศ้กึษาก็ไดน้  าขอ้มลูท่ีไดม้าวางลกัษณะของตวัละคร
วา่ลกัษณะภายนอกนัน้จะเป็นเชน่ไรเพ่ือใหส้อดคลองกบับคุลิกลกัษณะของตวัละครนัน้ๆ 
   ทิงคเ์กอรเ์บล ผูศ้กึษาไดก้ าหนดรูปลกัษณะครา่ว ๆ เพ่ือน าไปใชโ้ดยอิงจากลกัษณะของแมลง
ท่ีไดท้  าการศกึษาในขัน้ตอน 30% โดยเลือกใชปี้กแมลงทบัเป็นแนวคิดของปีก แสงท่ีประกายออกมาคลา้ยกับ
ลกัษณะของหิ่งหอ้ย และอาจใชปี้กตา่ง ๆ ในการตกแตง่เครื่องแตง่กายของตวัละคร 
 

 
ภาพท่ี 3.111 :การน าเสนอตอ่ผูอ้อกแบบ (3) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

  จระเขต้ิก๊ต๊อก ในสว่นของจระเขต้ิก๊ต๊อกนัน้ผูศ้กึษาไดอ้อกแบบใหเ้ป็นจระเขท่ี้จะมีลวดลาย
และสีท่ีสดใสโดยไดแ้รงบนัดาลใจจากอีกวันา่ในเกาะกาลาปากอส 

 
ภาพท่ี 3.112 :การน าเสนอตอ่ผูอ้อกแบบ (4) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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  หลงัจากท่ีไดค้อมเมน้จากหุ่นเชิดตวัทดลองตวัแรกแลว้ผูศ้กึษาจึงน าคอมเมน้มาปรบัปรุงโดย

ตวัทดลองท่ีสองนัน้จะมีรูปร่างท่ีสมส่วนขึน้ ส่วนจระเขต้ิก๊ต๊อกนัน้ผูศ้ึกษาไดท้  าการทดลองกลไกของหัวท่ีจะ
สามารถงับปากไดโ้ดยผลลัพธท่ี์ไดย้งัไม่น่าพอใจส าหรบัผูศ้ึกษา แต่ก็ท าใหไ้ดเ้ขา้ใจถึงกลไกลท่ีจะใชใ้นการ
พฒันาผลงานในครัง้ตอ่ไป 

 

 
ภาพท่ี 3.113 : การทดลองหวัจระเขต้ิก๊ต๊อก 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 
ภาพท่ี 3.114 :หุน่ตวัทดลองท่ี 2 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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6) การส่งความคืบหน้า70% 
  หลังจากมีขอ้มูลและรูปแบบท่ีวางแผนไวใ้นการออกแบบแลว้ ก็น าขอ้มูลท่ีมีนัน้มาท าการ
ออกแบบโดยการรา่งและลงสีเพ่ือใหเ้กิดภาพตามท่ีผูจ้ดัไดอ้อกแบบไว ้
   ในการออกแบบทิงคเ์กอรเ์บลนัน้จะคลา้ยกับการสรา้งตวัละครขึน้มาเพราะนอกจากเสือ้ผา้
ของตวัละครแลว้ผูศ้ึกษายงัตอ้งสรา้งตวัละครขึน้มาโดยการร่างนัน้อิงจากศรีระของมือเป็นหลกั  เพ่ือท่ีจะได้
เหมาะสมแก่การเชิด 
 

 
ภาพท่ี 3.115 :การน าเสนอตอ่ผูอ้อกแบบ (5) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

  จระเขต้ิก๊ต๊อกจะเนน้ภาพรวมของชดุและแยกใหเ้ห็นถึงกลไกตา่ง ๆ ของชดุและส่วนไหนแยก
ใสก็่จะมีการรา่งแบบแยกเป็นชิน้ ๆ เชน่ หนา้กาก ถงุมือ หาง เป็นตน้โดยผูศ้กึษาไดท้  าการเพิ่ม ปะการงั หรือสิ่ง
ต่าง ๆ ท่ีติดตามตวัของจระเขเ้พ่ือใหส้อดคลอ้งกับการท่ีจระเขต้ิ๊กต๊อกนัน้คอยว่ายน า้ตามกัปตนัฮุคเพ่ือท่ีจะ
คอยกินจงึอาจจะมีสิ่งตา่ง ๆ ตดิตามรา่งกายระหวา่งการตดิตาม 
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ภาพท่ี 3.116 :การน าเสนอตอ่ผูอ้อกแบบ (6) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

7)  การส่งความคืบหน้า100% 
  หลังจากไดร้่างในขัน้ตอน70% ผู้ศึกษาไดท้  าการผลิตผลงานออกมาโดยทิงคเ์กอรเ์บลนัน้ 
ผูศ้กึษาไดท้  าการสรา้งแพทเทิรน์โดยอา้งอิงจากมือของผูเ้ชิด ก่อนจะใชฟ้องน า้ในการท าโครงสรา้งของหุ่นเชิด
และหุม้ดว้ยผา้ก่อนจะท าการตดัเย็บเสือ้ผา้ใหก้บัหุ่นเชิดและตดิปีก 
 

 
ภาพท่ี 3.117 :ทิงคเ์กอรเ์บล 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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  ส่วนของจระเขต้ิก๊ต๊อกนัน้ผูศ้ึกษาไดท้  าการท าแพทเทินรจ์ากรูปรา่งของผูเ้ชิดโดยหลงัจากได้
แพทเทิรน์แลว้ก็ท าการผลิตโดยใชว้สัดโุฟมยางเพราะมีคณุลกัษณะท่ีเบาแตก็่มีความทนทานในการเลน่ ในสว่น
ของกลไกของส่วนตา่ง ๆ เช่นหางนัน้จะมีลกัษณะคลา้ยกบักระดกูงูซึ่งส่งผลใหเ้วลาผู้เชิดขยบัรา่งกายนัน้ หาง
จะขยบัตามไม่แข็งท่ือ ส่วนการขยบัปากผูศ้กึษาไดท้  าการพฒันาใหส้ามารถขยบัไดอ้ย่างธรรมชาติโดยการแก้
แพทเทิรน์ 

 

 
ภาพท่ี 3.118 : จระเขต้ิก๊ต๊อก 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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3.6.2 ปัญหาและแนวทางการแก้ไข 
 ผู้ออกแบบหุ่นเชิด 

 
ขั้นตอนการสร้างสรรคผ์ลงาน ปัญหาทีเ่กดิขึน้ แนวทางการแก้ไข 
ก่อนสง่ความคืบหนา้ 30 % 1.วิธีการเชิดหุน่ยงัไมล่งตวั 1.ลองดกูารซอ้มและคยุกบัทาง

ครูที่ปรกึษาและผูก้  ากบั 
สง่ความคืบหนา้ 30 % 1.แนวคดิในการเชิดจระเขย้งัไมส่มบรูณ ์ 1.หาวิธีการท าเพิ่มเติม 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 50 % 1.ขนาดของหุน่ทัง้สองตวัยงัไมพ่อดี 1.ทดลองโดยการท าหุน่ออกมา
ในหลายๆขนาด 

สง่ความคืบหนา้ 50% 1.หุน่เชิดยงัไมม่ีลกูเลน่มากพอ 1.ปรกึษาครูและทดสองศกึษา
เพิ่มเติม 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 70 % 1.ตวัหุน่เชิดยงัมคีาแรคเตอรท์ี่ไมช่ดัเจน 1.ทดลองท าหุน่เชิดมาใน
หลายๆแบบ แหละหลากหลาย
สไตล ์เพิ่มลกูเลน่ดว้ยการ
ตกแตง่หุน่เชิด 
 

สง่ความคืบหนา้ 70 % 1.ยงัขาดภาพภาพรา่งที่แสดงถงึสว่นประกอบ
ตา่งๆทีจ่ะแสดงใหเ้ห็นถึงกลไกของตวัหุน่เชิด 

1.ลองศกึษา และจดัท า
เพิ่มเติม 
 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 100 % 1.วสัดทุี่ใชจ้ดัท าหุน่เชิดยงัไมล่งตวั 1.จดัท าตวัทดลองวสัดแุละแยก
ขอ้ด ี
ขอ้เสยีของแตล่ะวสัด ุ

สง่ความคืบหนา้100 % 1.เพิ่มเติมจรเขต้ิก๊ตอ่กใหด้ตูวัใหญ่ขึน้และ
เพ่ิมเสยีงนาฬิกาขณะเคลือ่นไหว 

1.ท าการทดลองหาวิธีในการ
จดัท าเพิ่มเติม 

 
ตารางท่ี 3.34 ตารางปัญหาและแนวทางแกไ้ข (ผูอ้อกแบบหุน่เชิด) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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3.7 การสร้างสรรคผ์ลงานด้านการออกแบบแสง 
3.7.1 ข้ันตอนการท างานก่อนการแสดง 

1) การศึกษาจากบทละครดั้งเดมิ  
   จากการอ่านบทละครเรื่องปีเตอรแ์พน ครัง้แรกดว้ยตนเองผูศ้ึกษามองเห็นประเด็นของการ
เติบโตเป็นผูใ้หญ่การเดินทางท าใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงและการรอคอยสิ่งท่ีปรารถนา และลองจินตนาการ
สถานท่ีตา่ง ๆ และไดเ้ลือกหวัขอ้ การรอคอย เปรียบเทียบกบัตวัละครแตล่ะตวันั่นก็คือเวนดีท่ี้เป็นตวัแทนของ
เดก็หลายๆคนท่ีรอคอยการมาของปีเตอรแ์พนเพ่ือท่ีจะไดอ้อกไปผจญภยัในโลกเนเวอรแ์ลนด ์โลกท่ีเตม็ไปดว้ย
ความสนกุและจินตนาการ ปีเตอรแ์พนและเดก็ๆในโลกเนเวอรแ์ลนด ์ก็รอคอยท่ีจะมีคนมาเป็นแมเ่พ่ือเลา่นิทาน
ใหพ้วกเขาฟัง ทางดา้นของครอบครวัเวนดี ้พอ่และแมก็่รอการกลบัมาของลกู และสว่นตวัของฮกุก็รอวนัท่ีจะได้
แกแ้คน้กบัปีเตอรแ์พน สรุปไดว้่าตวัละครทุกตวัตา่งมีจุดหมายการรอเป็นของตนเอง จึงเกิดเป็นธีม  “เวลาท่ีมี
คา่มกัมาพรอ้มกบัการรอคอย” 
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ภาพท่ี 3.119 การศกึษาบทละครดัง้เดมิ (รมิตา ธญัญาอนนัตช์ยั) 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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2)  การก าหนดทศิทางการน าเสนอ   

   จากการอ่านบทรว่มกับผูก้  ากับไดข้อ้สรุปว่าไม่มีการเปล่ียนบริบทแตจ่ะมีการคน้ควา้สถานท่ี
จากสถานท่ีจรงิแลว้น ามาดดัแปลงเป็นในแบบท่ีผูศ้กึษาและผูก้  ากบัเห็นตรงกนั และไดแ้นวทางท่ีชดัเจนในการ
ออกแบบรว่มกนัของผูก้  ากบัและผูศ้กึษาฝ่ายอ่ืน ๆ คือ “ความจรงิกบัความฝัน ตา่งการท่ีความเช่ือ” 
  ผูศ้กึษาไดตี้ความว่า เพียงแคเ่ราเช่ือในสิ่งท่ีเราคิด สิ่งท่ีเราจินตนาการมนัก็สามารถเป็นจรงิได ้เพียงแค่
เราเช่ือวา่สถานท่ีนัน้หรือของสิ่งนัน้มีจรงิ เราก็สามารถจินตนาการใหม้นัเกิดขึน้มาได ้เพียงแคเ่ราตอ้งมีความสขุ
กบัสิ่งท่ีเราลงมือท า และสิ่งนัน้จะเป็นสิ่งมีคา่ท่ีนา่จดจ า 

3)   การวิเคราะหบ์ทละครและการค้นคว้าข้อมูลอ้างอิงเพือ่ใช้ในการออกแบบแสง 
   ในการออกแบบแสง การคน้ควา้ขอ้มูลสถานท่ีเป็นสิ่งส าคญั เน่ืองจากสถานท่ีท่ีต่างกันก็ให้
แสงและความรูส้ึกท่ีแตกต่างออกไป การมีขอ้มูลส าหรบัแต่ละสถานท่ีท่ีมีในบทละครนัน้ ช่วยใหผู้ศ้ึกษาเห็น
ภาพและเขา้ใจแสงท่ีจะตอ้งเกิดขึน้เพ่ือใหผู้ช้มสามารถเขา้ใจและรบัรูไ้ดว้่าคือสถานท่ีใด เพราะในละครมีการ
เปล่ียนสลบัระหวา่งสถานท่ีคอ่นขา้งบอ่ย หากจดัแสงไมช่ดัเจนอาจท าใหผู้ช้มเกิดความสบัสนในสถานท่ีและไม่
เขา้ใจเนือ้เรื่องได ้
 

หอ้งนอนเวนดี ้

   
 

ภาพท่ี  3.120  : แสงในหอ้งนอน          
ท่ีมา :  Wdd staff (2009) 
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การเดนิทางจากบา้นไปเนเวอรแ์ลนด ์

 
ภาพท่ี 3.121 : แสงเหนือ  
ท่ีมา : ”Polar light” (n.d.) 

 
 

เรือโจรสลดั 

 
ภาพท่ี  3.122  : แสงในเรือโจรสลดั  
ท่ีมา : Urinetown the musical (2018) 
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ใตท้อ้งเรือโจรสลดั 

 
ภาพท่ี 3.123 : แสงภายใตท้อ้งเรือ  

ท่ีมา : Seven-teenth (n.d.) 
 

ภายในบา้นเดก็หลง 

 
ภาพท่ี  3.124  : แสงในบา้นเดก็หลง 
ท่ีมา : TheAustralian.com (n.d.) 
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ภายนอกบา้นเดก็หลง 

 
ภาพท่ี 3.125    : แสงภายนอกบา้นเด็กหลง 

ท่ีมา : Saetervik (2020) 
 

บงึนางเงือก 

 
ภาพท่ี  3.126   : แสงในบงึนางเงือก  

ท่ีมา : Asghari (n.d.) 
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ชนเผา่อินเดียแดง 

 
ภาพท่ี  3.127  : แสงในชนเผา่อินเดียแดง 

ท่ีมา : Heather (2015) 
 
   4) การส่งความคืบหน้า 30%    
   เริ่มคน้ควา้ขอ้มูลจากสถานท่ีมีอยู่จริง แสงจากสถานท่ีจริงว่ามีทิศทางและลักษณะเฉพาะ
แบบใด เม่ือน ามาผสมผสานกบัแนวคิด “เวลาท่ีมีคา่ มกัมาพรอ้มกบัการรอคอย” ผูศ้กึษาจึงใชสี้ของแสงเหนือ
แทนค่าในสถานท่ีตามลกัษณะของกลุ่มนกัแสดงและภาพรวมของแสงเพ่ือใหไ้ปในทางเดียวกัน และก าหนด
ทิศทางของแสงตามลกัษณะความเป็นจริง ยกตวัอย่างเช่น สีเขียว แทน เรือโจรสลดัเพราะ สีเขียวเป็นสีท่ีพบ
เห็นไดบ้อ่ยท่ีสดุในบรรดาสีต่าง ๆ ของแสงเหนือ และแสงสีเขียวจะท าใหด้ ูน่าเกรงขาม ลึกลบั ตามคอนเซ็ปต์
ของกลุ่มโจรสลดั เป็นตน้ และหาลกัษณะแบง่แยกใหช้ดัเจนอีกข้อคือ สีขอ้งทอ้งฟ้าถา้เป็นโลกจริงท่ีบา้น ก็จะ
เป็นสีฟ้า น า้เงิน ตามหลกัความเป็นจริง แตพ่อเขา้โลกเนเวอรแ์ลนดสี์ของทอ้งฟ้าจะเป็น สีม่วง เพ่ือความแฟน
ตาซีและจะไดเ้ห็นความแตกตา่งมากขึน้ 
 

 
ภาพท่ี  3.128: ตวัอย่างสีของทอ้งฟ้าระหวา่ง 2 โลก 

ท่ีมา :  Desmarchelier (n.d.) 
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5)  การส่งความคืบหน้า 50% 
  จากการน าเสนอความคืบหนา้ 30% ผูศ้ึกษาไดท้  าการเรียบเรียงแสงในแต่ละฉากใหช้ัดเจน

และสามารถเปล่ียนแสงไฟในแตล่ะฉากไดโ้ดยท่ีจะไมข่ดัอารมณข์องผูช้ม ซึ่งแตล่ะฉากก็จะสีของไฟท่ีแตกตา่ง
กันตามสถานท่ีต่าง ๆ อย่างชัดเจน นอกจากสีของแสงแลว้ทิศทางในการน าเสนอก็มีความส าคญัเช่นกัน ผู้
ศึกษาตอ้งรูเ้วลาในบทละครเพ่ือน ามาตีความเป็นทิศทางแสงเพ่ือน าเสนอบนเวที และมีการใชอุ้ปกรณเ์สริม
ของไฟ เชน่ แผน่โกโบรู้ปตา่ง ๆ เพ่ือสรา้งบรรยากาศเพิ่มเตมิ 

 
  
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.129 : รูปตวัอยา่งแผน่โกโบ ้  
ท่ีมา : Mitchell (n.d.) 

 

 
 

ภาพท่ี  3.130 :  รูปตวัอยา่งแผน่โกโบเ้ม่ือใส่กบัไฟ 
ท่ีมา : GoboMan (2009) 
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ภาพท่ี 3.131 : ภาพตวัอยา่งเม่ือฉายไฟท่ีมีโกโบบนเวที 

ท่ีมา : AmericanPartyLight (2021) 
 

6)  การส่งความคืบหน้า 70% 
   หลงัจากส่งความคืบหนา้ 50% ผูศ้ึกษาไดมี้การพฒันาแนวคิดของตนเอง ในบทละครมีการ
น าเสนอภาพการเดินทางจากบา้นไปสู่เนเวอรแ์ลนดผ์ูศ้ึกษาเล็งเห็นความส าคญัของฉากนี ้เพราะตอ้งการ
น าเสนอไฟใหดู้มีการเคล่ือนไหวตามการแสดงของนักแสดงบนเวที ผูศ้ึกษาจึงเสนอการใชแ้ผ่นพลาสติกมา
กระทบกบัแสงไฟเพ่ือใหมี้การเคล่ือนไหวเหมือนกบัการเคล่ือนไหวของแสงเหนือ และน าโปรเจกเตอรฉ์ายเสรมิ
การเคล่ือนไหวของดาว เป็นการจ าลองทอ้งฟ้าอีกดว้ย 
   นอกจากนีย้งัมีฉากอ่ืน ๆ ในเนเวอรแ์ลนดท่ี์สามารถสรา้งใหด้แูฟนตาซีไดอี้กมากมาย ผูศ้กึษา
เห็นว่าสามารถน าเทคนิคการติดไฟ LED ตามขอบของฉากและซ่อนในอปุกรณป์ระกอบฉากได ้เพ่ือท าใหฉ้าก
และอปุกรณป์ระกอบฉากดมีูมิตแิละสรา้งบรรยากาศเพิ่มเตมิใหก้บัฉากนัน้ ๆ  
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ภาพท่ี 3.132  : รูปแสงเหนือ      

ท่ีมา : Panja (2017) 
 

 
ภาพท่ี 3.133 : ตวัอย่างแผน่พลาสตกิเม่ือกระทบไฟ 

ท่ีมา : SignePierce (2018) 
 

 
ภาพท่ี 3.134   : ตวัอยา่งแสงท่ีสง่ออกจากกรอบ  

ท่ีมา : Maris (2013) 
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7) การส่งความคืบหน้า 100% 
7.1) การวางแผนล าดับไฟแต่ละฉาก 

 สถานที ่ ตัวละคร  เทคนิค
พิเศษ 

 
ฉากเปิด 

 
ห้องนอน 

 
 
เวนดี ้ /โจแอน
นา 
/ มิเชล 

 

 
ไมม่ี 

ฉาก 1 ห้องนอน ครอบครวัดาร์
ลิง่ 
/นานา่ 

 

 
ไมม่ี 

ฉาก 2 ห้องนอน เวนดี ้/ปีเตอร์
แพน 

 

 
ไมม่ี 

 
ฉาก 3 

 
เรือโจรสลัด 

ฮกุ / สมี 
ลกูเรอืโจรสลดั 

 

ปลอ่ย
smoke 

 
ฉาก 4 

 
บ้านตน้ไม ้

เด็กหลง/ปี
เตอรแ์พน /
เวนดี ้/ มิเชล /
โจแอนนา 

 

 
ไมม่ี 

 
ฉาก 5 

 
แคมป์
อินเดียนแดง 

เผา่
อินเดียนแดง/ 
มิเชล / โจแอน
นา/ เด็กหลง 

 

 
ไฟ shade 
ไฟติดฉาก 
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ฉาก 6 

 
บึงนางเงอืก 

เวนดี ้/ ปีเตอร์
แพน / นาง
เงือก 

 

ไฟ shade 
ไฟติดฉาก 

 
ฉาก 7 

 
แคมป์
อินเดียนแดง 

เผา่
อินเดียนแดง/ 
ปีเตอรแ์พน /
เวนดี ้/ เดก็
หลง / มิเชล / 
โจแอนนา 

 

ปล่อย
smoke 
ไฟติดฉาก 

 
ฉาก 8 

 
ในป่า 

เตอรแ์พน / ไท
เกรล์ลิลี ่/ ฮกุ / 
สมี 

 

ไม่มี 

ฉาก 9  
บ้านตน้ไม ้

เวนดี ้/ โจแอน
นา / มิเชล / ปี
เตอรแ์พน 

 

ไม่มี 

 
ฉาก 10 

 
บนเรือโจร
สลัด 

ฮกุ/สมี/เวนดี/้
โจนแอนนา/มิ
ชล/กลุม่เด็ก
หลง/ลกูเรอืโจร
สลดั 

 

ไม่มี 
 

 
ฉาก 11 

 
บนเรือโจร
สลัด 

ฮกุ/สมี/เวนดี/้
โจนแอนนา/มิ
ชล/ปีเตอร์
แพน/กลุม่เด็ก
หลง/ลกูเรอืโจร
สลดั 

 

ไม่มี 
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ฉาก 12 

 
บนเรือโจร
สลัด 

ฮกุ/สมี/เวนดี/้
โจนแอนนา/มิ
เชล/ปีเตอร์
แพน/กลุม่เด็ก
หลง/ลกูเรอืโจร
สลดั 

 

 
ไม่มี 

 
 

ฉาก 13 

 
 
ห้องนอน 

 
เวนดี ้ / 
โจแอนนา /   
มิเชล /นานา่/
คณุนายดารล์ิง่ 

 

 
 

ไมม่ี 

 
ตารางท่ี 3.35  : ตารางการวางแผนล าดบัไฟแตล่ะฉาก 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

7.2) แผนผังและรายละเอียดการตดิตั้งไฟ 
 

 
ภาพท่ี 3.135  : แปลนไฟ 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  



278 

 

 
7.3)อุปกรณป์ระกอบการออกแบบแสง 

 

 
ภาพท่ี  3.136  : โปรเจกเตอรฉ์ายภาพ  

ท่ีมา : Ebay.com (2021) 
 

 
ภาพท่ี   3.137  : แผน่พลาสตกิสี 
ท่ีมา : SignePierce (2018) 
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ภาพท่ี   3.138: แผน่พลาสติกสีเม่ือโดนแสงไฟบนเวที  

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 
3.7.2 ปัญหาและแนวทางการแก้ไข 
ผู้ออกแบบแสง 

 
ขั้นตอนการสร้างสรรคผ์ลงาน ปัญหาทีเ่กดิขึน้ แนวทางการแก้ไข 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 30 % 1.ยงัหาแสงที่เป็นธรรมชาติและอยูก่บัสถานท่ี
จรงิไมไ่ด ้

1.ปรกึษาครูและฝ่ายอื่นๆเพื่อหาขอ้สรุป
โดยรวม 

สง่ความคืบหนา้ 30 % 1.บางฉากยงัไมส่ามารถอธิบายโดยละเอียด
ได ้เนื่องจากยงัเห็นภาพไมช่ดัเจนพอ 
 

1.หาขอ้มลูเพิม่เติม 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 50 % 1.เมื่อไดล้งมือท าในชว่งเทศกาลปลอ่ยผีท า
ใหเ้กิดแนวคิดใหมเ่กิดแนวคิดใหม ่  

1.หาขอ้มลูเพิม่เติมเพื่อเสรมิงานใหด้มูี
ลกูเลน่มากขึน้ 

สง่ความคืบหนา้ 50% 1.ยงัเห็นภาพท่ีอยากลองท าไมช่ดัเจน 
เนื่องจากยงัหาอปุกรณไ์มไ่ด ้

1.หาอปุกรณท์ี่สามารถใชท้ดลองได ้หา
รูปภาพและขอ้มลูเพื่อเสรมิแนวคดิ 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 70 % 1.เวลาในการเตรยีมอปุกรณไ์มม่ากพอ 
2.เวลาซอ้มในสถานท่ีจรงินอ้ย 

1.ท าแปลนไฟกลางเพื่อใชร้ว่มกบั
ผูอ้อกแบบแสงอีก2โปรดกัชั่น(Production) 
เพื่อความรวดเรว็ในการท างาน 
2.จดัเวลากนัในโปรดกัชั่น (Production) 
ใหด้ี มีคนคอยบอกเวลาเสมอ 
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สง่ความคืบหนา้ 70 % 1.ผิดพลาดทางเทคนิคเลก็นอ้ยหนา้งาน แต่
ไมไ่ดเ้ป็นปัญหาที่เห็นไดช้ดั 
2.จงัหวะการเปิดปิดไฟยงัไมค่อ่ยชดัเจน 
3.ภาพรวมบางฉากยงัออกมาไมค่อ่ยชดัเจน
เทา่ที่ควร 

1.ตัง้สติ และท าตอ่ไป 
2.ถ่ายรูปฉากที่ไมม่ั่นใจไวเ้พื่อแกไ้ขในรอบ
หนา้ 
3.วางแผนจดัการใหด้ี 

ก่อนสง่ความคืบหนา้ 100 % 1.ยงัไมส่ามารถก าหนดการจดัวางไฟได้
ชดัเจน เนื่องจากมีเวลาลงพืน้ท่ีจรงินอ้ย 
2.เวลาในการซอ้ม transition นอ้ย 
 

1.ท าภาพจ าลองการจดัวางไฟในโปรแกรม 
เพื่อใหเ้ห็นภาพท่ีชดัเจนขึน้  
2.จดัการเวลากบัโปรดกัชั่น (Production) 
ใหเ้ป็นระบบ เพื่อใหเ้ป็นไปตามแผนท่ีวาง
ไว ้

สง่ความคืบหนา้100 % 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.ไฟยงัเก็บนกัแสดงไดไ้มท่ั่วเวทยีงัมีนกัแสดง
บางคนหนา้ตกไฟ 
2.การเปลีย่นtransitionยงัไมค่อ่ยเป็นไป
ตามทีต่อ้งการ 
3.ไฟไมพ่อกบัท่ีตอ้งการ 
4.อปุกรณท์ี่ตอ้งใชบ้างอยา่งยงัไมพ่รอ้ม 

1.ถ่ายภาพเอาไวเ้พื่อน าไปแกไ้ขในครัง้หนา้ 
2.ดวูิดีโอท่ีถา่ยและดซูอ้มจรงิไวเ้พื่อใหจ้ า 
transition ได ้ 
3. รอสั่งไฟเพิ่มเมื่อไดท้ าการแสดงจรงิ 
4.ใชก้ารอธิบายดว้ยภาพกบัครูภายหลงั 
เมื่อท าการแสดงเสรจ็ 

ตารางท่ี 3.36  : ตารางปัญหาและแนวทางการแกไ้ข (ผูอ้อกแบบแสง) 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 
3.8 การสร้างสรรคผ์ลงานด้านการสื่อมัลตมิีเดยีในการแสดงละครเวทแีละเทคนิคพเิศษ 

3.8.1  ข้ันตอนการท างานก่อนการแสดง 
1) การศึกษาจากบทละครเดมิ 

                          จากการศึกษาจากบทวรรณกรรมเดิมแลว้ผูศ้ึกษาไดว้ิเคราะหอ์อกมาเป็น Keywordส าหรบั
การออกแบบตวัตน การยอมรบัและผจญภัยในส่วนของ Theme ตีความออกมาเป็น เงาเปรียบเสมือนตวัตน
ของเราท่ีไม่มีวนัหนีพน้ เพราะผูศ้กึษามองเห็นว่าการท่ีคนเราจะเติบโตเป็นผูใ้หญ่มกัมีการเปล่ียนแปลงไปตาม
ช่วงเวลาท่ีเราโตขึน้สิ่งท่ีเราพบเจอในชีวิต แตส่ิ่งท่ีเราพบเจออาจจะไม่เป็นไปตามท่ีวาดฝันแตส่ิ่งเหล่านัน้มันก็
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คือผลจากการเลือกท่ีจะท าในอดีตท่ีสง่ผลตอ่มาจนถึงปัจจบุนัท่ีไม่ว่าอะไรจะเกิดขึน้เราตอ้งยอมรบัผลเหลา่นัน้
และกลา้ท่ีจะเดนิหนา้ตอ่ไป  
 

 
ภาพท่ี  3.139  :  การศกึษาบทละครดัง้เดมิ (วรศิรา ผดงุตาล) 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

2) การก าหนดทศิทางการน าเสนอ 
   จากการท่ีอ่านบทรว่มกบัโปรดกัชั่น (Production)ไดข้อ้สรุปมาว่าจะท าการคน้หาสถานท่ีจริง

และน ามาใชเ้ป็นตวัก าหนดการน าเสนองานและทางผูอ้อกแบบและผูก้  ากบัไดเ้ห็นตรงกนัจึงไดม้าเป็นท่ี กาลา
ปากอส เพราะเป็นท่ีท่ีมีความคลา้ยกบัเนเวอรแ์ลนดท่ี์สดุ และยงัได ้Theme กลางในการออกแบบมาก็คือความ
จริงกบัความฝันต่างกนัท่ีความเช่ือ ผูศ้กึษาไดเ้ริ่มตีความการท างานออกแบบจาก Theme นีเ้พราะสิ่งท่ีจะท า
ออกมาเพียงแคม่องดแูละเช่ือในสิ่งนัน้ สิ่งนัน้ก็จะมีอยูจ่รงิส  าหรบัเรา (ดวงจนัทร ์ปเูพียร, 2554) 
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3) การวิเคราะหบ์ทละครและการค้นคว้าข้อมูลอ้างอิงเพือ่ใช้ในการออกแบบ
มัลตมิีเดยีในและเทคนิคพิเศษ 

               ในการออกแบบส่ือมัลติมีเดียในและเทคนิคพิเศษ การท่ีผู้ศึกษาไดค้น้คว้าหาข้อมูลของ
สถานท่ีตา่ง การเกิดของสิ่งตา่งๆในช่วงเวลาท่ีตา่งกนัมนัตา่งมากนอ้ยยงัไง การท่ีผูศ้กึษามีขอมลูเหล่านีจ้ะท า
ใหท้ัง้ผูศ้กึษาและผูช้มเองสามารถเห็นภาพสิ่งท่ีเกิดขึน้บนเวทีไดง้่ายขึน้และเห็นภาพไปในแนวทางเดียวกนักบั
สิ่งท่ีผูศ้กึษาจะส่ือ 
 

 
ภาพท่ี  3.140   :   การเคล่ือนท่ีของแสงในแตล่ะสถานท่ี     

ท่ีมา : Desvre (n.d.) 
 

 
ภาพท่ี  3.141 :   แสงท่ีมาจากสตัว ์

ท่ีมา  :  Washington.com 



283 

 

 
 

ภาพท่ี   3.142  :   ลายของผิวน า้เม่ือกระทบกบัแสง  
ท่ีมา :  Henck (n.d.) 

 

 
ภาพท่ี  3.143 :   สีของปะการงัเม่ือกระทบกบัแสง    

ท่ีมา    :  Simmann (n.d.) 
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ภาพท่ี  3.144   :   กระโจมอินเดียแดง  

ท่ีมา  : Pryor (2008) และ True West Magazine (n.d.) 
 

4) การส่งความคืบหน้า 30%             
  ผูศ้กึษาไดเ้ริ่มจากการหาขอ้มลูเก่ียวกบัสถานจริงท่ีต่างๆในเรื่อง หาจดุท่ีคลา้ยกนัระหว่างกา

ลาปากอสและเนเวอรแ์ลนด ์และทิศทาง ลกัษณะของแสงเหนือ หาชนิดของสตัวต์า่งๆแมลงท่ีมีลกัษณะพิเศษ
แลว้ท าการรวบรวมขอ้มูลท่ีไดม้าน ามาต่อยอดเพ่ือใชเ้ป็นแรงบนัดาลใจในการหาแนวคิดท่ีจะออกแบบงาน
รวมถึงการหาสิ่งท่ีจะมาใชใ้นการท าชิน้รว่มกบัธีมออกแบบฝ่ายอ่ืนตอ่ไป  

 

 
ภาพท่ี  3.145   :   กาลาปากอส  

ท่ีมา :  UNESCO (1992) 



285 

 

 
ภาพท่ี  3.146   :   ภาพแสงเหนือ 

ท่ีมา :  Desvre (n.d.) 
5) การส่งความคืบหน้า 50%             

    ผูศ้กึษาไดอ้่านท าความเขา้ใจเก่ียวสิ่งตา่งๆท่ีอยูใ่นบทละคร เพ่ือท่ีผูศ้กึษาจะไดม้องเห็นภาพ
สิ่งตา่งๆไดห้ลายมมุมอง อารมณแ์ละสิ่งท่ีผูก้  ากบัตอ้งการจะส่ือกบัคนดชูดัเจนมากยิ่งขึน้ รวมถึงการท่ีด ูStage 
direction ท่ีเป็นสิ่งส  าคญัในการท่ีผูศ้กึษาจะรูถ้ึงขอบเขตการออกแบบงานน ามาตอ่ยอดในการออกแบบงานได้
วา่ควรจะท าสิ่งไหนไวต้รงไหน การใชง้านท่ีสะดวกและง่ายตอ่การใชง้านจรงิ 

 

 
ภาพท่ี   3.147  :   สไลดก์ารสง่อพัเดต   

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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6)การส่งความคืบหน้า 70%          
   หลงัจากท่ีส่งความคืบหนา้ 50% ผูศ้ึกษาไดเ้ห็นภาพของงานชัดเจนมากขึน้เม่ืออยู่กับฝ่าย

ตา่งๆ ในครัง้นีผู้ศ้กึษาไดน้  าขอ้มลูทัง้หมดท่ีหามารวมกนัแลว้เริ่มการคิดหาวิธีการท า วสัดท่ีุจะใชท้  ารว่มกับทาง
ฝ่ายนกัออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉาก ฝ่ายนกัออกแบบออกแบบเครื่องแตง่กายและฝ่ายนกัออกแบบออกแบบ
หุ่นเชิดโดยมีแนวคิดและเทคนิคท่ีไดจ้ากฝ่ายนักออกแบบอุปกรณ์ประกอบฉาก ออกแบบร่วมกันเพ่ือดูว่า
แนวทางในการออกแบบไปในทิศทางเดียวกนัหรือไม่และสามรถมีแนวคิดหรือเทคนิคพิเศษอะไรท่ีสามารถชว่ย
ส่งเสริมกนัไดไ้หมโดยท่ีทางผูศ้ึกษาไดม้าการปรกึษากับฝ่ายนกัออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉากอยู่ตลอดจนได้
แนวคดิในการหาเทคนิคมาใชร้ว่มกนัได ้

 

 
ภาพท่ี3.148  : ไฟท่ีจะใชร้ว่มกบังานของฝ่ายนกัออกแบบอปุกรณป์ระกอบฉาก 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

  แนวคิดและเทคนิคท่ีไดจ้ากฝ่ายนกัออกแบบออกแบบเครื่องแตง่กาย ทางผูศ้กึษาตอ้งปรกึษา
แนวคิดการท างานของฝ่ายออกแบบเครื่องแต่งกายอยู่ตลอดเพ่ือท่ีจะใชง้านของทั้งสองฝ่ายไปในทิศทาง
เดียวกบัเพราะเครื่องแตง่กายท่ีใสเ่ทคนิคพิเศษตา่งๆเขา้ไปตอ้งง่ายตอ่การเปิดใชง้านในวนัจรงิ 
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ภาพท่ี   3.149  : ไฟท่ีจะใชร้ว่มกบังานของฝ่ายนกัออกแบบเครื่องแตง่กาย 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

  แนวคิดและเทคนิคท่ีไดจ้ากฝ่ายนกัออกแบบออกแบบหุ่นเชิด ผูศ้ึกษาไดไ้ดมี้การพูดคยุและ
ปรกึษากับนกัออกแบบเครื่องแตง่กายอยู่ตลอดในเรื่องของงานท่ีจะท าร่วมกันเทคนิคท่ีจะท ามาใช ้การติดตัง้
และการเปิดใชง้าน เพ่ือใหภ้าพของทัง้สองฝ่ายไปในทิศทางเดียวกนั 
 

 
ภาพท่ี 3.150    :   ไฟท่ีจะใชร้ว่มกบังานของฝ่ายนกัออกแบบหุน่เชิด 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี  3.151   :   ไฟท่ีจะใชร้ว่มกบังานของฝ่ายนกัออกแบบหุน่เชิด 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา 
 

7)  การส่งความคืบหน้า 100 % 
            ผูศ้กึษาไดล้งมือท างานจริงรว่มกับฝ่ายอ่ืนไดมี้การน าไฟเทคนิคพิเศษต่างๆเขา้ใชเ้พ่ือท่ีจะดู
ว่าการใชง้านจริงออกแบบไหน ภาพรวมของผลงานออกมาในทิศทางเดียวกันหรือไม่เพ่ือท่ีจะท าใหน้กัแสดง
ร่วมเริ่มท าความคุน้ชินกับผลงาน และนอกจากท่ีตอ้งท างานร่วมกับฝ่ายอ่ืนแลว้ผูศ้ึกษาเริ่มท างานเก่ียวกับ
โปรแกรม(ส่ือมลัติมีเดีย) เพ่ือท่ีจริงเปิดใชก้บัโปรเจคเตอรจ์ริงเพ่ือดภูาพรวมว่าออกมาในรูปแบบไหนเม่ืออยู่ใน
โรงละคร 
 Breakdown ของส่ือมลัตมีิเดียในเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์
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ฉากเปิด 

 
ห้องนอน 

 
 
เวนดี ้ /โจแอน
นา 
/ มิเชล 

 

 
ไมม่ี 

ฉาก 1 ห้องนอน ครอบครวัดาร์
ลิง่ 
/นานา่ 

 

โปรเจกเตอรท์ิงค์
เกอรเ์บล/เงาปี
เตอรแ์พน 

ฉาก 2 ห้องนอน เวนดี ้/ปีเตอร์
แพน 

 

 
โปรเจกเตอรท์ิงค์
เกอรเ์บล/ แสง
เหนือ 

 
ฉาก 3 

 
เรือโจรสลัด 

ฮกุ / สมี 
ลกูเรอืโจรสลดั 

 

 
ไมม่ี 

 
ฉาก 4 

 
บ้านตน้ไม ้

เด็กหลง/ปีเตอร์
แพน /เวนดี ้/ มิ
เชล /โจแอนนา 

 

 
ไมม่ี 

 
ฉาก 5 

 
แคมป์
อินเดียนแดง 

เผา่
อินเดียนแดง/ มิ
เชล / โจแอนนา/ 
เด็กหลง 

 

 
ไมม่ี 

ฉาก 6  
บึงนางเงอืก 

เวนดี ้/ ปีเตอร์
แพน / นางเงือก 

 

โปรเจกเตอรล์าย
น า้ / ไฟledติด
หางนางเงือก 
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ฉาก 7 

 
แคมป์
อินเดียนแดง 

เผา่
อินเดียนแดง/ ปี
เตอรแ์พน /เวนดี ้
/ เด็กหลง / มิ
เชล / โจแอนนา  

ไมม่ี 

 
ฉาก 8 

 
ในป่า 

เตอรแ์พน / ไท
เกรล์ลิลี ่/ ฮกุ / 
สมี 

 

ไมม่ี 

ฉาก 9  
บ้านตน้ไม ้

เวนดี ้/ โจแอน
นา / มิเชล / ปี
เตอรแ์พน 

 

ไมม่ี 

 
ฉาก 10 

 
บนเรือโจรสลดั 

ฮกุ/สมี/เวนดี/้
โจนแอนนา/มิ
ชล/กลุม่เด็ก
หลง/ลกูเรอืโจร
สลดั 
 

 

ไมม่ี 

 
ฉาก 11 

 
บนเรือโจรสลดั 

ฮกุ/สมี/เวนดี/้
โจนแอนนา/มิ
ชล/ปีเตอรแ์พน/
กลุม่เดก็หลง/
ลกูเรอืโจรสลดั 

 

ไมม่ี 

 
ฉาก 12 

 
บนเรือโจรสลดั 

ฮกุ/สมี/เวนดี/้
โจนแอนนา/มิ
เชล/ปีเตอร์
แพน/กลุม่เด็ก
หลง/ลกูเรอืโจร
สลดั 
 

 

 
ไมม่ี 
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ภาพท่ี   3.152:   ภาพการท าส่ือมลัตมีิเดีย(เงา) 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  

 

 

 
 

ฉาก 13 

 
 
ห้องนอน 

 
เวนดี ้ / 
โจแอนนา /   
มิเชล /นานา่/
คณุนายดารล์ิง่ 

 

 
 

ไมม่ี 

ตารางท่ี 3.37  : ตารางการวางแผนล าดบัส่ือมลัตมีิเดียในเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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ภาพท่ี  3.153   :   ภาพการท าส่ือมลัตมีิเดีย(ลายน าและแสงเหนือ 

ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
 

3.8.2 ปัญหาและแนวทางการแก้ไข 
ผู้ออกแบบเทคนิคพเิศษ 

ขั้นตอนการสร้างสรรคผ์ลงาน ปัญหาทีเ่กดิขึน้ แนวทางการแก้ไข 
ก่อนส่งความคืบหน้า 30 % ยงัจบัจดุในการท าไมไ่ดว้า่ควรเริม่หาขอ้มลู

จากอะไรก่อน 
ปรกึษากบัครูและฝ่ายอื่นๆเก่ียวกบัสิง่ที่
ตอ้งเริม่หาขอ้มลูเริม่ตน้ 
 

ส่งความคืบหน้า 30 % มีขอ้มลูของสิง่ทีต่อ้งการและมีภาพในหวัแต่
ยงัไมส่ามารถหาภาพจากอินเตอรเ์น็ต
(Internet)ที่จะน าไปใสใ่นสไลด(์Slide)ได้
ทัง้หมด ท าใหค้รูมองภาพท่ีตอ้งการจะสือ่ยงั
ไมช่ดัเจนและตรงกนัทัง้หมด 

คน้หาภาพจากเว็บไซต(์Website)อื่นท่ี
ยงัไมเ่คยหา หรอืคน้หาจากหนงัสอื 

ก่อนส่งความคืบหน้า 50 % 1.อปุกรณไ์ฟตา่งๆที่หามายงัไมส่ามรถเอามา
ติดตัง้กบังานของฝ่ายตา่งๆได ้  

1.ท าตอ้งท าเป็นงานชิน้เลก็แลว้ทดลอง
ดไูฟวา่ไดผ้ลลพัธย์งัไง จะใชไ้ดจ้รงิหรอื
ตอ้งมองหาไฟแบบใหม ่
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ส่งความคืบหน้า 50% 1. ขนาดของไฟเทคนิคพเิศษมองไมเ่ห็นเมื่อ

มองจากที่นั่งของคนด ู
1.เปรยีบเทยีบขนาดอนัเกา่แลว้หา  
เทคนิคใหมม่าใชแ้ทน 
 

ก่อนส่งความคืบหน้า 70 % 1.ท าตอ้งท าเป็นงานชิน้เลก็แลว้ทดลองดไูฟ
วา่ไดผ้ลลพัธย์งัไง จะใชไ้ดจ้รงิหรอืตอ้งมอง
หาไฟแบบใหม ่

1.ตอ้งไปซือ้ใหมแ่ละเช็คขนาดให้
รอบคอบ 

ส่งความคืบหน้า 70 % การท าสต็อปโมชั่น (Stop motion) เป็นภาพ
สามมิต(ิ3D) ครัง้แรก มีปัญหาเพราะวา่
ภาพวาดถ่ีและคอ่นขา้งเยอะท าใหเ้กิดปัญหา
งานเสรจ็ลา่ชา้ เนื่องจากเป็นการท าครัง้แรก
และโปรแกรมคา้ง 

ลองมองหาโปรแกรมใหม่ๆ เพื่อท า สต็
อปโมชั่น(Stop motion) และสอบถาม
ผูรู้โ้ดยตรงเก่ียวกบัวิธีการท า 

ก่อนส่งความคืบหน้า 100 % 1.ความสวา่งของเทคนิคพิเศษไมเ่พียงพอเมื่อ
เจอกบัไฟบนเวท 

1.บางอยา่งตอ้งเพิ่มขนาดหรอื
จ านวนขนึ 
 

ส่งความคืบหน้า100 % 1.โปรเจคเตอร ์(Projector) สไีมช่ดั ความ
ละเอียดของตลปิคลาดเคลือ่น 
2.โปรเจคเตอร ์(Projector) ปรบัขนาดความ
กวา้งไดไ้มเ่ทา่กบัขนาดของเวที 

1.ติดตอ่ครูเพื่อขอยมืตวัใหม ่
2 ติดตอ่ครูเพื่อขอยมืโปรเจคเตอร ์
(Projector) เพิม่ 

 

ตารางท่ี 3.38  : ตารางปัญหาและแนวทางการแกไ้ข (ผูอ้อกแบบเทคนิคพิเศษ) 
ท่ีมา : ผูศ้กึษา  
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บทที ่4 
สรุปผลการศึกษา 

 
เน่ืองจากสถานการณโ์ควิด-19 คณะผูศ้ึกษาจึงไดร้บัผลกระทบจากสถานการณโ์ดยตรงเพราะการ

แสดงละครเวทีเป็นกิจกรรมท่ีมีผูเ้ขา้ร่วมเป็นจ านวนมากและโรงละครไม่สามารถเปิดใหผู้ช้มละครเขา้ชมได ้
เพราะโรงละครไม่สามารถเปิดใหผู้ช้มเขา้ชมไดร้วมถึงการฝึกซอ้มละครท่ีตอ้งมีการพบเจอกันเป็นกลุ่มก็ไม่
สามารถท าไดเ้ช่นกัน คณะผูศ้ึกษาจึงหาวิธีการแกไ้ขปัญหาเพ่ือใหโ้ปรดกัชั่นสามารถด าเนินต่อไปได ้คณะผู้
ศึกษาจึงไดท้  าการประเมินผลกระบวนการผ่านรูปแบบความเรียง เพ่ือสรุปผลการศึกษาการสรา้งสรรคล์ะคร
เวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนดแ์ละเป็นวิธีการท่ีสามารถตอบวตัถปุระสงคข์องการท าการศึกษาครั้งนีไ้ด ้สดุทา้ยคณะผู้
ศกึษาจึงไดท้  าการประเมินผลกระบวนการผ่านรูปแบบความเรียงรายบคุคล และเพ่ือเป็นการสรุปกระบวนการ
ในการศกึษาตามความเรียงรายบคุคลดงันี ้ 
 
4.1 ผู้ก ากับการแสดง 

4.1.1 นาย นพชัย สว่างอารมณ ์
 จากการศึกษากระบวนการสรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะการแสดงละครเวทีเรื่อง “เนเวอรแ์ลนด”์ ท าใหผู้้
ศึกษาคน้พบประเด็นหลัก 3 ประเด็นจากแนวคิดเก่ียวกับการก้าวผ่านวัย นั่นก็คือ ความเป็นหนุ่มเป็นสาว
(young adult) การก้าวผ่านวัย(coming of age) และเอกลักษณ์เฉพาะบุคคล( identity) ซึ่งในตอนแรกท่ีผู้
ศึกษาอยากเป็นผูก้  ากับการแสดง ผูศ้ึกษาเพียงอยากน าเสนอใหผู้ช้มไดรู้ว้่าการรกัษาความเช่ือและยึดมั่นใน
ความเช่ือของตนเองนัน้เป็นสิ่งท่ีส  าคญั แต่ในตอนนัน้ผูศ้ึกษารูเ้พียงว่าถา้เราเช่ือและศรทัธาในสิ่งใดอย่างสดุ
หวัใจ สิ่งนัน้จะท าใหเ้รามีพลงัและมีเปา้หมายบางอย่างในการใชชี้วิต ซึ่งก่อนท่ีจะเริ่มกระบวนการการศกึษา ผู้
ศึกษาไม่สามารถให้ค  าตอบไดอ้ย่างชัดเจนว่าท าไมเราจะตอ้งเช่ือ พลังท่ีเกิดขึน้จากความเช่ือนั้นคืออะไร 
ระหว่างทางไปสู่เป้าหมายไดอ้ะไรบา้ง และเป้าหมายท่ีจะไปถึงคืออะไร แต่ในตอนนีผู้ศ้ึกษาสามารถต อบ
ค าถามเหลา่นีไ้ดแ้ลว้  
  ผู้ศึกษาจะตอบค าถามเหล่านีแ้ละสรุปผลการศึกษาบทละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์ดว้ยแนวคิด
เก่ียวกบัการกา้วผ่านวยั เหตผุลท่ีเลือกแนวคิดนีใ้นการตอบค าถามของตนเองและสรุปผลการศกึษา เพราะบท
ละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนดก์ าลงัเล่าเรื่องราวของเด็กท่ีก าลงัจะกา้วผ่านวยั(coming of age) และกลวัการท่ีจะ
สญูเสียความเช่ือ ซึ่งการสญูเสียความเช่ือนัน้อาจท าใหต้วัตนของเธอสั่นคลอน และแนวคิดนีเ้ป็นแนวคิดท่ีท า
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ใหเ้ห็นไดอ้ย่างชดัเจน ว่าความเช่ือนัน้ส าคญัอย่างไรต่อการเติบโตและการใชชี้วิต และเราจะสามารถรกัษา
ความเช่ือไวไ้ดอ้ยา่งไร การกา้วผา่นวยัมกัเป็นการเปล่ียนแปลงครัง้ใหญ่ในชีวิต ซึ่งหลายคนคงกลวัท่ีจะกา้วขา้ม
มา แตถ่า้เราสามารถหาจดุเช่ือมและขอ้ดีของการกา้วผ่านวยัได ้เราจะไม่กลวัมนั และจะสามารถกา้วผ่านมนั
ไปพรอ้มกบัการสรา้งตวัตนของตวัเองไดเ้ป็นอยา่งดี ดงับทความวา่ 
  ตอนเป็นเด็กเคยอยากรีบโต เพราะบางเรื่องเด็กโดนหา้มไม่ใหรู้ไ้ม่ใหท้  า ดว้ยประโยคท่ีว่าเอาไวโ้ตก่อน
นะ มนัยิ่งท าใหอ้ยากรูอ้ยากลองแลว้อยากโตเป็นผูใ้หญ่เร็ว ๆ เม่ือไหรฉ่ันจะโตนะ? แตพ่อเริ่มโตขึน้จริง ๆ แลว้
ความนา่สนกุเหลา่นัน้ มนัคงเป็นเพียงแคจ่ินตนาการในวยัเด็ก เป็นเด็กเวลาหกลม้รอ้งไหก็้วิ่งไปใหพ้อ่แม่ปลอบ 
มีเพ่ือนไวเ้ล่นสนุกดว้ยมากมาย มีความสุขง่าย ๆ ท่ีไม่ตอ้งทุกขใ์จอะไรการเติบโต ตอ้งแลกกับความเจ็บปวด
จากเรื่องท่ีผิดหวงั ความเหน่ือยลา้ กบัอปุสรรคท่ีตอ้งฝ่าฟัน ความเสียใจจากความท่ีไม่สมหวงั ความรูส้ึกท่ีเสีย
ไปจากการโดนหักหลัง ความโศกเศรา้ท่ีตอ้งพบเจอกับการสูญเสีย รอยยิม้สดใสไรเ้ดียงสาในตอนเด็กอาจ
แปรเปล่ียนเป็นรอยยิม้การคา้ท่ีหาความจรงิใจไมไ่ด ้รอยยิม้ท่ีจรงิใจยงัคงหาไดแ้ตก็่ยากนกั เสียงหวัเราะท่ีเคยมี
อาจแปรเปล่ียนเป็นน า้ตาเขา้มาแทนท่ี ความสขุท่ีเคยมีในตอนเด็ก ความสขุท่ีหาไดง้่าย ๆ แมจ้ากเรื่องเล็กนอ้ย 
พอโตมาแลว้มนัช่างดหูายากนกัมีแตเ่รื่องใหค้ิด วุ่นวายน่าปวดหวัไปหมด แตเ่ม่ือตอ้งเผชิญกบัโลกท่ีดเูหมือน
จะโหดรา้ยโลกท่ีมีแตก่ารแข่งขนัและผลประโยชนโ์ดยท่ีไม่มีใครมาคอยดแูล ปกปอ้งประคบัประคองนั่นเพราะ
คณุโตแลว้ เม่ือโตแลว้ก็ตอ้งสามารถดแูลตวัเองได ้ความสขุจงึเป็นสิ่งท่ีหาไดย้ากการเป็นผูใ้หญ่น่ีแลดยูากเนาะ 
ดไูมมี่ความสขุเอาเสียเลย แตก่ารเป็นผูใ้หญ่ก็ไมใ่ชว่า่มนัจะมีแตเ่รื่องท่ีไมดี่ ทกุอยา่งมีสองดา้นเสมอ การเตบิโต
ก็เช่นกนั เม่ือโตแลว้ก็ตอ้งโตทัง้อายแุละความคิด แลว้จะท ายงัไงล่ะ? เราตอ้งตัง้เปา้หมายในชีวิตแลว้ไปใหถ้ึง
ฝัน เปิดใจใหก้วา้ง เป็นตวัของตวัเอง มีความรบัผิดชอบ พดูความจริงได ้แตร่กัษาน า้ใจดว้ย ขอโทษคนอ่ืนดว้ย
ความจริงใจ เปิดใจยอมรบัไดท้ัง้ค  าติและค าชม การกา้วผ่านช่วงวยัเป็นช่วงท่ีท าใหรู้ส้ึกเควง้ควา้ง ว่างเปล่า 
และไมอ่ยากท าอะไรเลย แตก็่จะถกูอะไรหลาย ๆ อยา่งมากดดนั จากความคาดหวงัของครอบครวั ค าถามจาก
คนรอบขา้งว่าจะท าอย่างไรกบัชีวิต นั่นแหละปัญหาโลกแตก จนเม่ือโดนกดดนัมาก ๆ เราอาจจะเลือกทางเดนิ
ใชชี้วิตผิด ทางท่ีเลือกนัน้มนัไม่เหมาะกบัเราเอาซะเลย แตม่นัยงัไม่สายหรอกท่ีจะเปล่ียน ขอเพียงคน้หาตวัเอง
ใหเ้จอวา่เปา้หมายในชีวิตคืออะไร เสน้ทางท่ีจะพาไปสูจ่ดุหมายไมไ่ดมี้ทางเดียวอย่างแนน่อน ระหวา่งทางท่ีจะ
เดินไปสู่จุดหมายก็ส าคญัในระหว่างทางจงเรียนรูใ้หไ้ดม้ากท่ีสุดแลว้มนัจะมีคณุค่ามากท่ีสุดเม่ือถึงจุดหมาย 
เรามาเติบโตเป็นผูใ้หญ่ท่ีดี มีศกัยภาพกนัเถอะค่ะ เป็นก าลงัใจใหท้กุคนท่ีก าลงักา้วผ่านช่วงวยันีแ้ละผูใ้หญ่ทกุ
คนนะคะ (มนษุยเ์ป็นสิ่งมีชีวิตท่ีเขา้ใจยาก, 2562:3) 
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  จากบทความขา้งตน้ ท าใหเ้ห็นวา่ในทกุชว่งวยัมีสองดา้นเสมอ เราสามารถกา้วผา่นช่วงวยัมาไดถ้า้เรา
มีเปา้หมายท่ีชดัเจนในการใชชี้วิต และการท่ีจะไปสูเ่ปา้หมายเหล่านัน้ไดจ้ะตอ้งเริ่มจากตวัเองท่ีเช่ือว่าเราจะท า
ได ้ซึ่งในกระบวนการศึกษาท่ีผ่านมา ผูศ้ึกษาไดเ้รียนรูท่ี้จะก้าวผ่านวัยไปพรอ้มกับการรกัษาความเช่ือดว้ย
แนวคดิเก่ียวกบัการกา้วผา่นวยัทัง้สามชว่ง ดงันี ้
   ช่วงท่ีหนึ่ง คือ ความเป็นหนุ่มเป็นสาว(young adult) หรือช่วงก าลงัสบัสนว่าก าลงัเป็นเด็กหรือผูใ้หญ่ 
ซึ่งการสบัสนนีไ้ม่ไดมี้แค่ในวัยเด็กท่ีก าลงัจะกา้วสู่วยัผูใ้หญ่อย่างเดียว แต่ทุกช่วงวยัมกัมีความสับสนในตน 
อย่างเช่นในละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์ตวัละครเวนดีท่ี้ดมีูความเป็นเด็กแต่กลบัมีทศันคติบางอย่างท่ีโตเป็น
ผูใ้หญ่ ตวัละครฮุคและสมีท่ีเป็นผูใ้หญ่กลบัมีลกัษณะนิสยัและความคิดบางอย่างท่ีมีความเป็นเด็ก ซึ่งช่วงนี ้
ของกระบวนการสรา้งสรรคล์ะครเวที คือ ช่วงก่อนเริ่มการก ากบัการแสดง ตอนนัน้ผูศ้กึษาไม่มั่นใจว่าจะก ากบั
การแสดงไปในทิศทางไหน เพราะการก ากบัแสดงตรงหนา้มีสิ่งตา่ง ๆ ท่ีผูศ้กึษาจะตอ้งรบัผิดชอบมากมาย ทัง้
นกัแสดงจ านวนมาก การตอ้งพาทกุคนดน้สด เพลงท่ีตอ้งแตง่ ดนตรีท่ีตอ้งเลน่ เป็นตน้ 
  ช่วงท่ีสอง คือ การกา้วผ่านวยั(coming of age) หรือช่วงท่ีไดเ้รียนรูแ้ละกา้วผา่นวยัจากเด็กกลายเป็น
ผูใ้หญ่ทัง้ทางดา้นรา่งกายและจิตใจ ซึ่งการกา้วผา่นวยัของตวัละครผูศ้กึษาสามารถแยกได ้2 ประเดน็ ประเด็น
ท่ีหนึ่ง คือ การกา้วผ่านวยัของอาย ุอย่างเช่นในเรื่อง ตวัละครเวนดีพ้ยายามจะกา้วขา้มผ่านวยั แตต่วัละครปี
เตอรแ์พนไม่ยอมกา้วขา้วผ่าน ซึ่งส่งผลกระทบใหท้ัง้คูต่อ้งเผชิญกบัการเลือกท่ีจะกา้วผ่านวยัในประเด็นท่ี สอง 
นั่นก็คือ การกา้วขา้มผ่านทางดา้นจิตใจ ซึ่งตวัละครของเวนดีเ้รียนรูแ้ละกา้วผ่านทางดา้นจิตใจมาไดใ้นตอนท่ี
เวนดี ้เลือกท่ีจะเช่ือ เช่ือวา่ปีเตอรแ์พนจะไมต่ายตอนโดนระเบิด และสดุทา้ยปีเตอรแ์พนก็ไมต่ายจรงิ ๆ จงึท าให้
เวนดีก้ลา้ท่ีจะก้าวผ่านวัยไปพรอ้มกับการรกัษาความเช่ือของตนเองไวไ้ด ้ซึ่งสิ่งนี ้เป็นสิ่งท่ีผูศ้ึกษาตอ้งการ
สอดแทรกใหผู้ช้มไดร้บัรูว้่า “แมเ้ราจะกา้วผ่านวยัไปมากแคไ่หน แตเ่รายงัสามารถรกัษาความเช่ือของเราไวไ้ด้” 
ซึ่งการรกัษาความเช่ือนี ้จะน าไปสูก่ารสรา้งเอกลกัษณเ์ฉพาะบคุคล(identity)ของเราเองในหอ้ขอ้ถดัไป สว่นตวั
ปีเตอรแ์พนนัน้ไดเ้รียนรูใ้นการกา้วผ่านวยัทางดา้นจิตใจ คือ ปีเตอรแ์พนไม่ไดเ้กลียดผูใ้หญ่แลว้ แตถ่ึงแมว้่าปี
เตอรแ์พนจะเรียนรู ้แต่สุดทา้ยปีเตอรแ์พนก็ไม่ไดเ้ลือกท่ีจะกา้วผ่านวยัในประเด็นแรกอยู่ดี ทัง้หมดทัง้มวลถา้
แทนคา่ดว้ยการท างานในสถานะผูก้  ากบัการแสดงของผูศ้กึษาคงเปรียบเสมือนตอนท่ีผูศ้กึษาไดล้องเผชิญหนา้
กับการก ากับการแสดงจริง ตอนนัน้เป็นช่วงเวลาท่ีไดเ้ริ่มก ากับการแสดงแลว้ ถึงจะมีปัญหาและอุปสรรค
มากมาย ความกลวัในใจยงัคงอยู่ แต่ทุกคนในโปรดกัชั่นไดม้องตากัน ร่วมมือกัน และเช่ือว่าเราจะสามารถ
สรา้งเนเวอรแ์ลนดด์ว้ยกันได ้มนัจึงท าใหเ้ราไม่กลวัต่อปัญหาและอุปสรรคใด ๆ เราเดินหนา้เต็มก าลงัในการ
สรา้งสรรคผ์ลงานดว้ยรูปแบบและวิธีของเราเอง จนสดุทา้ยเราก็สามารถสรา้งสรรคล์ะครเวทีเรื่องนีไ้ดส้  าเรจ็  
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  ชว่งท่ีสาม คือ เอกลกัษณเ์ฉพาะบคุคล(identity) เป็นชว่งท่ีสามารถสรา้งตวัตนของตวัเองขึน้มาได ้ถา้
แทนคา่ดว้ยการท างานในสถานะผูก้  ากับการแสดงของผูศ้ึกษาคงเปรียบเสมือนตอนท่ีผูศ้ึกษา ไดท้  าละครจน
จบเรื่อง นั่นเปรียบเสมือนผูศ้ึกษาไดเ้จอปีเตอรแ์พนอีกครัง้หลงัจากไม่เจอมานาน ถึงแมล้ะครจะมีความไม่
สมบรูณอ์ยู่มาก แตท่กุคนในเนเวอรแ์ลนดม์องเห็นแลว้ว่าเนเวอรแ์ลนดข์องเราเป็นแบบไหน ช่วงเวลาท่ีผ่านมา
ท่ีเราเช่ือไปดว้ยกัน เราตัง้เป้าหมาย เช่ือ ต่อสู ้ฝ่าฟันอย่างมีความหวังว่าสักวันหนึ่งมันจะตอ้งส าเร็จ และ
ถึงแมว้า่มนัจะเป็นความส าเรจ็ท่ีไมส่มบรูณแ์ตอ่ย่างนอ้ยผูศ้กึษาและทีมงานทกุคนไดพ้ิสจูนก์บัตวัเองแลว้ว่าเน
เวอรแ์ลนดมี์อยูจ่รงิ และพวกเราเคยไปเนเวอรแ์ลนดม์าแลว้  
  จากสิ่งต่าง ๆ ท่ีเกิดขึน้ในกระบวนการการศึกษาครัง้นี ้ผูศ้ึกษาไม่สามารถบรรลุวัตถุประสงคข์อง
การศกึษาไดอ้ย่างสมบูรณ ์แตอ่ย่างนอ้ยผูศ้ึกษาสามารถตอบค าถามท่ีคา้งคาใจได ้ผูศ้กึษาไดเ้รียนรูว้่าความ
เช่ือท าใหมี้เปา้หมายท่ีชดัเจนในการใชชี้วิต เม่ือเปา้หมายชดัเจนเราจะรูว้่าเรามีชีวิตตอ่ไปเพ่ืออะไร ซึ่งนั่นท าให้
เรามีพลงัในการใชชี้วิตมากขึน้ และตวัเราเองจะไมเ่ควง้และไม่กลวัตอ่อปุสรรคเพราะเรารูแ้ลว้ว่าเราคือใคร เรา
ก าลงัท าอะไรอยู ่ท  าไปเพ่ืออะไร และนั่นคือการท่ีเรารูจ้กัตวัตนของตนเองเป็นอยา่งดี และทกุครัง้ท่ีเราตอ้งมีการ
เปล่ียนอะไรสกัอย่างในใชชี้วิต เราจะไม่กลวัการเปล่ียนแปลงนัน้ เพราะเรารูจ้กัตวัเองดีว่าเราจะสามารถรกัษา
ความเช่ือของตวัเองไปพรอ้มกบักา้วขา้มความเปล่ียนแปลงนัน้ไปไดอ้ยา่งไร  
 ถึงแมว้่าผูศ้กึษาจะไม่สามารถบรรลุวตัถุประสงคไ์ดค้รบทกุขอ้ แตผู่ศ้กึษาสามารถบรรลวุตัถุประสงค์
ในหัวข้อการไดเ้ข้าใจแนวคิดเก่ียวกับการก้าวผ่านวัย (Coming of Age) เพราะผู้ศึกษาไดส้รา้งตัวตนและ
เอกลกัษณข์องละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนดไ์ดอ้ย่างสมบรูณ ์คือ ละครเวทีเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์เป็นละครท่ีเด็กดู
แลว้สนกุ ผูใ้หญ่ดแูลว้สะทอ้นตวัตนและไดข้อ้คิด รวมถึงยงัสรา้งเอกลกัษณเ์ฉพาะตวั ทัง้ในเรื่องเพลง การเตน้
ระบ า ท่ีท าให้ผู้ชมสามารถเข้าถึงได้ง่ายขึน้ รวมถึงการน าเสนอสารท่ีแตกต่างจากปีเตอร์แพนเวอร์ชั่น
(version)อ่ืน นั่นก็คือ “ความจรงิกบัความฝันตา่งกนัท่ีความเช่ือ” 
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4.2 นักแสดง 
4.2.1 นางสาวอภริด ีพันธุสินธุ รับบท เวนดี ้ 

 การเติบโตเป็นผูใ้หญ่ ผูศ้กึษาไดเ้รียนรูก้ารเติบโตเป็นผูใ้หญ่ผ่านตวัละครเวนดีใ้นแตล่ะช่วงวยั ซึ่งช่วง
วยัของมนษุยน์ัน้มีหลายช่วงอาทิเช่น วยัแรกเกิด วยัเด็กและวยัรุน่หรือวยัของความเป็นหนุ่มเป็นสาว (Young 
adult)  และในเรื่องตวัละครเวนดีอ้ยู่ในชว่งวยัท่ีก าลงัจะเขา้สู่กา้วแรกวยัของความเป็นหนุม่เป็นสาว ซึ่งตวัละคร
จะตอ้งการเปล่ียนแปลงของดา้นรา่งกายและดา้นจิตใจ สิ่งเหลา่นีเ้ป็นสญัญาณเตือนว่าเวนดีจ้ากเด็กผูห้ญิงวยั
สดใสท่ีก าลงัสนกุสนานกบัช่วงชีวิตในวยัเดก็กบันอ้งสาวของเขา จะตอ้งกา้วไปสูว่ยัของความเป็นหนุม่เป็นสาว
อยา่งเตม็ตวัเสียแลว้และการเปล่ียนแปลงของเวนดีท่ี้ท าใหเ้ห็นไดช้ดัวา่ตวัละครก าลงัจะมีการเปล่ียนแปลงนั่นก็
คือ การมี ‘ประจ าเดือน’ ซึ่งการมีประจ านั้นคือก้าวแรกของเด็กผู้หญิงทุกคนและนั่นคือสัญญาณของการ
เปล่ียนแปลงของตวัละครท่ีก าลงัจะเขา้สูช่ว่งเวลาเปล่ียนผา่นจาก ’เดก็หญิง’ ไปสู ่’เดก็สาว’ 
ตามหลกัทฤษฎีจิตสงัคมของอิรกิสนักลา่ววา่ 

ช่วงอาย ุ12-20 ปี คือระยะวยัรุน่ (Adolescent period) ระยะของการเขา้ใจอตัลกัษณะของตนเองกับ
ไม่เขา้ใจตนเอง (Identity vs role confusion) เป็นระยะท่ีเริ่มสนใจเรื่องเพศ เขา้ไปผกูพนักบัสงัคมและตอ้งการ
ต าแหน่งทางสงัคม ความรูส้ึกเป็นอิสระและเป็นตวัของตวัเอง เขา้ใจอตัลกัษณะของตวัเอง รูว้่าตวัเองตอ้งการ
อะไร มีความเช่ืออย่างไร และตนเองเป็นใคร หากไม่สามารถรวบรวมประสบการณใ์นอดีตได ้ก็จะไม่สามารถ
เขา้ใจตวัเอง เกิดความสบัสน และความขดัแยง้ (มณัฑรา ธรรมบศุย,์ 2555) 
 ช่วงวยัของความเป็นหนุ่มเป็นสาวเป็นช่วงเวลาท่ีรา่งกายจะมีการเปล่ียนแปลงหลายอย่างดงันี ้1.การ
พฒันาการของรา่งกาย(Physical Development) จะมีการเปล่ียนแปลงของรา่งกาย การเปล่ียนแปลงทางเพศ
สิ่งท่ีเห็นไดช้ัดเจน ในเพศชายมีหนวดเครา เสียงแตกหนุ่ม ในเพศหญิงจะเริ่มมีหน้าอก สะโพกผายและ
ประจ าเดือนครั้งแรกซึ่งเป็นสัญญานบ่งบอกการเข้าสู่วัยรุ่น 2.การพัฒนาการทางจิตใจ(Psychological 
Development) 3.พฒันาการทางสงัคม นอกจากการเปล่ียนแปลงก็จะมีปัญหาพฤติกรรมของวยัรุน่อีกดว้ย ซึ่ง
ถือเป็นเรื่องปกตขิองชว่งวยันี ้(พนม เกตมุาน, 2550) จะเห็นไดว้า่การเปล่ียนแปลงนัน้ขึน้อยูก่บับคุคล เพศ และ
สภาพแวดลอ้มสงัคม ซึ่งสิ่งเหลา่นีท้  าใหก้ารเปล่ียนแปลงและกา้วแรกของวยัหนุ่มสาวของแตล่ะคนแตกตา่งกนั
ออกไป แน่นอนว่าทกุคนเคยผ่านช่วงเวลาเหล่านีม้าแลว้รวมถึงตวัผูศ้กึษาดว้ยเช่นกนั ซึ่งตวัละครเวนดีท้  าใหผู้้
ศกึษาไดน้ึกยอ้นไปในช่วงเวลาของการมีประจ าเดือนครัง้แรก ช่วงเวลาแรกของการเริ่มเขา้สู่ช่วงวยัรุ่นเต็มตวั 
การมีประจ าเดือนในชว่งท่ีเราเติบโตและกา้วผ่านวยัแลว้อาจจะมองว่าเรื่องประจ าเดือนเป็นเรื่องเล็ก แตลื่มนึก
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ถึงในวยัเด็กว่าการมีประจ าเดือนมิใช่เรื่องเล็กและน่ีคือสญัญานของการกา้วเขา้สู่ช่วงความเป็นหนุ่มเป็นสาว
อยา่งเตม็ตวัของตวัละครเวนดี ้
 เม่ือเขา้สู่ช่วงวยัของความเป็นหนุ่มเป็นสาวอย่างเต็มตวัและไดใ้ชม้นัอย่างเต็มท่ี กา้วต่อไปในการใช้
ชีวิตนั่นก็คือการไดก้า้วผ่านจดุเปล่ียนของอีกช่วงในชีวิตหรือตามหลกัทฤษฎีเรียกว่า การกา้วผ่านวยั (Coming 
of Age) การกา้วผ่านวยัจากช่วงเวลาหนึ่งไปอีกช่วงเวลาหนึ่ง ตวัละครเวนดีเ้ด็กสาวท่ีจะตอ้งกา้วผ่านจากช่วง
วยัรุ่นเป็นช่วงเวลาของผูใ้หญ่เต็มตวั การกา้วผ่านวยัของแต่ละบุคคลก็มิไดเ้หมือนกัน เพราะการกา้วผ่านวยั
เพ่ือไปสู่ความเป็นผูใ้หญ่นัน้มิใช่แค่การกา้วจากตวัเลข มิใช่การกา้วผ่านกายภาพหรือลักษณะภายนอก แต่
จะตอ้งกา้วผา่นทางความคดิ ทศันคตแิละจิตใจภายในรา่งกายอีกดว้ย  

เวนดี ้  ปีเตอรแ์พน ฉนัเป็นอะไรส าหรบัเธอ 
ปีเตอรแ์พน   จะเป็นอะไรมนัส าคญัดว้ยเหรอ เราแคเ่ลน่สนกุกนัก็แคน่ัน้  
เวนดี ้  โอเคปีเตอร ์ลาก่อน 

 ขอ้ความขา้งตน้เป็นตวัอย่างบทละครท่ีท าใหเ้ห็นว่าความคิดของตวัละครเวนดีก้บัตวัละครปีเตอรแ์พน
ต่างกันซึ่งเป็นช่วงเวลาของตัวละครท่ีจะตอ้งตัดสินใจและเลือกเส้นทางของตัวละคร ซึ่งตัวละครเวนดีจ้ึง
ตดัสินใจพานอ้งสาวทัง้สองคนกลบับา้นเพราะสิ่งท่ีปีเตอรแ์พนคิดนัน้ตรงกนัข้ามกบัความคิดของเวนดีแ้ละตวั
ละครปีเตอรแ์พนก็เลือกท่ีจะปลอ่ยเวนดีแ้ละนอ้งสาวกลบับา้นไปเพียงเพราะตอ้งการเอาชนะก็เทา่นัน้  
 จะเห็นไดว้่าปีเตอรแ์พนเป็นเด็กหนุ่มท่ีไม่สามารถกา้วผ่านวยัเด็กของเขามาไดเ้พราะเขาเลือกท่ีจะยึด
ติดกบัความเป็นเด็กและความสนกุในชีวิตของเขาซึ่งตวัละครปีเตอรแ์พนตา่งจากตวัละครเวนดีเ้ป็นอย่างมาก 
สิ่งท่ีท าใหต้วัละครเวนดีก้า้วผ่านมาไดน้ั่นก็คือ ครอบครวั ครอบครวัส าคญักบัตวัละครเวนดีเ้ป็นอย่างมากและ
ความตอ้งการของตวัละครเวนดีก็้คือการมีครอบครวัท่ีดี ดงันัน้เม่ือตวัละครรูส้กึนกึคิดจงึท าใหก้า้วผ่านวัยมาได้
นอกจากครอบครวัก็ยงัมีสภาพแวดลอ้ม สงัคมและประสบการณท่ี์ท าใหค้นเราสามารถกา้วผ่านไปได ้แต่ตวั
ละครปีเตอรแ์พนไม่สามารถกา้วผ่านวยัไดเ้พราะปีเตอรแ์พนไม่มีในสิ่งท่ีเวนดี ้และน่ีอาจเป็นสาเหตขุองปีเตอร์
แพนท่ีไม่สามารถกา้วผ่านวยัของตนเองได ้ดงันัน้การกา้วผ่านวัยของแตล่ะบุคคลจะยากหรือจะง่ายนัน้ขึน้อยู่
กบัครอบครวั สงัคม สภาพแวดลอ้ม ทศันคติและอีกมากมายท่ีจะท าใหส้ามารถกา้วผ่านไปได ้ส าหรบัผูศ้กึษา
สิ่งท่ีท าใหก้า้วผ่านวยัมาไดก็้คือ ครอบครวั การศกึษาและสงัคม จะเห็นไดว้่าครอบครวันัน้ส  าคญัอย่างมากต่อ
การกา้วผา่นชว่งเวลาหนึ่งไปอีกชว่งเวลาหนึ่ง นอกจากสิ่งท่ีไดก้ลา่วไปขา้งตน้ สิ่งท่ีตอ้งมีอีกอยา่งนั่นก็คือ ความ
กลา้ กลา้พูด กลา้ท าและกลา้ท่ีจะตดัสินใจ และนั่นจึงเป็นสิ่งท่ีพิสูจนใ์หเ้ห็นว่าตวัละครเวนดีแ้ละผูศ้ึกษานัน้
เขา้ใจและสามารถกา้วผา่นชว่งวยัความเป็นหนุม่เป็นสาวมาสูว่ยัผูใ้หญ่อยา่งเตม็ตวัทัง้ดา้นความคดิ ทศันคติ 
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 ตอนเป็นเดก็ใคร ๆ ก็อยากโตเป็นผูใ้หญ่ แตพ่อถึงเวลาท่ีเราอายมุากขึน้ การเติบโตเป็นผูใ้หญ่ดเูหมือน
จะไมใ่ชเ่รื่องง่าย ๆ  ไมใ่ชว่า่อายถุึงจดุหนึ่งแลว้เราจะกลายเป็นผูใ้หญ่ในทนัที การเป็นผูใ้หญ่ตอ้งการอะไรหลาย
อย่าง การสญูเสียความไรเ้ดียงสา การกลายเป็นผูใ้หญ่ท่ีเราอาจจะเคยไม่ชอบก็อาจเป็นสว่นประกอบหนึ่งของ 
“การเตบิโต” (ธเนศ รตันกลุ, 2562) 
 ดงันัน้การกา้วผ่านในแต่ละบุคคลจึงแตกต่างกันออกไป ตวัละครเวนดีพู้ดถึงเรื่องการกา้วผ่านถึง  3 
ชว่งเวลาของชีวิต คือ ชว่งเวลาของความเป็นเด็กตามทฤษฎีจิตสงัคมของอีริกสนัอยูใ่นขัน้ท่ี 1-4 มีอายตุัง้แต ่0-
12 ปี ช่วงเวลานีเ้ป็นช่วงท่ีใครหลาย ๆ คนคงชอบและมีความสุขมากเพราะการเป็นเด็กนัน้ไม่ตอ้งคิดอะไร
มากมายซบัซอ้น ใชชี้วิตดว้ยความสนุกอย่างเต็มท่ี ช่วงเวลาต่อมาคือช่วงเวลาของการเขา้สู่ช่วงวยัของความ
เป็นหนุ่มเป็นสาว(Young adult) ตามทฤษฎีจิตสังคมของอีริกสันอยู่ในขั้นท่ี 5 อายุตัง้แต่ 12-20 ปี ตามท่ีผู้
ศกึษาไดก้ล่าวเอาไวข้า้งตน้ว่าในชว่งของวยันีจ้ะมีการเปล่ียนแปลงของรา่งกายในดา้นตา่ง ๆ  และช่วงสดุทา้ย
คือชว่งของการเติบโตเป็นผูใ้หญ่ตามทฤษฎีจิตสงัคมของอีรกิสนั (Erikson, 1968) อยูใ่นขัน้ท่ี 6 ขึน้ มีอายตุัง้แต ่
20 ขึน้ไป ตวัละครเวนดีใ้นวรรณกรรมพดูถึงช่วงวยัเด็กจนถึงวยัผูใ้หญ่การใชชี้วิต การท างาน และพดูถึงการมี
ลกู ทัง้หมดท่ีกลา่วมานีเ้รียกวา่การกา้วผา่นวยั (Coming of age)  
 จากบทความขา้งตน้ท่ีไดก้ล่าวมาทัง้หมดสรุปไดว้่าการเติบโตและการเขา้สู่ช่วงวัยต่าง ๆ เป็นเรื่อง
ธรรมชาติของมนษุยท์กุคนท่ีจะตอ้งมีการเปล่ียนผ่านของแตล่ะช่วงเวลา ส่วนการเติบโต การกา้วผ่านไปในแต่
ละช่วงวยัขอบแต่ละบุคคลนัน้เป็นเรื่องของครอบครวั สภาพแวดลอ้มสังคมประสบการณแ์ละอีกมากมาย ซึ่ง
บางคนสามารถกา้วผ่านไดบ้างคนก็มิสามารถกา้วผ่านไปไดอ้ยู่ท่ีสภาพแวดลอ้มและสภาวะจิตใจของแต่ละ
บคุคลท่ีต่างกนัออกไปอีกดว้ย และในเรื่องเนเวอรแ์ลนดน์อกจากจะพูดถึงเรื่องของการเติบโตการกา้วผ่านวยั
ของแตล่ะตวัละคร ในเรื่องยงัแฝงเรื่องของเอกลกัษณเ์ฉพาะบคุคล (Identity) หรือท่ีเรียกง่าย ๆ วา่ ตวัตนนั่นเอง  
 ส าหรับเอกลักษณ์เฉพาะบุคคล  (Identity) ของตัวละครเวนดีคื้อความกล้าหาญ ความรักท่ีมีต่อ
ครอบครวัและความเป็นแม ่ 3 อยา่งท่ีกลา่วมาคือสิ่งท่ีท าใหต้วัละครเวนดีก้า้วผา่นวยัมาสูว่ยัผูใ้หญ่ไดอ้ย่างเต็ม
ตวั ตวัละครกลา้ท่ีจะตดัสินใจพาตนเองและนอ้งสาวออกจากเกาะเนเวอรแ์ลนดเ์พราะตนเองนึกถึงความรูส้ึก
ครอบครวัเป็นหว่งของพ่อและแมก่ลวัว่าพ่อแม่จะรอนานเกินไป และความเป็นแม่ของเวนดีเ้ขามีตวัอย่างท่ีดีคือ
มิสซิสดารล์ิ่ง เขาเรียนรูแ้ละช่วยท าหนา้ท่ีของแม่ใหก้บันอ้งสาวของเขาบางครัง้แทนมิสซิสดารล์ิ่ง จนท าใหต้วั
ละครเวนดีน้ัน้มีความเป็นแมอ่ยูใ่นตนเองโดยท่ีตวัละครก็ไดเ้รียนรูเ้ม่ืออยูใ่นเนเวอรแ์ลนดเ์พิ่มอีกดว้ย  
 มิลาน คุนเดอรากล่าวว่า “ใบหนา้ท่ีแทจ้ริง” ซึ่งถูกแบ่งแยกจาก “หัวโขน” ท่ีเราสวมใส่เฉพาะเวลา
จ าเป็น แชนเทลกล่าวกับคนรกัว่า “ฉันมีสองหนา้…เม่ืออยู่กับเธอ ฉันสวมหนา้ทะเลน้ เม่ืออยู่ในท่ีท างาน ฉัน
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สวมหนา้เครง่ขรมึ” (Milan Kundera, 2000 อา้งถึงใน ภาณ ุตรยัเวช, 2555; Kundera, 1998)  จะเห็นไดว้า่การ
เปิดเผยตวัตนของตนเองเองออกมานัน้ขึน้อยู่กับบุคคล สถานการณ ์โอกาส นั่นจึงเป็นสาเหตท่ีุท าใหบ้างคน
เปิดเผยตวัตนออกมาอย่างชดัเจนและบางคนนัน้มิกลา้เปิดเผยตวัตนของตนเองออกมา 
 สรุปท่ีไดก้ล่าวมาตัง้แตเ่รื่องวยัของความเป็นหนุ่มเป็นสาว(Young adult) การกา้วผ่านวยั(Coming of 
age) และเอกลักษณเ์ฉพาะแต่ละบุคคล (Identity) เป็นเรื่องธรรมชาติของมนุษยท่ี์จะตอ้งมีในช่วงของการ
ด าเนินชีวิต ซึ่งการเลือกเสน้ทางก็จะแตกต่างกันออกไปขึน้อยู่กับสภาพแวดลอ้ม สงัคม ครอบครวัของแต่ละ
บุคคล และสุดทา้ยจากการศึกษาทัง้หมดผูศ้ึกษาได้เรียนรูเ้ขา้ใจและสามารถเลือกเสน้ทางการด าเนินการใช้
ชีวิตไดต้ามความตอ้งการของตนเองซึ่งอยู่บนพืน้ฐานของความถกูตอ้ง  
 

4.2.2 นางสาวปภาวี มณีเนตร รับบท โจแอนนา  
ผูใ้หญ่ส่วนใหญ่มกัมองว่าเด็ก อย่างเราไม่มีทางคิดไดห้รือท าไดด้ว้ยตวัเอง น่ีเป็นเรื่องท่ีเกิดขึน้กับผู้

ศกึษาและตวัละครโจแอนนา หรืออาจจะหลากหลายคนเคยพบเจอกับเรื่องนี ้ ผูศ้กึษาจึงเล็งเห็นความส าคญั
มมุมองของเดก็ตอ่ผูใ้หญ่ และผูศ้กึษาไดเ้ลา่ผา่นตวัละครโจแอนนา ในเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์ “จากมมุมองของเด็ก
ท่ีมีตอ่ผูใ้หญ่ ซึ่งเด็กมีสิทธ์ิท่ีจะมีอิสระทางความคิด จึงอยากใหผู้ใ้หญ่ไดส้งัเกตท่ีการกระท าก่อนจะตดัสินจาก
อาย ุและจงอยา่เติบโตเป็นผูใ้หญ่ในแบบท่ีเราเคยไม่ชอบ” ซึ่งเราไมส่ามารถบงัคบัใหท้กุสิ่งเป็นไปตามท่ีหวงัได้
เสมอไป บางครัง้เราก็ตอ้งปลอ่ยใหเ้ป็นไปตามทางเดนิของมนั  

Maddi and Khoshaba (1998) ไดก้ลา่ววา่ การท่ีคนหนึ่งคน เลือกท่ีจะตดัสินใจตอ่สิ่งใดสิ่งหนึ่งนัน้เกิด
มาจากประสบการณท่ี์สะสมทกุวนัตัง้แตเ่กิดและการตดัสินใจนัน้ตอ้งเป็นผลดีตอ่ความหมายในชีวิตของบุคคล
คนนัน้ดว้ย ซึ่งกระบวนการตดัสินใจไดถ้กูก าหนดโดยกรอบแนวคิดจากวฒันธรรม สงัคม ครอบครวั และศาสนา 
ซึ่งวิธีคดิของบคุคลท่ีมีตอ่สิ่งเหลา่นีจ้ะท าใหก้ารตดัสินใจตอ่สิ่งใดสิ่งหนึ่งในชีวิตตนเอง 

ผูศ้กึษาไดเ้รียนรูไ้ปพรอ้มกบัตวัละครในปมปัญหาเรื่องพ่อ ซึ่งชีวิตจริงผูศ้กึษาไม่เคยเขา้ใจพ่อเลยหรือ
แมก้ระทั่งผูใ้หญ่ในสงัคมปัจจบุนั การเปิดใจใหก้บัปัญหาท่ีตนเองคาใจเป็นเรื่องท่ีน่าช่ืนชมและในขณะเดียวกนั
เป็นเรื่องท่ียากมาก ซึ่งตวัละครโจแอนนาเป็นตวัแทนของเด็กผูห้ญิงท่ีถูกบงัคบัใหเ้ป็นไปตามท่ีผูใ้หญ่บอกจน
เสียการเป็นตวัเอง และการถกูมองขา้มเรื่องลกูคนกลางจากทฤษฎี Wednesday Child  (Schulz, 2011) ซึ่งถกู
เปรียบเทียบในครอบครวั จงึสง่ผลใหแ้สดงออกเชิงตอ่ตา้นและพฤติกรรมท่ีไมเ่หมาะสม ตวัละครจงึตดัสินใจไป
ท่ีเนเวอรแ์ลนด ์เพราะเช่ือว่าจะเป็นอิสระและปมปัญหาถูกคลายลงในเรื่องเนเวอรแ์ลนดฉ์ากท่ี7 กับประเด็น
ท่ีว่า “เป็นผูใ้หญ่ประสาอะไรไม่เคยฟังเด็กบา้งเลย” เป็นเรื่องท่ีตวัละครไม่เคยเขา้ใจตัง้ค  าถามมากมายแตไ่ม่
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กลา้ท่ีจะถามตรง ๆ ท่ีเนเวอรแ์ลนดเ์ป็นสถานท่ีอิสระและคลา้ยกับเหตกุารณบ์างอย่างท่ีเคยเจอโจแอนนาจึง 
กลา้และไดเ้รียนรูบ้างสิ่งท่ีท าใหผู้ศ้ึกษาหรือนักแสดงอย่างดิฉันกลา้ท่ีจะยอมรบัและเขา้ใจการเป็นผูใ้หญ่ไป
พรอ้มกบัตวัละคร  

จากขอ้ความขา้งตน้สิ่งท่ีสามารถบ่งบอกถึงการเปล่ียนแปลงไดช้ัดและไดเ้รียนรูคื้อ อย่าเติบโตเป็น
ผูใ้หญ่ในแบบท่ีเราไมช่อบจนสญูเสียการเป็นตวัเอง และเรื่องการเปล่ียนแปลงทางความคดิ การแสดงออก หรือ
ท่ีเรียกว่า(Young adults) ท่ีเป็นการเติบโตในช่วงวัยรุ่นตอนตน้หมายถึงมีการเปล่ียนแปลงพัฒนาการด้าน
ร่างกายจิตใจและสงัคม (Potter & Perry, 2009) และเป็นช่วงแรกของการเขา้สู่วยัรุ่นมีการเปล่ียนแปลงทาง
รา่งกายอารมณห์งุดหงิดและแปรปรวนง่าย เป็นวยัท่ีตอ้งการความสนกุ ต่ืนเตน้ ทา้ทายตอ้งการเป็นท่ียอมรบั
ของคนอ่ืน อยากรู ้อยากเห็น อยากทดลอง เด็กผูห้ญิงจะเขา้สู่วัยรุ่นเร็วกว่าเด็กผูช้ายพัฒนาการของวัยรุ่น
ตอนตน้ประกอบดว้ยพฒันาการทางดา้นร่างกาย พฒันาการทางจิตใจสติปัญญาและพฒันาการทางสังคม 
(พนม เกตมุาน, 2550) ซึ่งการเตบิโตทางความคิดเป็นเรื่องท่ีตวัละครโจแอนนาไดร้บัผูศ้กึษาหวงัว่า การยอมรบั 
เรียนรู ้เขา้ใจ จากสิ่งท่ีตวัละครไดร้บัและการเติบโตท่ีดีไดน้ัน้เป็นสิ่งท่ีมีหลากหลายปัจจยั แตส่  าหรบัตวัละคร
การเปิดใจยอมรบัความคิดของผูใ้หญ่ท าใหค้วามคิดท่ีมีตอ่ผูใ้หญ่นัน้เปล่ียนไปและกา้วขา้มผ่านอปุสรรคหรือท่ี
เรียกว่า(Coming of age)การกา้วผ่านวยัท่ีท าใหต้วัละครเรียนรู ้ทัง้ตวัละครโจแอนนาและผูศ้ึกษา เปิดรบัสิ่ง
ใหมใ่นโลกเนเวอรแ์ลนดท่ี์เทียบเคียงกบัชีวิตจรงิ  

เนเวอรแ์ลนดเ์ป็นสถานท่ี ท่ีตัวละครและผู้ศึกษาไดเ้ข้าใจมุมมองของผู้ใหญ่และตามหลักทฤษฎี
พฒันาการทางเชาวนปั์ญญา ฌองเพียเจต ์(Jean Piaget) นกัจิตวิทยาชาวสวิตเซอรแ์ลนด ์(Piaget, 1977) 

เด็กทุกคนเกิดมาพรอ้มท่ีจะมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมตลอดเวลา และก่อใหเ้กิดพัฒนาการทาง
เชาวนปั์ญญาหรือการเรียนรูส้ิ่งใหม่ ซึ่งมีกระบวนการ ส าคญั 2 อย่างคือ การดดูซึม (Assimilation) และการ
ปรับความแตกต่าง (Accommodation) ตามประสบการณ์และแสดงพฤติกรรมต่อสภาวะแวดล้อมใหม่
(McLeod, 2020) 

และสถานท่ีนีท้  าใหไ้ดเ้รียนรูอี้กทัง้ความเช่ือท่ีมีตอ่เนเวอรแ์ลนด ์ตวัตนท่ีแทจ้ริงของตนเอง การยอมรบั 
เขา้ใจ เรียนรู ้ส่งผลใหเ้กิด (Identity) การหลดุออกจากกรอบท่ีเคยพึ่งพิงอาศยัพ่อแม่ท าใหโ้จแอนนาเริ่มคน้หา
จุดยืนในชีวิตดว้ยตวัเองทัง้เอกลกัษณ ์ทศันคติ และค่านิยม เริ่มมีการส ารวจตวัเองรวมถึงมองตวัเองในมมุท่ี
ผูอ่ื้นมอง จนเกิดกระบวนการเรียนรูแ้ละยอมรบัตวัเอง การไดอ้ยู่กบัปัจจุบนัและเผชิญหนา้กับปัญหา จากปม
ของตัวละครเรื่องพ่อและการแสดงออกท่ีเปล่ียนแปลงไป ในโลกเนเวอรแ์ลนดแ์ละสิ่งหนึ่งท่ีไดส้ัมผัสคือ
มิตรภาพเพ่ือนในวยัเดียวกนั มมุมองตอ่ผูใ้หญ่ ความจรงิ และการใหค้ณุคา่หรือการใหค้วามส าคญัตอ่สิ่งใดสิ่ง
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หนึ่งของบุคคลเป็นเหมือนภาพสะทอ้นของเป้าหมายและแนวทางการด าเนินชีวิต ทัง้นีก้ารใหค้ณุค่ามีการป
ล่ียนแปลงไดต้ลอดเวลาอนัเป็นผลมาจากการเจริญเติบโตทัง้ทางวยัวฒุิการมีประสบการณท่ี์เพิ่มมากขึน้เม่ือ
เปรียบเทียบกับบุคลิกภาพท่ีไม่ค่อยจะเปล่ียนแปลงมากนกัเม่ือเวลาเปล่ียนแปลงไปนอกจากนีก้ารใหค้ณุคา่
เป็นสิ่งท่ีบคุคลสามารถตดัสินใจหรือเลือกไดด้ว้ยตนเองวา่จะใหห้รือไมใ่หก้บัสิ่งใดมากนอ้ยเพียงใด 
 จากการศกึษาท่ีไดก้ล่าวมาทัง้หมดขา้งตน้ตวัละครโจแอนนาและผูศ้กึษามีส่วนท่ีเช่ือมโยงและเขา้ใจ 
ไดเ้รียนรูถ้ึงการคล่ีคลายความสมัพนัธท่ี์บาดหมางต่อพ่อและผูใ้หญ่ ตวัตนท่ีแทจ้ริง และผูศ้ึกษาไดเ้ขา้ใจถึง 
“คนเราเปรียบเสมือนเหรียญสองดา้น ท่ีมีทัง้ดา้นดีและไม่ดีอยู่ท่ีเราจะมองและใชด้า้นไหนแสดงออกมาใหค้น
อ่ืนไดเ้ห็น”  
 

4.2.3 นางสาวอลิสา แจ้งสนอง รับบท มิเชล  
 จากกระบวนการศกึษาและไดท้ดลองปฏิบตัิการแสดงบทตวัละครมิเชล ในเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์ท าใหผู้้
ศกึษาสามารถวิเคราะหแ์ละตีความแบง่ออกเป็น 3 ประเด็นหลกัคือค าว่า Young Adult, Coming of age และ 
Identity ซึ่งจะสามารถอธิบายไดด้งัตอ่ไปนี ้ 
 จากบทละครเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์ตวัละครมิเชลจะถูกปรากฏในรูปแบบของความเป็นเด็ก ซึ่งไม่ไดเ้ขา้
ข่ายในรูปแบบของ Young Adult  ท่ีอยู่ในช่วงวยัระหว่างความเป็นเด็กกบัความเป็นผูใ้หญ่ แตส่  าหรบัตวัละคร
มิเชล สภาวะ Young Adult เกิดขึน้ทกุชว่งเวลาท่ีมิเชลมีการเปล่ียนแปลง ในเชิงวิเคราะหห์มายความวา่ Young 
Adult ของตวัละครมิเชลไม่ไดถู้กจดัอยู่ในรูปแบบของกายภาพ แต่ถูกจดัอยู่ในรูปแบบของประสบการณก์าร
เรียนรูข้องตวัละคร ซึ่งตวัละครมิเชลมีประสบการณท่ี์มากกว่าเด็กคนอ่ืน จึงส่งผลใหต้วัละครสามารถก้าวสู่
ความเป็นผูใ้หญ่ไดเ้รว็กวา่เดก็ทั่วไป เพียงแคอ่ายเุป็นตวัก าหนดท่ีท าให ้
มิเชลยงัดเูป็นเดก็อยู ่ 
 โดยทั่วไปตามหลกัสากลมกัจะพูดถึงการขา้มผ่านช่วงวยัใดไปสู่ช่วงวยัหนึ่ง สิ่งนีเ้รียกว่า Coming of 
age โดยธรรมชาติ สิ่งท่ีจะตัดสินไดว้่าเราจะข้ามไปสู่ช่วงวัยใด สามารถตัดสินไดจ้าก 2 ประเด็นหลักคือ 
ลกัษณะทางกายภาพหรืออายท่ีุเปล่ียนแปลง  และลกัษณะนิสยัหรือสภาวะการเรียนรู ้ซึ่งตวัละครมิเชลไม่ได้
เขา้เง่ือนไขหรือลกัษณะขอ้แรกเพราะดว้ยสภาวะอายุของตวัละครไม่ไดเ้กิดการเปล่ียนแปลง แต่ Coming of 
age ของตวัละครมิเชลเกิดขึน้ตามลกัษณะเง่ือนไขของขอ้ท่ีสองคือ ลกัษณะนิสยัหรือสภาวะการเรียนรู ้จากการ
ท่ีผูศ้ึกษาไดว้ิเคราะหแ์ละศึกษาตีความตัวละคร Coming of age ของตวัละครมิเชลเกิดขึน้ไดห้ลากหลาย
ช่วงเวลา และช่วงท่ีเด่นชดัท่ีสุดคือ ช่วงเวลาของการเกิดสภาวะการตดัสินใจอะไรบางอย่างท่ีส่งผลท าให้ตวั
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ละครโตขึน้ โดยยกตวัอยา่งจากบทละครท่ีผูศ้กึษาไดว้ิเคราะห ์ชว่งแรกคือชว่งท่ีตวัละครมีสภาวะการตดัสินใจท่ี
อยากจะกลบับา้น โดยตวัละครสามารถคิดและตดัสินใจไดด้ว้ยตนเอง เพราะส าหรบัช่วงอายวุยัดงักล่าว การ
ลาจากเป็นสิ่งท่ียากส าหรบัเด็กวยันี ้แตม่ิเชลสามารถกา้วขา้มผ่านเหตกุารณด์งักล่าวไดด้ว้ยตนเอง นัน้คือการ
ท่ีมิเชลจะตอ้งจากเนเวอรแ์ลนดเ์พ่ือกลบัมาท่ีบา้น ช่วงท่ีสองคือช่วงท่ีตวัละครเริ่มมีความเป็นผูน้  ากลุ่ม มีการ
วางแผนและกลา้ท่ีจะออกค าสั่งภายในกลุ่ม ซึ่งท าใหเ้ห็นว่าจากตวัละครมิเชล เด็กนอ้ยท่ีถือตุ๊กตาตลอดเวลา
ก าลงักา้วเขา้สู่สภาวะของการโตขึน้ผ่านการเป็นผูน้  า และช่วงสดุทา้ยช่วงของการเขา้อกเขา้ใจผูอ่ื้น ดร.เบรเน 
บราวน ์(Dr.Brené Brown) ศาสตราจารยว์ิจัยจากมหาวิทยาลัยฮิวสตนั ผูพู้ด TED Talk ในหัวขอ้ ‘พลังของ
ความเปราะบางทางใจ’ (The Power of Vulnerability) ไดพ้ดูถึงความแตกต่างของค าทัง้คู่ไวว้่า “ความเขา้อก
เขา้ใจเช่ือมโยงสายสัมพันธ์ผ่านความรูส้ึกระหว่างคนสองคน ในขณะท่ีความสงสารเห็นใจคือการตัดสาย
สมัพนัธท์างดา้นความรูส้กึ” (ลีนา่ร ์กาซอ, 2561) 
 การท่ีตัวละครมีความเข้าใจอย่างตัวละครกัปตันฮุคท าให้เห็นได้ชัดเจนว่าตัวละครมิเชลมีการ
เปล่ียนแปลงทางดา้นลกัษณะนิสยัท่ี โดยสามารถวิเคราะหไ์ดจ้ากลกัษณะนิสยัของตวัละครตน้เรื่องไปสู่ทา้ย
เรื่องท่ีมีการเปล่ียนแปลง โดยปัจจยัท่ีท าใหต้วัละครมีการเปล่ียน Coming of age ไดอ้ยา่งรวดเรว็ในระยะเวลา
อนัสัน้อาจจะเป็นผลมาจากประสบการณท่ี์ตวัละครมิเชลไดเ้จอ การเลีย้งดขูองครอบครวั พ่ีเลีย้งอย่างนาน่าท่ี
คอยบอกเล่าประสบการณแ์ละคอยแนะน าสั่งสอน จงึสง่ผลท าใหก้ระบวนการกา้วขา้มผ่านชว่งวยัของตวัละคร
มิเชลเกิดขึน้ไดอ้ยา่งรวดเรว็ 
 เซียร ์และคณะ (Sears, Maccoby, & Levin, 1957) ไดก้ล่าวว่า การอบรมเลีย้งดเูป็นเรื่องท่ีส าคญัยิ่ง
และเป็นหนา้ท่ีของทกุคนในครอบครวัไม่ใช่เป็น เรื่องของคนใดคนหนึ่ง โดยเฉพาะความรกัของบิดามารดาเป็น
จดุเริ่มตน้ของพฒันาการ ทางจรยิธรรมในเดก็ เดก็ท่ีไดร้บัความรกัความอบอุน่จะเกิดความพอใจและมีความสขุ
และเม่ือเด็ก ไดอ้ยู่ใกลช้ิดกบัผูเ้ลีย้งดเูด็กจะเลียนแบบผูเ้ลีย้งดโูดยไม่รูต้วั ถา้เด็กตอ้งอยู่ห่างจากผูเ้ลีย้งดจูะท า
ให ้เกิดความวิตกกังวลและหวา้เหว่ เด็กจะแกค้วามรูส้ึกนีโ้ดยการแสดงการกระท าท่ีคลา้ยคลึงกับผูเ้ลีย้งดจูึง
เกิดการเลียนแบบขึน้  
 
 Identity อตัลกัษณ ์หรือคณุลกัษณะเฉพาะตวั ซึ่งเป็นตวับง่ชีข้องลกัษณะเฉพาะของบคุคล ส าหรบัตวั
ละครมิเชล Identity ถกูแบง่ออกเป็น 2 ประเภท คือ  
 1) Identity ท่ีเกิดขึน้จากการอ่านและวิเคราะหบ์ทเบือ้งตน้ ท าใหผู้ศ้ึกษาไดเ้ห็นว่าตวัละครมิเชล มี
ความเป็นเดก็ ชา่งพดูชา่งตอบ ฉลาดมีไหวพรบิ ซึ่งสิ่งท่ีกลา่วมาเป็นเอกลกัษณท่ี์มาพรอ้มกบัวยัของตวัละคร 
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 2) Identity ท่ีเกิดขึน้จากการวิเคราะหข์องผูแ้สดง ซึ่งคน้พบ Identity จากการท่ีผูแ้สดงไดมี้การฝึกซอ้ม
และมีการรูจ้กัตวัละครเพิ่มมากขึน้ จึงส่งผลท าใหผู้แ้สดงเห็นระหว่างทางการเรียนรูข้องตวัละครว่า มี Identity 
อ่ืนท่ีถกูซอ้นไวโ้ดยไม่ไดป้รากฎใหเ้ห็นตัง้แตแ่รก จากการวิเคราะหต์วัละครท าใหรู้ว้่า ตวัละครมิเชล มี Identity 
ของความกลา้หาญจากการท่ีมิเชลไม่กลา้ท่ีจะเสนอความคิดของตวัเองแต่เม่ือมิเชลไดก้ลับมาจากเนอเวอร์
แลนดแ์ลว้มิเชลจะกลา้ท่ีจะพูดเสนอความคิดเห็นตวัเองมากขึน้ และ Identity ท่ีสองคือ การท่ีตวัละครมิเชลมี
ความเห็นอกเห็นใจผูอ่ื้น การท่ีตวัละครมิเชลมีความเขา้ใจและเห็นอกเห็นใจตวัละครกปัตนัฮคุก็แสดงใหเ้ห็นว่า
ตวัละครมิเชลยงัมี Identity ความเขา้อกเขา้ใจผูอ่ื้นแอบซอ้นไวเ้ชน่กนั 
 

4.2.4 นายภูดศิ พลธนาธนธร รับบท ปีเตอรแ์พน  
จากการศกึษา ท าใหผู้ศ้กึษาพบว่าตวัละคร ปีเตอรแ์พน ซึ่งมีความเช่ือว่าการไม่ตอ้งเติบโตเป็นผูใ้หญ่

และการเป็นเด็ก ท่ีไดเ้ล่นสนกุและ ผจญภยันัน้ดีท่ีสดุ และเลือกท่ีจะยึดมั่นในความคิดของตนเองโดยท่ีไม่ปรบั
ในมมุมองของตนเองในช่วงแรก ท าใหปี้เตอรแ์พนมีความเป็นตวัของตวัเองสงูและเริ่มตน้ใหเ้กิดจดุท่ีเราไดเ้ห็น
ดงันี ้

Young Adult การไม่เติบโตของปีเตอรแ์พน ทัง้หมดลว้นมาจากความคิดของตวัละคร ปีเตอรแ์พนท่ีตวั
ละครสรา้งขึน้มาเองโดยยงัไม่ได ้เกิดการเรียนรูซ้ึ่งอยู่ในช่วงท่ียงัไม่ผ่านการเรียนรูใ้นดา้นทศันคติหรือช่วงวยั ”
ซึ่งไม่สามารถกา้วขา้มผ่านวยัเด็กได”้ ท่ียงัมีความคิดเป็นของตนเอง และยงัคงมีความเป็นเด็กอยู่ในตวัตน ไม่
ฟังใครโดยพืน้ฐานของนิสยัตวัละครปีเตอรแ์พนอยู่แลว้  ในอีกนยันึงการท่ีปีเตอรแ์พนเองท่ีอยู่ในเนเวอรแ์ลนด ์
ซึ่งเป็นดนิแดนท่ีไมมี่กฎใด ๆ อาศยัอยูก่นัโดยปราศจากสิ่งท่ีตนตอ้งรบัผิดชอบ (MASPECIAL, 2560) ตรงนีเ้อง
ท่ีขดัแยง้กบัความเป็นผูใ้หญ่ท่ีตอ้งรบัผิดชอบสิ่งตา่ง ๆ และการเป็นผูใ้หญ่เองก็ตอ้งมีทัง้กฎและระเบียบ ท่ีเขา้
มามากขึน้จากการโตขึน้ หากน ามาเปรียบเทียบกบัตวัละครเวนดีแ้ละนอ้ง ๆ ซึ่งมี พอ่และแม ่ท่ีเลีย้งดมูา ท่ีบา้น
มีกฎและระเบียบ สิ่งเหล่านีน้ัน้เป็นสิ่งท่ีปีเตอรแ์พนนัน้ไม่เคยเจอ จึงท าใหผู้ศ้กึษาเห็นว่าตรง นีเ้องคือ Young 
Adult ของปีเตอรแ์พน ท่ีตนเองนัน้ไดค้ิดว่าตนนัน้มีความเป็นผูน้  า เก่งและรูใ้นทุก ๆ เรื่องขดัแยง้กับความคิด
ของตนเองท่ีไม่ไดช้อบการเติบโตไปเป็นผูใ้หญ่ สิ่งเหล่านีเ้ป็นการกระท าท่ีตวัละครแสดงความขดัแยง้ออกมา
โดยไมรู่ต้วั และนอกจากนีใ้นโลกความเป็นจรงิแลว้ลกัษณะการไม่ยอมเติบโตของปีเตอรแ์พน ในโลกความเป็น
จรงิเราสามารถกลา่วถึงบคุลิกลกัษณะนีไ้ดว้า่โรค ปีเตอรแ์พนซินโดรม (Peter Pan Syndrome) (Kiley, 1983)  

ปีเตอรแ์พน ซินโดรม ตัง้ช่ือมาจากตวัละคร ปีเตอร ์แพน เด็กชายในชดุสีเขียวผูบ้ินไดแ้ละรกัการผจญ
ภัย มาพร้อมกับค าพูดประจ าตัวว่า ‘ฉันไม่อยากโตเป็นผู้ใหญ่ ’   ผู้ท่ีมีอาการของปีเตอร์แพนซินโดรมก็
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เช่นกัน พวกเขาก็ไม่อยากเป็นผูใ้หญ่  ไม่อยากท างาน ตอ้งการเท่ียวเล่นตลอดเวลา มีความคิดเหมือนเด็ก ๆ 
สง่ผลใหพ้วกเขาเก็บตวั ท าอะไรดว้ยตวัเองไมไ่ด ้และอาจจะใชชี้วิตในสงัคมอย่างยากล าบากหรือบางคนอาจมี
อาการติดยาเสพติดหรือแอลกอฮอลร์่วมดว้ย   ซึ่งสาเหตุนั้นมักเกิดขึน้กับเด็กท่ีถูกเลีย้งดูจากครอบครวัท่ี
ประคบประหงมมากเกินไป ไมป่ลอ่ยใหล้กูตดัสินใจดว้ยตวัเองบา้ง และโรคนีม้กัเกิดกบัผูช้ายมากกวา่ผูห้ญิง  
(กองบรรณาธิการแพรวเยาวชน, 2558) 

Coming of age การกา้วผ่านวยัในความคิดของปีเตอรแ์พน การกา้วขา้มผ่านวยัของตวัละครนัน้จะมี
ลกัษณะท่ีแตกตา่งออกไปจากลกัษณะของตวัละครอ่ืน ๆ เน่ืองจากสิ่งท่ีปีเตอรแ์พนนัน้ไดก้า้วขา้มผ่านมิใช่การ
เติบโตเป็นผู้ใหญ่เหมือนตัวละครเด็ก อ่ืน ๆ ในเรื่องแต่เป็นการเข้าใจในทัศนะคติทางความคิดไดใ้น บาง
ความคิด ซึ่งความคิดเหล่านั้น หากเป็นพืน้ฐานแต่แรกตัวละครจะไม่สามารถเข้าใจในลักษณะเช่นนี ้ ซึ่ง
กระบวนการความคิดเหล่านีท้  าใหผู้ศ้ึกษาเห็นว่า ในช่วงหนึ่งของการด าเนินเรื่องตวัละครไดเ้ริ่มเรียนรูอ้ะไร
บางอย่าง หลังจากท่ีรูว้่าเวนดีแ้ละนอ้ง ๆ ตอ้งการจะกลับบา้นและออกไปจากเนเวอรแ์ลนด ์และรับรูว้่าได้
สูญเสียฮุคไปจากเนเวอรแ์ลนด ์ในกรณีของเวนดี ้ตวัละครเริ่มเกิดความคิดต่อตา้นอย่างท่ีสุดและแสดงออก
ดว้ยความไม่พอใจและเลือกท่ีจะหนีไป ส่วนในช่วงท่ีสูญเสียฮุคไปนั้น ปีเตอรแ์พนเลือกท่ีจะไม่แสดงออก
ทางการกระท า แต่แสดงออกผ่านทางความรูส้ึก จากเหตกุารณนี์ท้  าให ้ความคิดนัน้เปล่ียน ถึงตวัละคร จะ
ชนะฮคุ อย่างทกุครัง้ท่ีผ่านมา แตค่รัง้นีต้วัละครตอ้งแลกกบัการสญูเสียกปัตนัไปจากเนเวอรแ์ลนด ์ซึ่งแสดงให้
ตวัละครไดเ้รียนรูว้่าไม่มีสิ่งใดท่ีสมหวงั หรือเป็นไปตามความคิดของตนเองทกุอย่าง แมว้่าตวัละครนัน้จะอยู่ท่ี
ไ ห น  อ ยู่ ใ น ค ว า ม เ ป็ น เ ด็ ก ห รื อ เ ป็ น ผู้ ใ ห ญ่  ใ น ส่ ว น นี ้ ท  า ใ ห้ ผู้ ศึ ก ษ า ส า ม า ร ถ เ ห็ น ถึ ง จุ ด ท่ี   
ผูศ้กึษาเรียกว่า Coming of age ซึ่งเรื่องราวท่ีกล่าวขา้งตน้ ผูศ้กึษายงัไดเ้รียนรูถ้ึง การท่ีจะผ่านเรื่องราวตา่ง ๆ 
ในการด าเนินชีวิต ช่วงระยะเวลาท่ีตอ้งการ การตดัสินใจ หรือช่วงเวลาส าคญัท่ีตนเองนัน้จะตอ้งวิเคราะหด์ว้ย
ตนเอง กระทัง้เรียนรู ้ในดา้นสภาวะจิตใจ และดา้นความคิด ท่ีผูศ้กึษาสามารถน ามาบรูณาการปรบัใชใ้นชีวิต
จรงิไดก้าร ผูศ้กึษาขอยกบทความอา้งอิงเก่ียวกบัการกา้วขา้มผา่นดงันี ้
 
 มนัเป็นความจริงอย่างยิ่งท่ี “ตวัตน” ของแต่ละปัจเจกถูกสรา้งขึน้ด้วยชุดบรรทัดฐานและชุดคุณค่า
จ าเพาะชุดหนึ่งซึ่งมาพรอ้ม ๆ กับความจริงทางประวตัิศาสตรแ์ละระบบเศรษฐกิจ – การเมืองอนัจ าเพาะ ท่ี
ครอบง าและควบคมุผูน้ัน้ตัง้แตถื่อก าเนิดลืมตาดโูลก เราจะเรียกสิ่งเหลา่นีว้า่ เง่ือนไขทางประวตัิศาสตร/์สงัคม 
หรือ บริบททางประวตัิศาสตร/์สังคมก็คงได ้มนัมีส่วนส าคญัยิ่งในการหลอมสรา้ง “ตวัตน” ของเราแต่ละคน
อย่างไม่ตอ้งสงสยั…ในฐานะท่ีเป็นปัจจยัภายนอกซึ่งก าหนดคณุค่าภายในท่ีปัจเจกยึดถือเป็นแก่นของตวัตน
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แห่งตน โดยเฉพาะเรื่องบรรทดัฐาน – คณุคา่ – ทศันคติในการมองโลก มองชีวิตของผูน้ัน้ แตท่  าไมชดุบรรทัด
ฐาน – คณุคา่ของบางคนจงึแตกตา่งจากคนสว่นใหญ่ ทัง้ ๆ ท่ีถือก าเนิดมาในสิ่งแวดลอ้ม บรบิททางสงัคม และ
ประวตัิศาสตรแ์บบเดียวกนั ว่ากนัตรง ๆ เลย ท าไมตวัตนของปัจเจกบางคนจึงมีลกัษณะ “ตอ่ตา้นสงัคม” หรือ 
“ขบถตอ่สงัคม” เรื่องแบบนีอ้ธิบายดว้ยปัจจยัภายนอกไม่น่าจะเพียงพอ เกิดเป็นคนเหมือนกนั แตไ่ม่เท่าเทียม
กนัในคณุสมบตัภิายในตา่ง ๆ ไมว่า่ความสามารถในการเรียนรู ้ระดบัคณุธรรมในจิตใจ ระดบัความต่ืนรูท้างจิต
วิญญาณ ความส านกึในผิดชอบชั่วดี วิจารณญาณในการแยกแยะเรื่องราวตา่ง ๆ รวมทัง้แนวโนม้ในการยึดติด/
ยึดมั่นถือมั่นกับชุดบรรทัดฐาน ชุดคุณค่าบางอย่าง ฯลฯ สิ่งนีก้ระมังท่ีท าให้คนเราต่างกัน แม้จะเป็นคน
เหมือนกัน คนเราจึงไม่มีวนัเท่ากันไดใ้นความเป็นจริง แต่มีศกัยภาพท่ีจะรูแ้จง้หรือปลดปล่อยตวัเองทางจิต
วิญญาณไดเ้หมือนกนั แมจ้ะไม่เท่ากนัก็ตาม ผมคิดว่า การกา้วขา้ม  “ตวัตน” ของเราเอง เป็นวาระท่ีท้าทายยิ่ง 
ไม่ว่าเราเกิดมาในยคุสมยัไหน ถา้คนแตล่ะคนไม่ยึดถือเรื่องการ “กา้วขา้มตวัตน” เป็นวาระแห่งชีวิตของตนเอง 
(สาริกา, 2562) ผูน้ัน้ย่อมไดช่ื้อวา่ยงัไมป่ระสบความส าเร็จในชีวิตจรงิ เราแตล่ะคนตา่งก็เกิดมาพรอ้มกบัความ
จรงิทางประวตัิศาสตรช์ดุหนึ่ง ถกูครอบง าดว้ยบรรทดัฐาน (norm) คณุคา่ (value) จ าเพาะแบบตา่ง ๆ และโดน
บงัคบัควบคมุดว้ยระบบเศรษฐกิจและการเมืองท่ีจ  าเพาะตวัแบบหนึ่ง เรามกัไม่ใส่ใจกับความจริงเรื่องนีน้ัก 
มองเห็นว่ามนัเป็นเรื่องตามธรรมชาติ ไม่อาจหลีกเล่ียงได ้และไม่อาจเปล่ียนแปลงได ้เราลืมไปว่าโลกของเรา
สรา้งขึน้จากหว่งโซ่ของเหตกุารณต์า่ง ๆ ท่ีเกิดขึน้โดยบงัเอิญ และลืมไปวา่ประวตัิศาสตรไ์มไ่ดเ้พียงแตก่่อรูปก่อ
ร่าง เทคโนโลยี การเมือง และ สงัคม ของพวกเราเท่านัน้ แต่ยงัก่อรูปก่อร่าง ความคิด ความกลวั และ ความ
ฝัน ของเราดว้ยมืออนัเย็นเยือกของอดีตผดุขึน้จากหลมุศพบรรพบุรุษของเรา ฉวยจบัเราเอาไวท่ี้คอนบัแต่หว้ง
เวลาท่ีเราถือก าเนิดขึน้ ดงันัน้ เราจึงสมมติเอาว่าเป็นเรื่องธรรมชาติและเป็นส่วนท่ีไม่อาจหลีกหนีไปไหนพน้ท่ี
เราจะตอ้งเป็นดงัเช่นท่ีเป็นอยู่ ดว้ยเหตนีุเ้อง เราจึงไม่ค่อยจะพยายามดิน้รนใหต้วัเราเองหลุดเป็นอิสระและ
พยายามมองใหเ้ห็นถึงอนาคตทางเลือกแบบอ่ืน ๆ ท่ีเป็นไปได”้ (Harari, 2015) 
 

Identity ในมุมมองของผู้ศึกษา Identity นัน้หมายถึง ตวัตนของตนเอง หรือสภาวะมุมมองของตัว
บคุคลท่ีเปล่ียนไปหลงัจากท่ี กา้วขา้มผ่านช่วงเวลาตา่ง ๆ มาแลว้ เช่น หากตนเองมองกลบัไปเม่ือ 10 ปี ท่ีแลว้
ในเหตกุารณล์กัษณะเดียวกนัก็จะมีความคิดท่ีเปล่ียนไปอย่างมีนยัยะ รวมถึงบคุลิก ลกัษณะเฉพาะตวัตา่ง ๆ 
แนวทางการแกปั้ญหาของตนเองเช่นกนั ซึ่งจากการเรียนรูต้วัละครนัน้ ผูศ้กึษาไดเ้ห็น ความกลา้หาญ ความรา่
เริง การชอบการผจญภัยและเล่นสนุก ความเอาแต่ใจตนเอง ไม่ชอบผูใ้หญ่ โออ้วดและทะนงตนของตวัละคร 
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ซึ่งจะเกิดการเปล่ียนแปลงในตอนจบ ซึ่งผูศ้กึษาสามารถจ าแนกออกไดเ้ป็น 2 ประเภท ทั้งในดา้นความคิดและ
ดา้นความรูส้กึ ดงัตอ่ไปนี ้

มุมมองทางความคิด ปีเตอรแ์พนนัน้สามารถยอมรบัการจากไปของตวัละครกัปตนัฮุคได ้ถึงแมว้่า
สถานการณจ์ะเป็นตน้เหต ุในการน าพาใหต้วัละครปีเตอรแ์พนนัน้ตอ้งยอมรบั แตต่วัละครก็ยงัสามารถมีชีวิต
ต่อในเนเวอรแ์ลนดไ์ด ้และปีเตอรแ์พนยินยอมให้เวนดีก้ลับไปหาพ่อและแม่ยังโลกแห่งความเป็นจริงได้ 
ถึงแมว้า่ในตอนแรกปีเตอรน์ัน้จะยอมรบัไมไ่ดแ้ตเ่กิดจากมมุมองความคิดท่ีเปล่ียนไป 

มมุมองทางความรูส้ึก ถึงแมปี้เตอรแ์พนจะขาดเวนดีแ้ละกปัตนัฮคุแตปี่เตอรแ์พนนัน้ยอมรบัเหตกุารณ์
ท่ีเกิดขึน้ทั้งหมดและยังคงด าเนินชีวิตต่อไปในเนเวอรแ์ลนด ์จากทั้งหมดท่ีกล่าวมาผู้ศึกษาจะเห็นการ
เปล่ียนแปลงของตวัละครตลอดเวลาถึงแมว้่าตวัละครนัน้จะไม่ไดเ้ปล่ียนแปลงทางตวัละครในเชิงสรีระหรือ
กายภาพ แต่ทัง้หมดตวัละครมีการเปล่ียนแปลงในดา้นมุมมอง ความคิดและทัศนคติ ของตวัละครเองอยู่
ตลอดเวลาจนกระทัง้ในทา้ยท่ีสดุท าใหเ้กิดตอนจบของเรื่องซึ่งเป็นจดุท่ีผูศ้กึษาเห็นไดช้ดัเจนจากตวัละครท่ีสดุ 
 จากมมุมองทางความคิดและมมุมองทางความรูส้ึกท่ีเปล่ียนไปผูศ้กึษา ไดเ้ห็นอีกอย่าง คือ ความกลา้ 
ความรา่เรงิ การชอบผจญภยัและเลน่สนกุ ซึ่งสิ่งเหลา่นีย้งัคงความเป็นตวัตนของปีเตอรแ์พนอยา่งชดัเจน ท าให้
ผูศ้กึษามองวา่ตรงนี ้ก็คือ Identity ของตวัละครเชน่กนั 
 

4.2.5 นางสาวณัฏฐฤ์ทัย อุดมพัฒณว์รโชต ิรับบท มิสซิสดารล์ิ่ง / ฮุค 
 จากการศึกษากระบวนการสรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะการแสดงละครเวทีเรื่อง “เนเวอรแ์ลนด”์ ผูศ้ึกษา
พบวา่สามารถวิเคราะหป์ระเดน็หลกัไดท้ัง้หมด 3 ประเดน็ ดงันี ้

ความเป็นหนุม่เป็นสาว (Young  Adult) 
การกา้วผา่นวยั (Coming of Age) 
เอกลกัษณเ์ฉพาะบคุคล (Identity)  
เพราะประเด็นดงักล่าวไดท้  าใหผู้ศ้กึษาสามารถเปรียบเทียบความเหมือน และความตา่งของตวัละคร

มิซซิสดารล์ิ่ง และฮุคไดเ้ป็นอย่างดี เน่ืองจากตัวละครทั้ง 2 ตัวท่ีผู้ศึกษาไดร้ับบทบาทในการแสดงอยู่ใน
สิ่งแวดลอ้มท่ีแตกต่างกัน มิซซิสดารล์ิ่งอยู่ในโลกแห่งความจริง ส่วนฮุคอยู่ในเนเวอรแ์ลนด ์ในท่ีนีผู้ศ้ึกษาขอ
อนุญาตเรียกว่าโลกแห่งจินตนาการ เม่ือตัวละครอยู่ในสิ่งแวดล้อมท่ีแตกต่างกัน ความเป็นหนุ่ มเป็นสาว  
(Young  Adult) ของตวัละครก็ยอ่มแตกตา่งกนัดว้ย  



309 

 

สิ่งแวดลอ้มเป็นองคป์ระกอบส าคญัท่ีมีอิทธิพลตอ่พฤติกรรมของมนษุยท่ี์ อนัไดแ้ก่ การรบัรู ้ สตปัิญญา 
การคิด เจตคติและอารมณ ์ซึ่งองคป์ระกอบเหล่านีส้่งผลใหเ้กิดพฤติกรรมหรือ  การกระท า หรือการแสดงออกท่ี
สามารถสงัเกตได ้ซึ่งประกอบไปดว้ย สิ่งแวดลอ้มท่ีส่งผลต่อจิตวิทยา สิ่งแวดลอ้มท่ีส่งผลต่อสติปัญญา และ
สิ่งแวดลอ้มท่ีส่งผลต่อสงัคมนัน้ ๆ  (บรุฉัตร จนัทรแ์ดง, เสาวลกัษณ ์โกศลกิตติอมัพร, และสญัญา เคณาภูมิ,  
2562) 

มิซซิสดารล์ิ่ง แมต้อนนีต้วัละครจะมีอายรุาว 40 ปี แตแ่น่นอนตวัละครตวันีเ้คยผ่านช่วงเวลาในวยัเดก็ 
วยัรุน่ จนกลายเป็นผูใ้หญ่ตามพฒันาการเติบโตของมนษุยไ์ม่ตา่งจากตวัละครเวนดี ้เพียงแตใ่นเวลาตอ่มา ตวั
ละครตัวนีต้้องกลายเป็น “แม่” ความเป็นหนุ่มเป็นสาว (Young  Adult) ของตัวละครจึงเปล่ียนไปทั้งทาง
กายภาพ และลกัษณะนิสยั ในดา้นกายภาพตวัละครตวันีต้อ้งตัง้ครรภถ์ึง 3 ครัง้ สง่ผลใหรู้ปรา่งใหญ่ขึน้ทัง้รอบ
เอว สะโพก หนา้อก ผิวพรรณท่ีไมไ่ดเ้ปลง่ปลั่งเทา่แตก่่อน ความสดใส และการดแูลตนเองท่ีนอ้ยลงเน่ืองจากวยั 
และเวลาท่ีตอ้งสละไปใหล้กู ๆ  ซึ่งเป็นลกัษณะนิสยัท่ีคนเป็นแม่ทกุคนตอ้งมี ตวัละครจึงไมส่ามารถเลน่สนกุได้
เหมือนในอดีต นอกจากนัน้ในดา้นลกัษณะนิสยัของคนเป็นแมย่งั ตอ้งรูจ้กัการจดัการ  การสั่งสอน แมต่อ้งใสใ่จ
ลกูมากกวา่ตนเอง และตอ้งเป็นบคุคลท่ีใหค้วามปลอดภยักบัลกู ๆ ของตนเองได ้ 

ตา่งจากฮคุท่ีเป็นตวัละครในโลกจินตนาการ ตามทฤษฎีไมมี่ใครเคยกล่าวไวว้า่ชว่งเวลาในวยัเดก็ และ
ความเป็นหนุ่มเป็นสาว (Young  Adult) ของตวัละครเป็นอย่างไร รวมถึง เจ.เอ็ม.แบรร์ี่ (J.M.Barrie) ซึ่งเป็น
ผูป้ระพนัธว์รรณกรรมตน้ฉบบั แตจ่ากการศกึษาท าใหผู้ศ้กึษาเขา้ใจว่า ฮคุ เป็นตวัละครท่ีไม่มีช่วงเวลาวยัเด็ก 
และความเป็นหนุ่มเป็นสาว (Young  Adult) เพราะสภาพแวดลอ้มท่ีฮุคไดร้บัมาตามการวิเคราะหภ์ูมิหลงัตวั
ละครนัน้ เป็นเรื่องท่ีหนกั และเทียบเทา่อปุสรรคในชีวิตของผูใ้หญ่หลาย ๆ คน ตวัละครจงึไมเ่คยมีความสขุ และ
ไม่เคยรูจ้กัวยัเด็กเหมือนกบัเด็ก ๆ คนอ่ืน ตวัละครจึงไม่มีช่วงวยั ความเป็นหนุ่มเป็นสาว (Young  Adult) และ
โหยหาชว่งวยันีจ้ากเดก็ ๆ เพราะ 
 
วยัรุ่นและวยัหนุ่มสาวนัน้ เป็นช่วงเวลาท่ีดีท่ีสุดช่วงหนึ่งของชีวิต วยัรุ่นเป็นวยัท่ีมีความรบัผิดชอบในขอบเขต
จ ากดั ชีวิตมีแตค่วามสนกุสนานรื่นรมย ์ส่วนวยัหนุ่มสาวนัน้ แมจ้ะเริ่มมีภาระความรบัผิดชอบ แตก็่ยงัไม่มาก
เทา่กบัภาระของคนวยักลางคน ท่ีส าคญัคือ ชว่งเวลานีเ้ป็นเวลาท่ีคนเรามีความใฝ่ฝันทะเยอทะยาน และมุง่มั่น
ในการสรา้งจดุมุง่หมายใหก้บัชีวิตของตนเอง (ศรีประภา ชยัสินธพ, 2562) 

จะเห็นไดว้่า ความเป็นหนุ่มเป็นสาว (Young  Adult) ของทัง้ 2 ตวัละครมีความเหมือน และตา่งกนัอยู่ 
จงึท าใหต้วัละครสามารถเช่ือมโยงกนัได ้เพราะแมม้ิซซิสดารล์ิ่งจะมีชว่งวยันีเ้หมือนกบัลกู ๆ แตเ่ม่ือเธอตอ้งเป็น
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แม่ ตวัละครก็ตอ้งสละช่วงวยัดงักล่าวทิง้ เพ่ือท่ีจะดแูลลูก ๆ  แต่การท่ีแม่คนหนึ่งตอ้งเสียสละช่วงวยัอนัแสน
สนกุของตนเองไป ในบางครัง้ ลึก ๆ แลว้แม่อาจจะโหยหา ความเป็นหนุ่มเป็นสาว (Young  Adult) ของตนเอง
เช่นเดียวกับฮุค แต่ตวัละครไดแ้สดงสิ่งนีใ้นโลกแห่งจินตนาการก็เท่านัน้ และเม่ือมองถึงพฤติกรรมท่ีเกิดจาก
การวิเคราะหป์ระเด็นหลกัท่ี 1 อย่างความเป็นหนุ่มเป็นสาว (Young  Adult) แลว้จะเห็นไดว้่าพฤติกรรมส าคญั
ของมิซซิสดารล์ิ่งกบัฮคุมีความคลา้ยคลึงกนัเพราะตวัละครตอ้งการบางอย่างจากเด็ก ในส่วนของฮคุ ตวัละคร
ไม่รูว้ิธีการแสดงออกถึงความรกั ตวัละครจึงมีพฤติกรรมท่ีรา้ยกาจอย่างตายตวั (Type Character) กบัปีเตอร์
แพน แตใ่นสว่นของมิซซิสดารล์ิ่งถึงแมต้วัละครจะรูจ้กัวิธีการจดัการเดก็ ๆ มากกวา่ฮคุ แตเ่ธอก็ยงัตอ้งพึ่งพานา
นา่ และไมส่ามารถดแูลลกู ๆ ดว้ยตนเองได ้ท าใหผู้ศ้กึษาสามารถเขา้ใจไดว้า่ลกึ ๆ แลว้มิซซิสดารล์ิ่งกบัฮคุมีจดุ
เช่ือมโยงกันอยู่ในเชิงสัญลักษณค์วามเป็นหนุ่มเป็นสาว (Young  Adult) เพราะหากลองสะทอ้นกับสังคม 
ผูใ้หญ่หลายคนมีความตอ้งการบางอย่างจากเยาวชนเสมอ เช่น เด็กทกุคนตอ้งตัง้ใจเรียน เด็กทกุคนตอ้งอยู่ใน
ระเบียบ และเดก็ทกุคนตอ้งเป็นคนดี แตผู่ใ้หญ่เองก็ยงัมีขอ้บกพรอ่งบางอยา่งอยูเ่ชน่กนั  

นอกจากนัน้แลว้ในการกา้วผ่านวยั (Coming of Age) ของตวัละครมิซซิสดารล์ิ่งกบัฮคุก็มีจดุเช่ือมโยง
ท่ีสอดคลอ้งกนัไดอ้ย่างชดัเจน เน่ืองจากวรรณกรรมตน้ฉบบัไดป้ระพนัธ ์และตีพิมพข์ึน้ในปีค.ศ. 1911 ประเทศ
องักฤษ  ท าใหผู้ศ้กึษาไดค้น้พบพฤติกรรมของตวัละครมิซซิสดารล์ิ่ง ท่ีไดร้บัการปลกูฝ่ังตามแบบฉบบัสะทอ้น
ผูห้ญิงในยคุวิกตอเรียน  

ตามร่องรอยประวัติศาสตรข์องศตวรรษท่ี 19 เช่น ผูห้ญิงไม่มีสิทธ์ิในการออกเสียงเลือกตัง้ หรือมี
ทรพัยส์ินเป็นของตนเอง ต าแหน่งของผูห้ญิงโดยเฉพาะในชนชัน้กลางอย่างบา้นของครอบครวัดารล์ิ่ง คือ ท า
หนา้ท่ีเป็นแม่ศรีเรือนดูแลบา้นใหเ้รียบรอ้ย จดัเตรียมอาหาร และดแูลลูก หรือเรียกผูห้ญิงแบบนีว้่า นางฟ้า
ประจ าบา้น (The Angle in the House) (Barrie, 1991) 
 

ซึ่งสิ่งท่ีสงัคมก าหนดคา่ผูห้ญิงในสมยันัน้ ท าใหม้ิซซิสดารล์ิ่งเป็นตวัละครท่ีก าลงัถกูสงัคมคาดหวงั จน
บางครัง้ก็ไมส่ามารถท าตามความรูส้ึกของตนเองได ้ยิ่งไปกวา่นัน้เม่ือตวัละครเขา้สู่บทบาทความเป็นแม่ในช่วง
ยุคฝันแห่งอเมริกัน (American Dream) ตวัละครจึงตอ้งจดัแจงทุกอย่างเก่ียวกับลูก และสามีตามแบบฉบบั
นางฟ้าประจ าบา้น และคอยรกัษาภาพลกัษณค์รอบครวัใหง้ดงามเสมอ จนลืมค านึงถึงหวัใจท่ีแทจ้ริงของแมท่ี่
ควรมีต่อลูก เช่น การสั่งสอนลูกให้มีพฤติกรรมตามท่ีสังคมมองว่าถูก การไปเข้าร่วมงานสังคมเพ่ือรักษา
ภาพลักษณข์องคนในครอบครวั การจัดแจงระเบียบต่าง ๆ ในบา้นเพ่ือใหเ้ป็นไปตามระเบียบต่าง ๆ ตามท่ี
สงัคมก าหนด  แตแ่ทจ้รงิแลว้สิ่งเหลา่นีเ้ป็นเพียงเปลือกนอกของการเป็นแมค่นหนึ่งเท่านัน้ ทา้ยท่ีสดุ ณ วนัท่ีลกู 
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ๆ บนิกลบัมาตวัละครมีการกา้วผ่านวยั (Coming of Age) เกิดขึน้ เพราะตวัละครไดเ้รียนรูถ้ึงความห่วงใย และ
ความคิดถึงของแม่ท่ีมีต่อลูก นีเ้ป็นครัง้แรกท่ีตวัละครมิซซิสดารล์ิ่งมีคุณสมบตัิความเป็นแม่อย่างแทจ้ริง ซึ่ง
เกิดขึน้ในตอนทา้ยเรื่อง ถึงแมว้า่พฤตกิรรมของตวัละครจะไมไ่ดเ้ปล่ียนแปลงไปจากตอนตน้เรื่องก็ตาม 

เ ม่ือน าการปลูกฝังผู้หญิงในยุควิกตอเรียน และการเป็นแม่ในสังคมยุคความฝันแห่งอเมริกา 
(American Dream) ของตัวละครมิซซิสดารล์ิ่ง มาเปรียบเทียบกับตัวละครฮุค จะเห็นไดว้่าตัวละครอยู่ใน
สภาวะของการโดนสงัคมใหค้า่เชน่กนั เพราะในโลกแห่งจินตนาการ ฮคุถกูมองว่าเขาคือตวัรา้ย เขาคือหวัหนา้
โจรสลดัท่ีดบิเถ่ือน เสียงดงั นา่เกรงขาม จนท าใหต้วัละครเช่ือวา่พฤตกิรรมของตนท าใหโ้ลกใบนีส้มบรูณแ์ละน่า
อยูข่ึน้ ฮคุจงึเช่ือวา่ตนควรก าจดัปีเตอรแ์พน เพราะปีเตอรแ์พนมีลกัษณะนิสยัทกุอยา่งตรงขา้มกบัตนเอง ฮคุเช่ือ
ว่าการฆ่าคนไม่ใช่เรื่องผิด เพราะคิดว่าการท่ีเขาท าตวัน่ากลัวจะท าใหผู้้คนในโลกแห่งจินตนาการยอมรับ 
และฮุคเช่ือว่าการมีอ านาจเป็นสิ่งท่ีส  าคญัสุด เพราะจะท าใหผู้อ่ื้นจดจ าช่ือเสียง และกิตติศพัทข์องตนได ้แต่
ทา้ยท่ีสดุตวัละครตวันีก็้ไดร้บัการกา้วผ่านวยั (Coming of Age) เม่ือฮคุเรียนรูแ้ลว้วา่เขาไมจ่  าเป็นตอ้งมีอ านาจ
เสมอไป และคนเราพา่ยแพเ้ป็น ฮคุจงึแสดงความรูส้กึภายในของตนเองออกมาโดยไมส่นค าว่า “ตวัรา้ย” ตามท่ี
โลกแห่งจินตนาการก าหนด จนท าใหต้วัละครไดเ้รียนรูถ้ึงความอ่อนโยนภายใตเ้ปลือกอันแสนน่ากลัวของ
ตนเอง ตวัละครจงึใหอ้ภยัปีเตอรแ์พนไดใ้นทา้ยท่ีสดุ  

ครูเขียนปา้ยทวงเงินคา่เทอม 700 บาท แปะเสือ้เด็กนกัเรียน เหตเุพราะยงัคา้งช าระ ภายหลงัโรงเรียน
แจงว่า เป็นเงินบ ารุงการศกึษาและบริการเสริมซึ่งไม่จ่ายก็ได ้ เบือ้งตน้ไดส้ั่งยา้ยครูคนดงักล่าวไปช่วยราชการ
ท่ีกองการศกึษาเทศบาลเมืองเพชรบรูณแ์ลว้ 

มีกรณีครูไมพ่อใจเพราะนกัเรียนวางรองเทา้ไม่เป็นระเบียบ จึงท าโทษดว้ยการเอารองเทา้วางบน
ศีรษะและสั่งกราบรองเทา้ 10 ครัง้ ก่อนใหค้ลานเข่าเขา้หอ้งเรียน เบือ้งตน้สั่งยา้ยครูคนดงักล่าวไปปฏิบตัิ
หนา้ท่ี ท่ี สพม.เขต 29 ชั่วคราว 

จากตวัอย่างสถานการณด์งักล่าวจาก Workpointtoday (2562) ท าใหผู้ศ้ึกษาทราบว่ามิซซิสดารล์ิ่ง 
และฮุคมีทศันคติต่อตนเองโดยใหส้งัคมเป็นใหญ่ และยอมใหส้ิ่งเหล่านัน้มาครอบง าการใชชี้วิต เพราะมิซซิส
ดารล์ิ่งเป็นตวัละครท่ีมีคุณสมบตัิของความเป็นแม่ตามสตูรส าเร็จ ส่วนฮุคก็เป็นตวัละครท่ีรา้ยเพราะตอ้งรา้ย 
และหากน า การก้าวผ่านวัย (Coming of Age) ของตวัละครทัง้ 2 ตวัมาสะทอ้นปัญหาสิทธิสตรีทางสังคม 
(Feminist) จะเห็นไดว้่ามิซซิสดารล์ิ่งเป็นผูห้ญิงท่ีมีพฤติกรรมเป็นไปตามท่ีสงัคมก าหนดไม่ว่าจะยคุวิกตอเรียน 
หรือในยุคความฝันแห่งอเมริกา (American Dream) ถึงแม้ตัวละครจะเรียนรู้แล้ว ตัวละครก็ยังคงแสดง
พฤติกรรมเหล่านัน้ แต่ฮุคเป็นผูห้ญิงท่ีมีพฤติกรรมบางอย่างเพ่ือพิสูจนต์นเองใหส้งัคมยอมรบั เช่น การเป็น
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หวัหนา้โจรสลดั การมีความสามารถรอบดา้น การเสียงดงั และยึดมั่นในอุดมการณต์นเอง เป็นตน้ จึงท าใหผู้้
ศกึษาหาจดุเช่ือมโยงในความแตกตา่งนีจ้ากตวัละครทัง้สองได ้เพราะถา้เปรียบเป็นสญัลกัษณ ์มิซซิสดารล์ิ่งคือ
ผูห้ญิงในสงัคมวิกตอเรียน ส่วนฮคุสามารถท่ีจะเป็นจิตใตส้  านึกของผูห้ญิงเหล่านัน้ท่ีก าลงัพยายามอย่างหนกั
เพ่ือพิสจูนต์นเอง และก าลงัเรียกรอ้งความเทา่เทียมจากสงัคม 

เม่ือตวัละครไดเ้รียนรูต้ามท่ีกล่าวไวข้า้งตน้แลว้ ตวัละครจึงมีเอกลกัษณเ์ฉพาะบคุคล ( Identity)  ซึ่งผู้
ศกึษาสามารถสรุปไดด้งันี ้

1.เอกลกัษณเ์ฉพาะบคุคล (Identity)  จากยคุสมยัและบทบาทของตวัละคร  
  ตวัละครมิซซิสดารล์ิ่ง ถึงแมต้วัละครจะไดร้บัการปลูกฝังส่วนใหญ่คลา้ยกับผูห้ญิงในสมัย
วิกตอเรียน และโดนสงัคมก าหนดบทบาทใหเ้ป็นแม่คนตามฉบบัความฝันแห่งอเมริกา (American Dream)ใน
เวลาตอ่มาแตแ่ทจ้รงิแลว้ มิซซิสดารล์ิ่งไมใ่ชผู่ห้ญิงแบบนัน้สกัทีเดียว เธอ มีหวัใจรกัท่ีบรสิทุธ์ิแบบท่ีแมค่นหนึ่งมี
ใหแ้ก่ลกู ๆ เธอเป็นผูห้ญิงท่ีกลา้หาญ และยอมเสียสละทกุสิ่งเม่ือลกูของตนเองหายไปแมท้า้ยท่ีสดุสงัคมยงัคง
เป็นตวัก าหนดพฤตกิรรมของเธออยู ่แตต่วัตนของแมท่ี่เธอมีนัน้จะยงัคงอยูต่อ่ไปเสมอ  
  2.เอกลกัษณเ์ฉพาะบคุคล (Identity)  จากลกัษณะนิสยัตวัละครหลงัจากผา่นการเรียนรู ้
  ตวัละครฮคุ ถึงแมใ้นมมุมองของนิทานเดก็ฮคุจะเป็นตวัรา้ย และเป็นตวัละครท่ีจะไมมี่วนัยอม
พ่ายแพ ้แต่เม่ือตวัละครกา้วผ่านการเรียนรู ้และยอมท่ีจะอ่อนแอลง เราจะเห็นความอ่อนโยนของฮุคในเวลา
เดียวกนั เพราะฮคุก็เป็นผูห้ญิงคนหนึ่งเช่นเดียวกบัมิซซิสดารล์ิ่ง จึงไม่แปลกท่ีสิ่งท่ีตวัละครเป็นจะแตกต่างกัน
โดยสิน้เชิงกบัสิ่งท่ีสงัคมคาดหวงั เพราะเหรียญมี 2 ดา้นเสมอ 
 จะเห็นไดว้่าเอกลกัษณเ์ฉพาะบคุคล (Identity) ของตวัละครทัง้ 2 ตวัมีความเช่ือมโยงท่ีคลา้ยคลึงกัน
ในเรื่องของผูห้ญิง และผูใ้หญ่ เพราะนอกจากเรื่องสิทธิสตรีตามแบบวิกตอเรียน หรือบทบาทหนา้ท่ีของแม่ใน
ยุคความฝันแห่งอเมริกา (American Dream)แลว้ หากลองมองผูใ้หญ่หลายต่อหลายคนในสงัคม ผูศ้ึกษามี
ความเห็นว่า เม่ือเราถกูใหม้องว่าเราเป็น “ผูใ้หญ่” เราจะตระหนกัถึงค า ๆ นีอ้ยู่เสมอ และคิดอยู่เสมอว่าสิ่งใด
คือสิ่งท่ีผูใ้หญ่ควร และไมค่วรท า แลว้สิ่งใดคือสิ่งท่ีผูใ้หญ่หลายคนมกัจะชอบท า จนท าใหบ้างครัง้เราก็ตอ้งเก็บ
ง าตวัตน ความรูส้ึก และความตอ้งการของตนเอง เพราะเราคิดว่าเราเป็น “ผูใ้หญ่” แลว้ เราไม่สามารถท าได  ้
เชน่เดียวกบัมิซซิสดารล์ิ่ง และฮคุ เราจงึระมดัระวงัในการแสดงออกของเราเสมอเพ่ือใหก้ารแสดงออกนัน้เป็นไป
ตามบทบาท และหนา้ท่ีท่ีไดร้บัจากสงัคม เหมือนมิซซิสดารล์ิ่งท่ีตอ้งท าทุกอย่างตามแบบฉบบันางฟ้าประจ า
บ้าน และฮุคท่ีต้องแสดงออกว่าฉันคือตัวร้าย แต่เม่ือพวกเขาเรียนรู้แล้ว เราจะเห็นเช่นกันว่าพวกเขามี
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เอกลกัษณเ์ฉพาะบุคคล (Identity) ท่ีซ่อนอยู่ภายใน และไม่ไดเ้ป็นไปตามการขอ้ก าหนดของการเป็นผูห้ญิง
วิกตอเรียน ตวัรา้ย และผูใ้หญ่สกัทีเดียว 
 เพราะความเป็นเด็กเป็นสิ่งท่ีเราทุกคนมีร่วมกัน แต่ในท่ีสุดดว้ยกาลเวลา ความจ าเป็น และความ
รับผิดชอบต่าง ๆ มันก็ค่อย ๆ ท าให้เรากลายเป็นผู้ใหญ่ท่ีต้องละทิง้ความเป็นเด็กไป เราตอ้งคิดมากขึน้ 
ระมดัระวงัมากขึน้ ผ่านโลกมาในระดบัหนึ่งก็รูส้ึกว่าไม่มีอะไรใหม่ใหเ้รียนรูแ้ลว้ จากความสดใหม่ช่วงตน้ของ
ชีวิต ก็คอ่ย ๆ น าไปสูค่วามแหง้แลง้ลงเรื่อย ๆ จรงิ ๆ ชีวิตคนเรามนัก็ไมไ่ดเ้ป็นเสน้ตรงขนาดนัน้หรอก ถึงจะอายุ
มากขึน้ โลกตอ้งการใหเ้รามีความรบัผิดชอบและตอ้งการอะไรตา่ง ๆ จากเรา ความเป็นเดก็มนัไมไ่ดห้ายไปตาม
กาล แตม่นัคือคณุสมบตัิท่ีเราอาจยงัคงบ ารุงรกัษาไว ้เพ่ือใหก้ารเป็นผูใ้หญ่ของเราไม่แหง้แลง้จนเกินไป  (วนตั 
พทุธนาค, 2564) 
 จากกระบวนการสรา้งสรรคล์ะครเวทีเรื่อง “เนเวอรแ์ลนด”์ ผูศ้กึษาจึงไดเ้รียนรูผ้่านตวัละครมิซซิสดาร์
ลิ่ง และฮุคว่าเราทุกคนมีตวัตนของตนเอง จงอย่าใหต้วัตนของเราหายไปเพียงเพราะค่านิยม และขอ้ก าหนด
ของสงัคมบางอย่าง ในแง่ของการเติบโต ผูใ้หญ่ทุกคนมีความเป็นเด็กอยู่เสมอ และเด็กบางคนก็มีความเป็น
ผูใ้หญ่มากกว่าใคร ๆ เพราะเหรียญมี 2 ดา้น เพราะตวัตนกับสงัคมไม่ใช่สิ่งเดียวกัน และเพราะความจริงกบั
ความฝันตา่งกนัท่ีความเช่ือ 
 

4.2.6 นางสาววรดา โคมวิริยาจารย ์รับบท นาน่า / สมี 
จากการศกึษาพบว่าการวิเคราะหต์วัละครสมีและตวัละครนาน่าไดเ้รียนรูถ้ึงการยอมรบัการเช่ือมั่นใน

ตนเองและการกา้วขา้มผา่นจดุเปล่ียนส าคญัของตวัละครผ่านตวัละครกปัตนัฮคุ เวนดี ้โจแอนนาและมิเชล จึง
ท าใหผู้ศ้กึษามีความเห็นว่าตรงกบัแนวคิด การกา้วผ่านวยั (Coming of age) อธิบายไดว้่า “ Coming of Age 
คือการพูดถึงการเติบโตของตวัละครผ่านเหตกุารณต์่าง ๆ และการตอ้งตดัสินใจเลือกทางเดินใหก้ับชีวิตท่ีจะ
ส่งผลตอ่ไปในอนาคต เพราะทกุกา้วเดินของชีวิตจากเด็กเป็นผูใ้หญ่ลว้นใหบ้ทเรียนท่ีส าคญัในชีวิตท่ีท าใหเ้รา
เติบโตขึน้ ” ตวัละครนาน่ามีการกา้วผ่านวยั คือการกา้วขา้มผ่านตามสถานการณชี์วิตเพราะตวัละครนาน่าไม่
สามารถลงัเลท่ีจะตดัสินใจอย่างลา่ชา้ได ้เน่ืองจากตวัละครตอ้งดิน้รนเพ่ือการอยู่รอด ตอ้งมีความเป็นผูน้  าเม่ือ
ถึงวันเวลาหนึ่ง ตัวละครนาน่าต้องเป็นคนหาเลี ้ยงให้สามารถมีชีวิตต่อไปได้ นาน่าไม่สามารถเป็นตัว
ก าหนดการกา้วผ่านวยัของตวัเองแตส่ิ่งท่ีก าหนดคือสภาพสงัคมนั่นเอง ตวัละครของสมีเป็นตวัละครท่ีสวนทาง
กบัตวัละครของนาน่าอย่าสิน้เชิง กล่าวคือถา้นาน่าเป็นตวัละครท่ีมีความเป็นผูใ้หญ่ ตวัละครสมีคือตวัละครท่ี
หวัใจเป็นเดก็แตร่า่งกายเป็นผูใ้หญ่ จดุการกา้วขา้มผา่นวยัของตวัละครสมีอยูใ่นตอนทา้ยของเรื่อง นั่นคือการท่ี



314 

 

สมียอมรบักบัความเป็นผูใ้หญ่ท่ีซ่อนอยูภ่ายในรา่งกาย การกา้วขา้มผา่นวยัของสมีแบง่ไดเ้ป็น 2 ประเภทคือ 1. 
การยอมรบักบัความสญูเสีย นั่นคือการยอมรบัความสญูเสียในตวัของกปัตนัฮคุท่ีจากไป 2.การเปิดตอ้นรบัสิ่ง
ใหม่นั่นคือการยอมรบัว่าตนเองมีความเป็นผูใ้หญ่ เช่ือในตนเองว่าสามารถดแูลและดแูลคนอ่ืนไดห้ลงัจากท่ี
กปัตนัไม่อยู่แลว้  การกา้วขา้มผ่านวยัคือการการเติบโตของตวัละครผ่านเหตกุารณต์่าง ๆ แตต่วัละครสมีและ
ตวัละครนาน่านัน้มีเง่ือนไขของอายตุวัละครท่ีไม่ไดเ้ขา้ข่ายท่ีจะใชก้บัความหมายของการกา้วขา้มผ่านวยัไดผู้้
ศกึษาจงึน ามาเปรียบเทียบเชิงนยัยะและน าเสนอในรูปแบบของการกา้วขา้มผา่นขีดความจ ากดัของตนเอง 

อีริคสัน (Erikson)ได้สร้างทฤษฎีจิตสังคม (Psychological Theory) ขึน้ซึ่งทฤษฎีนี ้สามารถแบ่ง
พฒันาการทางบคุลิกภาพออกเป็นทัง้หมด 8 ขอ้ แตผู่ศ้กึษาขอยกตวัอย่างขอ้ท่ีเห็นไดช้ดัจากเรื่อง Neverland 
นั่นคือ แนวคดิความเป็นหนุม่เป็นสาว (Young Adult) ซึ่งแนวคดินีส้ามารถกลา่วไดว้า่ “ ในวยันีเ้ป็นวยัท่ีทัง้ชาย
และหญิงเริ่มท่ีจะรูจ้กัตนเองว่ามีจดุมุ่งหมายในชีวิตอย่างไร เป็นวยัท่ีพรอ้มท่ีจะมีความสมัพนัธก์ับเพ่ือนตา่ง
เพศในฐานะเพ่ือนสนิทท่ีจะเสียสละใหก้นัและกนั รวมทัง้สามารถยินยอมเห็นใจซึ่งกนัและกนัโดยไม่เห็นแก่ตวั
เลย และมีความคิดตัง้ตนเป็นหลกัฐานหรือคิดสนใจท่ีจะแตง่งานมีบา้นของตนเอง” ในตวัละครนาน่ามีแนวคิด
ของความเป็นหนุ่มสาวในเรื่องของความเป็นแม่ การท่ีตวัละครผ่านโลกมามากท าใหต้วัละครเขา้ใจในสภาวะ
ตา่ง ๆ ท่ีเกิดขึน้ภายในเรื่อง ตวัละครนาน่ามีความเป็นตวัละครท่ีสมจริงมากภายในละครเรื่องเนเวอรแ์ลนดแ์ต่
ดว้ยสถานะทางสงัคมท่ีเธอเป็นอยู่เธอจึงไม่ไดร้บัความเช่ือถือ เธอไม่มีเสียงท่ีดงัพอจะบอกใหค้นในสงัคมรู ้มี
เพียงแตพ่วกเดก็ๆท่ีเธอสามารถส่ือสารดว้ยได ้เพราะวยัเดก็นัน้เป็นวยัท่ีมีก าแพงในตวันอ้ยหรือแทบจะไม่มีเลย
จึงท าใหเ้ธอสามารถส่ือสารไดอ้ย่างชดัเจนท่ีสุด ตวัละครสมีเป็นตวัละครในเทพนิยาย ตวัละครสมีมีสภาวะ
ความเป็นหนุ่มเป็นสาวนอ้ยมากเพราะสภาวะของสมีคือการเติบแคร่่างกายแตภ่ายในจิตใจของสมียงัมีความ
เป็นเด็กอยู่มาก สมีเป็นบุคคลท่ีมีประสบการณชี์วิตนอ้ยมากเพราะเป็นตวัละครในเทพนิยายและผ่านการใช้
ชีวิตในวยัเด็กท่ีนอ้ย ประสบการณท่ี์มีไม่มากของสมีท าใหส้มีมีแนวทางการใชชี้วิตและความคิดท่ีเป็นเด็ก ตวั
ละครนาน่าและตวัละครสมีมีอายุตวัละครท่ีใกลเ้คียงกัน ตงัละครนาน่ามีความเขา้ใจทางโลกแลว้แตต่วัละคร
สมีนัน้ยงัคงตามหาความจริงและรอการกา้วขา้มผ่าน ตวัละครทัง้สองจึงมีแนวคิดความเป็นหนุ่มเป็นสาวท่ี
แตกตา่งกนั (Erikson, 1968) 

สิ่งท่ีท าใหเ้ห็นถึงการเรียนรูแ้ละการเปล่ียนแปลงท่ีส าคญัของตวัละครนั่นก็คือ Identity หรือ เอกลกัษณ์
ของแต่ละบุคคล Identityของตวัละครในเรื่อง Neverland สามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 แบบคือ 1.Personality หรือ 
ลกัษณะของสิ่งท่ีอยากใหบุ้คคลอ่ืนเห็น 2.Character หรือ ตวัตนจริง ๆ ของแต่ละตวัละคร  ตวัละครนาน่ามี  
Personality และ Character ท่ีเหมือนกัน หรือกล่าวไดว้่าเอกลักษณต์ัวตนข้างในของเธอกับสิ่งท่ีเธอแสดง
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ออกมาใหบุ้คคลอ่ืนไดเ้ห็นนัน้เป็นสิ่งเดียวกันกับท่ีเธอคิดขา้งใน นาน่าเป็นสาวใชท่ี้มีบุคลิกพูดจาฉะฉาน ท า
หนา้ท่ีท่ีตนไดร้บัมอบหมายมาเป็นอยา่งดีท่ีสดุ มีความเช่ือมั่นในตนเองและเคารพในความคิดของผูอ่ื้นอยู่เสมอ 
แต่ตวัละครสมีนัน้มี Personality และ Character ท่ีแตกต่างกันออกไป กล่าวไดว้่า Personality ของสมีท่ีตวั
ละครอ่ืนมองเข้ามาจะมีเอกลักษณ์คือเป็นคนซ่ือ เช่ือคนง่าย ไม่มีไหวพริบ ปฏิบัติตามค าสั่งท่ีไดร้ับอย่าง
เครง่ครดั ไม่กลา้ท่ีจะออกความคิดเห็นในเรื่องใด ๆ ยกตวัอย่างเช่นการโดนปีเตอรแ์พนหลอกว่าเป็นกปัตนัฮุค 
การปฏิบตัิตามค าสั่งของกัปตนัฮุคอย่างแน่วแน่โดยไม่สนใจสถานการณร์อบขา้ง แต่ Character หรือสิ่งท่ีตวั
ละครสมีเป็นดา้นในจริง ๆคือ สมีตอ้งการท่ีจะเป็นผูน้  า สามารถท าใหบุ้คคลอ่ืนเช่ือมั่นและพึ่งพาในตวัละคร
ของสมีได ้แตส่ิ่งท่ีสมีแสดงออกไปนัน้ก็เป็นเพราะวา่ สมีใหค้วามเคารพในกปัตนัฮคุมาก จงึท าใหส้มีเช่ือฟังและ
คอยท าตามทกุหนา้ท่ีหรือทกุค าสั่งท่ีกปัตนัฮคุมอบหมายใหท้ า จงึท าใหค้วามเป็นตวัตนท่ีแทจ้รงิของสมีไม่ไดร้บั
การแสดงออกอย่างชดัเจน ตวัละครนาน่ามี Personality และ character ท่ีเหมือนกนันั่นคือ การเป็นคนซ่ือตรง
และซ่ือสตัยก์บัความคิดของตนเอง การยอมรบัความคิดเห็นของผูอ่ื้น เชน่ นานา่เช่ือวา่ปีเตอรแ์พนมีอยูจ่ริงและ
เธอก็สนบัสนุนความเช่ือของเด็ก ๆดว้ยเช่นกัน  “เอกลกัษณ ์(Identity) หรือคณุลกัษณะเฉพาะตวั ซึ่งเป็นตวั
บง่ชีข้องลกัษณะเฉพาะของบุคล สงัคม ชมุชนหรือประเทศนัน้ ๆ เช่น เชือ้ชาติ ภาษา วฒันธรรมทอ้งถ่ิน และ
ศาสนา ฯลฯ ซึ่งมีคณุลกัษณะท่ีไม่ทั่วไปหรือสากลกบัสงัคม อ่ืน ๆ พดูง่ายๆ คือ ลกัษณะท่ีไม่เหมือนกบัของคน
อ่ืน ๆ” จากบทความท่ีกล่าวมาข้างตน้นั้น สามารถสรุปไดว้่าทุกตัวละครในเรื่อง Neverland มีเอกลักษณ์
เฉพาะตวัท่ีแตกต่างและโดดเด่นกันออกไป ซึ่งในแต่ละตวัละครนัน้ก็จะมี Personality และ Character ทัง้ท่ี
แสดงออกมาเหมือนกันและมีท่ีแสดงออกมาไม่เหมือนกัน เพราะฉะนั้นในทุกตัวละครจะสามารถเรียนรู้
เอกลกัษณข์องตนเองได ้เอกลกัษณข์องทกุตวัละครท่ีเกิดขึน้นัน้เม่ือเวลาผ่านไป เอกลกัษณข์องแตล่ะบคุคลก็
แตกตา่งกนัออกไป เอกลกัษณต์วัตนเม่ือ 10 ปีท่ีแลว้ เอกลกัษณต์วัตนในปัจจบุนั และเอกลกัษณใ์นอนาคตอีก 
10 ปีขา้งหนา้ มกัจะไม่เหมือนกนัอยู่แลว้ แต ่ณ ปัจจบุนั เรื่อง  Neverland ท าใหเ้ห็น Identity หรือเอกลักษณ์
ของแตล่ะตวัละครไดอ้อกมาดงัท่ีกล่าวเสนอไปในบทความขา้งตน้ จากการศกึษาตวัละคร สมี และตวัละคร นา
น่า ผ่านเรื่อง Neverland ท าใหเ้ห็นถึงการเรียนรูข้องตวัละครทัง้ 2 ตวันีผ้่านตวัละครต่าง ๆ มากมายในเรื่อง 
ยกตวัอย่างเช่น กัปตนัฮุค เวนดี ้โจแอนนาและมิเชล จึงสามารถกล่าวไดว้่าทุกตวัละครในเรื่อง Neverland มี
ความส าคญัดว้ยกนัหมดทัง้สิน้  
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4.3 นักออกแบบ 
4.3.1 นางสาว ปัณณรัตน ์ กุลพชัิยสิทธ ์ ผู้ออกแบบฉาก 
“Kriangkrai is ready to take more responsibility. He really comes of age now. เกรียงไกรพรอ้ม

ท่ีจะแบกรบัความรบัผิดชอบมากขึน้ ตอนนีเ้ขาเป็นผูใ้หญ่แลว้จรงิๆ” ขอ้ความขา้งตน้มาจากบทความท่ีวา่ดว้ย
การ กา้วผา่นช่วงวยัหรือการเตบิโต “ คนเราเม่ือวนัเวลาผ่านพน้ไปยอ่มเจรญิวยัขึน้เรื่อยๆเป็นเหมือนกบัเงาตาม
ตวั เม่ือถึงจดุหนึ่งยอ่มถึงพรอ้มดว้ย “วยัวฒุิ” ท่ีเหมาะสมส าหรบัความรบัผิดชอบตา่งๆ ท่ีมากขึน้ และใน
ขณะเดียวกนัก็อาจท าใหมี้สิทธิท่ีจะท าอะไรตา่งๆ ไดม้ากขึน้ดว้ยเชน่กนั แตใ่นเชน่เดียวกันนัน้เม่ือเราตา่งเตบิโต 
เป็นปรกตท่ีิจิตใจเราจะหวนคดิถึงตอนเป็นเดก็ บางทีการอยากกลบัไปเป็นเดก็อีกครัง้นัน้ ก็ไมไ่ดห้มายความวา่ 
ไมพ่อใจกบัชีวิตในปัจจบุนั ไมไ่ดท้อ้แทห้รือสิน้หวงักบัสิ่งท่ีเป็นอยู ่แตแ่คเ่พียงหวนคิดถึงชว่งเวลาท่ีชีวิตมีแต่
ความสขุ สนกุสนานเบกิบาน ซึ่งอยากใหเ้กิดขึน้ในชีวิตบา้งเป็นบางคราวเทา่นัน้เอง “ ซึ่งเนือ้หาจากบทความ
ขา้งตน้ท าใหผู้ศ้กึษาไดตี้ความออกมาวา่  “คนเราไมว่า่จะโตแคไ่หน ก็ยงัมีความเป็นเด็กอยูใ่นตวัเสมอ” และผู้
ศกึษาจงึไดน้  าประโยคนีม้าตีความถึงการเติบโตเป็นผูใ้หญ่ผา่นตวัละครในเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์ซึ่งออกมาใน
รูปแบบของฉากละคร (Scene) 

การเติบโตถา้ในแง่ของการเล่าผ่านบทละครเวทีเรื่อง เนเวอรแ์ลนดน์ัน้ จะเปรียบกับการท่ีตวัละครได้
เตบิโตสูว่ยัเด็กเป็นวยัผูใ้หญ่ ผา่นตวัละครอีกตวัในเรื่อง ยกตวัอยา่งเชน่ ตวัละครมิเชลเตบิโตเป็นผูใ้หญ่ผ่านตวั
ละครของกัปตนัฮุค เป็นตน้ ส่วนในแง่ของการออกแบบ การท่ีเล่าถึงค าว่า”เติบโต ” ใหเ้กิดเป็นภาพและฉาก
ละครเวทีเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์ผูศ้ึกษาไดค้  านึงถึงปัจจยัต่างๆซึ่งเก่ียวขอ้งกับการเติบโตของคนในแต่ละช่วงวยั 
และในละครเรื่องเนเวอรแ์ลนดไ์ดเ้ล่าถึงช่วงคาบเก่ียวระหว่างวัยรุ่นไปจนถึงวยัผูใ้หญ่ตอนตน้  ของตวัละคร 
หรือท่ีเรียกว่า Young adult แบง่แยกอายอุอกมาไดใ้นช่วงวยั 14 ถึง 18 ปี นั่นคือช่วงเวลาของคนท่ียงัไม่แน่ใจ
วา่ตนเป็นเดก็หรือผูใ้หญ่ ซึ่งในเรื่องเหตกุารณส์ว่นมากจะเกิดขึน้ภายในหอ้งนอนของตวัละคร (เวนดี ้มิเชล และ 
โจแอนนา)  ท่ียงัอยู่ในช่วงวยัดั่งกล่าว ผูศ้กึษาจึงค านึงถึงการออกแบบฉากละครใหส้นบัสนนุในช่วงวยัของตวั
ละครมากท่ีสดุ อย่างเช่น การเลือกใชข้องตกแตง่ฉาก รูปรา่งและรูปทรงของเฟอรน์ิเจอรภ์ายในหอ้งนอน และ
การเลือกใชสี้ของพืน้ผิวตา่งๆและลวดลายของผนงัหอ้งและพืน้ รวมถึงไดท้  าการลดทอนขนาดของความสงูใน
การออกแบบฉากทัง้หมดใหมี้ความสงูไมเ่กินกว่านกัแสดงมาก ผูศ้กึษาไดค้  านงึถึงการออกแบบใหเ้นน้ถึงความ
เป็นกลางของช่วงวยั ไม่เนน้ออกแบบใหมี้ความเป็นเด็กเกินไป หรือมีความเป็นผูใ้หญ่เกินไปเพราะอยากให้
ภาพรวมของฉากส่ือถึงวยัของตวัละครมากท่ีสดุ และฉากนั้นตอ้งบง่บอกอตัลกัษณห์รือความเป็นตวัตนของตวั
ละคร 
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การออกแบบฉากละครเรื่องนีถื้อเป็นเรื่องยากเพราะเน่ืองจากบทละครเรื่องเนเวอรแ์ลนดไ์ดท้  าการเลา่
เรื่องถึงสองสถานท่ีใหญ่ๆ ซึ่งสถานท่ีทัง้สองนัน้แตกตา่งกนัอย่างสิน้เชิงทัง้ในดา้นสภาพแวดลอ้ม สถานท่ี เวลา 
และในดา้นของตวัละคร เชน่ชว่งตน้เรื่องจะเลา่ถึงฉากในหอ้งนอน ท่ีภาพรวมเป็นหอ้งของเด็กผูห้ญิง ชว่งกลาง
ของเรื่องจะเป็นเล่าถึงตอนท่ีตวัละครไดไ้ปอยู่ในเนเวอรแ์ลนด ์ดินแดนท่ีทุกอย่างจะเหนือจินตนาการ และมี
สถานท่ีประหลาดมากมาย และช่วงสดุทา้ยตวัละครนัน้จะตอ้งกลบัมาท่ีบา้นของตน ดงันัน้การออกแบบฉาก
ทัง้หมดจงึตอ้งเนน้ใหใ้ชง้านไดท้ัง้สองสถานท่ี ไมเ่ปลืองพืน้ท่ีท่ีจ  ากดัของโรงละคร และท าใหค้นดเูช่ือวา่ตวัละคร
เขา้ไปอยูใ่นโลกของเนเวอรแ์ลนดจ์รงิๆโดยท่ีมีแคฉ่ากเดียวผ่านการออกแบบของผูศ้กึษา 
จากบทความขา้งตน้ทัง้หมดนัน้ผูศ้กึษาไดน้  ามาต่อยอดเป็นแนวคิดรวมกบัทีมงานทกุฝ่าย หรือท่ีเรียกว่า คอน
เซป ดีไซน ์(Concept design) ท่ีว่าดว้ย “ความจริงกับความฝัน ต่างกันท่ีความเช่ือ” คือการท่ีตวัละครนัน้มี
ความเช่ือว่าเนเวอรแ์ลนดท่ี์เขาคิดนัน้มีอยู่จริง และในหอ้งของเขานัน้คือดินแดนเนเวอรแ์ลนด ์แมว้่าในความ
เป็นจริงแลว้มนัคือหอ้งนอนเด็กธรรมดาก็ตาม โดยท่ีฉากต่างๆจะถูกเล่าผ่านความเช่ือและการศรทัธาของตวั
ละครท่ีมีตอ่สถานท่ีนัน้ 

ผูศ้กึษาไดตี้ความและออกแบบโดยการยึดโครงสรา้งหลกัของบา้น และน ามาลดทอนใหเ้ป็นหอ้งหนึ่ง
หอ้งและรวมกบัดีไซนข์องสนามเด็กเล่น นั่นคือ ในหอ้งนอนของเวนดี ้ซึ่งภายในหอ้งของเวนดีไ้ดมี้การลดทอน
ส่วนประกอบบางอย่าง เช่น ผนงัของหอ้งท่ีมีการเจาะใหโ้ปร่ง บางผนงัถูกลดทอนใหเ้หลือแค่โครงท่ีออกมา
คลา้ยคลึงกับเครื่องเล่นในสนามเด็กเล่น เหลือไวเ้พียงแค่บางส่วนท่ีส าคญัไม่ยกโครงสรา้งของหอ้งนอนมา
ทัง้หมด และเม่ือมีการเปล่ียนฉากไปยงัดนิแดนเนเวอรแ์ลนดจ์ะไมมี่การเปล่ียนแปลงใดๆของฉาก โดยท่ีผูศ้กึษา
ไดอ้อกแบบฉากและเฟอรน์ิเจอรใ์หมี้ความเหมือนจริงกบัยคุท่ีเลือกมามากท่ีสดุ เป็นสถานท่ีจริงๆในยคุของตวั
ละคร การตกแตง่หอ้งนอนยึดมาจากโลกความจรงิทัง้หมด  และในเม่ือฉากน าไปสูด่ินแดนของเนเวอรแ์ลนดน์ัน้
การท่ีจะท าใหโ้ลกความจริงแตกตา่งกบัโลกเนเวอรแ์ลนด ์ก็คือการอาศยัแคเ่พียงแสง เสียง เทคนิคพิเศษ และ
อปุกรณป์ระกอบฉากบางอยา่งท่ีซอ่นอยู่ในฉากตัง้แตต่น้เรื่อง ท่ีสามารถยก ลาก ดงึ ออกมาจากฉาก โดยอาศยั
การกระท าของนกัแสดงรวมทัง้จินตนาการของนกัแสดงท่ีเช่ือว่าตวัละครอยูใ่นเนเวอรแ์ลนดจ์รงิ ๆ แลว้สามารถ
ท าใหเ้ห็นถึงความแตกตา่งของโลกจริงกบัเนเวอรแ์ลนด ์สดุทา้ยสิ่งท่ีผูศ้กึษาอยากใหเ้กิดขึน้มากท่ีสดุคือการท่ี
ผู้ชมจินตนาการและมองเห็นเนเวอรแ์ลนดไ์ปพรอ้มกับตัวละครโดยท่ีฉากเบือ้งหน้ายังเป็นโครงสรา้งของ
หอ้งนอนอยูก็่ตาม  

สรุปสิ่งท่ีไดจ้ากการเรียนรูท่ี้เรียกว่า เอกลกัษณเ์ฉพาะบุคคล(identity) คือความเป็นตวัตรท่ีสามารถ
บง่ชีล้กัษณะเฉพาะของบคุคล เอกลกัษณใ์นการออกแบบฉากของผูศ้กึษา คือการท่ีตวัละครไม่ไดเ้ป็นเด็กหรือ
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ไม่ไดเ้ป็นผูใ้หญ่ซะทีเดียว สดุทา้ยผูศ้กึษาไดค้งความเป็นผูใ้หญ่และความเป็นเด็กเอาไวโ้ดยการใชโ้ครงสรา้ง
ของบา้นท่ีแทจ้ริง เพียงแคมี่การลดทอนส่วนท่ีไม่จ  าเป็นเท่านัน้ นั่นคือส่วนท่ีผูอ้อกแบบตอ้งการใหส่ื้อถึงความ
เป็น”ผูใ้หญ่” และสว่นท่ีผูศ้กึษาตอ้งการส่ือถึง”ความเป็นเด็ก”นั่นคือการท่ีเฟอรน์ิเจอรท์ัง้หมดนัน้ใชสี้สันท่ีสดใส 
และภายในเฟอรน์ิเจอรย์งัมีการตกแตง่เพิ่มเตมิจากบรรดาอปุกรณป์ระกอบฉากท่ีมีความสดใส ตอ่ใหโ้ครงสรา้ง
ภายนอกจะมีความเป็นบ้านท่ีแข็งแรง แต่ภายในของบ้านนั้นกลับถูกตกแต่งด้วยความเป็นเด็กผนังของ
โครงสรา้งท่ีดแูข็งแรงนัน้กลบัถกูขีดเขียนดว้ยลายมือของเดก็ผ่านดินสอสีหลากหลายชนิด 

สุดท้ายนั้นการสร้างฉากละครเวทีเรื่องเนเวอรแ์ลนดท่ี์ผู้ศึกษาได้ค้นคว้าและออกแบบ สิ่งนั้นได้
เปรียบเสมือนเป็นตัวแทนของผู้ศึกษาเอง นั่นคือความเป็นผู้ใหญ่ท่ียังมีความเป็นเด็กหลงเหลืออยู่ คนท่ี
ภายนอกเป็นผูใ้หญ่ แต่ภายในยงัไม่พรอ้มท่ีจะเติบโตมีความตอ้งการท่ีจะเล่นสนุกเหมือนเด็ก หรือท่ีเรียกกัน
ง่ายๆวา่ ผูใ้หญ่ท่ีไมอ่ยากโต นั่นเอง 
 

4.3.2 นาย อภสิิทธิ์ พวงผกา  ออกแบบอุปกรณป์ระกอบฉาก 
จากการศกึษาการจดัท าอปุกรณป์ระกอบฉากในเรื่อง เนเวอรแ์ลน ์พบวา่ การสรา้งสรรคผ์ลงานภายใต้

ทฤษฎีของ Young adult , Coming of age , Identity ถือเป็นสิ่งท่ีทางผูศ้ึกษาไดเ้รียนรูจ้ากกระบวนการของ
การท างานในครัง้นีไ้ม่ว่าจะเป็นการคิดสรา้งสรรคผ์ลงาน การวิเคาระหต์วัชิน้งาน รวมไปถึงอุปสรรคใ์นการ
ท างาน และสิ่งท่ีไดร้บัจากการสรา้งสรรคง์าน ช่วงเวลาระหว่างการจดัท าอปุกรณป์ระกอบฉากในเรื่อง เนเวอร์
แลน ์ในครัง้นีต้ัง้แต ่ชว่งเตรียมงานช่วงแรก การสง่ความคืบหนา้ 30% การสง่ความคืบหนา้ 50% ลว้นมีการน า
ทฤษฎีของ Young adult , Coming of age , Identity มาใชร้ว่มกบัธีม (theme) หลกัของเรื่องในการสรา้งสรรค์
ผลงาน ท่ีวา่ “ความจรงิกบัความฝัน ตา่งกนัท่ีความเช่ือ” 

 โดยช่วงเตรียมงานช่วงแรก และ การส่งความคืบหนา้ 30% แรกเริ่มของการท างานในครัง้นี ้ทางผู้
ศกึษาไดท้  าการวิเคราะหบ์ทละครของเรื่อง เนเวอรแ์ลน ์และศกึษาเก่ียวกบัหนา้ท่ีและบทบาทท่ีตวัผูศ้กึษาไดร้บั 
จากการศึกษาการจัดท าอุปกรณ์ประกอบฉากในเรื่อง เนเวอรแ์ลน ์ในช่วงแรกพบว่า บทละครนีมี้ความ
คล้ายคลึงกับความเป็น young adult การด าเนินเรื่องผ่านการท างานของความเป็นวัยเด็ก ทั้งในแง่ของ
ความคิด การตดัสิน้ใจกลบัทางเลือกของตนเอง การสรา้งตวัตน นัน้ลว้นเป็นจดุประสงคห์ลกัท่ีไดจ้ากวิเคาระห์
บทละครในครัง้นี ้เพราะช่วงวยัรุน่ส าหรบัพวกเขาคือวยัท่ีก าลงัจะเริ่มเป็นผูใ้หญ่ ดงันัน้ บนพืน้ฐานความคิดท่ี
แตกตา่งกนั อาจท าใหเ้ราสรา้ง “งาน” ท่ีแตกตา่งกนัออกไป ซึ่งจากเรื่องนีจ้ะน าไปสู่ค  าถามท่ีว่า เรามอง “เด็ก” 
ในเรื่องนีก้ันเป็นอย่างไร? การสรา้งสรรคผ์ลงานในครัง้นี ้ควรค านึงถึงความหลากหลายของรูปแบบของตวั
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ชิน้งานท่ีสอดคลอ้งกับตวัละครในเรื่อง รวมไปถึงความแปลกใหม่ท่ีต่างออกไปจากสิ่งท่ีเคยมีมา เพราะเดิมที
ของบทละคร เนเวอรแ์ลน ์นัน้ถกูดดัแปลงมาจากวรรณกรรมท่ีมีช่ือวา่  ปีเตอรแ์พน  จงึท าใหเ้กิดภาพจ าของการ
เห็นงานหรือสรา้งสรรคง์าน ดงันัน้ขัน้ตอนแรกในการสรา้งสรรคผ์ลงานหลงัจากวิเคาระหบ์ทละครแลว้นัน้ ทางผู้
ศึกษาจึงท าการเลือกน าเอาแนวคิดการออกแบบอุปกรณป์ระกอบฉากท่ีว่า “จินตนาการท่ีแปลกใหม่ แต่ไม่
แตกต่าง” ท่ีทางผู้ศึกษาน าเสนอต่อการส่งงานในช่วงแรก ได้มีการน าเอารูปแบบงานของ “recycle” มา
ประยุกตใ์ชใ้นการสรา้งสรรคผ์ลงานในครัง้นีด้ว้ย การน าเอา recycle มาใชป้ระยุกตร์่วมในครัง้นีก็้เพราะว่า 
มองผิวเผินสิ่งเหลา่นีก็้คือ ขยะ แตใ่นขณะเดียวกนั  สิ่งเหล่านนีอ้าจเป็นสิ่งท่ีแทนใจหรือมีคณุคา่ตอ่ใครคนหนึ่ง
ในช่วงเวลาใดเวลาหนึ่ง ช่วงเวลาท่ีเปล่ียนผ่านในบางครัง้เราอาจจะไม่รูต้วัเลยว่าตอนนีเ้ราเปล่ียนจากเดิมไป
แลว้ สิ่งท่ีเคยอยู่กบัเราอาจจะตอ้งเปล่ียนไป เช่นเสือ้ตวัโปรดท่ีเคยใสใ่นวยัเด็กตอนนีเ้ราอาจจะใสไ่ม่ไดแ้ละเรา
อาจตอ้งทิง้หรือปล่อยสิ่งนีไ้ป จึงท าใหต้วัผูศ้ึกษานัน้น าเอางาน recycle มาท างานรวมกบัค าว่า young adult 
เพราะช่วงวยัท่ีก าลงัเติบโตกับสิ่งของท่ีถูกทิง้แลว้ถกูน ากลบัเอามาสรา้งใหม่จึงท าใหต้วัผูศ้ึกษาเองเห็นถึงการ
เปล่ียนผา่นของตวัชิน้งานในครัง้นี ้
                    การสง่ความคืบหนา้ในชว่ง 50% จงึท าใหต้วัผูศ้กึษานัน้เล็งเห็นวา่การน าเอาทฤษฎี young adult 
มาท างานรว่มกบั recycle นัน้จึงท าใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงของตวัชิน้งานท่ีทางผูศ้กึษาเองตัง้ใจจะน าเสนอตอ่
ผูช้มในครัง้นี ้ความแปลกใหม่ของตวัชิน้งานท าใหต้วัผูศ้ึกษาไดเ้รียนรูถ้ึงกระบวนการการท างานท่ีต่างออกไป
จากเดิม จากการท่ีตวัผูศ้ึกษานัน้ไดล้องท าชิน้งานชิน้แรกผ่าน งานเทศกาลปล่อยผีท่ีผ่านมา ท าใหต้วัผูศ้ึกษา
นัน้ไดเ้รียนรูถ้ึงอุปสรรคข์องวสัดอุุปกรณท่ี์น าเอามาใชใ้นการสรา้งสรรคผ์ลงานในครัง้นี ้และอีกหนึ่งสิ่งท่ีตวัผู้
ศกึษาไดร้บัจากไดล้องสรา้งสรรคผ์ลงานในครัง้นีคื้อ ทฤษฎี Coming of age ตวัชิน้งานท่ีเห็นถึงการเปล่ียนผ่าน
แต่ถูกเติมแต่งไปด้วยสิ่งของและลวดลายของช่วงเวลาท่ีผ่านมา การสร้างลวดลายจากการวาดบนตัว
เฟอรน์ิเจอรท่ี์เก่า การน าเอาสิ่งของในวยัเด็กมาใชใ้นการออกแบบลว้นเป็นการกา้วผ่านทัง้สิน้ แมแ้ตต่วัละคร
เองท่ีมองเห็นถึงความสขุท่ีเรียบง่ายกบัอปุกรณ์สิ่งของท่ีอยู่รอบตวัระหว่างการแสดง ก็นบัเป็นหนึ่งอย่างท่ีตวัผู้
ศกึษานัน้ไดเ้รียนรูจ้ากการสรา้งสรรคผ์ลงานในครัง้นี ้เปรียบเหมือนการท่ีของใชใ้นบา้นของเรายงัอยู่คงเดิมมี
เพียงเราท่ีเติบโตขึน้ จากบทความหนึ่งท่ีถูกเขียนขึน้มาผ่านการเติบโต ในแง่ของตวัละครกับอปุกรณป์ระกอบ
ฉากก็คือ 

ในชีวิตนีค้ณุอาจจะไม่อยากเติบโตอีกแลว้ก็เป็นได ้แต่ระหว่างท่ีดแูลฉันอยู่ คณุก็กลายเป็นผูใ้หญ่ไป
เสียแลว้ ฤดกูาลแห่การสืบทอดนัน้ยงัคงสว่างไสวอยู่เสมอ บางครัง้ตอนส่องกระจกก็เลยรูส้ึกเศรา้ เพราะฉันโต
ขึน้ขนาดนีแ้ลว้ และตอนนีก็้ก าลงัเตรียมตวัเป็นผูใ้หญ่…. (Lambert, 1975, p. 34) 
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             และในชว่งการส่งความคืบหนา้ 70% และ การสง่ความคืบหนา้ 100% ตวัผูศ้กึษาไดท้  าการ ออกแบบ
และหารูปแบบของตวัชิน้งานท่ีตอ้งค านึงถึงการใชง้านต่อนกัแสดง จึงท าใหต้วัผูศ้ึกษาน าเอาการเปล่ียนผ่าน
จากทฤษฎี Coming of age มาท างานรวมกบั identity ในช่วงนี ้เพราะตวัละครในเรื่อง เนเวอรแ์ลน ์มีจดุเดน่ท่ี
แตกต่างกันออกไป จึงไดท้  าการดึงน าเอา identity ของแต่ละกลุ่มตวัละครมาใชใ้นการออกแบบในครัง้นีด้ว้ย
เพ่ือใหเ้กิดสีสัน้ของเรื่องและรูปแบบวสัดปุกรณท่ี์ใชต้่างกันออกไป เช่น กลุ่มเด็กหลงเ ลือกดึงน าเอา identity 
ของแต่ของตวัละครท่ีแตกต่างกันออกมา ในหนึ่งกลุ่มจะประกอบไปดว้ยความหลากหลายทางสญัชาติ และ
ตา่งความชอบ ตา่งบคุลิก จึงท าใหต้วัผูศ้กึษาออกแบบอุปกรณป์ระกอบฉากใหมี้ความเป็นนกัสะสมมากท่ีสุด 
จากเดิมทีบา้นโพรงตน้ไมคื้อตน้ไมท่ี้เต็มไปดว้ยเถาวลัย์ และรากตน้ไม ้เปล่ียนกายเป็นตูเ้สือ้ผา้ท่ีเปิดออกมา
กลายเป็นหอ้งเก็บสะสมของตา่ง ๆ ของตวัละครเป็นตน้  
                  ทั้งนีจ้ากการศึกษาการจัดท าอุปกรณ์ประกอบฉากในเรื่อง เนเวอรแ์ลน์ ท าให้ตัวผู้จัดท าได.้                   
เห็นถึงการเปล่ียนแปลงของตวัอปุกรณท่ี์ตา่งไปจากเดิม การเรียนรูศ้กึษาการท างานผ่านทฤษฎี young adult, 
Coming of age และ Identity การสรา้งสรรคง์านท่ีเป็นไดท้ัง้ความเป็นเด็กและผู้ใหญ่ ลว้นเป็นเป็นสิ่งท่ีได้
เรียนรูใ้นครัง้นีท้ัง้สิน้ และ ทา้ยท่ีสดุการกา้วผ่านออกจากกรอบท่ีตัง้ไว ้ไม่ยึดติดกบัสิ่งเดิม ท าใหต้วัผูจ้ดัท านัน้
ไดค้น้พบ identity ของตนเองและชิน้งาน ผ่านการท างานการออกแบบอุปกรณป์ระกอบฉาก ในเรื่อง เนเวอร์
แลน ์ การน าเอาอุปกรณท่ี์มีผลต่อผูใ้หญ่แต่สะทอ้นใหเ้ห็นความเป็นวยัเด็กนับเป็นอีกหนึ่งสิ่งท่ีตวัผูจ้ดัท าได้
เรียนรู ้การน าเอาสิ่งของท่ีหลาย ๆ คนมองขา้มมาเพ่ือมาใชใ้นการท างานในครัง้นี ้ชิน้งานท่ีสรา้งผ่านความเช่ือ
และความเป็นตัวเรา และยังไดเ้ห็นถึงการเปล่ียนแปลงจากการสรา้งโลกใบใหม่ผ่านการท างานออกแบบ
อปุกรณป์ระกอบฉากในครัง้นี ้อปุกรณป์ระกอบฉากท่ีท าหนา้ท่ีเตมิเตม็เนเวอรแ์ลนใ์หก้ลายเป็นสถานท่ีท่ีเต็มไป
ดว้ยจินตนาการและความเช่ือนัน้ คือสิ่งส าคญัท่ีตวัผูจ้ดัท าตัง้ใจจะน าเสนอผ่านการออกแบบอปุกรณก์ระกอบ
ฉากในเรื่อง เนเวอรแ์ลนใ์นครัง้นี ้และทา้ยท่ีสดุ การท างานในครัง้นีต้วัผูจ้ดัท าก็ตอบตวัเองไดว้่า ตวัเรานัน้ไม่ได้
ท  าสิ่งท่ีตวัเรากลวัไม่ได ้แค่ตนเองไม่กลา้หรือเปิดใจจะท าความรูจ้ักกับสิ่งนัน้ก็เท่านัน้ อุปสรรคท่ี์ผ่านเขา้มา
ระหวา่งทางท าใหต้นเองเห็นตนเองไดผ้่านการส่องกระจกวา่ตวัเรานัน้เติบโตขึน้แลว้และเราตนเองก็สามารถท า
สิ่งนัน้ไดเ้หมือนกัน แมส้ิ่งเหล่านีจ้ะไม่ส  าเร็จ 100% แบบท่ีตัง้ใจไว ้แต่การไดส้รา้งสรรคผ์ลงานในครัง้นีไ้ ดบ้ง่
บอกความเป็นตวัตนของเราอย่างไดเ้ป็นอย่างดี ชิน้งานท่ีสรา้งผา่นความเช่ือและความเป็นตนเอง การกา้วผ่าน
บางอย่างนบัเป็นเรื่องยากเสมอ ๆ ไม่ว่าจะเป็นเรื่องใด แตถ่า้ผ่านสิ่งเหล่านัน้ไปไดต้วัเรานัน้ก็ถือว่าเอาชนะใจ
ตนเองไดแ้ลว้ เหมือนท่ีตวัเราในตอนนีท่ี้ตอ้งเตรียมตวั เปล่ียนผา่นเป็นผูใ้หญ่ในอนาคต 
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4.3.3 นางสาวศัสยมน โตดลิกเวชช ์ ออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 
จากการศึกษากระบวนการท างานในดา้นของการออกแบบเครื่องแต่งกายเรื่อง เนเวอรแ์ลนดท์ าใหผู้้

ศกึษาไดเ้รียนรูแ้ละเขา้ใจมมุมองใหมข่องการเป็นเด็กและการเติบไปเป็นผูใ้หญ่โดยผ่าน “ ธีม ” กลางของเรื่อง
คือ ความจริงกบัความฝันตา่งกนัท่ีความเช่ือ ผูศ้กึษาเห็นว่าในการท างานรว่มกบัผูก้  ากบั นกัแสดง ผูอ้อกแบบ
คนอ่ืน เราต่างไดเ้รียนรูมุ้มมองของความเป็นเด็กและผูใ้หญ่ของทุกฝ่าย ทัง้ความเช่ือหรือความฝันต่างถูก
ถ่ายทอดออกมาผ่านความคิด การท างานโดยมีละครเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์เป็นส่ือกลาง ใหไ้ดศ้ึกษาเรียนรูไ้ป
พรอ้มกนัจนสามารถท าใหเ้ขา้ใจและบรรลเุปา้หมายในการศกึษาได ้
ในฐานะของผูอ้อกแบบเครื่องแตง่กายเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์สิ่งส าคญัท่ีไดเ้รียนรูจ้ากละครเรื่องนีคื้อการกา้วขา้ม
ความคดิ ลองท าในสิ่งท่ีไมเ่คยท ามาก่อนโดยสามารถส่ือสารออกมาผา่นเครื่องแตง่กายของนกัแสดงซึ่งผูศ้กึษา
ไดเ้ล็งเห็นว่า ตวัละครในเรื่องลว้นมีจุดท่ีตอ้งเรียนรูแ้ละกา้วผ่านเหตกุารณท่ี์จะท าใหต้วัละครเติบโตขึน้ไปได ้
โดยผูศ้กึษาไดแ้บง่โลกของละครออกเป็น2โลกดงันี ้

โลกความจริงในฝ่ังของผูใ้หญ่ ผูศ้กึษาไดเ้ลือกใชสี้เขม้ใหก้บัตวัละครเน่ืองจากผูศ้กึษาไดต้คัวามใหต้วั
ละครไดเ้รียนรูแ้ละกา้วผา่นเรื่องราวมากมาย ซึ่งตา่งจากเครื่องแตง่กายของ เวนดี ้โจเเอนนา มิเชล โดยผูศ้กึษา
ไดเล่าเรื่องราวออกมาผ่านทางเครื่องแตง่กายของ 3 พ่ีนอ้งท่ีมีความรา่เริงสดใสผูศ้กึษามองว่าเด็กก็เห มือนผา้
ขาวสีสันท่ีเริ่มเกิดขึน้บนเครื่องแต่งกายลว้นเกิดจากจินตนาการความฝันประสบการณใ์นชีวิตท่ีพวกเขาได้
ออกไปผจญภัยในเนเวอรแ์ลนดไ์ดเ้ผชิญกับเหตกุารณท่ี์ท าใหเ้ติบโตและเรียนรูท่ี้จะเติบดว้ยตวัเอง จึงท าให้
สามารถเห็นถึงพฒันาการของตวัละครและแสดงออกมาใหเ้ห็นผ่านทางเครื่องแตง่กายจองตวัละคร 

โลกเนเวอรแ์ลนดผ์ูศ้กึษาไดแ้บง่กลุ่มย่อยลงไป โดยเริ่มจากกลุ่มของเด็กหลง คือกลุ่มเด็กท่ีหลงเขา้มา
จากหลากหลายประเทศ หลากหลายวฒันธรรมดัง้นัน้การท่ีจะสามารถมาอยูร่วมกนัในเนเวอรแ์ลนดไ์ดต้อ้งเกิด
การเรียนรูแ้ลกเปล่ียนวฒันธรรมซึ่งกนัและกันท าใหผู้ศ้กึษาจึงไดอ้อกแบบใหเ้ครื่องแตง่กายประจ าชาติของแต่
ละคนถกูสลบัเปล่ียนไปอยูต่ามเครื่องแตง่กายของหลายๆตวัละคร 

กลุม่ของโจรสลดัมีแนวคิดในการออกแบบคลา้ยกบัส่วนของเด็กหลงเพราะจากการตีความของผูศ้กึษา
ท าใหท่ี้มาของโจรสลดัมาจากกลุม่ทหารเรือท่ีกบฏจงึไดอ้อกเดนิเรือไปยงัหลายประเทศ ไดร้บัวฒันธรรม อารยะ
ธรรมมาจากแตล่ะสถานท่ีท่ีไดอ้อกเดนิเรือและเรียกตวัเองว่าโจรสลดั 

การออกแบบเครื่องแตง่กายในละครเรื่องนี ้คือการท่ีผูอ้อกแบบไดศ้กึษาตีความและไดแ้รงแรงบลัดาล
ใจมาจากเครื่องแต่งกายท่ีอา้งอิงตามยคุสมยั ประเทศ วฒันธรรม โดยได้น าสิ่งเหล่านีม้าสลายรูปแบบฟอรม์ 
โดยใชว้ิธีการ รือ้สรา้งผสมผสาน กบัการปรบัมมุมองใหม่จนเกิดเป็นเครื่องแตง่กายท่ีเซอรเ์รียล แปลกใหม่  มี
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การผสมผสานอารยะธรรมหลากหลายท่ีเขา้ดว้ยกันอย่างลงตวั ถือว่าเป็นสิ่งท่ีท าใหผู้ศ้กึษาไดเ้รียนรูก้า้วผ่าน
จ ากัดของความคิดในการท างานของตวัเองไปอีกหนึ่งขัน้ พรอ้มกับการเติบโตไปพรอ้มกับตวัละครในเรื่อง ผู้
ศกึษาพบว่าในการท างานดา้นการออกแบบเครื่องแตง่กายเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์คือช่วงเวลาท่ีท าใหผู้ศ้กึษาอยูใ่น
ช่วงเวลาของการกา้วขา้มผ่านเหตกุารณท่ี์ท าใหผู้ศ้กึษาไดเ้รียนรูแ้ละเติบโตไปเป็นผูใ้หญ่มากขึน้  “Coming of 
Age ไม่ไดม้าถึงเราเฉพาะตอนจากเด็กเป็นผูใ้หญ่ หรือเฉพาะบางชว่งวยัแลว้จบสิน้ แตม่นัจะวนเวียนมาหาเรา
ครัง้แลว้ครัง้เล่าไม่รูจ้กัจบสิน้”  ดงันัน้การเติบโตคือการไดเ้รียนรูอ้ะไรบางอย่างจากสิ่งท่ีเจออยู่ในช่วงเวลานัน้
และเราตอ้งเผชิญหนา้เพ่ือกา้วขา้มผา่นไปเจอบทเรียนขา้งหนา้ตอ่ไป 

จากการเครื่องแตง่กายท่ีผูศ้กึษาไดท้  าการออกแบบ แมจ้ะรูส้ึกเหมือนกบัการหยิบเอาอะไรมาสวมใสก็่
ไดแ้ต่ผูศ้ึกษาไดใ้ชห้ลกัของการจดัองคป์ระกอบ ท่ีค  านึงถึงเสน้ รูปร่าง สี ใหเ้หมาะสมกับรูปร่างและลกัษณะ
ของตวัละครอีกทัง้ยงัตอ้งค านึงถึงภูมิหลงัท่ีมาของตวัละครนัน้ จึงท าใหมี้การผสมผสานหลากหลายอย่างเขา้
ไปในเกิดเครื่องแตง่กายจนเกิดเอกลกัษณเ์ฉพาะบคุคลท่ีไมมี่ค าวา่ผิดและถกูในเครื่องแตง่กาย 

จากการไดเ้รียนรูแ้ละกา้วผ่านขอ้จ ากัดของตวัเองแลว้ผูศ้ึกษาก็ไดน้  าเสนอตวัตนของผูอ้อกแบบผ่าน
การออกแบบเครื่องแต่งกายเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์นอกจากเครื่องแต่งกายสามารถจะช่วยสรา้งตวัตนให้กับตวั
ละครแลว้ ยงัสามารถแสดงใหเ้ห็นถึงตวัตนของผูศ้กึษาท่ีน าเสนอออกมาในรูปแบบของความคิด การออกแบบ
หรือแมแ้ตก่ระทั่งเทคนิคพิเศษท่ีผูศ้กึษามีความสนใจน ามาแทรกอยูใ่นเครื่องแตง่กายของตวัละคร ดงันัน้สิ่งท่ีผู้
ศึกษาไดร้บัและเรียนรูจ้ากการท าละครเรื่องเนเวอรแ์ลนดคื์อการท่ีผูศ้ึกษาไดเ้รียนรูมุ้มมองความคิดของตวั
ละครและทีมงานทกุคนจนท าใหผู้ศ้กึษาไดน้  าสว่นนีม้าเป็นตวัช่วยในการออกแบบเครื่องแตง่กายใหผู้ศ้กึษาได้
กา้วผา่นขอ้จ ากดัของตวัเองและไดแ้สดงศกัยภาพของตวัผูศ้กึษาออกมาไดอ้ยา่งเตม็ท่ีโดยผ่าน “ ธีม ”ของเรื่อง
ท่ีบอกวา่ ความจรงิกบัความฝันตา่งกนัท่ีความเช่ือ 
 

4.3.4 นายปิยะเชษฐ ์ธนโชตฤิชุวงศ ์ออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 
 สิ่งท่ีผูศ้กึษาไดเ้รียนรูจ้ากการท าทีสิส  ? ขอยอ้นกลบัไปตอนช่วงก่อนจะดีเฟนทีสิสผูศ้กึษาเองก็ไมรู่ว้า่

ตนเองอยากจะสง่หนา้ท่ีอะไรในทีสิสแตรู่ส้กึอยากทา้ทายตวัเองโดยการอยากลองท าสิ่งท่ีตวัเองไมเ่คยท า หลดุ
ออกจากอะไรเดิมๆท่ีทกุคนคิดว่าเราท าได ้อยากพิสจูนต์วัเองว่าฉนัก็สามารถท าเสือ้ผา้ไดท้  าอย่างอ่ืนเป็นไมไ่ด้
เพียงแต่แต่งหนา้เป็นอย่างเดียว ไม่ใช่ว่าการแต่งหนา้มันไม่ดีมันคือสิ่งท่ีฉันรกั แต่ทุกคนทราบอยู่แลว้ว่าฉัน
สามารถท าได ้และทกุคนมกัจะบอกกับฉันเสมอว่า “ตอ้งไดส้่งเมคอพั” ฉันเลยตัง้ใจและตดัสินใจว่าจะส่งการ
ออกแบบเครื่องแตง่กาย เพราะมีความชอบและคิดวา่ตนเองสามารถท าได ้หลงัจากท่ีตดัสินใจไดว้า่อยากจะส่ง
อะไร พอบทสรุปไดผู้ก้  ากับออกมาสามคน ผูศ้ึกษาก็เริ่มศึกษาท าความเขา้ใจละครทัง้สามเรื่องว่าเรื่องไหนท่ี
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เหมาะกบัตวัเองและอยากท ามนัมากท่ีสุด ไดอ้อกมาว่าเรื่องท่ีผูศ้ึกษาอยากท ามากท่ีสุดคือเรื่องเนเวอรแ์ลนด ์
แต ่ในการสง่รอบแรกผูศ้กึษาอาจจะมีการหลงทางไปบา้งเลยท าใหไ้ม่ผา่นการคดัเลือกในรอบแรก ในรอบท่ีสอง
เลยตัง้สติและไม่หลงทางกบัประเด็นท่ีผูก้  ากับอยากจะน าเสนอ ในสดุท่ีก็สมกบัความตัง้ท่ีอยากจะเอาชนะใจ
ตวัเองก็ส าเร็จ ท าใหไ้ดม้าซึ่งหนา้ท่ีนกัออกแบบเครื่องแตง่กายท ารว่มกบันางสาวศสัยมน โตดิลกเวชช ์สิ่งท่ีได้
เรียนรูจ้ากการดีเฟนทีสิสครัง้นีคื้อไดเ้อาชนะใจตวัเองค าพูดของคนอ่ืนและไดรู้ว้่าความพยายามไม่เคยท ารา้ย
ใคร 

ความพยายามมาพรอ้มกับการเติบโตขึน้ หลงัจากท่ีเราพยายามเพ่ือใหไ้ดห้นา้ท่ีออกแบบเครื่องแตง่
กายมา ก็ถึงเวลาออกแบบและผลิตผลงาน ตลอดเวลาท่ีไดเ้ริ่มท าโปรดกัชั่นละครเรื่องเนเวอรแ์ลนด์มาผูศ้กึษา
รูส้ึกค่อยๆโตขึน้เหมือนกับพฒันาการของตวัละคร บทละครและเพ่ือนๆทีมงานในโปรดกัชั่น เรื่องนีพู้ดถึงการ
กา้วขา้มผ่านความเป็นเด็กเพ่ือเติบโตเป็นผูใ้หญ่ ความเป็นผูใ้หญ่ในท่ีนีไ้ม่ไดห้มายถึง “อาย”ุท่ีเป็นตวัเลขท่ีมนั
มากขึน้ แต่บางครัง้หรือส าหรบับางคนอายุท่ีเพิ่มขึน้ก็เป็นเพียงตวัเลขจริงๆ แต่ความคิดหรือความเป็นผูใ้หญ่
ไมไ่ดเ้ตบิโตขึน้ไปตามอายแุตอ่ยา่งใด การเตบิโตขึน้อาจเกิดขึน้จากหลาย ๆ ปัจจยั แตท่ี่ส าคญัท่ีสดุผูศ้กึษาเห็น
จะเป็น “ความคิด” และ “การกระท า” ของตวัเราต่างหากท่ีบ่งบอกถึงความเป็นผูใ้หญ่ท่ีแทจ้ริง หากเรารูจ้ัก
ศึกษาหาความรู ้พฒันาความคิดความอ่านของเรา เราก็เติบโตเป็นผูใ้หญ่ได ้เราทุกคนสามารถ “coming of 
age” ไดโ้ดยไมต่อ้งรอใหแ้ก่เฒา่ กลา้พดูไดเ้ตม็ปากจรงิๆวา่การไดท้  าหนา้ท่ีออกแบบเครื่องแตง่กายเรื่องเนเวอร์
แลนดนี์ท้  าใหโ้ตขึน้จรงิๆ ตอ้งรบัผิดชอบผลงานชิน้นีผ้ลงานท่ีเราตอ้งคิดและออกแบบเองทัง้หมด ตัง้แตข่ัน้ตอน
คิด ออกแบบเปล่ียนไม่รูก่ี้แบบกว่าจะไดผ้ลิตเป็นชิน้งาน พอผลิตออกมาเป็นชิน้งานแลว้ก็ตอ้งมีการปรบัแก้
เพ่ือใหเ้ขา้กับนักแสดงและองคป์ระกอบศิลป์ดา้นอ่ืน ๆ บนเวทีเพ่ือท่ีผลงานจะไดอ้อกมาในทิศทางเดียวกัน 
ตอ้งท างานร่วมกับผูอ่ื้นท่ีไม่ใช่แค่เพ่ือนตวัเองแต่รวมถึงนอ้ง  ๆ ในโปรดกัชั่นท่ีเราอาจจะไม่สนิทหรือคุน้เคย 
คณุครูและบุคคลอ่ืนๆท่ีเราตอ้งติดต่อประสานงานดว้ย ถึงตอนนีผ้ลงานของเราอาจจะยงัไม่ไดเ้สร็จสมบูรณ์
หรือผลงานของเราไม่ไดอ้อกไปสู่สายตาของผูช้ม แตท่ว่ามองยอ้นกลบัไปถึงจดุเริ่มตน้กว่าจะมาถึงปัจจบุนัทกุ
วนันีน้บัวา่เราเดนิมาไกลมากจรงิๆ  
จากสไลดดี์เฟนทีสิสเพียงสามหนา้กลบักลายเป็นเสือ้ผา้มากมายนบัสิบ ๆ ชดุน่ีก็คงบง่บอกไดแ้ลว้วา่ตวัผูศ้กึษา
และเพ่ือนๆในโปรดกัชั่นเราเตบิโตขึน้ไปพรอ้มกบัละครเรื่องเนเวอรแ์ลนดจ์รงิ ๆ 
  สรุปได้ว่าในหน้าท่ีการออกแบบเครื่องแต่งกายเรื่องเนเวอรแ์ลนดนี์ไ้ด้มีแนวคิดท่ีผสมผสานกัน
หลากหลายเทคนิคไม่ว่าจะเป็นการรือ้สรา้ง การรีไซเคิลไม่ใช่การท าขึน้มามั่วๆตามใจชอบของผูจ้ดัท าแต่ทกุ
อย่างผ่านการออกแบบ การคิดพิจารณาไตร่ตรองอย่างถ่ีถว้นจนไดอ้อกมาเป็นชิน้งานท่ีมีเอกลกัษณเ์ป็นของ
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ตวัเองเพราะทกุคนลว้นแตมี่ความความคิดท่ีต่างกัน แตพ่วกเราไดส้รา้งความแตกตา่งท่ีออกมาไดอ้ย่างลงตวั 
การท าทีสิสเรื่องเนเวอรแ์ลนดนี์เ้ป็นตวัชีว้ดัแลว้วา่ตวัผูจ้ดัท าเองและเพ่ือนๆในโปรดกัชั่นไดเ้ติบโตขึน้มากๆจาก
วนัแรกจนถึงวนันี ้ถึงละครของเราจะไม่ไดอ้อกสู่สายตาของผูช้มหรือไม่ไดเ้กิดการแสดงขึน้เสียดว้ยซ า้ แตส่ิ่งท่ี
เราท ามาทัง้หมดรวมถึงการตดัสินใจในการไม่ไปต่อและเลือกท่ีจะหยุดทุกอย่างไวเ้พียงเท่านีย้ิ่งตอกย า้เขา้ไป
อีกวา่พวกเราโตแลว้จรงิๆ 

 

4.3.5 นายณัฐพล อู่อ้น ออกแบบเคร่ืองแต่งกายพเิศษ 
ปีเตอรแ์พน ฉนัขอมอบจบูนีใ้หเ้ธอนะ " 
เวนดีพ้ดูกบัปีเตอรแ์พน โดยการมอบจบูของเขาคือการใหเ้ป็นสิ่งของติดตวั ซึ่งตอนท่ีผูศ้กึษาไดอ้่านบท

ตรงนีมี้ความรูส้ึกว่าต่างจากการจูบท่ีผูใ้หญ่เขาท ากัน หรือว่าน่ีคือช่วงเวลาท่ีเด็กคนนึงก าลังจะเติ บโตเป็น
ผูใ้หญ่ ตอนเป็นเด็กผูศ้กึษาเช่ือว่าทกุคนตอ้งเคยโตมากบัการท่ีเล่นเป็นผูใ้หญ่ เล่นเป็นแม่ บางครัง้เป็นพอ่แถม
ยงัมีการไปท างานเหมือนพอ่จริงๆทัง้ๆท่ียงัไม่รูด้ว้ยซ า้ว่าการท างานแบบผูใ้หญ่จริงๆนัน้เป็นอย่างไร แน่นอนว่า
ทัง้หมดนีคื้อจินตนาการผ่านมมุมองของเด็ก บางครัง้ก็เล่นบทบาทสมมุติเป็นโจรสลดั เป็นอินเดียแดงโดยเอา
ผา้ห่มมาท าเป็นผา้คลมุเอาไมแ้ขวนมาท าเป็นดาบแถมเช่ืออย่างสนิทใจวา่มนัเป็นดาบจริงๆถา้โดนแทงตอ้งลง
ไปนอนเจ็บท่ีพืน้ ความเพอ้ฝันจินตนาการเหลา่นีล้ว้นเกิดจากความจรงิซึ่งตา่งกนัท่ีความเช่ือ ผูศ้กึษาคดิว่าสิ่งนี ้
มีในตวัทกุคนความคิดเหล่านีข้องผูศ้ึกษาไดผุ้ดขึน้มาหลงัจากท่ีไดอ้่านบทเรื่อง " Neverland" เสร็จท าใหห้วน
คดิกลบัไปตอนเป็นเดก็เรามกัจะคดิไปเองว่าเป็นผูใ้หญ่แลว้ทัง้ๆท่ีหลายๆอย่างเราเองก็ยงัไมไ่ดเ้ขา้ใจผูใ้หญ่เลย
สกันิดปัญหาในวยัท่ีผูใ้หญ่เจอก็ยงัไม่ไดเ้จอในวยัเด็ก เวนดี ้มิเชล โจแอนนาเด็กสามคนนีท้  าใหว้ยัผูใ้หญ่ท่ีอยู่
บนพืน้ฐานความเป็นจรงิคิดตามเสมอวา่เนเวอรแ์ลนดน์ัน้มีจรงิหรือเปล่า สิ่งท่ีเดก็สามคนไดต้อบกลบัผูใ้หญ่มา
ก็คือ ความจริงความฝันต่างกันท่ีความเช่ือ ถา้เราเช่ือว่าเนเวอรแ์ลนดมี์จริงเราก็จะมองเห็นดาวดวงท่ี 2 ทาง
ดา้นขวา 

ทกุครัง้ท่ีผูศ้ึกษาไดก้ลบัจากเนเวอรแ์ลนดก็์มกัจะไดว้ตัถุดิบในการท าหนา้ท่ีคอสตมูสเปเชียลกลบัมา
ดว้ยไม่ว่าจะเป็นการสรา้งสรรคน์างเงือก อินเดียแดง โจรสลดั วตัถดุิบทัง้หมดมาจากจินตนาการของผูศ้ึกษา
ผ่านสิ่งของรอบตวัผูศ้ึกษานึกถึงช่วงเวลาตอนท่ีก าลงักา้วขา้มผ่านช่วงวยัของตนเองท าใหรู้ว้่าความจริงแลว้
วตัถดุิบท่ีไดจ้ากเนเวอรแ์ลนดน์ัน้มีติดตวัผูศ้กึษาตัง้แต่ยงัเด็ก นบัว่าเป็นความโชคดีของผูศ้ึกษาก่อนท่ีวัตถุดิบ
เหล่านีจ้ะเลือนหายไปเหมือนกับพ่อแม่ของเด็กทัง้สาม วัตถุดิบเหล่านีไ้ดถู้กน าเอามาสรา้งสรรคผ์ลงานใน
เทศกาลศิลปะนิพนธรุ์่น 24 เรื่อง "Neverland" ถือไดว้่าเป็นโคง้สุดทา้ยในชีวิตนกัศึกษานบัว่าเป็นผลงานท่ีมี
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คณุค่าทางใจกับผูศ้ึกษาเป็นอย่างมากท่ีไดถ้่ายทอดเรื่องราวนีอ้อกมาใหเ้ป็นรูปธรรม แลว้นั่นก็คือความยาก
ของงานนี ้ความต่ืนเตน้คือการแบ่งปันเรื่องราวการผจญภัยในเนเวอรแ์ลนดว์ตัถุดิบของเพ่ือนๆแต่ละคนท่ีได้
กลบัมามีอะไรบา้งในการสรา้งสรรคผ์ลงานรว่มกนั วตัถดุบิของแตล่ะคนยงับอกถึงความเป็นตวัตนของเพ่ือนแต่
ละตน  

จะเห็นไดว้่าเพ่ือนทุกคนไดว้ัตถุดิบมาแตกต่างกัน แน่นอนว่าการเปล่ียนผ่านช่วงวัยของแต่คนนั้น
อาจจะคลา้ยกันแต่ไม่เหมือนกันแน่นอนเนเวอรแ์ลนดก็์คือส่วนประกอบของวัตถุดิบทัง้หมดของพวกเราใน
โปรดคัชั่นท่ีพวกเราช่วยกนัสรา้งขึน้มา การแบง่ปันเรื่องราวการบรรลนุิติภาวะ ช่วงหวัเลีย้วหวัตอ่ การกา้วขา้ม
ผา่นชว่งวยั ความเป็นตวัตนของแตล่ะคนไดถ้กูใส่ลงไปจนกลายเป็นรูปธรรม พวกเราทกุคนก าลงัเขา้สูว่ยัผูใ้หญ่
อยา่งเตม็ตวัตอ้งอยูใ่นโลกความจรงิมากขึน้   

การก้าวข้ามช่วงวัยของผู้ศึกษาคือการไดเ้ขา้ในเนเวอรแ์ลนด ์ผ่านการสรา้งสรรคคเ์ครื่องประดบั 
เสือ้ผา้ ของตวัละครตา่งๆเพราะเนเวอรแ์ลนดไ์มมี่ขอบเขตคืออะไรก็ได ้

 
4.3.6 นายปรกฤษฎ ์มงคลทรัพยา ออกแบบหุ่นเชิด 

 การเริ่มต้นสนใจในสิ่งท่ีผู้ศึกษาจัดท านั้น เริ่มต้นจากท่ีผู้ศึกษาเริ่มท่ีจะลังเลในความสนใจ ใน
ความชอบของตวัเอง อาจเป็นเพราะผูศ้กึษาไดเ้ริ่มหา่งเหินในการประดิษฐ์ ท่ีซึ่งเคยเป็นงานอดิเรกของผูศ้กึษา 
ซึ่งสิ่งนีส้ง่ผลใหผู้ศ้กึษาตัง้ค  าถามและสงสยัว่าจ าเป็นไหม “ ท่ีทกุครัง้ของการเติบโตเราอาจจะตอ้งทิง้บางอย่าง
ไว้ข้างหลัง ” ผู้ศึกษาจึงตัดสินใจท่ีจะลองเผชิญหน้าเพ่ือหาค าตอบของค าถามท่ีติดอยู่ในใจของผู้ศึกษา 
ประเด็นของบทละครเรื่องเนเวอรแ์ลนดท่ี์มีการพูดถึง การก้าวขา้มผ่านวัยเด็กและจ าเป็นไหมท่ีจะตอ้งเป็น
ผูใ้หญ่ในแบบท่ีทกุคนเป็นโดยละทิง้ความเป็นเดก็ไว ้  
 หลงัจากท่ีผูศ้ึกษาไดผ้่านการคดัเลือกเขา้มาแลว้ ผูศ้ึกษาก็เริ่มไดก้ลบัมาเจอบรรยากาศเก่าๆในการ
ท างานประดิษฐ์ครัง้นีม้าในรูปแบบของการประดิษฐ์หุ่นเชิด มนัน่าแปลกท่ีเหมือนไดย้อ้นกลบัไปยงัจุดเริ่มตน้
ของความสนใจในวยัเดก็ท่ีผูศ้กึษาไมเ่คยมีโอกาสไดล้องท าอยา่งจรงิจงั มนัเป็นการเริ่มตน้สิ่งเก่าในมมุมองใหม่ 
มนัเริ่มท่ีจดุเชือ้ไฟใหก้บัตวัผูศ้กึษาท่ีไฟก าลงัมอดไดพ้อสมควร  ในระหว่างการท างานนัน้มนัเหมือนการน าพา
ความฝันหรือความชอบในวยัเด็กของผูศ้กึษา มาเติบโตไปดว้ยกนัอีกครัง้ จึงท าใหเ้กิดความคิด ท่ีว่าจริงๆแลว้ผู้
ศกึษาอาจจะละทิง้มนัไป เลยท าใหม้นัไม่ไดเ้ติบโตไปพรอ้มๆกบัผูศ้กึษา ซึ่งระหว่างการท างานนัน้ผูศ้กึษาก็เริ่ม
ท่ีจะเขา้ใจและเติบโตไปพรอ้มๆกับงานท่ีถูกพฒันาขึน้มาอย่างค่อยๆเป็นรูปเป็นร่าง ซึ่งอาจจะเป็นค าตอบท่ีผู้
ศึกษาตามหาอยู่ว่า จริงๆแลว้ผูศ้ึกษานัน้อาจจะไม่ไดเ้บื่อหรือหมดไฟ แต่พอมนัเกิดอาการท่ีตนัทางความคิด
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หรือจินตนาการท่ีไม่ไดเ้ติบโตไปพรอ้มกับชิน้งาน ผูศ้กึษากลบัเลือกท่ีจะปิดตวัเองจากสิ่งท่ีรกั ซึ่งถือเป็นโชคดี
ของผูศ้กึษาท่ีไดมี้โอกาสกลบัมาตัง้ค  าถามและไดมี้โอกาสในการรว่มท าละครเวทีเรื่อง เนเวอร์แลนด ์เป็นอย่าง
มากเพราะนอกจากจะไดเ้รียนรูส้ิ่งใหม่ๆในเนือ้เรื่องระหว่างการท างานแลว้ ผูศ้ึกษายงัไดย้อ้นกลบัมาส ารวจ
ตวัเองอีกครัง้ ถึงความเช่ือท่ีผูศ้กึษาเคยมีว่า ตนนัน้สามารถท างานประดิษฐ์ท่ีตนรกัไดไ้ปตลอดชีวิต แตแ่ลว้วนั
หนึ่งเราก็หมดความตัง้มนักบัมนัไป เพราะการเติบโตนัน้ท าใหผู้ศ้กึษาเหินห่างและลืมเลือนความเช่ือนีไ้ป แต่
เม่ือวนัหนึ่งความเช่ือนีก้ลบัมาอีกครัง้และตวัผูศ้ึกษายงัเลือกท่ีจะเช่ือในสิ่งนี ้มนัท าใหผู้ศ้ึกษาไดย้อ้นกลบัมา
ตอบค าถามท่ีเคยตัง้ไวว้่าเราไม่จ  าเป็นจะตอ้งเติบโตเป็นผูใ้หญ่ท่ีหลงลือวยัเด็กของเราเลยหาก เรายงัเช่ือเราก็
สามารถเป็นผูใ้หญ่แบบท่ีไมท่  าใหว้ยัเดก็ของเราตอ้งผิดหวงั 
 ”ความจริงกบัความฝัน ตา่งกนัท่ีความเช่ือ” ตอ่ใหค้วามเป็นจริงจะเป็นอย่างไรถา้หากเราเช่ือว่าสิ่งนัน้
เป็นในแบบท่ีเราคดิก็ไมมี่ใครมาแกค้วามเช่ือเราได ้  บางครัง้เราอาจจะหลงลืมความฝันใหก้บัโลกความเป็นจริง
ท่ีอาจจะไม่ไดส้วยงามแตถ่า้หากเรายงัมีความเช่ือท่่ีมั่นคงแลว้นัน้ ความจริงก็ไม่อาจสามารถท าอะไรความฝัน
ของเราไดนี้คื้อแกนหลกัท่ีผูศ้กึษาไดเ้รียนรูใ้นการท างานในครัง้นี ้ในมมุมองของผูศ้กึษานัน้ เปรียบการท างาน
ในครัง้นีเ้หมือนการเดินทางไปเนเวอรแ์ลนด ์นอกจากเราจะเติบโตทกุๆครัง้ท่ีเราเจอปัญหาระหว่างการเดนิทาง 
เรายงัไดเ้รียนรูถ้ึงคณุคา่ของหลายๆอย่างท่ีอยูร่ะหว่างทาง ไมว่า่จะเป็น เพ่ือนรว่มทาง ท่ีท าใหต้วัผูศ้กึษาไดรู้ว้่า
ไม่จ  าเป็นท่ีเราจะตอ้งเดินทางคนเดียวเสมอไป บางครัง้ท่ีมีปัญหา เพ่ือนรว่มเดินทางนี ้แหละท่ีจะคอยสนบัสนนุ
เราในชว่งท่ีเรามีปัญหา มนัสอนใหเ้รารูว้า่เราไมไ่ดโ้ดดเดียวเสมอไปแมก้ระทัง้งานท่ีผูศ้กึษาจะตอ้งท าคนเดียวก็
ตาม ในทา้ยท่ีสดุถึงแมเ้ราอาจจะเดินทางไม่ถึงเนเวอรแ์ลนดต์ามท่ีหลายๆคนคาดหวงัไว ้แตถ่า้มองในสายตา
ของผูศ้กึษานัน้ เราอาจจะอยู่ท่ีเนเวอรแ์ลนดแ์ลว้ถา้เรา ไม่จ  ากดัว่าเนเวอรแ์ลนดจ์  าเป็นจะตอ้งเป็นสถานท่ี แต่
มนัคือช่วงเวลาท่ีเราเดินทางและเติบโตไปกับห่วงเวลาท่ีเราไดร้่วมเดินทางดว้ยกนั ไดเ้รียนรูถ้ึงการท างานเป็น
กลุ่ม การแกปั้ญหาท่ีเกิดขึน้ การท่ีเราสามารถยอมรบัและเขา้ใจในสิ่งท่ีเราเป็นและเจอ การท่ีเราไดมี้ความเช่ือ
ในเรื่อง ๆ เดียวกนั และตัง้ใจจะไปถึงมนับางครัง้เราอาจจะไปถึงมนัแลว้โดยท่ีเราไมรู่ต้วัมาก่อนเลยก็ได ้ แตก่าร
ไดก้ลบัมาท าหุน่เชิด ทัง้สองตวัละครนี ้ท าใหผู้ศ้กึษา ไดเ้รียนรู ้พบเจออปุสรรค ์และเตมิโตไปพรอ้มกบังานท่ีตน
ท าเปรียบเสมือนการเดินทางท่ีท าให ้ตวัผูศ้กึษานัน้ไดก้ลบัมาคน้พบตวัเองอีกครัง้ในแง่มุมท่ีไม่เคยพบเห็นมา
ก่อน ผา่นการเดนิทางสรา้งสรรคต์วัละคร ทัง้จระเขต้ิก๊ต๊อก และทิงเกอรเ์บล ถึงแมใ้นทา้ยท่ีสดุนีผู้ศ้กึษาอาจจะ
ไมไ่ดท้  างานจนสดุทา้งอยา่งท่ีคาดหวงัไว ้แตก็่มนัก็เพียงพอท่ีจะท าใหรู้ว้า่เรานัน้ไดส้ามารถกา้วผา่นปัญหา หรือ
ปมในใจท่ีติดคา้งไวไ้ด ้และเผชิญหนา้อย่างเป็นผูใ้หญ่ท่ีไม่จ  าเป็นจะตอ้งเติบโตไปในทุกดา้นเพราะบางครัง้
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ความเป็นเด็กนัน้ก็สามารถช่วยใหเ้รามองเห็นปัญหาหรือมมุมองท่ีแปลกใหม่ออกไป และท าใหก้ารท างานใน
บางครัง้มีความสนกุมากขึน้อีกดว้ย 
 อีกทัง้ท าใหผู้ศ้กึษามองเห็นถึง เอกลกัษณเ์ฉพาะบคุคล(Identity) ผูศ้กึษาผ่านทัง้สองตวัละครไม่วา่จะ
เป็น จระเขตื้๊กต๊อกท่ีเป็นตวัแทนของงานท่ีผูศ้ึกษาท ามาตลอดจนเป็นงานอดิเรกท่ีเคยหมดไฟจนไดก้ลับมา
เรียนรูแ้ละศกึษาเติบโตไปกบัการสรา้งสรรคข์องตวัละครนีอี้กครัง้ ทิงคเ์กอรเ์บลเป็นงานท่ีผูศ้กึษาเคยเรียนรูแ้ต่
ไม่ไดน้  ามาศึกษาหรือพฒันาต่อจนกระทัง้ผูศ้ึกษาไดมี้โอกาศสรา้งสรรคต์วัละครนีแ้ละเกิดความรกัในผลงาน
เหมือนเราไดด้ตูวัละครตวันีเ้ติบโตตามการพฒันาของชิน้งาน ในความเป็นจริงแลว้สองตวัละครนีไ้ม่จ  าเป็นท่ี
จะตอ้งถกูน าเสนอในรูปแบบหุน่เชิดก็ไดแ้ตม่นัไดแ้สดงใหเ้ห็นถึงความเป็นตวัตนของผูศ้กึษาท่ีรกัและช่ืนชอบใน
รูปแบบงานการน าเสนอแบบนีเ้พราะว่าจระเข้ติ๊กอกและทิงคเ์กอรเ์บลนัน้เป็นตัวละครท่ีสามารถใชว้ิธีการ
น าเสนอไดห้ลากหลายรูปแบบแต่ผูศ้กึษาเลือกจะใชส้ิ่งท่ีแสดงถึงตวัตนท่ีตวัเองถนดัมาใชใ้นการน าเสนอโดย
คาดหวงัวา่ถา้ใครไดมี้โอกาศไดเ้ห็นชิน้งานนีก็้จะสามารถมองเห็นหรือสมัผสัไดถ้ึงความเป็นตวัตนของผูศ้กึษาท่ี
ไดถ้่ายทอดไว ้
 

4.3.7 นางสาว รมิตา ธัญญาอนันตชั์ย ออกแบบแสง 
จากการศกึษาพบว่านกัออกแบบแสง คือ คือการสรา้งสีสนัใหก้บัผลงาน การเติมความรูส้ึก การสรา้ง

สถานท่ี ท าใหผ้ลงานโดยรวมเป็นผลงานท่ีสมบรูณม์ากขึน้ การท่ีใสแ่สงสีเขา้ไปในงานนอกจากจะสวยงามแลว้ 
ยงัสามารถบ่งบอกไดถ้ึงอารมณข์องนักแสดงหรือแมแ้ต่วัตถุ เหมือนเป็นการสรา้งเวทีใหด้มีูชีวิตชีวามากขึน้ 
การเป็นนกัออกแบบแสงตอ้งท าความเขา้ใจกบับทละครไมต่า่งจากนกัออกแบบฝ่ายอ่ืน ๆ ผูศ้กึษาตอ้งวิเคราะห์
บทละคร ความตอ้งการของตวัละครเพ่ือส่ือถึงอารมณใ์นฉากนัน้  ๆ วิเคราะหส์ถานท่ีต่าง ๆ ในบทละครว่าจะ
สามารถน าออกมาเผยแพร่ในลกัษณะใดไดบ้า้ง การใชสี้ก็มีความส าคญั การวิเคราะหค์วามหมายสีของแสง
หรือแมแ้ตสี่บง่บอกถึงความรูส้ึกในฉากนัน้ ๆ การเป็นนกัออกแบบแสงจงึไมใ่ชแ่คจ่ะเปิดไฟใหเ้ห็นหนา้นกัแสดง
เพียงอย่างเดียวแตผู่ศ้กึษาตอ้งมีแนวทางท่ีชดัเจนในการออกแบบ ตอ้งมีการคิดวิเคราะหก์ารหาเหตผุลใหก้ับ
ผลงานเม่ือผูศ้ึกษามีแนวทางในการท างานท่ีชดัเจน ก็จะสามารถน าเสนอแสงออกมาเป็นความรูส้ึกของใน  
ฉาก ๆ นัน้ ใหเ้ขา้ไปกบัการแสดงท่ีตวัผูก้  ากบัและนกัแสดงอยากจะส่ือออกมาดว้ย และสิ่งท่ีส  าคญัอีกอยา่งหนึ่ง
คือการท างานรว่มกบัทีมออกแบบฝ่ายอ่ืน ๆ การท่ีแตล่ะฝ่ายไดท้  างานรว่มกนันัน้เกิดจากการท่ีผูก้  ากบัและครู
เลือกจากการน าเสนอแนวคิดซึ่งแต่ละคนก็จะมีแนวคิดของตนเองเป็นหลกัจากการอ่านบทละครในตอนแรก 
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เราจะตอ้งมีตีมหลักเพ่ือเป็นสิ่งท่ีใหน้ักออกแบบทุกฝ่ายยึดไวเ้พ่ือใหง้านออกมาไปในทิศทางเดียวกัน และ
สามารถแยกกนัน าไปพฒันาในดา้นของตนเองได ้

การออกแบบแสงในละครเวทีเรื่อง เนเวอรแ์ลนด ์นอกจากจะใชสี้ของแสงเหนือมาเป็นสีประจ าสถานท่ี
ตา่ง ๆ แลว้ยงัตีความเป็นความรูส้ึกของตวัละครไดอี้กดว้ย เน่ืองจากผูศ้กึษาจะตอ้งใหเ้หตผุลและท่ีมาของแสง
จึงท าใหมี้การตีความสีของแสงกับความรูส้ึกของตวัละครไปดว้ยกนั เช่น สีแดง แทนชนเผ่าอินเดียนแดง เป็น
สถานท่ีท่ีโดดเด่ียว น่าเกรงขาม สีแดงเป็นท่ีมาจากกองไฟ เปรียบกบัความรูส้ึกของตวัละครในฉากนีคื้อ แพน
เทอร ์(หวัหนา้ชนเผ่า) ท่ีมีอารมณร์อ้นและน่าเกรงขาม และ โจแอนนา ท่ีมีความเด็ดเด่ียวและกลา้หาญ การใช้
แสงสีแดงจึงท าใหค้นดไูดเ้ขา้ถึงอารมณข์องตวัละครไดล้ึกขึน้ และนึกถึงสถานท่ีไดด้ว้ยพรอ้มกนั สีเหลือง แทน
กลุ่มเด็กหลง เป็นสีท่ีส่ือถึงความสนกุ ความเป็นเด็ก และท าใหส้ถานท่ีนัน้ ๆ ดสูว่างและน่าด ูไม่มีความกดดนั 
สีมว่ง เปรียบสถานท่ีเป็นบงึนางเงือก ชวนใหห้ลงใหลกบัความสวยงามของสถานท่ีและเหล่านางเงือก สีมว่งจะ
ท าใหค้นดรููส้กึต่ืนเตน้ และนา่คน้หา เปรียบเสมือนเหลา่นางเงือกท่ีสวยงามและพบเจอไดย้าก สีเขียว แทนกลุม่
โจรสลดั ใหเ้ห็นถึงความน่ากลวัทัง้สถานท่ี สีเขียวส่ือใหเ้ห็นถึงความกดดนัแต่ไม่หนกัแน่น ดนู่ากลวัแต่ลึกลบั 
เปรียบเหมือนตวัละครฮุกและสมีท่ีภายนอกดนู่ากลวัแต่ภายในก็มีมุมท่ีอ่อนไหว สุดทา้ยผูศ้ึกษาน าทุกสีของ
แสงเหนือมารวมกันเพ่ือสร้างความสนุกสนานในการเดินทางจากบ้านมาสู่เนเวอร์แลนด์ส่ือถึงความ
เปล่ียนแปลงท่ีจะเริ่มมีสีสนัมากขึน้  

จากการท่ีผูศ้ึกษาไดล้งมือท า ท าใหพ้บว่าการเป็นนกัออกแบบแสงในความคิดของผูศ้ึกษา คือ การ
สรา้งความสวยงามท่ีมีความหมายใหก้ับเวที การท าใหผู้ช้มมีความรูส้ึกไปกับนกัแสดงและสถานท่ีมากยิ่งขึน้ 
การเลือกใชสี้ท่ีเยอะนัน้เพราะผูศ้ึกษาเขา้ใจความรูส้ึกของตวัละครและสถานท่ีจึงอยากจะน าเสนอออกมาให้
ผูช้มไดช้ม และการใชเ้ทคนิคประกอบตา่ง ๆ เป็นการกา้วขา้มผา่นวิธีการออกแบบแสงโดยการทดลองวสัดใุหม่
ให้เกิดภาพแสงเหนือตามจินตนาการ โดยมีการทดลองใช้วัสดุหลากหลายมาทดลองเพ่ือใหไ้ดง้านตามท่ี
ตอ้งการ เชน่ เครื่องโปรเจกเตอร ์(Projector) ฉายภาพแสงเหนือและดาว ผลลพัธท่ี์ไดคื้อ เม่ือฉายในพืน้ท่ีกวา้ง
ท าใหม้องเห็นแค่ดวงดาวแตไ่ม่เห็นภาพแสงเหนือ หรือ การใชไ้ฟส่องในแต่ละต าแหน่งเพ่ือใหเ้กิดทิศทางของ
แสงท่ีหลากหลาย แต่ยงัไม่เป็นไปตามท่ีจินตนาการไว ้จนสดุทา้ยเกิดแนวคิดการสะทอ้นโดยผ่านวตัถุท่ีใชคื้อ 
แผ่นพลาสติก เม่ือใชไ้ฟส่องกบัแผ่นพลาสติกจะท าใหเ้กิดการสะทอ้นเป็นคล่ืนแสงคลา้ยกับแสงเหนือของจริง 
จึงเกิดเป็นเอกลกัษณเ์ฉพาะบคุคล (identity) ในการออกแบบแสงในครัง้นี ้โดยการจะสร้างแสงเหนือผ่านแผน่
พลาสติกนีต้อ้งผ่านกระบวนการคิดและวางแผนใหดี้ เพราะทกุอย่างจะตอ้งอยู่ในจุดท่ีก าหนดไวเ้พ่ือใหภ้าพท่ี
ออกมาเป็นไปตามท่ีคิดไว ้โดยครัง้แรกไดท้  าการทดลองโดยการแขวนบนทางเดินขา้งบนท่ีใชใ้นการแขวนไฟ 
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ผลลพัธคื์อ คนดขูา้งล่างจะสามารถเห็นทุกอย่างว่าแหล่งก าเนิดมากจากท่ีไหน ซึ่งผูศ้กึษาเองไม่อยากใหเ้ห็น
วตัถท่ีุใชจ้ึงท าการเปล่ียนต าแหน่งการวางวตัถไุปตามท่ีต่าง ๆ เพ่ือใหง้านออกมาดสูมบรูณแ์บบ และน่าจดจ า
ถึงแมว้่าจะไดเ้ห็นเพียงแคฉ่ากเดียวของทัง้เรื่อง การไดล้งมือท างานชิน้นีเ้ป็นเหมือนกบัการวางแผนการใชชี้วิต 
เราต่างตอ้งมีการวางแผนส าหรบัอนาคตเสมอ ในบางฉากบทสรุปของบทละครจะเป็นตวัด าเนินใหแ้สงนัน้
เปล่ียนไป นั้นหมายความว่าตัวละครนั้น ๆ ได้เปล่ียนผ่านอะไรบางอย่างท าให้เกิดการเปล่ียนแปลง
เปรียบเสมือนกบัผูศ้กึษาท่ีเม่ือไดล้งมือท างานอยา่งจรงิจงัก็ไดพ้บวา่ การไดล้งมือท าจรงินั้นไมง่่ายเลย ถึงแมว้า่
บางอย่างเม่ือไดล้งมือท าจริงอาจไม่เป็นอย่างท่ีคิดไวบ้า้ง หรือไม่ไดน้  าเสนอผลงานออกมาไดแ้บบเต็มรูปแบบ
แตก็่ไดรู้ว้า่การท่ีจะเขา้ใจงานและสามารถส่ือออกมาเป็นผลงานไดจ้ะตอ้งผา่นการเรียนรูแ้ละเก็บประสบการณ์
ไปเรื่อย ๆ ตอ้งใชก้ารฝึกฝน เหมือนกับการวาดรูป ถ้าอยากจะไดผ้ลงานท่ีดีขึน้ก็ตอ้งหมั่นพัฒนาศกัยภาพ
ตนเอง  
 

4.3.8 นางสาว วริศรา ผดุงตาล ออกแบบเทคนิค 
ในวัยเด็กของผูศ้ึกษาท่ีมีความฝันหลังจากการดูการต์ูน(Cartoon)เรื่องปีเตอรแ์พนว่าอยากท่ีจะมีปี

เตอรแ์พนมาหาแลว้พาไปท่ีเนเวอรแ์ลนดเ์หมือนกับเวนดี ้อยากเจอกับนางเงือก อยากพบกับกับตนัฮุค และ
ความน่าต่ืนเตน้ต่างๆท่ีเนอรแ์ลนด ์ตอนท่ีดูมีความน่าสนใจและน่าคน้หาหลายอย่างท่ีผูส้ึกษาอยากจะรูว้่า
ท าไมถึงมีและมีไดย้งัไง เป็นเป็นอะไรท่ีพิเศษมากส าหรบัเด็กคนนึง ท่ีไดพ้บเจอกันเรื่องราวแบบนีผู้ศ้ึกษาช่ืน
ชอบและมีความคิดแบบนีต้ัง้แตต่อนท่ีไดด้คูรัง้จนโตขึน้ความน่าต่ืนเตน้เหล่านีไ้ม่เคยจากหายไปเลย จนมาถึง
วันนีท่ี้ผูศ้ึกษาไดมี้โอกาศไดผ้่านการคดัเลือกหนา้ท่ีผูอ้อกแบบส่ือมัลติมีเดียและเทคนิคพิเศษมาแลว้สิ่งท่ีผู้
ศึกษาได้เรียนรู้จากการออกแบบส่ือมัลติมีเดียและเทคนิคพิเศษ คือ การท่ีผู้ศึกษาต้องเริ่มเรียนรู้ตั้งแต่
กระบวนการอ่านบทประพนัธ ์วิเคราะหบ์ทและจากนัน้ผูศ้ึกษาจึงเริ่มตีความบทประพนัธเ์พ่ือท่ีจะไดน้  าสิ่งท่ีผู้
ศกึษาไดจ้ากเรื่องมาตอ่ยอดเพ่ือท าเป็นงานออกแบบตอ่ไป 

 สิ่งท่ีผูศ้กึษามองเห็นจากการอ่านบทเรื่องเนเวอรแ์ลนดใ์นครัง้นี ้คือ เรื่องของการยอมรบัและการกา้ว
ขา้มผา่นสิ่งตา่งๆท่ีเขา้มาในชีวิตเพ่ือท่ีจะเตบิโตเป็นผูใ้หญ่เละสิ่งนีค้อ่นขา้งตรงกบัผูศ้กึษาเอง ผูศ้กึษาเลยสนใจ
และใหค้วามส าคญัในเรื่องนีเ้ป็นอย่างมาก จึงไดห้ยิบมาส่วนนึงของการออกแบบส่ือมลัติมีเดียและเทคนิค
พิเศษดว้ยโดยอยู่ภายใต ้คอนเซป ดีไซน ์(Concept Design) ท่ี จะร่วมกับทุกๆฝ่ายในรูปแบบเดียวกันคือ   ‘‘ 
ความจรงิกบัความฝันตา่งกนัท่ีความเช่ือ ”  
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งานของการออกแบบส่ือมลัติมีเดียในและเทคนิคพิเศษเป็นงานท่ีตอ้งอาศยัการท าร่วมกนักับทุกฝ่าย
ในโปรดกัชั่น (Production) ไม่ว่าจะเป็นฉาก อปุกรณป์ระกอบฉาก คอสตมู และไฟเพ่ือน าเทคนิคพิเศษตา่งๆท่ี
หามาเขา้ไปเสรมิกบัฝ่ายอ่ืนเพ่ือขยายภาพรวมบนเวทีใหด้สูมบรูณม์ากย่ิงขึน้ และเป็นการท าใหส้ถานท่ีเดิมท่ีมี
อยู่แลว้บนเวทีกลายเป็นสถานท่ีใหม่ ใหด้มีูเดินทางการเคล่ือนยา้ยสถานท่ีไปท่ีต่างๆ และยงัท าใหเ้ห็นถึงการ
ความเปล่ียนแปลงใหม่ๆท่ีเกิดภายในเรื่อง หลายๆคนท่ีมกัคิดว่าหนา้ท่ีของผูอ้อกแบบส่ือมลัติมีเดียคงจะมีแค่
โปรเจคเตอร(์Projector)แต่จริงๆแลว้มนัมีมากกว่านัน้และเรื่องนีจ้ะขาดหนา้ท่ีไปไม่ไดเ้ลย ผูศ้ึกษาเองจึงตอ้ง
ปรึกษากับทางฝ่ายอ่ืนๆอยู่เสมอเพ่ือท่ีจะหาตรงกลางให้กับทัง้สองฝ่ายในการน าไปออกแบบงานให้ไปใน
ทิศทางดียวกันและยงัตอ้งสามารถท าไดจ้ริง บางครัง้ท่ีสิ่งท่ีผูศ้ึกษาตอ้งการท าแต่ฝ่ายอ่ืนมีการมองภาพท่ีไม่
ตรงกนัหรือแมแ้ตส่ิ่งท่ียงัไม่สามารถน ามาท าร่วมกับฝ่ายอ่ืนๆไดด้ว้ยข้อจ ากัดอ่ืนๆเช่นเรื่อของการเจาะชิน้งาน 
การเช่ือมต่อสายไฟ การเปิดปิดการใชง้านท่ีไม่สะดวกหรือยุ่งยากเกินไป ท าใหต้อ้งมีการเริ่มปรึกษาใหม่ ผู้
ศึกษาและฝ่ายอ่ืนมกัจะกลบัมามองถึงสิ่งส าคญัท่ีควรจะน าไปอยู่บนเวทีจริงๆ ท่ีจ  าเป็นต่อคนดเูม่ือก าลงัชม
ละคร อันไหนท่ีจะท าให้ผู้ชมมองเห็นถึงสิ่งท่ีเรื่องก าลังจะส่ือมากท่ีสุด แบบไหนท่ีผู้ศึกษาและผู้ก ากับเอง
ตอ้งการท่ีจะท าออกมาและถ้ามนัไม่สามารถท าไดจ้ริงหรือแมก้ระทั่งสิ่งท่ีตอ้งการจะท าไม่สามารถน าไปใช้
รว่มกบังานของฝ่ายอ่ืนได ้ผูศ้กึษาตอ้งยอมรบัยอมรบัในจุดนีแ้ละเริ่มคิดถึงการปรบัเปล่ียนวิธีการท าใหม่หรือ
เริ่มมองหาวิธีการท าในอ่ืนๆแตถ่า้ยงัไมส่ามารถท าไดจ้งึจ  าเป็นท่ีจะตอ้งหาสิ่งใหม่มาเพื่อทดแทนแบบแรกแตไ่ด้
ผลลพัธท่ี์ใกลเ้คียงกนัมากท่ีสดุ  

 โดยสรุปแลว้สิ่งท่ีผูศ้ึกษาตอ้งท าคือการท่ีจะน าส่ือมลัติมีเดียในและเทคนิคพิเศษเขา้มาช่วยในการ
ขยายภาพของละคร ท าใหภ้าพรวมองคป์ระกอบต่างๆบนเวทีดมีูมิติมากขึน้เห็นถึงภาพรวมของสถานท่ีต่างๆ 
เห็นถึงภาพของความแตง่ตา่งของทัง้สองโลกไดช้ดัเจนมากยิ่งขึน้โดยการน าไฟท่ีสามรถน ามาใชร้ว่มกนักับฝ่าย
อ่ืนๆไดแ้ละรวมถึงการน าโปรเจคเตอร ์(Projector )มาเปิดร่วมดว้ยเพ่ือการมองเห็นภาพรวมบนเวทีท่ีดีมาก
ยิ่งขึน้ การออกแบบส่ือมลัตมีิเดียในและเทคนิคพิเศษจงึเป็นเรื่องท่ียากและส าคญักบัผูศ้กึษาเป็นอย่างมาก 
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องก ์1 

 
Prologue 

 
(เวทอียู่ในความมดื และภายใตค้วามเงยีบนัน้ ผูห้ญงิคนหนึ่งเดนิเขา้มาท่ามกลางผูช้ม เธอดูเป็นผูใ้หญ่ สวมเสือ้ผา้
สตรีดูพถิพีถินั สวมหมวกสานตดิดอกไมเ้ลก็ ๆ เธอมกีระเป๋าเลก็ ๆตดิมอืมาดว้ยใบหนึ่ง จะวา่ไปแลว้เธอดูเหมอืนหญงิ
สาวทั่ว ๆไป ทีแ่ตง่ตวัราวกบัจะมาดูละครในตอนบ่ายวนัอาทติย ์เธอหยดุอยู่หนา้เวท ียนืหนัหลงัและมองพืน้ทีบ่นเวที
อย่างเงยีบ ๆ เหมอืนก าลงัคดิและนกึถงึอะไรบางสิ่งอยู่ ชั่วครู่หนึ่งในความเงยีบนัน้ เธอหนัหลงักลบัมาหาผูช้ม ยิม้ 
และเริ่มพูด) 

หญิงสาว   พวกคณุเช่ือในแฟรี่เทลไหมคะ (เธอยิม้และมองไปรอบๆ) ตอนเดก็ ๆ เวลาท่ีเราไดฟั้งนิทาน  
เก่ียวกบัเจา้หญิง เจา้ชาย ปราสาทแสนสวย (หยดุ) … และแมม่ดใจรา้ย  ในตอนเดก็ ๆนัน้ พวกเรามกัจะจินตนาการ
ตาม และเช่ือวา่มนัมีอยู่จริง ตอนนัน้มนัสนกุมาก ๆเลยใช่ไหมคะ … แตพ่อเราโตขึน้ เราเองกลบัคอ่ย ๆ ลืมเรื่องราว
เหลา่นัน้ เพียงเพราะเราก าลงัยุง่กบั เรื่องเรียน เรื่องงาน แลว้กเ็รื่องน่าเบ่ือในชีวิตประจ าวนั พอมองยอ้นกลบัไปอีกครัง้ 
เราก็ไมเ่ช่ือแลว้วา่เรื่องเหลา่นัน้มีอยู่จริง 
 

(เธอนัง่ลงบนเวท ียงัคงมองผูช้มอยู่) 
  

หญิงสาว  วา่แต ่… คณุเคยเป็นไหมคะ ท่ีบางครัง้ เวลาเผลอ ความทรงจ าเก่ียวกบัจินตนาการตอนเดก็ ๆ 

เหลา่นัน้มนัก็ยอ้นกลบัมา แบบเลือนรางมาก ๆ บางทีก็เหมือนความฝัน (พยายามอธิบาย) ส าหรบัฉนัทกุครัง้ท่ีเป็น
แบบนัน้ ฉนัจะพยายามหลบัตาใหแ้น่น ๆ (หลบัตา) แลว้ก็นกึ … นกึ แลว้ฉนัก็จะเริ่มเห็น ใช่คะ่ ฉนัจะเริ่มเห็นราง ๆก่อน 
แลว้ก็คอ่ย ๆชดัขึน้ (นกึถงึความจ าท่ียอ้นกลบัมา) … ฉนัมกัจะเห็นเกาะแห่งหนึ่ง ซึง่มีเดก็ผูช้ายอยู่คนนงึ ท่ี … ท่ี … 

แตกตา่งกบัเดก็คนอื่น ๆ 
 

(เธอหยดุและคดิตามภาพในหวั ในจงัหวะนัน้เอง ทีแ่สงไฟสเีขยีวดา้นหลงัคอ่ย ๆ สว่างเรืองขึน้ แสงสเีขยีวนีจ้ะเป็น
แสงไฟดวงเลก็ ๆ เหมอืนกบัมีชวีติ มนัจะคอ่ย ๆ เคลือ่นทีไ่ปมา ซึ่งผูช้มจะมองเหน็แสงนี ้แต ่“เธอ” ทีน่ ัง่คยุกบัผูช้มอยู่ 
จะไม่ทนัรูส้กึ ... แสงไฟสเีขยีวนัน้ จะวูบวาบขึน้ แลว้กด็บัไป แลว้กวู็บวาบขึน้อกีครัง้อกีทีห่นึ่ง แลว้กวู็บดบัไปอกี มนั
สวา่งแตเ่พยีงนดิเดยีว คลา้ย ๆ กบัจะเป็นแสงโคมไฟดวงเลก็มาก ๆ แตก่ไ็ม่ใช่ หรือจะเป็นแสงดาว … แตจ่ะวา่ไป
ดวงดาว มนัเคลือ่นทีไ่ม่ไดน้ีน่า) 
 

(หญงิสาวเหน็ภาพในหวัชดัเจน เธอผดุลกุขึน้แลว้เงยหนา้มองผูช้ม)  



355 

 

 

หญิงสาว  ใช่แลว้คะ่ … เดก็ผูช้ายคนนัน้ … เคา้แตกตา่งจาก เดก็คนอื่น ๆ เพราะเคา้ไมม่ีวนัโต !!! 
 

(เธอหยดุ เหมอืนตกในภวงัค ์บนเวทแีสงดวงจนัทรจ์ากหนา้ตา่งจะคอ่ย ๆ สวา่งขึน้ แสงจากดวงจนัทร์นัน้จะสาดเขา้
มาในพืน้ทีข่องเวท ีจนท าใหเ้รามองเหน็วา่มนัเป็นภาพของหอ้งนอนเดก็ในอดตี มบีรรยากาศดูอบอุน่ ทีน่ ัน่คอื หอ้ง
เลีย้งเดก็ของครอบครงัดาร์ลิ่งเดก็หญงิคนหนึ่งในชดุนอนกางเกงขาสัน้ วิ่งเขา้มา เธอคอื โจแอนนา เธอท าท่าบนิพุง่
ปรู๊ดเขา้มาในหอ้ง) 
 

โจแอนนา  ฉนัคือ ปีเตอรแ์พน ฉนัไมม่ีวนัโต และ ฉนัเก่งท่ีสดุบนเกาะนี ้!!! (หนัไปทางประตูทีเ่พิ่งเขา้มา  
ยนืจงักา้ ทา้วสะเอว) แกไมม่ีทางจบัฉนัไดห้รอก !!! (หวัเราะเอิก้อา้ก แลว้รีบวิ่งไปแอบหลงัลิน้ชกั)  
 

(ภาพบนเวทเีงยีบไปครู่หนึ่ง หญงิสาวยิม้อกีครัง้ เหมอืนภาพเมือ่ครู่ผา่นวูบเขา้มาในความคดิ) 
 

หญิงสาว  เดก็ผูช้ายคนนีแ้หละคะ่ … ท่ีท าใหฉ้นัยงัจ าเรื่องราวของเกาะนัน้ได ้!!! 
 

(ทีบ่นเวท ีแสงโคมไฟในหอ้งนอนเดก็คอ่ย ๆ สวา่งขึน้ เราจะเหน็บรรยากาศหอ้งนอนทีน่า่รกั มเีตยีงนอน และ กองของ
เล่นระเกะระกะ ... ทนัใดนัน้เอง เดก็หญงิอกีคนกเ็ดนิเขา้มา เธอลากตุ๊กตาหมตีวัใหญ่ในมอืหนึ่ง และอกีมอืหนึ่งถอื
หนงัสอืเล่มใหญ่เขา้มาดว้ย เธอกม้หนา้กม้ตาอ่านหนงัสอืเลม่นัน้อย่างเอาเป็นเอาตาย อนัทีจ่ริง ดูเหมอืนวา่เธอก าลงั
สนกุกบัการอา่นหนงัสอื แตข่ณะเดยีวกนักต็อ้งเล่นกบัเดก็ผูห้ญงิอกีคนไปดว้ย เดก็ผูห้ญงิคนนี ้มชีือ่วา่มเิชล) 
 

มิเชล ฉนั เป็น กปั ตนั ฮคุ ผู ้มี มือ เป็น ตะ ขอ และ วนั นี ้ฉนั จะ ฆ่า แก ให ้ได ้(เธอหยดุ เริ่มรูต้วัวา่อยู่ในหอ้งคน
เดยีว รีบลดหนงัสอืในมอืลง) น่ี !!! … เธออยู่ไหนอะ่?  
 

(หญงิสาวหวัเราะข า กบัภาพในความทรงจ าทีเ่กดิขึน้ดา้นหลงับนเวท)ี 
 

หญิงสาว (หวัเราะ) … เขาท าใหฉ้นัอยากกลบัไปท่ีนั่น ไปพบกบัเขาอีกครัง้ แตม่นัยากนะคะ เพราะเดก็ผูช้าย
คนนัน้ บอกฉนัวา่ ถา้จะกลบัไป เราตอ้งเริ่มจากการ “เช่ือ” !!! … ใช่คะ่ เราตอ้งเช่ือใหส้ดุหวัใจก่อน … วา่เกาะนัน้มีอยู่
จริง เราจงึจะกลบัไปได ้แตก่ารเช่ือในเรื่องเหลวไหลพวกนีแ้หละ คือสิ่งท่ียากท่ีสดุ จริงไหมคะ … ส าหรบัคนท่ี… เป็น
ผูใ้หญ่ 
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(ทนัใดนัน้ เสยีงผูช้ายคนหนึ่งตะโกนลั่นเขา้มาในเวท ีมเิชลหนัขวบัไปทางเสยีงนัน้ เธอตกใจ หยบิหนงัสอื และรีบวิ่งไป
หลบในตูเ้สือ้ผา้) 
 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง (หวัเสยี) โอยยย … อะไรกนัเน่ีย !!! มีใครเห็นเสือ้สทูของผมไหม ? 
 

หญิงสาว ผูใ้หญ่เน่ีย เขา้ใจยากจริง ๆ คะ่ แลว้ก็ขาดจินตนาการ … ทกุวนันี ้ฉนัยงัคงคิดถงึเดก็ผูช้ายคนนัน้นะ
คะ       ฉนัอยากกลบัไปพบกบัเขาอีก  
 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง (โมโหมาก) เวนดี ้มิเชล โจแอนนา น่ีอยู่ท่ีไหนกนัหมด ออกมาเด๋ียวนีเ้ลยนะ !!! 
 

หญิงสาว  (พูดกบัผูช้ม) ฉนัคงตอ้งไปแลว้ละ่คะ่ … ทกุครัง้เวลาเกิดเรื่องแบบนี ้ฉนัจะนกึถงึเดก็ผูช้ายท่ีไมม่ีวนั
โตคนนัน้ หลบัตา แลว้พยายามเช่ือ วา่สกัวนัหนึ่ง …  
 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง (เสยีงดงั) จะมีใครใหค้  าตอบกบัพ่อไดไ้หม วา่เสือ้สทูมนัอยู่ท่ีไหน !!! ถา้วนันี ้พ่อไปงาน 

เลีย้งไมท่นั จะตอ้งมีคนรบัผิดชอบกบัเรื่องท่ีเกิดขึน้น่ีดว้ย 
 

หญิงสาว  ฉนัคิดอยู่เสมอเลยคะ่ วา่สกัวนัหนึ่ง … (เธอหนักลบัไปมองเวท)ี ฉนัจะไดก้ลบัไปท่ีนั่น (หนักลบัมา
มองผูช้ม) กลบัไปอีกสกัครัง้ ท่ี เนเวอรแ์ลนด ์!!! 
 

(หญงิสาวเดนิออกจากโรงละคร ไฟสเีขยีวสวา่งวูบวาบไปทั่ว ๆหอ้ง แลว้ไฟเปลีย่นเป็นหอ้งนอนปกต)ิ 
 
Scene 1 เมื่อเวนดีต้้องโตขึน้ 

 
(ทีห่อ้งเลีย้งเดก็ของครอบครวัดาร์ลิ่ง มสิเตอร์ดาร์ลิ่งเดนิเขา้มา หงดุหงดิมาก มีมสิซิสดาร์ลิ่ง กบั นานา่ ตามเขา้มาตดิ 
ๆ ซึ่งในขณะทีม่สิซิสดารล์ิ่ง ดูพยายามจะผอ่นปรนสถานการณใ์หเ้ป็นไปตามแบบของเธอนัน้ นานา่ดูท่าทางจะ
เดอืดรอ้นในสิ่งทีเ่กดิขึน้นีก้วา่มาก) 
 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง (หงดุหงดิ) เวนดี ้มิเชล โจแอนนา !!! ออกมาเด๋ียวนีน้ะ 

มิสซิสดารล์ิ่ง คณุคะ ใจเย็น ๆคะ่ (มองไปรอบ ๆ) เน่ีย โมโหไปก็ไมเ่กิดประโยชนน์ะคะ (พยายามจดัหู 

กระตา่ยใหส้าม)ี ลกู ๆไมไ่ดอ้ยูใ่นหอ้งนีส้กัหน่อย 
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(มเิชล โจแอนนา โผล่หวัออกมาจากทีซ่่อน นานา่มองเหน็ ตกใจ พยายามวิ่งเขา้ไปกลบเกลือ่น พยายามท าไม่ให้
มสิเตอร์ดาร์ลิ่งเหน็ นานา่พยายามจดัของบนชัน้หนงัสอืทีโ่จแอนนาซ่อนอยู่ดา้นหลงั พยายามจดัหมอนแลว้ตบฝุ่ นจน
คลุง้ขึน้มา แลว้โยนเขา้ไปในตูเ้สือ้ผา้ทีม่เิชลหลบอยู่ แตเ่ธอท าทกุอย่างดงัเกนิไป ชดัเกนิไป) 
 

มิสซิสดารล์ิ่ง (สงสยั) ท าอะไรน่ะ นาน่า 

นาน่า  (ไม่เนยีน) จดั จดั จดัหอ้งนอนคะ่ คณุผูห้ญิง 
 

(ในความเงยีบอนัผดิปกตนิัน้เอง ทีม่เีสยีงคนก าลงัจะจาม มเิชลนัน่เอง เธออยู่ในตูเ้สือ้ผา้ และฝุ่ นจากหมอนก าลงัจะ
ท าใหเ้ธอจาม) 
 
มิเชล  ฮดัชิว้ววววววววว … 
 

(ทกุคนหนัขวบัไปทางตูเ้สือ้ผา้ อย่างชา้ ๆ เราจะเหน็หวัของ ทูต้ตี ้ตุ๊กตาหมี โผล่ออกมา) 
 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง มิเชล !!! 
 

(เมือ่ไดย้นิดงันัน้ โจแอนนา กระโจนออกจากทีซ่่อน) 
 

โจแอนนา  นั่น … เจา้กปัตนัฮคุ อยู่ท่ีน่ีเอง !!! (วิ่งไปเปิดตู ้เหน็มเิชลยนือยู่ พูดกบัมเิชล) ฉนัจะตดั 

แขนอีกขา้งของแกซะ กปัตนั 

มิเชล   (เบือ่) ฝุ่ นและควนั เป็นสาเหตหุนึ่งของการจาม (ขยีจ้มกู หนัมาเห็นโจแอนนา เลน่ตอ่)  

ปีเตอรแ์พน … (เปิดหนงัสอื) เธอ ใช่ ไหม ท่ี เอา แผน ท่ี สม บตัิ ไป ซอ่น 

โจแอนนา  (สนกุ) ใช่ !!! … และฉนัน่ีแหละจะมาตดัแขนแกไอฮคุ 

มิเชล  ไมม่ีทาง (มเิชลชูมอืทีถ่อืทูต้ดีตุ้ก๊ตาหมสีดุหวงของเธอขึน้เหนอืศรีษะ) 

โจแอนนา  หมบั (จบัทูต้ดี)้ ฉบั (ดงึทูต้ดีอ้อกจากมอืมเิชล) ฉนัจะเอาเจา้น่ี ไปโยนใหจ้ระเขกิ้น !!! 
 

(เดก็ๆเริ่มวิ่งไปรอบๆมสิเตอร์กบัมสิซิสดาร์ลิ่ง นานา่พยายามหา้ม ในขณะทีม่สิซิสดาร์ลิ่งเริ่มข าเพราะเอน็ดูลูก ๆ) 
 

นาน่า   เดก็ ๆหยดุนะคะ (วิ่งตาม) หยดุก่อนนะคะ 
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มิสเตอรด์ารล์ิ่ง (ตะโกนลั่น) หยดุเดี๋ยวนี ้… (สัง่) ทกุคนหยดุ !!!  
 

(ทกุคนหยดุฟรีซนิ่ง ในท่าทางประหลาด มสิเตอร์ดาร์ลิ่งหนัมองไปรอบ ๆ) 
 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง น่ีเวนดี ้ไปไหน !!! 
 

(ประตูหอ้งนอนเปิด เดก็หญงิคนหนึ่งเดนิเขา้มา เธอคอืเดก็หญงิคนเดยีวกบัหญงิสาวในโรงละครเมือ่ตอนตน้เรือ่ง 
ในช่วงวยัทีอ่อ่นเยาวก์วา่ และในเครือ่งแตง่กายทีดู่เดก็กวา่มาก เธอสวมเสือ้สูทของมสิเตอร์ดาร์ลิ่งทบัเสือ้ชดุนอน ที่
ดา้นหลงัเสือ้สูทนัน้ มรูีปแผนทีว่าดเอาไวด้ว้ยสชีอลค์ เพยีงแคต่อนนีย้งัไม่มใีครสงัเกตเหน็) 
 

เวนดี ้  (หยดุยนื ท่าทางไม่คอ่ยสบายใจ พยายามพูดกบัมสิซิสดาร์ลิ่ง เสยีงเบา) แมค่ะ หนมูีเรื่องอยากจะ
ปรกึษา 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง (เหน็เสือ้สทู) นั่นมนัเสือ้สทูของพ่อน่ีนา (สงสยั) ไปอยู่ท่ีลกูไดไ้ง 
เวนดี ้  … คือ หนเูป็นจระเขต้ิก๊ต๊อกอะ่คะ่พ่อ  
มิสเตอรด์ารล์ิ่ง อะไรนะ ? 
 

(มเิชลกบัโจแอนนา เหมอืนจะรูเ้รือ่ง พยายามเขา้ไปหลบหลงันานา่) 
 

เวนดี ้  คือ หนเูลน่ละครกบันอ้ง ๆน่ะคะ แลว้ … หนเูป็นจระเขต้ิก๊ต๊อก คือวา่ มนัเป็นศตัรูของกปัตนั 

ฮคุ (พยายามพูดกบัแม่) คณุแมค่ะ หนมูีเรื่องสว่นตวัท่ีอยากจะปรกึษา 
 

มิสซิสดารล์ิ่ง  แน่นอนจะ้ คนสวยของแม ่(เดนิเขา้ไปหาเวนดี)้ เราคยุกนัไดท้กุเรื่องอยู่แลว้น่ีจ๊ะ (ช่วยเวนดี ้
ถอดเสือ้สูทของมสิเตอร์ดาร์ลิ่ง) แตต่อนนี ้ลกูตอ้งถอดเสือ้สทูน่ี ใหค้ณุพ่อก่อน เดี๋ยวพ่อจะไปไมท่นังานเลีย้งค ่านีน้ะจ๊ะ 
 

(มสิซิสดาร์ลิ่งถอดเสือ้สทูจากเวนดี ้จงัหวะนีเ้องทีเ่ธอเหน็รูปวาดทีอ่ยู่ดา้นหลงัเสือ้สูท) 
 

มิสซิสดารล์ิ่ง  เวนดี ้(ตกใจ) น่ีลกูไมไ่ด ้… 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง  เกิดอะไรขึน้อะคณุ 

มิสซิสดารล์ิ่ง  (พยายามกลบเกลือ่น เรียกนานา่) นาน่าจ๊ะ  
นาน่า   คะ 
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มิสซิสดารล์ิ่ง  มาหาฉนัที 

นาน่า   แตว่า่ คณุหน ู

มิสซิสดารล์ิ่ง  มาหาฉนัที (ขยบิตา ท าสญัญาณมาทีเ่สือ้สูทชีใ้หเ้หน็รอยเป้ือนชอลค์) เรว็ ๆสิจ๊ะ 
 

(นานา่ตกใจตาโต พยายามจะท าท่าเขา้ใจ แตก่เ็ล่นใหญ่เกนิไปอกีแลว้) 
 

นาน่า  โอวว ไปเรว็ๆเลยคะ่ เสือ้สทู โอววว แย่เลยนะคะ แย่แน่ ๆแลว้นะคะ (รูต้วั ปิดปาก) อุ๊ปส ์

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง  (สงสยั) มีอะไรกนั (เดนิไปทีเ่สือ้สูท เหน็รอยเป้ือน) น่ีมนัอะไรกนั !!! ฝีมือใคร? 

โจแอนนา  (เหน็รอยชอลค์) นั่น แผนท่ี 

มิเชล   ใช่ แผนท่ี 
 

(มเิชล กบั โจแอนนา วิ่งเขา้ไปลอ้มรอบมสิเตอร์ดาร์ลิ่ง พยายามแย่งเสือ้สูทคนนงึดงึเสือ้ คนนงึดงึกางเกง) 
 

มิเชล   ของหนนูะ หนเูจอมนัก่อน !!! 
โจแอนนา  ของเราตา่งหาก !!! 
 

(ทกุคนพยายามหา้มปรามเดก็ ๆ ทัง้หมด เคลือ่นตวัเป็นกลุ่มไปมาทางซา้ยแลว้กท็างขวา จนกระทั่ง ในความชลุมนุ
วุน่วายนัน้เอง มสิเตอร์ดาร์ลิ่ง กส็ะดดุลืน่ และลม้ลง ทกุคนนิ่งตะลงึ) 
 

เวนดี ้  พ่อคะ (พยายามจะเขา้ไปช่วย) 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง  (สัง่) หยดุ (คอ่ย ๆลกุ โกรธ พยายามสงบสต)ิ 

มิสซิสดารล์ิ่ง  คณุคะ (พยายามจะเขา้ไปประคอง) 
 

(มสิเตอร์ดาร์ลิ่งยกมอืหา้ม เขาคอ่ย ๆลกุขึน้ล าบาก และหงดุหงดิ หลงัจากยนืนิ่ง สงบสต)ิ 
 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง นาน่า ในฐานะท่ีเธอมีหนา้ท่ีเป็นพ่ีเลีย้งของเดก็ๆ (มองนานา่ พูดเรียบ ๆ แตด่แุละจริงจงั) เธอ  
… ท าหนา้ท่ีบกพรอ่ง!!! 
นาน่า   คณุท่านคะ 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง  ฉนัสั่งพกังานเธอ 1 สปัดาห ์… (เดด็ขาด) ตัง้แตค่ืนนีเ้ป็นตน้ไป 
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โจแอนนา  (กอดอก ท าท่าเลยีนแบบพอ่) พ่อ ไมมี่สิทธ์ิสั่งพกังานนาน่านะคะ นาน่า พ่อไมมี่เหตผุล 

มิเชล  (เปิดหนงัสอื) คิดอย่างมีเหตผุล คือกระบวนการคิด และพิจารณาอย่างมีความรู ้และ … 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง   (ร าคาญ) หยดุไดม้ัย้ ทกุคน 
 

(มเิชลและโจแอนนา เบยีดตวัเขา้กบันานา่ ตกใจกลวั) 
 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง (หนัไปหาเวนดี)้ สว่นเวนดี ้ในฐานะของพ่ีคนโต (ถอนหายใจ) ลกูกลบัเป็นคนท่ีไมม่ีเหตผุล 

ท่ีสดุ (เหนือ่ยใจ) ลกูโตเกินกวา่จะเช่ือ เรื่องไรส้าระพวกนีแ้ลว้นะเวนดี ้
เวนดี ้  ปีเตอรแ์พน … ไมใ่ช่เรื่องไรส้าระนะคะพ่อ 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง  พอเถอะ เวนดี ้(เริ่มโกรธอกี) พรุง่นี ้… ลกูจะตอ้งแยกหอ้งกบันอ้ง ๆ และเริ่มเป็นผูใ้หญ่จริง ๆ 

ไดส้กัที 

เวนดี ้  (ตกใจ) พ่อคะ !!! 
 

(มสิเตอร์ดาร์ลิ่งยกเสือ้สูทขึน้ดูรอยเป้ือน โกรธและหงดุหงดิ เขาเดนิปึงปังออกไปจากหอ้ง) 
 

เวนดี ้  (กบัมสิซิสดารล์ิ่ง) แมค่ะ ท าไม พ่อไมม่ีเหตผุลเลย 

โจแอนนา  (เทา้สะเอว) ใช่ พวกผูใ้หญ่น่ะ ควรหดัฟังเดก็ ๆบา้ง 

มิเชล   เธอพดูมีเหตผุล ก็คราวนีแ้หละ 
 

(ทัง้ 2 คนพยกัหนา้ใหก้นั เหน็ดว้ย) 
 

เวนดี ้  แมค่ะ (พยายาม) หนมูีเรื่องส าคญัท่ีอยากจะบอก 
 

(เสยีงมสิเตอร์ดาร์ลิ่งดงัเขา้มา) 
 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง  ท่ีรกั !!! คณุมาช่วยผมจดัการกบัสทูน่ีก่อนไดไ้หม น่ีเราจะไปไมท่นัเวลางานเริ่มแลว้นะ 

มิสซิสดารล์ิ่ง  (ขานรบั) ไดค้ะ่ ท่ีรกั (พะวง) เวนดี ้คนดี … เรา … เราคยุเรื่องนีก้นัพรุง่นีเ้ชา้ไดไ้หมจ๊ะ  
มนัเป็นเรื่องส าคญัไหมลกู 

เวนดี ้ คนเราจ าเป็นตอ้งโตขึน้เป็นผูใ้หญ่จริงเหรอคะ แม ่(ถอยหลงัหนจีากมสิซิสดารล์ิ่ง) หน ูไมอ่ยากโตเลยจริงๆ 
(ตดัใจ) แมร่ีบไปเถอะคะ่ เด๋ียวพ่อจะโมโห แลว้แมก่็จะไปงานเลีย้งคืนนีไ้มท่นั หนกูบันาน่าจะดแูลนอ้งเองคะ่ 



361 

 

มิสซิสดารล์ิ่ง  (โล่งอก) ดีมาก!!! (หอมแกม้เวนดี)้ ขอบคณุนะจ๊ะ ลกูรกัของแม ่... (หนัมาหาโจแอนนาและมเิชล) 

พรุง่นีเ้ราเจอกนันะจ๊ะ โจรสลดันอ้ยของแม่ 
โจแอนนา  หนเูป็นปีเตอรแ์พนตา่งหาก 

มิเชล   สว่นหนเูป็นหวัหนา้โจรสลดัตา่งหาก 
 

(มสิซิสดาร์ลิ่ง หยดุ เหมอืนจะพูดอะไรบางอย่าง แตแ่ลว้ เสยีงมสิเตอร์ดาร์ลิ่งกด็งัมาอกีครัง้) 
 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง  ท่ีรกั !!! ……... 
 

(มสิซิสดาร์ลิ่งถอนใจ เธอตดัสนิใจไม่พูดสิ่งทีค่าในใจ เธอยิม้ใหลู้ก ๆ ถูมอืกบักระโปรงเหมอืนคดิอะไรในใจ แลว้ก็
ตดัสนิใจเดนิออกนอกหอ้งไป) 
 

เวนดี ้  (หนัมาพดุกบันานา่) หนไูมอ่ยากโตขึน้ แลว้กลายเป็นผูใ้หญ่เหมือน… 

นาน่า   คณุหน ู(จูงมอืทกุคนมานัง่) มาน่ีมา นาน่าจะเลา่อะไรใหฟั้ง  (เดก็ ๆเดนิเขา้ไปหานานา่)  
มนษุยเ์ราเน่ียก็เหมือนเหรียญสองดา้นนะคะ มีทัง้ดา้นดีและดา้นไมด่ี (พูดกบัมเิชล) ในขณะท่ีเรามองวา่ฮคุอ่อนแอขีแ้พ ้
แตล่กึ ๆแลว้เขาอาจจะออ่นโยนก็ได ้สว่นปีเตอรแ์พน (มองโจแอนนา) ท่ีดเูก่ง (ยิม้) แตอ่ีกมมุนงึเขาก็มีความดือ้
เหมือนกนั เพราะฉะนัน้เราทกุคนลว้นแตม่ีปีเตอรแ์พนแลว้กฮ็คุอยู่ในตวั (เอามอืจบัทีอ่กของเดก็) มนัขึน้อยู่กบัวา่เวลา
นัน้ เราเลือกจะเป็นฮคุ หรือ จะเป็นแพน (มองเวนดี)้ การโตขึน้เป็นผูใ้หญ่ ก็เช่นเดียวกนันะคะ มนัเป็นเรื่องท่ีเลี่ยงไมไ่ด ้
แตม่นัก็ไมไ่ดแ้ย่ไปเสียทัง้หมด 

เวนดี ้  (กม้หนา้ สารภาพ) นาน่าจ๊ะ วนันี ้หน ู… มีเลือดออก 

นาน่า  (เงยีบไปครูหนึ่ง แลว้ยิม้ เขา้ใจ) ประจ าเดือนน่ะคะ่ (ปลอบ) มนัเป็นเรื่องปกติของผูห้ญิงนะคะ (พูด
อย่าง 
เขา้ใจ) มนัเป็นสญัญาณท่ีรา่งกายก าลงับอกเราวา่ เราก าลงัจะเป็นผูใ้หญ่ (ลูบหวัเวนดี)้ คณุหนเูวนดีข้องนาน่า 
กลายเป็นผูใ้หญ่แลว้นะคะเน่ีย 

โจแอนนา  หนกู็มีแลว้ 

มิเชล   (เบป้ากมองบน) โกหกชดั ๆ 

เวนดี ้  (เศรา้) หนไูมอ่ยากเป็นผูใ้หญ่ 

นาน่า   (หวัเราะ) อย่างท่ีนาน่าบอกเม่ือกีไ้งคะ วา่ชีวิตคนเรา มนัก็เหมือนเหรียญ 2 ดา้น (ยิม้ เอน็ดู)  
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ตราบใดท่ีเรายงัเช่ือ แลว้ก็รกัษาความเป็นเดก็เอาไวไ้ด ้(มองทัง้ 3 คน) การโตขึน้เป็นผูใ้หญ่ ก็ไมใ่ช่เรื่องน่ากลวันะคะ 
มาคะ่ (ชวนทกุคนใหล้กุขึน้) นาน่าจะพาไปเตรียมของใชท่ี้จ าเป็น … (หวัเราะคกิคกั) วา่เราตอ้งใชอ้ะไรบา้งส าหรบัการ
เตรียมพรอ้มในการโตเป็นผูใ้หญ่ ง่ายนิดเดียวเองคะ่  
 

(นานา่จูงมอืเดก็ ๆทกุคนออกไปจากหอ้ง แสงเปลีย่นเป็นตอนกลางคนื) 
 
Scene 2 ตามหาเงา 

 
(ทงิเกอร์เบลลบ์นิเขา้มาในหอ้งนอนเดก็ของครอบครวัดาร์ลิ่ง เพือ่ตามหาเงาของปีเตอร์แพนทีห่นมีา เธอบนิไปเรือ่ย ๆ 
จนไปเจอเงาทีก่  าลงัแอบอยู่ในลิน้ชกั แตแ่ลว้ท าอที่าไหนไม่รูต้วัเธอเองก็ตดิในลิน้ชกัไปดว้ย ในเวลาไล่เลีย่กนัปีเตอร์
แพนกไ็ดบ้นิมาทีห่นา้ตา่ง และกวาดสายตาไปรอบ ๆหอ้งเพือ่มองใหแ้นใ่จวา่ในหอ้งนัน้ไม่มใีครอยู่ จากนัน้ถงึคอ่ย ๆ
ย่องเขา้ไปในหอ้งนอนเดก็) 
 
ปีเตอร ์  (กระซบิ) ทิงเกอรเ์บลล ์ทิงกเ์ธออยู่ไหน 

(ทงิเกอร์เบลลส์ง่เสยีงออกมาจากลิน้ชกั ปีเตอร์แพนกระโดดไปทีล่ิน้ชกัโดนทนัท)ี 
 
ปีเตอร ์  ทิงเกอรเ์บลล ์เธออยู่ในนัน้เหรอ ฉนัจะช่วยเธอเอง (ปีเตอรแ์พนรือ้ลิน้ชกัและช่วยทิงกใ์หอ้อกมาจน
ได)้  

เย่ ฉนัช่วยเธอไดแ้ลว้ !! วา่แตเ่ธอเขา้ไปในนัน้ท าไม 
 

(ทงิเกอร์เบลลส์ัน่เป็นเสยีงกรุ๋งกริ๋งดงัแทนค าตอบ) 
 
ปีเตอร ์  เขา้ไปเอาเงาของฉนั แสดงวา่มนัอยู่ในนัน้ (ดีใจ) พาฉนัไปเอาหน่อยส ิ
 

(ทงิเกอร์เบลลพ์าปีเตอร์แพนไปในช่องลิน้ชกัทีม่เีงาของปีเตอร์แพนอยู่ จนกระทั่งเขากเ็จอกบัเงาจนได ้แตเ่จา้เงาทีแ่สน
วอ่งไว ไดก้ระโดดหนไีป และในจงัหวะนัน้แพนไดปิ้ดลิน้ชกัและเผลอขงัทงิกไ์วใ้นลิน้ชกัอกีครัง้) 
 

ปีเตอร ์  เหย้ !! เจา้เงา แกอย่าหนีนะ 
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(ปีเตอร์แพนวิ่งจบัเงา ไปรอบ ๆ หอ้ง โดยลมืสงัเกตไปวา่ตอนนีใ้นหอ้งไม่ไดม้แีคเ่ขาคนเดยีวอกีตอ่ไป แตเ่วนดีท้ีเ่ดนิ
กลบัเขา้มาในหอ้งไดเ้จอกบัปีเตอร์แพนเขา้แลว้ ตอนนีเ้วนดีไ้ม่รูว้า่เขาคอืปีเตอร์แพน และรูส้กึตกใจทีรู่ว้า่มคีนอืน่อยู่ใน
หอ้งนอนของเธอ) 
 
เวนดี ้  น่ีเธอ เธอเป็นใครอะ 
 

(ปีเตอร์แพนตกใจแตก่ย็งัยือ้ยดุกบัเงาตอ่ไป) 
 
ปีเตอร ์   เธอนั่นแหละเป็นใคร 
เวนดี ้  ฉนัช่ือ เวนดี ้มอยรา แองเจลลา่ร ์ดารล์ิ่ง แลว้เธอละ่ 

ปีเตอร ์   เวนดีก้็พอมัง้ (งงวา่ท าไมช่ือยาว) 

เวนดี ้   โอเค ฉนัเวนดี ้เธอเป็นใคร 
 

(ปีเตอร์แพนพยายามตอ่สูก้บัเงาอย่างต่อเนือ่ง ในทีส่ดุเขากเ็หยยีบเงาใหอ้ยู่ภายใตเ้ทา้ของเขาได)้ 
 

ปีเตอร ์   ฉนัช่ือปีเตอรแ์พน (ยืนจงักา้ เทา้สะเอว เหมือนโจแอนนา) 

เวนดี ้  ปีเตอรแ์พน (กึ่งเช่ือไมเ่ช่ือ) ถา้เธอเป็นปีเตอรแ์พน เธอเขา้มาท่ีน่ีท าไม 

ปีเตอร ์   ฉนัก็มาตามจบัเงาของฉนัน่ะสิ  
เวนดี ้   เงา (สงสยั) 
 

(เงาของปีเตอร์แพนวิ่งหนไีปจากเทา้ของเขา และครัง้นี ้เวนดีม้องเหน็มนัอย่างถนดัตา และปีเตอร์แพนกว็ิ่งไล่จบัมนัอกี
ครัง้) 
เวนดี ้   (ตื่นเตน้) เธอคือปีเตอรแ์พนจรงิ ๆดว้ย แลว้น่ีเธอมาจากท่ีไหน 

ปีเตอร ์   ฉนัมาจาก ดาวดวงท่ีสองทางขวา ตรงไปจนถงึเชา้ 

เวนดี ้   มนัคือทางท่ีจะไปยงัเนเวอรแ์ลนด ์(พดูดว้ยความตื่นเตน้ มองซา้ยขวา) พ่อกบัแมข่องเธอมาดว้ย
ไหมอะ 
 

(เวนดีถ้ามทกุอย่างออกมาดว้ยความตื่นเตน้) 
ปีเตอร ์   (งง มองตามซา้ยขวา) พ่อ แม ่??? ไมม่ีนะ (ตอบอย่างไมค่ิดอะไร) 
เวนดี ้  โถ่ ปีเตอร ์(สงสาร) 
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(เวนดีเ้ดนิเขา้หาปีเตอร์เพือ่ทีจ่ะปลอบ แตเ่ขาผละออก ) 
 

ปีเตอร ์  น่ีอย่าโดนตวัฉนั (หยดุวิ่งไล่เงาทนัท)ี 

เวนดี ้   ท าไมละ่ 

ปีเตอร ์  เพราะไมเ่คยมีใครโดนตวัฉนั (ปีเตอรแ์พนว่ิงจบัเงาตอ่) 

เวนดี ้  (มองไปทีเ่งา) ใหฉ้นัช่วยไหม 

 ปีเตอร ์   เธอจบัมนัไมไ่ดห้รอก ฉนัพยายามจบัมนัมาตัง้นานแลว้ยงัจบัไมไ่ดเ้ลย 

เวนดี ้   แตฉ่นัเช่ือวา่ฉนัจบัมนัไดน้ะ 
 

(ปีเตอร์ชะงกักบัค าพูดของเวนดี)้ 
ปีเตอร ์   เช่ืองัน้เหรอ… ก็ลองด ู
 

(เวนดีค้อ่ย ๆเดนิเขา้ไปหาเงา และพูดจากบัมนัอย่างไพเราะและปลอบประโลม ปีเตอร์แพนแอบลุน้ตาม) 
เวนดี ้   ไมต่อ้งกลวันะเจา้เงา เป็นเดก็ดี ไมด่ือ้ ใช่ อย่างนัน้แหละ 
 

(และเวนดีก้ค็อ่ยๆควา้เงาอย่างแผว่เบาและงา่ยดาย) 
 

ปีเตอร ์   (เผลอท าท่าดใีจ) เธอจบัมนัไดจ้ริงดว้ย  
เวนดี ้   ฉนัเก่งใช่ไหมละ่ 
 

(ปีเตอร์แพนชะงกั และท าเป็นไม่สนใจเพราะไม่อยากใหเ้วนดีรู้ส้กึวา่อยู่เหนอืกวา่ตน เวนดีม้องปีเตอร์แพนและยิม้ดว้ย
ความเอน็ดู) 
 

เวนดี ้   เด๋ียวฉนัจะเย็บเงามนัใหเ้ธอเองพ่อเดก็นอ้ย (เวนดีเ้ดนิไปหยบิกล่องเขม็ และเดนิเขา้ไปหาปีเตอร์
แพน) 

เวนดี ้   ไมต่อ้งกลวันะ นั่งลงส ิเดี๋ยวฉนัช่วย 
 

(ปีเตอร์แพนคอ่ย ๆนัง่ลงแตย่งัไม่คอ่ยไวใ้จนกั) 
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เวนดี ้   ย่ืนขามาสิ (ปีเตอรแ์พนคอ่ย ๆย่ืนขาเขา้ไปจนมือของเวนดีจ้บัขาของปีเตอรแ์พนได)้ ฉนักลา้พดูเลย 

วา่มนัจะเจ็บหน่อย 

ปีเตอร ์   (คยุอวด) ฉนัไมเ่คยเจ็บ (เวนดีจิ้ม้เข็มลงไป) โอ๊ย !!! 
 

(เวนดีน้ ัง่เยบ็เงาไปเรือ่ย ๆ) 
 

ปีเตอร ์   (มองเวนดี ้สงสยัและสนใจ) เวนดี ้เธอเป็นเดก็เหมือนฉนัใชไ่หม ท าไมเธอถงึท าตวัเหมือน … คนเป็น
แม ่

เวนดี ้   แมง่ัน้เหรอ น่ีเธอไมไ่ดก้ าลงัวา่ฉนัแก่ใชไ่หม  
ปีเตอร ์   (สา่ยหวัแรง) ไมใ่ช่ ฉนัไมช่อบผูใ้หญ่หรอกนะ 

เวนดี ้   (ยิม้ คดิวา่ปีเตอร์แพนสารภาพรกักลายๆ) อะ เสรจ็แลว้ 

ปีเตอร ์   (มองทีเ่งาและเชค็) เหย้ เวนดี ้เงามนักลบัมาติดกบัตวัฉนัจริง ๆดว้ย ฉนั… (จะขอบคณุแตไ่มก่ลา้) 
ฉนัน่ี 

มนัฉลาดจงัเลยเนอะ 

เวนดี ้   (นอ้ยใจ) เธอน่ีมนัอวดดีจริง ๆ แน่นอน ฉนัไมไ่ดช้่วยเธอท าอะไรเลยสกันิด 

ปีเตอร ์  (ตกใจทีเ่หน็เวนดีง้อน) เธอก็ช่วยนะเวนดี ้แต…่ แคนิ่ดเดียว (เวนดีเ้ดนิหน)ี เด๋ียวสิเวนดี ้(เวนดีช้ะงกั) ความ
จริงแลว้ (พูดในล าคอ) เดก็ผูห้ญิงหนึ่งคนมีคา่มากกวา่เดก็ผูช้ายย่ีสิบคนอีกนะ 

เวนดี ้   เธอน่ารกัจงั ฉนัจะใหจ้บูกบัเธอนะ (เขนิ ๆ) 

ปีเตอร ์   ไดส้ิ  
 

(เวนดีค้อ่ย ๆ เดนิเขา้หาปีเตอร์ ปีเตอร์แบมอื) 
 
เวนดี ้   (งง) น่ีอะไร 
ปีเตอร ์   เธอบอกจะใหจ้บูกบัฉนัหนิ 

เวนดี ้   ปีเตอรแ์พนเธอไมรู่จ้กัจบูเหรอ (เกรงใจ) 

ปีเตอร ์   รูส้ิ สง่มนัมา (คะยัน้คะยอแกเ้กอ้) 
 

(เวนดีย้ิม้ออกมาดว้ยความเอน็ดูอกีครัง้ และเธอจึงหยบิปลอกนิว้เยบ็ผา้ยืน่ใหแ้ก่ปีเตอร์ เพือ่ไม่ท าใหเ้ขารูส้กึอาย ปี
เตอร์แพนดใีจทีไ่ดจู้บของเวนดี)้ 
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ปีเตอร ์   งัน้ตอนนีฉ้นัควรจะใหจ้บูกบัเธอกลบัไหม 

เวนดี ้   อืม้ ถา้เธอตอ้งการ 
 

(เวนดีลุ้น้วา่ปีเตอร์แพนจะเอาอะไรเพือ่มาเป็นจูบใหก้บัเธอ ปีเตอร์แพนดงึกระดมุลูกโอ๊คออกมาจากตวัและมอบใหก้บั
เวนดี ้เวนดีย้ิม้และรบัมนัมาแต่โดยด)ี 
 

เวนดี ้  ขอบใจ ฉนัจะสวมมนัไวก้บัสรอ้ยคอของฉนันะ (ตดิลูกโอ๊คกบัสรอ้ย) ปีเตอร ์แลว้ถา้เธอไมไ่ดอ้ยู่ท่ีเนเวอร์
แลนดก์บัพ่อแม ่แลว้เธออยู่ท่ีนั่นกบัใครเหรอ 

ปีเตอร ์   ฉนัอยู่กบัพวกแฟรี่นะ่ (ตอบอยา่งไม่ใสใ่จ) 

เวนดี ้   (ดว้ยสายตาลกุวาว) แฟรี่ เธอรูจ้กักบัพวกแฟรี่จริง ๆดว้ย สิ่งท่ีฉนัคิดมาตลอดมนัเป็นความจริงน่ะสิ 
ปีเตอร ์   (นกึถงึทงิเกอร์เบลลไ์ดพ้อด)ี ทิงเกอรเ์บลล ์ทิงก ์เธออยู่ไหน 

เวนดี ้  ปีเตอร ์เธอไมไ่ดห้มายความว่ามีแฟรี่อยู่ในหอ้งนีใ้ชไ่หม (ตื่นเตน้มาก) 

ปีเตอร ์   (ตามหาทงิก)์ มีสิ มีแฟรี่อยู่ในหอ้งนี ้ 
เวนดี ้   ท่ีไหน !!! 
 

(เสยีงและแสงของทงิเกอร์เบลลร์อดออกมาจากในลิน้ชกั) 
 
ปีเตอร ์   ในนัน้ ฉนัเผลอขงัเธอไวใ้นนัน้ 
 

(ปีเตอร์แพนวิ่งไปทีล่ิน้ชกัและชว่ยทงิกอ์อกมา ทงิกโ์วยวายใสปี่เตอร์แพนทีข่งัเธอไว)้ 
 
ปีเตอร ์   ทิงกใ์จเย็น ๆส ิฉนัขอโทษ 

เวนดี ้   เธอน่ารกัจงั (เวนดีย้ืน่มอืเพือ่ไปจบั ทงิกเ์บีย่งตวัหลบและสง่เสยีงกรุ๋งกริ๋ง) หลอ่นพดูวา่อะไรเหรอ 

ปีเตอร ์  เออ่ หลอ่นบอกวา่เธอน่าเกลียด  
เวนดี ้   (แอบโกรธ) โห เธอพดูจาไมน่่ารกัเลยนะทิงเกอรเ์บลล ์
 

(ทงิเกอร์เบลลโ์วยวายใสเ่วนดี ้และบนิหนไีปทางหนา้ตา่ง เวนดีจ้ะเดนิตาม) 
 

ปีเตอร ์   เออ่ เธออย่าถือสาทิงกเ์ลยนะ ทิงกเ์ขาเอาแตใ่จและนิสยัดี (แซว) 
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เวนดี ้   โอเค แลว้นอกจากแฟรี่ เธออยู่กบัใครอีกเหรอ 

ปีเตอร ์   อยู่กบัพวกเดก็หลงน่ะ 

เวนดี ้   เดก็หลง คือกลุม่เดก็ท่ีเป็นลกูนอ้งของเธอใช่ไหม 

ปีเตอร ์   ใช่ ท่ีนั่นยงัมีสตัวป่์าตา่ง ๆ อินเดียนแดง โจรสลดั แลว้ก็พวกนางเงือกดว้ยนะ 

เวนดี ้   นางเงือกงัน้เหรอ ปีเตอรฉ์นัชอบนางเงือกมาก ๆ เธอจะตอ้งสนกุมากแน่ ๆเลยตอนอยู่ท่ีนั่น 

ปีเตอร ์   (ภูมใิจ) ใช่แลว้ 

เวนดี ้   (สงสยั) แตถ่า้เธอสนกุ เธอจะออกมาจากเนเวอรแ์ลนดท์ าไม 

ปีเตอร ์   ฉนัชอบมาฟังเรื่องราวของฉนัท่ีถกูคนอื่นพดูถงึน่ะสิ 
เวนดี ้   แสดงวา่เธอตอ้งเคยมาท่ีหนา้ต่างของเรา 

ปีเตอร ์   บ่อยเลยละ่ เพราะนอกจากเรื่องของฉนัแลว้ ฉนัยงัมาฟังนิทานเรื่องอื่นเพ่ือกลบัไปเลา่ใหพ้วกเดก็
หลง 
ฟังดว้ย เพราะท่ีเนเวอรแ์ลนดเ์น่ีย ไมม่ีใครรูจ้กันิทานเลย 

เวนดี ้   แย่จงั (พดูอย่างไมค่ิดอะไร) ถา้ฉนัอยู่ท่ีนั่นนะ ฉนัคงเลา่นิทานใหพ้วกเดก็หลงฟังเยอะแยะเลย 
 

(ปีเตอร์แพนไดย้นิดงันัน้จึงตาลกุวาว และดงึมือเวนดีไ้ปทีห่นา้ตา่งอย่างไว) 
 
เวนดี ้   (ตกใจ) เธอจะดงึฉนัไปไหนปีเตอร ์ 
ปีเตอร ์  (มาถงึหนา้ตา่งแลว้) ฉนัจะพาเธอไปเลา่นิทานใหพ้วกเดก็หลงฟัง 

เวนดี ้  อย่าเลยปีเตอรแ์พน ฉนัตอ้งอยู่ท่ีน่ี ถา้พ่อกบัแมก่ลบัมาไมเ่จอฉนัฉนัซวยแน่ 
 

(โจแอนนากบัมเิชลกลบัมาในหอ้งและเหน็ปีเตอร์แพนกบัเวนดีก้  าลงัคยุกนั ทัง้สองสามารถรูไ้ดท้นัทวีา่นัน่คอืปีเตอร์
แพน ทัง้สองจึงพากนัไปแอบ และรอดูวา่เวนดีก้บัปีเตอร์แพนจะคยุอะไรกนัตอ่) 
 
ปีเตอร ์   (ขุ่นมวัเลก็ ๆ) เธอจะสนใจผูใ้หญ่ท าไม บินไปกบัฉนัเถอะนะ 

เวนดี ้  เธอบินได ้!! 
ปีเตอร ์  ใช่ 
เวนดี ้   แตฉ่นับินไมไ่ด ้

ปีเตอร ์   ฉนัจะสอนเธอเอง 
ปีเตอร ์   เวนดี ้ฉนัสญัญาวา่ฉนัจะดแูลเธออย่างดี และฉนัจะท าใหเ้ธอมีความสขุท่ีสดุ เช่ือใจฉนันะ 
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เวนดี ้   ตกลง 
 

(โจแอนนา มเิชล วิ่งออกมาจากทีซ่่อน) 
 
โจแอนนา/มิเชล   ฉนัไปดว้ยๆๆ 
 

(ปีเตอร์แพนตกใจเลก็นอ้ย) 
 
เวนดี ้   น่ีโจแอนนา กบัมิเชล นอ้งสาวฉนัเอง 
 

(ทัง้สามคนทกัทายกนั) 
 

มิเชล    ฉนัขอไปดว้ย ฉนัยงัไมอ่ยากเขา้นอน 
 

(ปีเตอร์แพนครุ่นคดิ) 
 

โจแอนนา   รีบไปกนัเถอะ ถา้พ่อกลบัมาฉนัไมไ่ดไ้ปแน่ 
 

(ปีเตอร์แพนคดิ) 
 
ปีเตอร ์   ตกลง 
มิเชล    แลว้พวกเราจะบินเหมือนนายไดย้งัไง ในเม่ือตามหลกัวิทยาศาสตรไ์มม่ีใครสามารถบินได ้

ปีเตอร ์   พวกเธอแคต่อ้งนกึถงึเรื่องราวท่ีท าใหเ้ธอมีความสขุ จากนัน้ความสขุจะท าใหเ้ธอลอยขึน้ไปบน
อากาศได ้

มิเชล    ความสขุเหรอ 

ปีเตอร ์  ใช่ อาจจจะเป็นเรื่องราวท่ีเธออยากท าในเนเวอรแ์ลนดก์็ไดน้ะ 

โจแอนนา   งัน้ ฉนันกึออกแลว้ ฉนัอยากไปเลน่กบัพวกอินเดียแดง 

มิเชล    ฉนัอยากไปปลน้เรือโจรสลดั 

ปีเตอร ์    เธอละ่เวนดี ้
เวนดี ้   ฉนัอยากเจอพวกนางเงือก 
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โจแอนนา   ฉนัวา่ฉนัเขา้ใจแลว้ปีเตอร ์วา่ฉนัจะบินไดย้งัไง  
 

(โจแอนนาพยายามบนิไปรอบ ๆ หอ้ง) 
 

โจแอนนา  ไมเ่ห็นบินไดเ้ลยปีเตอร ์
ปีเตอร ์   เธอจะบินไดไ้ง ฉนัยงัไมไ่ดโ้รยผงพิกซีใหเ้ธอเลย 

เวนดี ้   ผงพิกซีเหรอ  
มิเชล    ผงพิกซี คือละอองของนางฟ้าท่ีปลอ่ยออกมาเวลาพวกเธอขยบั 
ปีเตอร ์   ใช่ ตอนนีใ้หท้กุคนยืนห่าง ๆกนัหน่อย และนกึถงึเรื่องราวท่ีท าใหเ้ธอมีความสขุไว ้ 
เวนดี ้   ปีเตอร ์พวกเราจะบินไปจนถงึท่ีเนเวอรแ์ลนดไ์ดจ้ริง ๆเหรอ ฉนัไดยิ้นมาวา่ ไมใ่ช่ใครกไ็ดท่ี้จะไปท่ีนั่น
ไดน้ะ 

ปีเตอร ์   ไดส้ิ ไดแ้น่นอน เธอแคต่อ้งเช่ือใจฉนั เช่ือในตวัเอง และเช่ือในเนเวอรแ์ลนด ์ 
 

(ปีเตอร์แพนยนืยนัหนกัแนน่ เวนดีเ้ชือ่ในค าพูดของปีเตอร์แพน พรอ้มทัง้หลบัตาลง นกึถงึเรือ่งราวทีม่คีวามสขุ และ
พรอ้มในการรบัผงพกิซีจากปีเตอร์แพน) 
 

ปีเตอร ์   ฉนัจะโรยละนะ 1 2 3 (ฟริง้) 
 

(เวนดี ้มิเชล และโจแอนนาพากนัฝึกบนิในหอ้งนอนอย่างสนกุสนาน ช่วงแรก ๆ พวกเขายงัควบคมุมนัไดไ้ม่ดเีท่าไร 
บา้งหวัชนผนงั บา้งกบ็นิกลบัหลงั แตส่ดุทา้ยพวกเขากส็ามารถบนิกนัไดอ้ย่างคล่องแคล่ว) 
 

ปีเตอร ์  ทกุคน (สามพ่ีนอ้งหนัมามองปีเตอรแ์พน) ไปเนเวอรแ์ลนดด์ว้ยกนันะ 
 

(สามพีน่อ้งมองหนา้กนัและตอบตกลง) 
 
บิน พวกเรานัน้จะบินไปดว้ยกนั 

อยู่บนสายลม อยู่บนทอ้งฟ้า 

เพียงแคเ่รานัน้เช่ือมั่นในสายตา 

เราจะบินไปเนเวอรแ์ลนด ์

เพียงแคเ่รานัน้เช่ือมั่นในสายตา 
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เราจะบินไปท่ีเนเวอรแ์ลนด ์
 
Scene 3 กัปตันฮุค 

 
(บนเรือจอลลีโ่รเจอร์ของกปัตนัฮคุ เหล่าลูกเรือก าลงันอนหลบัอย่างหมดอาลยัตายอยาก เพราะเบือ่ทีต่อ้งมารอฆ่าปี
เตอร์แพน พวกเขาอยากออกไปล่าสมบตัแิละผจญภยัในทอ้งทะเลอนัแสนกวา้งใหญ่ แตก่ท็ าไม่ไดเ้พราะกปัตนัของ
พวกเขาไม่ยอมไปไหน) 
 
ฮคุ    จอลลี่ !! 
กลุม่ลกูเรือ (ลูกเรือละเมอ) โรเจอร…์เหย้! (สะดุง้ตืน่) 

สมี    กปัตนัจะออกมาในอีก 5 นาที 

กลุม่ลกูเรือ โรเจอร ์!! 
  

(ลูกเรือตา่งพากนัจดัเรือใหเ้ป็นระเบยีบเพือ่รอตอ้นรบักปัตนัของพวกเขา) 
 

ทมัทาดาดมัทมัทมั ทมัทมัทมั 

ทมัทาดาดมัทมัทมั ทมัทมัทมั 

ทมัทาดาดมัทมัทมั ทมัทมั โยโฮเราโจรสลดั 

โจร โจร โจร โจร โจร โจร 
โจร โจร โจร โจร โจร โจร 
โจร โจร โจร โจร โจร โยโ้ฮ เราโจรสลดั 

ขา้คือลกูเรือโจรสลดัผูร้า้ยกาจ เขามีช่ือเสียงเรื่องลือ 

ผูเ้ดียวแห่งเรือพวกชั่วชา้สามานย ์ทกุคนบนเรือตา่งนบัถือ 

เพราะความฉลาด เป่ียมความสามารถเขาผงาดขึน้ครองหวัเรือ 

อุ๊ย! ขอเหลก็ของเขานัน้น่ากลวักวา่สิ่งใดจงจ าไวเ้จา้จะไมม่ีเบ่ือ 

โยโฮ โยโฮ โยโฮ โยโฮ โฮ โฮ โฮ่ โฮ่ โฮ ้

โยโฮ โยโฮ โยโฮ โยโฮ ้โฮ ้โฮ 

ขอเหลก็ของเขานัน้ งดงามกว่าสิ่งใด จงจ าไว…้ 

(กปัตนัฮคุ และสมเีดนิเขา้มา) 
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เขาคือฮคุ ฮคุ ฮคุ คือฮคุ ฮคุ กปัตนัฮคุ 

(ลูกเรือทีเ่หน็กปัตนัฮคุเขา้มาพากนัแตกตืน่) 
ฮคุ    เหย้ ไปท างานกนัไดแ้ลว้ ไอพวกลกูเรือไรส้มอง 
 

(ลูกเรือทกุคนแยกยา้ยกนัไปท างาน) 
 
สมี    กปัตนั หมีไปแอบไดยิ้นไอพ้วกลกูเรือมนัคยุกนัวา่ เออ่…….. 

ฮคุ    เออ่ อะไรสมี พดู!! 

สมี   วา่พวกมนัอยากออกจากเนเวอรแ์ลนดไ์ปผจญภยัท่ีอื่น   
ฮคุ    จะออกไปไดย้งัไง ฉนัยงัไมไ่ดแ้กแ้คน้ปีเตอรแ์พนท่ีมนัตดัแขนฉนัใหจ้ระเขกิ้นเลยนะ (ฮคุมองขอ
เหลก็) 
สมี   แตจ่ะวา่ไปแลว้ ขอเหลก็ของกปัตนั ก็ดมูีประโยชนน์ะ  
ฮคุ    ห ึใช่ ถา้หากฉนัเกิดเป็นแม ่ฉนัจะภาวนาใหล้กูของฉนัมีขอเหลก็น่ี แทนท่ีจะมี… (มองแขนซา้ยของ
ตวัเอง) 
สมี    โห แม ่แมห่รอ (รูส้กึค  าวา่แมเ่ป็นสิ่งท่ีย่ิงใหญ่มาก) 

ฮคุ    แตม่นัน่าเจ็บใจท่ีจระเขด้นัตามฉนัไปทกุท่ี จนฉนัไปไหนไมไ่ดแ้ลว้เน่ีย 

สมี    ถา้อย่างนัน้เราตามฆ่าจระเขท้กุตวัเลยดีไหมกปัตนั 

ฮคุ    ดี ตดับอ้งตนัพวกมนัมาป้ิงกินกนัแมง่ทัง้เรือเลย (สมีดีใจคิดวา่ตวัเองท าดี) โวย่ย ไมใ่ช่ คิดอะไรไมไ่ด ้

เรื่อง only that crocodile ตวันัน้เท่านัน้ 

สมี    ตวัไหน 

ฮคุ    ก็ตวัท่ีกินแขนฉนัเขา้ไปไง ดีนะท่ีมนัเผลอกลืนนาฬิกาเขา้ไปดว้ย เวลามนัมาใกล ้ๆเน่ีย ฉนัจะไดยิ้น
เสียง 
ติก๊ต๊อกในตวัมนั 

สมี    เอา้ ! แตถ่า้นาฬิกาตาย มนัก็เขา้มากินกปัตนัง่ายๆไดเ้ลยนะสิ 
ฮคุ    แลว้มงึจะแช่งกทู  าไม ไอแพนมนัเป็น toxic ท่ีท าใหฉ้นัตกอยู่ใน dangerous ยงัไงซะฉนัจะตอ้ง 
ก าจดัมนัใหไ้ด ้

สมี    แลว้จะหาแพนเจอไดย้งัไง  
 

(ฮคุเดนิไปทีแ่ผนที)่ 
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ฮคุ    บงึนางเงือก ถ า้หวักะโหลก ดงสตัวป่์า น่ีเราไปกนัมาทุกท่ีแลว้นะแตก่็ยงัไมเ่จอ 

สมี    ใช่ ไปมาทกุท่ีแลว้ (สมีหาวเป็นอินเดียแดง) 
ฮคุ    เก่งมาก คณุนายสมี  
สมี    หืม้ หมีเหรอ 

ฮคุ    อินเดียนแดงตา่งหาก ท่ีจะบอกเราได ้วา่ปีเตอรแ์พนอยู่ไหน 

สมี    แลว้เราจะไปถามใครละ่กปัตนั 
 

(ฮคุ สม ีคดิวา่จะเป็นใคร และไม่นานนกัพวกเขากน็กึออก) 
 

ฮคุ/สมี    ไทเกอรล์ิลลี่ !! 
ฮคุ    ลกูสาวของหวัหนา้เผ่า ยยันั่นสนิทกบัปีเตอรแ์พน มนัตอ้งรูแ้นว่า่แพนอยู่ท่ีไหน  
สมี   เราจบัตวัมนัมา เราจะเคน้ ๆๆๆ 

ฮคุ   แตถ่า้มนัไมย่อมบอกก็เอาตวัมนัไปไวท่ี้หินปลอ่ยเกาะ แลว้ก็ปลอ่ยใหน้ า้ท่วมมนัใหต้ายไปเลย 
 

(ฮคุหวัเราะ สมหีวัเราะตาม ลูกเรือพากนัวิ่งเขา้มาเพือ่บอกกปัตนัวา่ปีเตอร์แพนอยู่บนฟา้) 
 

ลกูเรือ1   กปัตนั 

ฮคุ    วา่ 

ลกูเรือ2  กปัตนั 

ฮคุ   วา่ 

ลกูเรือ3  กปัตนั 

ฮคุ    อะไร !!! 
ลกูเรือ4    กาปปปปป ตานนนนน  
ทกุคน    โวย้! 

ฮคุ    ไหนมีอะไร 
 

(ลูกเรือทกุคนพากนัเขา้แถวแลว้ชีม้อืไปทีท่อ้งฟา้คนละทศิละทาง) 
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ฮคุ    มีอะไร 
 

(ทกุคนชีม้อืไปบนทอ้งฟา้ กปัตนัมองตามมือของลกูเรือและไดพ้บกบัปีเตอรแ์พนท่ีก าลงับินมากบัสามพ่ีนอ้งและทิงก)์ 
 
ฮคุ    ฮ่าๆๆๆ ไมต่อ้งท าใหม้นัยุ่งยากเลย มาใหจ้ดัการถงึท่ี แคม่องมาแตไ่กล ฉนัก็รูแ้ลว้วา่มัน คือใคร 
สมี    ใครอะกปัตนั 

ฮคุ    โอย้ ก็ปีเตอรแ์พนไง 
สมี    ปีเตอรแ์พนหรอ 

กลุม่ลกูเรือ ใช่  
สมี    เอาไงดีกปัตนั 

ฮคุ    ก็จดัการมนัสิ ไอโง่ ! 
สมี    เออเนอะ ทกุคนประจ าต าแหนง่ 

กลุม่ลกูเรือ โรเจอร ์
สมี    การรอคอยท่ียาวนานของกปัตนัมนัมาถงึแลว้ วา่แตม่นัมากบัใครเยอะแยะ (มองบนทอ้งฟ้าแลว้นบั) 

ปีเตอร ์
แพน ทิงกเ์กอเบล อีก 1 2 3 ตัง้ 3 คน เดก็หลงหรือเปลา่ 

ฮคุ    แตม่นัเป็นผูห้ญิงนะ ช่างมนัเถอะ จดัการเลย เขา้ท่ี 
 

(ลกูเรือทกุคนประจ าต าแหน่งปืนใหญ่) 
 

ฮคุ    ระวงั เลง็ !! 
สมี    มนับินไปทางนัน้แลว้  
ฮคุ    ท ามมุ 45 องศา 

สมี    ไอแพนมนับินสงูขึน้ 

ฮคุ    ยกขึน้ 65 ลิปดา 

สมี    ทางนัน้กปัตนั ทางนัน้ๆ 

ฮคุ    แลว้เอียง 3 องศาตะวนัตก 

สมี    ตรงเป้า! 

ฮคุ    ยิง!  
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กลุม่ลกูเรือ ปังงงง! 
ฮคุ    พลาดไดไ้งวะ 

สมี    ไมเ่ป็นไรหรอกกปัตนั อย่างนอ้ยพวกมนัก็กระจดักระจายไปคนละทาง แลว้เราก็ยงัมีอีกแผนหนึ่งท่ีจะ 

จดัการกบัไอแพน (สมหีาวเป็นอนิเดยีนแดง) 
ฮคุ    งัน้ตอ้งรีบหาท่ีอยู่ของไอแพนใหไ้ด ้
 

(ในขณะนัน้เอง ก็ไดมี้เสียงเสียงหนึ่งปรากฏขึน้ มนัดงัเหมือนเสียงของนาฬิกา ติก๊ต๊อก ๆๆๆ และมนัก าลงัเขา้มาใกลเ้รือ
โจลลี่โรเจอรที์ละนิด ๆ ใช่แลว้ มนัคือเสียงของจระเขต้ิก๊ต๊อก) 
 

สมี    จระเขต้ิก๊ต๊อกมากปัตนั 

ขอเหลก็ของเขานัน้ น่ากลวักวา่สิ่งใด 

แตจ่ าไวว้า่เขากลวั ติก๊ต๊อก ติก๊ต๊อก  
 

ฮคุ   ไมมมมม!่ (ตะโกนสดุเสยีงดว้ยความกลวั) 
 
(กปัตนัฮคุวิ่งหนลีงไปใตท้อ้งเรอื ลูกเรือทกุคนจึงวิ่งตามไปเพือ่ไปดูอาการ) 
 
เขาคือฮคุ ฮคุ ฮคุ คือฮคุ ฮคุ กปัตนัฮคุคคค 
 
Scene 4 เดก็หลง 
______________________________________________________________________________________________ 

(ณ บริเวณบา้นตน้ไม ้ซึ่งเป็นทีอ่ยู่ของปีเตอร์แพนและกลุ่มเดก็หลง เดก็ ๆทกุคนก าลงัวิ่งเล่นกนัอย่างสนกุสนาน ยก
เวน้เคอร์ลทีีช่อบท าตวัลกึลบัและหายไปบ่อย ๆ แตแ่ลว้เสยีงกปัตนัฮคุทีร่อ้งโอดครวญดว้ยความกลวัจระเขต้ิก๊ต๊อกกด็งั
กอ้งไปทั่วเนเวอร์แลนด ์พวกเดก็ ๆ ไดย้นิจึงตกใจมาก เพราะคดิวา่เสยีงนัน้อยู่ใกลพ้วกเขา พวกเขาจึงวิ่งไปหลบหลงั
โขดหนิ) 
 
ทเูทิลส ์  พวกนายไดยิ้นเหมือนท่ีฉนัไดยิ้นไหม 

นิบส ์  (นกึถงึความรุนแรงทีอ่าจจะเกดิขึน้) ไมจ่ริง ทเูทิลสไ์ม ่!!!!!!!!! 
แฝด    (พูดราวกบัวา่ปีเตอร์ก าลงัฟังอยู่) ฉนัหวงัวา่ปีเตอรจ์ะกลบัมา  
นิบส ์   โอไ้มน่ะ น่ากลวัเหลือเกิน ถา้เรามีแม ่แมต่อ้งจดัการพวกโจรสลดัใหเ้ราแน่ 
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สไลทล์ี   ไมเ่ห็นตอ้งมีแมเ่ลย ฉนัคนเดียวก็จดัการโจรสลดัได ้ไอพวกนัน้มนัก็ท าไดแ้คแ่กวง่ดาบไปมาบนเรือ 
 

(เคอร์ลวีิ่งออกมาจากไหนไม่รู ้พรอ้มสง่เสยีงตะโกนวา่จะไม่มวีนัโตลั่นป่าไปหมด จึงท าใหเ้ดก็หลงคนอืน่ตกใจและกม้
แอบหลงัหนิใหม้ดิกวา่เดมิ เพราะคดิวา่เสยีงนัน้เป็นเสยีงของโจรสลดั) 
เคอรล์ี    (งงทีไ่ม่เจอใคร) อา่ว หายไปไหนกนัหมด 
 

(เดก็หลงคอ่ย ๆ โผล่หนา้ออกมาจากทีซ่่อนและเหน็วา่เป็นเคอร์ล)ี 
 

ทกุคน    เคอรล์ีย ์!!! (เดนิออกมาจากทีซ่่อน) 
สไลทล์ี    ท าไมมาไมใ่หซุ้ม่ใหเ้สียง 
เคอรล์ี    แตเ่ม่ือกีฉ้นัเสียงดงัมาก 

แฝด    พวกเรากลบัไปซอ่นกนัเถอะ เด๋ียวจะตกอยู่ในอนัตราย 

เคอรล์ี    ไมเ่ห็นจะตอ้งกลวัเลย พวกเราก็สูโ้จรสลดัได ้ 
ทเูทิลส ์  ท าไมถงึคิดอย่างนัน้ละ่เคอรล์ี พวกเราไมม่ีแมน่ะ เราจะสูพ้วกมนัไดย้งัไง 
 

(ทงิเกอร์เบลบนิลงมาจากบนทอ้งฟา้ดว้ยความไว จึงท าใหท้กุคนตกใจและวิ่งหนกีระจดักระจาย) 
 

ทเูทิลส ์   (หนักลบัมามอง) เด๋ียวก่อน นั่นทิงเกอรเ์บลล ์

แฝด    ทิงกเ์ป็นไงบา้ง 
เคอรล์ี    ผงพิกซีหมดเหรอ 

นิบส ์   โอ ้ไมน่ะ  
 

(ทงิกส์ง่เสยีงกรุ๋งกริ๋ง เดก็ ๆทกุคนฟังและคยุโตต้อบ เพราะพวกเขาสามารถคยุกบัแฟรีไ่ด ้เช่นเดยีวกบัปีเตอร์แพน) 
 
ทเูทิลส ์   ปีเตอรแ์พนฝากขอ้ความมาหาเรา  
สไลทล์ี    จงยิงนกเวนดีซ้ะ 

ทกุคน    นกเวนดี ้
นิบส ์   โอ ้นกเวนดี ้
แฝด    แลว้นกตวันัน้มนัอยู่ท่ีไหน 
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(ทงิกส์ง่เสยีงกรุ๋งกริ๋งและน าสายตาเดก็ ๆ ไปทีบ่นฟา้ เดก็ ๆมองตามและพบกบัเวนดีท้ีก่  าลงับนิดว้ยความอ่อนแรง) 
 
กลุม่เดก็หลง วา้ว ขาวจงั 

ทเูทิลส ์   เอาละ่ทกุคน รีบไปหยิบธนมูาจดัการนกเวนดีเ้ถอะ 
 

(เดก็ ๆ ตา่งพากนัวิ่งไปหยบิธนูของตวัเอง) 
 

สไลทล์ี    ดว้ยพลงัแห่งเดก็หลง 
แฝด    จงสมัแดงฤทธา 

ทกุคน    ณ บดันี ้ 3 2 1 
 

(เดก็ๆทกุคนตา่งพากนัยงิเวนดี ้และเป็นทูเทลิส ์ทีส่ามารถยงิเวนดีโ้ดนและเวนดีก้ต็กลงมาจากทอ้งฟา้ เดก็ทกุคนตา่ง
พากนัดใีจทีท่  าภารกจิส าเร็จ) 
 

สไลทล์ี   (มองดูสิ่งทีต่กลงมา)  ทกุคน !! น่ีไมใ่ชน่ก ฉนัคิดวา่น่ีคือผูห้ญิง 

นิบส ์   (ตกใจ) โอ ้ไมน่ะ ทเูทิลสฆ์่าเธอแลว้ 

เคอรล์ี   ฉนัคิดวา่ปีเตอรแ์พนพาเธอมาหาพวกเรา  
นิบส ์   มาเพ่ือเป็นแม ่ 
กลุม่เดก็หลง แม ่

สไลทล์ี    (โมโห) โถ่ ทเูทิลส ์

ทเูทิลส ์  เพ่ือนเอย๋ น่ีฉนัฆ่าแมเ่หรอ ลาก่อน (ทูเทลิสท์ าท่าจะเดนิหนไีป) 
นิบส ์  (วิ่งเขา้ไปขวาง)  โอ ้ไมน่ะ อย่าไปเลย 

ทเูทิลส ์  ฉนัตอ้งไป ฉนัไมก่ลา้สูห้นา้ปีเตอรห์รอก 
 

(นบิสย์อมหลกีทางใหทู้เทลิส ์แตทู่เทลิสก์เ็ดนิออกไปไดไ้ม่กีก่า้วเท่านัน้ เพราะปีเตอร์แพนไดม้าปรากฎตวัตรงหนา้เขา
ซะก่อน) 
 
ปีเตอร ์   สวสัดีทกุคน 

กลุม่เดก็หลง (ตกใจ) ปีเตอร ์!! 
 



377 

 

(เดก็หลงตกใจและเอาตวัไปบงัเวนดีไ้วไ้ม่ใหปี้เตอร์เหน็) 
 

ปีเตอร ์   ฉนัมีข่าวดีมาบอกพวกนายดว้ย ฉนัพาแมม่าใหพ้วกนายไดแ้ลว้ เธอบินมาทางนี ้ไมม่ีใครเหน็เหรอ 

ทกุคน   ไมม่ี 
 

(ปีเตอร์เดนิเบีย่งไปอกีทาง ในขณะทีเ่ดก็หลงก าลงัเผลอ จึงท าใหเ้หน็เวนดีเ้ตม็ ๆ) 
 

ปีเตอร ์   เวนดี ้!! (วิ่งไปหาเวนดี)้ 
เคอรล์ี    ฉนัคิดวา่มนัเป็นการตายท่ีสวยงาม 

ปีเตอร ์   แตบ่างทีเธออาจจะกลวัตาย (หนัไปเหน็ลูกธนูตรงอกของเวนดี ้จึงดงึออกมา) ลกูธนน่ีูของใคร  
ทเูทิลส ์   ของฉนัเองปีเตอร ์(คกุเข่ายอมรบั) แทงฉนัเลยปีเตอร ์ใชล้กูธนนูั่นแทงฉนัเลย 

ปีเตอร ์   (ยกมอืขึน้จะแทง) ฉนัท าไมไ่ด ้มีบางอย่างหยดุมือฉนัไว ้
 

(แฝดแอบสง่สายตาใหก้นัเมือ่นกึแผนอะไรบางอย่างได ้แฝด2รีบยกมอืของเวนดีข้ึน้จบัทีแ่ขนของปีเตอร์แพน) 
 

แฝด1    (ชีไ้ปทีแ่ขนเวนดี)้ เธอเป็นคนหยดุ 

แฝด2    ใช่ ด ูแขนของเธอ 

ปีเตอร ์  (ดใีจ) เธอยงัมีชีวิต ! 
นิบส ์  โอ ้เธอยงัมีชีวิต 
 

(ปีเตอร์แพนวิ่งเขา้ไปดูเวนดีใ้กล ้ๆ และหนัไปเหน็ลูกโอ๊คทีเ่ขาเคยใหไ้วก้บัเวนดีซ้ึ่งตอนนีม้นัเป็นรู และนัน่เป็นการ
ยนืยนัวา่ลูกธนูไม่ไดปั้กลงไปทีอ่กของเวนดี ้และเธอยงัไม่ตายจริง ๆ ถงึแมว้่าตอนแรกจะเป็นแคก่ารเอาตวัรอดของฝา
แฝดเท่านัน้เอง) 
 

ปีเตอร ์   ทกุคนด ู(หยบิลูกโอ๊คขึน้มา) ลกูธน ูปักลงไปบนนี ้ซึง่มนัคือจบูท่ีฉนัมอบใหเ้ธอ และมนัช่วยชีวิตเธอ
ไว ้

สไลทล์ี    ฉนัจ าจบูได ้ขอฉนัดหูน่อย (สไลทล์หียบิมนัมาดู) ใช่ น่ีคือจบู 

ปีเตอร ์   เวนดี ้ฟ้ืนเรว็เขา้ ฉนัจะพาเธอไปดนูางเงือก เธออยากดนูางเงือกไม่ใช่เหรอ 
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(ทงิกผ์ูท้ีไ่ม่ชอบเวนดีก้  าลงัผวิปากอย่างมคีวามสขุมาจากตน้ไมต้น้หนึ่ง เพราะคดิวา่เวนดีต้ายแลว้ ทกุคนหนัไปทางตน้
เสยีง) 
 

เคอรล์ี    ฟังสิ ทิงคก์ าลงัมีความสขุเพราะคิดวา่เวนดีต้ายแลว้  
แฝด    เออ ทิงคเ์ป็นคนบอกเรา วา่นายใหยิ้งเวนดี ้
ปีเตอร ์   เธอพดูอย่างนัน้เหรอทิงก ์น่ีฟังนะ ฉนัวา่ฉนัเป็นเพ่ือนกบัเธอไมไ่ดอ้ีกแลว้ ออกไปจากชีวิตฉนัตลอด
กาล 

นิบส ์  โอ ้ไมน่ะ ทิงคก์ าลงัรอ้งไห ้

ทเูทิลส ์  ทิงคบ์อกวา่ แตฉ่นัคือคือเพ่ือนของนายปีเตอร ์
ปีเตอร ์  โอเค งัน้ไมต่อ้งตลอดกาล แตแ่คส่ปัดาหเ์ดียว (ทิงกบิ์นหนีไป) 
ทเูทิลส ์  งัน้ตอนนี ้เราจะท ายงัไงกบัเวนดีด้ี 
เคอรล์ี   ใหพ้วกเราพาเธอไปท่ีบา้นไหม 

สไลทล์ี   ใช่ นั่นคือสิ่งท่ีควรท าตอ่ผูห้ญิง 
ปีเตอร ์  ไมไ่ด ้พวกนายหา้มแตะตวัเธอ เพราะนั่นเป็นการไมใ่หเ้กียรติ 
สไลทล์ี   นั่นแหละคือสิ่งท่ีฉนัคิด 

ทเูทิลส ์  แตถ่า้เธอนอนอยู่ท่ีน่ี เธอจะตอ้งตายแน่ ๆ 

นิบส ์   โอพ้วกเราท าอะไรไดบ้า้งเน่ีย 

ปีเตอรแ์พน  (คดิและนกึออก) อธิษฐานไง เราตอ้งอธิษฐาน ฉนัเช่ือวา่ถา้เราอธิษฐาน เวนดีต้อ้งฟ้ืนขึน้มาแน่ ๆ 

แฝด    นั่นเป็นวิธีท่ีเจ๋งมากปีเตอร ์
ปีเตอร ์   (สัง่) ทกุคนเขา้แถว ท าตวัใหม้ีระเบียบ และจงศรทัธาในค าอธิษฐาน และเช่ือวา่เวนดีจ้ะฟ้ืน 

ฉนัคือเดก็หลงท่ีแสนเศรา้ 

ฉนัมีความฝันอยากมีแมส่กัครัง้ 

ฟ้ืนเถอะแมจ่๋า พวกเราขอวิงวอนดว้ยแสงศรทัธา 

ใหใ้จของเรา ไดอุ้น่สกัครา 

(เดก็ ๆ ทกุคนลุน้อย่างใจจดใจจ่อ แตก่ไ็ม่มวีีแ่ววทีเ่วนดีจ้ะฟ้ืน เดก็หลงทกุคนเสยีใจ แตแ่ลว้เวนดีก้ฟ้ื็นขึน้) 
เวนดี ้   ปีเตอรแ์พน 

ปีเตอร ์  เวนดี ้
กลุม่เดก็หลง (ดใีจ) เวนดีฟ้ื้นแลว้…แม ่

เวนดี ้  (ตกใจ) หะ้ พวกเธอวา่อะไรนะ 
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ทเูทิลส ์  เวนดี ้เป็นแมใ่หก้บัพวกเรานะ 

ปีเตอร ์:   เดก็หลงทกุคนอยากฟังนิทานจากเธอ พวกเราตอ้งการใหเ้ธอเป็นแม่ 
 

(โจแอนนาและมเิชลทีต่อนแรกบนิพลดัหลงไปอกีทางกไ็ดบ้นิลงมาและเจอกบัทกุคน) 
 

โจแอนนา/มิเชล เวนดี ้ 
เวนดี ้   (เดินเขา้ไปหานอ้ง) โจแอนนา มิเชล 

มิเชล    เวนดีเ้ป็นไงบา้ง พวกเราเป็นหว่งแทบแย่ 
โจแอนนา   กปัตนัฮคุมนัตัง้ใจยิงเราแน่ ๆ  
สไลทล์ี    สองคนนัน้ใครอะปีเตอร ์
มิเชล    ฉนัมิเชล 

โจแอนนา   ฉนัโจแอนนา 

เวนดี ้   น่ีนอ้งสาวของฉนัเอง 
นิบส ์   พวกเธอสองคนก็จะมาเป็นแม่ใหก้บัพวกเราเหมือนกนัเหรอ 

เคอรล์ี    ไมม่ีทาง สองคนนัน้ยงัเป็นแมใ่หก้บัเราไมไ่ด ้

แฝด    ท าไมละ่ 

มิเชล    เพราะเรายงัเลา่นิทานไมไ่ดน้่ะสิ 
 

(เดก็ทกุคนตา่งสลด) 
 
โจแอนนา   แตเ่วนดีข้องเราเลา่นิทานไดน้ะ 

เวนดี ้   ใช่จะ้ ตกลง ฉนัเป็นแมใ่หพ้วกเธอเอง 

ปีเตอร ์  จริงเหรอเวนดี ้ดีจงั 
 

(เดก็ ๆ ทกุคนตา่งพากนัดใีจทีจ่ะไดม้แีม่) 
 
เวนดี ้   (คดิอะไรบางอย่างออก) แตฉ่นัมีกฎอยู่ 2 ขอ้นะ 

แฝด    กฎเหรอเวนดี ้
เวนดี ้  ใช่ กฎระหวา่งคนในครอบครวั 
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สไลทล์ี    ไดเ้ลยเวนดี ้เราอยากมีกฎในครอบครวั 

เวนดี ้   ขอ้แรก พวกเธอตอ้งรบัมิเชลกบัโจแอนนาเขา้กลุม่ 
 

(พวกเดก็ ๆต่างท าตาโต เพราะพวกเขาไม่เคยมเีดก็ผูห้ญงิอยู่ในกลุ่มมาก่อน พวกเขาจึงรีบหนัไปสมุหวัคดิกนั) 
 

โจแอนนา  เวนดี ้กฎอะไรท าไมพวกเราไมเ่ห็นรูเ้รื่องเลย 

เวนดี ้   รอดนูะ 

มิเชล    หวัใจของฉนัเตน้เรว็กวา่ปกติ (เอามอืจบัหวัใจ) ฉนัก าลงัตื่นเตน้ !! 
 
(เดก็หลงหนักลบัมา) 
 
สไลทล์ี    ท าไมฉนัถงึตอ้งรบัพวกเธอเขา้กลุม่ 

โจแอนนา   เพราะพวกเราเป็นเดก็หลงเหมือนกนั 

ทเูทิลส ์   แตพ่วกเธอเป็นเดก็ผูห้ญิง 

มิเชล    แตเ่ดก็ผูห้ญิงก็เป็นเดก็หลงได ้และเลน่กบัพวกเธอไดเ้หมือนกนั ฉนัไมเ่คยอา่นหนงัสือเลม่ไหนท่ีบอก
วา่เดก็หลงเป็นผูห้ญิงไมไ่ด ้… เหตแุละผลน่ะ เหตแุละผล 
 

(เคอร์ลไีดย้นิทีม่เิชลพูด จึงรีบตอบ) 
 

เคอรล์ี    จริง เธอมีเหตผุล (คิด) ได ้ตกลง 
 

(เดก็หลงตกใจและรบัมอืไม่ถูกกบัการตอบรบัอย่างรวดเร็วของเคอร์ล ีแตไ่ม่ทนัทีพ่วกเขาจะไดป้ระมวลผล เพราะ
ตอนนีม้เิชลกบัโจแอนนาวิ่งเขา้มารวมกลุ่มกบัพวกเขาเรียบรอ้ย) 
 
โจแอนนา   ฉนัดีใจมากเลย ตอ่จากนีฉ้นัจะเลน่อะไรกไ็ด ้แลว้เราก็จะดแูลกนัและกนันะ 

เวนดี ้   ขอ้สดุทา้ย (ยิม้มองปีเตอร์) ปีเตอรแ์พนเธอตอ้งเป็นพ่อ 

ปีเตอร ์   ไม ่(เบป้าก) ฉนัไมอ่ยากเป็นพอ่  
กลุม่เดก็หลง  พ่อจ๋า (วิ่งเขา้ไปกอดปีเตอร์แพน) 
 

(มเิชลโจแอนนาเหน็เดก็หลงท าแบบนัน้ เลยท าตาม) 
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โจแอนนา  (พูดกบัเวนดี)้ เคา้ตอ้งเป็นพ่อท่ีสนกุกวา่พ่อท่ีบา้นเราแน่ ๆ เลย 

ปีเตอร ์   หยดุ ทกุคนออกไป !! (ทกุคนถอย) 
เวนดี ้   เธอไมอ่ยากใหเ้ดก็ๆไดฟั้งนิทานเหรอปีเตอร ์
ปีเตอร ์   (ลงัเล) การเป็นพ่อมนัเรื่องใหญ่มากเลยนะ (คดิ) เอางี ้ระหวา่งท่ีตอ้งใชค้วามคิด (บ่นๆ) ซึง่มนัเป็น
เรื่องท่ีน่าเบ่ือมากของพวกผูใ้หญ่ ฉนัวา่ เราไปเท่ียวกนัก่อนดกีวา่ (ออกค าสั่ง) ทกุคนฟังฉนั ตอนนีฉ้นัขอสั่งใหท้กุคนพา
มิเชลกบัโจแอนนาไปท่องโลกกวา้ง สว่นฉนัจะพาเวนดีไ้ปเลน่ท่ีบงึนางเงือก เรามาใชค้วามคิดแบบนีก้นัดีกวา่ เขา้ใจ
ไหม 

ทกุคน   เยส เบบี ้

ปีเตอร ์   ดีมาก ไป ๆ เราไปใชค้วามคิดกนัเถอะ 

ทกุคน   เยส เบบี ้

เราเลน่สนกุดว้ยกนัทกุวนัไมม่ีวนัเบ่ือ 

เราแสนสดใสรา่เริงสมวยัรอ้งเลน่เตน้พลิว้ไหว 

เรากลุม่เดก็หลงเลน่สนกุผจญภยั 

อยู่ดว้ยกนัท่ีเนเวอรแ์ลนด ์

เราจะไมม่ีวนัโต (x3) 

เพราะเราคือ กลุม่เดก็หลงชอบเลน่สนกุผจญภยั 

อยู่ดว้ยกนัท่ีเนเวอรแ์ลนด ์ตลอดไป 
 
Scene 5 อนิเดยีนแดง 
______________________________________________________________________________________________ 

(กลุ่มเดก็หลงพามเิชลและโจแอนนาเดนิส ารวจเนเวอร์แลนดไ์ปเรือ่ย ๆ จนกระทั่งโจแอนนา หนัไปเหน็อะไรบางอย่าง
บนพืน้)  
 
โจแอนนา  ทกุคนมาดน่ีูเรว็  
มิเชล    เทา้ใครอะโจแอนนา ท าไมใหญ่จงั 
แฝด    น่ีรอยเทา้อินเดียแดง 
มิเชล   ใช่จริงดว้ย เพราะพวกอินเดียแดงจะมีรอยเทา้ยาวประมาณ 1 ศอก 

เคอรล์ี     น่ี อย่ามวัยืนคยุกนัอยู่เลย เด๋ียวพวกอินเดียนแดงก็จบัตวัเราไดก้่อนหรอก  
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นิบส ์   โอ ้ถา้เราโดนจบั เราก็จะแพ ้

มิเชล    หมายความวา่ไงอะนิบส ์

แฝด    แบบนีพ้วกเรายอมไมไ่ดห้รอกนะ 

มิเชล    คืออะไรแฝด 
 

(เคอร์ลเีหน็วา่ไม่มใีครฟังทีม่เิชลพูด เขาจึงรีบตอบค าถามของมเิชล) 
 

เคอรล์ี    คือเรากบัพวกอินเดียแดงชอบเลน่ไลจ่บักนั ถา้ฝ่ายไหนสามารถจบัตวัอีกฝ่ายไดก้่อนฝ่ายนัน้จะเป็น
ฝ่ายชนะ 

โจแอนนา   แลว้คนแพจ้ะเป็นไงบา้ง 
ทเูทิลส ์   ก็โดนปลอ่ยตวัทนัที 

มิเชล    หะ้ แคน่ัน้อะนะ ไมเ่หน็สนกุเลย 

เคอรล์ี    สนกุสิ แคช่นะก็สนกุแลว้ บนโลกนีไ้มม่ีใครอยากแพห้รอก 

โจแอนนา   งัน้เราตอ้งวางกลยทุธ ์

นิบส ์   โอ ้กลยทุธ ์กลยทุธค์ืออะไร 
เคอรล์ี    กลยทุธก์็คือ หนทางสูช่ยัชนะ 

มิเชล    เก่งจงัเคอรล์ี 
สไลทล์ี    ได ้งัน้ฉนัจะช่วยพวกเธอวางกลยทุธเ์อง วา่แตเ่ราตอ้งเอากลยทุธไ์ปวางท่ีไหน 

ทกุคน    สไลทล์ ี

โจแอนนา   ทกุคนมาน่ี (ทกุคนสมุหวั) 
 

(อนิเดยีนแดงทีแ่อบซุ่มอยู่คอ่ย ๆเดนิออกมา เคอร์ลแีละมเิชลเป็นคนหนัไปเหน็ ทัง้สองพยายามบอกทกุคน แตไ่ม่มี
ใครสนใจ) 
 

มิเชล    ทกุคน 

ทกุคน    ชู่! 
 

(เคอร์ลจีึงหนัไปสา่ยหวักบัมเิชลเพือ่เป็นการบอกวา่ไม่มปีระโยชนท์ีจ่ะเตอืน) 
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แพนเทอร ์  ทกุคนเตรียมเขา้ประจ าต าแหนง่ (ท าเป็นภาษาร่างกาย) 
อินเดียแดง  โฮะ ! 
แฝด  (คยุกนัเอง) นายไดยิ้นเหมือนท่ีฉนัไดยิ้นไหม (ทัง้สองพยกัหนา้ใหก้นั) 
สไลทล์ี   น่ีแฝด รีบช่วยกนัวางกลยทุธเรว็ คยุกนัอยู่ได ้
 

(มเิชลกบัเคอร์ลีช่ีไ้ปทีอ่นิเดยีนแดงใหแ้ฝดดู แฝดหนัไปมอง) 
 

แฝด    ตน้ไมใ้หญ่จงั 
มิเชล    ฉนัวา่เราแพแ้ลว้แหละ 
 

(เดก็ ๆทกุคนช่วยกนัวางกลยทุธจนเสร็จ) 
 
โจแอนนา   น่ีแหละคือกลยทุธของเรา 

นิบส ์   โอม้นัเจ๋งมาก ๆเลยเนอะทเูทิลส ์

ทเูทิลส ์   อือ้ 

สไลทล์ี   เด๋ียวฉนัน่ีแหละจะเป็นคนย่องเขา้ไปขา้งหลงัพวกมนั และจากนัน้ฉนัก็จะฟาดท่ีคอพวกมนัใหส้ลบ
แบบนีเ้ลย (ท าท่าฟาด) 
 

(พวกอนิเดยีนแดงเป่าลูกดอกยาสลบใสก่ลุ่มเดก็หลง และหลงัจากนัน้พวกเขากส็ลบลงทนัท)ี 
 

มิเชล    น่ีมนัเกิดอะไรขึน้ 

โจแอนน   พวกคณุยิงเราท าไม น่ีมนัคือการเลน่กนัไมใ่ช่เหรอ  
 

(แพนเทอร์สัง่ใหท้กุคนพาตวัเดก็หลงไป มเิชลและโจแอนนาจะตามไป แตแ่พนเทอร์ไดม้าขวางไว)้ 
 

แพนเทอร ์  สวสัดีสาวนอ้ย 

โจแอนนา   คณุเป็นใคร จบัตวัเพ่ือนฉนัไปท าไม 

แพนเทอร ์  ฉนัแพนเทอร ์หวัหนา้เผ่าอินเดียนแดง 

โจแอนนา  ครัง้นีพ้วกเราแพแ้ลว้ คณุปลอ่ยพวกเราไปสิ 
แพนเทอร ์  ทกุครัง้อาจปลอ่ยได ้แตค่รัง้นีไ้ม ่เพราะมนัเกินขอบเขตท่ีฉนัจะรบัได ้



384 

 

โจแอนนา  หมายความวา่ยงัไง 

แพนเทอร ์  คืนนีไ้ทเกอรล์ิลลี่จะตอ้งเขา้พิธีอลักอนควิน และถา้ไทเกอรล์ิลลี่ไมไ่ดเ้ขา้พิธี บรรพบรุุษจะตอ้งโกรธ
และ 

  ลงโทษชนเผ่าของเราแน่  
มิเชล  (พดูกบัตวัเอง) พิธีอลักอนควิน คือพิธีกรรมท่ีหวัหนา้เผ่าคนตอ่ไปจะตอ้งท าในคืนท่ีจะอายคุรบ 13 ปี 
แพนเทอร ์  ใช่ รบีบอกมาไดแ้ลว้วา่พาไทเกอรล์ิลลี่ไปเลน่อยูท่ี่ไหน  
โจแอนนา   ก็บอกแลว้ไงวา่เราไมรู่ ้ 
แพนเทอร ์  ได ้ถา้ไทเกอรล์ลิลี่ไมก่ลบัก่อนอาทิตยต์ก ฉนัจะเผาพวกเธอทัง้เป็นเพ่ือเป็นเครื่องสงัเวยใหก้บับรรพ
บรุุษเรา 
 
Scene 6 บงึนางเงอืก 
______________________________________________________________________________________________ 

(ณ บงึนางเงอืก มนีางเงอืกมากมายก าลงัเล่นน า้อยู่ และไม่ตอ้งคดิจะนบัจ านวนของพวกเธอเลย เพราะพวกเธอวา่ย
น า้ไวมากเกนิกวา่จะนบัได ้ในบางครัง้พวกนางเงอืก กระโดดขึน้ไปกลางอากาศและตกลงมาสูท่ะเล พวกเธออาศยัอยู่
ในถ า้ปะการงัใตท้ะเลและพวกเธอชอบรอ้งร าท าเพลงกนัอย่างมคีวามสขุ) 
 
เวนดี ้   ฉนัอยากเลน่กบันางเงือก 

ปีเตอร ์   เลน่ไมไ่ดน้ะเวนดี ้ความจริงนางเงือกโหดรา้ยมาก มีแคฉ่นัน่ีแหละท่ีเลน่กบัพวกเขาได ้

เวนดี ้   แย่จงั  
นางเงือก1   (หนัมาเหน็ปีเตอร์) นั่น ปีเตอรแ์พนมาแลว้ 
ปีเตอร ์   สวสัดีพวกเธอ 

นางเงือก2   ลงมาเลน่น า้ดว้ยกนัสิ 
นางเงือก3   ไมไ่ด ้ตอ้งมาช่วยหวีผมใหฉ้นักอ่น 

ปีเตอร ์   อย่าทะเลาะกนั เดี๋ยวฉนัจะไปเลน่กบัทกุคนเลย 
 

(เวนดีท้ีย่นืฟังนางเงอืกกบัปีเตอร์คยุกนัจึงเกดิอาการคนัยบิ ๆทีอ่กขา้งซา้ย) 
 

เวนดี ้   สวสัดีทกุคน 

นางเงือก4   ปีเตอร ์น่ีเธอพาผูห้ญิงท่ีไหนมา (นางเงอืกทกุคนโวยวาย) 
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ปีเตอร ์   น่ีแมข่องฉนัเอง 
 

(เวนดีท้ีไ่ดย้นิรูส้กึนอ้ยใจกบัค าตอบของปีเตอร์แพน แตใ่นขณะนัน้เองกปัตนัฮคุและสมกีพ็าไทเกอร์ลลิลีท่ีถู่กปิดปาก 
มดัมอื มดัขา เขา้มาทีบ่งึนางเงอืก นางเงอืกทกุคนจึงรีบวา่ยน า้หนไีปเพราะกลวัโดนกปัตนัฮคุแกลง้ สว่นปีเตอร์กบั
เวนดีไ้ดพ้ากนัหลบหลงัโขดหนิ) 
 
นางเงือก1  กปัตนัฮคุมา รีบหนีเรว็! 
ฮคุ    โยโฮ่ โยโฮ่ โยโฮ่ โยโฮ โฮ โฮ โฮ โฮ โฮว! สมีเดินชา้ๆหน่อยหินมนัลื่นน่ะ 

สมี    โอเคกปัตนั 

ฮคุ    สมี เอายยัไทเกอรล์ิลลี่ไปไวท่ี้หินนั่นซะ 
 

(เวนดีช้ะโงกหนา้ออกมาดู สมีกบัฮคุพาไทเกอร์ลลิลีเ่ดนิไปทีห่นิปล่อยเกาะ) 
 
เวนดี ้   พวกเขาก าลงัท าอะไรกนัน่ะปีเตอร ์
ปีเตอร ์   ฉนัวา่ฮคุก าลงัพาไทเกอรล์ิลลี่ไปไวท่ี้หินปลอ่ยเกาะ  และกป็ลอ่ยใหเ้ธอจมน า้ตาย 

เวนดี ้   (เผลอเสียงดงั) หะ้ !! จมน า้ตาย !! 
ฮคุ    เสียงอะไร (พูดกบัไทเกอรล์ลิลี)่ แกไดยิ้นเสียงอะไรไหม (ไทเกอร์ลลิลไีม่ตอบ) 
สมี    เสียงนางเงือกแน่นอนเลยกปัตนั 

ฮคุ    นางเงือกเหรอ ไดเ้วลาสนกุแลว้สิ เอาละ่สมีท าตามท่ีฉนัสั่ง แลว้ระหวา่งนีฉ้นัจะไปตกปลาเลน่ซะ
หน่อย ไมแ่น่วนันีเ้รือของเราอาจจะไดกิ้น นางเงือกโอมากาเสะก็เป็นได ้

สมี    จดัไปกปัตนั 
 

(กปัตนัฮคุเดนิออกไป สมพีาไทเกอร์ลลิลีไ่ปไวท้ีห่นิปล่อยเกาะ) 
 
สมี    (อุม้ไทเกอร์ลลิลีไ่ปไวบ้นหนิ) โชคดีนะไทเกอรล์ิลลี่ 
 

(ปีเตอร์แพนทีเ่หน็ท่าไม่คอ่ยด ีจึงพยายามคดิแผนบางอย่างเพือ่จะช่วยไทเกอร์ลลิลี ่และในทีส่ดุ เขากค็ดิออก) 
 

ปีเตอรแ์พน   (พยายามเลยีนเสยีงกปัตนัฮคุ) สมี !! 
สมี    นั่นเสียงใครอะ (เดนิห่างออกมาจากหนิปล่อยเกาะ) 
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(ปีเตอร์แพนทิง้เวนดีไ้วค้นเดยีว และคอ่ย ๆย่องไปทีห่นิปล่อยเกาะเพือ่จะช่วยไทเกอร์ลลิลี)่ 
 

ปีเตอรแ์พน   เสียงฉนัเอง กปัตนัฮคุ 

สมี    กปัตนัเหรอ แลว้ท าไมเสียงกปัตนัเป็นแบบนัน้ละ่ 

ปีเตอร ์   เพราะฉนัอยู่ไกลน่ะสิเจา้ทึ่ม 

สมี    ออ๋ เออ้กปัตนั หมีเอาไทเกอรล์ิลลี่ไปปลอ่ยไวท่ี้หินปลอ่ยเกาะตามท่ีกปัตนัสั่งแลว้นะ 

ปีเตอรแ์พน   ตดัเชือกเธอซะ แลว้ฉนัจะพาแกออกไปผจญภยั 

สมี    ผจญภยั… 

ปีเตอรแ์พน   ตดัเชือกสิ หรือจะใหฉ้นัตดัคอแก 

สมี    (คิด) ตดัเชือก ตดัคอ ตดัเชือกกปัตนั 
 

(กปัตนัฮคุตวัจริงกลบัมาจากการไปแกลง้นางเงอืกและไดย้นิทีส่มพีูด) 
 
ฮคุ   ตดัเชือกอะไร 
 
(ปีเตอร์แพนเหน็ท่าไม่ด ีจึงรีบเขา้ไปทีต่วัของไทเกอร์ลลิลีแ่ละพยายามแกม้ดัให)้ 
 
สมี    ก็กปัตนับอกวา่จะไปผจญภยักบัหมี ถา้หมีปลอ่ยตวัไทเกอรล์ลิลี่ไป 

ฮคุ    ไอสมี ฉนัไมไ่ดบ้อก 

สมี   บอกกปัตนั 

ฮคุ/สมี    (มองหนา้กนั) มีอะไรผิดปกต ิ

ฮคุ    (มองไปรอบ ๆ) ภตูผีปีศาจท่ีสงิอยู่ท่ีทะเลอนัด ามืดแห่งนี ้พวกแกไดยิ้นฉนัไหม 

ปีเตอร ์   ฉนัไดยิ้น 

ฮคุ    แกเป็นใครอะ 

ปีเตอร ์   ฉนัคือกปัตนัฮคุ 

ฮคุ    ไม ่ไมม่ีทาง ถา้แกคือฉนั ฉนัคือใคร 
ปีเตอร ์   ปลาปักเป้า  
ฮคุ    (อึง้) ปักเป้า… 
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สมี    (รูส้กึเสียศกัดิศ์รี) น่ีฉนัรบัใชป้ลาปักเป้ามาตลอดเลยเหรอ 

ฮคุ    สมี อย่าทิง้ฉนัสหาย 

สมี    อย่ามาโดนฉนั ตวัแกมีพิษ 

ฮคุ    หมี แกเช่ือมนัเหรอ 

สมี    ใช ่

ฮคุ    สมี !! มนัมีแคค่นเดียวเท่านัน้แหละท่ีกลา้เรียกฉนัวา่ปลาปักเป้า ไอแพน 
 

(สมไีดย้นิแบบนัน้กรู็ท้นัทวีา่โดนหลอกเขา้เตม็ ๆ กปัตนัฮคุรูส้กึสะใจไม่นอ้ยทีจ่บัทางปีเตอร์แพนไดโ้ดยทีแ่พนไม่รูต้วั 
เขารูไ้ดท้นัทวีา่ปีเตอร์ก าลงัพยายามช่วยไทเกอร์ลลิลีอ่ยู่ เขาจึงคอ่ย ๆ ย่องเขา้ไปโดยทีปี่เตอร์แพนไม่ไดส้งัเกต ไทเกอร์
ลลิลีท่ีเ่หน็เหตกุารณท์กุอย่างพยายามจะบอกปีเตอร์แพน แต่กบ็อกไม่ไดเ้พราะตวัเองถูกมดัปากไว ้สว่นเวนดีก้ท็  าอะไร
ไม่ถูกรูส้กึเหมอืนน า้ท่วมปากเพราะกลวัฮคุ) 
 
ฮคุ     โอเค ถา้อย่างนัน้ใหเ้กียรติปลาปักเป้า ท าความรูจ้กัแกหน่อย แกเป็นผูใ้หญ่ใช่ไหม 

ปีเตอร ์   ไมใ่ช่ !! 
ฮคุ    งัน้ก็คงเป็นเดก็ผูช้าย 

ปีเตอร ์   ใช่ 
ฮคุ    ท่ีแสนวิเศษ 

ปีเตอร ์   ใช่แลว้ เพราะฉนัคือ 

ฮคุ    ไอปีเตอรแ์พน! 
ปีเตอร ์   เหย้ แกมาไดไ้งอะ 

สมี    ไทเกอรล์ิลลี่ แสบนกันะ (สมจีะหยกิไทเกอรล์ลิลี)่ 
 

(ปีเตอร์แพนเอาตวัเขา้ไปปกปอ้งไทเกอร์ลลิลี)่ 
 

ปีเตอร ์   อย่าท าอะไรไทเกอรล์ลิลี่นะ ถอยไป  
 

(ปีเตอร์แพนทีม่วัแตร่ะวงัสม ีไม่ทนัเหน็กปัตนัฮคุทีอ่ยู่ขา้งหลงั เวนดีท้ีเ่หน็เหตกุารณท์กุอย่างแตท่ าอะไรไม่ถูกจึงเผลอ
หลดุปากสง่เสยีงออกมา) 
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เวนดี ้   ปีเตอรแ์พน ระวงั !! 
 

(ปีเตอร์แพนหลบกปัตนัฮคุทนั) 
 
ฮคุ    เหย้ !!! พลาดนิดเดียว วา่แตเ่สียงน่ีมนัคุน้ ๆ (นกึออก) สมีไหนแกบอกวา่เสียงนางเงือกไง 

สมี    หมีขอโทษกปัตนั (พูดกบัตวัเอง) พลาดอีกแลว้เรา  
 ฮคุ    แลว้สรุป อีเวรนี่ใคร 
เวนดี ้   ฉนัไมใ่ช่เวรน่ี ฉนัคือเวนดี ้มอยรา่ แองเจลา่ ดารล์ิ่ง 

ฮคุ    โอย้ ช่ือยาวนกั! วนันีจ้ะเป็นวนัตายของแกไอปีเตอรแ์พน 

สมี    เอาจริงเลยใช่ไหมกปัตนั 

ฮคุ    กแูคขู่่มัง้ 

สมี    ออ๋ (หนัไปคยุกบัปีเตอร์แพน) กปัตนักขูู่ กลวัไหมละ่ 

ฮคุ    ไอสมี!  
สมี    ฮะ 

ฮคุ    หลบไป เพราะน่ีเป็นศกึของฉนักบัแพน แบบ eye to eye and arm to arm ยา้ก (วิ่งเขา้หาแพน) 
 

(ปีเตอร์แพนกบัฮคุตอ่สูก้นัอย่างสูส ีแตใ่นขณะทีแ่พนก าลงัจะพลาดท่า เสยีงติก๊ต๊อกกด็งัขึน้) 
 

ฮคุ    โถ่แพน ฉนัรูท้นัแกแลว้ มขุท าเสียงจระเขต้ิก๊ต๊อกเผ่ือจะขู่ใหฉ้นักลวั ไมม่ีทางหรอก 

ปีเตอร ์   ไมใ่ช่ฉนั ดปูากฉนัสิ 
ฮคุ    (หนัไปมองตน้เสียง) สีเขียวชดัเจน 

สมี    รอบนีเ้หมือนของจริงเลยกปัตนั 

ฮคุ    ไอสมี ไมใ่ช่เหมือน ของจริงเลย !! จระเข ้จระเข ้จระเข ้ฝากไวก้่อน ปีเตอรแ์พน… 
 

(สมรีีบพาฮคุหนอีอกจากบงึนางเงอืก ปีเตอร์แพนรีบปล่อยตวัไทเกอร์ลลิลี ่เวนดีเ้ดนิลงมาสมทบ) 
 

ไทเกอรล์ิลลี่   ขอบคณุนะ ปีเตอร ์
เวนดี ้   (เขา้มาหาปีเตอร์) ปีเตอรแ์พนเธอเป็นยงัไงบา้ง 

ปีเตอร ์   ฉนัโอเค ฉนัวา่เธอรีบกลบัไปหาแพนเทอรเ์ถอะ ป่านนีอ้าละวาดเผ่าแตกแลว้ 
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(ปีเตอร์แพนจบัมอืไทเกอร์ลลิลีเ่ดนิออกไป เวนดีม้องทีม่อืของปีเตอร์ทีจ่บัมอืไทเกอร์ลลิลีแ่ละเดนิตาม) 
 
 
 
Scene 7 แพนเทอร ์

 
 

(ตอนนีพ้ระอาทติยไ์ดต้กดนิลงไปแลว้ พวกอนิเดยีนแดงจึงเริ่มท าพธิีสงัเวยบรรพบรุุษ โดยการน ากลุ่มเดก็หลงมเิชล
และโจแอนนามามดัไวแ้ลว้เตรียมทีจ่ะเผา เดก็ ๆทกุคนตกใจกลวัเป็นอย่างมากจึงรอ้งโวยวายออกมา แพนเทอร์ผูท้ีล่กึ 
ๆแลว้เป็นคนทีม่จีิตใจด ีจึงไดใ้หโ้อกาสพวกเดก็ ๆอกีครัง้) 
 

แพนเทอร ์  เงียบ! ฉนัจะใหโ้อกาสพวกเธอครัง้สดุทา้ย บอกมาวา่ไทเกอรล์ิลลี่อยู่ไหน 

โจแอนนา   พวกเราไมรู่จ้ริง ๆ นะ ปลอ่ยพวกเราไปไดแ้ลว้ 

แพนเทอร ์  โฮะ (แพนเทอร์สัง่ชนเผา่)  
 

(แพนเทอร์เตรียมเผาเดก็ ๆ ในขณะนัน้ไทเกอร์ลลิลี ่เวนดี ้และปีเตอร์แพนวิ่งเขา้มาพอด)ี 
 

ไทเกอรล์ิลลี่  โฮะ หยดุ ! (พดูกบัอินเดียนแดง) 
แพนเทอร ์ ไทเกอรล์ิลลี่ (เดนิเขา้ไปหาไทเกอร์ลลิลี)่ 
ไทเกอรล์ิลลี่   (หนัไปพูดกบัพวกอนิเดยีนแดง) ปลอ่ยตวัเพ่ือนฉนัเด๋ียวนี ้ 
 

(เดก็ ๆ ทกุคนถูกปล่อยตวั) 
 

แพนเทอร ์  (ด)ุ น่ีไทเกอรล์ลิลี่ ลกูจะเขา้มาแลว้ท าอะไรตามใจแบบนีไ้มไ่ด ้ออกไปเลน่ท่ีไหนมาทัง้วนั รูไ้หมวา่
วนันี ้

มนัเป็นวนัส าคญั 

ไทเกอรล์ิลลี่  พ่อ หนไูมไ่ดอ้อกไปเลน่ เมื่อกี…้ 

แพนเทอร ์  (สวนทนัท)ี ไมต่อ้งมาพดู พ่อฝึกฝนและเตรียมความพรอ้มใหล้กูทกุอย่างก็เพ่ือวนันี ้พ่อไมค่ิดเลยนะ
วา่ 
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ลกูจะท าตวั เหลวไหลแบบนี ้

ไทเกอรล์ิลลี่   เหลวไหลเหรอ พ่อรูไ้หมวนันีห้นไูปเจอกบัอะไรมา 

แพนเทอร ์  ลกูจะไปเจอกบัอะไรมาพ่อไมรู่ ้แตส่ิ่งท่ีลกูควรใหค้วามส าคญัท่ีสดุก็คือพิธีกรรมท่ีจะเกิดขึน้ในวนันี ้
 

(ไทเกอร์ลลิลีเ่สยีใจทีไ่ดย้นิพอ่พูดแบบนัน้จึงวิ่งออกไป) 
 
ปีเตอรแ์พน   เพราะแบบนีแ้หละฉนัถงึไมอ่ยากเป็นผูใ้หญ่ 
 

(ปีเตอร์แพนตามไทเกอร์ลลิลีไ่ป เดก็หลงจึงจะตามไปดว้ย แตอ่นิเดยีนแดงไดม้าขวางไว)้ 
 

เวนดี ้   (พูดกบัแพนเทอร์) ปลอ่ยพวกเขาไปเถอะคะ่ และเด๋ียวฉนัจะอธิบายทกุอย่างใหค้ณุฟังเอง  
(แพนเทอรพ์ยกัหนา้สั่งใหป้ลอ่ย) 
 

นิบส ์   (กระซบิ) มีแมน่ี่มนัดีจงัเลยเนอะทเูทิลส ์ 
 

(เดก็หลงวิ่งตามแพนออกไป) 
 

เวนดี ้   คือวนันีไ้ทเกอรล์ิลลี่ถกูกปัตนัฮคุจบัตวัไป เธอเกือบตายนะคะ แตโ่ชคดีท่ีปีเตอรแ์พนมาช่วยไวท้นั  
แพนเทอร ์ (ตกใจ กบัเวนดี)้ เธอวา่ยงัไงนะ !!! 
โจแอนนา  (โกรธ) พวกพ่อ ๆ เน่ียท าไมดีแตโ่มโห แลว้ก็ท าเสียงดงั ไมเ่คยท่ีจะฟังเหตผุลของเดก็ ๆเลย
สกัคน 
 

(เวนดีแ้ละ มเิชล พยายามหยดุโจแอนนา แตไ่ม่ไดผ้ล แพนเทอร์เงยีบไม่ตอบอะไร) 
 

โจแอนนา  น่ีหนถูามจริง ๆ นะคะ (ยนืเทา้สะเอว จงักา้) หนเูบ่ือจะแย่อยู่แลว้ 

เวนดี ้  โจแอนนา เราควรใหเ้กียรติท่านหวัหนา้เผ่านะ 

โจแอนนา  หนไูมส่นหรอก (กบัแพมเทอร)์ สกัวนั ลกูของคณุจะหนีจากคณุไป เหมือนกบัท่ีหนหูนีพ่อมา
ท่ีน่ี 

มิเชล  (ดงึชายเสือ้โจแอนนา) โจแอนนา … 

แพนเทอร ์ หนีพ่อของเธออย่างงัน้เหรอ 



391 

 

โจแอนนา  ใช่ (จริงจงั) เคา้เอาแตด่ ุแลว้ก็บ่น พวกผูใ้หญ่ชอบท าตวัไมม่ีเหตผุล บางครัง้ ถา้พวกเคา้
พยดุฟังเหตผุล 

ของเดก็ๆบา้ง … บางที เคา้อาจจะเขา้ใจพวกเรามากขึน้ 

แพนเทอร ์ (เขา้ใจมากขึน้) เธอรูไ้หม ในฐานะของหวัหนา้เผ่า (เทา้สะเอวบา้ง ยนืจงักา้แบบโจแอนนา) ทกุ ๆวนั
ฉนั 

พยายามสอนใหเ้คา้เป็นคนเก่งและแข็งแกรง่ เพราะเคา้จะตอ้งขึน้มาเป็นหวัหนา้เผ่าตอ่จากฉนั (พยายามพูด) ฉนั … 

(กระแอม) ... อยู่ดแูลเคา้ไปตลอดชีวิตไมไ่ดห้รอกนะ (ยดือก) สกัวนัเคา้ก็ตอ้งโตขึน้ แลว้ก็เป็นผูใ้หญ่ 

เวนดี ้  (ร าพงึ) ผูใ้หญ่ 

แพนเทอร ์ ใช่ (พยกัหนา้) ไมว่า่ใคร ก็หนีเรื่องนีไ้ปไมพ่น้ (ยดือก) หนา้ท่ีของพ่ออย่างฉนั ก็เพียงแค ่พยายาม
เตรียม 

พรอ้มใหล้กูไดเ้ป็นผูใ้หญ่ในแบบท่ีดีท่ีสดุ (เศรา้นดิๆ) เท่าท่ีฉนัจะท าได ้… ก็แคน่ัน้ 

มิเชล  คณุน่าสงสารจงัเลย 

แพนเทอร ์ ใช่ (พยกัหนา้) เพราะเคา้ไมเ่ขา้ใจ แลว้ก็พดูกบัฉนันอ้ยลง (เศรา้) บางวนั เคา้ก็ออก จากบา้นไปทัง้
วนั กลบัมากินขา้วเย็น แลว้ก็ขึน้นอน (ปลอ่ยแขนลง ไหลต่ก) ฉนั ฉนั คงเป็นพ่อท่ีแย่มาก … ในสายตาของเคา้สินะ 

โจแอนนา  (เดนิเขา้ไปใกลแ้พนเทอร์ ดงึเสือ้แพนเทอร์ใหฟั้งเธอพูด) คณุรูไ้หม … บางทีเวลาหนหูายไป
จากบา้นทัง้ 
วนั หนกู็อยากใหพ้่อถามตอนกินขา้วเย็นวา่ วนันีห้นไูปเจออะไรมาบา้ง (เธอกม้หนา้) บางครัง้หนมูีเรื่องอยากเลา่
เยอะแยะเลย (เตะเทา้ไปมา) แตพ่่อก็ไมเ่คยถาม เคา้เอาแต่ด ุแลว้ก็บอกวา่หนซูน ท าเรื่องเหลวไหล 

แพนเทอร ์ (สะอกึ กลบัมายนืเทา้สะเอว ยดือก เชดิหนา้) พ่อเธอ น่ี ยะ ยะ แย่ จงัเลยนะ 

โจแอนนา  ช่ายยยย (มองแพนเทอร์ ข า) หนรูู ้วา่บางที ... เคา้ก็มีเรื่องกลุม้ใจมาจากท่ีท างาน (ยนืเทา้
สะเอวแบบ 

แพนเทอร์ เบป้าก) แตห่นกู็ไมไ่ดอ้ยู่ท่ีท  างานของเคา้สกัหน่อย แลว้หนกู็เป็นลกูสาวของเคา้ดว้ย 

แพนเทอร ์ บางที พวกผูใ้หญ่ก็มีเรื่องคิดในหวัเยอะ จนแยกอะไรไมอ่อกหรอกนะ 

มิเชล  (พมึพ า) เหตแุละผล เหตแุละผล การคิดอย่างมีเหตผุล คือกระบวนการคิด และพิจารณาอยา่งมี
ความรู ้ 
และรอบคอบ 
 

(แพนเทอร์เงยีบ) 
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โจแอนนา    (คอ่ย ๆกอดแพนเทอรแ์ลว้ท าท่าเหมือนจะรอ้งไห)้ คณุท าใหห้นคูิดถงึพ่อ (หนัไปหาเวนดี ้กบัมิเชล) 

ท าไงดี  หนวูา่หนเูริ่มคิดถงึพ่อแลว้อะ 
 

(แพนเทอร์หนา้ตาตืน่ เวนดีพ้ยายามกูส้ถานการณ)์ 
 

เวนดี ้   คณุควรไปคยุกบัไทเกอรล์ิลลี่หน่อยนะคะ 

โจแอนนา   (ยงัหนา้เบอ้ยู่) หนวูา่จากเรื่องในวนันี ้เธอตอ้งอยากใหค้ณุกอดเธอแน่ ๆ เลย 

มิเชล  แลว้ก็บอกเธอวา่ (ท าท่ารูด้)ี ไมเ่ป็นไร ไมเ่ป็นไร … พ่อดีใจท่ีลกูปลอดภยั  
 

(แพนเทอร์ยงัคงเทา้สะเอว อกึอกั เขายนืคดิอยู่ครู่หนึ่ง) 
 

โจแอนนา  (หงดุหงดิ) พวกพ่อ ๆน่ี คิดชา้กนัทกุคนเลยหรือไงนะ 
 

(แพนเทอร์สะดุง้ แลว้พยายามกระดึบ้ตวัไปทางดา้นขา้งทลีะนดิ ๆ ยงัวางมาด ยงัเทา้สะเอว ยงัท าเป็นคดิ แตพ่อจะ
ออกจากเวท ีเขากห็ยดุ กระแอมดงัๆ จนเดก็ทัง้ 3 คนหยดุมอง) 
 

แพนเทอร ์ (กระแอม) อะแฮ่ม อะแฮ่ม ขะ ขะ ขอบใจนะ 
 

(แพนเทอร์ ผลบุออกจากเวทไีป เดก็ ๆทัง้ 3 คนยนืมองหนา้กนัแลว้ยิม้และเดนิออกไปตามหาปีเตอร์แพนกนั) 
 
 
Scene 8 จับตัวทงิก ์+ จูบของปีเตอรแ์พน 

 
(กปัตนัฮคุและสมหีนจีระเขต้ิก๊ต๊อกขึน้ฝั่งมา และก าลงัเดนิทางกลบัไปทีเ่รือของพวกเขา) 
 
ฮคุ    ปัดโถ่เวย้ ไอจระเขน้ั่นมนัตามทนัทกุที 

สมี    หมีขอโทษนะกปัตนัช่วยอะไรไมไ่ดเ้ลย  
ฮคุ    ไมไ่ดเ้รื่อง! วา่แตเ่ดก็ผูห้ญิงคนนัน้ใคร ฉนัไมเ่คยเห็นหนา้มนัมาก่อน 

สมี    หรือมนัจะเป็นคนท่ีบินมากบัปีเตอรแ์พนตอนนัน้ 
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ฮคุ   (คดิ) ปกติ ไอแพนมนัไมเ่คยพาเดก็ผูห้ญิงเขา้มาท่ีน่ี…  เวนดี…้ การที่มนัพาผูห้ญิงเขา้มาแสดงวา่ (นกึออก)     
แม ่สมี ไอแพนมนัตอ้งพาเดก็นั่นมาเป็นแมแ่น่ ๆ  
สมี    ถา้พวกมนัมีแม ่พวกมนัก็จะไมก่ลวัเรา เราแพแ้น่เลยกปัตนั 

ฮคุ    ไมม่ีทาง ฉนัไมม่ีวนัแพค้นอย่างพวกมนั ฉนัจะเอาเวนดีแ้มข่องมนัมาเป็นพวกของฉนั 

สมี    เอาพวกเดก็หลงมาดว้ยสิ หมีอยากมีเพ่ือน 

ฮคุ    ไดเ้ลยสมี ไอแพนมนัจะไดต้ายอย่างโดดเด่ียว เพราะฉะนัน้ เราตอ้งรูท่ี้อยู่ของมนัใหไ้ด  ้
 

(ทางดา้นของไทเกอร์ลลิลี ่ไทเกอร์ลลิลีว่ิ่งออกมารอ้งไหค้นเดยีวทีด่า้นหนา้ชนเผา่ เพราะไม่อยากใหใ้ครเหน็น า้ตาของ
เธอ) 
  
ฮคุ    สมี แกไดยิ้นเสียงอะไรไหม 

สมี    ไดยิ้นนะกปัตนั   
 

(มแีสงไฟวูบวาบรอดออกมาจากตน้ไมด้า้นหลงั ฮคุหนัไปมอง) 
 

ฮคุ    ฉนัรูแ้ลว้สมี เสียงทิงเกอรเ์บลล ์น่ี ปกติทิงกก์บัไอแพนตวัติดกนัตลอดเวลา แตท่ี่เราสูก้บัมนัเม่ือกี ้ 
สมี    ไอทิงกม์นัไมอ่ยู่  
ฮคุ    หรือวา่มนัจะเกิดเหตกุารณร์กัสามเศรา้ ถา้อย่างงัน้ ฉนัวา่ฉนัตอ้งไปจดุไฟใหร้กัครัง้นีม้นัมอดไหม ้
และ 

ฉนัจะใชโ้อกาสนี ้หลอกถามท่ีอยู่ไอแพน 
 

(ปีเตอร์แพนทีเ่ดนิออกมาตามหาไทเกอร์ลลิลี ่กไ็ดห้นัไปเหน็ไทเกอร์ลลิลีย่นือยู่คนเดยีว) 
 

ฮคุ    Say hi ทิงกเ์กอเบล! (ทงิกท์ าทา่จะบนิหน)ี 
ปีเตอร ์   อยู่ตรงนีเ้อง พ่อของเธอน่ีแย่จริง ๆ เลยนะ ไมย่อมฟังอะไรเลย 

สมี    ฟังกนัก่อนนะทิงก ์กปัตนัของฉนัมีเรื่องจะคยุดว้ยน่ะ 

ไทเกอรล์ิลลี่   ฉนัขออยู่คนเดียวนะปีเตอร ์
ปีเตอร ์   ท าไมละ่ 
 

(ปีเตอร์แพนพยายามเดนิไปอยู่ขา้งหนา้ไทเกอร์ลลิลี ่แตไ่ทเกอร์ลลิลีห่ลบไปมา) 
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ฮคุ    ฉนัอตุสา่หเ์ดินตามหาเธอตัง้นาน ท าไมเธอมาไลฉ่นัแบบนี ้วา่แต่.. 
 

(แพนมาอยู่ขา้งหนา้ไทเกอร์ลลิลีส่  าเร็จ) 
 

ฮคุ / แพน   เธอรอ้งไหท้ าไม 

ไทเกอรล์ิลลี่   (ปาดน า้ตา) ฉนัไมไ่ดร้อ้ง 
ฮคุ / ปีเตอร ์  ก็เห็นอยู่วา่เธอรอ้ง 
 

(ฮคุท าท่าจะปาดน า้ตาใหทิ้งก ์ปีเตอรท์  าท่าจะปาดน า้ตาใหไ้ทเกอรล์ิลลี่) 
 

ไทเกอรล์ิลลี่   (ขู่) โฮะ! 

ปีเตอร ์   โอเค งัน้ฉนัไปก็ได ้ 
 

(ท าเป็นเดนิออกไป แตค่อ่ย ๆ ย่องไปหาไทเกอร์ลลิลีเ่พือ่จะแกลง้ใหไ้ทเกอร์ลลิลีต่กใจ) 
 

ฮคุ   ใจเย็นสิทิงก ์ฉนัแคจ่ะมาสง่ข่าวเรื่องเวนดีน้่ะ ก่อนหนา้นีต้อนท่ีฉนัแวะไปขอโทษปีเตอรแ์พนท่ีบงึนางเงือก ฉนั
บงัเอิญเห็นเวนดีเ้ขา้ แตไ่มเ่ห็นเธอ ฉนัก็เลยไมแ่นใ่จวา่พวกเธอมีปัญหากนัรเึปลา่  
สมี    หรือวา่ปีเตอรแ์พนจะทิง้เธอไปแลว้ 

ปีเตอร ์   แฮร ่!!  
ไทเกอรล์ิลลี่   โฮะ (ชกไปท่ีหนา้ปีเตอรแ์พน) 

สมี    กรีด๊ดด ดด ด ด  
ปีเตอร ์   (หลบทนั) เธอตอ่ยไมโ่ดนหลอก ๆ ๆ 
 

(ในขณะนัน้เดก็หลงทีก่  าลงัเดนิหาปีเตอร์แพนหนัมาเหน็ปีเตอร์แพนท าท่าทางตลก ๆจึงหยดุเดนิและแอบดูปีเตอร์ ไท
เกอร์ลลิลีท่ีอ่ารมณไ์ม่ดจีากแพนเทอร์เหน็ปีเตอร์แพนท าแบบนัน้จึงข าออกมา) 
 
ไทเกอรล์ิลลี่  เธอก็ตลกเหมือนกนันะปีเตอร ์ 
ปีเตอร ์   ตลก ตลกเหรอ ตรงไหนละ่ท่ีตลก (ปีเตอร์แพนมองตามตวัวา่สว่นไหนทีต่ลก) 

ฮคุ    ใจเย็นสิทิงก ์น่ี ฉนัจะเอาเวนดีอ้อกไปจากชีวิตเธอเอง ถือเป็นการไถ่บาปท่ีฉนัท าผิดกบัพวกเธอไว ้
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มากมาย ดีไหมแมน่างฟ้าตวันอ้ย (ทงิกท์ าท่าคดิ) 

ไทเกอรล์ิลลี่   ฉนัขอบคณุเธอมากนะท่ีเธอช่วยชีวิตฉนัไว ้ 
ปีเตอร ์   ไมเ่ป็นไร มนัเป็นหนา้ท่ีของผูก้ลา้แบบฉนัอยู่แลว้ 

ไทเกอรล์ิลลี่    นายน่ีมนัน่ารกัเหมือนกนันะ 

ปีเตอร ์   แน่นอน (เอาหนา้เขา้ใกลไ้ทเกอร์ลลิลี ่ไทเกอร์ลลิลีเ่ขนิ)  

ฮคุ   แน่นอน ฉนัไมไ่ดม้ีแผนรา้ยอะไร ฉนัแคอ่ยากช่วยเธอ 

ไทเกอรล์ิลลี่   น่ีปีเตอรแ์พน  
ฮคุ    จ๋าจะ้แมน่างฟ้าตวันอ้ย 

ไทเกอรล์ิลลี่   นายรูจ้กัจบูไหม 

ปีเตอร ์   แน่นอน ฉนัรูด้ีกวา่ใคร 
มิเชล    ทกุ…. 

เดก็หลง    (สวนทนัท)ี ชู่!!!! 
 

(มเิชลและโจแอนนาเขา้มารวมกลุ่มกบัเดก็หลงและแอบดูปีเตอร์แพนกบัไทเกอร์ลลิลี)่ 
 

ฮคุ   ชู่วว ไมต่อ้งคิดมาก เพราะมนัง่ายมาก เธอแคต่อ้งบอกท่ีอยู่ของปีเตอรแ์พนกบัฉนั แลว้ฉนัจะจดัการที่เหลือให้
เธอเอง และฉนัสญัญาวา่ฉนัจะไมแ่ตะตอ้งตวัปีเตอรแ์พนแมแ้ตป่ลายนิว้กอ้ย 

ไทเกอรล์ิลลี่   งัน้ฉนัขอ… ขอใหจ้บูกบัเธอไดไ้หม 

ปีเตอร ์   ไดส้ิ (ปีเตอรแ์พนแบมือ) 
ฮคุ  ว๊ายย (ย่ืนแผนท่ีใหทิ้งก)์ น่ีจะ้วาดบนนีเ้ลย 

ปีเตอร ์   ไหนละ่ 
 

(เวนดีเ้ดนิเขา้มา) 
 

ไทเกอรล์ิลลี่   ปีเตอรแ์พน สรุปเธอไมรู่จ้กัจบูหรอ 

ปีเตอร ์   รูส้ิ ฉนั… 
 

(ไทเกอร์ลลิลีจู่บปีเตอร์แพนทนัท)ี 
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ฮคุ    เสรจ็แลว้เหรอ (อา่นแผนที)่ 
ปีเตอร ์   (ปีเตอร์แพนผละออก) เธอกดัปากฉนัท าไม 

เดก็หลง    วา้ว จบู  
 

(ไทเกอร์ลลิลีห่นัไปเหน็เดก็หลงจึงรูส้กึเขนิและวิ่งหนอีอกไป) 
 

ปีเตอร ์   เด๋ียวสิไทเกอรล์ิลลี่ อย่าหนีนะ 

สไลทล์ี    น่ีทกุคน !! เราเอาไทเกอรล์ิลลี่มาเป็นแมอ่ีกคนดีไหม 

แฝด    แมส่องคนงัน้เหรอ  
นิบส ์   โอ ้แคไ่ดยิ้นก็อุน่ใจแลว้ 

กลุม่เดก็หลง   แมจ่๋า  
 

(เดก็หลงวิ่งตามไทเกอร์ลลิลีอ่อกไป ระหวา่งนัน้โจแอนนาหนัไปเหน็เวนดีท้ีก่  าลงัยนืมองอยู่) 
 

โจแอนนา   พ่ีเวนดี ้ 
 

(ปีเตอร์แพนหนัไปมองเวนดี ้เวนดีจ้ึงรีบวิ่งออกไป มเิชลและโจแอนนาจึงวิ่งตามดว้ยความเป็นห่วง) 
 

ปีเตอร ์   เด๋ียวสิเวนดี ้เธอจะไปไหน 
 

(ปีเตอร์แพนตามเวนดีอ้อกไป) 
 

ฮคุ    วนันีแ้มน่างฟ้าตวันอ้ยไดท้ าประโยชนก์บัเราไวม้ากมาย 
 

(ฮคุชีไ้ปทีก่ระเป๋าทีส่มพีกตดิตวัไวเ้พือ่เป็นการสง่สญัญาณใหส้มจีบัตวัทงิเกอเบลล)์ 
 

สมี    ถา้อย่างนัน้… (สมจีบัทงิกเ์ขา้กระเป๋า) เย่ สมีจะมีแมแ่ลว้ สมีจะมีแมแ่ลว้กปัตนั  
ฮคุ    สว่นฉนั เจอกนั ไอปีเตอรแ์พน! 
Scene 9 เวนดีจ้ะกลับบ้าน 
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(สามพีน่อ้งวิ่งกลบัมาทีบ่า้นบริเวณบา้นตน้ไม)้ 
 

โจแอนนา   พ่ีเวนดีเ้ป็นอะไร 
เวนดี ้   มิเชล โจแอนนา เรากลบับา้นกนัดีกวา่ 

มิเชล    พ่ีเวนดีท้  าไมถงึรีบกลบัละ่ หนยูงัส  ารวจเนเวอรแ์ลนดไ์มท่ั่วเลย 

โจแอนนา   ใช่ หนอูยากกลบับา้นนะ แต่ .. มีอีกตัง้หลายท่ีท่ีหนยูงัไมไ่ดไ้ป 

เวนดี ้   (เศรา้) แตส่  าหรบัพ่ี ท่ีน่ีไมม่ีอะไรสนกุแลว้ละ่ 

มิเชล    แตถ่า้เรากลบัไปตอนนี ้เราตอ้งโดนกกับริเวณ 

เวนดี ้   ก็เพราะพวกเราท าผิดไมใ่ช่เหรอ เราถงึโดนกกับริเวณ 

โจแอนนา   พ่ีเวนดีด้เูปลี่ยนไปนะ (เวนดีช้ะงกั) 
เวนดี ้   มิเชล โจแอนนา พ่ีวา่เรากลบับา้นกนัเถอะนะ ตอนนีพ้่อกบัแมต่อ้งเป็นห่วงเราอยู่แน่ ๆ และพ่ีเช่ือวา่
พวก 

เขาก าลงัเปิดหนา้ตา่งรอพวกเราอยู่ เพ่ือใหพ้วกเราบินกลบัไป 
 

(ปีเตอร์แพนทีแ่อบฟังทกุอย่างอยู่เดนิเขา้มา) 
 

ปีเตอร ์   ฉนัเคยเช่ือเหมือนเธอนะเรื่องหนา้ตา่ง ฉนัก็เลยออกไปผจญภยันานแสนนาน แลว้หลงัจากนัน้ฉนัก็
บิน 

กลบัมา แตห่นา้ตา่งบานนัน้มนัถกูปิดไปแลว้ แมล่ืมฉนัไปแลว้ ลืมทกุอย่างท่ีเก่ียวกบัฉนั แลว้ก็มีเดก็คนอื่นมานอน
แทนท่ีบนเตียงของฉนั ไมม่ีประโยชนท่ี์เธอจะกลบัไปหรอกนะ 
 

(นีค่อืสิ่งทีท่  าใหเ้ดก็ ๆ รูส้กึใจไม่ดแีละไขวเ้ขว) 
 

โจแอนนา   แสดงวา่แมจ่ะลืมเรางัน้เหรอ 

เวนดี ้  นายแน่ใจเหรอวา่แมท่กุคนเป็นแบบนัน้ 

ปีเตอร ์  แน่สิ ฉนัมั่นใจท่ีสดุในชีวิตของฉนั และอีกอย่างท่ีน่ีมนัดท่ีีสดุแลว้ อยู่ดว้ยกนัท่ีน่ีเถอะนะ 
 

(ทกุคนคดิวา่จะเอายงัไงกนัตอ่) 
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มิเชล    (ตดัสนิใจ) พ่ีเวนดี ้หนอูยากกลบับา้น 

โจแอนนา   หนดูว้ย 

ปีเตอร ์   ท าไม ท าไมถงึยงัอยากกลบัไปอีก 

มิเชล    เพราะพวกเราไมอ่ยากใหพ้่อแมล่ืมเราน่ะสิ 
เวนดี ้   ถา้งัน้เราชวนพวกเดก็หลงไปกบัเราดว้ยดีไหม 

มิเชล    ดีเลย 

โจแอนนา   ไปตามพวกเขากนัเถอะ 
 

(มเิชลและโจแอนนา วิ่งออกไปตามเดก็หลงดว้ยความดใีจ) 
 

เวนดี ้  ไปกบัฉนันะปีเตอร ์
ปีเตอร ์   ไมอ่ะ 

เวนดี ้  ท าไมละ่ 

ปีเตอร ์ ฉนับอกเธอเรื่องหนา้ตา่งไปแลว้ไมใ่ช่เหรอ (เศรา้) พ่อกบัแมข่องฉนัพวกเคา้ไมไ่ดเ้ปิดหนา้ตา่งรอฉนั ฉนัไมไ่ด้
อยู่ในความทรงจ าของพวกเขา ฉนัไมอ่ยากกบัไปเห็นภาพแบบนัน้อีก (กลบัมาร่าเริง) และฉนัไมส่นใจดว้ย ตอนนี ้ฉนั
แคอ่ยากจะเป็นเดก็และสนกุตลอดไป และฉนัไมอ่ยากโตเป็นผูใ้หญ่ 
 

(เวนดีเ้งยีบไปสกัพกั) 
 

เวนดี ้   (จริงจงั) ปีเตอร ์ฉนัเป็นอะไรส าหรบัเธอ 

ปีเตอร ์   (ร่าเริง) เวนดี ้จะเป็นอะไรมนัส าคญัดว้ยเหรอ เราก็แคเ่ลน่สนกุกนั … (สงสยั) ไมใ่ช่เหรอ 

เวนดี ้   แต ่ตอนนีฉ้นัไมอ่ยากเลน่สนกุแลว้ปีเตอรแ์พน (หนัหลงั) ลากอ่น 

ปีเตอร ์   (ยงังงอยู่) งัน้เหรอ (พยายามเขา้ใจ) โอเค ตกลง โชคดีเวนดี ้ลาก่อน 
 

(เวนดีเ้ดนิออกมาจากบา้นตน้ไมแ้ละไปพบโจแอนนากบัมเิชลทีถู่กพวกโจรสลดัจบัตวัไว ้เวนดีต้กใจและก าลงัจะสง่
เสยีงรอ้ง แตถู่กหนึ่งในลูกเรือปิดปากไวท้นั และจากนัน้กถู็กมดัแขนไว)้ 
 

ฮคุ    ชู่! อย่าสง่เสียงไปเลยเวนดี ้ฉนัไมท่  าอะไรเธอหรอก ยอมไปกบัพวกเราแตโ่ดยดีเถอะ ตอนนีล้กู ๆ 
ของ 
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เธอถกูจบัตวัไปหมดแลว้ ถา้เธอไมย่อมไปกบัฉนั ฉนัไมร่บัปากนะวา่จะเกิดอะไรขึน้ 

สมี    ใช่ ไปกบัพวกเราดี ๆ เถอะนะแมจ่๋า 
 

(เวนดีเ้ลกิดิน้ เพราะเป็นห่วงเดก็หลง) 
 
ฮคุ    (ผายมอื) เชิญจะ้คณุผูห้ญิง 
 

(ลูกเรือพาเวนดี ้มิเชล และโจแอนนาเดนิกลบัไปทีเ่รือ สว่นฮคุกบัสมเีดนิไปทีบ่า้นตน้ไม)้ 
 

ฮคุ    น่ีเหรอท่ีอยู่ของไอแพน เสรจ็ฉนัแน่ 
สมี    ระเบิดพรอ้มแลว้นะกปัตนั ใหห้มีจดุเลยไหม 

ฮคุ    จดุตอนนีก้็บึม้สิไอโง่ และอีกอย่างระเบิดน่ี ฉนัตัง้เวลาไวเ้รียบรอ้ย 

สมี    ออ๋ แตก่ปัตนั มนัจะดีกวา่ไหม ถา้เราเชือดคอมนัเลย 
 

(กปัตนัฮคุคอ่ย ๆ หย่อนระเบดิลงไปในบา้นตน้ไม)้ 
 

ฮคุ :   ไอดีไหมมนัก็ดี แตฉ่นัสญัญากบัอีเวรนางฟ้าตวันัน้ไปแลว้ วา่ฉนัจะไมแ่ตะตอ้งปีเตอรแ์พนแมแ้ต่
ปลายนิว้ 

กอ้ย และกปัตนัฮคุ ไมเ่คยผิดสญัญา 
 

(กปัตนัฮคุวางระเบดิเสร็จ ฮคุและสมีพากนัหวัเราะดว้ยความสะใจ และเดนิกบัเรือไปดว้ยรอยยิม้ทีเ่ตม็ไปดว้ย
ความสขุ)  
 
Scene 10 ฉันเชือ่ในแฟร่ี 

 
(บนเรือจอลล ีโรเจอร์ เดก็หลงถูกมดัตวัไวอ้ยู่ทีเ่สากระโดง และเวนดี ้มเิชล โจแอนนา ขึน้มาบนเรือพรอ้มกปัตนัฮคุ
และสม ีกปัตนัฮคุสัง่ใหลู้กเรือเอามเิชลกบัโจแอนนาไปมดัรวมกบัเดก็หลง สว่นเวนดีย้นือยู่ขา้ง ๆฮคุ) 
 
ฮคุ    (โดยทนัท)ี เอาละ่ ไดเ้จอกนัพรอ้มหนา้สกัทีนะ เวนดี ้เธอจะยอมมาเป็นพวกเดียวกบัฉนัไหม ถา้เธอ
ไม ่
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ยอม ลกูของเธอทกุคน จะตอ้งเดินบนไมก้ระดานนั่น  
 

(เวนดีด้ิน้ เดก็ทกุคนโวยวาย) 
 

ฮคุ    จุ๊ๆๆ อย่าเพ่ิงเป็นเดือดเป็นรอ้นกนัไป ฉนัไมไ่ดใ้จรา้ยขนาดนัน้ ถา้พวกเธอยอมมาเป็นพวกเดียวกบั
ฉนั  
พวกเธอก็รอด 

สไลทล์ี    (พูดกบัเพือ่น) ทกุคนอย่ากลวั (พูดกบัฮคุ) ฉนัคิดวา่แมฉ่นัคงไมอ่ยากใหฉ้นัเป็นโจรสลดั 

ฮคุ    หบุปากไออว้น (พูดกบัแฝด) เอ๊ สองคนนีม้ีแวว มาเป็นโจรสลดัไหมละ่จ๊ะ 

แฝด    ถา้เราเป็นโจรสลดั เราตอ้งเป็นลกูนอ้งแกไหม 

สมี    เป็นสิ บนเรือนีใ้คร ๆก็เป็นลกูนอ้งกปัตนัฮคุทัง้นัน้ 

แฝด    งัน้เราปฏิเสธ 

ฮคุ    ตัง้แตเ่วนดีเ้ขา้มา ดพูวกแกจะกลา้ขึน้มากเลยนะ 

นิบส ์   โอ ้แน่นอน แคพ่วกเรามีแม ่พวกเราก็ไมก่ลวัอะไรแลว้ 

ฮคุ    โอยย ถา้งัน้อีกไมน่าน พวกแกก็คงกลบัมากลวัฉนัแลว้แหละ ดเูหมือนแมข่องพวกแกก าลงัจะกลบั
บา้น 

ทเูทิลส ์   ฉนัไมเ่ช่ือ !! เวนดีบ้อกกปัตนัฮคุไปสิวา่เธอจะไมทิ่ง้เรา  
 

(เดก็หลงเริ่มโวยวายกบัเวนดี)้ 
 

ฮคุ    เอาสิเวนดี ้บอกลกู ๆ ของเธอสิ (ผายมอืใหเ้วนดีอ้ธิบาย) 

เวนดี ้   ใช่ ฉนัจะกลบั แตฉ่นัจะพาพวกเธอกลบัไปดว้ย 

ฮคุ    ดี ไปกนัใหห้มด แลว้พวกเธอทกุคนก็จะกลายเป็น (เนน้ค า) ผูใ้หญ่ 

เดก็ทกุคน หะ้ ผูใ้หญ่ !! 
ฮคุ    โอะ้ โอว ดเูหมือนวา่ลกู ๆจะไมอ่ยากไปกบัเธอนะเวนดี ้ถา้งัน้คงถงึเวลาท่ีเธอจะตอ้งเลือกวา่จะอยู่
กบัลกู 

หรือจะกลบัไปหา .. แม่ 
นิบส ์   โอ ้พวกเราจะไมม่ีแมแ่ลว้ 

ทเูทิลส ์   แลว้อย่างนีใ้ครจะดแูลพวกเราแทนเธอละ่เวนดี ้ 
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แฝด    หรือเราจะไปกบัเวนดี ้
สไลทล์ี    ไม ่ฉนัไมอ่ยากเป็นผูใ้หญ่ 

เคอรล์ี่    ไมเ่ห็นเป็นไรเลย เมื่อก่อนตอนท่ีเรามีกนั 6 คน เราก็ดแูลกนัเองได ้

ฮคุ    เลิกดรามา่กนัไดแ้ลว้ เลือกมาซะวา่จะเป็นลกูนอ้งฉนัหรือจะไปเดินไมก้ระดาน 3 2… 

เวนดี ้   (พูดสวนทนัท)ี น่ีคือสารจากแมข่องพวกเธอ แมเ่ช่ือวา่ลกูของแมจ่ะเป็นเดก็ท่ีกลา้หาญ สามารถดแูล
และ 

ปกป้องตวัเองได ้ลกูไมจ่  าเป็นท่ีจะตอ้งกลวัอะไร หรือกลวัใคร เพราะถงึแมจ่ะไมไ่ดอ้ยู่ตรงหนา้ แตแ่มจ่ะอยู่ในใจของลกู
เสมอ 

ฮคุ    ซึง้จงัเลยเวนดี ้แตแ่มท่ี่อยู่ในใจจะช่วยอะไรได ้เอาละ่ ตดัสินใจไดแ้ลว้ 

ทเูทิลส ์   โอเค ฉนัตดัสินใจแลว้ นายคิดเหมือนฉนัไหมนิบส ์

นิบส ์  (ลงัเล) แน่นอน ใช่ไหมเคอรล์ี 
เคอรล์ี   แน่นอน ใช่ไหมสไลทล์ี 
สไลทล์ี    แน่นอน ใช่ไหมแฝด 

แฝด    แน่นอน 
 

(กปัตนัฮคุคดิวา่เดก็ ๆ จะมาเป็นโจรสลดั จึงแอบกระหยิ่มยิม้ย่อง) 
 

กลุม่เดก็หลง   พวกเราจะเดินบนไมก้ระดาน  
ฮคุ    (โกรธ) ดีเลย ถา้งัน้มาดกูนัหน่อยวา่คนที่บอกใหพ้วกแกกลา้หาญ ตวัมนัเองจะกลา้สกัแคไ่หน เอายยั
น่ีไปเดินไม ้

กระดาน (คยุกบัเวนดี)้ เธอเป็นคนท าใหฉ้นัตอ้งท าแบบนีเ้องนะเวนดี ้
 

(เวนดีเ้ดนิไปทีไ่มก้ระดานดว้ยความหวาดหวัน่ในใจ แตล่กึ ๆกม็ั่นใจและเชือ่วา่ปีเตอร์จะมาช่วย) 
 

ฮคุ    วางมาดไปเถอะ อีกหน่อยเดี๋ยวก็ตายแลว้ 

เวนดี ้   ฉนัไมต่ายหรอก ฉนัเช่ือวา่ปีเตอรแ์พนจะมาช่วยฉนั 

ฮคุ    คราวนีเ้ธอเช่ือไปก็เท่านัน้ เพราะอีกไมก่ี่วินาที ไอแพนของแกก็คงไมร่อดเหมือนกนั 

เวนดี ้   แกหมายความวา่ไง 

ฮคุ    ก็ฉนัวางระเบิดบา้นของพวกแกไวแ้ลว้น่ะสิ 
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(ทกุคนโวยวาย) 
 

ฮคุ    อะ ๆๆ แกจะมาโทษฉนัคนเดียวไมไ่ด ้เพราะคนท่ีท าใหฉ้นัรูว้า่บา้นของพวกแกอยู่ท่ีไหน ก็คือ นางฟ้า
ตวั 

นอ้ย เอาละ่สมี ไปเอาตวัมนัออกมาสิ จะไดน้บัถอยหลงัเวลาตายของไอแพนไปพรอ้มกนั 

สมี    ไดเ้ลยกปัตนั 
 

(สมเีดนิไปทีก่รงและเปิดกรงออก เพราะจะหยบิแคต่วัทงิเกอเบลลม์าใหก้ปัตนัฮคุ จึงท าใหท้งิกบ์นิหนไีป) 
 

สมี    ว๊ายย ยย ย !! กปัตนั ไอทิงกม์นับินหนีไปแลว้ 

ฮคุ    แลว้มนับินหนีไปไดไ้ง 
สมี    ก็กปัตนับอกเอาแคต่วั ไมไ่ดเ้อากรงหนิ 

ฮคุ    สมี ไอโง่ แกน่ีมนัโง่จริง ๆ 

สมี    หมีขอโทษกปัตนั 

ฮคุ    ไมเ่ป็นไรสมี เพราะตอ่ใหม้นับินเรว็แคไ่หน ก็คงไปช่วยยอดดวงใจของมนัไมท่นัหรอก 
 

(ทกุคนกงัวลและเริ่มสตแิตก)  
เวนดี ้   ไมจ่ริง ทิงกจ์ะตอ้งไปช่วยปีเตอรแ์พนทนัแน่ ฉนัเช่ือในพลงัของแฟรี่ 
ฮคุ    เช่ือไปเลย พวกแกจะไดรู้ว้า่ ความเช่ือท่ีมีมนัไรค้วามหมาย โอ ้สมี ดเูหมือนวา่เวลาของไอแพนใกล้
จะหมดแลว้ 

เวนดี ้   ฉนัเช่ือในแฟรี่ ฉนัเช่ือในแฟรี่ 
ฮคุ    30 29 28 
 

(เดก็ ๆทกุคนคอ่ย ๆตะโกนวา่ ฉนัเชือ่ในแฟรี)่ 
 

ฮคุ    หนวกห ู 
ทกุคน    ฉนัเช่ือในแฟรี่ ๆๆๆๆ (ทกุคนรวมทัง้สม)ี 
ฮคุ    สมี แกไปช่วยมนัพดูท าไม 
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สมี    ขอโทษกปัตนั 

ฮคุ    พวกแกตะโกนไปเถอะ ยงัไงก็ไมร่อด 5 4 3 2 1 (เสยีงระเบดิดงัขึน้ ตูมม !!) ไอแพนตายแลว้ ๆๆๆ 
 

(ทกุคนตา่งเสยีใจ และไม่นานเสยีงกระดิ่งเลก็ ๆ กค็อ่ย ๆ ดงัขึน้) 
 

สมี    อุ๊ยกปัตนั เสียงเหมือนเสียงของแฟรี่เลยเนอะ 

ฮคุ    ไมม่ีทาง เพราะไอแพนมนัตายไปแลว้ ไอแพนตายแลว้ ๆๆๆ 

ปีเตอร ์   ฉนัอยู่น่ีไอกปัตนัฮคุ 
 

(เสยีงทงิกด์งัสมทบ กริ๊งๆๆ) 
 

เวนดี ้   ทิงก ์!!! ปีเตอรแ์พน  
 

(ทกุคนตา่งดใีจ) 
 

ฮคุ    ไอแพนท าไมแกยงัไมต่ายอีก 

เวนดี ้   เห็นไหมละ่กปัตนัฮคุ 

ฮคุ    เงียบ !! 
ปีเตอร ์  ไอฮคุ วนันีฉ้นักบัแกจะไดเ้ห็นดีกนั 
 
Scene 11 ฮุค vs แพน 

 
(ปีเตอร์แพนกบักปัตนัฮคุเริ่มตอ่สูก้นั เดก็หลงและลูกเรือตา่งสง่เสยีงเชยีร์กกึกอ้งเดนิยนือยู่เฉย ๆ) 
 

ฮคุ    (พูดกบัลูกเรือ) ยืนดทู าไมละ่ จดัการพวกมนัสิ 
ลกูเรือ    โรเจอร ์!! (พวกลูกเรือวิ่งไปหาเดก็หลง) 
เวนดี ้   อย่าท าอะไรพวกเดก็หลงนะ (หนัไปหาสม)ี สมี เธอไมส่งสารพวกเขาเหรอ  
 

(เดก็หลงสง่สายตาออ้นวอนไปทีส่ม ีสมจีึงรูส้กึลงัเล ซึ่งเป็นเวลาเดยีวกบัทีปี่เตอร์แพนลอ็คคอกปัตนัฮคุ) 
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ฮคุ  โอ๊ย สมี (เรียกสมดีว้ยความเคยชนิ) ปลอ่ย ปลอ่ย ปลอ่ยเดี๋ยวนีน้ะ (บอกกบัปีเตอร์แพน) 
 

สมี   (สมเีขา้ใจวา่กปัตนัฮคุสัง่ใหป้ลอ่ยเดก็หลง) ไดเ้ลยกปัตนั (คยุกบัลูกเรือ) ตดัเชือกใหพ้วกเดก็ ๆซะ  
 

(กปัตนัฮคุดิน้จนหลดุจากการลอ็คตวัของปีเตอร์แพนและหนัไปเหน็ลูกเรือก าลงัปล่อยเดก็หลง) 
 

ฮคุ    ไอพ้วกโง่ พวกแกท าอะไร 
สมี    ก็กปัตนัสั่งใหป้ลอ่ยไง 
ฮคุ    โอ๊ย จดัการพวกมนัเด๋ียวนี ้
 

(เดก็หลงวิ่งไปหาอาวธุและวิ่งปะทะกบัลูกเรือ มเีพยีงแคม่เิชลกบัโจแอนนาทีไ่ม่มใีครสนใจเพราะเหน็วา่เป็นเดก็ผูห้ญงิ) 
 

โจแอนนา  (พดูลกูเรือ) เขา้มาเลย (ลกูเรือไมส่นใจ) 
 

ทัง้หมดตอ่สูก้นัไปเรื่อย ๆ ไมม่ใีครสนใจโจแอนนาท่ีก าลงัโมโหสดุขีด เดก็หลงตา่งพากนัว่ิงหนีลกูเรือ 
 

โจแอนนา   ทนไมไ่หวแลว้นะ ยา้กก  
มิเชล  (น่ิง ๆ) การรบท่ีรูจ้กัวางแผน จะท าใหพ้บกบัชยัชนะ แตก่ารรบท่ีไมม่ีการวางแผน ... 
 

(โจแอนนาไม่สนใจ ลากมอืมเิชลเขา้ไปสูก้บัลูกเรือ มเิชลตกใจแตก่ต็อบสนองโดยสญัชาตญาณจึงวิ่งฟันลูกเรือไปมั่ว 
ๆ) 
 

โจแอนนา   ย๊ากกกกกก … (พูดกบัลูกเรือ) อย่ามาดถูกูเดก็แบบฉนันะ   
มิเชล  (มองบน) เพราะเป็นเดก็ … จงึเจ็บปวด !!! 
 

(โจรสลดัทกุคนวิ่งหนี โจแอนนาและมิเชลไปทางกปัตนัฮคุและกอดขากปัตนัฮคุเอาไวด้ว้ยความกลวั) 
 

กลุม่เดก็หลง    (ดใีจ) เยส เบบี ้

เคอรล์ี่    (พูดกบัมเิชล) ฉนัคิดแลว้วา่เธอตอ้งมีของดี 
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(ฮคุหงดุหงดิเพราะแพนก าลงัพลาดท่าใหต้นแตลู่กเรือมาท าใหเ้สยีหลกั) 
 

ฮคุ    หยดุ น่ีพวกแกท าบา้อะไรกนั 
 

(ปีเตอร์แพนทีต่ ัง้หลกัได ้โรยผงพกิซีใสต่าพวกโจรสลดั ก่อนทีจ่ะวิ่งไปหากลุ่มเดก็หลง พวกโจรสลดัแสบตาและ
พยายามเชด็ออก แตเ่หมือนจะมคีนหนึ่งทีดู่มคีวามสขุ นัน่กค็อืสม ีเพราะสมสีามารถบนิได ้ทกุคนดงึสมลีงมาจากฟา้) 
 

ฮคุ    หมี แกจะลอยไปไหน ลงมา 

มิเชล    ปีเตอร ์... การรบท่ีรูจ้กัวางแผน จะท าใหพ้บกบัชยัชนะ แตก่ารรบท่ีไมม่ีการวางแผน ... 
ปีเตอร ์   (ไม่ฟังมเิชล) … ทกุคนจดัการมนัเลย 

กลุม่เดก็หลง  ปีเตอรฟั์งเธอ (ชีไ้ปทางมเิชล) 

เคอรล์ี่    การรบท่ีไมม่ีการวางแผน ก็จะมีแตพ่่ายแพ ้(มองเรียบ ๆ) ฟังเธอสิ ปีเตอร ์
ปีเตอร ์   (เสยีงออ่น) เยส เบบี ้

มิเชล    ถา้จะชนะ เราตอ้งสูแ้บบตวัตอ่ตวั ... เราตอ้งมีกลยทุธ ์ 
ฮคุ    คยุอะไรกนัอะ 

ปีเตอร ์   กปัตนัฮคุ พวกเราตอ้งการสูก้นัแบบตวัตอ่ตวั 

มิเชล    ใช่ … และถา้คนไหนแพต้อ้งไมเ่ขา้มาสูอ้ีก 
ฮคุ    แลว้ฉนัจะไดอ้ะไร  
ปีเตอร ์   (คดิ) ก็ไดแ้สดงศกัยภาพไงวา่พวกแกแตล่ะคนน่ะเก่งแคไ่หน 

สมี    ก็ดีนะกปัตนั หมีวา่ยงัไงพวกเราก็ชนะแน่ 
ลกูเรือ    โรเจอร ์!! 
ฮคุ    ชกัสงัหรณใ์จไมด่ีแลว้สิ ได ้งัน้เอาอย่างนี ้ถา้ฉนัชนะแกจะตอ้งออกไปจากเนเวอรแ์ลนดแ์ละไป
เติบโตซะ 

ปีเตอร ์  ไม!่!(ปฏิเสธทนัที) ตกลงแตถ่า้ฉนัชนะแกตอ้งออกไปจากเนเวอรแ์ลนดแ์ละปลอ่ยทกุคนบนเรอืใหเ้ป็น
อิสระ 

ฮคุ   ได ้ตกลง ถงึคิวฉนัแลว้สนิะ มาจบเรื่องระหวา่งเรากนัเถอะ 
(เดก็หลงและลูกเรือตอ่สูก้นั จนสดุทา้ยฝ่ายของโจรสลดักเ็หลอืแคฮ่คุคนเดยีวทีย่งัไม่แพ ้กปัตนัฮคุเดนิไปทีล่าน
ประลอง) 
ปีเตอร ์   มาจบเรื่องระหวา่งเรากนัเถอะ 
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Scene 12 ลาก่อนจระเข้ติ๊กต๊อก 
 

(ปีเตอร์แพนกบักปัตนัฮคุเดนิเขา้มาประจนัหนา้กนัและเริ่มตอ่สู ้โดยมสีมแีละกลุ่มเดก็หลงสง่เสยีงเชยีร์เป็นระยะ ๆ) 
 
สมี    กปัตนัสูไ้อแพนใหไ้ดน้ะ อย่าไปยอมมนั กปัตนัท าไดอ้ยู่แลว้ หยิกตดูมนัเลยคิดอะไรไมอ่อกก็หยิกตดู
มนั 

แฝด  ปีเตอร ์นายตอ้งหาทางเอาชนะฮคุใหไ้ดน้ะ  
มิเชล    ไมย่ากหรอก (พูดเรียบๆ) จะเอาชนะคนแบบฮคุ ฉนัรูด้ีวา่จะตอ้งท ายงัไง 

สไลทล์ี    ยงัไงอะ 

เคอรล์ี  (มองหนา้มเิชล และพยกหนา้) ฮคุ … ไอต้ดูใหญ่ 
 

(เดก็หลงทกุคนมองหนา้กนั งง ๆ) 
 

โจแอนนา  เธอมนัก็ดีแตพ่ดู ไมเ่ก่งอะไรสกัอย่าง 

สไลทล์ ี  ตะขอท่ีมือน่ะ เอาไวต้ากผา้เหรอ  

ทเูทิลส ์   (เริ่มเขา้ใจ) ฮ่าๆๆๆ  ไอฮ้คุโหลยโท่ย 

นิบส ์  ใช่ แคบิ่นยงับินไมไ่ดเ้ลย ฮ่า ๆๆๆ 

เคอรล์ี   หนา้ก็เหมือนเหมือนปลาปักเปา้ 

แฝด    ใช่ๆ ดแูขนมนัส ิ 
สไลทล์ ี  ใหญ่เหรอ 

แฝด    ห ึไมม่ ี
 

(เดก็หลงทกุคนลอ้เลยีนกปัตนัฮคุ)  
 

กลุม่คเ์ดก็หลง ไอฮคุแขนดว้น ๆๆๆ  
 

(กปัตนัฮคุเสยีสมาธิจนพลาดทา่ใหปี้เตอร์และลม้ลง เวนดีส้ ัง่ใหเ้ดก็หลงทกุคนหยดุลอ้) 
 

เวนดี ้  หยดุเถอะ ทกุคนรูต้วัไหมวา่ก าลงัดถูกูเคา้อยู่นะ (ปราม) มนัไมใ่ช่เรื่องดีเลย 
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(เดก็หลงหยดุ เริ่มรูส้กึผดิ) 
 

ปีเตอร ์   (ไม่สนใจ) ไงละ่ไอฮ้คุ ยอมแพฉ้นัหรือยงั 
ฮคุ   ยอมแพ ้...งัน้เหรอ ??? … ปีเตอรแ์กแย่งทกุ ๆอย่างไปจากฉนั (หยดุ แลว้ มองเดก็หลง มองสมี) แย่งไปทกุ
อย่าง แมก้ระมั่ง … ความสขุ (เจ็บปวด)  

เวนดี ้  (กบัฮคุ) คณุจะมีความสขุไดย้งัไง ในเม่ือคณุคิด … แตจ่ะแกแ้คน้ 

ฮคุ    (สวนทนัท ีชูมอืตะขอใหเ้วนดีดู้) ไอเ้ดก็อวดดีน่ีมนัท าใหแ้ขนของฉนัตอ้งเป็นแบบนีน้ะเวนดี ้แลว้มนัก็
ยงั 
ลอยหนา้ ท าตวัเป็นผูก้ลา้ ทา้ทายจะเอาชนะฉนั เธอคิดวา่มนัถกูตอ้งแลว้เหรอ 

ปีเตอร ์   ทัง้หมดท่ีเกิดขึน้ มนัเป็นอบุตัิเหตนุะกปัตนั (พยายาม) แกจะเหมารวมทกุอย่างว่าเกิดขึน้จาก 

ฉนัไดย้งัไง (โกรธ) น่ี ถา้คิดจะกลา่วหากนัผิด ๆแบบนี ้(ดงึมดีแลว้เงือ้มอืขึน้จะแทงฮคุ) ก็รบัความตายในแบบท่ีฉนัจงใจ
ยกใหด้ีไหม 

มิเชล    (รอ้งหา้ม) ปีเตอรแ์พน !!!  
 

(ปีเตอร์หยดุ มเิชลเดนิเขา้ไปหาฮคุ เธอลากตุ๊กตาในมอืตามไป อย่างไม่มทีที่าวา่จะกลวั เธอหยดุมองหนา้ฮคุ ในขณะ
ทีฮ่คุกม็องหนา้มเิชล ในช่วงเวลาแปลก ๆแบบนัน้ ดูเหมอืนวา่มเิชลจะมองหนา้ฮคุไดน้านกวา่ทีฮ่คุจะมองหนา้มเิชล
เสยีดว้ยซ ้า แลว้อย่างทีไ่ม่มใีครคาดคดิมาก่อน มเิชลกโ็ผเขา้กอดฮคุ ) 
 
(สม ีเวนดี ้โจแอนนา บรรดาโจรสลดั และเดก็หลง ตา่งรอ้งออกมาดว้ยความตกใจ) 
 
(ฮคุเองกต็กใจ จนถงึกบัท าอาวธุในมอืตกลงพืน้ ฮคุประหม่า และท าอะไรไม่ถูก ในจงัหวะหนึ่งฮคุยกมอืตะขอขึน้ตัง้ใจ
จะใชเ้พือ่ลากมเิชลออกจากตวั แตแ่ลว้กเ็ปลีย่นใจ ใชน้ิว้มอือกีขา้งจิม้ ๆเขา้ไปทีไ่หล่มเิชล ราวกบัเพือ่ใหแ้นใ่จวา่ 
เดก็ผูห้ญงิตวัเลก็ๆคนนีก้  าลงักอดฮคุอยู่จริง ๆ ราวกบัเพือ่ใหแ้นใ่จวา่นีเ่ป็นครัง้แรก ทีม่ใีครสกัคนไดก้ลา้กอดฮคุแบบนี ้
จริง ๆ  ราวกบัเพือ่บอกกบัตวัเองวา่ นีเ่ป็นครัง้แรก ทีก่อดนี ้เกดิขึน้กบัฮคุแลว้จริง ๆ) 
 

มิเชล    (พูดขณะทีย่งักอดฮุคุอยู่) หนรููว้า่ลกึ ๆแลว้คณุเศรา้นะ กปัตนั (ถอนหายใจ) หนกู็เศรา้แบบนี ้เวลาท่ี
แมไ่ม ่

สนใจหน ู… (เธอเงยหนา้มองฮคุ) หนชูอบฟังแมเ่วลาแมเ่ลา่นิทาน … แมม่ีเรื่องเลา่เยอะแยะเลย เรื่องของเจา้ชาย ...
แลว้ก็เจา้หญิง 
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เวนดี ้  (เหมอืนจะจ าประโยคนัน้ได ้พดูทวน คดิ) มี  … ปราสาทแสนสวย ?? 

โจแอนนา  (เทา้สะเอว เสยีงดงั) และแมม่ดใจรา้ยยยยย !!! 
มิเชล  (ยงักอดฮคุ) เวลาแมเ่ลา่นิทานทีไร หนเูช่ือเสมอเลยวา่ มนัเป็นเรื่องจริง (ถามฮคุ) คณุเช่ือเรื่องแฟรี่
เทล  
ไหมคะ? 
 

(ฮคุหยดุมองมเิชล พยายามรือ้ฟ้ืนความทรงจ าทีล่มืไปแลว้ แสนนาน) 
 

ฮคุ  แฟรี่เทลอย่างนัน้เหรอ 

มิเชล  (พยกัหนา้) อึม้ 
 

(เวนดี ้เดนิแยกออกมาจากกลุ่ม หยดุคดิ เหมอืนจะตกใจและแปลกใจกบัความคดิบางอย่างทีเ่กดิขึน้ในเวลาเดยีวกนั 
เดก็หลงและโจรสลดัมองตาม งง สบัสน) 
 

เวนดี ้ (ร าพงึ) ตอนเดก็ๆ เราทกุคนเช่ือวา่เรื่องราวเหลา่นัน้มีอยู่จริง (หยดุพูด หนักลบัไปทีเ่วท ีเธอจะเหน็ภาพบทเวท ี
เป็นภาพเดยีวกบัทีค่นดูเหน็) แตพ่อโตขึน้ เรากลบัลืมเรื่องราวท่ีเราเคยเช่ือเหลา่นัน้ 

มิเชล  (ยิม้) หนอูา่นเรื่องราวการผจญภยัของคณุดว้ยนะคะ กปัตนั คณุเก่งท่ีสดุเลย !!! 
 

(มเิชล ปล่อยมอืจากการกอดกปัตนัฮคุ แลว้ตัง้ท่า) 
มิเชล   ตอนท่ีหนชูอบท่ีสดุ ... คือ ตอนที่คณุตอ้งตอ่สูก้บัมงักรยกัษ ์อสรูรา้ยแห่งคาบสมทุรแปซิฟิก (ตัง้ท่าสู ้
กบั 

มงักร) … ยา้กกกกกกกสส์ ์!!! 
 

(มเิชลวิ่งไปมา ตอ่สูก้บัตุ๊กตา เหมอืนมนัเป็นมงักรในจินตนาการ พวกโจรสลดันัง่มองแลว้กข็ า หวัเราะเอิก้อา้ก พวก
เขาจ าไดด้ถีงึการตอ่สูใ้นครัง้นัน้ บางคนเริ่มลงมาเล่นเป็นมงักรกบัมเิชล บางคนท าท่าเป็นชว่ยสง่อาวธุให ้แลว้เริ่มเล่น
ตอ่สูก้นั) 
 

โจแอนนา  (สนกุมาก) ใช่ๆๆๆๆๆๆๆๆๆ (อวดบา้ง) หนกู็จ  าได ้(มองฮคุ) มีตอนนงึคณุเกือบแพด้ว้ย … 

ตอนนัน้ 
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มงักรมนัอา้ปากพ่นไฟแบบนี ้… ปู้ด ป้ัูดดดดดดดดด (โจแอนนาท าท่า พน่ไฟไปทั่ว ๆ) แลว้มงักรก็ฮบุเรือเขา้มาได้
ครึง่ล  าแน่ะ (โจรสลดัหวัเราะ ช่วยโจแอนนาท าท่าเรือก าลงัจะล่ม) แตค่ณุก็นกึขึน้ไดว้า่ คณุมีแขนขา้งนงึท่ีเป็นตะขออยู่
น่ีนา (โจแอนนาท าท่าเล่นเป็นฮคุ ชูมอืตะขอขึน้ มเิชลยนืดูข าคกิคกั และในขณะนัน้เอง พวกเดก็หลงกเ็ริ่มเขา้มาจอย
ดว้ย ทกุอย่างดูสนกุมากเลย) คณุเท่มาก ๆ ตอนท่ีกระโจนขึน้ไปยืนบนจมกูมงักร  
กลุม่เดก็หลง (นกึภาพตาม) โวว้ววววววววววว … กระโจนๆๆๆๆๆๆๆๆ 

โจแอนนา   แลว้คณุก็เอามือตะขอ เก่ียวเขา้ท่ี ปากบนกบัปากลา่งของมงักร (เดก็หลงเชยีร์ดงัลั่น) ไอ้
มงักรโหดนั่น  
ก็เลยอา้ปากไมไ่ด ้แตม่นัก็ยงัพยายามพ่นไฟ (โจแอนนาท าท่าตลกมาก) ปดุ ปะ ปะ ปดุ ปะ ปะ ปดุ ปู้ดด ปู้ดดดด (เธอ
หยดุ มองไปรอบๆ แมแ้ตปี่เตอร์แพน กเ็ริ่มลุน้ มเีสยีงทงิเกอเบลสัน่กระดิ่งเบา ๆ ดว้ย อา่ ดูเหมอืนวา่ทงิกเ์องกอ็ยากรู้
ตอนตอ่ไปมาก ๆเลย) … พอมงักรอา้ปากไมไ่ด ้ปากของมนัท่ีพยายามพ่นไฟก็บวมขึน้ บวมขึน้อีก บวมขึน้นนนนนนนน 

เดก็หลง/โจรสลดั บวมขึน้ บวมขึน้ บวมขึน้ 

โจแอนนา  แลว้ก็ (ท าท่ากระโดด) บึม้มมมมมมมมมม !!! 
เดก็หลง/โจรสลดั แลว้ก็ บึม้มมมมมมมมมมมม (หวัเราะพรอ้มกนั) ฮ่าๆ ๆๆ 
 

(ฮคุยืนน่ิง มองเดก็ๆทกุคน สนกุสนานไปกบัเรื่องราวของเธอ) 
 

ฮคุ  (กบัมเิชล) เธอจ าวีรกรรมตอนนัน้ของฉนัไดจ้ริง ๆอะ่เหรอ 

มิเชล  (พยกัหนา้) ใช่คะ่ เพราะหนเูป็นเดก็ไงคะ (ท าเก่ง) หนเูลยจ าไดท้กุเรื่อง 
ฮคุ  (ร าพงึ) ดีจงั 
ปีเตอร ์  (ร าพงึ) ดีจงัเลย 

เวนดี ้  (ร าพงึ แตว่า่เศรา้กวา่ทกุคน) ดีจงัเลยนะ !!! 
มิเชล  (กม้หนา้) แตส่ิ่งท่ีท าใหเ้ดก็อย่างหนเูสียใจ ก็คือแมไ่มเ่คยกอดหนเูวลาหนเูลา่เรื่องนีจ้บ … (เธอ
เหวีย่งตุ๊กตา 
ไปมา งอนๆ) … มนัไมใ่ช่เรื่องเหลวไหวสกัหน่อยยย 
 

(และในจงัหวะ ทีไ่ม่มใีครคดินัน่เอง ฮคุ กก็ม้ลงกอดมเิชล มนัเป็นกอดงา่ย ๆ ในแบบทีไ่ม่ตอ้งคดิมาก ไม่ตอ้งลงัเล 
แลว้กไ็ม่ตอ้งคดิวา่ถา้กอดไปแลว้จะเกดิอะไรขึน้นะ … มนัเป็นกอดแบบทีค่นนงึอยากจะกอดอกีคนนงึ ดว้ยหวัใจ อะไร
แบบนัน้) 
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มิเชล  หนคูิดอยู่แลว้ (เธอยิม้) คณุเป็นเหรียญ 2 ดา้น !!! 
ฮคุ  เหรียญ 2 ดา้น ? 

โจแอนนา  ใช่ (เสยีงดงั) แบบท่ีนาน่าบอก ทกุคนมีทัง้ดา้นดีและดา้นไมด่ี (พูดกบัมเิชล) ในขณะท่ีเรา
มองวา่ฮคุออ่น 

แอขีแ้พ ้แตล่กึ ๆแลว้เขาอาจจะออ่นโยนก็ได ้

ฮคุ  (เบป้าก) คนที่พดูนั่นเป็นใคร … ท าเป็นรูด้ี !!! 
สมี  (เสยีงเบา) จริงนะคะ กปัตนั หมีสมัผสัได ้เวลากปัตนัมีความสขุ หมีชอบมมุนัน้ของกปัตนัมาก ๆ เลย 

ฮคุ    (กบัมเิชล) ขอบใจนะแมห่น ูเธอท าใหช้ัน้รูส้กึแปลก ๆ อย่างท่ีไมเ่คยรูส้กึมาก่อน ซึง่ … ซึง่ (มอีะไร
บาง 
อย่างผดุขึน้ในความคดิ) … ฉนัไมช่อบมนัเลย (ลงัเล) เพราะชัน้ก าลงัคิดวา่ เหรียญดา้นนัน้ของฉนั ฉนัคงพลิกมนั
กลบัมาไมไ่ดอ้ีกแลว้ละ่ (ดูมอืตะขอ) เพราะทกุครัง้ท่ีเหน็ไอม้ือตะขอน่ี ฉนัก็จ าไดท้กุครัง้วา่ความเจ็บปวดมนัคืออะไร  
 

(มเีสยีงติก๊ต๊อก ติก๊ต๊อก ดงัขึน้ เป็นระยะ ๆ เราจะไดย้นิมนัชดัขึน้ ชดัขึน้ เหมอืนกบักปัตนัฮคุทีไ่ดย้นิชดัขึน้ ชดัขึน้) 
 
ฮคุ  ไอค้วามเจ็บปวดนั่น มนัตามชัน้ไปทกุท่ี (เงีย่หูฟังเสยีง) ติก๊ตอ๊ก ติก๊ต๊อก … มนัดงัติก๊ต๊อก เตือนชัน้ 

ตลอดเวลา วา่ … บางที ฉนัเป็นผูใ้หญ่แลว้ แบบวา่ ติก๊ต๊อก ติก๊ต๊อก … ใช่ ๆ ฉนัอาจจะกลายเป็นผูใ้หญ่เขา้แลว้จริงๆก็
ได ้ แลว้ติก๊ต๊อกวิธีเดียว ท่ีจะยตุิไอค้วามเจ็บปวดน่ีได ้... ก็ คือ ฉนัตอ้งยอมท่ีจะลืม (ฟังเสยีงทีใ่กลเ้ขา้มา ก าลงั
ตดัสนิใจ) ใช่ ๆๆๆ ยอมรบั ติก๊ต๊อก แลว้เป็นผูใ้หญ่พรอ้ม ๆกบัลืมทัง้หมดใหไ้ดจ้ริง ๆเสียที 

สมี    (รูส้กึไม่ดแีปลก ๆ) กปัตนั เดี๋ยว ๆ คิดอะไรน่ะคะ กปัตนัจะหนีหมีไปไหน ถา้กปัตนัไมอ่ยู่ใครจะคอย
ดา่หมี 
เวลาท่ีหมีท าอะไรไมถ่กู หมีอยูไ่มไ่ดห้รอกนะถา้ไมม่ีกปัตนั 

ฮคุ    หมี ขอบใจนะ ท่ีผ่านมา หมีคอยดแูลฉนัอย่างดีมาโดยตลอด ขอบคณุนะสหายของฉนั 
 

(จระเขต้ิก๊ต๊อกเขา้มา ปีเตอรแ์พนเอาดาบลงและกปัตนัฮคุหนัไปถามค าถามสดุทา้ยกบัแพน) 
 

ฮคุ    แพน แกคิดวา่แกเป็นใคร 
ปีเตอร ์   ฉนัเหรอ ฉนัคือเดก็ ฉนัคือความรา่เริง ฉนัคือนกนอ้ยท่ีเพ่ิงออกจากรงั 

ฮคุ    (ยิม้) ฉนัเขา้ใจทกุอย่างแลว้ ถา้งัน้ฉนัคงเป็นผูใ้หญ่ท่ีไมมี่ความสขุ เป็นจระเขท่ี้นาฬิกาก าลงัจะดบัลง  
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(ฮคุยิม้ เขา้ใจแลว้ทกุอย่างจริง ๆ) 
สมี  เด๋ียวกปัตนั น่ีหมายความว่ายงัไง 

ฮคุ  สมี ขอบคณุมากนะส าหรบัท่ีผา่นมา 

สมี   กปัตนัจะไปไหน เอาหมีไปดว้ย 

ฮคุ  ไมไ่ดห้รอกหมี ฉนัสญัญากบัแพนไวแ้ลว้และฉนัจะไมผิ่ดค าสญัญา โชคดีนะสมี โชคดีนะลกูเรือของ
ฉนั 
 

(กปัตนัฮคุบอกลาทกุคนและกระโดดลงไปในน า้และวา่ยหนจีระเขต้ิก๊ต๊อก สมแีละลูกเรือเดนิไปดูกปัตนัฮคุทีต่กลงไป
ในน า้ดว้ยความเสยีใจ) 
สมี   กปัตนันน นน !! 
แฝด    สงสารกปัตนัฮคุจงั 
นิบส ์   โอ ้แตห่ลงัจากนีพ้วกเราก็ไมต่อ้งกลวัใครแลว้นะ 
 

(ทัง้ ๆทีค่วรดใีจ แตเ่ดก็หลงทกุคนกลบัดูเศรา้ ๆ เสยีงทงิเกอเบลลส์ัน่กระดิ่งกรุ๋งกริ๋ง) 
 

ปีเตอร ์   ทิงก ์ขอบคณุเธอมากนะท่ีช่วยชีวิตฉนัไว ้
 

(ทงิกส์ง่เสยีงขอใหปี้เตอร์แพนยกโทษให)้ 
 

ปีเตอร ์   โอเค จากนีเ้ธอไมต่อ้งไปไหนแลว้ เรากลบัมาเป็นคูหู่่กนัเหมือนเดิมนะ 
 

(ทกุคนตา่งยนิดกีบัทงิก)์ 
 

สไลทล์ี    เอาละ่ปีเตอร ์ในเม่ือกปัตนัฮคุไมอ่ยู่แลว้ ถา้งัน้เรายา้ยมาอยู่บนเรือนีเ้ลยดีไหม 

ปีเตอร ์   ไมไ่ดห้รอก เพราะยงัไงเรือนีก้็ยงัเป็นเรือของโจรสลดั 

เคอรล์ี    บา้นตน้ไมข้องเราอบอุน่ท่ีสดุแลว้  
 

(เดก็หลงทกุคนพยกัหนา้เหน็ดว้ย) 
 

เวนดี ้  ทกุคน ฉนัวา่มนัถงึเวลาท่ีพวกฉนัจะตอ้งกลบัแลว้  
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นิบส ์   โอ ้ไมก่ลบัไมไ่ดเ้หรอ 

ทเูทิลส ์   อยู่ตอ่อีกสกัหน่อยเถอะนะเวนดี ้
เวนดี ้   ไมไ่ดห้รอก  
แฝด    โถ่ แย่จงั 
เวนดี ้   แตฉ่นัก็อยากถามพวกเธออีกครัง้นะ วา่อยากกลบัไปกบัพวกเราไหม 

ทเูทิลส ์   ถา้พวกเราไปเราตอ้งโตใช่ไหม 
 

(เวนดีเ้งยีบ) 
 
สไลทล์ี   เราตอ้งเรียนหนงัสือรเึปลา่ 
 

(และเงยีบ) 
 
แฝด   แลว้ตอ้งเขา้นอนตรงเวลา 
 

(และเงยีบ) 
 

เวนดี ้  ก็อาจจะใช่จะ้ 

กลุม่เดก็หลง  งัน้เราไมไ่ป 

เคอรล์ี    เวนดี ้พอเธอกลบัไปแลว้ เธอกจ็ะไดเ้จอพ่อกบัแมข่องเธอใช่ไหม 

เวนดี ้   ใช่จะ้ 
 

(เดก็หลงทกุคนท าหนา้เศรา้) 
 

เวนดี ้   น่ีทกุคน ไหนบอกไมม่ีแมก่็สามารถดแูลและปกป้องตวัเองไดไ้ง 

สไลทล์ี    แตฉ่นัก็ยงัอยากมีแมอ่ยู่ดีน่ีนา เพราะถา้มีแมฉ่นัก็จะไดฟั้งนิทานทกุคืน  
 

(สมทีีย่นืหาฮคุไม่เจอ หนักลบัมาดว้ยความเศรา้) 
 
สมี 
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ขา้คือลกูเรือโจรสลดัผูร้า้ยกาจ เขามือช่ือเสียงเลื่องลือ 

ขอเหลก็ของเขานัน้ งดงามกว่าสิ่งใด จงจ าไว ้เจา้จะไมม่ีเบ่ือ 

เขาคือ ฮคุ ฮคุ ฮคุ คือฮคู… 
 

เวนดี ้   ฉนัวา่ฉนัรูแ้ลว้นะวา่ใครจะมาแมใ่หก้บัพวกเธอได ้(มองหนา้ปีเตอร์แพน) 
ปีเตอร ์   สมี 
 

(สมตีกใจและหนัไปหาปีเตอร์) 
 

สมี    อะไร แกเรียกฉนัท าไม แกจะฆา่ฉนัอีกคนเหรอ เอาสิ แกฆ่าฉนัลงก็เอาเลย 

ปีเตอร ์   ไมใ่ช่ ฉนัแคจ่ะขอใหเ้ธอมาเป็นแมใ่หเ้ดก็หลงไดไ้หม 

สมี    แมเ่หรอ ฉนัน่ีนะ ไมไ่ด ้ฉนัไมอ่ยากทรยศ … 

กลุม่เดก็หลง   เป็นแมใ่หก้บัพวกเรานา้ (สายตาออ้น) 
 

(สมเีหน็สายตาออ้นวอนของเดก็ ๆจึงรูส้กึสงสาร) 
 

สมี    ก็ได ้ถงึฉนัจะไมม่ีแม ่อย่างนอ้ยไดเ้ป็นแมก่็ยงัดี 
 

(เดก็หลงวิ่งเขา้ไปกอดสม ีมแีค่ปีเตอร์แพน ทีไ่ม่ไดว้ิ่งเขา้ไป) 
 

กลุม่เดก็หลง   แมจ่๋า 

เวนดี ้   ปีเตอร ์เธอไมเ่ขา้ไปหาแมเ่หรอ 

ปีเตอร ์   สมีไมใ่ช่แมข่องฉนั แมข่องฉนัคือเธอคนเดียวเวนดี ้
เวนดี ้   ท าไมละ่ 

ปีเตอร ์   ก็เพราะเธอคือคนที่ติดเงาใหฉ้นัไง … ขอบใจนะเวนดี ้
โจแอนนา   พ่ีเวนดีเ้รากลบักนัเถอะ หนวูา่ หนเูริ่มคิดถงึพ่อขึน้มาจริง ๆแลว้ละ่ 

มิเชล      และหนกู็อยากกอดแมจ่ะแย่อยู่แลว้ 

ปีเตอร ์   ถา้งัน้.. เด๋ียวฉนัจะไปสง่พวกเธอเอง 

เวนดี ้   ไดส้ิ ขอบคณุนะ วา่แตปี่เตอร ์ถา้ฉนักลบัไป เธอจะไมล่ืมฉนัใช่ไหม 
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(ทงิเกอร์เบลโรยผงพกิซีล่อ้มรอบเรือของกปัตนัฮคุ) 
 

ปีเตอร ์   ฉนัเหรอจะลืมเธอ ไมม่ีวนั … ไปกนัเถอะทกุคน 
 

(ทกุคนนั่งเรือกปัตนัฮคุไปสง่เวนดี ้โจแอนนา และมิเชล) 
 
Scene 13 หน้าต่างทีถู่กเปิดไว้ตลอดกาล 

 
(หอ้งนอนเดก็ทีเ่คยมเีสยีงเอะอะโวยวาย เมือ่ไดย้นิทไีรคงตอ้งร าคาญใจทกุท ีแตต่อนนี ้หอ้งนอนนีก้ลบัเงยีบสนทิ มี
เพยีงเสยีงลมหายใจของหญงิวยักลางคนคนหนึ่ง ทีก่  าลงัหลบัใกล ้ๆหนา้ตา่งทีเ่ปิดอยู่ และเธอกค็ดิถงึเสยีงเอะอะ
โวยวายนัน้สดุหวัใจ) 
 

มิสซิสดารล์ิ่ง  (ละเมอ) เวนดี ้… กลบัมา กลบัมาหาแมเ่ถอะ 
   
(เสยีงฝีเทา้คอ่ย ๆ กา้วเขา้มาในหอ้งนอนเดก็ และนัน่กค็อืนานา่นัน่เอง) 
 
นาน่า    คณุคะ ตื่นเถอะคะ่ กลบัไปนอนท่ีหอ้งเถอะ เด๋ียวฉนัดตูอ่ใหเ้อง ถา้เดก็ ๆ กลบัมาเด๋ียวฉนัจะรีบไป
บอกนะคะ 

มิสซิสดารล์ิ่ง  ไมเ่ป็นไรนาน่า ฉนัอยากเห็นหนา้ลกูฉนัเป็นคนแรก และฉนัตอ้งอยู่เฝา้ใหแ้น่ใจวา่จะไมม่ีใครมาปิด
หนา้ตา่งและตอนท่ีลกูของฉนักลบัมา เขาจะไดเ้ห็นวา่ฉนัเปิดหนา้ตา่งรออยู่ 
 

(มสิซิสดาร์ลิ่ง และนานา่มองออกไปทีห่นา้ตา่ง เวนดีม้เิชลโจแอนนาเขา้มา แตม่สิซิสดาร์ลิ่งกบันานา่คดิวา่ตวัเองตา
ฝาด) 
 
มิสซิสดารล์ิ่ง ฉนัคงตาฝาดไปแน่ ๆ ฉนัเป็นแบบนีบ้่อยเลยละ่ 

โจแอนนา  พ่ีเวนดี ้หอ้งมนัดเูลก็ลงรเึปลา่ 

มิเชล   นั่นส ิ

เวนดี ้  พ่ีวา่หอ้งมนัเท่าเดิมนะ แตอ่าจจะเป็นพวกเราท่ีโตขึน้ก็ได ้

นาน่า   แตน่าน่าวา่ไมไ่ดต้าฝาดนะคะ นาน่าก็เห็น 

มิสซิสดารล์ิ่ง  (เสยีงดงั) เดก็ ๆ กลบัมาแลว้ 
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(เวนดี ้มิเชล และโจแอนนาหนัไปเหน็แม่กบันานา่กรู็ส้กึดใีจมาก จึงโผเขา้กอดดว้ยความคดิถงึ) 
 

มิสซิสดารล์ิ่ง  จอรจ์คะ จอรจ์มาท่ีหอ้งของเด็ก ๆ เรว็ เดก็กลบัมาแลว้ 
 

(มสิเตอร์ดาร์ลิ่งวิ่งเขา้มาในหอ้งและตรงไปทีห่นา้ตา่ง) 
มิสเตอรด์ารล์ิ่ง  เดก็ ๆ อยู่ไหน ๆ 

เวนดี ้  พวกเราอยู่ทางนีค้ะ่ 
 

(มสิเตอร์ดาร์ลิ่งคอ่ย ๆ หนัมาทางเดก็ ๆ) 
 
โจแอนนา  คิดถงึพวกเราไหมคะ 
 

(โจแอนนาคอ่ย ๆ เดนิเขา้ไปหาพอ่ ทัง้สองกอดกนั มเิชลเขา้ไปกอดตาม) 
 
เวนดี ้  พ่อคะ หนวูา่หนพูรอ้มจะโตเป็นผูใ้หญ่แลว้คะ่ 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง  พ่อวา่ ลกูรออีกหน่อยก็ไดน้ะ 

มิสซิสดารล์ิ่ง  เวนดี ้เดก็ผูช้ายคนนัน้ เขายงัเหมือนเดิมใช่ไหม 

เวนดี ้  แมรู่จ้กัเขา  
 

(มสิซิสดาร์ลิ่งพยกัหนา้ยิม้ ๆ) 
 
เวนดี ้  หนวูา่เขาไมน่่าเปลี่ยนไปนะคะ เขาก็ยงัดเูป็นคนที่มีความสขุอยู่เสมอ 
 
(มเิชล โจแอนนา แย่งกนัพูด) 
 
มิเชล   แมค่ะ กปัตนัฮคุออกจากเนเวอรแ์ลนดไ์ปแลว้ เขาโดนจระเขต้ิก๊ต๊อกว่ิงไลค่ะ่ 

มิสซิสดารล์ิ่ง มิเชลแมว่า่ไมต่อ้งห่วงกปัตนัฮุคหรอกลกู เขาอาจจะมีความสขุกบัการผจญภยัครัง้ใหมข่องเขาก็ได  ้

โจแอนนา  และหนไูดไ้ปเจอกบัพวกอินเดยีนแดงดว้ย พ่อคะ หนรููน้ะ วา่พ่อรกัหนมูากแคไ่หน 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง (ยิม้) พ่อวา่ลกูรีบลงไปอาบน า้ไดแ้ลว้ ดสูิเนือ้ตวัมอมแมมไปหมดแลว้ 
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นาน่า   เด๋ียวฉนัพาไปเองคะ่ (หนัไปหาเดก็ ๆ) ไปกนัเถอะคะ่เดก็ ๆ 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง พ่อไปดว้ยดีกวา่ 

โจแอนนา  คิดถงึพวกเราละ่สิ 
  

(มสิเตอร์ดาร์ลิ่งยิม้แตไ่ม่พูดตอบอะไรออกมา นานา่และมสิเตอร์ดาร์ลิ่งจึงพาเดก็ ๆ ทัง้สามคนไปอาบน า้ และมสิซิส
ดาร์ลิ่งจึงเดนิไปปิดหนา้ตา่งเพราะอากาศไดเ้ริ่มเยน็ลงแลว้ หลงัจากปิดหนา้ตา่งเสร็จ เธอก าลงัจะเดนิออกจากหอ้ง
เพือ่ตามเดก็ ๆลงไปขา้งล่าง แตเ่ธอกไ็ดย้นิเสยีง … เสยีงเหมอืนกบัหนา้ตา่งถูกเปิดออก และมเีสยีงกระดิ่งดงัเบา ๆ… 

เธอจึงหนัไปดูและพบวา่หนา้ตา่งนัน้ถูกเปิดออกจริง ๆ เธอยิม้และเดนิกลบัไปทีห่นา้ตา่งอกีครัง้) 
 
มิสซิสดารล์ิ่ง  เม่ือกีฉ้นัปิดหนา้ตา่งไปแลว้น่ีนา หรือวา่จะเป็น .. ผีหลอก (ท าท่าทางกลวั) 
 

(เธอไดย้นิเสยีงตงึตงัอยู่นอกหนา้ตา่ง เหมือนเป็นเสยีงทีเ่กดิจากการทบุก าแพงดว้ยความโกรธทีถู่กกล่าวหาวา่เป็นผ)ี 
 
มิสซิสดารล์ิ่ง เอ๊ หรือจะไมใ่ชผี่นะ อาจจะเป็นเสียงของใครสกัคนท่ีบินได ้… และ .. และไมม่ีวนัโต .. เขาช่ืออะไร
นะ ออ๋ ..   ปีเตอรแ์พน !! 
(เสยีง เย่ ดงัขึน้จากนอกหนา้ตา่งและมแีสงไฟดวงเลก็ ๆ สวา่งวาบขึน้มาหนึ่งครัง้ มสิซิสดาร์ลิ่งยิม้ใหก้บัสิ่งทีเ่กดิขึน้) 
 

(มิสเตอรด์ารล์ิ่งเดินเขา้มาหามิสซิสดารล์ิ่ง) 
 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง น่ีคณุ ท าอะไรอยู่ ลงไปหาลกูกนัเถอะ 
 

(มสิซิสดาร์ลิ่งมองสามยีิม้ ๆ และหนักลบัไปทีห่นา้ตา่งอกีครัง้) 
 
มิสซิสดารล์ิ่ง  คณุรูไ้หมคะ ฉนัวา่ฉนัเคยไปท่ีนั่น 

มิสเตอรด์ารล์ิ่ง  (มองไปนอกหนา้ตา่ง) ผมวา่ผมก็คุน้ ๆ เหมือนกนันะ  
 

(ซาวดเ์พลงเดก็หลงดงัขึน้มาใหไ้ดย้นิแวว่ ๆ) 
 
Epilogue 
______________________________________________________________________________________________ 
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(หญงิสาวคนหนึ่งเดนิเขา้มาในหอ้งนอนเดก็ ใช่แลว้เธอเป็นหญงิสาวคนเดยีวกบัทีป่รากฏตวัเมือ่ตอนตน้เรือ่ง เธอเดนิ
เขา้มาเหน็ภาพมสิซิสดาร์ลิ่งกบัมสิเตอร์ดาร์ลิ่งทีม่องออกไปนอกหนา้ตา่ง เธอยิม้ใหก้บัภาพทีเ่หน็นัน้ และตอนนีท้ ัง้
สองคนไดห้นัมาทางประตูทีเ่ธอก าลงัยนือยู่ แตเ่หมอืนว่าทัง้สองคนจะมองไม่เหน็เธอนะ .. แปลกจงั พวกเขาพากนัเดนิ
สวนเธอออกไป เธอมองตามและยิม้) 
 
(เธอคอ่ย ๆกา้วเขา้มาในหอ้งนอนนีแ้ละส ารวจไปรอบ ๆหอ้งดว้ยแววตาแห่งความคดิถงึ เธอเคยอยู่ทีบ่า้นหลงันีเ้มือ่
ตอนเธอเป็นเดก็ เธออยู่กบัพอ่ แม่ พีเ่ลีย้ง และนอ้งสาวอกีสองคน แตต่อนนีเ้ธอไม่ไดอ้ยู่ทีน่ีแ่ลว้ ไม่มใีครอยู่ทีน่ีแ่ลว้) 
 
(เธอหนัไปเหน็ลิน้ชกั เธอสะดดุตากบัมนั และเธอคอ่ย ๆ เดนิเขา้ไปเปิดมนัดว้ยใจทีเ่ตน้โครมคราม เธอเหน็กล่องเลก็ ๆ 
กล่องหนึ่ง ทีเ่ธอจ าไดใ้นทนัททีีเ่ธอไดเ้หน็มนั มนัคอืกล่องเขม็ … กล่องเขม็ทีม่นัมคีา่มากกว่ากล่องเขม็) 
(เธอหยบิมนัขึน้มาดู ภาพบางอย่างคอ่ย ๆ ผดุขึน้มาในหวัของเธอ) 
 

หญิงสาว   ตอนนีเ้ธอจะเป็นยงัไงบา้ง  
 
(เธอเกบ็กล่องเขม็ลงลิน้ชกั และคอ่ย ๆ เดนิไปเปิดหนา้ตา่ง สายลมพดัผา่นหนา้ตา่งเขา้มากระทบผวิกายของเธอ แต่
เธอไม่ไดรู้ส้กึถงึมนัเทา่ไร เพราะตอนนีเ้ธอก าลงสนใจกบัสิ่งอืน่ เธอมองออกไปนอกหนา้ตา่งไกลสดุสายตา … บน
ทอ้งฟา้ … ทอ้งฟา้ยามราตรีทีเ่ตม็ไปดว้ยแสงดาว แต่เธอสนใจดวงดาวแค่ดวงเดยีวเท่านัน้ ซึ่งมนัอยู่ทางขวามอืของ
เธอ) 
 
หญิงสาว  อ๊ะ !! ดาวตก (เธอยกมือขึน้อธิษฐานและหลบัตาแนน่ แนน่ และแน่น) 
 

(หญงิสาวเชือ่อย่างสดุหวัใจ ว่าสกัวนัค าอธิษฐานของเธอจะตอ้งเป็นจริง แตต่อนนีค้งถงึเวลาทีเ่ธอตอ้งกลบัแลว้ เธอจึง
เอือ้มมือไปปิดหนา้ตา่ง และก่อนทีเ่ธอจะปิดหนา้ตา่งไดส้นทิ เธอกไ็ดย้นิเสยีงกรุ๋งกริ๋งเบา ๆ มาจากขา้งนอกนัน่ เธอจึง
รีบเปิดหนา้ตา่งอกีครัง้ และเสยีงนัน้มนักค็อ่ย ๆดงัขึน้ ดงัขึน้ และดงัขึน้ เธอยิม้และรอ้งไหอ้อกมา แตม่นัไม่ใช่น า้ตาที่
เกดิจากความเสยีใจ แตม่นัเป็นน า้ตาแห่งความสขุตา่งหาก)  
 

หญิงสาว  ขอบคณุนะท่ีกลบัมา … ขอบคณุ … ท่ีกลบัมาหาฉนั … ขอบคณุท่ีกลบัมาหาผูใ้หญ่แบบฉนั 
 

บนิ พวกเรานัน้จะบนิไปดว้ยกนั 

อยู่บนสายลม อยู่บนทอ้งฟา้ 
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(เสยีงเพลง บนิคอ่ย ๆ ดงัขึน้ ไม่ใช่เพราะหญงิสาวรอ้งตะโกน แตเ่กดิจากการช่วยกนัรอ้งของผูค้นมากมายทีอ่ยู่ทีเ่กาะ
แห่งหนึ่ง เกาะแห่งนัน้ทีไ่ม่ใช่วา่ใครกไ็ดท้ีจ่ะไปถงึ เกาะทีค่นทีม่คีวามเชือ่อย่างสดุหวัใจเท่านัน้ทีจ่ะไปได ้… เนเวอร์
แลนด)์ 
 
เพียงแคเ่รานัน้เช่ือมั่นในสายตา 

เราจะบินไปเนเวอรแ์ลนด ์

เพียงแคเ่รานัน้เช่ือมั่นในสายตา … เราจะบินไป … ท่ีเนเวอรแ์ลนด ์
 

-จบ- 
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