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               การวิจัยในครั้งน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาส่ือคาราโอเกะ ชุดส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็ก
ปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
               ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งน้ีคือนักเรียนระดับชั้นอนุบาล ปีท่ี 2 ท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น 
โรงเรียนบ้านกูวา อ าเภอกรงปินัง ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษายะลา เขต 1 ปีการศึกษา 
2554 จ านวน 35 คน โดยแบ่งส าหรับการทดลองเป็น 3 ครั้ง เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ ส่ือ 
คาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น แบบทดสอบ วัดผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินคุณภาพส่ือคาราโอเกะ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ 
ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมั่น 
KR-20 
               ผลการวิจัยครั้งน้ีได้ ส่ือคาราโอเกะ ชุดส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษา
มลายูท้องถิ่น ท่ีมีคุณภาพด้านเน้ือหา และคุณภาพด้านเทคโนโลยีการศึกษาระดับดีมาก และส่ือ 
คาราโอเกะ มีประสิทธิภาพเป็น 85.23 / 87.38 
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               The purpose of this research was to develop Environment Set Karaoke for 
Kindergarten Students Speaking Local Malaya Language had 80/80 based on efficiency 
criteria. 
               The population of this research mere 35 second year of kindergarten students who 
speak the local Malay language Bankuwaschool Krong Pinang District  Office of Education 
school district Yala one in 2554. There were 3 times of user Environment Set Karaoke for 
Kindergarten Students Speaking Local Malaya Language. The research for the instruments 
were used in this research were Environment Set Karaoke for Kindergarten Students 
Speaking Local Malaya Language, the academic achievement test, and the Quality 
assessment of Karaoke Media. the data this research were analyzed by user, standard 
deviation, The difficulty (p) , the classification (r) and the KR-20 for confidential.  
               The research results revealed that of this Environment Set Karaoke for 
Kindergarten Students Speaking Local Malaya Language. had an excellent in content 
quality and educational technology quality, and Karaoke Media efficiency was 85.23 / 87.38 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ประกาศคุณูปการ 
 
               สารนิพนธ์ฉบับน้ีส าเร็จลุล่วงด้วยดีได้อันเน่ืองมาจากความกรุณาช่วยเหลือและความ
อนุเคราะห์จากหลายฝ่าย โดยเฉพาะอย่างยิ่ง อาจารย์ ดร.นฤมล ศิระวงษ์ อาจารย์ที่ปรึกษาสารนิพนธ์ 
ท่ีได้กรุณาให้ความรู้ ค าแนะน าข้อคิดเห็น ตลอดจนความเอาใจใส่ในการตรวจแก้ไขปรับปรุงงานวิจัย
ฉบับน้ีจนส าเร็จด้วยดี ท าให้สารนิพนธ์ฉบับน้ีมีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น อันเป็นประโยชน์ในการศึกษา ซึ่ง
ผู้วิจัยรู้สึกซาบซึ้ง และขอกราบขอบพระคุณอย่างสูงไว้ ณ โอกาสน้ี 
               ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย์นิยม รักมาก อาจารย์ ดร.ขวัญหญิง ศรีประเสริฐภาพ และ
อาจารย์ ดร.รัฐพล ประดับเวทย์ ท่ีให้ความกรุณาตรวจสอบด้านเทคโนโลยีการศึกษา และให้ค าแนะน า
ในการปรับปรุงแก้ไขส่ือคาราโอเกะ และสารนิพนธ์น้ีให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น  
               ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย์วรรณรี สามะ อาจารย์จรัสศรี จันทร์แดง และอาจารย์สุภัทรา 
เล่ียมเส้ง ท่ีให้ความกรุณาตรวจสอบด้านเน้ือหาและให้ค าแนะน าในการปรับปรุงแก้ไขส่ือ คาราโอเกะ 
และสารนิพนธ์ฉบับน้ีให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 
               ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย์ ดร.กุศล อิศดุลย์ อาจารย์ท่ีปรึกษาประจ ารุ่นท่ีให้ค าแนะน า
ในทุกๆด้าน อบรมส่ังสอน ตลอดระยะเวลาในการศึกษา และคณาจารย์ภาควิชาเทคโนโลยีทาง
การศึกษาทุกท่าน ท่ีได้ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้ 
               ขอกราบขอบพระคุณผู้อ านวยการ คณะอาจารย์ โรงเรียนบ้านกูวา สพป.ยล.1 ท่ีให้ความ
อนุเคราะห์ด้านสถานท่ี ให้ค าแนะน า เสียสละเวลาและอ านวยความสะดวกในการวิจัยครั้งน้ี ขอขอบใจ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 และเด็กๆชั้นอนุบาล 2 ท่ีให้ความร่วมมือเป็นอย่างดีในการทดลองครั้งน้ี 
และขอขอบใจนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีช่วยดูแลน้องๆ ตลอดระยะเวลาที่ท าการทดลอง 
               ขอขอบคุณเพื่อนๆ สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ระดับปริญญาโท 52 มหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร ท่ีเป็นก าลังใจและให้ความช่วยเหลือตลอดมา และขอขอบคุณเพื่อนๆ 
จากภูเก็ต (ศิลปกรรม 18) ท่ีช่วยกันออกแบบภาพประกอบส่ือจนส าเร็จลุล่วงได้ตามวัตถุประสงค์ 
               สารนิพนธ์เล่มน้ีจะเกิดขึ้นไม่ได้ถ้าไม่มี บิดาและมารดาผู้ให้ชีวิต ให้โอกาส ให้ก าลังใจคุณค่า
และประโยชน์ท้ังหลายของสารนิพนธ์ฉบับน้ี ผู้วิจัยจึงขอมอบให้แด่บิดาและมารดาผู้ให้ชีวิต คือคุณพ่อ 
รตท.โสภณ สุขศรีใส คุณแม่พรทิพย์ สุขศรีใส และพี่สาว ท่ีสนับสนุนในทุกๆด้านท าให้ผู้วิจัยพบ
ความส าเร็จตลอดมา 
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บทท่ี 1 
บทน ำ 

 
ภูมิหลัง 
           การจัดประสบการณ์สร้างสรรค์ในรูปแบบต่างๆ ระดับปฐมวัยน้ันเป็นส่ิงท่ีท าให้เกิดการ
เรียนรู้กับเด็กเป็นอย่างมากตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 ได้กล่าวถึงประสบการณ์
ว่า ประสบการณ์เป็นส่ิงจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องเกิดขึ้นในตัวเด็กเพื่อพัฒนาเด็กท้ังทางด้านร่างกาย 
อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญาโดยเฉพาะในระยะแรกเริ่มชีวิตหรือช่วงระยะปฐมวัยมีความ 
ส าคัญเป็นพิเศษ เน่ืองจากเป็นรากฐานของพัฒนาการก้าวต่อไปของชีวิตบุคคลแต่ละคน ตลอดจนเป็น
ปัจจัยส าคัญท่ีก าหนดความสามารถแรงจูงใจใฝ่เรียนรู้ ใฝ่ดีและความกระตือรือร้นในการพัฒนาตนเอง
ของเด็กท่ีจะส่งผลต่อเน่ืองจากช่วงวัยเด็กไปสู่วัยรุ่นและวัยผู้ใหญ่ ประสบการณ์ส าคัญจะเกี่ยวข้องกับ
การจัดสภาพแวดล้อมทุกด้านท่ีกระตุ้นให้เด็กเกิดการเรียนรู้และมีความสามารถในการสร้าง
ความสัมพันธ์กับส่ิงต่างๆ รอบตัวในวิถีชีวิตของเด็กและสังคมภายนอกอันจะส่ังสมเป็นทักษะพื้นฐานท่ี
จ าเป็นต่อการเรียนรู้และสามารถพัฒนาต่อเน่ืองไปสู่ระดับที่สูงขึ้น (กระทรวงศึกษาธิการ. 2546ก: 14) 
               จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดประสบการณ์การเรียนการสอนของเด็กปฐมวัย
น้ันมีหลายวิธี เช่น การศึกษาวิจัยเกี่ยวกับพัฒนาการทางการพูดของเด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดกิจกรรม
โดยการเล่นเกมทางภาษา พบว่า เด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดการจัดกิจกรรมเกมทางภาษามาพัฒนาการ
ทางการพูดสูงขึ้น (สมาพร สามเต้ีย. 2545: 75) นอกจากน้ียังมีการศึกษาการพัฒนาทักษะด้านศิลปะ
โดยการจัดประสบการณ์ท่ีเหมาะสมเช่น ผลงานวิจัย เร่ือง ผลของการใช้รูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการ
เรียนรู้ท่ีมีต่อการรับรู้ส่ิงแวดล้อมรอบตัวของเด็กปฐมวัย พบว่าภายหลังการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะ
เพื่อการเรียนรู้ เด็กปฐมวัยมีการรับรู้ส่ิงแวดล้อมรอบตัวเด็กปฐมวัยในแต่ละด้านและโดยรวมสูงขึ้นใน
ระดับดีมาก (นภัส วรรณขันธ์. 2552: 62) เรื่อง ผลของกิจกรรมการเล่านิทานท่ีมีต่อทักษะการพูด
นักเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 2 โรงเรียนอนุบาลรัชนีบูล เขตวังทองหลางกรุงเทพมหานคร พบว่า การจัด
กิจกรรมการเล่านิทานมีผลต่อพัฒนาการทางด้านทักษะการพูดของเด็กเพิ่มขึ้น (นภาภรณ์ อันทะผลา. 
2547: 71) เรื่อง การพัฒนาความสามารถในการอ่านพยัญชนะของเด็กท่ีมีความบกพร่องทางสติ 
ปัญญาระดับเรียนได้ โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้เป็น เด็กท่ีมีความ
บกพร่องทางสติปัญญา อายุ 6-12 ปี ศึกษาอยู่ท่ีศูนย์การศึกษาพิเศษเขตการศึกษา 2 จังหวัดยะลา 
จ านวน 10 คน ผลการวิจัยพบว่า หลังการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความสามารถในการอ่าน
พยัญชนะอยู่ในระดับดี (เจรียง รวมเงาะ. 2551: บทคัดย่อ) เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
แบบพุทธวิธีเพื่อเสริมสร้างพฤติกรรมการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมของเด็กปฐมวัยผลการวิจัยปรากฏว่าได้
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รูปแบบการเรียนการสอบแบบพุทธวิธีท่ียึดธรรมะหลัก คือ หลักอริยสัจ 4 และธรรมะประกอบ คือ หลัก
กัลยาณมิตร หลักโยนิโสมนสิการ หลักไตรสิกขา และหลักอิทธิบาท 4 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ีย
พฤติกรรมการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม พบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ียหลังการทดลองมากกว่าก่อน
ทดลอง ท้ังด้านความรู้ความเข้าใจ ด้านเจตคติ และด้านการปฏิบัติอย่างเห็นได้ชัด  
(ดารารัตน์ อุทัยพยัคฆ์. 2548: บทคัดย่อ) นอกจากน้ีจากการศึกษาเร่ือง พฤติกรรมทางการพูดของเด็ก
ปฐมวัยท่ีได้รับการจัดกิจกรรมค าคล้องจอง พบว่า หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมท่องค าคล้องจอง เด็ก
มีพฤติกรรมทางการพูดสูงขึ้นและทักษะทางการพูดด้านความหมายและการใช้ภาษาสูงขึ้น  
(ปานใจ จารุวณิช. 2548: 87) 
                จากงานวิจัยดังกล่าวจะเห็นได้ว่ามีรูปแบบในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกันและมี
หลายวิธีด้วยกัน นอกจากน้ียังมีกิจกรรมท่ีส่งเสริมพัฒนาการของเด็กเป็นอย่างดีและยังนิยมกันมาก 
ได้แก่ การน าเพลงมาใช้ในการประกอบการเรียนการสอน เพลงมีบทบาทและมีความส าคัญต่อชีวิตเด็ก
เป็นอย่างมาก คุณค่าและคุณธรรมของเด็กเริ่มขึ้นจากเร่ืองราวของเพลง และความหมาย ความงดงาม
ท่ีซ่อนอยู่ในเพลงน้ันๆไม่ว่าจะเป็นท านอง เน้ือร้อง เรื่องราว ขนบธรรมเนียมต่างๆ  (สุกรี เจริญสุข. 
2541: 4) เพลงได้ถูกน ามาใช้ในการช่วยให้เด็กมีพัฒนาการที่ดีขึ้น ท้ังด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม และ
สติปัญญา ช่วยส่งเสริมบุคลิกภาพ อีกท้ังยังเปิดโอกาสให้เด็กได้ใช้ความคิดของตนเองช่วยให้ระบาย
ความรู้สึก ท าให้สนุกสนาน เพลิดเพลิน และมีสมาธิดีขึ้น (โกวิท ขันธศิริ. 2519: 105) เพลงยังมี
เสียงดนตรีท่ีมีส่วนส าคัญอย่างยิ่งในการกระตุ้นให้เกิดความน่าสนใจเป็นการวางรากฐานการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ การส่ือหรือการแสดงออกด้านอารมณ์ จิตใจ และสังคม เน่ืองจากดนตรีเป็นโสต
ศิลป์ จะช่วยให้เด็กมีพัฒนาการด้านอารมณ์สุนทร ีรู้ซึ้งถึงความสวยงาม ความเต็มอิ่มในอารมณ์ และ
ความงอกงามทางการรับรู้ ดนตรีช่วยเติมความรู้สึก และความต้องการของเด็กให้เต็มซึ่งท าให้เด็ก
เติบโตเป็นผู้ใหญ่ท่ีสมบูรณ์ มีจิตใจดีงาม และละเอียดอ่อนควบคู่ไปกับความคิดอ่านทางวิชาการด้าน
อื่นๆ (ณรุทธ์ สุทธจิตต์. 2541: 21-22)                 
                การจัดการเรียนการสอนปฐมวัยมักนิยมใช้เพลงมาเป็นส่ือการสอน เพราะเพลงและดนตรี
เป็นเครื่องเร้าใจให้เด็กเรียนด้วยความเพลินเพลิน สนุกสนานไม่เบื่อหน่าย นักการศึกษาคนส าคัญ
อย่างเฟรอเบล (Froebel) ซึ่งเป็นผู้ริเริ่มการสอนแบบอนุบาลได้น าเพลงมาประกอบการเล่นในชุดของ
เล่นท่ีคิดขึ้น จุดประสงค์เพื่อช่วยให้เด็กสนุกสนานกับการเรียน นักการศึกษาอนุบาลต่อๆ มาต่างก็ได้
พยายามท่ีจะน าเพลงและดนตรีเข้ามาสอดแทรกไว้ในกิจกรรมการเรียนการสอนของเด็ก เน่ืองจากได้
เล็งเห็นว่า วิธีการท่ีดีท่ีสุดท่ีท าให้การเรียนการสอนได้ผลดี คือการน าส่ิงท่ีเด็กชอบ ท่ีเด็กพอใจมาเป็น
ส่ิงเร้าใจ และส่ิงท่ีเด็กชอบและพอใจมากท่ีสุดอย่างหน่ึงน่ันก็คือเพลงและดนตรี ซึ่งจะช่วยเร้าความ
สนใจของเด็กในการเรียนเด็กจะเรียนด้วยความสนุก สนใจ พอใจ ไม่เบื่อหน่าย และช่วยให้เด็กเข้าใจ
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ในเรื่องราวท่ีครูต้องการสอนได้เร็วขึ้น จ าได้ง่ายขึ้น  (ละออ ชุติกร. 2527: 501-508) ท้ังน้ีเพราะ
ธรรมชาติของเด็กระดับปฐมวัยไม่ว่าจะเป็นเพศชาย หรือหญิงจะมีความสนใจในการร้องเพลง หรือการ
เคล่ือนไหวร่างกายในลักษณะต่างๆ ให้เข้ากับจังหวะเพลง (เยาวพา เดชะคุปต์. 2542: 83) ดังน้ัน
กิจการและกิจกรรมต่างๆในทุกวงการศึกษาจึงอาศัยเพลงเป็นส่ือน าทางไปสู่จุดประสงค์เพลงเป็น
ส่ิงจ าเป็นส่ิงหน่ึงท่ีส าคัญต่อชีวิตมนุษย์ เราสามารถน าเอาเพลงมาใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนการ
สอนได้ทุกสาขาวิชา (วิรัช ซุยสูเนิน. 2539: 25) 
                กระทรวงศึกษาธิการได้ก าหนดหลักสูตรการศึกษาในระดับปฐมวัยให้มีการจัดการเรียนการ
สอนในเร่ืองส่ิงแวดล้อมไว้ในหลักสูตรพุทธศักราช 2546 จุดมุ่งหมายของหลักสูตรในระดับปฐมวัยให้
เด็กรักในธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อม วัฒนธรรมและความเป็นไทย (หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย. 2546: 26)  
ครูในฐานะเป็นตัวกลางท่ีจะน าหลักสูตรไปสู่การปฏิบัติการเรียนการสอน เป็นผู้สอนให้คนมีความรู้
สามารถน าความรู้ไปใช้พัฒนาตนเองและสังคมให้เกิดประโยชน์ในทางสร้างสรรค์ (ญาดาผนิต พิณกุล. 
2539: 11) การให้การศึกษาเกี่ยวกับส่ิงแวดล้อมเป็นการพัฒนาคุณภาพส่ิงแวดล้อมในระยะยาว
สามารถท าได้ทุกระดับชั้นต้ังแต่วัยเด็กถึงวัยผู้ใหญ่โดยเฉพาะอย่างยิ่งวัยเด็กเป็นวัยท่ีเหมาะสมท่ีสุด
โดยเริ่มต้ังแต่เด็กเล็ก (อุบลพงษ์  วัฒนาเสรี. 2522: 16) การปลูกฝังให้เด็กได้เรียนรู้เรื่องส่ิงแวดล้อมจึง
ควรเริ่มในวัยต้นของชีวิต คือ การเริ่มต้นต้ังแต่ปฐมวัยเน่ืองจากเด็กวัยท่ีต่ ากว่า 6 ปีเป็นช่วงท่ีจะปู
พื้นฐานให้ได้ดีท่ีสุดในการจัดประสบการณ์ ส าหรับเด็กปฐมวัย ช่วยส่งเสริมพัฒนาการทางร่างกาย 
อารมณ์ สังคม สติปัญญาและบุคลิกภาพให้เหมาะสมเป็นไปตามวัย (คณะกรรมการการประถมศึกษา
แห่งชาติ. 2537: 17) ครูปฐมวัยจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องช่วยให้เด็กเรียนรู้ส่ิงต่างๆ ตามวัยของเขาให้
เด็กมีประสบการณ์ชีวิตเพื่อให้เด็กเกิดการเรียนรู้ส่ิงแวดล้อมโดยครูปฐมวัยต้องพิจารณาเลือกกิจกรรม
ท่ีเป็นประโยชน์เหมาะสมกับวัย  
                จากแนวคิดและเหตุผลท่ีกล่าวถึง ผู้วิจัยมีความเห็นว่าการให้เด็กได้เรียนรู้เกี่ยวกับเรื่อง
ส่ิงแวดล้อมน้ันเป็นการวางพื้นฐานเบื้องต้นให้กับเด็ก เพื่อการพัฒนาในด้านอื่นๆต่อไป และการใช้เพลง
มาเป็นส่ือการสอนซึ่งเป็นรูปแบบการเรียนรู้อย่างหน่ึงท่ีสามารถพัฒนาการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยได้  
เร็วขึ้น และเพื่อให้เกิดความสอดคล้องกับกลุ่มนักเรียนในพื้นท่ีจังหวัดชายแดนภาคใต้ ท่ีมีประชากร
ส่วนใหญ่นับถือศาสนาอิสลามและใช้ภาษามลายูท้องถิ่นเป็นภาษาพูดส่ือสารกันในชีวิตประจ าวัน  
เพื่อให้เด็กเกิดความเข้าใจในเน้ือหาสาระไดง้่ายขึ้นจึงมีแนวคิดท่ีจะพัฒนาสื่อคาราโอเกะในรูปแบบท่ีมี
เน้ือหาเป็นสองภาษา ได้แก่ ภาษาไทย และภาษามลายู อยู่ในเพลงเดียวกัน โดยมีเน้ือหาสาระท่ี
เกี่ยวกับ สภาพแวดล้อมรอบตัวเด็กท่ีอยู่ในชีวิตประจ าวัน เพื่อเป็นรูปแบบการเรียนรู้อย่างหน่ึงท่ี
สามารถพัฒนาการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัย ท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่นในพื้นท่ีส านักงานเขตพื้นท่ี
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การศึกษาประถมศึกษายะลา เขต 1 ได้เพิ่มศักยภาพการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับผู้เรียนระดับชั้นปฐมวัย 
และใช้เป็นหน่ึงในนวัตกรรม ส่ือการพัฒนาการเรียนรู้ระดับปฐมวัยให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 
ควำมมุ่งหมำยของกำรวิจยั 
                เพื่อพัฒนาส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายู
ท้องถิ่นให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 
ควำมส ำคัญของกำรวจิัย 
           ผลการวิจัยครั้งน้ีจะได้ส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษา
มลายูท้องถิ่นท่ีมีประสิทธิภาพ ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในสาระการเรียนรู้เรื่อง ส่ิงแวดล้อมรอบตัว
และค าศัพท์ภาษาไทยมากขึ้น จากเน้ือหาในบทเพลง ท้ังยังเป็นแนวทางส าหรับครูในการใช้เป็นส่ือ 
นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้โดยการน าส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัวน้ีมาประยุกต์ใช้ให้
เหมาะสมกับศักยภาพของเด็กปฐมวัยในพื้นท่ี โดยเน้นการเรียนรู้เรื่อง ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ผลการวิจัยท่ี
ได้จะเป็นแนวทางให้ครูและผู้ท่ีเกี่ยวข้องได้น าไปพัฒนาเป็นนวัตกรรมการเรียนรู้ รูปแบบการจัด
ประสบการณ์ใหม่ๆส าหรับเด็กปฐมวัย ในพื้นท่ี ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษายะลา เขต 1 
และพื้นท่ีใกล้เคียงต่อไป 
 
ขอบเขตของกำรวิจยั 
            ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัย   
                   ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งน้ีคือนักเรียนระดับชั้นอนุบาล ปีท่ี 2 ท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น 
โรงเรียนบ้านกูวา อ าเภอกรงปินัง ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษายะลา เขต 1 ปีการศึกษา 
2554 จ านวน 35 คน โดยแบ่งส าหรับการทดลองท้ัง  3 ครั้งดังน้ี 
                      1.  การทดลองครั้งท่ี  1  ใช้ประชากรจ านวน  3 คน  โดยวิธีการจับสลาก 
                      2.  การทดลองครั้งท่ี  2  ใช้ประชากรจ านวน  6 คน  โดยวิธีการจับสลาก 
                        3.  การทดลองครั้งท่ี  3  ใช้ประชากรจ านวน  26 คน เป็นนักเรียนท่ีเหลือจากการ
ทดลองในครั้งท่ี 1,2 
            เนื้อหำที่ใช้ในกำรวิจัย   
                    เน้ือหาท่ีน ามาพัฒนาเป็นส่ือคาราโอเกะ  ใช้เน้ือหาสาระการเรียนรู้ตามหลักสูตร
การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 และหลักสูตรสถานศึกษาระดับปฐมวัย ท่ีเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้
เร่ือง ส่ิงแวดล้อมรอบตัวเด็ก ประกอบด้วยเพลง 5 เพลง  3 หน่วยการเรียนรู้ดังน้ี 
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                      1.  เพลง ดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์       หน่วยการเรียนรู้ ธรรมชาติรอบตัว  
                      2.  เพลง นกน้อย                            หน่วยการเรียนรู้ ธรรมชาติรอบตัว   
                      3.  เพลง รถไฟ                                หน่วยการเรียนรู้ ส่ิงต่างต่างๆรอบตัว     
                      4.  เพลง อวัยวะ                             หน่วยการเรียนรู้ เกี่ยวกับตัวเด็ก  
                      5.  เพลง หน้าที่ของฉัน                    หน่วยการเรียนรู้ เกี่ยวกับตัวเด็ก    
 
นิยำมศัพท์เฉพำะ 
           1.  สื่อคำรำโอเกะ  หมายถึง ดีวีดีเพลงคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น
มีเน้ือหาสาระในบทเพลงเป็นสองภาษา ได้แก่ ภาษาไทย และภาษามลายู อยู่ในเพลงเดียวกันมี
ความหมายเดียวกัน เรียบเรียงเน้ือหา แต่งเน้ือร้อง ท านอง ดนตรี และภาพประกอบของแต่ละเพลงให้
สอดคล้องกับเน้ือหาสาระการเรียนรู้ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยท่ีเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ เรื่อง 
ส่ิงแวดล้อมรอบตัวเด็ก  
             2.  สิ่งแวดล้อมรอบตัว  หมายถึง สาระท่ีเด็กควรไดเ้รียนรูต้ามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
2546 และหลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัย ท่ีเป็นเรื่องราวรอบตัวเด็กโดยค านึงถึงประสบการณ์และ
ส่ิงแวดล้อมในชีวิตจริง ได้แก่ เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก ธรรมชาติรอบตัว และส่ิงต่างๆรอบตัว ตาม
ความหมายดังน้ี 
                    2.1   เกี่ยวกับตัวเด็ก ในการวิจัยครั้งน้ีหมายถึง ชื่อ นามสกุล รูปร่าง หน้าตา อวัยวะต่างๆ 
ได้แก่ เพลงหน้าที่ของฉัน และเพลงอวัยวะ 
                   2.2   ธรรมชาติรอบตัว ในการวิจัยครั้งน้ีหมายถึง ส่ิงมีชีวิต ส่ิงไม่มีชีวิต การเปล่ียนแปลง 
ของโลก สภาพแวดล้อมตามธรรมชาติของเด็ก กลางวัน กลางคืน ได้แก่ เพลงดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ 
และเพลงนกน้อย    
                    2.3   ส่ิงต่างๆรอบตัวเด็ก ในการวิจัยครั้งน้ีหมายถึง สถานท่ีแวดล้อมเด็ก ครอบครัว
สถานศึกษา ชุมชน รวมท้ังบุคคลต่างๆท่ีเด็กต้องเกี่ยวข้องรวมไปถึงส่ิงของเครื่องใช้ ยานพาหนะและ
การส่ือสารต่างๆท่ีใช้อยู่ในชีวิตประจ าวัน ได้แก่ เพลงรถไฟ 
             3.  ประสิทธิภำพของสื่อคำรำโอเกะ  หมายถึง ผลการเรียนรู้ของนักเรียนจากการเรียน
ด้วยส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น แล้วมีผลการ
เรียนรู้ไม่ต่ ากว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 80/80 
                    80 ตัวแรก หมายถึง ร้อยละผลการเรียนเฉล่ียของนักเรียนท่ีได้จากการท าแบบฝึกหัด
ระหว่างเรียนด้วยส่ือคาราโอเกะ เฉล่ียแล้วต้องไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80  
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                    80 ตัวหลัง หมายถึง ร้อยละของผลการเรียนเฉล่ียของนักเรียนท่ีได้จากการท า
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยส่ือคาราโอเกะ เฉล่ียแล้วต้องไม่ต่ ากว่าร้อยละ  80  
                4.  ผู้เชี่ยวชำญ หมายถึง ผู้ให้ค าแนะน าปรึกษาในการสร้างส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อม
รอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น  โดยแบ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหา และ
ผู้เชี่ยวชาญด้านส่ือเทคโนโลยีมีคุณสมบัติดังน้ี 
                    4.1   ผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหา หมายถึง บุคคลท่ีมีความรู้ความสามารถด้านการศึกษา
ระดับปฐมวัย และบุคคลท่ีมีความรู้ความสามารถด้านภาษามลายู จ านวน 3 ท่าน ซึ่งมีคุณสมบัติดังน้ี 
ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี และมีประสบการณ์ในการท างาน 10 ปี หรือส าเร็จการศึกษาระดับ
ปริญญาโทและมีประสบการณ์ในการท างาน 5 ปี หรือส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอกและมี
ประสบการณ์ในการท างาน 3 ปี 
                    4.2   ผู้เชี่ยวชาญด้านส่ือเทคโนโลยี หมายถึง บุคคลท่ีมีความรู้ความสามารถด้านส่ือและ 
เทคโนโลยี จ านวน 3 ท่าน ซึ่งมีคุณสมบัติดังน้ี ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี และมีประสบการณ์
ในการท างาน 10 ปี หรือส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาโทและมีประสบการณ์ในการท างาน 5 ปี  หรือ
ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอกและมีประสบการณ์ในการท างาน 3 ปี 
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 
           การวิจัยครั้งน้ี ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อใช้เป็นแนวทางใน
การวิจัยโดยน าเสนอตามล าดับดังน้ี 
                   1.  เอกสารที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

      2.  เอกสารที่เกี่ยวข้องกับการหาประสิทธิภาพเครื่องมือ 
      3.  เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้คาราโอเกะ                 

                   4.  เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับเพลงประกอบการสอนส าหรับเด็กปฐมวัย 
                   5.  เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับส่ิงแวดล้อมรอบตัวเด็กปฐมวัย 
                   6.  เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับเด็กท่ีพูดสองภาษา 
         
1.  เอกสารท่ีเกี่ยวกบัการวิจยัและพัฒนาทางการศึกษา 
            1.1  ความหมายของการวิจัยและพัฒนาการศึกษา 
                   การวิจัยและการพัฒนาการศึกษา (Education research and development หรือ R&D) 
เป็นการพัฒนาการศึกษาโดยพื้นฐานการวิจัย (Research based development) ซึ่งเป็นวิธีการส าคัญ
วิธีหน่ึงท่ีนิยมใช้ในการปรับปรุงเปล่ียนแปลงหรือพัฒนาการศึกษา โดยเน้นหลักเหตุผลและตรรกวิทยา
เป้าหมายหลักคือใช้เป็นกระบวนการในการพัฒนาตรวจสอบคุณภาพผลผลิตทางการศึกษา 
(Education product) อันหมายถึง วัสดุครุภัณฑ์ทางการศึกษาได้แก่ หนังสือ แบบเรียน ฟิล์ม สไลด์  
เทปเสียง เทปวีดิทัศน์ คอมพิวเตอร์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ฯลฯ (Borg; & Gall. 1996: 784-785) 
                  เปรื่อง กุมุท (2519: 2) กล่าวว่าการวิจัยและพัฒนา หมายถึง การวิจัยซึ่งเกิดจากความ
พยายามท่ีจะสร้างสรรค์ผลิตผลและกระบวนการบางส่ิงบางอย่าง ตามหลักการเฉพาะและตาม
ระเบียบวิธีการวิจัยท่ีสามารถรับรองคุณภาพและประสิทธิภาพของผลิตผลและกระบวนการเมื่อน าผล
น้ันไปใช้ ซึ่งรูปแบบการวิจัยและพัฒนาเป็นการแก้ปัญหาทางด้านการศึกษาบางประการ ซึ่งผู้วิจัย
จะต้องออกแบบ สร้างสรรค์ และพัฒนาผลผลิตด้วยการทดลอง ประเมินผล และป้อนข้อมูลย้อนกลับ
เพื่อปรับปรุงผลผลิตน้ัน ให้พัฒนาขึ้นท้ังด้านคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนด 
                  ช่อบุญ จิรานุภาพ (2543: 20) ได้ให้ความหมายของการวิจัยและพัฒนาไว้ว่า หมายถึง
กระบวนการพัฒนาผลผลิตทางการศึกษาเพื่อให้ได้มาซึ่งผลผลิตท่ีสามารถน ามาใช้ได้จริงในโรงเรียน 
                  อ านาจ ช่างเรียน (2532: 26-28) ได้ให้ความหมายของการวิจัยและพัฒนาไว้ว่า หมายถึง 
เป็นการพัฒนาทางการศึกษา ซึ่งอาศัยการวิจัยเป็นพื้นฐานหรือเป็นเครื่องมือในการด าเนินการโดยมี
จุดประสงค์ท่ีจะใช้เป็นกระบวนการในการพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของผลผลิตทางการศึกษา 
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                  เกย์ (Gay. 1976: 8) ได้กล่าวถึงการวิจัยและพัฒนาไว้ว่าเป็นการพัฒนาผลิตภัณฑ์สาหรับ
ใช้ในโรงเรียน ซึ่งผลิตภัณฑ์จากการวิจัยและพัฒนาจะหมายรวมถึงวัสดุอุปกรณ์ของครูท่ีใช้ในการ
ฝึกอบรม วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในการเรียนรู้ การก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ส่ือการสอนและระบบ
การจัดการ การวิจัยและพัฒนาจะครอบคลุมถึงการก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ลักษณะของผู้เรียน 
และระยะเวลาในการใช้ผลิตภัณฑ์และผลิตภัณฑ์ท่ีพัฒนาจากการวิจัยและพัฒนาจะพัฒนาตามความ
ต้องการเฉพาะและขึ้นอยู่กับรายละเอียดท่ีต้องการ 
                  บอร์ก และกอลล์ (Borg; & Gall. 1989: 782) ได้ให้ความหมายของการวิจัยและพัฒนาว่า
เป็นกระบวนการพัฒนาและน ามาซึ่งเหตุผลของผลิตภัณฑ์ทางการศึกษา โดยผลิตภัณฑ์น้ีจะไม่ได้
หมายถึงเฉพาะต าราฟิล์มสไลด์หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์เท่าน้ันแต่ยังหมายถึงวิธีการ และโปรแกรม
การศึกษาจุดเน้นของการวิจัยและพัฒนา คือ การพัฒนาโปรแกรมท่ีจะท าให้เกิดระบบการเรียนรู้ซึ่ง
รวมถึงการพัฒนาอุปกรณ์และการฝึกอบรมบุคลากรให้เหมาะสมกับงานด้วย 
                  จากความหมายดังกล่าวพอสรุปได้ว่า การวิจัยและพัฒนาเป็นกระบวนการพัฒนาทางการ 
ศึกษาโดยการปรับปรุงและพัฒนาทางด้านการศึกษาโดยรายละเอียดท่ีเฉพาะเจาะจง  โดยพัฒนา
คุณภาพผลผลิต หรือวิธีการเพื่อน ามาแก้ปัญหาและตอบสนองต่อความต้องการทางการศึกษา ผลผลิต
น้ันได้ถูกน ามาทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพให้อยู่ในระดับมาตรฐาน 
            1.2  ประเภทของการวจิัยและพัฒนาทางการศึกษา 
                  มาลี มีสัตย์ (2545: 8) ได้แบ่งประเภทของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาไว้ดังน้ี 
                     1. การวิจัยและพัฒนาด้านวัสดุอุปกรณ์และครุภัณฑ์ทางการศึกษา  การวิจัยและพัฒนา
ประเภทน้ี ได้แก่ การวิจัยพัฒนาเกี่ยวกับหนังสือ ต าราเรียน แบบทดสอบ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
เป้าหมายของการวิจัยและพัฒนามุ่งไปท่ีการพัฒนาอุปกรณ์และครุภัณฑ์ทางการศึกษา โดยสร้างเป็น
ต้นแบบ เพื่อทดลองใช้และขยายผลการน าไปใช้ในสถานศึกษาท่ีเกี่ยวข้องต่อไป 
                      2. การวิจัยและพัฒนาด้านหลักสูตรและวิธีสอน เป็นการวิจัยและพัฒนาหลักสูตร
การศึกษาในระดับต่างๆ โดยพิจารณาจากสภาพแวดล้อมทางสังคมและเศรษฐกิจตลอดจนทิศทางการ
พัฒนาชุมชนหรือประเทศเป็นตัวก าหนด นอกจากน้ันก็ยังเป็นการวิจัยและพัฒนาเกี่ยวกับเทคนิคการ
สอนใหม่ การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาประเภทน้ี จะมุ่งไปท่ีการพัฒนาหลักสูตรและวิธีการสอน
ใหม่ ๆ เพื่อให้มีการน าไปใช้จัดการเรียนการสอนในวงกว้างต่อไป 
                      3. การวิจัยและพัฒนาด้านอาคารสถานท่ีและส่ิงแวดล้อมทางการศึกษา  เป็นการจัด
การศึกษาเพื่อวางแผนออกแบบการใช้อาคารสถานท่ีและการจัดส่ิงแวดล้อมท้ังในห้องเรียนและนอก
ห้องเรียนให้เอื้อต่อการจัดสภาพการศึกษาให้เกิดประโยชน์สูงสุดในการใช้อาคารสถานท่ีและ  
ส่ิงแวดล้อม ส่งผลให้เกิดการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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              1.3  องค์ประกอบของการวิจัยและพัฒนา 
                  องค์ประกอบของการวิจัยและพัฒนา โดยท่ัวไปมีอยู่ 4 ประการ ได้แก่ 
                      1. ผู้ต้องการใช้ผลจากการวิจัยและพัฒนาได้แก่ผู้ท่ีต้องการวิทยาการใหม่จากการวิจัย
และพัฒนาไปใช้งานซึ่งผู้ต้องการใช้ผลการวิจัยจะเป็นผู้ก าหนดเป้าหมายของการวิจัยแต่ละครั้ง 
                      2. นักวิจัยได้แก่ผู้ท าการวิจัยมีหน้าท่ีวางแผนการวิจัยให้ตอบสนองความต้องการของ
ผู้ใช้ในการช่วยหาค าตอบเพื่อแก้ปัญหาแก่ผู้ท่ีจะน าไปใช้ 
                      3. สถาบันท่ีให้การสนับสนุนทุนในการวิจัยได้แก่ หน่วยราชการ องค์การธุรกิจ เอกชน
ต่างๆ 
                      4. ส่ิงส่งเสริมการวิจัยและพัฒนา ได้แก่ ปัจจัยส่งเสริมต่างๆ เช่น ห้องสมุด และแหล่ง
สารสนเทศส าหรับเตรียมข้อมูลในการวิจัย 
                  การวิจัยและการพัฒนาทางการศึกษาแตกต่างจากการวิจัยทางการศึกษา 2 ประการ คือ 
                      1. เป้าประสงค์ การวิจัยทางการศึกษามุ่งค้นคว้าหาความรู้ใหม่ โดยการวิจัยพื้นฐาน
หรือมุ่งหาค าตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงาน โดยการวิจัยประยุกต์ แต่การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา
มุ่งพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพผลผลิตทางการศึกษา แม้ว่าการวิจัยประยุกต์ทางการศึกษาหลาย
โครงการมีการพัฒนาผลผลิตทางการศึกษา เช่น การวิจัยเปรียบเทียบประสิทธิผลของวิธีสอน หรือ
อุปกรณ์การสอน ผู้วิจัยอาจพัฒนาส่ือหรือผลผลิตทางการศึกษา ส าหรับการสอนแต่ละแบบแต่ละ
ผลผลิตเหล่านี้ โดยใช้ส าหรับการทดสอบสมมติฐานของการวิจัยแต่ละครั้งเท่านั้น ไม่ได้พัฒนาไปสู่การ
ใช้ส าหรับโรงเรียน ท่ัวไป 
                      2. การน าไปใช้ การวิจัยทางการศึกษา มีช่องว่างระหว่างผลการวิจัยกับการน าไปใช้จริง
อย่างกว้างขวาง กล่าวคือ ผลการวิจัยทางการศึกษาจ านวนมากอยู่ในตู้ไม่ได้รับการพิจารณาน าไปใช้
นักการศึกษาและนักวิจัยจึงหาทางลดช่องว่างดังกล่าว โดยวิธีเรียกว่า “การวิจัยและพัฒนา”อย่างไรก็
ตาม การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา มิใช่สิ่งท่ีทดแทนการวิจัยทางการศึกษา แต่เป็นเทคนิควิธีท่ีจะ
เพิ่มศักยภาพของการวิจัยให้มีผลต่อการจัดการทางการศึกษา  คือเป็นตัวเชื่อมเพื่อแปลงไปสู่ผลผลิต
ทางการศึกษาท่ีใช้ประโยชน์ได้จริงในโรงเรียนท่ัวไป  ดังน้ันการใช้กลยุทธ์การวิจัยและพัฒนาทาง
การศึกษา ไม่ว่าจะเป็นการวิจัยพื้นฐาน หรือการวิจัยประยุกต์ให้เป็นประโยชน์มากขึ้นน่ันเอง 
            1.4  การด าเนินการวิจัยและพัฒนา 
                   เพื่อให้การวิจัยและพัฒนาเป็นไปอย่างมีขั้นตอนท่ีเหมาะสม จึงต้องมีการเตรียมข้อมูลที
ถูกต้อง ผู้วิจัยควรศึกษาแนวทางปฏิบัติให้ชัดเจนเสียก่อน โดยท่ัวไปรูปแบบการวิจัยและพัฒนาจะ
ประกอบด้วยการศึกษาวิจัยเพื่อหาผลผลิตท่ีจะน ามาแก้ปัญหา การพัฒนาผลผลิตจะอยู่บนพื้นฐาน
ของปัญหาที่ค้นพบโดยมีการทดสอบภาคสนาม เพื่อตรวจสอบข้อผิดพลาด โดยท าการทดสอบหลายๆ 
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ครั้งจนกระทั่งผลการทดสอบน้ีสามารถบ่งชี้  ได้ว่า ผลผลิตท่ีได้ให้ผลสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ 
โดยมีขั้นตอนของการวิจัยและพัฒนาที่ส าคัญ ดังน้ี 
                  บอร์ก และกอลล์ (Borg; & Gall. 1989: 784-785) ได้กล่าวถึงขั้นตอนส าคัญของการวิจัย
และพัฒนา 10 ขั้นตอนดังน้ี  
                      1. ก าหนดผลผลิตทางการศึกษาท่ีจะท าการศึกษาท่ีจะท าการพัฒนา (Product  
Selection) เป็นการก าหนดให้ชัดเจนว่าจะดาเนินการวิจัยและพัฒนาน าผลผลิตทางการศึกษาส่ิงใด
ลักษณะรายละเอียดและวัตถุประสงค์ของการใช้ ในการเลือกก าหนดผลผลิตทางการศึกษาท่ีจะวิจัย
และพัฒนามี 4 ขั้นตอน ประกอบด้วย 
                        1.1  ตรงกับความต้องการที่จ าเป็นหรือไม่ 
                        1.2  ความก้าวหน้าทางวิชาการมีเพียงพอในการท่ีจะพัฒนาผลผลิตท่ีก าหนดหรือไม่ 
                        1.3  บุคลากรท่ีมีอยู่มีทักษะความรู้ และประสบการณ์ท่ีจ าเป็นต่อการวิจัยและพัฒนา
น้ัน หรือไม่ 
                        1.4  ผลผลิตน้ันจะพัฒนาขึ้น ตามเวลาอันสมควรได้หรือไม่ 
                      2. รวบรวมข้อมูลและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง (Research and Information Collecting) 
เป็นการศึกษาทฤษฎีและงานวิจัยการสังเกตภาคสนามซึ่งเกี่ยวข้องกับการใช้ผลผลิตการศึกษา ท่ี
ก าหนดถ้ามีความจ าเป็นผู้ท าการวิจัยและพัฒนาอาจต้องท าการศึกษาวิจัยขนาดเล็กเพื่อค้นหาค าตอบ 
ซึ่งงานวิจัยและทฤษฎีท่ีมีอยู่ไม่สามารถตอบได้ก่อนจะเร่ิมทาการพัฒนาต่อไป 
                      3. วางแผนการวิจัยละพัฒนา (Planning) การวางแผนการวิจัยและพัฒนาประกอบด้วย
การก าหนดวัตถุประสงค์ของการใช้ผลผลิต การก าหนดงบประมาณ ทรัพยากรและระยะเวลาท่ีใช้ และ
พิจารณาผลท่ีจะได้มาจากผลผลิตอย่างรอบคอบ 
                      4. พัฒนารูปแบบขั้นตอนของผลผลิต (Develop Preliminary Form of Product) ใน
ขั้นตอนการพัฒนารูปแบบน้ีจะเป็นขั้นตอนการวางแผนการออกแบบและด าเนินการสร้างผลิตภัณฑ์
ตามขั้นตอนท่ีวางไว้ เช่น ถ้าเป็นโครงการวิจัยและพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรมระยะส้ันจะต้องออกแบบ
หลักสูตร เตรียมวัสดุ หลักสูตร คู่มือฝึกอบรม เอกสารในการฝึกอบรมและเครื่องมือการประเมินผล 
                      5. ทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งท่ี 1 (Preliminary Field Testing) โดยการนาเอา
ผลผลิตท่ีออกแบบและจัดเตรียมไว้ในขั้นท่ี 4 ไปทดลองใช้เพื่อทดสอบหาคุณภาพของผลผลิตโดย
ทดสอบ 1 - 3 โรงเรียน ใช้กลุ่มตัวอย่างกลุ่มเล็ก 6 - 12 คน ประเมินผลโดยการใช้แบบสอบถาม การ
สังเกต และการสัมภาษณ์แล้วรวบรวมข้อมูลมาวิเคราะห์ 
                      6. ปรับปรุงผลผลิตครั้งท่ี 1 (Main Product Revision) น าข้อมูลจากขั้นตอนท่ี 5 มา
พิจารณาปรับปรุง 
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                      7. ทดลองหรือทดสอบผลผลิตครั้งท่ี 2 (Main Field Testing) ขั้นน้ีน าผลผลิตท่ีปรับปรุง
ไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพผลผลิตตามวัตถุประสงค์ของโรงเรียนจ านวน 5 - 10 โรงเรียนใช้กลุ่ม
ตัวอย่าง 30 - 100 คน ท าการประเมินผลเชิงประมาณโดยการใช้ Pre-Test กับ Post-Test  น าผลไป
เปรียบเทียบกับวัตถุประสงค์ของการใช้ผลผลิต อาจมีกลุ่มควบคุมการทดลองด้วยก็ได้ 
                      8. ทดลองหรือทดสอบครั้งท่ี 2 (Operating Product Revision) น าข้อมูลและผลจาก
การทดลองใช้จากขั้นท่ี 7 มาพิจารณาปรับปรุงแก้ไขหากมีข้อบกพร่อง 
                      9. ผลผลิตครั้งท่ี 3 (Operrational Field Testing) ขั้นน้ีน าผลผลิตท่ีปรับปรุงไปทดลอง
เพื่อทดสอบคุณภาพของการใช้งานผลผลิต โดยใช้ตามล าพังในโรงเรียนจ านวน 5 - 10 โรงเรียนใช้กลุ่ม
ตัวอย่าง 40 - 200 คน ประเมินผลโดยการใช้แบบทดสอบการสังเกตและสัมภาษณ์ และรวบรวมข้อมูล
มาวิเคราะห์ 
                    10. ปรับปรุงผลผลิตครั้งท่ี 3 (Final Product Revision) น าข้อมูลจากการทดลองครั้งท่ี 9 
มาพิจารณาปรับปรุงเพื่อผลิตและเผยแพร่ต่อไป  
                  นอกจากน้ียังมีผู้ให้แนวคิดในการทดลองใช้และปรับปรุงแก้ไขบทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียท่ีถูกต้องเหมาะสมจากการน าแนวคิดข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องมีอยู่ด้วยกันหลายแนวคิดดังน้ี 
                  เอสพิช และวิลเลียมส์ (ฤทธิชัย อ่อนมิ่ง. ม.ป.ป: 124-125; อ้างอิงจาก Espich; & 
Williams. Research Methods and the New Media. 1967: 75-79) ได้อธิบายถึงการทดลองใช้และ
ปรับปรุงแก้ไขส่ือการสอนและบทเรียนส าเร็จรูปไว้ 3 ขั้นตอน ดังน้ี 
                      1. การทดสอบทีละคน (One to One Testing) จากกลุ่มตัวอย่างท่ีมีผลการเรียนระดับ
ต่ ากว่าปานกลางเล็กน้อย จ านวน 2-3 คน เพื่อศึกษาส่ือท่ีพัฒนาขึ้นและหลังจากการศึกษาแล้ว
ผู้พัฒนาจะสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อบกพร่องของส่ือจากกลุ่มตัวอย่าง 
                      2. การทดลองกับกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) ในขั้นน้ีจะใช้กลุ่มตัวอย่างประมาณ  
5-8 คน จะด าเนินการคล้ายกับขั้นตอนท่ี 1 แต่จะให้กลุ่มตัวอย่างได้รับการทดสอบก่อนเรียนและหลัง
เรียนเพื่อท่ีจะได้น าผลไปวิเคราะห์ทดสอบหาประสิทธิภาพของส่ือ  โดยอาศัยเกณฑ์ 80/80 ซึ่ง 80 ตัว
แรกหมายถึง คะแนนเฉล่ียของผู้เรียนท้ังหมด คิดเป็นร้อยละ 80 ขึ้นไป ส่วน 80 ตัวหลัง หมายถึง 
ผู้เรียนร้อยละ 80 ของผู้เรียนท้ังหมดสามารถท าข้อสอบข้อหน่ึงๆ ได้ถูกต้อง และถ้าหากผลการ
วิเคราะห์เป็นไปตามเกณฑ์ดังกล่าว ก็ปรับปรุงแก้ไขเฉพาะข้อท่ีบกพร่องเพื่อน าไปทดลองในขั้นท่ี 3 
ต่อไป และถ้าหากผลการวิเคราะห์ไม่เป็นไปตามกฎเกณฑ์ดังกล่าว ก็จะด าเนินการตามวิธีการเดิมกับ
กลุ่มตัวอย่างใหม่ จนกว่าจะได้ตามกฎเกณฑ์ตามท่ีก าหนด          
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                      3. การทดสอบภาคสนาม (Field Testing) ทดสอบกับกลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นประชากร
เป้าหมายจริง โดยผู้พัฒนาสื่อจะไม่เข้าไปเกี่ยวข้องกับการทดลองด้วย แต่จะอาศัยครูผู้สอนด าเนินการ
แทนโดยใช้วิธีการด าเนินการเช่นเดียวกับขั้นท่ี 2 
                  เมเยอร์ (ฤทธิชัย อ่อนมิ่ง. ม.ป.ป: 125-126; อ้างอิงจาก Mayer.Educational 
Pshychology : a Cognitive Approach. 1984: 305-344) ได้อธิบายถึงการทดลองใช้และปรับปรุง
ส่ือการเรียนการสอนไว้ 3 ขั้นตอนดังน้ี 
                      1. การพิจารณาจากกลุ่มเพื่อน (Judgement by Peers) โดยให้ศึกษาชุดฝึกทีละชุด
หลังจากการศึกษาผู้พัฒนาชุดฝึกจะสอบถามความคิดเห็นท่ัวไปเกี่ยวกับชุดฝึก  จากน้ันจึงร่วมกัน
พิจารณาหาข้อบกพร่องเป็นรายหน้า และหลังจากน้ันให้ผู้ศึกษาชุดฝึกตอบแบบสอบถามแบบ
ประมาณค่าและแบบปลายเปิด เพื่อน าไปวิเคราะห์ข้อบกพร่องต่อไปอีก 
                      2. การทดลองกับกลุ่มเล็ก (Trial with Small Group) จากอาสาสมัครประมาณ 3-5คน 
มีการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมีการสังเกตพฤติกรมของผู้เรียนในระหว่างเรียน 
                      3. การทดลองกับชั้นเรียนท่ีเป็นตัวแทน (Trail with representative class or classes) 
ด าเนินการคล้ายกับขั้นตอนท่ี 2 คือ ให้มีการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เน่ืองจากการทดลองใช้ส่ือ
ในขั้นตอนน้ี ใช้กลุ่มตัวอย่างจ านวนมากไม่สะดวกต่อการสัมภาษณ์หรือการอภิปรายแบบเดิม ข้อมูลท่ี
ได้จากการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และจากแบบสอบถามจะได้รับการวิเคราะห์เพื่อหา
ข้อบกพร่องของส่ือท่ีจะต้องท าการปรับปรุงแก้ไขต่อไป 
               1.5  งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการวิจัยและพัฒนาการศึกษา 
                   จริยา ริอุบล (2553: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
เรื่องรามเกียรต์ิ ตอนนารายณ์ปราบนนทก ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 พบว่าบทเรียนมี
ประสิทธิภาพคือ 89.42/89.92 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือ 85/85 การประเมินคุณภาพของ
บทเรียนโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหามีความเห็นว่าบทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดีและผู้เชี่ยวชาญด้าน
เทคโนโลยีทางการศึกษามีความเห็นว่าบทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
                  พรทิพย์ อินโท (2550 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง  การศึกษาเพื่อพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา การจัดการส่ือส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
และหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท่ีพัฒนาขึ้นตาม
เกณฑ์ 85/85 โดยผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตวิชาการจัดการส่ือ ส าหรับนักศึกษาหลักสูตรการจัดการสารสนเทศ ระดับปริญญาตรี มี
คุณภาพด้านเน้ือหาอยู่ในระดับดีมาก และด้านส่ือมัลติมีเดียอยู่ในระดับดี และมีประสิทธิภาพ 
87.80/86.30 
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                   ดวงใจ วรรณสังข์  (2541: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง การศึกษาความสามารถในการจ า
พยัญชนะไทยของเด็กท่ีมีปัญหาการเรียนรู้จากการสอนโดยใช้ ชุดการสอนนิทานประกอบภาพ
พยัญชนะไทย พบว่า ประสิทธิภาพของชุดการสอนนิทานประกอบภาพพยัญชนะไทยสูงกว่าเกณฑ์  
95.33/82.00 ความสามารถจ าพยัญชนะไทยของเด็กท่ีมีปัญหาทางการเรียนรู้ด้านการอ่านหลังจาก
การสอนโดยใช้ชุดการสอนนิทานประกอบภาพพยัญชนะไทยอยู่ในระดับดี ความสามารถจ าพยัญชนะ
ไทยของเด็กท่ีมีปัญหาทางการเรียนรู้หลังจากการสอนโดยใช้ ชุดการสอนนิทานประกอบภาพสูงกว่า
ความสามารถจ าพยัญชนะไทยก่อนการสอนโดยใช้ชุดการสอนนิทานประกอบภาพ 
                   กล่าวพอสรุปได้ว่า การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษาเป็นการวิจัยท่ีผสมผสานระหว่าง
ขั้นตอนกระบวนการของการวิจัยพื้นฐานและการวิจัยประยุกต์เพื่อตรวจสอบคุณภาพของผลผลิตทาง
การศึกษาโดยผ่านขั้นตอนต้ังแต่การรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์และออกแบบระบบการวิจัยและ
ด าเนินการผลิตผลผลิตทางการศึกษาและน าไปทดลองใช้กับกลุ่มทดลองท่ีเหมาะสมกับการวิจัยของ
ตนเอง และปรับปรุงแก้ไข จนกระท่ังได้ผลผลิตทางการศึกษาท่ีตรงกับความต้องการจากท่ีกล่าวมา   
การวิจัยและพัฒนาทั้งในรูปแบบของการวิจัยพื้นฐานและการวิจัยประยุกต์จะได้รับการน าเอาไปใช้และ
ปรับปรุงพัฒนาด้านการศึกษาโดยกระบวนการและขั้นตอนการด าเนินการต่างๆ โดยน าเทคนิควิธีการ
ต่างๆ มาใช้เพื่อเพิ่มศักยภาพด้านการศึกษาของการวิจัยและส่งเสริมให้จัดการศึกษามีประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลท่ีดีขึ้น 
 
2.  เอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับการหาประสทิธิภาพเครื่องมือ 
            2.1  ความหมายของการหาประสิทธิภาพเครื่องมือ 
                  นักการศึกษาหลายท่าน ได้กล่าวถึงความหมายของการหาประสิทธิภาพเครื่องมือ ดังน้ี  
                  อธิพร ศรียมก (2537) กล่าวถึงการประเมินส่ือการสอนว่า คือ การตรวจสอบคุณภาพของ
ส่ือการสอนน้ันๆ ว่ามีคุณภาพเพียงใด ช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค์หรือไม่ ถ้าไม่ เป็น
เพราะเหตุใดข้อมูลท่ีได้จากการประเมินส่ือการเรียนการสอนจะสามารถนามาปรับปรุง ส่ือการสอนให้
มีคุณภาพต่อไป 
                  ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2522) กล่าวถึงการหาประสิทธิภาพเครื่องมือว่า เป็นการประเมิน
หรือพิจารณาคุณค่าด้านต่างๆ ของส่ือน้ันๆ เพื่อจะได้แก้ไขปรับปรุง ให้ได้ผลตามจุดมุ่งหมายก่อนท่ีจะ
น าส่ือน้ันไปใช้ในระบบกระบวนการเรียนการสอนและเผยแพร่ต่อไป 
                  จากการศึกษาความหมายของการหาประสิทธิภาพเครื่องมือ สรุปได้ว่า การหา
ประสิทธิภาพเครื่องมือเป็นการพิจารณาคุณค่าของส่ือ เพื่อช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค์ 
สามารถน าข้อมูลท่ีได้มาปรับปรุง ส่ือการสอนให้มีคุณภาพยิ่งขึ้น  
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               2.2  ความส าคัญของการหาประสิทธิภาพเครื่องมือ 
                  นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงความส าคัญของการหาประสิทธิภาพเครื่องมือ ดังน้ี  
                  ฉลองชัย สุรวัฒนบูรณ์ (2528: 4) กล่าวถึงความส าคัญการหาประสิทธิภาพของส่ือการ
สอนท่ีผลิตได้ว่าส่ือท่ีผลิตได้แล้วจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องน าไปทดสอบหาประสิทธิภาพของส่ือเพื่อเป็น
หลักประกันว่าส่ือน้ันมีประสิทธิผลในการเรียนการสอน โดยจะต้องมีเกณฑ์ประสิทธิภาพของส่ือส าหรับ
พิจารณา 
                  อธิพร ศรียมก (2537: 27) กล่าวถึงความส าคัญของการหาประสิทธิภาพส่ือว่า ส่ือท่ีจัดท า
ขึ้นน้ันมีความมั่นใจว่ามีคุณภาพหรือไม่มีความแน่ใจว่าส่ือน้ันสามารถท า ให้การเรียนการสอนบรรลุ
จุดประสงค์ได้อย่างแท้จริงหรือไม่ และถ้าผลิตส่ือออกมาเป็นจ านวนมาก การทดสอบหาประสิทธิภาพ
จะเป็นหลักประกันว่าผลิตออกมาแล้วใช้ได้ มิฉะน้ันจะเสียเวลาเปล่าเพราะผลิตออกมาแล้วใช้
ประโยชน์อะไรไม่ได้ 
                  ฐิติพร ทองสุข (2541) กล่าวถึงความส าคัญของการหาประสิทธิภาพเครื่องมือว่าเป็นขั้น 
ตอนท่ีส าคัญของการผลิตเครื่องมือท าให้ทราบว่าเครื่องมือน้ันมีคุณภาพเพียงใด มีจุดเด่นจุดด้อย
อย่างไร ช่วยให้บรรลุจุดประสงค์ของการสอนมากน้อยเพียงใดท้ังน้ีเพ่ือจะได้นาข้อมูลท่ีได้มาปรับปรุง 
และพัฒนาให้มีประสิทธิภาพต่อไป 
                  จากการศึกษาความส าคัญของการหาประสิทธิภาพเครื่องมือ สรุปได้ว่า การหา
ประสิทธิภาพเครื่องมือส่ือท่ีผลิตได้แล้วจ า เป็นจะต้องน าไปทดสอบหาประสิทธิภาพว่าส่ือท่ีจัดท าขึ้น
น้ันมีคุณภาพหรือไม่ มีจุดเด่นจุดด้อยอย่างไร ท้ังน้ีเพื่อจะได้นาข้อมูลมาปรับปรุงและพัฒนาให้มี
ประสิทธิภาพต่อไป 
             2.3  แนวทางการประเมินคุณภาพเครื่องมือ 
                  นักการศึกษาได้กล่าวถึงแนวทางการประเมินคุณภาพเครื่องมือ ดังน้ี 
                  บุญชม ศรีสะอาด (2533) ได้จ าแนกวิธีประเมินส่ือการเรียนการสอนเป็น 3 วิธี คือ 
                      1. การประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญหรือครู โดยจะใช้แบบประเมินผลให้ผู้เชี่ยวชาญหรือครู
พิจารณาท้ังด้านคุณภาพเน้ือหาสาระ และเทคนิคการจัดท า ส่ือประเภทน้ันแบบประเมินอาจเป็น
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) หรือเป็นแบบเห็นด้วย ไม่เห็นด้วย สรุปผลเป็นความถี่แล้วอาจ
ทดสอบความแตกต่างระหว่างความถี่ 
                      2. การประเมินโดยผู้เรียนมีลักษณะเช่นเดียวกับการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญหรือครู แต่
เน้นการรับรู้คุณค่าเป็นส าคัญ 
                      3. การประเมินผลโดยการตรวจสอบผลท่ีเกิดขึ้นกับผู้เรียน เป็นการหาประสิทธิภาพส่ือ
การสอนท่ีมีความเท่ียงตรงท่ีจะพิสูจน์คุณภาพและคุณค่าของส่ือการสอนน้ันๆ โดยจะวัดว่าผู้เรียนเกิด
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การเรียนรู้อะไรบ้าง เป็นการวัดเฉพาะท่ีเป็นจุดประสงค์ของการสอนโดยใช้ส่ือน้ันอาจจ าแนกเป็น 2 วิธี
คือ 
                         3.1 ก าหนดเกณฑ์มาตรฐานขั้นต่ า ไว้ เช่น เกณฑ์ 80/80 หรือ 90/90 
                         3.2 ไม่ได้ก าหนดมาตรฐานไว้ล่วงหน้า แต่พิจารณาจากการเปรียบเทียบผลการสอน
หลังเรียนว่าสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญหรือไม่ หรือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์จากการเรียนด้วยส่ือ
น้ันสูงกว่าหรือเท่ากับส่ือหรือเทคนิคการสอนอย่างอื่นหรือไม่โดยใช้สถิติทดสอบ t – test 
                   ฉลองชัย สุรวัฒนบูรณ์ (2528: ) กล่าวว่าการหาประสิทธิภาพของส่ือจะต้องมีเกณฑ์ของ
ประสิทธิภาพ ซึ่งท า ได้จากการประเมินผลของพฤติกรรมต่อเน่ือง เป็นกระบวนการต่อเน่ืองกับ
พฤติกรรมขั้นสุดท้ายซึ่งเป็นผลลัพธ์ โดยก าหนดค่าประสิทธิภาพของส่ือเป็น E1/E2 ซึ่งหมายความว่า
จะต้องก าหนดเป็นเปอร์เซ็นต์ของผลเฉล่ียของคะแนน การท างานหรอืการประกอบกิจกรรมของผู้เรียน
ท้ังหมด (E1) ต่อเปอร์เซ็นต์ของผลการสอนหลังเรียนท้ังหมด (E2) 
                   จากการศึกษาแนวทางประเมินคุณภาพเครื่องมือ สรุปได้ว่า การตรวจสอบหา
ประสิทธิภาพของส่ือการสอนท่ีมีความเท่ียงตรงและมีคุณค่าต้องก าหนดเกณฑ์มาตรฐานไว้ล่วงหน้า 
เพือ่จะได้เปรียบเทียบว่าผลสัมฤทธิ์จากการเรียนรู้ด้วยส่ือมีประสิทธิภาพต่อผู้เรียน วิธีท่ีนิยมกันอย่าง
แพร่หลายคือ การก าหนดเกณฑ์มาตรฐานไว้ล่วงหน้าอาจจะเป็นเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 หรือ 90/90 
ซึ่งเป็นการหาความสัมพันธ์ของคะแนนท่ีเกิดขึ้นภายหลังจากท่ีเรียนโดยใช้สื่อน้ันแล้ว 
               2.4  ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพเครื่องมือ 
                  นักการศึกษาได้กล่าวถึงขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพเครื่องมือดังน้ี  
                  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2537: 70) กล่าวว่าขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพของเครื่องมือมี
ขั้นตอนดังน้ี 
                      1. แบบเด่ียว (1:1) เป็นการทดสอบกับผู้เรียน 1 คน โดยใช้เด็กอ่อน ปานกลาง และเด็ก
เก่ง ค านวณหาประสิทธิภาพ เสร็จแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้น โดยปกติคะแนนท่ีได้จากการทดลองแบบเด่ียว
จะได้คะแนนต่ ากว่าเกณฑ์มาตรฐานมากแต่ไม่ต้องปรับปรุงเมื่อปรับปรุงแล้วจะสูงมากก่อนน าไป
ทดลองแบบกลุ่มในขั้นน้ี E1/E2 ท่ีได้จะมีค่าประมาณ 60/60 
                      2. แบบกลุ่ม (1:10) เป็นการทดลองกับผู้เรียน 6 – 10 คน (คละผู้เรียนท่ีเก่งกับอ่อน) 
ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุงในคราวน้ีคะแนนของผู้เรียนจะเพิ่มขึ้นอีกเกือบเท่าเกณฑ์โดย
เฉล่ีย จะห่างจากเกณฑ์ประมาณร้อยละ10น่ันคือ E1/E2 ท่ีมีค่าประมาณ 70/70 
                      3. ภาคสนาม (1: 100) เป็นการทดลองกับผู้เรียนท้ังชั้น 40 – 100 คน ค านวณหา
ประสิทธิภาพแล้วท า การปรับปรุงผลลัพธ์ท่ีได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ตามจากเกณฑ์ไม่เกินร้อย
ละ 2.5 ก็ให้ยอมรับ หากแตกต่างกันมากผู้สอนต้องก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของเครื่องมือใหม่โดย
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ยึดสภาพความจริงเป็นเกณฑ์ สมมุติว่า เมื่อทดสอบหาประสิทธิภาพแล้วได้ 83.5/85.4 แสดงว่า
เครื่องมือน้ันมีประสิทธิภาพ เพราะว่า 83.5/85.4 ใกล้เคียงกับเกณฑ์ 85/85 ท่ี ต้ังไว้แต่ถ้าต้ังไว้ 75–75 
เมื่อผลการทดลองเป็น 83.5/85.4 อาจเล่ือนเกณฑ์ขึ้นมาเป็น 85/85 ได ้          
            2.5  เกณฑ์การหาประสิทธิภาพเครื่องมือ 
                   ในการจัดการเรียนการสอน ส่ือทุกประเภทท่ีจะน ามาประกอบการเรียนจ าเป็นอย่างยิ่งท่ี
จะต้องมีการหาประสิทธิภาพก่อนซึ่ง ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2523) ได้ให้รายละเอียดซึ่งสรุปไว้ดังน้ี 
                   ความจ าเป็นท่ีจะต้องหาประสิทธิภาพเพราะในการผลิตระบบการด าเนินงานทุกประเภท
จ าเป็นต้องมีการตรวจสอบระบบน้ัน เพื่อเป็นการประกันว่าจะมีประสิทธิภาพจริงตามท่ีมุ่งหวัง การหา
ประสิทธิภาพมีความจ าเป็นด้วยเหตุผลหลายประการคือ 
                      1. ส าหรับหน่วยงานผลิตส่ือการสอน เป็นการประกันคุณภาพของส่ือการสอนว่าอยู่ใน
ชั้นสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก หากไม่มีการหาประสิทธิภาพเสียก่อนแล้วหาก
ผลิตออกมาใช้ประโยชน์ได้ไม่ดี ก็จะต้องท าใหม่เป็นการส้ินเปลืองท้ังเวลา แรงงานและเงินทอง 
                      2. ส าหรับผู้ใช้ส่ือการสอน ส่ือการสอนจะท าหน้าที่สอนโดยท่ีช่วยสร้างสภาพการเรียนรู้
ให้ผู้เรียนเปล่ียนพฤติกรรมตามท่ีมุ่งหวัง บางครั้งต้องช่วยครูผู้สอน บางครั้งต้องสอนแทนครู  (อาทิใน
โรงเรียนครูคนเดียว) ดังน้ันก่อนน าสื่อการสอนไปใช้ ครูจึงมั่นใจว่าสื่อการสอนน้ันมีประสิทธิภาพในการ
ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จริง การหาประสิทธิภาพตามล าดับขั้นจะช่วยให้เราใช้ส่ือการสอนท่ีมี
คุณค่าทางการสอนจริงตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
                      3. ส าหรับผู้ผลิตส่ือการสอน การทดสอบประสิทธิภาพจะท าให้ผู้ผลิตมั่นใจได้ว่าเน้ือหา
สามารถที่บรรจุลงในส่ือการสอนเหมาะสม ง่ายต่อการเข้าใจ อันจะช่วยให้ผู้ผลิตมีความช านาญสูงขึ้น 
เป็นการประหยัดแรงสมอง แรงงาน เวลาและเงินทองในการเตรียมต้นแบบ  
                  เสาวณีย์  สิกขาบัณฑิต (2528: 284) กล่าวถึงการสร้างส่ือก่อนท่ีจะน าไปใช้ควรจะได้
ทดลองแก้ไขปรับปรุงให้ได้มาตรฐานเสียก่อน เพื่อให้ได้ทราบว่าส่ือน้ันมีคุณภาพเพียงใด มีส่ิงใดท่ียัง
บกพร่องอยู่ ซึ่งการประเมินน้ีไม่ใช่การประเมินผลผู้เรียน แต่เป็นการประเมินผลส่ือ โดยการน าส่ือไป
ทดลองกับหลาย ๆ คน หลาย ๆ กลุ่ม แล้วจึงเผยแพร่น าออกใช้จริง เกณฑ์ในการหาประสิทธิภาพของ
ส่ือน้ัน อาจจะก าหนดเป็น 90/90 หรือ 85/85 หรือ 80/80 ขึ้นอยู่กับลักษณะวิชา การท่ีจะก าหนดเกณฑ์
เท่าใดน้ันไม่ได้ก าหนดขึ้นเองตามใจชอบ แต่ควรจะเป็นผลการทดลองใช้ก่อนในกรณีของการศึกษา
แบบสมรรถฐาน ถือเกณฑ์ 90/90 จึงจะถือว่าใช้ได้ 
                  เสาวณีย์ สิกขาบัณฑิต (254: 294-295) กล่าวถึงสูตรท่ีใช้หาประสิทธิภาพของบทเรียนคือ 

E1/E2 โดยใช้เกณฑ์มาตรฐาน 80/80  
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                      80  ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ (Process) หาได้จากการน า
คะแนนท่ีได้จาการท าแบบฝึกหัดของผู้เรียนทุกคนในแต่ละตอนของชุดการสอนทุกตอนรวมกัน แล้วหา
ค่าเฉล่ียเทียบเป็นร้อยละ 80 หรือสูงกว่า 80 
                      80  ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (Product) ท า ได้จากการน า คะแนน
จากผลการทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทุกคนมารวมกัน หาค่าเฉล่ียแล้วเทียบเป็นร้อยละ 80หรือ สูง
กว่า 80 
                  การหาค่า E1 และ E2 ใช้วิธีการค านวณหาค่าร้อยละ โดยใช้สูตรต่อไปน้ี ( เสาวณีย์  
สิกขาบัณฑิต.  2528, หน้า 294 – 295)  
 
                           E1   =            x 100 
                  เมื่อ   E1   แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการ (Process) ท่ีหาได้จากการน าคะแนนท่ีได้
จาการท าแบบฝึกหัดของผู้เรียนทุกคนในแต่ละตอนของชุดการสอนทุกตอนรวมกัน 

                         x  แทน   คะแนนรวมจากการท าแบบฝึกหัดในแต่ละตอนของชุดการสอนทุกตอน
รวมกัน 
                           A    แทน    คะแนนเต็มของแบบฝึกหัด  
                           N    แทน    จ านวนผู้เรียน 
 
                           E2   =            x 100 
                  เมื่อ   E2   แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (Product) ท่ีหาได้จากการน าคะแนนจากผล
การทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทุกคนมารวมกัน                          

F   แทน   คะแนนของผู้เรียนจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน  
                          B     แทน   คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 
                          N     แทน   จ านวนผู้เรียน          
                  สรุปได้ว่า การหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ คือการตรวจสอบข้อบกพร่องโดยจะต้องน า
ส่ือท่ีผลิตขึ้นไปทดลองใช้ก่อน โดยจะน าส่ือน้ันไปใช้กับหลายๆ คน หรือหลายๆ กลุ่มเพื่อเป็นการ
ประกันว่าส่ือท่ีผลิตมานั้นมีคุณภาพ  
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3.  เอกสารและงานวจิัยท่ีเกี่ยวขอ้งกับการจัดการเรยีนรู้โดยใชค้าราโอเกะ  
     เป็นสื่อการสอน                           
            3.1  ความหมายของคาราโอเกะ  
                   ความหมาย “คาราโอเกะ” เป็นภาษาญี่ปุ่น ฉะน้ันญี่ปุ่นจึงเป็นต้นก าเนิดเริ่มครั้งแรกเมื่อ 
ค.ศ.1976 ค านี ้แบ่งเป็นสองค า คือ คารา (Kara) แปลว่า ว่างเปล่า โอเกะ (O-ke) มาจาก ออเคสตร้า 
(orchestra) แปลว่า เสียงดนตรี คาราโอเกะ จึงแปลว่า เสียงดนตรีเปล่าๆไม่มีคนร้องค าน้ีถูกใช้เป็น
ศัพท์สแลงด้านส่ือ เมื่อการบรรเลงสดถูกแทนท่ีด้วยดนตรีท่ีบันทึกเอาไว้ก่อน และเขียนเป็นตัวอักษรคะ
ตะคะนะ ค าว่า "คาราโอเกะ" ยังตีความได้ว่า "วงออร์เคสตร้าเสมือนจริง" เพราะคนคนเดียวก็สามารถ
ควบคุมดนตรีและเร่ิมต้นร้องไปได้โดยไม่ต้องมีวงดนตรีจริงๆ ในสหรัฐอเมริกาน้ัน มักจะเรียกเพี้ยนเป็น 
"คาริโอกี" ส่วนในภาษาญี่ปุ่นออกเสียง "คะระโอะเกะ" เป็นการย่อ ภาษาอังกฤษกับภาษาญี่ปุ่นเข้า
ด้วยกัน หมายถึง เทปท่ีมีแต่เสียงดนตรีไม่มีการขับร้อง ในระยะแรกน้ันคาราโอเกะ ยังถูกมองว่าเป็น
สัญลักษณ์ของคนท่ีชอบด่ืมเหล้าและเท่ียวกลางคืนแต่ปัจจุบันความคิดเช่นน้ันได้เปล่ียนไปแล้ว เพราะ
คนท่ีชอบร้องเพลงไม่ได้จ ากัดอยู่ท่ีเฉพาะคนท่ีชอบด่ืมเหล้าและเท่ียวกลางคืนเท่าน้ัน แต่คนญี่ปุ่นไม่ว่า
จะเป็นแม่บ้าน นักเรียน นักศึกษา เด็กและคนแก่ก็ชอบการร้องเพลงด้วยกันท้ังน้ัน ซึ่งบางคนไม่กล้า
ร้องเพลงต่อหน้าคนอื่น เสียงร้องไม่ดีหรือจ าเน้ือเพลงไม่เก่ง แต่เมื่อมีคาราโอเกะเข้ามาช่วย ก็ท าให้ทุก
คนมีความกล้าท่ีจะแสดงออก และสามารถสนุกสนานไปกับการร้องเพลงได้อย่างเต็มท่ี เพราะเสียง 
ดนตรีจากคาราโอเกะจะช่วยคลอเสียงร้องของคนท่ีเสียงไม่ดีให้น่าฟังขึ้นได้ ส่วนคนจ าเน้ือเพลงไม่ได้ก็
สามารถดูจากหนังสือเพลงหรือจอทีวีก็ได้ คาราโอเกะจึงไม่เพียงแต่ได้รับความนิยมอยู่แต่ในบาร์ หรือ
ร้านอาหาร เท่านั้น แต่ยังได้แพร่ขยายเข้าไปตามบ้านเรือนท่ัวไป จนกระท่ังกลายมาเป็นความบันเทิง
ส าหรับคนญี่ปุ่นทุกๆคน      
                   ปัจจุบันคาราโอเกะ ไม่เพียงแต่เป็นท่ีนิยมอยู่ในประเทศญี่ปุ่นเท่าน้ัน แต่ยังได้รับความ
นิยมในประเทศต่างๆ ท้ังในเอเชีย ยุโรปและอเมริกา รวมท้ังประเทศไทยด้วย ซึ่งแน่นอนว่าเพลงท่ีถูก
น ามาท าเป็นเพลงคาราโอเกะนั้น นอกจากจะมีเพลงฮิตของญี่ปุ่นแล้ว ก็ยังมีเพลงฮิตของประเทศต่างๆ 
มากมายรวมท้ังเพลงฮิตของประเทศไทยด้วย  
            3.2  การน าคาราโอเกะมาใช้ประกอบการเรียนการสอน  
                   ในด้านการศึกษา ยังไม่นิยมการแพร่หลายมากนัก ปัจจุบันได้มีการผลิต “คาราโอเกะ 
เพลง” เป็นมิวสิควีดีโอคาราโอเกะ ส าหรับเป็นอุปกรณ์ช่วยสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1-6 โดย 
อาจารย์สุดจิตต์ ดุริยประณีต ศิลปินแห่งชาติ สาขาศิลปะการแสดง ด้านคีตศิลป์ เมื่อ พ.ศ.2536 และ
บริษัทแกรดคูเบทพาสปอร์ต จ ากัด ร่วมกันผลิตและจัดจ าหน่าย จากการสัมภาษณ์ อาจารย์สุดจิตต์ ดุ
ริยประณีต (ผู้ขับร้องเพลง ในมิวสิควีดีโอคาราโอเกะดังกล่าว) เกี่ยวกับประสบการณ์สอน ตลอดจนน า
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ระบบคาราโอเกะมาใช้ในการเรียนการสอนให้เกิดประโยชน์และสามารถสรุปได้โดยรวมว่า ส่ือดังกล่าว
เป็นส่ือท่ีช่วยเสริมระบบการเรียนการสอนแบบด้ังเดิม ซึ่งสามารถใช้ได้ดีพอๆกัน ต่างกันเพียง 
วีดีทัศน์คาราโอเกะเพลง จะช่วยผ่อนแรงผู้สอนได้เป็นอย่างดี และนักเรียนสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง
และจะเรียนรู้เพิ่มเติมกับครูอีกครั้งหน่ึง ซึ่งเป็นผลดีในการเรียนการสอนอย่างมาก 
               3.3  คุณค่าของการน าคาราโอเกะมาใช้ในการเรียนการสอน 
                   ในโลกแห่งเทคโนโลยีทุกวันน้ีได้มีการพัฒนาไปอย่างไม่หยุดยั้งในทุกๆด้านท่ีน่าชื่นชม อีก
อย่างหน่ึงก็คือบทบาทของคอมพิวเตอร์ท่ีมีต่องานด้านการศึกษาในปัจจุบัน ท่ีช่วยสนับสนุนระบบงาน
มัลติมีเดีย ซึ่งเป็นส่วนท่ีท าให้การท างานมีผลออกมาสมบูรณ์ท้ังภาพ เสียง และ ภาพเคล่ือนไหว จึงท า
ให้การแสดงผลท้ังบนจอภาพและเครื่องพิมพ์เป็นไปอย่างสมจริงตามท่ีผู้ใช้  ต้องการท้ังยังสวยงามอีก
ด้วย ตัวอักษรของเน้ือเพลงคาราโอเกะเน้นตัวอักษรท่ีเรียบง่าย สามารถอ่านได้สบายตา และ
คุณสมบัติเฉพาะตัวอักษรคือ ความกว้างกับความสูงของตัวอักษร และการเลือกใช้สีเพื่อพิมพ์ ตัวอักษร
ควรใช้สีเขียว สีน้ าเงิน ส่วนสีพื้นหลังน้ันควรใช้สีท่ีมีความตัดกันเพื่อสร้างความเด่นชัด ของตัวอักษร ซึ่ง
เพลงคาราโอเกะเป็นเทปบันทึกภาพท่ีประกอบด้วยตัวอักษรของเพลงปรากฏผล  บนจอภาพตรงช่วง
จังหวะท่ีจะร้องเพลงจึงช่วยให้นักเรียนสนใจการเรียนได้เป็นอย่างดี (สารีพันธ์ ศุภวรรณ. 2528) 
               3.4  งานวจิัยที่เก่ียวข้องกับการจดัการเรียนรู้โดยใช้คาราโอเกะประกอบการสอน  
                   ตรียพล โฉมไสว (2552: บทคัดย่อ) ได้ท าการศึกษาเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ส่ือการ
สอนคาราโอเกะกับการจัดการ เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ผลการศึกษาพบว่า 

                                        1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจัด 
                  การเรียนรู้โดยส่ือการสอนคาราโอเกะกับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้แตกต่างกันอย่างมี 
                  นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

                      2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชายชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับ
การจัดการเรียนรู้โดยส่ือการสอนคาราโอเกะกับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

                      3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียนหญิงชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับ 
การจัดการเรียนรู้โดยส่ือการสอนคาราโอเกะกับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
                   พรนิพา ปรีหะจินดา (2542: บทคัดย่อ) ได้ท าการศึกษาเรื่อง “ผลของการใช้คาราโอเกะใน
การสอนดนตรีส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3” โดยมีจุดมุ่งหมายการศึกษาเพื่อเปรียบเทียบผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู้วิชาดนตรีการร้องเพลงไทยเดิม ของนักเรียนชั้น
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ประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนโดยใช้คาราโอเกะในกระบวนการเรียนการสอน กับการเรียนโดยการสอน
ตามปกติ ผลการศึกษาพบว่า 
                      1. กลุ่มทดลองท่ีเรียนวิชาดนตรี โดยใช้คาราโอเกะในกระบวนการเรียนการสอนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกต่างกับกลุ่มท่ีเรียนตามแผนการสอนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01 
                      2. กลุ่มทดลองท่ีเรียนวิชาดนตรี โดยใช้คาราโอเกะในกระบวนการเรียนการสอนมีความ
คงทนในการจ า และการร้องตามเน้ือร้อง ท านอง และจังหวะแตกต่างกับกลุ่มควบคุมท่ีเรียนตาม 
แผนการสอนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01    
                   กล่าวโดยสรุปได้ว่า  การน าส่ือการสอนคาราโอเกะมาในการจัดการเรียนการสอนใน
ระดับชั้นต่างๆและในรายวิชาไดวิชาหน่ึงน้ันมีส่วนช่วยท าให้เน้ือหาในบทเรียนมีความน่าสนใจและ
เข้าใจได้มากขึ้น นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตัวเองเกิดความสนุกสนานในการร้องเพลง การน าส่ือการ
สอนคาราโอเกะมาในการจัดการเรียนการสอนน้ันจึงเป็นอีกรูปแบบหน่ึงท่ีท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
พัฒนาขึ้น  
 

4.  เอกสารและงานวจิัยท่ีเกี่ยวขอ้งกับเพลงประกอบการสอนส าหรับเด็กปฐมวัย 

               4.1  ความหมายของเพลง 
                เพลง หมายถึง ข้อความท่ีเกิดจากศิลป์แห่งการเลือกถ้อยค าอันไพเราะมาเรียงร้อยให้เกิด
อารมณ์ความสุข ความเบิกบาน หรือความสะเทือนใจตลอดจนท าให้เกิดความคิดและจินตนาการเด็ก
ผูกพันมากับเพลงต้ังแต่เกิดโดย แม่ ย่า ยายใช้เพลงเห่กล่อมเป็นส่วนช่วยให้เกิดความละเมียดละไม 
ในจิตใจ น้ าเสียงอันไพเราะของผู้ขับร้องเป็นน้ าเสียงแสดงความรักใคร่ของผู้ท่ีอยู่ใกล้ชิดคุ้นเคยชวนฟัง
ชวนเพลิดเพลิน เด็กเข้าใจความหมายก่อให้เกิดความอบอุ่นช่วยให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินท า
ให้เด็กเบิกบาน เพลงช่วยให้เด็กเกิดความเข้าใจส่ิงต่างๆเพราะเพลงมีแง่คิดต่างๆ  แฝงอยู่อย่างแนบ
แน่นก่อให้เกิดจินตนาการ คือการสร้างขึ้นในใจอาจเป็นท้ังด้านความสุขหรือสะเทือนอารมณ์ก็ได้ช่วย
ให้เกิดคุณธรรม หรือลักษณะนิสัยท่ีพึงประสงค์ เช่นความเข้าใจผู้อื่นความเมตตากรุณา ความเสียสละ 
ความรับผิดชอบ และช่วยให้เด็กจดจ าความรู้ได้เร็วและจ าได้นาน (โกมล บัวเผียน. 2538: 597-598) 
                   เพลง หมายถึง ส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ท่ีใช้เน้ือร้อง ท านอง ดนตรี จังหวะ ท าให้เกิด
พัฒนาการทางด้านร่างกาย สังคม อารมณ์ สติปัญญา แก่ผู้ร้องและผู้ฟัง (เบญจา พิมจุฬา. 2537: 11) 
                   กรรณานุช เกษมสันต์ ณ อยุธยา (2548: 7) ได้กล่าวไว้ว่า เพลง หมายถึง ส่ือทางศิลปะท่ี
เกิดจากการสร้างสรรค์ของมนุษย์ โดยการใช้ภาษาเป็นเครื่องมือในการแสดงออกซึ่งเน้ือหาเพลงเป็นค า
ประพันธ์หรือร้อยกรองท่ีแต่งไว้ส าหรับขับร้อง และมีเสียงดนตรีบรรเลงประกอบให้เกิดความไพเราะ 
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                   พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2542ข: 799) ให้ความหมายของเพลงไว้ว่าเพลง คือ
ส าเนียงขับร้อง ท านอง ดนตร ี เป็นต้น 
                   อาภรณ์ มนตรีศาสตร์ (2517: 38) ได้ให้ความหมายไว้ว่า เพลง คือ องค์ประกอบของ
เสียงดนตรี ท านอง จังหวะ และเน้ือร้อง 
                   กล่าวโดยสรุปได้ว่า เพลงคือ เสียงเพลง ท านอง ดนตรี การขับร้อง องค์ประกอบของเสียง 
ดนตรีจังหวะ และเน้ือร้อง เพลงจึงเป็นส่ือในการสร้างสัมพันธภาพระหว่างมนุษย์ เพลงถือเป็นยอด
ศิลปะในการส่ือภาษาเป็นส่วนหน่ึงของชีวิตท่ีมนุษย์ยอมรับโดยไม่รู้ตัว  ซึ่งถือเป็นภาษาสากลท่ีใช้ส่ือ
ความหมายในด้านต่างๆ และยังถือว่าเป็นศิลปวัฒนธรรมประจ าชาติน้ันๆ  
                   การใช้เพลงเป็นส่ือในการเรียนการสอนจึงเป็นส่ือท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ ท าให้ผู้เรียนเกิด 
ความสนุกสนานมีพัฒนาการทางด้านร่างกาย อารมณ์ สังคมและสติปัญญาท่วงท านองท าให้มีความ
ซาบซึ้งในภาษาและเกิดการเรียนรู้ เด็กท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้น้ัน ควรได้รับการส่งเสริมการ
เรียนรู้ท่ีท าให้ผู้เรียนมีความสุข เพราะจะช่วยให้เกิดการเรียนรู้ท่ีเต็มศักยภาพ 
            4.2  ความส าคัญของเพลงประกอบการสอน 
                   เบญจา พิมจุฬา (2537: 13) กล่าวไว้ว่า เพลงประกอบการสอนมีความส าคัญดังต่อไปน้ี 
                      1. ช่วยท าให้นักเรียนเกิดพัฒนาการทางด้านอารมณ์ เพลงจะช่วยกระตุ้นและเร้าให้
นักเรียนเกิดความสุขขณะเรียน เป็นการผ่อนคลายความตึงเครียดและเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
                      2. เพลงช่วยให้นักเรียนเกิดพัฒนาการทางด้านร่างกาย นักเรียนได้ร้องร าท าท่าทาง
ประกอบเพลง เช่น ปรบมือให้จังหวะ แสดงท่าทางประกอบ 
                      3. ช่วยให้นักเรียนเกิดพัฒนาการทางด้านสติปัญญา เพราะนักเรียนได้ร้องเพลงและ ท า 
ให้จ าเน้ือหาได้อย่างรวดเร็ว แม่นย ากว่าการเรียนธรรมดา 
                      4. ช่วยให้นักเรียนเกิดพัฒนาทางด้านสังคม เพราะนักเรียนได้เข้าร่วมกลุ่มร้องเพลงกับ
เพื่อน ท าให้เกิดความพร้อมเพรียงเป็นหมู่คณะ 
                  สุจริต เพียรชอบ (2531: 192) ได้กล่าวถึงความส าคัญของเพลงใช้ประกอบการสอนดังน้ี 
                      1. เกิดความสนุกสนานการใช้เพลงประกอบการสอนภาษาไทยจะช่วยให้นักเรียนเกิด
ความสุข สนุกสนานในการเรียน รู้สึกว่าบทเรียนภาษาไทยน่าสนใจไม่แพ้บทเรียนในวิชาอื่นๆ 
                      2. เบิกบานอารมณ์ การเรียนวิชาต่างๆ วันละหลายๆ ชั่วโมงอาจท าให้เด็กเกิด
ความเครียดทางอารมณ์ ส าหรับภาษาไทยเองเน้ือหาวิชาบางตอนยากการใช้บทเพลงประกอบ  
การสอนจะช่วยผ่อนคลายความตึงเครียด ท าให้อารมณ์แจ่มใสเบิกบาน 
                      3. ชื่นชมภาษาไทย ภาษาไทยเป็นภาษาท่ีมีเสียงสูงต่ า มีความไพเราะพริ้งอยู่แล้วตาม
ธรรมชาติ ยิ่งเมื่อได้ใช้เพลงประกอบการสอนด้วยแล้ว จะท าให้นักเรียนรู้สึกชื่นชมเห็นว่าภาษาไทย 
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น่าเรียน น่าสนใจ จากผลการวิจัยพบว่าการใช้เพลงประกอบการสอนสุนทรียะทางภาษาจะช่วยให้
นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาภาษาไทยมากขึ้น และบทเพลงยังช่วยท าให้นักเรียนเห็นความไพเราะและรู้
ความหมายของค าดีขึ้น 
                      4. ใช้ได้คล่อง นักเรียนบางคนใช้ภาษาไทยได้ไม่ใคร่คล่องนักโดยเฉพาะอย่างยิ่งการใช้
ค าลักษณะนามปรากฏว่านักเรียนมักจะใช้สับสนปนเปกันเสมอ การผูกข้อความเป็นเพลงโดยรวบรวม
ค าลักษณะนามท่ีเด็กมักใช้ผิดจะท าให้นักเรียนใช้ได้คล่องขึ้น ตัว ร ล และตัวควบกล้ า ก็เช่นเดียวกัน 
นักเรียนมักจะพูดไม่ชัดการใช้เพลงท่ีมีตัว ร ล ตัวควบกล้ ามาฝึกจะท าให้นักเรียนพูดคล่องขึ้น และ
ชัดเจนถูกต้องขึ้น 
                      5. ไม่ต้องท่องจ า การใช้เพลงประกอบการสอนจะท าให้เด็กเข้าใจบทเรียนได้ดียิ่งขึ้น 
เพราะเพลงมีความคล้องจองท าให้จ าได้ง่าย นอกจากน้ันหากครูภาษาไทยแต่งเพลงซึ่งมีค าจ ากัดของ
เน้ือหา วิชาภาษาไทย และมีตัวอย่างประกอบด้วย นักเรียนจะจดเน้ือหาได้โดยไม่ต้องท่องจ า เหมือน
ดังท่ีได้ปฏิบัติกันมาในอดีต 
                   กล่าวโดยสรุปได้ว่า เพลงเป็นกิจกรรมท่ีช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนท าให้เกิด 
ความรู้ความจ า เน้ือหาได้แม่นย าและรวดเร็ว เพลงท าให้นักเรียนได้พัฒนาด้านร่างกาย อารมณ์สังคม 
และสติปัญญา ครบถ้วนตามหลักสูตร เพลงก่อให้เกิดความไพเราะและเข้าใจความหมายของค าดีขึ้น  
ท าให้นักเรียนมีความรู้สึกชื่นชมภาษาไทย โดยเฉพาะอย่างยิ่งเด็กท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ 
เพลงมีส่วนช่วยในการเรียนการสอน ท าให้เกิดความจ าและช่วยผ่อนคลายความเครียดมีอารมณ์เบิก
บานและประสบผลส าเร็จทางการเรียน 
               4.3  ประเภทของเพลงประกอบการสอน 
               เบญจา พิมจุฬา (2537: 12) กล่าวไว้ว่า เพลงส่งเสริมการสอนภาษาไทยแบ่งเป็น 3  
ประเภท คือ 
                      1. เพลงปลูกฝังทัศนคติ เป็นเพลงท่ีต้องการปลูกฝังความรู้สึกท่ีดีต่อการเรียนภาษาไทย 
เช่น เชิญชวนให้ต้ังใจเรียน บอกให้ทราบถึงประวัติความเป็นมา และบอกถึงความส าคัญของภาษาไทย 
ท าให้นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจท่ีเรามีภาษาไทยใช้มานานถึง  700 กว่าปี จนกลายเป็นสัญลักษณ์
ของชาติไทย 
                      2. เพลงส่งเสริมการเรียนรู้ เป็นเพลงท่ีมุ่งให้ความรู้ กฎเกณฑ์การใช้ภาษาไทยเพื่อให้
นักเรียนจ าเน้ือหาความรู้ได้อย่างรวดเร็วและแม่นย า 
                      3. เพลงส่งเสริมทักษะการท าแบบฝึกหัด เป็นเพลงท่ีส่งเสริมให้นักเรียนอยากท า
แบบฝึกหัด เพื่อทบทวนเน้ือหาหรือฝึกทักษะการออกเสียงให้ชัดเจน เช่น การออกเสียงค าควบกล้ า 
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            4.4  จุดมุง่หมายของการใช้เพลงประกอบการสอน 
                ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ กระทรวงศึกษาธิการ (2533: 33) 
กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการใช้เพลงประกอบการสอน ดังน้ี 
                      1. เพื่อให้เด็กได้รับความเพลิดเพลินไม่เบื่อหน่ายวิชาเรียน 
                      2. เพื่อให้เด็กได้รับความรู้จากบทเรียนโดยไม่รู้ตัวเพราะเป็นการเรียนแบบปนเล่น 
                      3. เด็กได้รับความรู้เกี่ยวกับการร้องร าไปด้วย เป็นการส่งเสริมพัฒนาการด้านอารมณ์ 
                      4. เพื่อส่งเสริมพัฒนาการทางสังคมแก่เด็ก เด็กมีโอกาสเข้ากับผู้อื่นและร่วมงานกันได้ดี
ยิ่งขึ้นเกิดความสามัคคี 
                      5. ให้เด็กเกิดความคิดริเริ่มในการแสดงท่าทางประกอบ 
                      6. เพื่อกล่อมเกลาให้เด็กมีนิสัยอ่อนโยน ละมุนละไม 
                  สุมนา พานิช (2531: 98) กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการสอนเพลงไว้ดังน้ี 
                      1. เพื่อให้เด็กได้รับความเพลิดเพลิน 
                      2. เพื่อให้เด็กได้รับความรู้จากบทเรียน 
                      3. เพื่อส่งเสริมพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน ให้แก่เด็ก 
                      4. เพื่อให้เด็กมีความคิดริเริ่มแสดงน าประกอบบทเพลง 
                      5. เพื่อกล่อมเกลาให้มีนิสัยอ่อนโยน ละมุนละไม 
                      6. เพื่อปลูกฝังนิสัยและพื้นฐานทางนาฏศิลป์และดนตรีเบื้องต้นให้แก่เด็ก 

                  เยาวพา เดชะคุปต์ (2540ข: 102) กล่าวถึงประโยชน์ของการสอนเพลงไว้ดังน้ี 
                      1. ท าให้การเรียนการสอนในเน้ือหา สนุกสนานน่าสนใจและเกิดความเพลิดเพลินใน
เร่ืองทีเรียน 
                      2. ช่วยเสริมสร้างบุคลิกภาพ ท าให้เคล่ือนไหวดูสง่างาม 
                      3. ผ่อนคลายความตึงเครียดของเด็ก 
                      4. ช่วยให้เกิดพัฒนาการทั้งทางด้านร่างกาย อารมณ ์สังคม และสติปัญญา 
                      5. ฝึกความเชื่อมั่นในตนเอง กล้าแสดงออก เช่น เมื่อครูเรียกให้ร้องเพลงหรือท ากิจกรรม
ในชั้นเรียนบ่อยๆ จะช่วยให้เด็กกล้าแสดงออก เป็นการปลูกฝังความเชื่อมั่นในตนเอง 
                      6. ส่งเสริมให้เกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ เช่น ครูเปิดโอกาสให้เด็กคิดท่าทางประกอบ
เพลงเองโดย อิสระเสร ีไม่มีข้อก าหนดกฎเกณฑ์ใดๆ เพียงแต่ครูเป็นผู้แนะแนวทางให้ 
                      7. ส่งเสริมทักษะในการ เช่น นักเรียนสามารถเคาะจังหวะ หรือแสดงท่าทางให้เข้ากับ
จังหวะของเพลง 
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                      8. สร้างความสัมพันธ์และความสามัคคีในการท ากิจกรรมร่วมกันเช่น  ให้นักเรียนท า
กิจกรรมประกอบเพลง โดยการจับมือเข้าเป็นวงกลม จับมือกันกระโดด ฯลฯ 
                   เพลงจะส่งเสริมให้เด็กได้รับความสนุกสนาน กล้าแสดงออกตามความคิด อารมณ์ต่าง ๆ 
และจินตนาการของตนเอง เป็นทางหน่ึงท่ีจะช่วยให้เด็กได้แสดงอารมณ์ไม่ดีต่างๆ โดยไม่ต้องก้าวร้าว
ผู้อื่น นอกจากน้ียังส่งเสริมความร่วมมือในหมู่คณะช่วยให้ความสัมพันธ์ระหว่างครูกับเด็ก  ยังมีผลต่อ
ชีวิตเมื่อเติบโตเป็นผู้ใหญ่ 
                   ดังน้ันจุดมุ่งหมายของการใช้เพลงประกอบการสอนเพื่อให้เด็กได้รับความรู้จากบทเรียน
โดยไม่รู้ตัว เกิดความเพลิดเพลินไม่เบื่อ เป็นการส่งเสริมพัฒนาการทางอารมณ์และสังคมแก่เด็กกล่อม
เกลาให้เด็กมีนิสัยอ่อนโยนแต่กล้าแสดงออก รักใคร่สามัคคีในหมู่คณะเป็นผู้น าและผู้ตามท่ีดีซึ่งจะ
ส่งผลต่อการพัฒนาการทางด้านอื่น ๆ ต่อไป 

            4.5  หลักการใช้เพลงประกอบการสอน                 
                  เพลงมีบทบาทส าคัญ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในระดับอนุบาล เพราะธรรมชาติของเด็กใน
ระดับน้ีจะมีความสนใจในการร้องเพลงหรือการเคล่ือนไหวร่างกายในลักษณะต่างๆให้เข้ากับจังหวะ
เพลง ช่วยเสริมสร้างบุคลิกภาพท าให้การเคล่ือนไหวดูสง่างาม  ผ่อนคลายความตึงเครียด ช่วยให้เกิด
พัฒนาการในด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญา นอกจากน้ี จะช่วยให้เด็กกล้าแสดงออก 
                   ธวัธ วันชูชาติ (2542: 138) ได้กล่าวไว้ว่า เพลงท่ีใช้ประกอบการสอนภาษาไทยมีผู้แต่งไว้
เป็นจ านวนมาก ครูสามารถเลือกมาใช้ประกอบการสอนทักษะต่างๆ  ได้โดยสะดวกการเลือกเพลง
ประกอบ การสอนมีหลักเกณฑ์ในการพิจารณา ดังน้ี 
                      1. เน้ือเพลงสอดคล้องกับเน้ือหาที่จะสอน 
                      2. ภาษาท่ีใช้เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 
                      3. ท านองเพลงง่ายๆ นักเรียนเคยได้ยินอยู่เสมอ 
                      4. เน้ือเพลงไม่ส้ันหรือยาวเกินไป 
                      5. ประเภทของเพลงควรมีเพลงหลายประเภท เช่น เพลงไทยเดิม เพลงสากลเพลงลูกทุ่ง 
เพลงพื้นบ้าน ท่ีครูเห็นว่าเหมาะสม 
               เยาวพา เดชะคุปต์ (2542ค: 94) ได้กล่าวถึงการน าเพลงไปใช้ประกอบการเรียนการสอน 
สามารถเลือกท าได้หลายกิจกรรม เช่น 
                      1. ร้องเพลงให้จังหวะ – ท าท่าทางประกอบ 
                      2. ร้องเพลงท าเสียงดัง – ค่อย ไม่มีเสียง แสดงท่าทาง 
                      3. ร้องเพลงประสานเสียง 
                      4. เล่นบทบาทสมมุติ 
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                  5. ท าท่าทางไม่ขยับเขยื้อน 
                      6. เกมท าตามส่ัง 
                  เบญจา พิมจุฬา (2537: 13) กล่าวถึงหลักการใช้เพลงส่งเสริมการสอนว่า 
                      1. ต้องเป็นเพลงท่ีสอดคล้องตรงตามเน้ือหาในบทเรียนท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตร 
                      2. ต้องใช้ให้เหมาะสมกับเวลา วัย และโอกาส 
                      3. ต้องใช้ให้เหมาะสมกับขั้นตอนการเรียนรู้ของนักเรียน คือ เรียงตามล าดับจากง่าย 
ไปหายาก 
            4.6  การแต่งเพลงประกอบการสอน  
                  ยุพิน พิพิธกุล (2522: 234-235) เสนอแนะการแต่งเพลงประกอบการสอน ดังน้ี  
                      1. แต่งโดยเทียบเน้ือร้องและท านองเดิมท่ีเขามีร้องกันอยู่แล้ว  
                      2. การเลือกท านองเพลงน้ันควรเลือกท านองท่ีฟังแล้วเกิดความคึกคักน่าสนุกสนาน 
 อยากปรบมือเข้าจังหวะ และควรเลือกจากท านองเพลงยอดนิยมในแต่ละสมัย เพราะเป็นเพลงท่ีคน
ส่วนใหญ่ได้ยินได้ฟังกันอยู่เสมอ ท้ังครูและเด็กจะร้องได้ง่ายขึ้น  
                      3. การใช้ถ้อยค าควรดูด้วยว่าตอนใดควรเป็นเสียงส้ัน ตอนใดควรเป็นเสียงยาว เฉพาะ
ตอนลงท้ายท่ีเป็นเสียงส้ันจะท าให้ไม่ไพเราะ  
                      4. ก่อนลงมือแต่งเพลงต้องฝึกซ้อมร้องเพลงเดิมให้คล่องเสียก่อนและศึกษาเน้ือหาท่ีจะ
น ามาแต่งให้ลึกซึ้ง  
                      5. เขียนเพลงเดิมไว้แล้วแต่งเพลงเทียบเคียง โดยให้มีจ านวนพยางค์เท่ากัน หรืออาจ
มากกว่า น้อยกว่ากันก็ได้  
                      6. ควรเป็นเพลงส้ันๆ 
                  อ าไพ สุจริตกุล (2530: 29) ได้กล่าวถึงการแต่งเพลงว่า การแต่งเพลงส าหรับเด็ก หรือแต่ง
เพลงประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ มีขั้นตอนต่อไปน้ี  
                      1. ก าหนดแนวคิดให้ชัดเจน ว่าต้องการสอนอะไร  
                      2. เรียบเรียงเป็นเน้ือเพลงคร่าวๆก่อน ด้วยถ้อยค าสั้นๆ เข้าใจง่าย  
                      3. หาท านองท่ีคุ้นหู เช่น เพลงพื้นบ้าน เพลงไทยเดิม เพลงร าวง เพลงโฆษณา หรือแต่ง 
ขึ้นเอง   
                      4. ลองบรรจุเน้ือร้องลงตามท านองและจังหวะ  
                      5. แก้ไขปรับปรุงเน้ือร้องให้เข้าท านองจนเป็นท่ีพอใจ 
                  กล่าวโดยสรุปได้ว่า หลักการน าเพลงมาใช้ในการประกอบการสอนน้ัน ส่ิงท่ีครูต้องควร
ค านึงถึง คือ หลักสูตรและตัวเด็ก โดยเฉพาะเด็กท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ ต้องเลือกเพลงท่ี
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เหมาะสมและเกิดประโยชน์กับตัวเขามากท่ีสุด และเพลงท่ีน ามาใช้ในการสอนอ่านภาษาไทยน้ันต้อง
เป็นเพลงทีสอดคล้องกับลักษณะของผู้เรียน ครูต้องท าความเข้าใจนักเรียนถึงความต้องการและส่ิงใดท่ี
บกพร่องจากการเรียนรู้ ท่ีจ าเป็นจะต้องฝึกฝนเพิ่มเติมนอกจากน้ีควรค านึงถึงวัน เวลาและโอกาสท่ีจะ
น าเพลงมาใช้ประกอบการสอน 

            4.7  เพลงส าหรับเด็กปฐมวัย 
                   กมล การกุศล (2530: 1) กล่าวว่า เพลงส าหรับเด็กหมายรวมท้ังเพลงท่ีผู้ใหญ่ร้อง หรือว่า
ให้เด็กฟัง หรือเพลงท่ีเด็กร้องหรือว่าเอง แบ่งเป็น 3 ประเภท คือ 
                      1. เพลงกล่อมเด็ก คือ เพลงท่ีผู้ใหญ่ ซึ่งเป็นคนเล้ียงร้องกล่อม เพื่อให้เด็กนอนหลับ ไม่
กวน ไม่ร้องไห ้เน้ือหาใจความส่วนใหญ่ของเพลงกล่อมเด็กมักจะแสดงถึงความรัก ความห่วงใยของพ่อ
แม่ และความน่ารัก น่าเอ็นดูขอเด็ก 
                      2. เพลงเด็กร้องเล่น คือ เพลงท่ีเด็กร้องกันเล่น เพื่อความสนุกสนาน และเพลงล้อหรือ 
บทล้อ ซึ่งเด็กๆร้องล้อเล่นกัน หรือล้อเลียนผู้อื่น 
                      3. เพลงประกอบการเล่นของเด็ก คือ เพลงท่ีเด็กร้องขณะท่ีเล่นส่ิงใดส่ิงหน่ึง เช่น เล่น
ชิงช้า หรือเล่นเกมต่างๆในหมู่พวกของตน รวมท้ังบทเพลงท่ีใช้เมื่อจะเร่ิมต้นเล่นเกมใดๆ 
                   กุลยา ตันติผลาชีวะ (2548: 61) กล่าวว่า เพลงส าหรับเด็กสามารถจ าแนกได้อย่างน้อย 5 
ประเภท ดังน้ี 
                     1. เพลงกล่อมเด็ก เป็นเพลงท่ีพ่อแม่หรือคนเล้ียง หรือผู้ดูแลใช้ร้องกล่อมให้เด็กนอน 
เน้ือหาใจความจะ แสดงความรัก ความห่วงใย 
                      2. เพลงล้อเด็ก (ในหนังสือบางเล่มเรียกเพลงปลอบเด็ก) เป็นเพลงท่ีเน้นเน้ือร้องในแง่ 
การเอาใจเด็ก ใช้ล้อเด็กตอนเด็กงอแงเพื่อให้สนุกสงบ บางทีเด็กเองก็น าไปร้องเล่นเพื่อล้อกันเอง 
                      3. เพลงประกอบการเล่นของเด็ก เป็นเพลงท่ีเด็กใช้ร้องประกอบการเล่น เช่นการเล่น
เกมต่างๆตัวอย่างเช่น การเล่นจ้ าจี้จะมีเพลงจ้ าจี้มะเขือเปราะ 
                      4. เพลงประกอบท่าทาง เป็นเพลงท่ีมีเน้ือเพลงชักชวน หรือจูงใจให้เด็กแสดงท่าทาง
ประกอบ 
                      5. เพลงสอนมโนทัศน์เป็นเพลงท่ีให้เด็กร้องเพื่อการเรียนรู้มโนทัศน์จากเน้ือเพลง 
                  กล่าวโดยสรุปได้ว่า เพลงส าหรับเด็ก หมายถึง เพลงท่ีผู้ใหญ่ร้องหรือว่าให้เด็กฟัง และ
เพลงท่ีเด็กร้อง หรือว่าเอง ได้แก ่เพลงกล่อมเด็ก เพลงเด็กร้องเล่น เพลงประกอบการเล่น เพลงล้อเด็ก 
เพลงประกอบท่าทาง และเพลงสอนมโนทัศน์          
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               4.8  ลักษณะของเพลงส าหรับเด็กปฐมวัย 
                   ละออ ชุติกร และสมใจ ทิพย์ชัยเมธา (2527: 485) ได้อธิบายลักษณะของบทเพลงส าหรับ
เด็กไว้ว่าเป็นเพลงท่ีมีเน้ือร้องมุ่งหมายไปในทางการแนะน าให้รู้จักชื่อคน สัตว์ ส่ิงของท่ีเด็กๆควรจะรู้จัก 
และประโยชน์ของส่ิงเหล่าน้ัน บางครั้งก็เป็นการให้ความรู้ด้านสังคมรอบตัว สุขศึกษา และเพื่อฝึก
ทักษะด้านภาษาและคณิตศาสตร์ บทเพลงท่ีจะเลือกมาสอนเด็กแต่ละครั้งสมควรเป็นบทเพลงท่ีมีเน้ือ
ร้องขยายส่วนใดส่วนหน่ึงของเร่ืองท่ีก าลังสอน 
                  สุมนา พานิช (2531: 46) ได้กล่าวถึงลักษณะของเพลงเด็กเล็กว่า ควรมีลักษณะดังน้ี 
                      1. เน้ือเรื่องส้ันๆได้ใจความ เพราะเด็กมีความสนใจส้ัน จดจ าอะไรยากๆไม่ได้และพูด
ประโยคยาวๆยังไม่คล่อง ฉะน้ันเน้ือเพลงเด็กจึงควรส้ัน 
                      2. มีถ้อยค าท่ีชวนให้เด็กเกิดความสนุกสนาน มีอารมณ์ขันเพราะวัยน้ีชอบความ
สนุกสนาน 
                      3. ใช้ค าง่ายๆให้เด็กเข้าใจ ไม่มีค าศัพท์ท่ียากแก่การท่ีเด็กจะจดจ า 

                      4. เน้ือร้องเป็นเรื่องท่ีเด็กสนใจเด็กๆ ชอบและสนใจเกี่ยวกับตัวเอง และธรรมชาติรอบ 
ตัวสัตว์ 
                      5. ท านองเพลงง่ายๆ ไม่ต่ าหรือสูงเกินไป หรือเสียงกึ่งๆ ซึ่งจะท าให้เด็ดร้องยาก ควรใช้
ท านองท่ีใกล้เคียงกับเสียงพูดของเด็ก มีความหมายดีและให้ความรู้สึกแก่เด็ก เพื่อเป็นการสอดแทรก
และปลูกฝังคติธรรม และลักษณะนิสัยท่ีดีต่างๆ 
                  เสริญ พิศาลวัชรินทร์ (2533: 51) กล่าวว่า เพลงส าหรับเด็ก ควรมีลักษณะดังน้ี 
                      1. เน้ือเร่ืองส้ันได้ใจความ มีต้ังแต่ 2 – 6 วรรค 
                      2. มีถ้อยค าที่ชวนให้สนุกสนาน และเกิดอารมณ์ขัน 
                      3. ใช้ค าซ้ าๆ 
                      4. เน้ือเรื่องเป็นเรื่องท่ีเด็กสนใจ เช่น เรื่องเกี่ยวกับตนเอง เกี่ยวกับสัตว์ยานยนต์และ
ธรรมชาติแวดล้อมรอบตัวเด็ก เป็นต้น 
                      5. ท านองเพลงง่าย ใช้เสียงท่ีใกล้เคียงเสียงพูด 
                      6. จังหวะชัดเจน 
                      7. มีความหมายดีเพื่อยกระดับจิตใจ และช่วยในการปลูกฝังเสริมสร้างคุณธรรม และ
ลักษณะนิสัยท่ีดีงาม 
                      8. ให้ความรู้แก่เด็ก เพลงควรสอดแทรกความรู้ต่างๆให้กับเด็ก เพื่อให้เกิดประโยชน์แก่
เด็กมากท่ีสุด 
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                  สุทธาทิพ  มีชูนึก (2533: 46) ได้แสดงความเห็นว่า บทเพลงน้ันต้องประกอบด้วย เน้ือเพลง
ท่ีมีถ้อยค าชัดเจน ถูกต้องตามแบบฉบับของฉันทลักษณ์ เหมาะสมสอดคล้องกับท านองจนสามารถใช้
จังหวะเข้าจับได้สม่ าเสมอโดยตลอด 
                  คณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ กระทรวงศึกษาธิการ (2536: 5) ได้กล่าวถึง
ลักษณะเพลงท่ีเหมาะส าหรับเด็กไว้ดังน้ี 
                      1. มีเน้ือร้องง่ายๆ ใช้ค าง่ายๆ เพื่อให้เด็กฟังแล้วเข้าใจเน้ือร้องได้ 
                      2. เน้ือเพลงส้ันพอสมควร หากเป็นเน้ือเพลงยาวๆ ควรเป็นเน้ือร้องท่ีครูร้องให้เด็กฟัง 
แล้วให้เด็กเข้าใจความหมายในเน้ือเพลงก็พอ และ ควรเป็นเรื่องเกี่ยวกับ ความรู้ส าหรับเด็กมีการ
สอดแทรกคุณธรรม 
                      3. มีท านอง และระดับเสียงไม่สูงหรือต่ าจนเกินไป ท านองไม่เร็วหรือช้ามากเกินไป 
                      4. สามารถแสดงท่าทางประกอบได้ง่าย 
                  นิตยา ประพฤติกิจ (2536: 146) กล่าวถึงเพลงส าหรับเด็กไว้ดังน้ี 
                      1. ควรมีเน้ือหาท่ีเด็กๆท่ัวไปชอบ เช่น ชื่อของตัวเอง ส่ิงท่ีตัวเองท าได้วันหยุด วันเกิด 
ธรรมชาติ อวกาศ ความสนุกสนาน เร่ืองไร้สาระเพ้อฝัน ความรู้สึก กิจกรรมท่ีท าท่ีบ้าน ครอบครัว สัตว์
เล้ียง ส่วนต่างๆของร่างกาย และความสามารถของเด็กเอง 
                      2. ควรเป็นเพลงส้ันๆ และมีระดับเสียงสูง ต่ า ไม่เกิน 5 ระดับ เด็กมักชอบเพลงแบบถาม
ตอบเพลงพื้นเมือง เพลงเกี่ยวกับความรักชาติและท่ีส าคัญก็คือ เพลงมีไว้ส าหรับร้อง มิได้มีไว้อธิบาย 
                  สุกรี  เจริญสุข (2541: 24-26) ได้กล่าวถึงเพลงท่ีดีส าหรับเด็กไว้ดังน้ี 
                      1. มีองค์ประกอบของเพลงท่ีดีมีเสียงดีจังหวะดีท านอง เน้ือร้องท่ีดี 
                      2. มีความไพเราะและร่าเริงแจ่มใส จังหวะสนุกสนานเร้าใจ มีคุณภาพของเครื่องดนตรี
ท่ีดีมีการประสานเสียงท่ีละเอียด และน าเอาธรรมชาติท่ีอยู่ใกล้ตัวเด็กมาใช้ประโยชน์เช่น เสียงของสัตว์ 
ท่ีเด็กคุ้นเคย 
                      3. เป็นเพลงท่ีมีความสดใสและจริงใจ (fresh and sincere) เพื่อเพลงจะได้เข้าไปรักษา
ความจริงและเสริมสร้างสิ่งท่ีเด็กมีอยู่แล้วในตัวให้มั่นคงและมั่นใจขึ้น ซึ่งจะมีท านองหลักโดดเด่น 
                      4. มีเสียงประสานดี (Harmony) มีความกลมกลืน มีความคล้องจอง เกิดความไพเราะ 
                   เยาวพา เดชะคุปต์ (2542: 87) ได้กล่าวถึงลักษณะของเพลงส าหรับเด็กว่า ควรเป็นเพลง
ง่ายๆ ส้ันๆ และมีการซ้ า ซึ่งครูอาจแต่งเพลงขึ้นมาเองก็ได้ 
                  กุลยา ตันติผลาชีวะ  (2548: 63) กล่าวถึงลักษณะของเพลงเด็กท่ีดีจะต้องประกอบด้วย 
                      1. เน้ือร้องเป็นเน้ือหาที่ส้ัน ง่าย และเป็นสาระรอบตัวเด็ก 
                      2. ค าร้องเป็นถ้อยค าที่ง่าย และให้ความสนุก 
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                      3. ท านองไม่สูงหรือต่ าเกินไปเพื่อให้ง่ายแก่การร้องของเด็ก 
                      4. จังหวะชัดเจน 
                      5. ให้ความรู้กับเด็ก 
                      6. ปลูกฝัง สร้างคุณธรรมและเจคติท่ีดี 
                  กล่าวโดยสรุปได้ว่า ลักษณะของเพลงส าหรับเด็กน้ัน ควรเป็นเพลงท่ีมีจังหวะ ท านองท่ีดี
สนุกสนานเร้าใจมีเน้ือร้องส้ัน ง่าย ได้ใจความ มีความหมายดี ใช้ค าซ้ าๆ และเน้ือหาควรเป็นเรื่องท่ีใกล้
ตัวเด็ก เช่น เรื่องเกี่ยวกับชื่อ กิจกรรมท่ีเด็กท า เทศกาล ส่วนต่างๆ ของร่างกาย ครอบครัว สัตว์เล้ียง 
อวกาศ เร่ืองเกี่ยวกับความรู้สึก และจินตนาการอันกว้างไกลของเด็ก หรือคติสอนใจ ท่ีให้ความรู้ความ
เข้าใจอันก่อให้เกิดประโยชน์ต่อเด็กเป็นอย่างมาก 
               4.9  เพลงและการส่งเสริมพัฒนาการของเด็กปฐมวัย 
                   การส่งเสริมพัฒนาการเด็กโดยการใช้บทเพลง เป็นวิธีท่ีได้ผลดีท่ีสุดวิธีหน่ึง เน่ืองจากเด็ก
เป็นผู้ชอบเพลงอยู่แล้วโดยธรรมชาติ ชอบกระโดดโลดเต้นไปตามจังหวะ หากเราสามารถน าเพลงมา
ประกอบการสอนโดยให้เด็กมีโอกาสได้ร้องเล่นหรือได้ฟัง  เด็กก็จะเกิดความสนุกสนาน ได้พักผ่อน
จิตใจ ได้เปล่ียนอิริยาบถ ได้ความรู้ เกิดความซาบซึ้งในความไพเราะของดนตรี เพลงดีๆ ท่ีมี
ความหมายดีๆ ก็มีคุณค่า ช่วยพัฒนาในด้านสังคมของเด็ก และเด็กจะเกิดเจตคติท่ีดีต่อเรื่องราวต่างๆ 
ท่ีบรรจุไว้ในเพลง โดยไม่ต้องบังคับแต่อย่างใด เสียงเพลงจึงมีบทบาทส าคัญต่อพัฒนาการของเด็ก ท้ัง
ในด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญา และท่ีส าคัญก็คือ เสียงเพลงช่วยให้การเรียนรู้ภาษาของ
เด็กเจริญอย่างรวดเร็ว (เบญจา แสงมลิ, เรืองอุไร กุศลาลัย และล้วน ควันธรรม. 2516: 15)      
                   ในพุทธศตวรรษท่ี 25 – 24 นักการศึกษาคนส าคัญอย่างเช่น เฟรอเบล ซึ่งได้รับการขนาน
นามว่าเป็นบิดาของการอนุบาลศึกษาในปัจจุบัน ได้เล็งเห็นคุณค่าของเพลงและดนตรี เพราะเชื่อว่า
เพลงและดนตรีช่วยให้เด็กเจริญเติบโต และส่งเสริมพัฒนาการด้านร่างกาย จิตใจ อารมณ์ และสังคม
ไปพร้อมกัน ท่านได้ศึกษาเด็กอย่างใกล้ชิด และได้ทดลองสอนเด็กเล็กโดยใช้การเล่นและการร้องเพลง
เป็นเครื่องมือในการสอน ซึ่งท าให้ได้แนวคิดท่ีน่าสนใจว่าการเล่นและการใช้เพลงมีความส าคัญต่อเด็ก
เล็ก สามารถท่ีจะช่วยพัฒนาบุคลิกภาพของเด็กอีกด้านหน่ึงด้วย จากเหตุผลน้ีท่านได้มีส่วนในการ
สนับสนุนให้เพลงเข้ามามีบทบาทในการศึกษาปฐมวัย  (โกวิท ขันธศิริ. 2520ข : 9) นักการศึกษา
อนุบาลต่อๆ มาต่างก็ได้พยายามท่ีจะน าเพลงเข้ามาสอดแทรกไว้ในการเรียนการสอนของเด็กเน่ืองจาก
ได้เล็งเห็นแล้วว่า วิธีการท่ีดีท่ีสุดท่ีจะท าให้การเรียนการสอนเด็กได้ผลดี คือ การน าส่ิงท่ีเด็กชอบ ท่ีเด็ก
พอใจมาเป็นส่ือเร้าและส่ิงท่ีเด็กชอบและพอใจมากท่ีสุดอย่างหน่ึงก็คือเพลง (ละออ ชุติกร. 2537:21) 
                   เจมส์ แรท (นันทิรัตน์ คมข า. 2539:16 – 20; อ้างอิงจาก วิรัช ซุยสูงเนิน. 2525) ได้กล่าว
ว่า ครูกับเด็กจะเกี่ยวข้องกันตามความเหมาะสมกับวัย การสอนต้องเป็นไปตาม พัฒนาการ และ
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ความสามารถของเด็กในด้านการเรียนการสอนน้ันยังไม่พอ ครูจะต้องเข้าใจถึงอุปนิสัยของเด็ก ใช้หลัก
จิตวิทยาแต่ละคนนอกจากน้ี นักการศึกษาบางท่าน เช่น เบญจา แสงมลิ เรืองอุไร กุศลาสัย และล้วน 
ควันธรรม (2511: 15) ได้ให้ความเห็นว่า วิธีหน่ึงท่ีได้ผลดีท่ีสดในการอบรมเด็ก คือการใช้บทเพลง 
เน่ืองจากเด็กเป็นผู้ท่ีชอบเพลงอยู่แล้วโดยธรรมชาติ ชอบกระโดดโลดเต้น หากเราสามารถจัดเพลงและ
การเล่นประกอบเพลงมาเปล่ียนอิริยาบถให้เด็กได้ร้องได้เล่น เด็กก็จะเกิดความสนุกสนานได้พักผ่อน
จิตใจไปตามจังหวะเพลงและได้ความรู้ ความซาบซึ้ง ในความไพเราะของดนตรี และเกิดทัศนคติท่ีดีต่อ
เร่ืองราวต่างๆ ท่ีบรรจุไว้ในบทเพลง โดยไม่ต้องบังคับแต่อย่างใด 
                   กล่าวโดยสรุปได้ว่า เพลงและการส่งเสริมพัฒนาการเด็ก เป็นวิธีการท่ีดีท่ีสุดท่ีจะท าให้
การเรียนการสอนของเด็กได้ผลดี การน าสิ่งท่ีเด็กชอบและพอใจมาเป็นส่ือเร้าคือการใช้บทเพลง เพราะ
ธรรมชาติของเด็กเป็นผู้ชอบดนตรีและเสียงเพลงอยู่แล้วหากเราใช้เพลงมาเป็นส่ือในการมาเปล่ียน
อิริยาบถให้เด็กร้องเพลงและได้เต้น เด็กจะเกิดความสนุกสนานได้พักผ่อนจิตใจและเกิดทัศนะคติท่ีดี
ต่อเน้ือหาของบทเพลง ท าให้เด็กเกิดความเข้าใจและจดจ าเรื่องราวต่างๆ ได้จากบทเพลง เพลงยังช่วย
พัฒนาทักษะด้านภาษา คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และสังคม เด็กจะได้รับการซึมซับโดยไม่รู้ตัว  
            4.10  ตัวอย่างเพลงส าหรับเด็กปฐมวัย 
                   เพลงส าหรับเด็กปฐมวัย เป็นเพลงท่ีมีเน้ือร้องเพลงท่ีส่ือความหมายเป็นรูปธรรมให้เด็ก
เข้าใจง่าย เด็กจะได้รับการซึมซับโดยไม่รู้ตัวเป็นเรื่องท่ีใกล้ตัวเด็ก  ซึ่งเน้ือเพลง และท านองเพลง
สนุกสนานเหมาะส าหรับเด็กปฐมวัยจะมีเน้ือหาเกี่ยวกับส่ิงแวดล้อมรอบๆตัวท่ีเหมาะกับวัย และมี
เน้ือหาสอดคล้องกับหลักสูตร ปฐมวัยเด็กเข้าใจง่าย ดังน้ี 

เพลงสวสัด ี
สวัสดี  สวัสดี  สวัสดี    วันน้ี  เรามาพบกัน 

 เธอ และ ฉัน พบกันสวัสดี 
 

เพลงเป็ด 
ก๊าบ ก๊าบ ก๊าบ เป็ดอาบน้ าในคลอง  

ตาก็จ้องแลมอง เพราะในคลองมีหอย ปู ปลา 
( ซ้ า 3 รอบ ) 

 

เพลงช้าง 
ช้าง ช้าง ช้าง ช้าง ช้าง น้องเคยเห็นช้างหรือเปล่า 

ช้างมันตัวโตไม่เบา จมูกยาวๆ เรียกว่างวง 
สองเข้ียวใต้งวง  เรียกว่างา มีหู มีตา หางยาว 
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เพลงควาย 
ควาย ควาย ควาย เราเห็นควายด าอยู่ในทุ่งนา 

อาหารของควาย คือ หญ้า อาหารของควาย คือ หญ้า  
เอาไว้ไถนา ปลูกข้าว ให้เรากิน 

 
เพลงคนแจวเรือ 

เราเป็นคนแจวเรือ    แจวเรอืวันยังค่ า 
หลังขอหลังแข็ง    ส้ินแรงเหน่ือย 

อ่อนแรงต้องร้องเพลง      ยาฮู ยาฮูเฮ ยาฮู ยาฮูเฮ 
 

เพลงจับปูด า 
จะจับปูด า ขย าปูนา จะจับปูม้า ดันไปคว้าปูทะเล  

สนุกจริง เอย แล้วเลยนอนเปล ชะโอละเห่ นอนเปลหลับไป 
 

เพลงนิ้วโปง้อยู่ไหน 
น้ิวโป้งอยู่ไหน     น้ิวโป้งอยู่ไหน 

อยู่น้ีจ๊ะ     อยู่น้ีจ๊ะ 
สุขสบายดีหรือไร       สุขสบายท้ังกายและใจ 

ลาก่อนนะ   สวัสดี 
( น้ิวชี้ น้ิวกลาง น้ิวนาง น้ิวกอ้ย ) 

 
เพลงโรงเรียน 

โรงเรียนคือบ้านของเรา     เดินเบาๆ อย่าวิ่งตึงตัง 
คุยกันอย่าให้เสียงดัง         ฟังครูสอน ครูส่ัง จ าไว้นะเธอ อย่าลืมๆ 

                                                     (นางรัชนี สาระพันธุ์ ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาลพบุรี เขต 1) 
 
               4.11  งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับเพลงส าหรับเด็กปฐมวัย 
                   จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับบทเพลงพบว่า งานวิจัยส่วนใหญ่จะใช้เพลงเพื่อการ
พัฒนาเด็กแต่มีบางงานวิจัยท่ีศึกษาผลของดนตรีเป็นส่วนหน่ึงด้วย 
                   ฉัตรชุดา เธียรปรีชา (2537: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลของการใช้เสียงดนตรีใน
การส่งเสริมพัฒนาการทางสติปัญญาของเด็กปฐมวัย โดนการจัดกิจกรรมในบรรยากาศท่ีมีเสียงดนตรี
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ประกอบกับการจัดกิจกรรมแบบปกติ ผลการศึกษาพบว่า พัฒนาการทางสติปัญญาของเด็กปฐมวัยท่ี
ได้รับการจัดกิจกรรมในบรรยากาศท่ีมีเสียงดนตรีประกอบสูงกว่าเด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดกิจกรรม
แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05     
                   ธูปทอง ศรีทองท้วม (2538: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยท่ี
ได้รับการจัดประสบการณ์กิจกรรมการเคล่ือนไหวและจังหวะโดยใช้กิจกรรมทักษะดนตรีของนักเรียน
ชั้นอนุบาลปีที่ 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2538 โรงเรียนอนุบาลหนองคาย จ านวน 30 คน ผลพบว่า 
ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยท่ีรับการจัดประสบการณ์กิจกรรมเคล่ือนไหวและจังหวะแตกต่าง
กันอย่างมีนัยส าคัญ .01 
                   นงเยาว์ คลิกคลาย (2543: บทคัดย่อ) ความสามารถด้านการฟังและการพูดของเด็ก
ปฐมวัยท่ีได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้เพลงประกอบของนักเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2543 โรงเรียนบ้านห้วยโป่ง-ไผ่ขวาง จังหวัดเพชรบูรณ์ ผลการทดลองเด็กปฐมวัยท่ีได้รับการ
จัดกิจกรรมเสริมประสบการณ์ตามปกติมีความสามารถด้านการฟังและการพูดแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญ .01 
                   ปราณี ค าแหง (2547: บทคัดย่อ) การศึกษาความสามารถในการเข้าใจภาษาของเด็ก
กลุ่มดาวน์อายุ 3-5 ปี โดยใช้เพลงประกอบจังหวะของนักเรียนในศูนย์การศึกษาพิเศษ สถาบันราชภัฏ
พิบูลสงคราม จังหวัดพิษณุโลก ผลการวิจัยพบว่า เด็กกลุ่มดาวน์อายุ 3-5 ปีท่ีได้รับการสอนโดยใช้เพลง
ประกอบจังหวะมีความเข้าใจภาษาก่อนและหลังการทดลองมีความแตกต่างกัน 
                   กรรณานุช เกษมสันต์ ณ อยุธยา (2548: บทคัดย่อ) การศึกษาการวิเคราะห์เน้ือหาความรู้
ท่ีปรากฏในเพลงส าหรับการสอนเด็กปฐมวัยเกี่ยวกับข้อความรู้ท่ีปรากฏในเพลงและส่ือมโนทัศน์ของ
เพลงด้านคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ สังคม ภาษาและสร้างเสริมลักษณะนิสัย ผลการศึกษาพบว่า 
ปริมาณข้อความรู้ท่ีปรากฏในเพลงด้านเรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็กมีจ านวนมากท่ีสุดร้อยละ  54.80 
รองลงมาเป็นด้านธรรมชาติรอบตัว ร้อยละ 39.73 ด้านเรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานท่ีแวดล้อม
เด็ก มีจ านวนน้อยท่ีสุด ร้อยละ 8.67 และส่ือมโนทัศน์ของเพลง ด้านภาษามีจ านวนมากท่ีสุด ร้อยละ 
93.61 รองลงมา เป็นด้านวิทยาศาสตร์ ร้อยละ 52.51 ด้านคณิตศาสตร์ มีจ านวนน้อยท่ีสุด ร้อยละ 
23.29 เน้ือหาของวิชาท าให้ผู้เรียนจดจ าเรื่องราวของบทเรียนได้รวดเร็วและง่ายนักเรียนจะเกิดความ
สนุกสนานไม่เบื่อหน่าย ท้ังยังช่วยให้บทเรียนน้ันมีกิจกรรมอีกด้วยและในการส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมการเรียนมีความส าคัญและจ าเป็นมาก  การร้องการร าก็มีบทบาทท่ีจะส่งเสริมให้
นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม แต่การสอนร้องร าก็ควรให้สัมพันธ์กับวิชาการอื่นๆ ด้วย  
                   กล่าวโดยสรุปได้ว่า เพลงมีอิทธิพลต่อชีวิตเป็นอย่างยิ่ง ท าให้ผู้เรียนจดจ าเรื่องราวของ
บทเรียนได้ข้อความรู้ท่ีปรากฏในเพลงด้านเรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็กรวดเร็วและง่าย  ผู้เรียนจะเกิด
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ความคิดสร้างสรรค์ ความสนุกสนาน ทุกวงการอาศัยเพลงเป็นส่ือกลางเพื่อน าไปสู่เป้าประสงค์ในทาง
การศึกษาก็เช่นเดียวกันการน าเพลงใช้ประกอบการสอนเด็กใช้น าเข้าสู่บทเรียนในการสอน  เด็ก
ความสามารถด้านการฟังและการพูดของเด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้เพลงประกอบ
หรือสรุปจะช่วยให้เด็กมีความสนุกสนานและมีความสุขในการเรียน 

 
5.  เอกสารและงานวจิัยท่ีเกี่ยวขอ้งกับสิ่งแวดล้อมรอบตัวเด็กปฐมวัย 
               5.1   สาระการเรียนรู้ในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
                   หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 (กระทรวงศึกษาธิการ. 2547ก: 30-34) ได้
ก าหนดสาระท่ีควรเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยขึ้นเพื่อใช้เป็นส่ือกลางในการจัดกิจกรรมให้กับเด็ก  เพื่อ
ส่งเสริมพัฒนาการทุกด้าน ท้ังด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญาซึ่งจ าเป็นต่อการ
พัฒนาเด็กให้เป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์  ท้ังน้ีสาระการเรียนรู้ประกอบด้วย  องค์ความรู้ทักษะหรือ
กระบวนการและคุณลักษณะหรือค่านิยม คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ส าหรับเด็กอายุ 3-5 ปี จะเป็น
เรื่องราวท่ีเกี่ยวกับตัวเด็ก เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานท่ีแวดล้อมเด็ก ธรรมชาติรอบตัว และส่ิง
ต่างๆ รอบตัวเด็ก ดังน้ี 
                      1. เร่ืองราวเกี่ยวกับตัวเด็ก เด็กควรรู้จักชื่อ นามสกุล รูปร่าง หน้าตา รู้จักอวัยวะต่างๆ 
วิธีระวังรักษาร่างกายให้สะอาด ปลอดภัย เรียนรู้ท่ีจะเล่น และท าส่ิงต่างๆ ด้วยตนเองคนเดียวหรือกับ
ผู้อื่น ตลอดจนเรียนรู้ท่ีจะแสดงความคิดเห็น ความรู้สึก และแสดงมารยาทท่ีดี 
                      2. เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานท่ีแวดล้อมเด็ก เด็กควรได้มีโอกาสรู้จักและรับรู้
เรื่องราวเกี่ยวกับครอบครัว สถานศึกษา ชุมชน รวมท้ังบุคคลต่างๆ ท่ีเด็กต้องเกี่ยวข้อง หรือมีโอกาส
ใกล้ชิดและมีปฏิสัมพันธ์ในชีวิตประจ าวัน 
                      3. ธรรมชาติรอบตัว เด็กควรจะได้รู้จักส่ิงมีชีวิต ส่ิงไม่มีชีวิต รวมท้ังความเปล่ียนแปลง
ของโลกท่ีแวดล้อมเด็กตามธรรมชาติ เช่น ฤดูกาล กลางวัน กลางคืน ฯลฯ 
                      4. ส่ิงต่างๆรอบตัวเด็ก เด็กควรจะได้รู้จักสี ขนาด รูปร่าง รูปทรง น้ าหนักผิวสัมผัสของส่ิง
ต่างๆ รอบตัว ส่ิงของเครื่องใช้ ยานพาหนะ และการส่ือสารต่างๆ ท่ีใช้อยู่ในชีวิตประจ าวัน 
                   กล่าวโดยสรุปได้ว่า หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 ได้ก าหนดสาระท่ีควร
เรียนรู้ของเด็กปฐมวัยขึ้น เพื่อใช้เป็นส่ือกลางในการจัดกิจกรรมให้กับเด็ก เพื่อส่งเสริมพัฒนาการทุก
ด้าน ท้ังด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา ซึ่งจะเป็นเรื่องราวท่ีเกี่ยวกับตัวเด็ก เรื่องราว
เกี่ยวกับบุคคลและสถานท่ีแวดล้อมเด็ก ธรรมชาติรอบตัวและส่ิงต่างๆ รอบตัวเด็ก 
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               5.2  ความหมายของสิ่งแวดล้อม 
                   ราตรี ภารา (2538: 9) ให้ความหมายของส่ิงแวดล้อมว่า หมายถึง ทุกส่ิงทุกอย่างรอบตัว
มนุษย์ ท้ังท่ีเกิดขึ้นโดยธรรมชาติและส่ิงท่ีมนุษย์สร้างขึ้นท้ังท่ีมีชีวิตและไม่มีชีวิต ท้ังท่ีเป็นรูปธรรมและ
นามธรรม 
                   ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2539: 9) ให้ความหมายของ
ส่ิงแวดล้อมว่า หมายถึง ส่ิงต่างๆ ท้ังท่ีเป็นส่ิงมีชีวิตและไม่มีชีวิต เกิดขึ้นโดยธรรมชาติหรือมนุษย์สร้าง
ขึ้น ท้ังท่ีเป็นรูปธรรมและนามธรรมมีประโยชน์หรือไม่มีประโยชน์ต่อมนุษย์ก็ได้ 
                   วินัย วีระวัฒนานนท์ (2537: ภาคผนวก) ได้ให้ความหมายของส่ิงแวดล้อมไว้ว่า
ส่ิงแวดล้อม คือ ส่ิงท่ีอยู่รอบส่ิงมีชีวิต โดยเฉพาะรวมท้ังส่ิงแวดล้อมทางกายภาพและทางสังคม ซึ่งเป็น
ปัจจัยในการด ารงชีวิตของมนุษย์และเป็นปัจจัยในการก าหนดวิธีการใช้ทรัพยากรและส่ิงแวดล้อม 
                   เสริมสุข ปักกัตตัง (2535: 25) ให้ความหมายของส่ิงแวดล้อมว่า ส่ิงแวดล้อม หมายถึง ทุก
ส่ิงทุกอย่างท่ีอยู่รอบตัวมนุษย์ ท้ังท่ีมีชีวิตและไม่มีชีวิตท้ังท่ีเป็นรูปธรรมและนามธรรม มีอิทธิพลเกี่ยว
โยงถึงกัน เป็นปัจจัยในการเกื้อหนุนซึ่งกันและกัน ผลกระทบจากปัจจัยหน่ึงจะมีส่วนเสริมสร้างและ
ท าลายอีกส่วนหน่ึงอย่างหลีกเล่ียงไม่ได้ 
                   ทรงกลด ประพิตรภา (2532: 31) ให้ความหมายของส่ิงแวดล้อมไว้ว่า ส่ิงแวดล้อม 
หมายถึง ส่ิงท่ีอยู่รอบตัวเราไม่ว่าส่ิงเหล่าน้ันจะเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติหรือมนุษย์สร้างขึ้นท้ังเป็น
ส่ิงมีชีวิตและไม่มีชีวิต ท้ังท่ีเป็นรูปธรรมและนามธรรมมีอิทธิพลเกี่ยวโยงถึงกัน เป็นปัจจัยในการ
เกื้อหนุนและก่อให้ เกิดผลกระทบซึ่งกันและกัน ตลอดจนมีผลเกี่ยวข้องกับตัวเราไม่ว่าทางตรงหรือ
ทางอ้อม 
            5.3  ความส าคัญของสิ่งแวดล้อม 
                   ส่ิงแวดล้อม คือ ทุกส่ิงทุกอย่างท่ีอยู่รอบตัวมนุษย์ ท้ังท่ีมีชีวิตและไม่มีชีวิต ท้ังท่ีเป็น
รูปธรรมและนามธรรม มีอิทธิพลเกี่ยวโยงถึงกัน เป็นปัจจัยในการเกื้อหนุนซึ่งกันและกัน ผลกระทบจาก
ปัจจัยหน่ึงจะมีส่วนเสริมสร้างและท าลายอีกส่วนหน่ึงอย่างหลีกเล่ียงไม่ได้  ส่ิงแวดล้อมเป็นวงจรและ 
วัฏจักรท่ีเกี่ยวข้องกันไปท้ังระบบ เมื่อส่ิงแวดล้อมหน่ึงเป็นพิษก็ย่อมเกิดปัญหากับส่ิงแวดล้อมอื่นด้วย 
(รวีวรรณ ชินะตระกูล. 2540: 13) ดังน้ันมนุษย์จึงมีความจ าเป็นต้องเข้าใจและเรียนรู้ระบบความสมดุล
ทางธรรมชาติเพราะผลของการกระท าหน่ึงย่อมส่งผลต่อส่ิงต่างๆท้ังระบบและย้อนมาส่งผลกระทบต่อ
มนุษย์ผู้กระท าเอง 
                   ส่ิงแวดล้อมในแง่ความส าคัญของพัฒนาการเจริญเติบโตของเด็กปฐมวัยหรือต่อมนุษย์
ต้ังแต่แรกเกิดจนถึงเด็กปฐมวัยซึ่งอยู่ในช่วงท่ีก าลังพัฒนาอย่างรวดเร็วทุกๆด้านโดยมีโครงสร้างทาง
ร่างกายซึ่งเป็นส่ิงท่ีได้รับการถ่ายทอดทางกรรมพันธุ์เป็นปัจจัยเริ่มต้นของการพัฒนาเมื่อมีส่ิงแวดล้อม
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ภายนอกมากระทบร่างกายท าให้เกิดการตอบสนอง ซึ่งการจัดส่ิงแวดล้อมท่ีเหมาะสมกับพัฒนาการ
ของเด็กต้ังแต่แรกเกิดจะช่วยกระตุ้นให้ร่างกายและสติปัญญาสร้างความสมบูรณ์ขึ้นสร้างความสนใจ
แปลกใหม่จากส่ิงหน่ึงไปสู่อีกส่ิงหน่ึง ซึ่งเป็นฐานส าหรับการพัฒนาการทุกๆ ด้านในล าดับต่อไป (นิคม  
ทาแดง. 2539: 9) 
                   กล่าวโดยสรุปได้ว่า ส่ิงแวดล้อมมีความส าคัญต่อมนุษย์ต้ังแต่แรกเกิดจนถึงตลอดชีวิต
เป็นส่ิงท่ีเราหลีกเล่ียงไม่ได้ มีความเกี่ยวโยงกับมนุษย์ ท้ังเรื่องท่ีดีและไม่ ดี หากมีการรักษา
สภาพแวดล้อมจะมีผลต่อการด าเนินชีวิตของมนุษย์เอง แต่หากมนุษย์ท าลายสภาพแวดล้อมให้เส่ือม
โทรม ณ ท่ีใดก็ตามก็ส่งผลเป็นลักษณะลูกโซ่ไปยังท่ีอื่นด้วยท้ังทางตรงและทางอ้อม                
               5.4  ประเภทของสิ่งแวดล้อม                 
                   ส่ิงแวดล้อมน้ันสามารถแบ่งออกเป็นประเภทใหญ่ๆได้ 2 ประเภท ดังน้ี  
(ราตรี ภารา. 2538: 11 – 12) 
                      1. ส่ิงแวดล้อมท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ (Natural Environment) อาจแบ่งออกได้เป็น 
2 ประเภท คือ 
                        1.1 ส่ิงมีชีวิต (Biotic Environment) เช่น พืชหรือป่าไม้ สัตว์และมนุษย์ เป็นต้น 
                        1.2 ส่ิงท่ีไม่มีชีวิต (Abiotic Environment) เช่น ดิน น้ า อากาศ ควัน เมฆ เสียง เป็นต้น 
                      2. ส่ิงแวดล้อมท่ีมนุษย์สร้างขึ้น (Man – made Environment) เช่น บ้าน ถนน สะพาน 
โต๊ะ เก้าอี้ วัตถุมีพิษ เสียง อารมณ์ วัฒนธรรม ประเพณี ศาสนา การศึกษา ฯลฯ ซึ่งส่ิงแวดล้อมท่ีมนุษย์
สร้างขึ้น อาจแยกเป็น 2 ประเภท คือ 
                         2.1 ส่ิงแวดล้อมทางกายภาพ (Physical Environment) เป็นส่ิงมนุษย์สร้างขึ้นและ
สามารถมองเห็นได้ เช่น ถนน บ้านเรือน เมือง สะพาน รถ เครื่องบิน เรือ วัด ส่ิงก่อสร้างหรือ
สถาปัตยกรรม เป็นต้น 
                         2.2 ส่ิงแวดล้อมทางสังคม (Social Environment) อาจสร้างขึ้นโดยต้ังใจและไม่ต้ังใจ
หรือสร้างเพื่อความเป็นระเบียบเรียบร้อยของการอยู่ร่วมกัน เช่น วัฒนธรรม ประเพณี ศาสนากฎหมาย 
ระเบียบ ข้อบังคับ กฎเกณฑ์ รวมไปถึง การทะเลาะวิวาท การส่งเสียงด่าทอ พฤติกรรมของมนุษย์  
เป็นต้น 
                   ส่ิงแวดล้อมไม่ว่าจะเป็นส่ิงแวดล้อมตามธรรมชาติหรือมนุษย์สร้างขึ้นล้วนมีอิทธิพล
เกี่ยวข้องสัมพันธ์กับมนุษย์เป็นอันมากเช่น มนุษย์ท่ีมีชีวิตอาศัยอยู่ภายใต้สภาพภูมิอากาศ ศาสนา 
วัฒนธรรม ระบบเศรษฐกิจการเมืองท่ีต่างกันย่อมจะมีอุปนิสัย แนวคิดแบบแผนในการด าเนินชีวิต
ต่างกัน ล้วนเป็นผลสืบเน่ืองมาจากอิทธิพลของส่ิงแวดล้อมดังกล่าวท้ังส้ินอย่างไรก็ตามใช่ว่า
ส่ิงแวดล้อมจะมีอิทธิพลต่อความเป็นอยู่ของมนุษย์เราฝ่ายเดียวในโลกของเทคโนโลยีสมัยใหม่ท่ีมนุษย์
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สร้างขึ้นมีอิทธิพลท าให้ส่ิงแวดล้อมเปล่ียนแปลงไปด้วยเช่นกัน  จะเห็นว่าท่ีใดท่ีมนุษย์เข้าไปถึง
ส่ิงแวดล้อม ท่ีน่ันจะถูกดัดแปลงแก้ไขไปด้วยเสมอ บางครั้งการเปล่ียนแปลงส่ิงแวดล้อมของมนุษย์
กลับกลายเป็นผลร้ายท าลายตัวมนุษย์เอง ท้ังน้ีเน่ืองจากส่ิงแวดล้อมกับมนุษย์น้ันมีความสัมพันธ์กัน
อย่างใกล้ชิด การกระท าใดๆ ท่ีมีผลกระทบต่อส่ิงแวดล้อมย่อมมีผลตอบสนองต่อความเป็นอยู่ของ
มนุษย์ด้วยเสมอ ดังน้ันการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับส่ิงแวดล้อมจึงเป็นส่ิงท่ีจ าเป็นท่ี
มนุษย์ไม่ควรมองข้าม                
               5.5  ธรรมชาติรอบตัวเด็กปฐมวัย 
                   กระทรวงศึกษาธิการให้แนวทางในการเรียนรู้ธรรมชาติรอบตัวของเด็กปฐมวัย  
(กระทรวงศึกษาธิการ. 2547ข: 25-26) ว่าเด็กควรจะได้รู้จักส่ิงมีชีวิตท่ีเป็นต้นไม้ ดอกไม้ สัตว์รวมท้ัง
ความเปล่ียนแปลงของโลกท่ีแวดล้อมตามธรรมชาติ เช่น ฤดูกาล กลางวัน กลางคืน ฯลฯ แนวคิดท่ีควร
ให้เกิดหลังจากเด็กเรียนรู้ธรรมชาติรอบตัว มีดังน้ี 
                      1. ธรรมชาติรอบตัวฉันมีท้ังส่ิงมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต ส่ิงมีชีวิตต้องการอากาศ แสงแดด 
น้ าและอาหารเพื่อเจริญเติบโต ส่ิงมีชีวิตสามารถปรับตัวให้เข้ากับลักษณะอากาศ ฤดูกาล และยังต้อง 
พึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน ส าหรับสิ่งไม่มีชีวิต เช่น น้ า หิน ดิน ทราย ฯลฯ มีรูปร่าง สี ประโยชน์ และโทษ
ต่างกันลักษณะอากาศรอบตัวแต่ละวันอาจเหมือนหรือแตกต่างกันได้ บางครั้งฉันทาย 
                      2. ลักษณะอากาศได้จากส่ิงต่างๆ รอบตัว เช่น เมฆ ท้องฟ้า ลม ฯลฯในเวลากลางวัน
เป็นช่วงเวลาที่ดวงอาทิตย์ขึ้นจนดวงอาทิตย์ตก คนส่วนใหญ่จะต่ืนและท างาน ส่วนฉันไปโรงเรียนหรือ
เล่น เวลากลางคืนเป็นช่วงเวลาที่ดวงอาทิตย์ตกจนดวงอาทิตย์ขึ้น ฉันและคนส่วนใหญ่จะนอนพักผ่อน
ตอนกลางคืน 
                      3. ส่ิงแวดล้อมตามธรรมชาติรอบตัวฉัน เช่น ต้นไม้ สัตว์ น้ า ดิน หิน ทราย อากาศ ฯลฯ
เป็นส่ิงจ าเป็นส าหรับชีวิตต้องได้รับการอนุรักษ์ ส่ิงแวดล้อมท่ีมนุษย์สร้างขึ้นรอบๆ ตัวฉัน เช่นบ้านอยู่
อาศัย ถนนหนทาง สวนสาธารณะ สถานท่ีต่างๆ ฯลฯ เป็นส่ิงท่ีใช้ประโยชน์ร่วมกัน ทุกคนรวมท้ังฉัน
ช่วยกันอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมและรักษาสาธารณสมบัติโดยไม่ท าลายและบ ารุงรักษาให้ดีขึ้นได้   
            5.6  สิ่งต่างๆ รอบตัวเด็กปฐมวัย 
                   กระทรวงศึกษาธิการให้แนวทางในการเรียนรู้ ส่ิงต่างๆ รอบตัวของเด็กปฐมวัย  
(กระทรวงศึกษาธิการ. 2547ข: 26-27) ว่าเด็กควรจะได้รู้จักส่ิงของเครื่องใช้ ยานพาหนะและการ
ส่ือสารต่างๆ ท่ีใช้อยู่ในชีวิตประจ าวันของเด็ก ท้ังน้ีเมื่อเด็กมีโอกาสเรียนรู้แล้วเด็กควรเกิดแนวคิดดังน้ี 
                      1. ส่ิงต่างๆ รอบตัวฉันส่วนใหญ่มีสี ยกเว้นกระจกใส พลาสติกใส น้ าบริสุทธิ์ อากาศ
บริสุทธิ์ ฉันเห็นสีต่างๆ ด้วยตา แสงสว่างช่วยให้ฉันมองเห็นสี สีมีอยู่ทุกหนทุกแห่งท่ีฉันสามารถเห็น
ตามดอกไม้ เส้ือผ้า อาหาร รถยนต์ และอื่นๆ สีท่ีฉันเห็นมีชื่อเรียกต่างๆ กัน เช่น แดง เหลืองน้ าเงิน ฯลฯ 
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สีแต่ละสีท าให้เกิดความรู้สึกต่างกัน สีบางสีสามารถใช้เป็นสัญญาณ หรือสัญลักษณ์ ส่ือสารกันได้ส่ิง
ต่างๆ รอบตัวฉันมีชื่อ ลักษณะต่างๆ กัน สามารถแบ่งตามประเภท ชนิด ขนาด สี รูปร่าง พื้นผิว วัสดุ 
รูปเรขาคณิต ฯลฯ 
                      2. การนับส่ิงต่างๆ ท าให้ฉันรู้จ านวนส่ิงของ และจ านวนนับน้ันเพิ่มหรือลดได้ ฉัน
เปรียบเทียบส่ิงของต่างๆ ตามขนาด จ านวน น้ าหนัก และจัดเรียงล าดับส่ิงของต่างๆ ตามขนาด
ต าแหน่ง ลักษณะท่ีต้ังได้ 
                      3. คนเราใช้ตัวเลขในชีวิตประจ าวัน เช่น เงิน โทรศัพท์ บ้านเลขท่ี ฯลฯ ฉันรวบรวมข้อมูล
ง่ายๆ น ามาถ่ายทอดให้ผู้อื่นเข้าใจได้โดยน าเสนอด้วยรูปภาพ แผนภูมิ แผนผัง แผนท่ี ฯลฯ 
                      4. ส่ิงท่ีช่วยฉันในการชั่ง ตวง วัด มีหลายอย่าง เช่น เครื่องชั่ง ไม้บรรทัด สายวัด ถ้วย
ตวง ช้อนตวง เชือก วัสดุ ส่ิงของอื่นๆ บางอย่างฉันอาจใช้การคาดคะเนหรือกะประมาณ 
                      5. เครื่องมือเครื่องใช้มีหลายชนิดและหลายประเภท เช่น เครื่องใช้ในการท าสวน การ
ก่อสร้างเครื่องใช้ภายในบ้าน ฯลฯ คนเราใช้เครื่องมือเครื่องใช้ต่างๆ ช่วยอ านวยความสะดวกในการ
ท างาน แต่ขณะเดียวกันต้องระมัดระวังในเวลาใช้เพราะอาจเกิดอันตรายและเกิดความเสียหายได้ถ้าใช้
ผิดวิธีหรือใช้ผิดประเภท เมื่อใช้แล้วควรท าความสะอาด และเก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย 
                      6. ฉันเดินทางจากท่ีหน่ึงไปยังท่ีหน่ึงได้ด้วยการเดินหรือใช้ยานพาหนะ  พาหนะ
บางอย่างท่ีฉันเห็นเคล่ือนท่ีได้โดยการใช้เครื่องยนต์ ลม ไฟฟ้า หรือคนเป็นผู้ท าให้เคล่ือนท่ี คนเรา
เดินทางหรือขนส่งได้ท้ังทางบก ทางน้ า ทางอากาศ พาหนะท่ีใช้เดินทาง เช่น รถยนต์ รถเมล์ รถไฟ 
เครื่องบินเรือ ฯลฯ ผู้ขับขี่จะต้องได้รับใบอนุญาตขับขี่และท าตามกฎจราจรเพื่อความปลอดภัยของทุก
คน และฉันต้องเดินบนทางเท้า ข้ามถนนตรงทางม้าลาย สะพานลอย หรือตรงท่ีมีสัญญาณไฟ เพื่อ
ความปลอดภัยและต้องระมัดระวังเวลาข้าม 
                      7. ฉันติดต่อส่ือสารกับบุคคลต่างๆได้หลายวิธี เช่น โดยการไปมาหาสู่ โทรศัพท์ โทรเลข 
จดหมาย จดหมายอิเลคทรอนิกส์ ฯลฯ และฉันทราบข่าวความเคล่ือนไหวต่างๆ รอบตัวด้วยการสนทนา 
ฟังวิทยุ ดูโทรทัศน์ และอ่านหนังสือ หนังสือเป็นส่ือในการถ่ายทอดความรู้ ความคิดความรู้สึกไปยัง
ผู้อ่าน ถ้าฉันชอบอ่านหนังสือ ฉันก็จะมีความรู้ ความคิดมากขึ้น ฉันใช้ภาษาท้ังฟังพูด อ่าน เขียน เพื่อ
การส่ือความหมายในชีวิตประจ าวัน 
               5.7  งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับสิ่งแวดล้อมรอบตัวเด็กปฐมวัย 
                   รินเดอร์ และคนอื่นๆ (Rynders and others. 1990) ได้ท าการจัดกิจกรรมเข้าค่ายแก่เด็กท่ี
มีความสามารถพิเศษจ านวน 3 คน และเด็กท่ีมีความบกพร่องจ านวน 5 คน เป็นเวลา 2 สัปดาห์ท าให้
เด็กเกิดทักษะในการเรียนรู้จากสภาพแวดล้อมและเปิดโอกาสให้เด็กท่ีมีความบกพร่องเกิดการ
ปฏิสัมพันธ์กับสังคมและพัฒนาทักษะทางสังคมมากขึ้น 
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                   เสาวนีย์ จันทร์ที (2546: บทคัดย่อ) ได้ท าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากธรรมชาติตาม
รูปแบบจิตปัญญาที่มีต่อการรับรู้การอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมของเด็กปฐมวัยให้กับเด็กปฐมวัย อายุระหว่าง 
5-6 ปี ผลการศึกษาพบว่า 
                      1. เด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากธรรมชาติตามรูปแบบจิตปัญญา
หลังการทดลองมีคะแนนเฉล่ียการรับรู้การอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมในระดับดีมาก และมีการรับรู้การอนุรักษ์
ส่ิงแวดล้อมสูงขึ้นกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
                      2. เด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากธรรมชาติตามรูปแบบจิตปัญญา
หลังการทดลองมีการรับรู้การอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมด้านการอนุรักษ์ต้นไม้และการอนุรักษ์น้ าสูงขึ้นกว่า
ก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 แต่มีการรับรู้การอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมด้านการ
อนุรักษ์สภาพแวดล้อมสูงขึ้นกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
                   สุวรัชณ์ สืบสุภาพ (2549: บทคัดย่อ) ได้ท าการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย
เรื่อง ส่ิงต่างๆ รอบตัวเด็กส าหรับเด็กปฐมวัยให้กับเด็กปฐมวัยปีท่ี 3 ได้ผลการวิจัยพบว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเรื่องส่ิงต่างรอบตัวเด็ก ส าหรับเด็กปฐมวัยมีคุณภาพจากการประเมินของ
ผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหาอยู่ระดับ ดีมาก และด้านเทคโนโลยีการศึกษาอยู่ในระดับ ดี และประสิทธิภาพ 
90.20/91.87 
                   ดารารัตน์ อุทัยพยัคฆ์ (2548: บทคัดย่อ) ได้ท าการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบ
พุทธวิธีเพื่อเสริมสร้างพฤติกรรมการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมของเด็กปฐมวัยโดยมีวัตถุประสงค์เฉพาะของ
การวิจัยเพื่อ 1 หาคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนแบบพุทธวิธีเพื่อเสริมสร้างพฤติกรรมการ
อนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมของเด็กปฐมวัย 2 เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียพฤติกรรมการ
อนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมของเด็กปฐมวัยใน 3 ด้าน ได้แก่ ความรู้ความเข้าใจ เจตคติ และการปฏิบัติการ
อนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมก่อนและหลังการทดลอง มีค่าความเชื่อมั่น .76 แบบวัดเจตคติต่อการอนุรักษ์
ส่ิงแวดล้อมของเด็กปฐมวัย มีค่าความเชื่อมั่น .88 และแบบสังเกตพฤติกรรมการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม
ของเด็กปฐมวัย มีค่าความเชื่อมั่น .88           
                   นภัส วรรณขันธ์ (2552: บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง ผลของการใช้รูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อ
การเรียนรู้ท่ีมีต่อการรับรู้ส่ิงแวดล้อมรอบตัวของเด็กปฐมวัย โดยการวิจัยครั้งน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษา
การรับรู้ส่ิงแวดล้อมรอบตัวของเด็กปฐมวัยได้รับการจัดรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู้ กลุ่ม
ตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาเป็นเด็กชาย – หญิง อายุระหว่าง 5 – 6 ปี ซึ่งก าลังศึกษาอยู่ชั้นอนุบาลปีท่ี 3 
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2551โรงเรียนการกุศลวัดหนองแวง ผลการวิจัยพบว่า เด็กปฐมวัยท่ีผ่าน
กิจกรรมศิลปะเพื่อการเรียนรู้แบบศิลปะย้ า และแบบศิลปะถ่ายโยงแล้ว มีการรับรู้ส่ิงแวดล้อมรอบตัว
โดยรวม และจ าแนกรายด้านมีค่าเฉล่ียสูงขึ้น อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติระดับ .01 และอยู่ในระดับ 
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ดีมาก  
                   กล่าวโดยสรุปได้ว่า จัดการเรียนการสอนในรูปแบบต่างๆ ท่ีเกี่ยวกับส่ิงแวดล้อมสามารถ
พัฒนาได้กับเด็กปฐมวัย ท้ังน้ีขึ้นอยู่กับเทคนิคการสอนของผู้สอน อาจจะมีการใช้เทคนิคหรือส่ือ
ประกอบการสอนท่ีมีหลายๆ รูปแบบท้ังน้ีขึ้นอยู่กับกลุ่มบุคคล แต่ถึงอย่างไรผลจากการวิจัยก็ท าให้
ทราบว่าถ้าเรามีการจัดการเรียนการสอนด้านส่ิงแวดล้อมกับเด็กยังเป็นการปลูกฝังให้เกิดการอนุรักษ์
ส่ิงแวดล้อมในท้องถิ่นน้ันๆอีกด้วย 
  
6.  เอกสารและงานวจิัยท่ีเกี่ยวขอ้งกับเด็กท่ีพูดสองภาษา 
               6.1  ความหมายของเด็กสองภาษา 
                   เด็กสองภาษา หมายถึง เด็กท่ีมีภาษาแม่หรือภาษาของเชื้อชาติตนเป็นภาษาแรกท่ีเด็ก
เรียนรู้และต้องมาเรียนภาษาอื่นท่ีแตกต่างจากภาษาแม่เป็นภาษาท่ีสอง  จากภาษาแม่ท่ีเด็กใช้
ติดต่อส่ือสารเราสามารถเรียกอีกอย่างว่า ภาษาถิ่น ซึ่งในแต่ละประเทศย่อมมีภาษาท่ีใช้มากกว่า 1 
ภาษาและภาษาท่ีใช้เหล่าน้ันก็คือ ภาษาถิ่น (Dialect) ซึ่งจะเป็นภาษาเฉพาะกลุ่มหรือชุมชนเช่น 
เด็กไทยท่ีอาศัยอยู่ในประเทศอังกฤษ เด็กอินเดียท่ีอยู่ในประเทศสหรัฐอเมริกา เด็กเหล่าน้ีใช้ภาษาท่ี
บ้านและท่ีโรงเรียนต่างกัน เด็กไทยท่ีใช้ภาษาท่ีบ้านและต้องเรียนภาษาท่ีสองในโรงเรียนเช่นเดียวกับ
เด็กอินเดีย ซึ่งใช้ภาษาอินเดียท่ีบ้านและต้องเรียนภาษาอังกฤษเป็นภาษาท่ีสองในโรงเรียนเหล่าน้ี เป็น
ต้น (หรรษา นิลวิเชียร. 2535: 23) ในปัจจุบันมีการติดต่อส่ือสารกันระหว่างประเทศต่างๆ มากขึ้น 
ดังน้ันภาษาท่ีใช้ติดต่อกันของแต่ละท่ีก็มีความแตกต่างกันไป จึงมีความจ าเป็นท่ีเราจะต้องเรียนรู้ภาษา
ของท้องถิ่นน้ันเพิ่มเติมเพื่อให้สามารถติดต่อส่ือสารกับบุคคลเหล่านั้นได้  
                   “ถิ่น” หมายถึง ท่ี, แดนท่ีอยู่ “ภาษาถิ่น” หมายถึง ภาษาเฉพาะของท้องถิ่นใดท้องถิ่นหน่ึง
ท่ีมีรูปลักษณะเฉพาะตัวทั้งถ้อยค าและส าเนียง (พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542: 822) 
ภาษาถิ่นเกิดด้วยสาเหตุจากประวัติศาสตร์ สภาพภูมิศาสตร์ ดินฟ้าอากาศ ความเปล่ียนแปลงทาง
วัฒนธรรมและความเป็นอยู่ การอยู่ห่างไกลกันมีธรรมชาติขวางกั้นไม่ได้ติดต่อกันเป็นเวลานาน ซึ่งต่าง
พวกต่างกลุ่มก็ต่างคนต่างอยู่ การอยู่น้ันเมื่ออยู่ใกล้ชนชาติใดก็จะติดต่อไปมาหาสู่กันท้ังในด้านสันติ
และทางสงคราม ดินฟ้าอากาศและอาชีพก็แตกต่างกันไปตามสภาพแวดล้อมด้วยเหตุผลดังกล่าวจึงได้
เกิดการกลายเสียง การเลียน การยืมภาษากันใช้ เมื่อพบเห็นส่ิงใหม่ซึ่งตนไม่เคยมีอยู่ก่อนก็จะต้ังชื่อ
หรือสร้างค าขึ้นมาใหม่ โดยอาศัยค าที่เป็นอยู่ก่อนแล้วหรืออาจยืมค าแล้วแต่กรณีแม้ค าท่ีเคยใช้ร่วมกัน
เมื่อนานๆ เข้า ท้ังค าและความหมายก็ยิ่งผิดแผกแตกต่างกันไปยิ่งขึ้นภาษาท่ีแต่ละกลุ่มแต่ละท้องถิ่น
ใช้เรียกว่า “ภาษาถิ่น”  
                   สาเหตุของการเกิดภาษาถิ่นแบ่งได้ 4 สาเหตุ ได้แก่ 
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                  1. สาเหตุอันเน่ืองมาจากสภาพภูมิศาสตร์ ลักษณะภูมิประเทศอันมีภูเขา แม่น้ า ทะเล ห้วย 
หนอง คลอง บึงซึ่งเป็นภูมิประเทศท่ีกีดกั้นการติดต่อต่างคนต่างแยกกันอยู่กันคนละภูมิประเทศและ
ขาดการติดต่อกันเป็นเวลานาน เพราะความห่างไกลเสียงของภาษาก็แตกต่างกันไปตามสภาพของ 
ภูมิประเทศ เสียงค าเดียวกันก็กลายเป็นเสียงเพี้ยนเสียงไป  ตามลักษณะภูมิประเทศของถิ่นน้ันๆ เช่น 
เสียงดังห้วนเพราะอยู่ริมทะเล ลมพัดจัดชาวเรือท่ีอยู่ตามแบบชายทะเลพูดกันเสียงค่อยๆ ก็จะไม่ได้ยิน
เพราะเสียงคล่ืนลมจะกลบหมด การพูดต้องเสียงดังเพื่อแข่งกับเสียงคล่ืนลมทะเลด้วย ฉะน้ันเสียงของ
คนภาคใต้จะมีเสียงห้วนมากกว่าคนภาคอื่นๆ หมด คนภาคเหนือมีเสียงพูดอ่อนหวานและเบา เพราะ
อากาศหนาวเมื่อพูดเปิดปากแคบกว่า การอยู่ห่างไกลกัน มีธรรมชาติขวางกั้นเดิมเคยใช้ภาษาร่วมกัน
เมื่อแยกกันอยู่เป็นเวลานานได้พบเห็นส่ิงท่ีไม่เคยพบไม่เคยรู้จักต่างก็สมมติเรียกชื่อขึ้นเองและเป็น
ธรรมดาเมื่อไม่ได้นัดหมายกันก็ต้องเรียกแตกต่างกันไป  โดยการสร้างค าขึ้นใหม่หรือยืมค ามาจาก
ภาษาเทศ 
                   2. สาเหตุอันเน่ืองมาจากเหตุทางประวัติศาสตร์ เน่ืองจากการอพยพการคบหาสมาคมกับ
ชาวพื้นเมืองเดิมและชนชาติท่ีอยู่ใกล้เคียงกัน ท าให้เสียงของค าคล้ายไปทางภาษาน้ัน ถ้าเดิมค าท่ีใช้
เรียกส่ิงของท่ีใหม่ไม่มีใช้ก็มักยืมค าภาษานั้นมาใช้ การอยู่ห่างจากพวกเดิมท้ังทางด้านภูมิศาสตร์และ
เวลานานไม่ได้มีการติดต่อกับพวกของตนเองเลย  ถ้าศึกษาประวัติศาสตร์ก็จะพบว่า ชนชาติไทได้
แตกแยกออกไปหลายครั้งหลายคราว ไปคนละทิศละทางมีความสัมพันธ์และปะปนกันกับคนชาติอื่นๆ 
จึงขอยืมภาษาของกันและกันใช้ เพราะภาษาเป็นเครื่องส่ือสารความคิดของมนุษย์ การติดต่อกับชน
ชาติอื่นท่ีใกล้เคียงกัน จะด้วยทางสันติหรือทางสงครามก็ตามภาษาท่ีคนน าไปจะปนเข้าหากันกาลเวลา
ล่วงเลยมานานเข้าค าของภาษาก็กลายเสียงและความหมาย มีการสร้างค ายืมค ามาใช้ภาษาท่ีเป็นจะ
เปล่ียนแปลงไปเร่ือยๆ เราดูภาษาปัจจุบันกับเมื่อ 20 ปีก่อนก็ไม่เหมือนกัน เช่นภาคเหนือติดกับชาวเขา 
มอญ พม่าและไทใหญ่ ภาษาก็จะไปมาเข้ามาปะปนกันด้วย ภาคอีสานติดต่อกับเขมร ลาว ญวน 
ภาษาเหล่านั้นก็จะเข้ามาปนกับภาษาไทยอีสาน ภาคใต้ ติดต่อกับมลายูชวา จึงมีค า มลายูชวา เข้าปน 
                   3. สาเหตุอันเน่ืองมาจากสภาพดินฟ้าอากาศ ท่านศาสตราจารย์พระยาอนุมานราชธนได้
เขียนไว้จากความคิดเห็นของนักภาษาศาสตร์ชาติอื่น พอสรุปได้ดังน้ีว่า ภาษาอังกฤษ มักมีเสียงชนิด
ไม่เปิดกว้างเพราะอากาศหนาวจัด ผู้พูดจึงไม่เปิดปากกว้าง ชาวคอเคซัส พูดเสียงพยัญชนะแข็ง
กระด้างเพราะอยู่ในประเทศท่ีแร้นแค้น อาหารการกินไม่บริบูรณ์และว่าถ้าอาหารการกินบริบูรณ์ก็พูด
ส าเนียงอ่อนหวาน (ภิญโญ จิตต์ธรรม. 2513: 18-23) จากเหตุผลดังกล่าวอาจกล่าวได้ว่าชาว
ภาคเหนือท่ัวไป เสียงนุ่มนวลและอ่อนหวานเพราะอากาศหนาว ชาวภาคตะวันออกเฉียงเหนือเสียง
กระด้าง เพราะอากาศหนาวจัด ร้อนจัด อาหารไม่บริบูรณ์ ภาคใต้ส่วนใหญ่เสียงกระด้างอาหาร
บริบูรณ์ แต่อาจกระด้างเพราะเสียงดังอยู่ชายทะเลต้องพูดแข่งกับเสียงคล่ืนลม เป็นต้น 
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                   4. สาเหตุอันเน่ืองมาจากความเปล่ียนแปลงทางวัฒนธรรมและความเป็นอยู่การที่คนพวก
เดียวกันแยกกันอยู่คนละถิ่น ย่อมมีวัฒนธรรมและความเป็นอยู่แตกต่างกันไปตามส่ิงแวดล้อมและ
อิทธิพลของชนชาติอื่นท่ีเรารับเข้ามา เช่น คนท่ีมีเชื้อชาติเดียวกันแต่อยู่กันคนละพื้นท่ีก็ย่อมมีความ
แตกต่างกันทางด้านวัฒนธรรมต่างๆ ท้ังภาษาพูด การแต่งกายและการด ารงชีวิต เป็นต้นดังน้ันภาษา
ถิ่นจึงเป็นได้ท้ังภาษาท่ีหน่ึงและภาษาท่ีสองขึ้นอยู่กับบุคคลท่ีใช้ภาษาจะมีการย้ายถิ่นฐานไปยัง
สถานท่ีใดในประเทศต่างๆ ท่ัวโลกแต่ละประเทศย่อมมีภาษาท่ีใช้ติดต่อส่ือสารกันมากกว่าหน่ึงภาษา
และภาษาท่ีไม่ใช่ภาษาราชการก็คือ ภาษาถิ่น ส าหรับประเทศไทยเป็นประเทศท่ีมีการอยู่ร่วมกันของ
คนหลายชนชาติแต่ละชนชาติก็มีภาษาถิ่นเป็นของตนเอง ภาษาถิ่นท่ีเป็นท่ีรู้จักท่ัวไป ได้แก่ ภาษาถิ่น
อีสาน ภาษาถิ่นเหนือ ภาษาถิ่นใต้และในแต่ละถิ่นก็ยังมีแยกย่อยออกไปอีก เช่น ภาษาถิ่นเพชรบุรี 
ภาษาถิ่นสุพรรณบุรี ภาษาถิ่นกาญจนบุรี เป็นต้น 
               6.2  ความสัมพันธ์ของภาษาที่หนึ่งและภาษาทีส่อง 
                   พรีเทอร์ (แรมสมร อยู่สถาพร. 2532: 27; อ้างอิงจาก Praetor. 1969) อธิบายถึงความ
แตกต่างของการเรียนรู้ภาษาท่ีหน่ึงและภาษาท่ีสองไว้ 10 ด้านด้วยกัน คือ 
                      1. ด้านเวลา เวลาของการเรียนรู้ภาษาท่ีสองน้ันจ ากัด ในขณะท่ีเวลาของการเรียนรู้
ภาษาท่ีหน่ึงน้ันมีอยู่ตลอดเวลาตลอดวัน 
                      2. ความรับผิดชอบของครู เน่ืองจากเวลาที่จ ากัดความรับผิดชอบของผู้สอนภาษาท่ีสอง
จึงมีขอบเขตกว้างขวาง ในขณะท่ีผู้สอนภาษาท่ีหน่ึงใช้วิธีการสอนท่ีเร้าใจให้เด็กเกิดความอยากเรียน
และมีประสบการณ์ด้านการใช้ภาษาเพิ่มขึ้น ผู้สอนภาษาท่ีสองต้องรับผิดชอบในทุกๆ ด้านของการ
เรียนการสอนภาษาท่ีสอง 
                      3. เน้ือหาที่ก าหนด เน่ืองจากเวลาที่ใช้ในการเรียนภาษาท่ีสองเป็นไปอย่างจ ากัดดังน้ัน 
เน้ือหาของภาษาท่ีสองท่ีนักเรียนจะต้องเรียนน้ัน ครูจะต้องวางแผนล าดับเน้ือหาไว้เป็นอย่างดีล่วงหน้า
ท้ังน้ีเพื่อให้การเรียนภาษาท่ีสองเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
                      4. กิจกรรมท่ีเป็นแบบแผน ในห้องเรียนภาษาท่ีสองผู้สอนจะต้องกระตุ้นให้นักเรียนมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน ครูจะต้องมีความสามารถท่ีจะต้องควบคุมและน าการฝึกการใช้
ภาษาอย่างมีประสิทธิภาพ ในขณะท่ีการเรียนภาษาท่ีหน่ึงของนักเรียนอาจจะไม่ต้องเน้นกิจกรรม
ดังกล่าวมากนัก 
                      5. แรงเสริม เด็กท่ีเรียนภาษาท่ีหน่ึงและภาษาท่ีสองน้ันจะมีแรงเสริมที่แตกต่างกันอย่าง
เห็นได้ชัด แรงเสริมท่ีส าคัญของเด็กท่ีเรียนภาษาท่ีหน่ึงน้ัน ได้แก่ ความหิว ความกลัวความต้องการ
ความรักและความจ าเป็นท่ีต้องส่ือสาร ในทางตรงกันข้ามครูท่ีสอนภาษาท่ีสองต้องใช้ความพยายามท่ี
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จะชักจูงโน้มน้าวให้เด็กเห็นความส าคัญของภาษาท่ีสองท่ีจะเรียนตลอดจนชักจูงให้เด็กเห็นคุณค่าและ
บทบาทท่ีส าคัญในสังคมของภาษาน้ันๆ ด้วย 
                      6. ประสบการณ์ชีวิต ประสบการณ์ท่ีเด็กจะต้องใช้ในการเรียนภาษาท่ีสองน้ันมักมี
ขอบเขตกว้างขวางและลึกซึ้ง ในการเรียนการสอนครูจะต้องเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ท่ีเหมาะสมกับ
สถานการณ์ การเรียนในช่วงน้ันและให้เหมาะสมกับระดับความสามารถของภาษาและความคิดรวบ
ยอดของเร่ืองท่ีเรียนด้วย จึงจะท าให้การเรียนการสอนภาษาท่ีสองเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ        
                      7. ล าดับทักษะในการเรียนรู้ภาษาท่ีหน่ึงน้ัน เด็กจะเรียนรู้ได้ตามล าดับการเรียนรู้ภาษา 
ธรรมชาติ ซึ่งในบางครั้งไม่สามารถใช้ได้กับทุกสถานการณ์ของการเรียนรู้ภาษาท่ีสอง        
                      8. การเปรียบเทียบและการสรุปหลักเกณฑ์กระบวนการเปรียบเทียบและสรุป
หลักเกณฑ์ของการเรียนรู้ภาษาท่ีหน่ึงของเด็กน้ันสามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้ภาษาท่ีสองได้  ท้ังน้ี
เพราะจากการศึกษาพบว่า ถ้าเด็กเข้าใจกฎหรือไวยากรณ์ของภาษาท่ีเรียนแล้วก็จะสามารถเรียนได้ดี
และรวดเร็วขึ้น 
                      9. ความเข้าใจผิดด้านวัฒนธรรม ในการสอนภาษาท่ีสองให้แก่เด็กน้ัน เด็กจะเรียนรู้
วัฒนธรรมที่แตกต่างไปจากของตนเอง ดังน้ันครูจึงควรระมัดระวังในด้านน้ีให้มาก การสร้างทัศนคติท่ีดี
ต่อภาษาท่ีเรียนน้ันเป็นส่ิงส าคัญมาก 
                    10. อุปสรรคทางด้านภาษาศาสตร์ ในการเรียนภาษาท่ีสองน้ันเด็กจะมีความรู้ภาษาท่ี
หน่ึงอยู่ก่อนแล้วอิทธิพลของภาษาท่ีหน่ึงน้ี จะมีบทบาทส าคัญในการเรียนรู้ภาษาท่ีสองของเด็กเป็น
อย่างมาก ดังน้ันครูควรค านึงถึงจุดน้ีให้มากในการจัดโปรแกรมการสอนสองภาษาการเรียนรู้ภาษาท่ี
สองน้ัน กล่าวได้ว่าส่วนใหญ่เป็นการเรียนรู้ท่ีค่อนข้างเป็นทางการหรือเป็นระบบ  เพราะเกิดจากการ
สอนท่ีเป็นแบบแผนของครู โรงเรียนและผู้ปกครองท่ีจัดให้เด็กอย่างเป็นระบบซึ่งเป็นการเรียนรู้ภาษาท่ี
สองน้ันอาจจะสูญหายไปถ้าเกิดการยุติการใช้ภาษาน้ันไปเลย ดังน้ันการคงภาษาท่ีสองไว้จึงต้องอาศัย
ความร่วมมือของชุมชนและบ้านของเด็ก 
               6.3  แนวคิดในการเรียนรู้ภาษาที่สอง 
                   สตีเฟ่น คริสเทน (สุมิตรา อังวัฒนกุล.  2537: 15; อ้างอิงจาก Stephen Kristen. 1975) 
ได้กล่าวถึงสมมติฐานในการเรียนรู้ภาษาท่ีสองไว้สรุปได้ดังน้ี 
                  สมมติฐานเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้ภาษาท่ีสองของคนเรามีอยู่ 2 แบบได้แก่ 
                      1. การรู้ภาษา (Language Acquisition) เป็นวิธีการเรียนรู้ภาษาท่ีสองท่ีมีกระบวนการ
คล้ายคลึงหรือเหมือนกับการเรียนรู้ภาษาท่ีหน่ึงหรือภาษาแม่  คือ เป็นการเรียนรู้ภาษาโดยรู้ตัว 
(Subconscious) การเรียนรู้ด้วยวิธีน้ีผู้เรียนมักไม่รู้ตัวว่าได้เรียนกฎเกณฑ์ของภาษาแล้ว  เพราะไม่มี
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การเน้นเรื่องกฎเกณฑ์ดังกล่าว แต่ผู้เรียนก็จะรู้สึกได้ถึงความถูกผิดของภาษา  แม้จะไม่ได้เรียน
กฎเกณฑ์โดยตรง การเรียนรู้แบบน้ีจึงมีลักษณะเป็น ธรรมชาติและไม่เป็นทางการ (Informal) 
                      2. การเรียนภาษา (Language Learning) เป็นวิธีการเรียนรู้ภาษาท่ีสอง ซึ่งเป็นการ 
เรียนรู้อย่างรู้ตัว (Conscious) เป็นการเรียนรู้กฎเกณฑ์ของภาษาเป็นหลักซึ่งผู้เรียนมักจะสามารถ
อธิบายกฎเกณฑ์ของภาษาได้ มีความรู้เกี่ยวกับตัวภาษาท่ีเรียน แต่ในกระบวนการเรียนด้วยวิธีน้ีไม่มี
การใช้ภาษาเพื่อการส่ือสารเหมือนในชีวิตประจ าวัน จึงเป็นการเรียนรู้อย่างเป็นทางการ (Formal) 
                   กล่าวโดยสรุปได้ว่า พัฒนาการภาษาแรกเป็นพื้นฐานของการเรียนรู้ภาษาท่ีสองของเด็ก
การเรียนรู้ภาษาท่ีสองของเด็กมี 2 แบบด้วยกัน คือ การรู้ภาษาเป็นการเรียนรู้ภาษาโดยไม่รู้ตัวและการ
เรียนภาษาเป็นการเรียนรู้ภาษาอย่างรู้ตัวโดยมีครูจัดการเรียนการสอนให้อย่างเป็นระบบให้กับเด็กท่ีไม่
สามารถพูดภาษาท่ีสองได้ เพราะกระบวนการเปรียบเทียบและสรุปหลักเกณฑ์ของการเรียนรู้ภาษาท่ี
หน่ึงของเด็กน้ันสามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้ภาษาท่ีสองได้ 
               6.4  หลักการและแนวการสอนภาษาที่สอง 
                   มิลล์ และ มิลส์ (Mills; & Mills. 1993: 34) จากการวิจัยเกี่ยวกับแนวการสอนภาษาท่ีสอง 
คือ 
                      1. ฝึกใช้ภาษาทางร่างกาย 
                      2. ฝึกหรือท าซ้ าๆ และฝึกการพูดในพิธีกรรมต่างๆ และน ามาใช้อย่างเหมาะสม 
                      3. ลดการใช้อ านาจท่ีมีอยู่ของครูในการสนับสนุนส่งเสริมภาษาหรือต้องยอมอดทนกับ
การต้องไร้วินัยบางอย่างในระยะส้ัน โดยหวังว่าวินัยเป็นเรื่องของผลพลอยได้ท่ีจะเกิดในระยะยาว 
                      4. สังเกตนักเรียนทุกคนอย่างใกล้ชิด 
                      5. เข้าถึงจิตใจของนักเรียนโดยตระหนักว่าการเรียนภาษาท่ีสอง เป็นกระบวนการท่ีต้อง
ค่อยเป็นค่อยไปไม่สามารถท าได้เร็วราวปาฏิหาริย์ 
                      6. ต้องมีความสมดุลระหว่างการฝึกซ้ าในโครงสร้างภาษาและการให้เน้ือหาแบบ
ปลายเปิด  
                      7. ต้องพร้อมท่ีจะยอมรับข้อผิดพลาดและความไม่เข้าใจว่าเป็นเรื่องหลีกเล่ียงไม่ได้ซึ่ง
ก่อให้เกิดความถูกต้องท้ังในแง่การใช้ภาษาท่ีสองและการตีความหมายภาษาแม่ 
                      8. ครูยกย่องและให้แรงเสริมแก่เด็กเมื่อเด็กพูดสนทนาเป็นภาษาท่ีสองบ้างแล้ว 
                      9. ครูไม่ควรหวังว่าให้เด็กพัฒนาภาษาอย่างกะทันหันหรือรีบป้อนค าถามอย่างมากมาย
ไปให้เด็กตอบคงเป็นการไม่ถูกต้องนัก 
                     10. ชั่วโมงพละศึกษามีคุณค่าต่อการเรียนรู้ทางภาษามากมาย เพราะการท่ีจะได้รับ
ผลสัมฤทธิ์ในการตอบสนองทางการส่วนใหญ่มากทีเดียว จะขึ้นอยู่กับความเข้าใจภาษาและภาษาท่ีใช้
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อธิบายการกระท าก็อยู่ท่ีการกระท าน่ันเอง การเข้าใจค าพูดและการเข้าใจค าใกล้เคียงต้องอาศัยเน้ือหา 
ครูจะพูดส่ังไปยังเด็กโดยผ่านการกระท าและน่ีเป็นการให้ค าศัพท์แก่คนท่ีพูดภาษาอื่นนอกจาก 
ภาษาท่ีสอง 
                    11. ให้ความเห็นอกเห็นใจ ความอบอุ่นและสภาพแวดล้อมท่ีดี 
                    12. ครูเอาใจใส่ในภูมิหลังทางด้านภาษาและวัฒนธรรมของเด็ก 
                    13. ให้แรงจูงใจโดยอาจจะได้รับจากพ่อแม่ เพื่อนร่วมชั้นคนอื่นๆ รวมท้ังครูด้วย 
                    14. ครูเปิดโอกาสให้เด็กได้ใช้ภาษาแม่ แสดงออกถึงความต้องการ ความกลัว ฯลฯ 
                    15. ส่งเสริมให้พูดภาษาแม่ในการเรียนรู้ภาษาใหม่ 
                    16. ใช้เพื่อนร่วมชั้นเป็นส่ือ 
                    17. ครูสนับสนุนให้ใช้ท่าทางและการแสดงออกทางใบหน้า 
                    18. ใช้กิจกรรมเป็นส่ือในการร่วมท างาน 
                    19. สอนค าที่ส าคัญหรือโครงสร้างที่ส าคัญซ้ าบ่อยๆ 
                    20. ให้โอกาสในการท างานกลุ่มท้ังในห้องเรียนและในกิจกรรม 
                    21. แรงจูงใจ ความสนใจ ความคาดหวังและการสนับสนุนของเด็กเอง 
                    22. เด็กจะมีความไวมากกว่าควรใช้ภาษาแม่เมื่อไร  และควรใช้ภาษาท่ีครูว่าเป็น
มาตรฐานเมื่อไร เด็กหลายคนจะรู้สึกสบายใจเมื่อใช้ภาษาแรกท้ังในและนอกห้องเรียนและเต็มใจพูด
ภาษาแม่กับเพื่อนๆ ระหว่างท่ีเล่นในเวลาพักแต่อาจไม่สะดวกใจท่ีจะใช้ภาษาแม่ในโอกาสท่ีเป็น
ทางการหรือวิชาการ เช่น เวลาท าความเคารพและทักทายพ่อแม่ เมื่อมางานโรงเรียนหรือร่วมกิจกรรม
ในห้องเรียน ดังน้ันโรงเรียนต้องมีนโยบายชัดเจนเพื่อให้เด็กสามารถรับบทบาทของตนว่าตนควรพูด
ภาษาแม่ของตนในโอกาสใดบ้าง ได้เสนอแนะโอกาสต่อไปน้ี 
                       22.1   ช่วงเวลาข่าว 
                       22.2   เวลาร้องเพลงและท่องค าคล้องจอง 
                       22.3   เวลาเด็กโตเล่านิทานให้เด็กเล็กฟัง 
                       22.4   เวลาสัมภาษณ์ 
                       22.5   เวลาแปลหนังสือ 
                       22.6   เวลาเล่นบทบาทสมมติ 
                       22.7   เวลามีการพูดคุยแลกเปล่ียนเกี่ยวกับงานหรือกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายในกลุ่ม
ย่อย ณ เวลานี้เด็กจ าเป็นต้องได้รับก าลังใจพวกเขาจ าเป็นต้องรู้ ภาษาแม่มีบทบาทส าคัญหลักสูตร ครู
อาจแสดงความเห็นด้วยโดยทางสีหน้าหรือค าชมเชยอย่างอื่นๆ เมื่อเด็กไม่ใช้ภาษาแม่เมื่อได้รับการ
ส่งเสริมให้พูดน้ัน ครูต้องฉุกคิดแล้วว่าน่าจะมีอะไรผิดปกติหรือเปล่าเป็นเพราะเด็กเข้าใจว่าภาษาแม่ท่ี



45 

พูดท่ีบ้านหรือพ่อแม่ไม่ให้พูดไม่ว่าจะด้วยเหตุผลใดก็ตาม  ผลกระทบท่ีตามมาคือ ครูมีโอกาสอย่าง
จ ากัดมากท่ีได้ทราบถึงความสามารถของเด็กน้ันและอาจมีโอกาสน้อยในพัฒนาการของภาษาท่ีสอง
ด้วย 
                    23. บางสถานการณ์เหมาะท่ีจะสนับสนุนให้เด็กได้ใช้ภาษาแม่  คือ เล่นบทบาทสมมติ
ของท้องถิ่น บทละครจินตนาการ ตอนวางแผนเล่นเกม ท างานกับเด็กท่ีพูดได้ 2 ภาษาหรือผู้ใหญ่
ท าอาหาร 
                    24. ต้องให้เด็กมีโอกาสพูดภาษาแม่ของตนในห้องเรียน ไม่ใช่เพียงเพื่อช่วยย้ าว่าเด็กก็
เป็นส่วนหน่ึงของกลุ่มเท่านั้น แต่ยังเป็นการช่วยลดความกดดันในใจของเด็กจากการท่ีเขาต้องเปล่ียน
สภาพแวดล้อมจากบ้านมาสู่โรงเรียนท่ีต่างกันอีกด้วย เพราะการเปล่ียนสภาพแวดล้อมเป็นเรื่องส าคัญ
มาก เพราะมีผลต่อจิตใจของเด็กอย่างยิ่งและมีผลท่ีอาจตามมาเกี่ยวกับการปรับตัวและทัศนคติของ
เด็กต่อตัวเองต่อพ่อแม่ ครอบครัวและโรงเรียนท้ังในระยะส้ันและระยะยาว 
                    25. ให้ความส าคัญแก่ภาษาของเด็ก เพื่อเด็กจะได้มีแรงจูงใจท่ีจะพัฒนาก้าวหน้าต่อไป
และก็เป็นเรื่องส าคัญมากท่ีจะต้องมีครูท่ีพูดท้ังภาษาแม่ของเด็กและภาษาท่ีสองได้อยู่ในโรงเรียนโดยท่ี
ครูผู้น้ันต้องได้รับการฝึกอบรมในการสอนเด็ก 2 ภาษามาก่อน 
                    26. ในบางโอกาสการอธิบายส่ิงท่ีเป็นนามธรรมมากๆ โดยเทียบเคียงกับค าหรือเรื่องใน
ภาษาแม่ของเด็กก็เป็นวิธีท่ีง่ายและได้ผลดีท่ีสุด 
             6.5  ทฤษฎีวิธีการสอนภาษาที่สอง 
                   ดวงเดือน ศาสตรภัทร (2537: 35) ได้เสนอวิธีการสอนภาษาท่ีสองให้แก่เด็กซึ่งใช้ภาษา
ถิ่นต่างๆ เป็นภาษาแม่ ดังน้ีคือ  
                     1.  ด้านวิธีสอน 
                         1.1  การใช้ภาษาของนักเรียนช่วยการสอนในระยะแรกๆ ท่ีนักเรียนมาโรงเรียน ท้ังน้ี
เพื่อประโยชน์ในการส่ือความหมายให้เข้าใจได้โดยรวดเร็ว วิธีการใช้ภาษาแม่ของนักเรียนมาใช้ช่วยใน
การสอนเรียกว่า Transitional Bilingual Approach ในประเทศอินโดนีเซียซึ่งเป็นประเทศท่ีมีอาณา
บริเวณกว้างใหญ่ประกอบด้วยเกาะใหญ่น้อยกว่า  13,000 เกาะ มีคนอยู่ตามเกาะต่างๆ ราว6,000 
เกาะ ประชาชนราว 156 ล้านคน มีภาษาพูดต่างๆ กันมากกว่า 400 ภาษา ประเทศอินโดนีเซียจึง
ประสบปัญหาในการสอนภาษาประจ าชาติเป็นอันมาก จึงได้แก้ปัญหาในการใช้ภาษาแม่เข้ามาช่วย
และใช้การสอนมาจนถึงระดับมัธยมศึกษา ดังท่ีปรากฏในรายงานของ P.W.J.Nababan เรื่อง The 
Teaching of the Mother Tongue in Indonesian Secondary School เมื่อเปรียบเทียบจ านวน
พลเมืองและจ านวนภาษาถิ่นระหว่างประเทศอินโดนีเซียและประเทศไทยแล้ว  จะเห็นว่าปัญหาใน
ประเทศไทยน้ันมีปัญหาไม่มากนัก โดยเฉพาะในกรณีท่ีค าศัพท์ภาษาไทยกลางครูก็ควรลดการใช้ลงครู
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ก็อาจใช้ภาษา ไทยถิ่นบอกความหมายให้ทราบได้ในกรณีค าศัพท์ใหม่ใช้อยู่  แต่ครูจะใช้ภาพบอก
ความหมายให้ทราบเป็นภาษาถิ่น 
                   เมื่อครูและนักเรียนพบกันในครั้งแรก การส่ือสารกันอาจมีปัญหาถ้าใช้ภาษาต่างกันเพราะ
ภาษาถิ่นบางภาษามีบางค าท่ีใช้ต่างไป ฉะน้ันต้องใช้ภาษาถิ่นของนักเรียนบอกกล่าวแก่นักเรียนให้
เข้าใจตรงกันเสียก่อนแล้วค่อยๆ สอนภาษาไทยกลางซึ่งมีความหมายเดียวกันให้ใช้แทนค าเหล่านั้นเช่น 
ค าส่ังต่างๆ และค าบอกเล่าต่างๆ ส าหรับใช้พูดกับนักเรียนเป็นประจ าครูต้องใช้อยู่เสมอๆ  และให้
นักเรียนใช้อย่างถูกต้องด้วย 
                        1.2  จัดกิจกรรมการสอนท่ีช่วยให้นักเรียนมีโอกาสใช้ภาษาไทยกลางมากท่ีสุด การได ้
ใช้ภาษาที่เรียนใหม่บ่อยๆ ท าให้เกิดนิสัยในการใช้ภาษาช่วยให้ใช้ภาษาใหม่ได้อย่างถูกต้องแม่นย าการ
สอนภาษาจ าเป็นต้องให้ผู้เรียนมีโอกาสปฏิบัติและต้องใช้ภาษาด้วยตนเองอย่างจริงจัง เช่น  
อาจจัดการสอนโดยใช้สถานการณ์ให้นักเรียนได้ใช้ภาษาไทยกลางได้ท ากิจกรรมในลักษณะของการ
ส่ือสารต่อกันท้ังน้ีเพื่อให้มีโอกาสใช้ภาษาไทยกลางมากขึ้น  จนสามารถใช้ภาษาน้ีได้อย่างเป็น
ธรรมชาติข้อท่ีครูควรตระหนักไว้เสมอ คือ แม้จะอธิบายแล้วว่านักเรียนจะหมดปัญหาในด้านความ
เข้าใจและปัญหาด้านการออกเสียงท้ังหมด การฝึกออกเสียงภาษาใหม่จนเป็นนิสัยน้ันต้องการเวลาฝึก
นานพอสมควรและต้องใช้ความพยายามฝึกอย่างสม่ าเสมอด้วย 
                      2.  ด้านส่ือการเรียน 
                   ควรมี “แบบฝึก” ขึ้นใช้เพื่อจุดประสงค์เฉพาะต่างๆ เช่น ฝึกการฟัง การออกเสียง
พยัญชนะ สระหรือเสียงวรรณยุกต์ท่ีเป็นปัญหานอกจากน้ีควรจัดท าบทเรียนเสริม  ให้มีกิจกรรมการ
เรียนท่ีใช้ภาษา ไทยกลางมากขึ้น เช่น การใช้ค าศัพท์ท่ีต่างไปจากภาษาถิ่น การฝึกใช้ค าศัพท์ท่ีก่อ
ความสับสนแก่นักเรียนท่ีใช้ภาษาถิ่น เน่ืองจากค าศัพท์เหล่าน้ีมีเสียงพ้องกันระหว่างภาษาไทยถิ่นและ
ภาษาไทยกลาง แต่ใช้ความหมายท่ีต่างกันและครูได้รับทราบปัญหาของนักเรียนท่ีใช้ภาษาถิ่นเกี่ยวกับ
ปัญหาของค าศัพท์เสียก่อน และอาจประมวลลักษณะศัพท์ท่ีนักเรียนอาจจะไม่เข้าใจได้ดังน้ี 
                         2.1  ศัพท์ท่ีบางถิ่นใช้ต่างกัน 
                         2.2  ค าศัพท์ท่ีพ้องเสียงกับภาษาไทยถิ่นกลางแต่ความหมายต่างกัน ค าศัพท์เดียวกัน
แต่ออกเสียงต่างกันออกไป 
                         2.3  เมื่อนักเรียนพูด ครูควรสังเกตท้ังการออกเสียง การใช้ศัพท์ว่ามีส่ิงใดผิดพลาด
บกพร่องในการใช้ภาษาไทยกลางบ้าง หากมีข้อบกพร่องครูควรแก้ไขด้วยการบันทึกไว้ เพื่อน ามาฝึกแก้
ไข้ผิดพลาดน้ัน 
                   จะเห็นได้ว่าแนวโน้มของการสอนภาษาท่ีสองจากอดีตสู่ปัจจุบัน คือ การเปล่ียนแปลงจาก
การเน้นการใช้ภาษามาตรฐานเพียงภาษาเดียว ไปสู่การให้ความส าคัญแก่ท้ังภาษาถิ่นและภาษาท่ีสอง
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ควบคู่กันไป ท้ังน้ีเพื่อเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีโอกาสเรียนรู้และเข้าใจวัฒนธรรมของตนและคนอื่นจะ
ท าให้เห็นคุณค่าในวัฒนธรรมของตนและของคนอื่น     
            6.6  การจัดการศึกษาแก่เด็กปฐมวัยที่พูดสองภาษา 
                   ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2527: 23-24)  ศึกษาข้อมูลพื้นฐาน
การอบรมครูผู้สอนเด็กปฐมวัยในท้องถิ่นท่ีมีปัญหาทางภาษา  พบว่า ครูมักมีปัญหาเกี่ยวกับการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนในระยะแรกท่ีเด็กยังพูดภาษาไทยกลางไม่ได้  การเตรียมความพร้อมทาง
ภาษาแก่เด็กปฐมวัยท่ีไม่พูดภาษาไทยท่ีบ้านควรสอนให้ค านึงถึงส่ิงแวดล้อมตามธรรมชาติและ
พัฒนาการทางภาษาโดยเน้นกิจกรรมที่ใช้ภาษาในสถานการณ์ท่ีเป็นจริงประกอบกับต้องอาศัยเทคนิค
หลายด้านส่วนการท่ีจะให้เด็กท่ีมีปัญหาทางภาษาได้รู้และเข้าใจความหมายของค า  รู้จักค ามากขึ้น
สามารถเลือกใช้ค าท่ีเหมาะสม สนใจค าใหม่ๆ ศัพท์ต่างๆ สามารถพูดได้เป็นประโยคชัดเจน ออกเสียง
ชัดเจนถูกต้อง รู้จักฟังเข้าใจและท าตามค าส่ังได้ ครูจะต้องใช้เทคนิคและวิธีเตรียมความพร้อมทาง
ภาษาส าหรับเด็กเหล่านี้โดยศึกษาขั้นตอนวิธีการจัดกิจกรรมเตรียมความพร้อมในการฟัง  การพูดการ
อ่านและการเขียนและคิดใช้หลักบูรณาการในการสอน คือ ควรน าศัพท์ท่ีเด็กเรียนรู้มาสัมพันธ์กับค า
ใหม่และผูกประโยคให้สัมพันธ์กับเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ภาษาของเด็กน้ันจะมี
ประสิทธิภาพมากน้อยขึ้นอยู่กับปัจจัยหลายประการด้วยกัน เช่น สภาพแวดล้อม ฐานะทางเศรษฐกิจ
สังคมทางบ้านของเด็ก คร ู 
ตัวเด็ก ฯลฯ การเรียนรู้ภาษาของเด็กจึงเป็นเรื่องท่ีน่าสนใจ โดยเฉพาะเด็กท่ีเรียนภาษาใดภาษาหน่ึง
ภาษาเดียวก่อนมาเข้าโรงเรียน เมื่อมาอยู่ในโรงเรียนแล้วจะต้องเรียนรู้ภาษาท่ีสอง 
                   มิลล์ และ มิลส์ (Mills; & Mills. 1993: 53) ได้กล่าวว่า ถ้าเด็กก าลังพัฒนาสองภาษาไป
พร้อมกับความรู้ในภาษาท่ีสอง ซึ่งในท่ีน้ีคือภาษาอังกฤษของเด็กก็จะขยายตัวตลอดเวลาและเด็กจะใช้
อย่าถูกต้องขึ้นเร่ือยๆ หลักฐานของพัฒนาการของทักษะภาษาจึงเป็นเรื่องส าคัญส าหรับการประเมินว่า
เด็กได้เพิ่มการใช้ภาษามากขึ้นทางใดบ้าง เด็กอาจแสดงออกโดยการไม่พูดการเลียนแบบคนอื่นเป็น
ยุทธศาสตร์ท่ีส าคัญอย่างหน่ึงในการเรียนรู้ภาษา ดังน้ันขณะเด็กเงียบจึงเป็นไปได้ว่าเด็กก าลังเฝ้าดู
เด็กคนอื่นอย่างต้ังใจและท าตามพฤติกรรมน้ัน สายตาของเขาอาจก าลังกวาดไปรอบๆ ห้องเรียน เขา
อาจหาเพื่อนโดยการยิ้มหรือใช้ท่าทางต่างๆ หรือแม้แต่การไม่พูด สักค าก็เป็นได้ ครูบางคนท่ีสอนเด็ก
เหล่าน้ีจึงมีสมุดโน้ตย่อประจ าตัวอยู่เสมอเพื่อบันทึกตัวอย่างท่ีพบเห็นเพื่อจะน าไปใช้ในการสอนครั้ง
ต่อไป 
                  กลวิธีทางภาษาในการพูดคุยเพียงส้ันๆ ของเด็กกับผู้อื่น เกิดประโยชน์ในการเรียนรู้ภาษา
ถึง 2 ทางด้วยกันได้แก ่
                     1. เพิ่มความเป็นไปได้ท่ีมีปฏิสัมพันธ์ (Interact) กับผู้อื่นท้ังทางด้านสังคมและความรู้ 
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                     2. ท าให้ตัวเด็กผู้พูดได้ท าความเข้าใจกับความรู้ใหม่ๆ ซึ่งจะช่วยให้เข้าใจการท างานของ
ภาษาได้ดีขึ้น 
             6.7 ความหมายของ ภาษามลายูท้องถิ่นภาคใต้ของประเทศไทย 
                   ภาษามลายูท้องถิ่นภาคใต้ของประเทศไทย หมายถึง ภาษามลายูท่ีพูดกันในท้องท่ีต่างๆ
ในบริเวณจังหวัดทางภาคใต้ของประเทศไทย ไม่จ ากัดว่าเป็นจังหวัดใด โดยมากมักจะพูดกันในท้องท่ี
บริเวณส่ีจังหวัดชายแดนภาคใต้ ได้แก่ ปัตตานี ยะลา นราธิวาส และสตูล และจะพูดกันมากท่ีสุดใน
บริเวณ สามจังหวัดแรก การเรียกชื่อจะเรียกตามชื่อจังหวัดน้ันๆเช่น ถ้าเป็นภาษามลายูท่ีพูดกันในถิ่น
จังหวัดสตูล ก็เรียกว่า ภาษามลายูถิ่นสตูล ถ้าเป็นภาษามลายูท่ีพูดกันในถิ่นจังหวัดยะลา ก็เรียกว่า 
ภาษามลายูถิ่นยะลา หรือ ภาษามลายูถิ่นปัตตานี ภาษามลายูถิ่นนราธิวาส ตามล าดับ บางท่ีก็เรียก
รวมๆกันว่าภาษามลายูถิ่นใต้ ซึ่งการบางกลุ่มภาษาท้องถิ่นใต้น้ี อาจแบ่งได้เป็นสองกลุ่มใหญ่ๆ คือ 
ภาษามลายูท้องถิ่นสตูล และภาษามลายูท้องถิ่นปัตตานี (รัตติยา สาและ. 2529: 2) 
            6.8 ลักษณะทั่วไปของภาษามลายูท้องถิ่นปัตตานี 
                   ภาษามลายูปัตตานี หรือ มลายูปาตานี หรือนิยมเรียกอย่างไม่เป็นทางการว่าภาษายาวี  
(เรียกในภาษาอังกฤษว่า 'Pattani Malay' หรือ 'Patani Malay') เป็นภาษากลุ่ม ออสโตรนีเซียน ท่ีพูด
โดยชาวไทยเชื้อสายมลายูในจังหวัดปัตตานี นราธิวาส ยะลา และในบางอ าเภอของสงขลา (ไม่รวม
สตูล) ในประเทศไทยมีประชากรท่ีพูดภาษาน้ีมากกว่า 1 ล้านคน ภาษาน้ีใกล้เคียงมากกับภาษาถิ่นใน 

รัฐกลันตัน ประเทศมาเลเซีย ซึ่งพูดภาษาถิ่นท่ีแตกต่างจากส่วนท่ีเหลือของประเทศมาเลเซีย 
                   ภาษามลายูท้องถิ่นปัตตานีมีเพียงภาษาพูด ไม่มีภาษาเขียน  และไม่มีตัวอักษร แต่ท่ี
สามารถรักษาความเป็นภาษาเป็นได้มาจนกระทั้งปัจจุบันน้ีน้ัน ก็โดยอาศัยวิธีการสืบทอดต่อๆ มาด้วย
ค าพูดเป็นประเพณีสืบมา ภาษามลายูท้องถิ่นปัตตานีมีเพียงเสียงพยัญชนะ และเสียงสระเท่าน้ัน ไม่มี
เสียงวรรณยุกต์ ค าพื้นฐาน หรือค าตัวต้ัง ส่วนใหญ่มีลักษณะเป็นสองพยางค์ เช่น (มาตอ)แปลว่า 
“ดวงตา”  (ฮีดง)แปลว่า “จมูก” (มูโละ)แปลว่า “ปาก”  ค าพื้นฐานท่ีเป็นค าพยางค์เดียวจริงๆ เช่นค า 
(แมะ)แปลว่า “แม่”  เมาะ(เมาะ)แปลว่า “แม่”  หรือในบางท้องถิ่นก็ใช้ในความหมายว่า “ย่า”(ญอ)
แปลว่า “มะพร้าว”  ค าในลักษณะน้ีมีน้อยมากท่ีมีบ้างน้ันส่วนใหญ่มักเป็นค าท่ีเกิดจากการตัดพยางค์
ในค า เช่น (โดะ)มาจากค า(ดูโดะ)แปลว่า “น่ัง” หรือ “ก าลัง”(วะ) มาจากค าว่า(บูวะ)แปลว่า “ท า” 
(เตาะ)มาจากค าว่า (ตีเตาะ)แปลว่า “ไม่” ค าทีม่ีสามพยางค์ก็ค่อนข้างจะมีน้อยลงค าเหล่าน้ีเช่น (ตือลี
งอ)แปลว่า “หู” (บือนามอ)แปลว่า “เต็มดวง”(พระจันทร์)ท่ีมีมากมักเป็นค าแผลง คือ แผลงมาจากค าพ้ี
ฐานกับหน่วยค าวิภัติปัจจัย เช่น หน่วยค าปัจจัย เช่น (มีนุงแม)แปลว่า “เครื่องด่ืม” เป็นค านามท่ีแผลง
มาจากค ากริยา (มีนุง)แปลว่า “ด่ืม” และรวมกับหน่วยค าปัจจัย(แอ)เป็นค าว่า(มาแกแน)แปลว่า 
“อาหาร” เป็นค านามท่ีแผลงมาจากค ากริยา (มาแก)แปลว่า “กิน,รับประทาน” เป็นต้น 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%95%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%A2%E0%B8%B0%E0%B8%A5%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%87%E0%B8%82%E0%B8%A5%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%90%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%99
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                   ลักษณะของพยางค์ท่ีปรากฏในค าภาษามลายูท้องถิ่นปัตตานีมีทั้งพยางค์ปิด และพยางค์
เปิด พยางค์ปิด (Closed – syllable) คือพยางค์ท่ีลงท้ายด้วยหน่วยเสียงพยัญชนะ เช่น (เฆาะฆะ)
แปลว่า “ลูกน้ า” ท้ังสองพยางค์น้ีเป็นพยางค์ปิด 
                   พยางค์เปิด (Open – syllable ) คือ พยางค์ท่ีไม่มีหน่วยเสียงพยัญชนะเป็นตัวสะกดท้าย 
จะลงท้ายด้วยหน่วยเสียงสระเสียงยาว เช่น (มาตอ)แปลว่า “ดวงตา” ท้ังสองพยางค์น้ีเป็นพยางค์เปิด
ความแตกต่างของพยางค์ท้ังสองน้ีเป็นผลต่อการก าหนดการออกเสียง หน่วยเสียงสระในภาษาน้ีด้วย 
กล่าวคือ หน่วยเสียงสระ ท่ีปรากฏในพยางค์ปิดจะต้องออกเสียงเป็นเสียงส้ัน และท่ีปรากฏในพยางค์
เปิดจะต้องออกเสียงเป็นเสียงยาวเสมอ เช่น (บาจอ)แปลว่า “อ่าน” (ตีมุง )แปลว่า “แตง” (กือมาฆา )
แปลว่า “แห้งแล้ง” (แอแฆ็ง )แปลว่า อีแร้ง เป็นต้น (รัตติยา สาและ. 2529) 
                   กล่าวโดยสรุปได้ว่า  ภาษามลายูท้องถิ่นของภาคใต้น้ัน โดยรวมแล้วจะเน้นหนักไป
ทางด้านส านวนภาษามลายูท้องถิ่นปัตตานี ท้ังน้ีเพราะภาษามลายูส าเนียงน้ีมีจ านวนผู้ใช้มากกว่า
ภาษามลายูส าเนียงอื่นๆ ท่ีมีอยู่ในประเทศไทยและครอบคลุมในหลายๆพื้นท่ี เพราะเป็นพื้นฐาน 
ต้นแบบ สามารถน าไปปรับใช้กับภาษามลายูถิ่นอื่นๆ ได้  
             6.9  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับภาษาที่สอง   
                   แฮทซ์ (Kenji Hakuta. 1996; citing Evelyn Hatch. 1984: 14) ได้ดูแลวิทยานิพนธ์ระดับ
มหาบัณฑิตเร่ือง การรับเอาภาษาที่ 2 ซึ่งได้อ้างถึงในวิทยานิพนธ์ของ Denise Young ซึ่งได้เริ่มสังเกต
เด็กสเปน 3 คน ท่ีก าลังเรียนอยู่ในโรงเรียนอเมริกัน หน่ึงในจ านวนน้ันคือ Alma ซึ่งได้เรียนภาษา 
อังกฤษ น้อยมากในระยะเวลา 8 เดือน ได้เขียนไว้ว่า “ก่อนหน้านี้ Young เคยคิดจะเอา Alma ออกจาก
งานวิจัยแต่กลับคิดว่าเธออาจจะเป็นคนสุดท้ายท่ีเรียนรู้ก็ได้หรือไม่เช่นน้ันก็ไปได้รวดเร็วในขั้นพัฒนา
ความหมายของค า ส่ิงน้ีไม่ได้เกิดขึ้นเลยเมื่อ Alma เร่ิมพูดภาษาอังกฤษหลัง 8 เดือนไปแล้ว ก็ได้ข้อมูล
อย่างเดียวกันกับท่ีได้พบในการเรียนของนักเรียนส่วนมากระหว่างท าการสังเกตในเดือนแรก 
                   โรจน์ ราชประโคน (2536: บทคัดย่อ) ได้ท าการศึกษาอิทธิพลของภาษาเขมรท่ีมีต่อ
ข้อบกพร่องต่างๆ ในการพูดและเขียนภาษาไทยในด้านเสียง ศัพท์และโครงสร้างของนักเรียนท่ีพูด
ภาษาเขมร ใช้กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนท่ีพูดภาษาถิ่นเขมรชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  1 จ านวน 100 คน
เครื่องมือท่ีใช้ในการบันทึกเสียงการเล่าประสบการณ์ การบรรยายภาพและการเรียงความ ผลการวิจัย
พบว่า อิทธิพลของภาษาเขมรท่ีมีต่อข้อบกพร่องในการพูด ได้แก่ การออกเสียงวรรณยุกต์ การออก
เสียงข้อบกพร่องในการเขียน ได้แก ่ข้อบกพร่องในด้านสะกดการันต์และการใช้ศัพท์ส านวน 
                   ทิพากร วงศ์ปลั่ง (2539: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาวิธีการส่งเสริมการพูดภาษาไทยกลางของครู
ให้แก่เด็กพูดภาษาถิ่นเขมรชั้นอนุบาลปีท่ี 1 ในโรงเรียนสังกัดส านักงานการประถมศึกษาจังหวัด
ศรีษะเกษ พบว่า 
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                   1.  ด้านวิธีการส่งเสริมภาษาไทยกลาง พบว่า 
                        1.1 ครูท้ังส่ีโรงเรียนเน้นการส่งเสริมให้เด็กท่ีพูดภาษาถิ่นเขมรสูงใช้แต่ภาษาไทยกลาง
เป็นส าคัญ แต่จะยินยอมให้เด็กใช้ภาษาถิ่นซึ่งเป็นภาษาแม่ของตนเมื่อเด็กมีปัญหาการส่ือสารอย่างไร
ก็ตามครูทุกคนไม่ได้ตระหนักถึงความส าคัญของการส่งเสริมการพูดภาษาไทยกลางและภาษาถิ่นเขมร
ควบคู่กัน 
                        1.2 ครูส่วนใหญ่มักจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบกลุ่มใหญ่ท้ังชั้น โดยครูเป็นผู้เริ่ม
กิจกรรมต่างๆ ยกเว้นครูโรงเรียนขม ซึ่งจัดกิจกรรมกลุ่มย่อยและกิจกรรมรายบุคคลให้แก่เด็กๆในชั้น
ของตนวิธีการสอนโดยท่ัวไป คือ การบูรณาการส่งเสริมการพูดภาษาไทยกลางในกิจกรรมการเรียนการ
สอนประจ าวันในชั้นเรียนและการจัดฝึกทักษะภาษาไทยกลางบางด้าน 
                        1.3  การตอบสนองของครูต่อเด็กแปรตามพฤติกรรมการพูดของเด็ก 
                        1.4  ปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับเด็กเปล่ียนแปลงไปตามสถานการณ์การใช้ภาษาไทยใน
ชั้นเรียนและความสัมพันธ์ท่ีห่างเหินระหว่างครูกับเด็กท่ีพูดภาษาถิ่นเขมร ซึ่งมีข้อจ ากัดในการใช้ภาษา 
ไทยกลาง 
                   2. ด้านปัญหาการส่งเสริมภาษาไทยกลาง พบว่า 
                        2.1 ปัญหาครู  
                        2.2 การส่งเสริมภาษาไทยกลางของครูไม่ครอบคลุมองค์ประกอบทุกด้านของเน้ือหา
ภาษาไทย กล่าวคือ เน้นเฉพาะค าศัพท์ 
                        2.3 กิจกรรมและส่ือไม่สัมพันธ์กับพื้นฐานของเด็ก 
                        2.4 มีการสอนท่ีเน้น การท่องจ าค าและข้อความท่ีก าหนดให้ 
                   3. ปัญหาการเรียนรู้ของเด็กได้แก่ 
                        3.1 ปัญหาเกิดจากภาษาโดยตรง คือ การท่ีเด็กไม่สามารถส่ือสารความต้องการและ
ความรู้สึกของตนได้และการท่ีเด็กไม่สามารถเข้าใจเน้ือหาวิชาที่เรียน 
                        3.2 ปัญหาที่เป็นผลจากปัญหาภาษาของเด็ก คือ การท่ีเด็กไม่ไว้วางใจครูของตนการท่ี
เด็กขาดความมั่นใจในตนเองและความภูมิใจในภาษาแม่ของตน 
                  สัมฤทธิ์ โพธิ์ไพร (2551: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาลักษณะการออกเสียงควบกล้ าท้ายค าสอง
เสียงภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 45 คน โรงเรียนเทพศิรินทร์นนทบุรี 
จังหวัดนนทบุรี จุดมุ่งหมายในการเพื่อศึกษาผลของการใช้เกมทางภาษาแก้ปัญหาการออกเสียงควบ
กล้ าท้ายค าสองเสียงภาษาอังกฤษของหน่วยเสียง /-sp/, /-st/, /-sk/ โดยเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยคือ 
เกมทางภาษาซึ่งแบ่งออกได้เป็น 3 เกมคือ เกมคู่หู เกม Bingo และเกม Ajarn I made it! 
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                   ผลการวิจัยพบว่าเกมทางภาษาสามารถพัฒนาการออกเสียงควบกล้ าท้ายค าสองเสียง
ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ได้ดีขึ้น ส่วนลักษณะการออกเสียงไม่ถูกต้องนักเรียน
ส่วนใหญ่ออกเสียงโดยตัดเสียงท้าย /p t k/ ออกเสมอ หลังการทดลองนักเรียนส่วนใหญ่มีความ 
สามารถในการอ่านออกเสียงควบกล้ าท้ายค าสองเสียงภาษาอังกฤษได้ดีขึ้นกว่าก่อนการทดลองอย่าง
มีนัยส าคัญ ท่ีระดับ .05 
                   พรชุลี อาชวอ ารุง (2541 : บทคัดย่อ) ได้ท าการศึกษาถึง การเรียนรู้ภาษาท่ีสอง 
ผลการวิจัยและเอกสาร โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อประมวลเอกสาร และวรรณคดีท่ีเกี่ยวข้องกับการสอน
ภาษา อังกฤษ ในฐานะภาษาต่างประเทศส าหรับเด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ีหน่ึง เพื่อเป็นข้อมูล 
พื้นฐานในการวางนโยบายการจัดหลักสูตรการเรียนการสอนของกรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ 
ผลการศึกษาพบว่า การเรียนรู้ภาษาท่ีสองหรือสองภาษาน้ันมีต้นก าเนิดมาจากต่างประเทศ โดยการ 
เรียนรู้สองภาษาและภาษาท่ีสองน้ันต่างก็เป็นไปเพื่อการใช้ในชีวิตประจ าวัน เพื่อการประกอบอาชีพ 
เพื่อการเข้าสังคม และเพื่อการติดต่อส่ือสารระหว่างกัน 
                   กล่าวโดยสรุปได้ว่า งานวิจัยท่ีท าการศึกษาพบว่ามีการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาให้
เด็กสามารถเรียนรู้ภาษาท่ีสองได้ แต่ปัญหาท่ีเกิดขึ้นส่วนใหญ่จะเกิดจากตัวเด็กท่ียังมีความเขินอาย
และยังไม่กล้าที่จะใช้ภาษาในการส่ือสารกับผู้อื่น หากครูผู้สอนสามารถหาวิธีท่ีจะสามารถกระตุ้นหรือ
หากิจกรรมเพื่อส่งเสริมให้เด็กกล้าแสดงออกและส่ือสารกับผู้อื่นจะท าให้เด็กมีพัฒนาการด้านภาษาได้
ดีขึ้น  
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บทท่ี  3 

วิธีการด าเนินการวิจัย 
 
            ในการวิจัย การพัฒนาสื่อคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษา
มลายูท้องถิ่น ด าเนินการตามขั้นตอนดังน้ี 
                   1.  ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย   
                   2.  การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
                   3.  การด าเนินการทดลอง 
                   4.  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
   
ประชากรท่ีใช้ในการวจิัย   
               ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งน้ีคือ นักเรียนระดับชั้นอนุบาล ปีท่ี 2 ท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น 
โรงเรียนบ้านกูวา อ าเภอกรงปินัง ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษายะลา เขต 1 ภาคเรียนท่ี 1 
ปีการศึกษา 2554 จ านวน 35 คน โดยแบ่งส าหรับการทดลองท้ัง 3 ครั้ง ดังน้ี 
                   1.  การทดลองครั้งท่ี  1  ใช้ประชากรจ านวน  3 คน  โดยวิธีการจับสลาก 
                   2.  การทดลองครั้งท่ี  2  ใช้ประชากรจ านวน  6 คน  โดยวิธีการจับสลาก 
                   3.  การทดลองครั้งท่ี  3  ใช้ประชากรจ านวน  26 คน เป็นนักเรียนท่ีเหลือจากการทดลอง
ในครั้งท่ี 1,2 
 
การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
            เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
                   เน้ือหาที่น ามาพัฒนาเป็นส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูด
ภาษามลายูท้องถิ่น ใช้เน้ือหาสาระการเรียนรู้ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 และ
หลักสูตรสถานศึกษาระดับปฐมวัย ท่ีเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้  เรื่อง ส่ิงแวดล้อมรอบตัวเด็ก ประกอบ 
ด้วยเพลง 5 เพลง 3 หน่วยการเรียนรู้ดังน้ี 
                      1.  เพลง ดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์       หน่วยการเรียนรู้ ธรรมชาติรอบตัว  
                      2.  เพลง นกน้อย                            หน่วยการเรียนรู้ ธรรมชาติรอบตัว   
                      3.  เพลง รถไฟ                               หน่วยการเรียนรู้ ส่ิงต่างต่างๆรอบตัว     
                      4.  เพลง อวัยวะ                             หน่วยการเรียนรู้ เกี่ยวกับตัวเด็ก  
                      5.  เพลง หน้าที่ของฉัน                    หน่วยการเรียนรู้ เกี่ยวกับตัวเด็ก 
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           เครื่องมือใช้ในการวิจัย 

                   1.  ส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว           
                   2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
                   3.  แบบประเมินคุณภาพส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้าน
เน้ือหาและด้านเทคโนโลยีการศึกษา               
     
           การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือใช้ในการวิจัย 

                   1.  การพัฒนาส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายู
ท้องถิ่น มีขั้นตอนรายละเอียด ดังน้ี 

                     1.1  ศึกษาเอกสารต ารา และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาส่ือ การใช้เพลง

ประกอบการสอนระดับปฐมวัย 

                     1.2  ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ตาม

หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 และหลักสูตรสถานศึกษาระดับปฐมวัย เพื่อก าหนด

ขอบเขตเน้ือหาที่จะน ามาสร้างสื่อคาราโอเกะให้เหมาะสมกับเด็กปฐมวัย 

                     1.3  วิเคราะห์เน้ือหา จุดประสงค์การเรียนรู้ วิเคราะห์ผู้เรียน ศึกษาปัญหาการพูดการใช้

ภาษาไทย ของเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น ปัญหาการส่ือสารระหว่างครูผู้สอนกับเด็กปฐมวัย 

และศึกษาลักษณะ เฉพาะของเด็กปฐมวัย ชั้นอนุบาล 2    
                     1.4  จากการศึกษา พบว่าสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
พุทธศักราช 2546 และหลักสูตรสถานศึกษาระดับปฐมวัย เน้นให้เด็กเกิดการเรียนรู้จากส่ิงแวดล้อม
รอบตัว ได้แก่ หน่วยการเรียนรู้ท่ีเกี่ยวกับตัวเด็ก หน่วยการเรียนรู้ธรรมชาติรอบตัว และ หน่วยการ
เรียนรู้ส่ิงต่างต่างๆรอบตัว  
                     1.5 น าข้อมูลพื้นฐานดังกล่าวมาเขียนเน้ือเพลงเป็น ภาษาไทยและภาษามลายูให้
สอดคล้องกับสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ปฐมวัย จ านวน 5 เพลง ดังน้ี 
 

1.5.1 เพลง ดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์           หน่วยการเรียนรู้ ธรรมชาติรอบตัว 
    ดวงอาทิตย์เราเห็นกลางวัน        ดวงจันทร์น้ันมีกลางคืน 
ดวงดาวส่องแสงระรื่น                    ค่ าคืนน้ีฉันดูดวงดาว 
    มาตอฮารีนาเป๊าะห์ ตือเงาะห์ฮารี   มารีแตเงาะบูแล มาแล 
บาและมาแล อาดอบีแต                 มาแลนิง กีตอแตเงาะห์บีแต    
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1.5.2 เพลง นกน้อย                           หน่วยการเรียนรู้ ธรรมชาติรอบตัว   
    นกเอย นกน้อยน้อยมันค่อยรอ้ง จิบ๊จิบ๊   เสียงใสน่าฟัง  
มันร้องทุกวัน ทุกวัน                  มันรัอง จิ๊บจิ๊บ  ในรังของมัน 
    บูรง ฮาลูฮาลู ดียอตีเยาะ       ซอรอซอืดะห์   
ฆือนะฮาร ี ฆือนะฮาร ี               ดียอตีเยาะดาแล ซาแร 
 

1.5.3 เพลง รถไฟ                              หน่วยการเรียนรู้ ส่ิงต่างต่างๆรอบตัว 
    กีตอ  ฆีแกตออาปี                ฆีตูรงดีเตเซ็งยาลา  
กีตอฆีเดองา อาบา                   กีตอฆีดืองา อูม ี    
กีตอฆียาแลยาลา                     กีตอฆียาแลยาลา 
    ฉันขึ้นไปน่ังรถไฟ                  แล้วไปลงสถานียะลา  
ฉันไปกับคุณพ่อ                       ฉันไปกบัคุณแม ่           
ฉันไปเท่ียวเมืองยะลา               ฉันไปเท่ียวเมืองยะลา  
     

1.5.4 เพลง อวัยวะ                            หน่วยการเรียนรู้ เกี่ยวกับตัวเด็ก  
                                       ฉันมีตานั้นเอาไว้ดู                ฉันมีหูน้ันเอาไว้ฟัง 
                                   ล่ันลันลาละลัน ลันลา                ล่ันลันลาละลัน ลันลา   
                                   ฉันมีปากเอาไว้พูดกัน                ฉันมีจมูกหายใจด้วยสิ 
                                   ล่ันลันลาละลัน ลันลา                ล่ันลันลาละลัน ลันลา   
                                       กีตอแตเง๊าะ ดืองามาตอ         อาดอตลีงอบูว๊ะ ดืองา  
                                   ล่ันลันลาละลัน ลันลา                ล่ันลันลาละลัน ลันลา 
                                   มูโล๊ะกีตอบูวะห์ แกแจ๊ะ              กีตอยาวอดืองา ฮีดง 
                                   ล่ันลันลาละลัน ลันลา                ล่ันลันลาละลัน ลันลา 
 

1.5.5 เพลง หน้าที่ของฉัน                   หน่วยการเรียนรู้ เกี่ยวกับตัวเด็ก 
                                        เธอท าอะไรหน้าที่อะไร         ไหนลองบอกให้ครูฟังสิ 
                                   หนูเป็นนักเรียนค่ะ     
                                   หน้าที่เด็กเด็กควรรู้ไว้นี้              พวกเธอต้องต้ังใจเรียน 
                                   แดมออาดอ ตังกงอาปอ            จูบอรอยะกูรูดืองา 
                                   ซายออาเนาะซอืกูเลาะ 
                                   ตังกงอาเนาะฮารับตาฮ ู         ซือมูวอ คือนอราเย็น บอืลายัร 
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น าเน้ือเพลงท่ีเขียนไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญทางด้านเน้ือหาตรวจสอบความถูกต้อง 
ความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ระดับปฐมวัยและได้แก้ไขปรับปรุงเน้ือหาในเพลงบางส่วนท่ีเป็น
ภาษามลายูดังน้ี เพลงรถไฟ แก้ไขค าว่า “อาบา” เป็น “อาบะห์” ท่ีแปลว่า พ่อ เพลงนกน้อย แก้ไขค าว่า 
“ตีเยาะ” เป็น “กูโกะ” ท่ีแปลงว่า ร้อง และได้เปล่ียนเน้ือร้องในเพลง หน้าท่ีของฉัน ให้มีการร้องโต้ตอบ
กันระหว่างนักเรียน ชาย -หญิง โดยเด็กผู้ชายร้องว่า “ผมเป็นนักเรียนครับ” เด็กผู้หญิงร้องว่า “หนูเป็น
นักเรียนค่ะ”                        
                     1.6  เรียบเรียงเน้ือร้อง ท านอง ดนตรี เป็นภาษาไทย และภาษามลายู ออกแบบการ
ด าเนินเรื่องน าเสนอภาพประกอบเรื่องราวเน้ือหาของแต่ละเพลง รวมถึงข้อมูลต่างๆท่ีเกี่ยวข้องให้มี
ลักษณะท่ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของผู้เรียนโดยเขียนเป็นภาพ สตอรี่บอร์ด ดังน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                   

ตัวอย่าง สตอรี่บอร์ดเพลง รถไฟ 
                     1.7  ด าเนินการสร้างส่ือคาราโอเกะตามสตอรี่บอร์ดท่ีวางแผนไว้โดยมีขั้นตอนการ
ด าเนิน งานเป็น 2 ส่วนด้วยกัน ได้แก ่
                       1.7.1  ด้านดนตร ีสร้างและเรียบเรียง ท านอง โดยใช้เครื่องดนตรี ประเภทเครื่องดนตรี
สากล  ได้แก่ กีตาร์ คีย์บอร์ด และเครื่องดนตรีอื่นๆ ท่ีเหมาะสมโดยตัดต่อและบันทึกเสียงผ่านระบบ
คอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรมท่ีเกี่ยวข้องในการสร้างดนตรีและบันทึกเสียง 
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                       1.7.2  ด้านการผลิตคาราโอเกะสร้างโดยน าเพลงท่ีได้มาจากขั้นตอนแรกมาผลิตเป็น 

ดีวีดคีาราโอเกะโดยให้มีภาพประกอบเน้ือหาของแต่ละเพลงมีเรื่องราวท่ีสอดคล้องกัน ตัดต่อ ตกแต่ง 

ภาพและเสียงด้วยระบบคอมพิวเตอร์จากโปรแกรมท่ีเกี่ยวข้องกับการตัดต่อภาพและเสียง    
                     1.8  น าสื่อคาราโอเกะไปเสนออาจารย์ที่ปรึกษา ผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหา และผู้เชี่ยวชาญ
ด้านเทคโนโลยีการศึกษาด้านละ 3 ท่าน (รายชื่อผู้เชี่ยวชาญดังภาคผนวก ก) ตรวจสอบและประเมิน
คุณภาพ ไดข้้อเสนอแนะ และระดับคุณภาพ ดังน้ี 
                       1.8.1 คุณภาพด้านเน้ือหาของส่ือคาราโอเกะโดยรวมอยู่ในระดับ ดีมาก  จากค่าเฉล่ียท่ี 
4.74 นอกจากน้ียังมีข้อเสนอแนะท่ีควรน าไปปรับปรุงแก้ไข ดังน้ี 
                           -  แก้ไขค าผิดในเน้ือหาของเพลง 
                           -  ปรับปรุงภาพที่ส่ือความหมายไม่ชัดเจนเท่าที่ควร 
                           -  ศึกษาเน้ือหาค าร้องของภาษามลายูให้ถูกต้อง 
                       1.8.2 คุณภาพด้านเทคโนโลยีการศึกษาของส่ือคาราโอเกะโดยรวมอยู่ในระดับ ดีมาก  
จากค่าเฉล่ียท่ี 4.72 นอกจากน้ียังมีข้อเสนอแนะท่ีควรน าไปปรับปรุงแก้ไข ดังน้ี 
                           -  ตรวจสอบ แก้ไข ค าผิด 
                           -  ปรับสีของ background พื้นหลังตัวอักษรให้มีความเข้มขึ้น เพื่อเพิ่มความชัดเจน  
                               ของอักษร 
                           -  ขนาดของอักษรควรปรับให้ใหญ่ขึ้น 
                           -  ควรเพิ่ม title บอกวัตถุประสงค์ ส่วนน าของส่ือคาราโอเกะเพื่อให้มีความน่าสนใจ 
                               มากขึ้น 
                           -  เน้ือร้องของเพลงส้ันเกินไปควรเพิ่มให้มีเน้ือร้อง 2 รอบ ต่อ 1 เพลง 
                           -  ปรับระยะเวลาช่วงจบของแต่ละเพลงให้กระชับขึ้น เพื่อให้เกิดความต่อเน่ือง 
                               ในการฟังเพลง 
                           -  ควรมีคู่มือแนะน าการใช้งานส าหรับผู้ท่ีน าไปใช้ 
                   2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีขั้นตอนรายละเอียด ดังน้ี 

                     2.1  ศึกษาวิธีสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส าหรับเด็กปฐมวัย จาก
หนังสือและงานวิจัยอื่นๆท่ีเกี่ยวข้อง 
                     2.2 ศึกษาเน้ือหาสาระ จุดประสงค์การเรียนรู้เกี่ยวกับเรื่อง ส่ิงแวดล้อมรอบตัวให้
ครอบคลุมเน้ือหาทั้งหมด เพื่อสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

                     2.3  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้และเน้ือหา 
จ านวน 50 ข้อ โดยแบ่งเป็น 5 เร่ืองๆละ 10 ข้อ มีลักษณะเป็นแบบทดสอบท่ีเป็นรูปภาพชนิดเลือกตอบ 
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3 ตัวเลือก 
                     2.4  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสร้างเสร็จแล้วไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้าน
เน้ือหาท้ัง 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องและหาดัชนีความสอดคล้อง IOC (ล้วน สายยศ; และ 
อังคณา สายยศ. 2539: 248 – 249) ได้ค่าเฉล่ียท้ังฉบับอยู่ท่ี 0.67 – 1.0 (รายละเอียดดัง ภาคผนวก ค)
รวมท้ังปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ ดังน้ี 
                       2.4.1  ปรับเปล่ียนค าสั่งของแบบทดสอบให้กระชับขึ้น 
                       2.4.2  ปรับเปล่ียนรูปภาพของตัวเลือกให้ส่ือความหมายชัดเจน 
                       2.4.3  ปรับเปล่ียนรูปภาพของโจทย์ให้เป็นสีเพื่อให้มีความแตกต่างกับตัวเลือก 
                     2.5  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กับ
นักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 40 คน ท่ีเคยเรียนเน้ือหาน้ีมาแล้วเพื่อน ามาวิเคราะห์หาค่า
ความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r)  
                     2.6  เลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีมีค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 
0.20 – 0.80 และมีค่าอ านาจจ าแนก (r) ต้ังแต่ 0.20 ขึ้นไป มาใช้เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ซึ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเลือกครั้งน้ีมีค่าความยากง่าย (p) อยู่
ระหว่าง 0.44 –0.79 และค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.24 -0.72 จ านวน 25 ข้อ (รายละเอียดดัง 
ภาคผนวก จ) 
                     2.7  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีคัดเลือกไว้แล้วมาหาค่าความเชื่อมั่น
โดยใช้สูตร KR – 20 ของ คูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) (ล้วน สายยศ; และ อังคณา สายยศ. 
2538: 192-207) ซึ่งได้ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ังฉบับอยู่ท่ี 0.75 
(รายละเอียดดัง ภาคผนวก ง)              
                     2.8  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีหาคุณภาพแล้วไปใช้ในการวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากเรียนด้วยส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว  
                   3. แบบประเมินคุณภาพของส่ือคาราโอเกะ  
                   แบบประเมินคุณภาพของส่ือคาราโอเกะ ส าหรับผู้เชี่ยวชาญแบ่งเป็น 2 ด้านได้แก่ ด้าน
เน้ือหาและด้านเทคโนโลยีการศึกษา ดังน้ี 
                     3.1  ศึกษาขั้นตอนการสร้างแบบประเมินด้านเน้ือหา 
                     3.2  ศึกษาคุณสมบัติท่ีควรใช้ในการประเมินทางด้านเน้ือหาโดยแบ่งเป็น  
                       3.2.1  เน้ือหา 
                           -   ความถูกต้องสมบูรณ์ของเน้ือหา 
                           -   ความเหมาะสมของเน้ือหากับระดับของผู้เรียน 
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                           -   เน้ือหามีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
                           -   ความน่าสนใจในการด าเนินเร่ืองในแต่ละเพลง 
                     -    ความเหมาะสมของจ านวนเพลง 

                       3.2.2  ภาพและภาษา 
                           -   ความสอดคล้องระหว่างเน้ือหากับภาพประกอบ 

                           -   ความถูกต้องและความชัดเจนของภาพประกอบ 
                           -   ความถูกต้องของการใช้ภาษาที่ใช้  
                       3.2.3  แบบฝึกหัดระหว่างเรียนและแบบทดสอบ  
                           -   ความชัดเจนของค าถาม 
                           -   ความเหมาะสมของจ านวนแบบทดสอบและแบบฝึกหัด 
                           -   ความสอดคล้องของแบบทดสอบและแบบฝึกหัดกับเน้ือหา 
                           -   ความชัดเจนในการส่ือความหมายของภาพในแต่ละตัวเลือก 
                    3.3  ศึกษาขั้นตอนการสร้างแบบประเมินด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
                    3.4  ศึกษาคุณสมบัติท่ีควรใช้ในการประเมินทางด้านเทคโนโลยีการศึกษาโดยแบ่งเป็น 
                       3.4.1  ภาพ 
                           -   ภาพกราฟิกเหมาะสม มีความสอดคล้องกับเน้ือหา 
                           -   ความชัดเจนของภาพในการส่ือความหมาย  
                           -   ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบภาพประกอบเพลง 
                           -   ความสวยงามและความคมชัดของภาพ  
                       3.4.2  เสียง 
                           -   ความน่าสนใจของเสียงดนตรี 
                           -   ความชัดเจนของเสียงดนตรี 
                           -   ความชัดเจนของเสียงร้อง  
                           -   ความสอดคล้องของเสียงกับภาพประกอบ 

                       3.4.3  ตัวอักษร และการเลือกใชสี้ 
                    -   ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร ขนาด ชัดเจน อ่านง่าย 

                           -   ความเหมาะสมของการเลือกใช้สีตัวอักษร     
                           -   ความเหมาะสมของตัวอักษรกับสีพื้น 

                           -   ความเหมาะสมของจังหวะการปรากฏตัวอักษรกับเสียงเพลง 
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                       3.4.4  การออกแบบปฏิสัมพันธ ์
                           -   การออกแบบปฏิสัมพันธ์ให้ใช้งานง่าย สะดวก ไม่สับสน 

                           -   ความชัดเจนของหน้าเมนูในการเลือกเพลง 
                           -   ความเหมาะสมของการออกแบบหน้าเมนู 
                     3.5  สร้างแบบประเมินคุณภาพโดยให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหา 3 ท่าน และด้าน
เทคโนโลยีการศึกษา 3 ท่าน ประเมินคุณภาพของส่ือท่ีมีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่าแบบ 
(RatingScale ) 5 ระดับ โดยก าหนดความหมายของคะแนนดังน้ี 

                        5  คะแนน   หมายถึง    มีคุณภาพดีมาก 
                        4  คะแนน   หมายถึง    มีคุณภาพด ี
                        3  คะแนน   หมายถึง    มีคุณภาพปานกลาง 
                        2  คะแนน   หมายถึง    ต้องปรบัปรุงคุณภาพ 
                        1  คะแนน   หมายถึง    ไม่มีคุณภาพ 
                     3.6  น าแบบประเมินคุณภาพท่ีสร้างขึ้นเสนออาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบ เพื่อปรับปรุง
แก้ไขแบบประเมินคุณภาพ 
                     3.7  น าแบบประเมินคุณภาพท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพด้าน
เน้ือหาและด้านเทคโนโลยีการศึกษาของส่ือคาราโอเกะต่อไป 
                     3.8  น าผลการประเมินคุณภาพมาพิจารณาหาค่าเฉล่ีย เพื่อใช้เป็นเกณฑ์ในการก าหนด
คุณภาพของส่ือคาราโอเกะ โดยก าหนดเกณฑ์ในการแปลความหมายดังน้ี 
                        ค่าคะแนนเฉล่ียต้ังแต่   4.51 – 5.00  หมายถึง  มีคุณภาพดีมาก 
                        ค่าคะแนนเฉล่ียต้ังแต่   3.51 – 4.50  หมายถึง  มีคุณภาพดี 
                        ค่าคะแนนเฉล่ียต้ังแต่   2.51 – 3.50  หมายถึง  มีคุณภาพปานกลาง 
                        ค่าคะแนนเฉล่ียต้ังแต่   1.51 – 2.50  หมายถึง  ต้องปรับปรุงคุณภาพ 
                        ค่าคะแนนเฉล่ียต้ังแต่   1.00 – 1.50  หมายถึง  ไม่มีคุณภาพ 
                ผู้วิจัยได้ก าหนดเกณฑ์คุณภาพของส่ือคาราโอเกะว่าต้องมีค่าเฉล่ียจากการประเมินต้ังแต่ 
3.51 ขึ้นไปซึ่งหมายถึงมีคุณภาพดีขึ้นไปเพื่อน าไปใช้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป  
 
 
 
 
 



60 

การด าเนินการทดลอง 
                1. การทดลองครั้งท่ี 1 น าส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูด
ภาษามลายูท้องถิ่นไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นอนุบาล 2 จ านวน 3 คน โดยวิธีการจับสลาก ใช้วิธีการ
สังเกต ขณะท าการทดลองสอบถามและสัมภาษณ์นักเรียน ครูผู้สอนภายหลังการทดลองเพื่อหา
ข้อบกพร่องของส่ือคาราโอเกะ ดังน้ี เด็กให้ความสนใจในการฟังอย่างต่อเน่ืองไปเพียงระยะหน่ึงซึ่ง
เป็นไปตามลักษณะการเรียนรู้ตามวัย จึงปรับการทดลองให้เด็กฟังเพลงวันละ 1 – 2 เพลง ตามเวลา
ความเหมาะสม และแบบฝึกหัดบางข้อ ข้อท่ีเฉลยรูปภาพส่ือความหมายไม่ชัดเจนจึงน าไปปรับปรุง
แก้ไขก่อนน าไปทดลองครั้งท่ี 2 ต่อไป 
                2. การทดลองครั้งท่ี 2 น าส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูด
ภาษามลายูท้องถิ่นท่ีได้ปรับปรุงแก้ไขแล้วจากการทดลองครั้งแรกไปทดลองกับนักเรียนชั้นอนุบาล 2 
จ านวน 6 คน โดยวิธีการจับสลาก แล้วให้ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน เมื่อฟังเพลงจบในแต่ละเพลง ท า
เช่นเดียวกันน้ีกับเพลงท่ี 2 , 3 , 4 และ 5 เมื่อครบท้ัง 5 เพลงแล้วนักเรียนจะต้องท าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนอีกครั้ง น าผลคะแนนของแบบฝึกหัดระหว่างเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของแต่ละเพลงท่ีไดโ้ดยมีค่าแนวโน้มประสิทธิภาพของส่ือคาราโอเกะ อยู่ท่ี 83.33 /93.33  
โดยใช้สูตร E1/E2 และใช้วิธีการสังเกต สอบถามและสัมภาษณ์นักเรียนครูผู้สอนเพื่อหาข้อบกพร่อง 
แล้วน าข้อมูลไปเป็นแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขให้มีหาประสิทธิภาพก่อนน าไปทดลองครั้งท่ี 3 
                3. การทดลองครั้งท่ี 3 น าส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูด
ภาษามลายูท้องถิ่นท่ีได้ปรับปรุงแก้ไขแล้วจากการทดลองครั้งท่ี 2 ไปทดลองกับนักเรียนชั้นอนุบาล 2 
จ านวน 26 คน ซึ่งเป็นนักเรียนท่ีเหลือจากการจับสลากในครั้งท่ี 1 และ 2 แล้วให้ท าแบบฝึกหัดระหว่าง
เรียนเมื่อฟังเพลงจบในแต่ละเพลง ท าเช่นเดียวกันน้ีหลังจบเพลงท่ี 2 , 3 , 4 และ 5 เมื่อครบท้ัง 5 เพลง
แล้ว นักเรียนจะต้องท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอีกครั้ง น าผลคะแนนของแต่ละเพลงท่ี
ได้ไปหาประสิทธิภาพของส่ือคาราโอเกะได้ค่าประสิทธิภาพอยู่ท่ี 85.23 /87.38  
 
สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
                1.  สถิติพื้นฐานท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ การหาค่าเฉล่ีย และ ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
                2.  สถิติท่ีใช้วิเคราะห์หาคุณภาพของส่ือ ได้แก่ 
                   2.1  หาค่าความยากง่าย (p) และหาค่าอ านาจจ าแนก (r) โดยใช้สูตรสัดส่วน (ล้วน สาย
ยศ; และ อังคณา สายยศ. 2538: 210-211)          
                   2.2  ค่าความเชื่อมั่นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้สูตร  KR-20 ของ คู
เดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) (ล้วน สายยศ; และ อังคณา สายยศ. 2538: 192-207) 
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                   2.3  หาค่าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ค่า
ดัชนีความสอดคล้อง IOC (ล้วน สายยศ; และ อังคณา สายยศ. 2539: 248 – 249) 
                3.  สถิติท่ีใช้ในการหาประสิทธิภาพของส่ือ ใช้การค านวณค่าประสิทธิภาพของส่ือคารา 
โอเกะ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตร E1/E2  (เสาวณีย์  สิกขาบัณฑิต. 2528:  
294-295) 
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                                             บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
              การวิจัยครั้งน้ีเพื่อพัฒนาส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูด
ภาษามลายูท้องถิ่น ซึ่งผู้วิจัยได้พัฒนาส่ือคาราโอเกะในครั้งน้ี เป็นรูปแบบของดีวีดีคาราโอเกะบรรจุใน
กล่องน าเสนอเน้ือหาในบทเพลงท่ีเกี่ยวกับเร่ือง ส่ิงแวดล้อมรอบตัว จ านวน 5 เพลงได้แก่ 
                 1.  เพลง ดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์        หน่วยการเรียนรู้ ธรรมชาติรอบตัว  
                 2.  เพลง นกน้อย                           หน่วยการเรียนรู้ ธรรมชาติรอบตัว   
                 3.  เพลง รถไฟ                              หน่วยการเรียนรู้ ส่ิงต่างต่างๆรอบตัว     
                 4.  เพลง อวัยวะ                            หน่วยการเรียนรู้ เกี่ยวกับตัวเด็ก  
                 5.  เพลง หน้าที่ของฉัน                   หน่วยการเรียนรู้ เกี่ยวกับตัวเด็ก                       
 
ผลการประเมินคุณภาพสื่อคาราโอเกะ ชุด สิ่งแวดล้อมรอบตัว  
              ผู้วิจัยได้น าแบบประเมินคุณภาพส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ให้ผู้เชี่ยวชาญด้าน
เน้ือหาจ านวน 3 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษาจ านวน 3 ท่าน ประเมินคุณภาพส่ือ 
คาราโอเกะท่ีสร้างขึ้นแสดงผลตามตารางดังน้ี 
 

              ตาราง 1 ผลการประเมินคุณภาพส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ
ด้านเน้ือหา  
 

เรื่องที่ประเมิน   SD ระดับของ
คุณภาพ 

1. ด้านเนื้อหา                                              
     1.1  ความถูกต้องสมบูรณ์ของเน้ือหา 
      1.2  ความเหมาะสมของเน้ือหากับระดับของผู้เรียน 
      1.3  เน้ือหามีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 

      1.4  ความน่าสนใจในการด าเนินเร่ืองในแต่ละเพลง 
     1.5  ความเหมาะสมของจ านวนเพลง 

 
 
 
 

 
 4.33 

4.66 
5.00 
5.00 
4.66 

 
0.58 
0.58 
0.00 
0.00 
0.58 

 
ดี 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

ดีมาก 

                                                          เฉลี่ย                                                             4.73 0.34 ดีมาก 
 

x
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               ตาราง 1 ( ต่อ )  
 

เรื่องที่ประเมิน  SD 
ระดับของ
คุณภาพ 

2. ด้านภาพและภาษา                                             
      2.1  ความสอดคล้องระหว่างเน้ือหากับภาพประกอบ 

      2.2  ความถูกต้องและความชัดเจนของภาพประกอบ 
      2.3  ความถูกต้องของการใช้ภาษาท่ีใช ้
                                                                  เฉลี่ย                                                                    

 
5.00 
5.00 
4.33 
4.77 

 
0.00 
0.00 
0.58 
0.19 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 

ดีมาก 
3. ด้านแบบฝึกหัดระหว่างเรียนและแบบทดสอบ 

3.1  ความชัดเจนของค าถาม 
      3.2  ความเหมาะสมของจ านวนแบบทดสอบ 
             และแบบฝึกหัด 
      3.3  ความสอดคล้องของแบบทดสอบและแบบฝึกหัด 
             กับเน้ือหา 
      3.4  ความชัดเจนในการส่ือความหมายของภาพในแต่ละ   
             ตัวเลือก 
                                                                  เฉลี่ย                                                                     

 
4.66 

 
5.00 

 
5.00 

 
4.33 

   4.74 

 
0.58 

 
0.00 

 
0.00 

 
0.58 

  0.29 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ดี 

    ดีมาก 

                                                ค่าเฉลีย่โดยรวม 4.74 0.27  ดีมาก 

       
               จากตาราง 1 ผลจากการประเมินคุณภาพของคุณภาพส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว 
จากผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหาจ านวน 3 ท่าน พบว่า คุณภาพด้านเน้ือหาของส่ือคาราโอเกะโดยรวมอยู่ใน
ระดับดีมาก (    = 4.72, SD = 0.27) โดยมีรายละเอียดในด้านต่างๆดังน้ี 
              ด้านเน้ือหา มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก (    = 4.73, SD = 0.34)โดยคุณภาพในเรื่อง
ของความเหมาะสมของเน้ือหากับระดับของผู้เรียน ความสอดคล้องกับจุดประสงค์ ความน่าสนใจใน
การด าเนินเรื่อง (   = 5.00, SD = 0.00) และความเหมาะสมของจ านวนเพลง (    = 4.66, SD = 0.58)มี
คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ส าหรับเรื่องความถูกต้องสมบูรณ์ของเน้ือหา (    = 4.33, SD = 0.58) มี
คุณภาพอยู่ในระดับดี 
 

x

x

x

xx

x
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              ด้านภาพและภาษา มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก (    = 4.77, SD = 0.19)โดยคุณภาพ
ในเรื่องความสอดคล้องระหว่างเน้ือหากับภาพประกอบ และความถูกต้องและความชัดเจนของ
ภาพประกอบ (    = 5.00, SD = 0.00) มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ส าหรับเรื่องความถูกต้องของการใช้
ภาษาท่ีใช้ (    = 4.33, SD = 0.58)มีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
              ด้านแบบฝึกหัดระหว่างเรียนและแบบทดสอบ มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก (    = 

4.74, SD = 0.29)โดยคุณภาพในเร่ือง ความชัดเจนของค าถาม ความเหมาะสมของจ านวนแบบทดสอบ
และแบบฝึกหัด ความสอดคล้องของแบบทดสอบและแบบฝึกหัดกับเน้ือหา (    = 5.00, SD = 0.00)มี
คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ส าหรับเรื่องความชัดเจนในการส่ือความหมายของภาพในแต่ละตัวเลือก  
(     = 4.33, SD = 0.58) มีคุณภาพอยู่ในระดับดี  
 

               ตาราง 2 ผลการประเมินคุณภาพส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ
ด้านเทคโนโลยีการศึกษา  
 

เรื่องที่ประเมิน  SD 
ระดับของ
คุณภาพ 

1. ด้านภาพ                                                  

    1.1  ภาพกราฟิกเหมาะสม มีความสอดคล้องกับเน้ือหา 
     1.2  ความชัดเจนของภาพในการส่ือความหมาย  
     1.3  ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบภาพประกอบ   
            เพลง 
     1.4  ความสวยงามและความคมชัดของภาพ 

เฉลี่ย 

    4.66 
4.33 

 
5.00 
4.66 
4.66 

0.58 
0.58 

 
0.00 
0.58 
0.43 

ดีมาก 
ดี 
 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

2. ด้านเสียง                                               
     2.1  ความน่าสนใจของเสียงดนตรี 
     2.2  ความชัดเจนของเสียงดนตรี 
     2.3  ความชัดเจนของเสียงร้อง  
     2.4  ความสอดคล้องของเสียงกับภาพประกอบ 

เฉลี่ย 

 
5.00 
5.00 
4.66 
4.33 
4.74 

 
0.00 
0.00 
0.58 

0.58 
0.29 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 

ดีมาก 
 
 

x

x

x

x

x

x

x
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            ตาราง 2 (ต่อ) 
 

                         เรื่องที่ประเมนิ  SD 
ระดับของ
คุณภาพ 

3. ด้านตัวอักษร และการเลือกใช้สี                      
3.1  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร ขนาด ชัดเจน     

 อ่านง่าย 
     3.2  ความเหมาะสมของการเลือกใช้สีตัวอักษร     
     3.3  ความเหมาะสมของตัวอักษรกบัสีพื้น 
     3.4  ความเหมาะสมของจังหวะการปรากฏตัวอักษรกับ   
            เสียงเพลง 
                                                            เฉลี่ย 

 
 

4.33 
4.33 
3.66 

 
3.66 
4.49 

 
 

0.58 
0.58 
0.58 

 
0.58 
0.58 

 
 
ดี 
ดี 

       ดี 
 

ดี 
ด ี

4. ด้านการออกแบบปฏิสัมพนัธ์                             

     4.1  การออกแบบปฏิสัมพันธ์ให้ใช้งานง่าย สะดวก 
            ไม่สับสน           
     4.2  ความชัดเจนของหน้าเมนูในการเลือกเพลง 
     4.3  ความเหมาะสมของการออกแบบหน้าเมนู 

                                                     เฉลี่ย 

 
5.00 
5.00 
5.00 
5.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 
0.00 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

                                                ค่าเฉลี่ยโดยรวม 4.72 0.32 ดีมาก 
    
               จากตาราง 2 ผลจากการประเมินคุณภาพของคุณภาพส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว 
จากผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษาจ านวน 3 ท่าน พบว่า คุณภาพด้านเทคโนโลยีการศึกษาของ
ส่ือคาราโอเกะโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก  (    = 4.72, SD = 0.32) โดยมีรายละเอียดในด้านต่างๆดังน้ี  
              ด้านภาพ มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก  (    = 4.66, SD = 0.43) โดยคุณภาพในเรื่อง
ของภาพกราฟิกเหมาะสมมีความสอดคล้องกับเน้ือหา  ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ
ภาพประกอบเพลง (    = 5.00, SD = 0.00)  และความสวยงามและความคมชัดของภาพ (    = 4.66, SD 

= 0.58)  มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ส าหรับเรื่องความชัดเจนของภาพในการส่ือความหมาย (    = 

4.33, SD = 0.58) มีคุณภาพอยู่ในระดับดี  
              ด้านเสียง มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก (    = 4.74, SD = 0.29) โดยคุณภาพในเรื่อง
ของความน่าสนใจของเสียงดนตรี ความชัดเจนของเสียงดนตรี (    = 5.00, SD = 0.00) และความชัดเจน

x

x

x

x

x

x

x

x
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ของเสียงร้อง (    = 4.66, SD = 0.58) มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ส าหรับเรื่องความสอดคล้องของเสียง
กับภาพประกอบ(    = 4.33, SD = 0.58) มีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
               ด้านตัวอักษร และการเลือกใช้สี มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี (    = 4.49, SD = 0.58) โดย
คุณภาพในเร่ืองของความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร ขนาด ชัดเจน อ่านง่าย การเลือกใช้สีตัวอักษร  
ตัวอักษรกับสีพื้น (    = 4.33, SD = 0.58) และความเหมาะสมของจังหวะการปรากฏตัวอักษรกับ 
เสียงเพลง (    = 3.66, SD = 0.58) มีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
              ด้านการออกแบบปฏิสัมพันธ์ มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก (    = 5.00, SD = 0.00) โดย
คุณภาพในเร่ืองการออกแบบปฏิสัมพันธ์ให้ใช้งานง่าย สะดวกไม่สับสน  ความชัดเจนของหน้าเมนูใน
การเลือกเพลง และความเหมาะสมของการออกแบบหน้าเมนู มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  
 
ผลการพัฒนาสื่อคาราโอเกะ ชุด สิ่งแวดล้อมรอบตัว 
              ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองและวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติเพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือคาราโอ
เกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น ท่ีพัฒนาขึ้นตามเกณฑ์ 80/80 
และสรุปผลการวิจัยได้ดังน้ี 
  
            การทดลองครั้งที่ 1  
                  การทดลองครั้งน้ีเป็นการตรวจสอบหาข้อบกพร่องของส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อม
รอบตัว ในด้านต่างๆ โดยการบันทึกและจากการสังเกต เช่น ความถูกต้องของเน้ือหา ความชัดเจนของ
การน าเสนอเน้ือหา ความชัดเจนของตัวอักษรและรูปภาพท่ีใช้ในแต่ละเพลง  ความชัดเจนของภาษา
และเสียงร้อง ตลอดจนความสอดคล้องกับสภาพการเรียนการสอนจริง โดยใช้กลุ่มตัวอย่างกลุ่มแรก 
จ านวน 3 คน ในการหาข้อบกพร่องของส่ือคาราโอเกะ     
                  ผลการสังเกตและสัมภาษณ์พบว่า เด็กนักเรียนมีความสนใจและกระตือรือร้นในการฟัง
เพลงเป็นอย่างดี และให้ความสนใจกับภาพประกอบในแต่ละเพลง ในส่วนของเน้ือหาเด็กนักเรียนมี
ความสนใจและสามารถเรียนรูท้ าความเข้าใจได้ แบบฝึกหัดเด็กมีความพอใจท่ีไดท้ าแบบฝึกหัด และให้
ความสนใจในรูปภาพของแบบฝึกหัด และสนุกสนานกับการฟังเพลงคาราโอเกะ เห็นได้จากการ
เรียกร้องให้เปิดซ้ าหลายๆครั้ง แต่ยังพบส่ิงท่ีต้องปรับปรุงมีดังน้ี 
                      1.  ในการทดลองเด็กนักเรียนให้ความสนใจในการฟังอย่างต่อเน่ืองไปเพียงระยะหน่ึง 
ซึ่งเป็นไปตามลักษณะการเรียนรู้ตามวัย  
                      2.  แบบฝึกหัดบางข้อ รูปภาพท่ีเฉลยส่ือความหมายไม่ชัดเจนเท่าที่ควร   

x

x

x

x

x

x
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                  ผู้วิจัยได้น าปัญหาที่เกิดขึ้นรวมถึงขอ้บกพร่องต่างๆ มาปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสม
ตามล าดับต่อไปน้ี   
                      1. ปรับการทดลองให้เด็กฟังเพลงวันละ1 – 2เพลงและยืดหยุ่นตามเวลาความเหมาะสม 
                      2. ปรับเปล่ียนรูปภาพท่ีส่ือความหมาย และความเข้าใจได้ง่ายขึ้น 
 

              การทดลองครั้งที่ 2  
                  มีจุดมุ่งหมายเพื่อตรวจสอบข้อบกพร่องและหาแนวโน้มประสิทธิภาพเบื้องต้นของส่ือ 
คาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว โดยน าสื่อท่ีแก้ไขปรับปรุงเรียบร้อยแล้วจากการทดลองครั้งแรก ไป
ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างกลุ่มท่ี 2 จ านวน 6 คน โดยการทดลองครั้งน้ีปรับเปล่ียนเวลาในการทดลองให้
เหมาะสมกับวัยของเด็กปฐมวัย โดยให้เด็กฟังเพลงวันละ 1 – 2 เพลง ตามเวลาความเหมาะสมโดย
กลุ่มตัวอย่างต้องท าแบบฝึกหัด และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในแต่ละเพลงแล้วน าผล
มาวิเคราะห์ เพื่อหาแนวโน้มประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์ 80/80 ก่อนน าไปทดลองในครั้ง
สุดท้าย ซึ่งปรากฏผลการทดลองในขั้นน้ีได้ว่าแนวโน้มประสิทธิภาพของส่ือคาราโอเกะมีค่าเท่ากับ  
84.67/88.66 ดังตาราง 3 
 

               ตาราง 3 แสดงผลการหาแนวโน้มประสิทธิภาพของส่ือคาราโอเกะ ในการทดลองครั้งท่ี 2 
 

เพลง 
แบบฝึกหัดระหว่างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

ประสิทธิภาพ 
E1 / E2 

จ านวน
ข้อ 

คะแนน
เฉลี่ย 

E1 
จ านวน
ข้อ 

คะแนน
เฉลี่ย 

E2 

ดวงอาทิตย์ดวงจันทร์ 
นกน้อย 
รถไฟ 
อวัยวะ 

หน้าที่ของฉัน 

5 
5 
5 
5 
5 

4.16 
3.66 
4.66 
4.50 
4.16 

83.33 
73.33 
93.33 
90.00 
83.33 

5 
5 
5 
5 
5 

4.33 
4.33 
4.16 
4.66 
4.66 

86.67 
86.67 
83.33 
93.33 
93.33 

83.33 / 86.67 
73.33 / 86.67 
93.33 / 83.33 
90.00 / 93.33 
83.33 / 93.33 

                   รวม 25 21.14 84.67 25 22.14 88.66 84.67 / 88.66 
 
              จากตาราง 3 พบว่าแนวโน้มของประสิทธิภาพส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ท้ัง 5 
เพลงมีแนวโน้มของประสิทธิภาพโดยรวมเป็น 84.67 /88.66 โดยเพลงท่ี 1 ดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ มี
แนวโน้มประสิทธิภาพเป็น 83.33 /86.67 เพลงท่ี 2 นกน้อย มีแนวโน้มประสิทธิภาพเป็น 73.33 /86.67  
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เพลงท่ี 3 รถไฟ มีแนวโน้มประสิทธิภาพเป็น 93.33 /83.33 เพลงท่ี 4 อวัยวะ มีแนวโน้มประสิทธิภาพ
เป็น 90.00 /93.33 และเพลงท่ี 5 หน้าที่ของฉัน มีแนวโน้มประสิทธิภาพเป็น 83.33 /93.33  
                  ผู้วิจัยพบว่าในเพลงท่ี 2 นกน้อย แนวโน้มประสิทธิภาพของส่ือคาราโอเกะยังไม่เป็นไปตาม
เกณฑ์ก าหนด  ดังน้ันผู้วิจัยจึงได้รวบรวมข้อมูล ข้อบกพร่องและปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดขึ้นในขณะทดลอง 
ด าเนินการแก้ไขปรับปรุงดังน้ี 
                    1. ควบคุมดูแลในการท าแบบฝึกหัด และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ให้
รัดกุมยิ่งขึ้น 
                    2. การยืดหยุ่นเวลากับเด็กบางคนท่ีเรียนช้า 
                    3. เพิ่มระยะเวลาในการฟังในแต่ละเพลงให้มากขึ้น 
                    4. ปรับการใช้ภาษาในการส่ือสารพูดคุยระหว่างครูกับเด็กเพื่อให้ เกิดความเข้าใจใน
เน้ือหามากขึ้นแล้วจึงน าไปใช้ในการทดลองครั้งสุดท้าย 
 

              การทดลองครั้งที่ 3  
                  มีจุดมุ่งหมายเพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว โดยในการ
ทดลองครั้งน้ีผู้วิจัยน าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างกลุ่มท่ี 3 จ านวน 26 คน โดยปรับเปล่ียนเวลาในการ
ทดลองให้เหมาะสมกับวัยของเด็กปฐมวัย โดยให้เด็กฟังเพลงวันละ 1 – 2 เพลง ตามเวลาความ
เหมาะสม โดยกลุ่มตัวอย่างต้องท าแบบฝึกหัด และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในแต่ละ
เพลงแล้วน าผลมาวิเคราะห์ เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตร E1 / E2 ผล
การทดลองในขั้นน้ีได้ประสิทธิภาพของส่ือคาราโอเกะมีค่าเท่ากับ  85.23 / 87.38 ดังตาราง 4 
 

               ตาราง 4 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของส่ือคาราโอเกะ ในการทดลองครั้งท่ี 3 
 

เพลง 
แบบฝึกหัดระหว่างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

ประสิทธิภาพ 
E1 / E2 

จ านวน
ข้อ 

คะแนน
เฉลี่ย 

E1 
จ านวน
ข้อ 

คะแนน
เฉลี่ย 

E2 

ดวงอาทิตย์ดวงจันทร์ 
นกน้อย 
รถไฟ 
อวัยวะ 

หน้าที่ของฉัน 

5 
5 
5 
5 
5 

4.11 
4.15 
4.34 
4.46 
4.23 

82.31 
83.08 
86.92 
89.23 
84.62 

5 
5 
5 
5 
5 

4.23 
4.19 
4.38 
4.69 
4.34 

84.62 
83.85 
87.69 
93.85 
86.72 

82.31 / 84.62 
83.08 / 83.85 
86.92 / 87.69 
89.23 / 93.85 
84.62 / 86.72 

                   รวม 25 21.29 85.23 25 21.83 87.38 85.23 / 87.38 
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              จากตาราง 4 ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว 
พบว่าท้ัง 5 เพลงมีประสิทธิภาพโดยรวมเป็น 85.23 /87.38 โดยเพลงท่ี 1 ดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ มี
ประสิทธิภาพเป็น 82.31 /84.62 เพลงท่ี 2 นกน้อย มีประสิทธิภาพเป็น 83.08 /83.85 เพลงท่ี 3 รถไฟ มี
ประสิทธิภาพเป็น 86.92 /87.69 เพลงท่ี 4 อวัยวะ มีประสิทธิภาพเป็น 89.23 /93.85 และเพลงท่ี 5 
หน้าที่ของฉัน มีประสิทธิภาพเป็น 84.62 /86.72 จากการทดลองในครั้งน้ีผู้วิจัยได้พบว่าในเพลงท่ี 2  
นกน้อย , และเพลงท่ี 5 หน้าที่ของฉัน มีประสิทธิภาพท่ีสูงขึ้นจึงท าให้ประสิทธิภาพโดยรวมของส่ือ 
คาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 
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บทท่ี  5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
               การวิจัยในครั้งน้ีเป็นการพัฒนาสื่อคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ี
พูดภาษามลายูท้องถิ่น สามารถสรุปผลการวิจัยอภิปราย และมีข้อเสนอแนะดังน้ี 
 
ความมุ่งหมายของการวิจยั 
               เพื่อพัฒนาส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายู
ท้องถิ่นให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 
ความส าคัญของการวจิัย 
               ผลการวิจัยครั้งน้ีจะได้ส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษา
มลายูท้องถิ่นท่ีมีประสิทธิภาพ ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในสาระการเรียนรู้เรื่อง ส่ิงแวดล้อมรอบตัว
และค าศัพท์ภาษาไทยมากขึ้น จากเน้ือหาในบทเพลง ท้ังยังเป็นแนวทางส าหรับครูในการใช้เป็นส่ือ
นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้โดยการน าส่ือคาราโอเกะ ชุด  ส่ิงแวดล้อมรอบตัวน้ีมาประยุกต์ใช้ให้
เหมาะสมกับศักยภาพของเด็กปฐมวัยในพื้นท่ี โดยเน้นการเรียนรู้เรื่อง ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ผลการวิจัยท่ี
ได้จะเป็นแนวทางให้ครูและผู้ท่ีเกี่ยวข้องได้น าไปพัฒนาเป็นนวัตกรรมการเรียนรู้ รูปแบบการจัด
ประสบการณ์ใหม่ๆส าหรับเด็กปฐมวัย ในพื้นท่ีส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษายะลา เขต 1 
และพื้นท่ีใกล้เคียงต่อไป 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
            ประชากรที่ใช้ในการวิจัย   
                   ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งน้ีคือนักเรียนระดับชั้นอนุบาล ปีท่ี 2 ท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น
โรงเรียนบ้านกูวา อ าเภอกรงปินัง ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษายะลา เขต 1 ภาคเรียนท่ี 1
ปีการศึกษา 2554 จ านวน 35 คน โดยแบ่งส าหรับการทดลองท้ัง 3 ครั้งดังน้ี 
                      1. การทดลองครั้งท่ี  1  ใช้ประชากรจ านวน  3 คน  โดยวิธีการจับสลาก 
                      2. การทดลองครั้งท่ี  2  ใช้ประชากรจ านวน  6 คน  โดยวิธีการจับสลาก 
                      3. การทดลองครั้งท่ี  3  ใช้ประชากรจ านวน  26 คน เป็นนักเรียนท่ีเหลือจากการทดลอง
ในครั้งท่ี 1,2 
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            เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย   
                   เน้ือหาที่น ามาพัฒนาเป็นส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูด
ภาษามลายูท้องถิ่น ใช้เน้ือหาสาระการเรียนรู้ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 และ
หลักสูตรสถานศึกษาระดับปฐมวัย ท่ีเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ เรื่อง ส่ิงแวดล้อมรอบตัวเด็ก ประกอบ 
ด้วยเพลง 5 เพลง 3 หน่วยการเรียนรู้ดังน้ี 
                      1. เพลง ดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์       หน่วยการเรียนรู้ ธรรมชาติรอบตัว  
                      2. เพลง นกน้อย                            หน่วยการเรียนรู้ ธรรมชาติรอบตัว   
                      3. เพลง รถไฟ                                หน่วยการเรียนรู้ ส่ิงต่างต่างๆรอบตัว     
                      4. เพลง อวัยวะ                              หน่วยการเรียนรู้ เกี่ยวกับตัวเด็ก  
                      5. เพลง หน้าที่ของฉัน                    หน่วยการเรียนรู้ เกี่ยวกับตัวเด็ก 
 
เครื่องมือใช้ในการวิจัย 
               1.  ส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว           
               2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
               3.  แบบประเมินคุณภาพส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้าน
เน้ือหาและด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
 
การด าเนินการวิจัย 
             การทดลองครั้งที่ 1 น าส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูด
ภาษามลายูท้องถิ่นท่ีสร้างไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นอนุบาล 2 จ านวน 3 คน เป็นกลุ่มทดลองกลุ่ม
แรก โดยวิธีการจับสลาก ใช้วิธีการสังเกต ขณะท าการทดลอง สอบถามและสัมภาษณ์นักเรียน 
ครูผู้สอนภายหลังการทดลองเพื่อหาข้อบกพร่องของส่ือคาราโอเกะ ความเหมาะสมของเน้ือหา ภาษา 
และข้อเสนอแนะ โดยหลังการทดลองได้ปรับปรุงแก้ไขให้เด็กฟังเพลงวันละ 1 – 2 เพลง ตามเวลาความ
เหมาะสม และปรับแบบฝึกหัดบางข้อ ข้อท่ีเฉลยรูปภาพส่ือความหมายไม่ชัดเจน ก่อน น าไปทดลองใน
ครั้งต่อไป 
               การทดลองครั้งที่ 2 น าส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูด
ภาษามลายูท้องถิ่นท่ีได้ปรับปรุงแก้ไขแล้วจากการทดลองครั้งแรกไปทดลองกับนักเรียนชั้นอนุบาล 2 
จ านวน 6 คน เป็นกลุ่มทดลองกลุ่มท่ี 2โดยวิธีการจับสลาก แล้วให้ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน เมื่อฟัง
เพลงจบในแต่ละเพลง แล้วนักเรียนจะต้องท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอีกครั้ง น าผล
คะแนนของแบบฝึกหัดระหว่างเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของแต่ละเพลงท่ีได้ไป
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หาแนวโน้มประสิทธิภาพของส่ือคาราโอเกะ ได้ค่าประสิทธิภาพอยู่ท่ี 83.33 /93.33  สังเกต สอบถาม
และสัมภาษณ์นักเรียน ครู ผู้สอนเพื่อหาข้อบกพร่อง แล้วน าข้อมูลไปปรับปรุงแก้ไข  ให้มีหา
ประสิทธิภาพก่อนน าไปทดลองในครั้งสุดท้าย 
               การทดลองครั้งที่ 3  การทดลองครั้งน้ีเป็นการทดลองเพื่อทดสอบประสิทธิภาพของส่ือ 
คาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่นท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว
จากการทดลองครั้ง ท่ี 2 ไปทดลองกับนักเรียนชั้นอนุบาล 2 จ านวน 26 คน เป็นกลุ่มทดลองกลุ่มท่ี 3 
นักเรียนต้องท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนเมื่อฟังเพลงจบในแต่ละเพลง เมื่อครบท้ัง 5 เพลงแล้ว นักเรียน
จะต้องท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเก็บรวบรวมข้อมูลและน าผลคะแนนท่ีได้ไปหา
ประสิทธิภาพของ ส่ือคาราโอเกะ ได้ค่าประสิทธิภาพอยู่ท่ี 85.23 /87.38 ซึ่งเป็นไป ตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
80 /80 
 
สรุปผลการวิจัย 
             1. คุณภาพของส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายู
ท้องถิ่น จากผลการประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญท้ัง  2  ด้านมีความเห็นว่าคุณภาพของส่ือ 
คาราโอเกะอยู่ในระดับ ดีมาก ตามรายการประเมินคุณภาพดังน้ี 
                  1.1 ผลการประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ ด้านเน้ือหา 
                        คุณภาพด้านเน้ือหา                     คะแนนเฉล่ียอยู่ระดับ   4.73    
                        คุณภาพด้านภาพและภาษา         คะแนนเฉล่ียอยู่ระดับ   4.77    
                        คุณภาพด้านแบบฝึกหัดระหว่างเรียนและแบบทดสอบ   คะแนนเฉล่ียอยู่ระดับ   4.74    
                        คะแนนเฉล่ียโดยรวมด้านเน้ือหา   อยู่ระดับ   4.74   หมายถึง คุณภาพดีมาก 
                  1.2 ผลการประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ ด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
                        คุณภาพด้านภาพ                   คะแนนเฉล่ียอยู่ระดับ   4.66    
                        คุณภาพด้านเสียง                   คะแนนเฉล่ียอยู่ระดับ   4.74    
                        คุณภาพด้านตัวอักษร และการเลือกใช้สี    คะแนนเฉล่ียอยู่ระดับ   4.49    
                        คุณภาพด้านการออกแบบปฏิสัมพันธ์        คะแนนเฉล่ียอยู่ระดับ   5.00    
                        คะแนนเฉล่ียโดยรวมด้านเทคโนโลยีการศึกษา  อยู่ระดับ   4.72  หมายถึง คุณภาพ 
ดีมาก 
                2. ประสิทธิภาพของส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษา
มลายูท้องถิ่นพบว่ามีประสิทธิภาพ 85.23 /87.38 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 80/80 โดยแต่ละเพลง 
มีประสิทธิภาพดังน้ี 
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                  1. เพลงดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์       มีประสิทธิภาพเป็น  82.31 / 84.62 
                  2. เพลงนกน้อย                            มีประสิทธิภาพเป็น  83.08 / 83.85 
                  3. เพลงรถไฟ                               มีประสิทธิภาพเป็น  86.92 / 87.69 
                  4. เพลงอวัยวะ                             มีประสิทธิภาพเป็น  89.23 / 93.85 
                  5. เพลงหน้าที่ของฉัน                   มีประสิทธิภาพเป็น  84.62 / 86.72                  
 
อภิปรายผลการวิจัย 
                จากผลการวิจัยครั้งน้ีเป็นการพัฒนาส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็ก
ปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น พบว่าส่ือคาราโอเกะ มีประสิทธิภาพ 85.23 /87.38 เป็นไปตามเกณฑ์
ท่ีก าหนด มีคุณภาพด้านเน้ือหา และคุณภาพด้านเทคโนโลยีการศึกษาอยู่ในระดับดีมาก  
                การพัฒนาส่ือคาราโอเกะชุดน้ีด าเนินไปอย่างเป็นระบบ เริ่มต้ังแต่การวิเคราะห์หลักสูตร
การศึกษาปฐมวัย สาระมาตรฐานการเรียนรู้ การก าหนดขอบเขตเน้ือหาให้เหมาะสมกับเด็กปฐมวัย 
วิเคราะห์ผู้เรียน ศึกษาปัญหาการส่ือสารระหว่างครูผู้สอนกับเด็ก และลักษณะเฉพาะของเด็กปฐมวัย
ในพื้นท่ี โดยระหว่างการพัฒนาสื่อคาราโอเกะได้ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ีปรึกษา
และผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหาและผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา เพื่อให้ส่ือคาราโอเกะมี
ประสิทธิภาพมากท่ีสุด ก่อนและหลังน าไปทดลอง สามารถอภิปรายผลได้ดังน้ี 
                  1. การหาประสิทธิภาพของส่ือคาราโอเกะจะเห็นได้ว่า ร้อยละของคะแนนเฉล่ียระหว่าง
เรียน (E1) และคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (E2) ในการทดลองครั้งท่ี 2 มีคะแนนเฉล่ียต่ ากว่า
การทดลองครั้งสุดท้ายเน่ืองมาจากในการทดลองครั้งท่ี 2 เด็กปฐมวัยบางคนเรียนรู้ได้ช้ากว่าเด็กคน
อื่นๆท าให้การรับรู้น้อยกว่าเด็กคนอื่นในขณะท่ีฟังเพลงพร้อมกัน ดังน้ันจึงมีการปรับแผนการทดลอง
ใหม่ในครั้งท่ี 3 โดยให้มีการยืดหยุ่นเวลากับเด็กบางคนท่ีเรียนช้า และเพิ่มระยะเวลาในการฟังในแต่ละ
เพลงให้มากขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ กรมวิชาการ กระทรวง ศึกษาธิการ (2540ข :23-24) ท่ีกล่าวไว้ว่า 
ระยะ เวลาในการจัดกิจกรรมควรเหมาะสมกับวัย ต้องมีการยืดหยุ่นได้ตามความต้องการและความ
สนใจของเด็ก เช่น เด็กวัย 3 ขวบ มีความสนใจช่วงสั้นประมาณ 8 นาที เด็กวัย 4 ขวบ มีความสนใจอยู่
ได้ประมาณ 12 นาที เด็กวัย 5 ขวบ มีความสนใจอยู่ได้ประมาณ 15 นาที นอกจากการปรับเปล่ียน
เร่ืองเวลาแล้วยังมีการแทรกเน้ือหาของเพลงและอธิบายเป็นภาษามลายูท้องถิ่นเพิ่มขึ้น เมื่อถึงเวลาท า
แบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใช้ผู้ดูแลควบคุมมากขึ้นเพื่อให้ค าแนะน ากับ
เด็กได้ท่ัวถึง จากการปรับแผนการทดลองท าให้เด็กมีความเข้าใจในเน้ือหาของเพลงมากขึ้นจึงท าให้
คะแนนเฉล่ียระหว่างเรียน (E1) และคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (E2) ในการทดลองครั้งน้ีสูงขึ้น
โดยเฉพาะเพลง อวัยวะ ซึ่งมีคะแนนเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ 90.00 /93.33 จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
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เพลงน้ีท าให้ทราบว่าเด็กเกิดการเรียนรู้ รับรู้ได้เร็วกับเร่ืองใกล้ตัว ประกอบกับในเพลงอวัยวะน้ีมีเน้ือหา
ท่ีเข้าใจง่าย และภาพประกอบท่ีแสดงถึงรูป อวัยวะอย่างชัดเจน ซึ่งได้แก่ ปาก ตา หู จมูก ท าให้เด็กเกิด
ความเข้าใจในเน้ือหาอย่างถ่องแท้ สอดคล้องกับค ากล่าวของ นิตยา ประพฤติกิจ (2536:146) ท่ี
กล่าวถึงเพลงส าหรับเด็กว่า ควรมีเน้ือหาที่เด็กๆท่ัวไปชอบ เช่น ชื่อของตัวเอง ส่ิงท่ีตัวเองท าได้วันหยุด 
วันเกิด ธรรมชาติ อวกาศ ความสนุกสนาน เรื่องไร้สาระเพ้อฝัน ความรู้สึ ก กิจกรรมท่ีท าท่ีบ้าน 
ครอบครัว สัตว์เล้ียง และส่วนต่างๆของร่างกาย ดังน้ันจากผลสัมฤทธิ์โดยรวมจึงท าให้ประสิทธิภาพ
ของส่ือคาราโอเกะเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
                   2. จากการสังเกตเด็กปฐมวัย พบว่าส่ือคาราโอเกะช่วยให้เด็กมีความสนใจกระตือรือร้นท่ี
จะเรียนมากยิ่งขึ้น เด็กได้ร่วมกันท ากิจกรรมอย่างสนุกสนาน สนใจสื่ออุปกรณ์ท่ีใช้และมีความสนใจใน
เพลงทุกเพลงท่ีมีรูปภาพสีสันสวยงามและมีภาพเคล่ือนไหวเป็นพิเศษ เช่น เพลงรถไฟ และเพลงนก
น้อย เมื่อได้ฟังเพลงซ้ าๆหลายๆครั้งเด็กปฐมวัยบางคนสามารถเริ่มร้อง เพลงตามได้ ท าให้เด็กมี
ความสุข สนุกช่วยกล่อมเกลาอารมณ์ของเด็กให้มีความรู้สึกในทางที่ดี ส่ิงเหล่าน้ีสามารถเพิ่มแรงจูงใจ
และกระตุ้นให้ ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ อยากรู้ และสนใจในการเรียนมากยิ่งขึ้น  สอดคล้องกับค ากล่าว
ของ ละออ ชุติกร (2527:540) ท่ีกล่าวว่า การน าเพลงและดนตรีมาใช้ประกอบการเรียนการสอนให้
สัมพันธ์กับบทเรียนส าหรับเด็กปฐมวัยน้ันมีจุดมุ่งหมายท่ีจะให้เด็กเรียนด้วยความสนุก เพลิดเพลิน ไม่
เบื่อหน่ายวิชาที่เรียน เพราะเป็นการได้รับความรู้จากบทเรียนคละเคล้าไปกับการเล่นโดยไม่รู้ตัว และ
จะช่วยส่งเสริมความรู้ความเข้าใจ ความจ าของเด็กได้ดีขึ้น และค ากล่าวท่ีว่า เพลงและดนตรีเป็นส่ือ
การเรียนการสอนท่ีดีให้แก่เด็ก เพราะเป็นส่ิงท่ีเร้าความสนใจของเด็กเด็กจะเรียนด้วยความสนุก สนใจ 
พอใจ ไม่เบื่อหน่าย และช่วยให้เด็กเข้าใจในเร่ืองราวท่ีครูต้องการสอนได้เร็วขึ้น จ าได้ง่ายขึ้น 
                การใช้เพลงคาราโอเกะเป็นส่ือการเรียนการสอนยังช่วยให้เด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายู
ท้องถิ่นมีความรู้ความเข้าใจในภาษาไทย เน้ือหา ค าศัพท์ต่างๆ ได้อย่างรวดเร็วแม่นย ากว่าการเรียน
การสอนแบบปกติโดยไม่ต้องท่องจ า ซึ่งสอดคล้องกับไกรสิทธ์  ตันติศิรินทร์ (2541) ท่ีได้กล่าวว่า การ
ฟังเพลงและการร้องเพลงถือเป็นการจัดปัจจัยเกื้อหนุนในเชิงบวกกระตุ้นพัฒนาสมองท าให้เซล
ประสาทของการเรียนรู้ท างานและอยู่คงทน การฟังเพลงหรือดนตรีนับเป็นภาษาหน่ึงซึ่งใช้ถ่ายทอด 
ความรู้สึกท่ีภาษาในลักษณะอื่นไม่สามารถถ่ายทอดได้ แทนท่ีจะเป็นค าพูดหรือท่าทาง เพลง ดนตรี 
กลับใช้เสียงและจังหวะเป็นส่ือในการถ่ายทอดความรู้สึก นอกจากน้ียังมีส่วนช่วยพัฒนาทางด้านสังคม
อีกด้วย ท้ังน้ีเพราะเด็กได้เข้ารวมกลุ่มร้องเพลงกับเพื่อนๆ กับครู สร้างความสัมพันธ์ในหมู่คณะ           
                จากผลการทดลองดังกล่าว แสดงให้เห็นว่า การน าส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว 
ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น  ท่ีผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นน้ันมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ี
ก าหนด และสามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอนได้จริง เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ 
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มีความรู้ความเข้าใจในเร่ือง ส่ิงแวดล้อมรอบตัวและค าศัพท์ภาษาไทยมากขึ้น เหมาะสมกับศักยภาพ
ของเด็กปฐมวัยในพื้นท่ี ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษายะลา เขต 1 และพื้นท่ีใกล้เคียง
ต่อไป 
 
ข้อเสนอแนะ 
               จากการศึกษาวจิัยในครั้งน้ีผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะท่ัวไปและข้อเสนอแนะส าหรับการศึกษาวิจัย
ครั้งต่อไป ดังน้ี 
               ข้อเสนอแนะทั่วไป  
                    1. การใช้ส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว เป็นส่ือการสอนน้ันท าให้เด็กนักเรียนมี
ความสนใจ ติดตาม สนุกสนานและได้รับความรู้ ความบันเทิงไปพร้อมๆกัน ตลอดจนส่งเสริมให้เด็ก
เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง จึงควรส่งเสริมให้มีการใช้งานเพื่อการเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง  
                    2. เพลงท่ีได้รับความสนใจเป็นพิเศษเป็นเพลงท่ีมีภาพการฟิกเคล่ือนไหวได้ ดังน้ัน ควร
เน้นออกแบบภาพการฟิกเคล่ือนไหวเพื่อให้มีแรงกระตุ้นให้มีความน่าสนใจต่อการเรียนรู้ 
                    3.  ควรศึกษากระบวนการขั้นตอนในการผลิตเพลง การบันทึกเสียง และการท าคารา 
โอเกะในระดับที่สูงขึน้ เพื่อให้ได้คุณภาพเสียงท่ีดีขึ้น 
                    4.  ในการใช้ ส่ือคาราโอเกะประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนน้ันควรค านึงถึง
สภาพแวดล้อม ความพร้อมของสถานท่ี เช่น สภาพแวดล้อมของห้องเรียน เครื่องมือ อุปกรณ์ ให้มี
ความพร้อม เมื่อเปิดเพลงเด็กสามารถมองเห็นและฟังเพลงได้อย่างชัดเจนและท่ัวถึง 
                    5. ควรให้มีการเผยแพร่และส่งเสริมให้ น าไปใช้นอกเวลาเรียน นอกสถานท่ี เช่น ท่ีบ้าน
โดยผู้ปกครองก็สามารถน าไปใช้ให้ความรู้ได้ เป็นการเตรียมความพร้อมก่อนเรียน และสามารถใช้เป็น
กิจกรรมในครอบครัว เพื่อส่งเสริมความสัมพันธ์ระหว่างเด็กกับผู้ปกครอง  
 
               ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป 
                    1. ควรพัฒนาสื่อคาราโอเกะสองภาษา ไทย-มลายู กับเน้ือหาในสาระการเรียนรู้เรื่องอื่นๆ 
                    2. ควรพัฒนาส่ือคาราโอเกะเพื่อน าไปใช้กับการสอนนักเรียนในระดับอื่นๆ ในบทเพลง 
อื่นๆ วิชาอื่นๆ 
                    3. ควรพัฒนาสื่อคาราโอเกะส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีมีเน้ือหาส่งเสริมทักษะด้านต่างๆ 
                    4. ควรพัฒนาสื่อคาราโอเกะในรูปแบบท่ีเป็นนิทานเพลงเพื่อให้มีเร่ืองราวท่ีต่อเน่ือง  
น่าติดตามโดยสอดแทรกเน้ือหาสาระควบคู่กัน 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้เชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพ 

ส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น 
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รายชื่อผู้เช่ียวชาญในการประเมินคุณภาพ 
สื่อคาราโอเกะ ชุด สิ่งแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น 

 
ด้านเนื้อหา 
1. นางวรรณรี สามะ 
        ครู คศ.2  โรงเรียนบ้านกูวา ต.ห้วยกระทิง อ.กรงปินัง จ.ยะลา  
        ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา ยะลา  เขต 1 
2. นางจรัสศรี จันทร์แดง 
        ครู คศ.2  โรงเรียนบ้านแบหอ ต.ห้วยกระทงิ อ.กรงปินัง จ.ยะลา  
        ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา ยะลา  เขต 1 
3. นางสุภัทรา เล่ียมเส้ง 
        ครู คศ.3  โรงเรียนบ้านตลาดล าใหม่ ต.ล าใหม่ อ.เมอืง จ.ยะลา  
        ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา ยะลา  เขต 1 
 
ด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
1. นายนิยม รักมาก 
        ศึกษานิเทศก์ 7 หัวหน้าศูนย์เทคโนโลยีสารสนเทศฯ 
        ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา ยะลา  เขต 1 
2. อาจารย์ ดร.รฐัพล ประดับเวทย์ 
        ภาควชิาเทคโนโลยีทางการศึกษา 
        คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
3. อาจารย์ ดร.ขวัญหญิง ศรีประเสริฐภาพ 
        ภาควชิาเทคโนโลยีทางการศึกษา 
        คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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ภาคผนวก ข 
ตัวอย่าง แบบประเมินประเมินคุณภาพส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว 

ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น ของผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหาและด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
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แบบประเมินคุณภาพ 
สื่อคาราโอเกะ ชุด สิ่งแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น 

ส าหรับผู้เช่ียวชาญ ด้านเน้ือหา/ด้านเทคโนโลยีการศึกษา  
............................................................................................................................. ............................................ 

   ค าชี้แจง    1. แบบประเมินฉบับน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อประเมินคุณภาพของส่ือ โดยผู้เชี่ยวชาญด้าน   
                         เน้ือหา / ด้านเทคโนโลยีการศึกษา เร่ือง การพัฒนาสื่อคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อม  
                         รอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพดูภาษามลายูท้องถิ่น 
                     2. แบบสอบถามฉบับน้ีแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ 
   ส่วนที ่1.  แบบรายการประเมินคุณภาพส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ี   
   พูดภาษามลายูท้องถิ่น ซึ่งก าหนดเกณฑ์ตัดสินคุณภาพของส่ือเป็น 5 ระดับดังน้ี 
                         ระดับ     5    หมายถึง      ดีมาก 
                         ระดับ     4    หมายถึง      ดี 
                         ระดับ     3    หมายถึง      ปานกลาง 
                         ระดับ     2    หมายถึง      ต้องปรับปรุงคุณภาพ 
                         ระดับ     1    หมายถึง      ไม่มคุีณภาพ 
   ส่วนที่ 2.  ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

                    3. กรุณาท าเครื่องหมาย   ตามความคิดเห็นของท่าน หากมีข้อเสนอแนะเพิ่มเติม
กรุณาเขียนลงในช่องว่างท่ีก าหนด 
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แบบประเมินคุณภาพ สื่อคาราโอเกะ ชุด สิ่งแวดล้อมรอบตัว  
ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา   

ส่วนท่ี 1  ค าชี้แจง  โปรดแสดงความคิดเห็นของท่าน โดยกาเครื่องหมาย / ลงในช่องระดับคุณภาพ 
 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
   เนื้อหา 
   1.  ความถูกต้องสมบูรณ์ของเน้ือหา  
   2.  ความเหมาะสมของเน้ือหากบัระดับของผู้เรียน 
   3   เน้ือหามีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 

   4.  ความน่าสนใจในการด าเนินเร่ืองในแต่ละเพลง 
  5.  ความเหมาะสมของจ านวนเพลง 

 

     

   ภาพและภาษา 
   1.  ความสอดคล้องระหว่างเน้ือหากับภาพประกอบ 

   2.  ความถูกต้องและความชัดเจนของภาพประกอบ 
   3.  ความถูกต้องของการใช้ภาษาท่ีใช้  
        

 
 
 

    

   แบบฝึกหดัระหว่างเรียนและแบบทดสอบ 
   1  ความชัดเจนของค าถาม 
   2  ความเหมาะสมของจ านวนแบบทดสอบและแบบฝึกหัด 
   3  ความสอดคล้องของแบบทดสอบและแบบฝึกหัดกับ 
       เน้ือหา  
   4. ความชัดเจนในการส่ือความหมายของภาพในแต่ละ  
       ตัวเลือก 
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ส่วนท่ี 2  ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
                                                                 ลงชื่อ ………………………………………… ผู้ประเมิน 
                                                                 ต าแหน่ง ………………………………………………… 
                                                                 วันท่ี …………../…………….…………/………………. 
 
 
 
 

--- ขอขอบพระคุณที่ให้ความอนุเคราะห์ --- 
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แบบประเมินคุณภาพ สื่อคาราโอเกะ ชุด สิ่งแวดล้อมรอบตัว  
ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 

ด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
ส่วนท่ี 1  ค าชี้แจง  โปรดแสดงความคิดเห็นของท่าน โดยกาเครื่องหมาย / ลงในช่องระดับคุณภาพ 
 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
   ด้านภาพ 
   1.  ภาพกราฟิกเหมาะสม มีความสอดคล้องกบัเน้ือหา 
   2.  ความชัดเจนของภาพในการส่ือความหมาย  
   3.  ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบภาพประกอบเพลง 
   4.  ความสวยงามและความคมชัดของภาพ 

     

    ด้านเสียง 
   1.  ความน่าสนใจของเสียงดนตรี 
   2.  ความชัดเจนของเสียงดนตรี 
   3.  ความชัดเจนของเสียงร้อง  
   4.  ความสอดคล้องของเสียงกับภาพประกอบ 

 
 
 

    

   ด้านตัวอักษร และการเลือกใช้สี 
1 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร ขนาด ชัดเจน อ่าน
ง่าย 

   2  ความเหมาะสมของการเลือกใช้สีตัวอักษร     
   3  ความเหมาะสมของตัวอักษรกบัสีพื้น 

   4  ความเหมาะสมของจังหวะการปรากฏตัวอกัษรกับ   
       เสียงเพลง 

     

   ด้านการออกแบบปฏิสัมพันธ์ 
   1. การออกแบบปฏิสัมพันธ์ให้ใช้งานง่าย สะดวก ไม่สับสน 

   2. ความชัดเจนของหน้าเมนูในการเลือกเพลง 
   3. ความเหมาะสมของการออกแบบหน้าเมนู 
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ส่วนท่ี 2  ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
                                                                 ลงชื่อ ………………………………………… ผู้ประเมิน 
                                                                 ต าแหน่ง ……………………………………………… 
                                                                 วันท่ี …………../…………….…………/………………. 
 
 
 
 

--- ขอขอบพระคุณที่ให้ความอนุเคราะห์ --- 
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ภาคผนวก ค 
ตารางแสดงการประเมินหาค่าความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น 
โดย ผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหา 
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ตารางแสดงการประเมินหาค่าความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สื่อคาราโอเกะ ชุด สิ่งแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น 
จ านวน 50 ข้อ โดย ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา 3 ท่าน 

 

ข้อที ่
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

IOC ความหมาย 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

เพลง ดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 
0 

+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
0 
0 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

1.00 
1.00 
0.67 
0.67 
1.00 
1.00 
0.67 
0.67 
1.00 
1.00 

เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 

เพลง นกน้อย 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

0 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

0.67 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 

เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
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ตาราง ( ต่อ ) 
 

ข้อที ่
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

IOC ความหมาย 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

เพลง รถไฟ 

21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 

+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
0 

+1 
+1 
0 
0 
0 

+1 
+1 
+1 

1.00 
0.67 
1.00 
1.00 
0.67 
0.33 
0.67 
1.00 
1.00 
1.00 

เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 

ไม่เหมาะสม /ปรับปรุง 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 

เพลง อวัยวะ 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 

+1 
+1 
+1 

1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
0.67 
1.00 
1.00 
1.00 

เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
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ตาราง ( ต่อ ) 
 

ข้อที ่
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

IOC ความหมาย 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

เพลง หน้าที่ของฉัน 

41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 

+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
0 

+1 
+1 
+1 
0 

+1 
0 

+1 
+1 

+1 
0 

+1 
0 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

1.00 
0.33 
1.00 
0.67 
1.00 
0.33 
1.00 
0.67 
1.00 
1.00 

เหมาะสม 
ไม่เหมาะสม /ปรับปรุง 

เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 

ไม่เหมาะสม /ปรับปรุง 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
เหมาะสม 
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ภาคผนวก ง 
ตารางแสดงค่าความยากง่าย  ค่าอ านาจจ าแนก  และค่าวามเชื่อมั่น 

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น 
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ตารางแสดงค่าความยากง่าย(P)  ค่าอ านาจจ าแนก(R)  และค่าวามเช่ือม่ัน 

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 50 ข้อ 
สื่อคาราโอเกะ ชุด สิ่งแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น 

 
  เพลง ดวงอาทิตย์ ดวงจนัทร์ 

ข้อท่ี ค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (R)   
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 

0.47 
0.59 
0.62 
0.76 
0.68 
0.68 
0.65 
0.82 
0.44 
0.65 

0.72 
0.60 
0.65 
0.45 
0.52 
0.31 
0.32 
0.34 
0.51 
0.33 

  เพลง นกน้อย 

ข้อท่ี ค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (R)   
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

0.68 
0.62 
0.69 
0.79 
0.76 
0.68 
0.53 
0.62 
0.71 
0.71 

0.40 
0.24 
0.40 
0.30 
0.18 
0.28 
0.33 
0.29 
0.45 
0.70 
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 ตาราง ( ต่อ ) 
 
   เพลง รถไฟ 

ข้อท่ี ค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (R)   
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 

0.76 
0.71 
0.58 
0.79 
0.74 
0.62 
0.79 
0.82 
0.79 
0.79 

0.61 
0.33 
0.41 
0.54 
0.64 
0.33 
0.53 
0.61 
0.55 
0.56 

  เพลง อวัยวะ 
ข้อท่ี ค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (R)   
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 

0.76 
0.97 
0.82 
0.79 
0.79 
0.76 
0.76 
0.79 
0.82 
0.85 

0.44 
0.24 
0.45 
0.60 
0.50 
0.58 
0.28 
0.30 
0.68 
0.35 
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 ตาราง ( ต่อ ) 
 
 เพลง หน้าที่ของฉัน 

ข้อท่ี ค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (R)   
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 

0.74 
0.76 
0.68 
0.88 
0.79 
0.79 
0.82 
0.79 
0.76 
0.76 

0.37 
0.52 
0.35 
0.48 
0.42 
0.42 
0.49 
0.51 
0.45 
0.63 

                                             
                                                                 ค่าความเชื่อมัน่แบบทดสอบ  0.75 
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ภาคผนวก จ 
ตัวอย่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของ ส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
สื่อคาราโอเกะ ชุด สิ่งแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น 
 
ค าชี้แจง 
  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนน้ีเป็นส่วนหน่ึงในการศึกษาค้นคว้าวิจัยของนิสิต
ปริญญาโท  สาขาวิชา เทคโนโลยีทางการศึกษามหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ในหัวข้อเร่ือง การ
พัฒนาสื่อคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น  
ประกอบด้วยเพลง 5 เพลง  3 หน่วยการเรียนรู้ดังน้ี 
 

1. เพลง ดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์       หน่วยการเรียนรู้ ธรรมชาติรอบตัว       5 ข้อ 
2. เพลง นกน้อย                            หน่วยการเรียนรู้ ธรรมชาติรอบตัว       5 ข้อ 
3. เพลง รถไฟ                               หน่วยการเรียนรู้ ส่ิงต่างต่างๆรอบตัว     5 ข้อ 
4. เพลง อวัยวะ                             หน่วยการเรียนรู้ เกี่ยวกับตัวเด็ก         5 ข้อ 
5. เพลง หน้าที่ของฉัน                   หน่วยการเรียนรู้ เกี่ยวกับตัวเด็ก         5 ข้อ 
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แบบฝกึหัด 
สื่อคาราโอเกะ ชุด สิ่งแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น 
 
ค าชี้แจง 
 แบบฝึกหัดชุดน้ีเป็นส่วนหน่ึงในการศึกษาค้นคว้าวิจัยของนิสิตปริญญาโท  สาขาวิชา 
เทคโนโลยีทางการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ในหัวข้อเร่ือง การพัฒนาสื่อคาราโอเกะ ชุด 
ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น  ประกอบด้วยเพลง 5 เพลง  3 หน่วย
การเรียนรู้ดังน้ี 
 

1. เพลง ดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์       หน่วยการเรียนรู้ ธรรมชาติรอบตัว       5 ข้อ 
2. เพลง นกน้อย                           หน่วยการเรียนรู้ ธรรมชาติรอบตัว       5 ข้อ 
3. เพลง รถไฟ                              หน่วยการเรียนรู้ ส่ิงต่างต่างๆรอบตัว     5 ข้อ 
4. เพลง อวัยวะ                            หน่วยการเรียนรู้ เกี่ยวกับตัวเด็ก         5 ข้อ 
5. เพลง หน้าที่ของฉัน                   หน่วยการเรียนรู้ เกี่ยวกับตัวเด็ก         5 ข้อ 
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ภาคผนวก ฉ 
ตัวอย่างส่ือคาราโอเกะ ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น 
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กล่องและแผ่นดีวีดี 
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หน้าเมนู 
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ตัวอย่างเพลง ดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ 
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ตัวอย่างเพลง ดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ ( ต่อ ) 
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ตัวอย่างเพลง นกน้อย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



121 
 

ตัวอย่างเพลง นกน้อย ( ต่อ ) 
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ตัวอย่างเพลง รถไฟ 
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ตัวอย่างเพลง รถไฟ ( ต่อ ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



124 
 

ตัวอย่างเพลง อวัยวะ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย่าง เพลง 
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อวัยวะ ( ต่อ ) 
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ตัวอย่างเพลง หน้าที่ของฉัน  
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ตัวอย่างเพลง หน้าที่ของฉัน ( ต่อ ) 
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ภาคผนวก ช 

ภาพการจัดกิจกรรมโดยใช้สื่อคาราโอเกะ  
ชุด ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีพูดภาษามลายูท้องถิ่น 
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ภาพการจัดกิจกรรมทดลองโดยใช้สื่อ คาราโอเกะ 
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ภาพการจัดกิจกรรมทดลองโดยใช้สื่อ คาราโอเกะ ( ต่อ ) 
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ภาพการจัดกิจกรรมทดลองโดยใช้สื่อ คาราโอเกะ ( ต่อ ) 
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ภาพการจัดกิจกรรมทดลองโดยใช้สื่อ คาราโอเกะ ( ต่อ ) 
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ภาคผนวก ซ 
หนังสือเชิญผู้เชี่ยวชาญและขอใช้สถานท่ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



134 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



135 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



136 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



137 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



138 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



139 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประวัติย่อผู้ท ำสำรนิพนธ์ 
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ประวัติย่อผู้ท ำสำรนิพนธ์ 
 
         ชือ่ ชื่อสกุล                                นายปรญิญา สุขศรีใส 
         วัน เดือน ปีเกิด                          16 กุมภาพันธ์  2523 
         สถานท่ีเกิด                                อ.รามัน จ.ยะลา 
         สถานท่ีอยู่ปัจจุบัน                      3 ถ.ผังเมือง4  ซ.9 ต.สะเตง  อ.เมือง จ.ยะลา  95000 
         สถานท่ีท างานปัจจุบัน                โรงเรียนบ้านกูวา  ต.ห้วยกระทิง  อ.กรงปินัง  จ.ยะลา 95000 
                                                         ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา ยะลา เขต 1 
         ต าแหน่งหน้าที่การงานปัจจุบัน    ครูรับเงินเดือนอันดับ คศ.1 
 
         ประวัติการศึกษา 
         พ.ศ.2537                                  มัธยมศึกษาตอนต้น 
                                                         จาก โรงเรียนรามันศิริวิทย์ จ.ยะลา 
         พ.ศ.2540                                  มัธยมศึกษาตอนปลาย 
                                                         จาก โรงเรียนสตรียะลา จ.ยะลา 
         พ.ศ.2545                                  ศึกษาศาสตร์บัณฑิต (ศษ.บ.) สาขาออกแบบประยุกต์ศิลป์  
                                                         จาก มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา จ.ยะลา 
         พ.ศ.2554                                  การศึกษามหาบัณฑิต  (กศ.ม.) สาขาวิชาเทคโนโลยกีารศึกษา         
                                                          จาก มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  กรุงเทพมหานคร 
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