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 The purpose of this research were to develop of computer multimedia instruction by 

using cartoon in Thai substance on sentence and structure for the second level students and to 

find out its efficiency according to 85/85 criteria.  

 The sample used in this research were 48 third level students from Satit Rajabhut 

Institute School, Kampangpecth Province in the second semester of 2009 academic year. The 

sample were divided by multistage random sampling. The instruments used in this study 

include computer multimedia instruction, an  achievement  test, and  an  assessment  of  

lesson’s  quality. Percentage  and  mean  were  used  for  data  analysis. 

               The results revealed that a quality of computer multimedia instruction by using cartoon 

in Thai substance on sentence and structure for the second level students was ranked in a good 

level by the content experts and in a good level by the educational technology experts. An 

efficiency of the computer multimedia instruction was 88.56/87.72 
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สารนิพนธฉบับนี้ลุลวงไดดวยดี ดวยความกรุณาเปนอยางยิ่งจาก ผูชวยศาสตราจารยเกษม บุญสง  

ที่ปรึกษาสารนิพนธ ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา เจริญวานิช ผูชวยศาสตราจารย  ชาญชัย อินทรสุนานนท 

กรรมการสอบสารนิพนธ และผูชวยศาสตราจารยจิราภรณ บุญสง ที่ไดกรุณาใหคําปรึกษา คําแนะนํา

ตลอดจนการตรวจสอบแกไขสารนิพนธฉบับนี้ ผูวิจัยมีความซาบซ้ึงในความกรุณาของอาจารยเปนอยางยิ่ง 

ขอกราบขอบพระคุณอยางสูงไว ณ โอกาสนี้ 

ขอขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารยชาญชัย  อินทรสุนานนท   ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา เจริญวานิช 

อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ และรองศาสตราจารยจงกล 

แกนเพ่ิม อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

ที่กรุณาใหคําปรึกษาแนะนําและเปนผูเช่ียวชาญตรวจสอบตลอดจนประเมินคุณภาพเคร่ืองมือดาน

เทคโนโลยีทางการศึกษา 

ขอขอบพระคุณอาจารยกาญจนา หงษวิไล  อาจารยสอนวิชาภาษาไทย โรงเรียนมัธยมวัดบึง

ทองหลาง อาจารยจิราภา ผลเนืองมา อาจารยสอนวิชาภาษาไทย โรงเรียนราชวินิต มัธยม และอาจารย
ธาราริน บุตรแสงดี อาจารยสอนวิชาภาษาไทย โรงเรียนราชวินิต มัธยม ที่กรุณาใหคําปรึกษาแนะนําและ

เปนผูเชี่ยวชาญตรวจสอบตลอดจนประเมินคุณภาพเคร่ืองมือทางดานเนื้อหา 

ขอขอบพระคุณบิดา มารดา และพี่ชาย ที่มอบความรักและความชวยเหลือในทุกๆ ดาน อบรม     

ส่ังสอน และยังเปนกําลังใจสําคัญในการทําสารนิพนธฉบับนี้ รวมทั้งขอขอบคุณ คุณครูไพบูลย ปนจุไร 

คุณครูประจําโรงเรียนสาธิต จังหวัดกําแพงเพชร คุณครูราตรี ใบเกตุ คุณจินหธาน เหลาวรวิทย คุณจิรศักด์ิ 

สีเสมอ และเพื่อนๆ ปริญญาโท (ภาคพิเศษ) รุนที่ 5 ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตองครักษ ที่ใหการชวยเหลือ ใหคําแนะนํา และคอยเปนกําลังใจ 

ใหกันเสมอมา  

นอกจากนี้ตองขอขอบพระคุณทุกทานที่อยูเบ้ืองหลังของความสําเร็จและขอมอบคุณคาและ

ประโยชนของสารนิพนธฉบับนี้ใหกับผูที่มีสวนรวมทุกทานที่ทําใหสารนิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงลงดวยดี    
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
 
ภูมิหลัง 

ภาษาไทยนั้นเปนภาษาประจําชาติ ใชเปนภาษาทางราชการ และเปนภาษาที่คนไทยใชใน         

การส่ือสารกันเปนประจํา (สุจริต เพียรชอบ. 2531: 6-7) ไดกลาวถึงความสําคัญชองภาษาไทยไววา 

ภาษาไทยเปนภาษาประจําชาติ ใชในการติดตอส่ือสารในชีวิตประจําวันของคนไทยท้ังชาติ ทั้งที่ใช

ติดตอส่ือสารกันตามธรรมดาและภาษาราชการเพ่ือใหส่ือสารมีความเขาใจตรงกัน ภาษาไทยเปนเคร่ืองมือ

ในการศึกษา เสาะแสวงหาความรูในสรรพกิจวิทยาการตาง ๆ ภาษาไทยจะชวยใหบุคคลพัฒนาความรู

ความคิดไดเปนอยางดี ผูท่ีมีความสามารถทางภาษาสูง เมื่อใชภาษาไทยเปนเคร่ืองส่ือความรูความคิดไดดี 

ก็จะประสบความสําเร็จในชีวิตมีช่ือเสียงเปนที่ยอมรับในสังคม (สิริพัชน เจษฎาวิโรจน. 2540: 2-3 ; อางอิง

จาก สุจริต เพียรชอบ  2531. หนา 6-7) เราควรตองใหความสําคัญกับภาษาไทยใหมากขึ้น เพราะ

ภาษาไทยจะเปนพ้ืนฐานในการที่จะศึกษาวิชาอ่ืน ๆ ใหไดผลดี (สมพร จารุนัฏ. 2538: 14) ดังนั้นการศึกษา

วิชาภาษาไทยจึงเปนสิ่งที่สําคัญตอการพัฒนาผูเรียนในทุกระดับช้ัน การมีความรูพ้ืนฐานภาษาไทยท่ี

ถูกตอง ยอมสงผลใหมีความสามารถในการใชภาษาที่ดี และมีพ้ืนฐานในการเรียนรูไดเต็มศักยภาพ ซ่ึง

สอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 23 การจัดการศึกษา ทั้งการศึกษาใน

ระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย ตองเนนความสําคัญทั้งความรู คุณธรรม 

กระบวนการเรียนรู และบูรณาการตามความเหมาะสมของแตละระดับการศึกษา ขอ 4 ความรู และทักษะ

ดานคณิตศาสตร และภาษา เนนการใชภาษาไทยอยางถูกตอง (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา

แหงชาติ.  2542: 12-13)  

ภาษาพูดและภาษาเขียน เปนเคร่ืองมือที่สําคัญในการถายทอดความหมาย หรือเปนส่ือกลางใน

องคประกอบของกระบวนการการสื่อสาร (กิดานันท มลิทอง. 2540: 24) และประโยค คือ ถอยคําที่เรียงกัน

เปนระเบียบและมีใจความสมบูรณ (ศรีจันทร วิชาตรง. 2541: 187) ซ่ึงหลักการใชประโยคเปนหลักของ

ภาษาพูดและภาษาเขียน ดังนั้นถาสามารถใชประโยคในภาษาไดอยางถูกตอง การส่ือความหมายก็จะ

สมบูรณทําใหการส่ือสารเปนไปตามวัตถุประสงค การเรียนภาษาไทย เร่ือง หลักการใชประโยค จึงเปน

พ้ืนฐานที่สําคัญของนักเรียน ที่ควรจะไดรับการเรียนการสอนอยางมีประสิทธิภาพ 
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แตมีนักวิชาการหลายทานไดกลาวถึงปญหาในการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยของผูสอนไววา ใน

การเรียนการสอน ครูควรจะตองปรับปรุงการสอนภาษาไทยใหนาสนใจขึ้น ใชเทคนิคการสอนอ่ืน แทนที่จะ

บรรยายเพียงอยางเดียว (สมพร จารุนัฏ. 2538: 14)  

ความบกพรองในการสอนภาษาไทยที่สําคัญที่สุด คือ การขาดความเอาใจใสและ ความพยายาม

ในอันที่จะคนหาวิธีสอนที่ไดผล และการผลิตวัสดุอุปกรณไมกาวหนา (ยศ พนัสสรณ. 2538: 48 ; อางอิง

จาก ม.ล. บุญเหลือ เทพยสุวรรณ. ภาษาไทย-วิชาที่ถูกลืม) 

ผูสอนภาษาไทยไมมีกลวิธีการสอนใหทันกับยุคสมัยและดึงดูดความสนใจของผูเรียน การสอนที่ไม

นาสนใจเทากับผลักใหผูเรียนหนีภาษาไทยย่ิงขึ้น อาจารยและผูพัฒนาหลักสูตรและตําราเรียนภาษาควร

ไดมีโอกาสไดประสบการณการสอนภาษาแมจากตางประเทศดวย เพ่ือนํามาปรับปรุงการสอนภาษาไทย

ใหนาเรียนยิ่งขึ้น (นภพร เรืองสกุล. 2538: 59)  

จุดเปล่ียนของภาษาไทยในยุคไรพรมแดนกําลังเกิดขึ้น เนื่องจากคอมพิวเตอร เครือขาย                 

การส่ือสาร และส่ือใหม ๆ รวมทั้งระบบโทรคมนาคมเขามามีบทบาทมากขึ้น ทําใหครูภาษาไทยบางคน

ปรับเปลี่ยนบทบาทของตนไมทัน ภาษาไทยในยุคโลกไรพรมแดนทั้งครูผูสอนและผูเรียนตองมีปฏิสัมพันธที่

ติดตอกัน ครูจะตองเขาใจบทบาทที่เปล่ียนแปลงไปของตน เพราะเคร่ืองมือส่ือสารและเทคโนโลยีสมัยใหม

เปนวิถีทางเดียวที่จะทําใหภาษาไทยอยูรอด (ณรงคฤทธ์ิ ศักดารณรงค. 2538: 63,64,67) 

สรุปไดวา ลักษณะการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยควรไดรับการปรับปรุงและพัฒนาใน ดานของ

เทคนิคการสอน ควรนําส่ือเทคโนโลยีและวัสดุอุปกรณสมัยใหมมาประยุกตใชใหเขากับ ยุคสมัย ซ่ึง

แนวโนมทางเทคโนโลยีส่ือการเรียนการสอนในปจจุบันและอนาคต การเรียนการสอนจะผานเคร่ือง       

ชวยสอนและผูชํานาญเฉพาะดานมากขึ้น การผลิตซอฟทแวรเพ่ือใชในการศึกษาจะทําใหเคร่ืองชวยสอน      

ทําหนาที่แทนครู เคร่ืองชวยสอนเปนผลรวมของการใชคอมพิวเตอรไปสรางประสบการณการเรียนใหกับ

ผูเรียน และใหผูเรียนไดมีสวนรวมโดยสามารถโตตอบกับเคร่ืองชวยสอนซ่ึงทําหนาที่เปนไดเสมือนครู  

(กฤษมันต วัฒนาณรงค. 2536: 154) การนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนจากท่ีกลาวมาขางตน

นั้นจะตรงกับความหมายและคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนบทเรียนที่ไดรับการออกแบบ โดยอาศัยศักยภาพของ

คอมพิวเตอรในดานการนําเสนอ ท่ีสามารถนําเสนอบทเรียนในลักษณะของส่ือประสมหรือมัลติมีเดีย 

(Multimedia) คือ นําเสนอไดท้ังขอความ กราฟฟก ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว วีดิทัศน และเสียง นอกจากนี้ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังเปนบทเรียนที่ผูเรียนสามารถโตตอบหรือมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน       

พรอมทั้งไดรับผลยอนกลับอยางทันทีทันใด รวมทั้งสามารถประเมินและตรวจสอบ ความเขาใจของผูเรียน
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ไดตลอดเวลา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนบทเรียนที่สามารถตอบสนองความแตกตางระหวาง

บุคคลของผูเรียนไดเปนอยางดี (พรเทพ เมืองแมน. 2544: 18) ซ่ึงคุณสมบัติเฉพาะของการนําเสนอแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะกอใหเกิดประโยชนตอการเรียนการสอน คือ สรางความสนใจไดสูง   

การส่ือความหมายชัดเจน เนื่องจากเปนการผสมผสานส่ือหลาย ๆ ประเภทท่ีหลากหลายเขาดวยกัน     

ชวยสรางบรรยากาศในการเรียนไดดี  ชวนใหติดตามตลอดบทเรียน  สงผลใหการเรียนรูของผูเรียนประสบ

ความสําเร็จสูง เนื่องจากการไดมีโอกาสปฏิสัมพันธกับบทเรียนเกิดการคงทนทางการเรียนในการจดจํา

เนื้อหาไดดีกวาส่ือชนิดอ่ืน ๆ และสนับสนนุการเรียนรูแบบรายบุคคล ทําใหผูเรียนสามารถจัดการดานเวลา

เรียนของตนเองไดตาม  ความตองการ โดยไมถูกบังคับดานเวลา (มนตชัย เทียนทอง. 2545: 93) 

การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใหมีประสิทธิภาพนั้นตองขึ้นอยูกับปจจัยหลาย ๆ อยาง 

ทั้งลักษณะของผูเรียน เนื้อหาบทเรียน และสิ่งที่สําคัญ คือ กระบวนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย ผูวิจัยไดศึกษาคนควางานวิจัย เร่ือง พฤติกรรมการอานและการเลือกอานหนังสือการตูนญ่ีปุน

ของเด็กไทยในกรุงเทพมหานคร พบวาการเปดรับส่ือของเด็กวัย 8-12 ป ซ่ึงตรงกับระดับการศึกษาชวงช้ันที่ 

2 ความนิยมอันดับ 1 เลือกดูภาพยนตรการตูนจากรายการโทรทัศน และเด็กวัยนี้อานหนังสือการตูนสูงถึง

รอยละ 96 (สุวรรณา สันคติประภา. 2532: บทคัดยอ) ดังนั้นการนํา ภาพการตูนมาประกอบในส่ือ         

การสอนจะชวยใหส่ือเกิดประสิทธิภาพและมีคุณภาพ ชวยกระตุนความสนใจและชวยใหผูเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดีขึ้น ซ่ึงตรงกับผลวิจัยเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยในระดับ

การศึกษาชวงช้ันที่ 2 เร่ือง การสรางหนังสือประกอบเสียงดนตรีสงเสริมการอานภาษาไทย ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 3 พบวาผลการวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกอนอานและหลังอาน

หนังสือการตูนประกอบเสียงดนตรี มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แสดงวาการสรางหนังสือการตูนประกอบเสียงดนตรีที่

ผูวิจัยสรางขึ้นนี้ เปนหนังสือที่มีประสิทธิภาพในการเรียนรู และในการวิจัยคร้ังนี้พบวา นักเรียนตางต่ืนเตน

เมื่อเห็นหนังสือการตูนประกอบเสียงดนตรี มีความกระตือรือรนที่จะอาน  มีความสนใจที่จะไปอานเม่ือมีเวลา

วาง ขณะอานก็แสดงใหเห็นวาพอใจ  ชอบใจ  ยิ้มแยม  แจมใส สนุกสนานกันมาก  (เพชรจันทร ภูทะวัง. 

2547: 60-61)  

ภาพการตูน เปนภาพลายเสนที่แสดงเฉพาะสวนสําคัญ ๆ เทานั้น ใชแทนบุคคล สัตว ส่ิงของตาง ๆ 

แนวความคิดหรือสถานการณ ซ่ึงเปนไปในทํานองลอเลียน แสดงอารมณขัน เพ่ือจูงใจ  ส่ือความหมายและ

ถายทอดแนวความคิดตาง ๆ ไดเขาใจไดงาย (วาสนา ชาวหา. 2533: 74) สาเหตุ ที่เด็กชอบการตูน เพราะ

การตูนมีลักษณะที่ดี คือ เขาใจงาย เพียงแคมองดูภาพและอานเพ่ิมเติมอีกเล็กนอยก็สามารถเขาใจเร่ืองได 
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เด็กที่อานหนังสือไมเกงจะชอบอานหนังสือการตูนมากกวาเด็กท่ีอานหนังสือเกง และสามารถเขาใจ

ความหมายไดทันทีโดยไมตองใชความคิดมาก เพราะเร่ืองราวแสดงความชัดเจนอยูในภาพแลว (วาสนา 

ชาวหา. 2533: 75 ; อางอิงจาก Burton. 1995. pp 73-75)  ซึ่งการตูนเปนเครื่องมืออยางหนึ่งท่ีใชเปน

เคร่ืองเราความสนใจในหองเรียนไดเปนอยางดี เชน ใชเปนจุดเร่ิมตนของการอธิบายใหเหมาะสมกับ

จุดมุงหมายของการเรียน เปนตน ซึ่งการตูนจะทําใหผูเรียนมีอารมณขัน เรียนไดสนุก ถาตัวนักเรียนมี     

สวนรวมในบทเรียนนั้น จะทําใหการเรียนไดผลเพ่ิมขึ้น และการใชภาพการตูนงาย ๆ อธิบายวิชาที่เรียน     

ทําใหผูเรียนเขาใจไดดียิ่งขึ้น ในการใชภาพการตูนประกอบการสอนนี้ ผูสอนตองเลือกใชการตูน                 

ที่เหมาะสม อยาใหผูเรียนเห็นเปนเร่ืองตลกจนเกินไป ตองใหมีความเอาใจใสในรายละเอียดของเนื้อหาวิชา

ตรงกับความมุงหมายที่วางไว (สังเขต  นาคไพจิตร. 2530: 72) 

จากสภาพท่ีกลาวมาขางตนผูวิจัยมีความเห็นวา การนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาใชเปน

ส่ือในการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยนั้น เปนการนําเทคโนโลยีสมัยใหมมาประยุกตใชเพ่ือเปนการพัฒนา 

ปรับปรุง และบรรเทาปญหารูปแบบการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยใหทันยุคทันสมัยขึ้นได และเพ่ือใหการ

เรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลแกผูเรียนมากย่ิงขึ้น ผูวิจัยจึงไดนํา  ภาพการตูนมาประกอบ

ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซ่ึงสอดคลองกับผลการวิจัย  เร่ือง การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชการตูนดําเนินเร่ือง กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองคําราชาศัพทและคํา

สุภาพ สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 ผลปรากฏวา บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพ 

93.11/92.22 (ภาณินี ศรีกาญจน. 2548: บทคัดยอ) ภาพการตูนจะเปนส่ิงเราความสนใจของผูเรียนตอ

บทเรียนไดเปนอยางดี ทําใหผูเรียนเกิดความเขาใจไดดียิ่งขึ้น และเปนแนวทางที่ชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนที่สูงขึ้นดวย ดวยเหตุนี้ผูวิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพ

การตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาชวงช้ันที่ 2 

เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพในวิชาภาษาไทยตอไป  

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง 

วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปที่ 5) ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 
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ความสําคัญของการวิจัย 
1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง วลี

และประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 

2. เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สําหรับเนื้อหาอ่ืน ๆ ตอไป 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
ประชากร 
ประชากร ไดแก นักเรียนชวงช้ันที่ 2 ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสาธิต (ภายใตความ

รวมมือระหวางสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษากําแพงเพชร เขต 1 กับมหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร) 

อําเภอเมือง จังหวัดกําแพงเพชร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 2 หอง รวม 54 คน 
กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชวงช้ันที่ 2 ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสาธิต (ภายใตความ

รวมมือระหวางสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษากําแพงเพชร เขต 1 กับมหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร) 

อําเภอเมือง จังหวัดกําแพงเพชร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 ไดมาจากการสุมแบบหลายขั้นตอน 

(Multi-Stage sampling) จํานวน 48 คน โดยแบงเปนกลุมทดลองดังนี้ 

 การทดลองคร้ังที่ 1 จํานวน 3 คน  

 การทดลองคร้ังที่ 2 จํานวน 15 คน 

 การทดลองคร้ังที่ 3 จํานวน 30 คน 
เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
เนื้อหาที่ใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย  สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5) ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2544 ของกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ เร่ือง วลีและประโยค แบงเปน 3 บท ดังนี้ 

 บทที่ 1 วลี 

 - ความหมายของวลี  

 - ความสัมพันธของคํากับวลี 

 - วิธีพิจารณาวลี 

 - ชนิดของวลี 
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 บทที่ 2 ประโยค 

 - ความหมายของประโยค 

 - สวนประกอบของประโยค 

 - สวนประกอบยอยในประโยค 

 - ลักษณะของประโยค 

 บทที่ 3 ชนิดของประโยค 

 - แบงตามรูปประโยค 

 - แบงตามเจตนาของผูสงสาร 

 - แบงตามโครงสรางของประโยค 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน หมายถึง การนําเสนอเน้ือหาบทเรียน

เร่ือง วลีและประโยค กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย นักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) ดวย        

ส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร  โดยมีการผสมผสานตัวการตูนซ่ึงสรางดวยภาพกราฟฟก 2 มิติในลักษณะ

ภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหว และยังประกอบดวยตัวอักษร และเสียงประกอบบทเรียน ซ่ึงบทเรียนจะ

นําเสนอเนื้อหาและแบบฝกหัด สามารถแสดงขอมูลยอนกลับใหแกผูเรียนไดทันที เนนการมีปฏิสัมพันธ

รวมกันระหวางผูเรียนกับบทเรียนโดยใชภาพการตูน ในการอธิบายการใชบทเรียน แนะนําผูเรียนเขาสู

บทเรียน การดําเนินการกิจกรรมการเรียน รวมถึงการทําแบบทดสอบทายบทเรียน ใหเปนไปตามลําดับที่

กําหนดไวในบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน  

 2. การพัฒนาบทเรียน หมายถึง การออกแบบและสรางบทเรียนในรูปแบบคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองวลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 

2 แลวผานการประเมินคุณภาพโดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี จากนั้น

ดําเนินการหาประสิทธิภาพของบทเรียนโดยการทดลองกับกลุมตัวอยางตามขั้นตอน ปรับปรุงแกไขจนมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 

 3. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง ผลการเรียนของผูเรียนจาก

การศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองวลีและ

ประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 โดยใชเกณฑ 85/85 
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 85 ตัวแรก หมายถึง คารอยละของคะแนนเฉล่ียของผลการเรียนของนักเรียนไดจากการทํา

แบบฝกหัดระหวางเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน 

 85 ตัวหลัง หมายถึง คารอยละของคะแนนเฉล่ียของผลการเรียนของนักเรียนไดจากการทํา

แบบทดสอบหลังเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน 

 4. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในดานความรูความจํา และ

ความเขาใจในเนื้อหา กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองวลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 2 จาก

การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน ซ่ึงวัดไดจากคะแนนจากการทํา

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

 



 

 

8 

บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
 

 ในการวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยไดศึกษาและคนควาเอกสารที่เกี่ยวของรวมถึงงานวิจัยตาง ๆ ท่ีเกี่ยวกับการ

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง วลีและ

ประโยค และไดนําเสนอตามหัวขอตอไปนี้ 

1. เอกสารที่เกี่ยวของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

    1.1 ความหมายของการวิจัยและพัฒนา 

    1.2 กระบวนการวิจัยและพัฒนา 

2. เอกสารที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

    2.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

    2.2 ประโยชนและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

    2.3 การนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาใชในการศึกษา 

    2.4 โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

    2.5 ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

3. เอกสารที่เกี่ยวของกับการตูนทางการศึกษา 

    3.1 ความหมายของการตูน 

    3.2 ความหมายของการตูนเร่ือง 

    3.3 ลักษณะของภาพการตูน 

    3.4 ประเภทของการตูน 

    3.5 หลักการนําการตูนไปใชประกอบการสอน 

4. เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 

    4.1 ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 

    4.2 ลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง 

    4.3 ขั้นตอนการดําเนินการเรียนรูดวยตนเอง 

    4.4 หลักการจัดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง 
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5. เอกสารที่เกี่ยวของกับหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย 

    5.1 บทนํา 

    5.2 คําชี้แจงเกี่ยวกับสาระการเรียนรูภาษาไทย 

    5.3 มาตรฐานการเรียนรู 12 ป 

6. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

1. เอกสารที่เกีย่วของกับการวิจัยและพัฒนาทางการศกึษา 
1.1 ความหมายของการวจิัยและพัฒนา (Research and Development) 

 การวิจัยและพัฒนา เปนการวิจัยประยุกตเปนขั้นที่กระทําตอจากการวิจัยบริสุทธ์ิ เปนการนํา

ความรูจากการวิจัยบริสุทธิ์ไปวิจัยตอ และพัฒนาเปนเทคนิค หรือวิธีการที่สามาถนําไปใชแกปญหาอยาง

ไดผล (ไพฑูรย ลินลารัตน และ สําลี ทองทิว. 2534: 22) 

การวิจัยและพัฒนา (Research and Development) การวิจัยและพัฒนาเปนกระบวนการที่ใช 

การพัฒนาและประเมินผล ขั้นตอนสวนใหญจะเนนหนักไปทางการประเมินผลและผลผลิต จุดมุงหมายใน

การวิจัยและพัฒนาจะแตกตางจากการวิจัยทั่วไป คือ วิจัยทั่วไปนั้นมุงแสวงหาความรูใหม ๆ แตการวิจัย

และพัฒนานั้นมุงเกี่ยวกับการพัฒนาผลผลิตใหมีประสิทธิภาพและมีคุณภาพยิ่งขึ้น (นิโลบล น่ิมกิ่งรัตน. 

2543: 26) 

การวิจัยและพัฒนา เปนการวิจัยที่ตองการคนควาและพัฒนา ทําการทดสอบในสภาพจริง ทําการ

ประเมิน และดําเนินการปรับปรุงผลิตภัณฑหลาย ๆ รอบจนไดผลการพัฒนาผลิตภัณฑที่มีคุณภาพ 

(รุงโรจน แกวอุไร. 2549: ออนไลน)   

 สรุปไดวา การวิจัยและพัฒนา หมายถึง กระบวนการวิจัยที่ตองดําเนินการคนควา พัฒนา ทดลอง 

และประเมินผล เพ่ือปรับปรุงใหผลิตภัณฑมีคุณภาพสามารถนําไปใชแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 
1.2 กระบวนการวิจัยและพัฒนา  

      รุงโรจน แกวอุไร (2549: ออนไลน) ไดสรุปขั้นตอนของกระบวนการวิจัยและพัฒนาไวดังนี้ 

 1. การกําหนดผลิตภัณฑและรวบรวมขอมูล 
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 ผลิตภัณฑทางการศึกษาท่ีจะวิจัยและพัฒนาคืออะไร โดยตองกําหนดลักษณะทั่วไป 

รายละเอียดของการใช และวัตถุประสงคของการใช โดยมีเกณฑในการเลือกกําหนดผลิตภัณฑ การศึกษา

ที่จะวิจัยและพัฒนา 4 ขอคือ 

         - ตรงกับความตองการอันจําเปนหรือไม  

 - ความกาวหนาทางวิชาการมีเพียงพอในการที่จะพัฒนาผลิตภัณฑที่กําหนด

หรือไม  

 - บุคลากรที่มีอยูมีทักษะความรู และประสบการณที่จําเปนตอการวิจัยและพัฒนา

นั้นหรือไม  

 - ผลิตภัณฑนั้นจะพัฒนาขึ้นในเวลาอันสมควรไดหรือไม 

 2. การวางแผนการวิจัยและพัฒนา 

 การวางแผนการวิจัยและพัฒนาประกอบดวย 

 - กําหนดวัตถุประสงคของการใชผลิตภัณฑ 

 - ประมาณการคาใชจาย 

 - การกําหนดกําลังคน 

 - การกําหนดระยะเวลาที่ตองใชเพ่ือศึกษาความเปนไปได  

 - พิจารณาผลสืบเนื่องจากผลิตภัณฑ 

 ขั้นตอนในการวางแผนการวิจัยและพัฒนา เปนขั้นตอนที่ผูวิจัยจะสามารถคาดคะเนได

วาการวิจัยคร้ังนี้จะมีแนวทางเปนไปได หรือประสบความสําเร็จตามเวลาที่วางแผนไวหรือไม  

 3. การพัฒนารูปแบบขั้นตอนของการผลิต 

 ขั้นนี้ เปนการออกแบบและจัดทําผลิตภัณฑทางการศึกษาที่วางไว  เชน  ถาเปน

โครงการวิจัยและพัฒนาหลักสูตรฝกอบรมระยะส้ันก็ตองออกแบบหลักสูตร เตรียมวัสดุหลักสูตร คูมือ        

ผูฝกอบรม เอกสารในการฝกอบรม และเคร่ืองมือในการประเมินผล โดยใหสอดคลองกับจุดมุงหมายของ

ผลิตภัณฑทางการศึกษาที่ต้ังไว 

 4. ทดลองหรือทดสอบผลิตภัณฑขั้นตน 

 ในขั้นนี้จะเปนการนําผลิตภัณฑที่ออกแบบและจัดเตรียมไวในขั้นที่ 3 ไปทดลองใชเพ่ือ

ทดสอบคุณภาพขั้นตนของผลิตภัณฑในโรงเรียนจํานวน 1 – 3 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยางขนาดเล็ก   6 – 12 คน 

ประเมินผลโดยการใช แบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณ และรวบรวมขอมูล มาวิเคราะห  
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 5. นําขอมูลและผลการทดลองมาปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 1  

 ในขั้นตอนนี้จะนําขอมูลและผลการทดลองที่ได มาปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 1 

 6. ทดลองหรือทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที่ 2  

 ในขั้นนี้ จะนํ าผลิตภัณฑ ท่ี ได รับการปรับปรุงไปทดลองเพื่ อทดสอบคุณภาพ               

ของผลิตภัณฑตามวัตถุประสงคโดยใชโรงเรียน 5 – 15 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยาง 30 – 100 คน ประเมินผล

เชิงปริมาณในลักษณะทดสอบกอนเรียน (Pre-Test) กับทดสอบหลังเรียน (Post-Test) นําผลไป

เปรียบเทียบกับวัตถุประสงคของการใชผลิตภัณฑ อาจมีกลุมควบคุมการทดลองถาจําเปน 

 7. นําขอมูลและผลการทดลองมาปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 2 

 ในขั้นตอนน้ีจะนําขอมูลและผลการทดลองที่ได จากการประเมิน มาปรับปรุงผลิตภัณฑ

คร้ังที่ 2  

 8. ทดลองหรือทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที่ 3 

 ในขั้นนี้จะนําผลิตภัณฑที่ ได รับการปรับปรุงไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพของ

ผลิตภัณฑตามวัตถุประสงคโดยใชโรงเรียนประมาณ 10 – 30 โรงเรียน ใชกลุมตัวอยาง 40 – 200 คน 

ประเมินโดยการใช แบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณ และรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห  

 9. นําขอมูลและผลการทดลองมาปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่ 3  

 ในขั้นตอนนี้จะนําขอมูลและผลการทดลองที่ได มาปรับปรุงเพ่ือเผยแพรตอไป 

 10.  การเผยแพร  

 เสนอรายงานเกี่ยวกับผลการวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑในที่ประชุมสัมมนา  ทาง

วิชาการหรือวิชาชีพสงไปลงเผยแพรในวารสารทางวิชาการ และติดตอกับหนวยงานทางการศึกษาเพ่ือ

จัดทําผลิตภัณฑทางการศึกษาเผยแพรไปในโรงเรียนตาง ๆ หรือติดตอกับบริษัทเพ่ือจําหนายตอไป 

 

2. เอกสารที่เกีย่วของกับคอมพวิเตอรมลัตมิเีดยี 
 2.1 ความหมายของบทเรยีนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย คือ โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนอเนกทัศน สามารถนําเสนอได

ทุกรูปแบบ ทั้งขอความ รูปภาพกราฟฟก ภาพเคล่ือนไหวหรืออนิเมช่ัน เสียง และภาพยนตร นอกจากนี้ยัง

จะตองสามารถปฏิสัมพันธกับผูเรียนไดอยางเหมาะสมดวย ซ่ึงจะมีบทบาทในกระบวนการเรียนการสอนใน

ยุคปจจุบันมาก (บูรณะ สมชัย. 2542: 19) 
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 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย คือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสามารถนําเสนอขอความ 

ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว กราฟฟก และเสียง ผสมผสานกันอยางกลมกลืน โดยมีการจัดการ  ท่ีเปนระบบ 

(มนตชัย เทียนทอง. 2545: 31) 

 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง บทเรียนที่สรางขึ้นดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร นําเสนอ

ขอมูลขาวสาร ไดทั้งขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียงบรรยาย และเสียงดนตรีประกอบซ่ึงนําเสนอใน 

รูปแบบที่มีปฏิสัมพันธโตตอบกับผูใชได ทําใหการเรียนการสอน และการนําเสนองาน   มีชีวิตชีวา ภายใน

การทํางานโดยใชเคร่ืองคอมพิวเตอรเคร่ืองเดียวเทานั้น (ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา. 2549: 

ออนไลน) 

 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง ส่ือการสอนท่ีจัดทําขึ้นซ่ึงประกอบดวยตัวหนังสือกับส่ือ

แบบมัลติมีเดียตาง ๆ เชน ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง และเนื่องจากในปจจุบันนี้เราสามารถจําแนก

ขอมูลจํานวนมากโดยใช CD หรือ DVD ที่บันทึกขอมูลดวยสัญญาณดิจิตอล จึงกอใหเกิดแนวโนมกระแส

ความนิยมในการใชอุปกรณการสอนแบบมัลติมีเดียมากขึ้น (สํานักเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน. 2549: 

ออนไลน) 

 ดังน้ัน บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย หมายถึง บทเรียนที่สรางดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

นําเสนอดวยตัวอักษร ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง ผสมผสานกันอยางมีระบบ และ

สามารถปฎิสัมพันธโตตอบกับผูเรียนได ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้นนิยมนํามาประยุกตใชในการ

ประกอบการเรียนการสอนทางการศึกษา 

 
2.2 ประโยชนและขอจาํกดัของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 สถาพร สาธุการ (2548: ออนไลน) และ มนตชัย เทียนทอง (2545: 7-8) ไดกลาวถึงประโยชนและ

ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เมื่อนํามาประยุกตใชทางการศึกษา ไววา 

 ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 1. สามารถกระตุนประสาท การรับรูพรอม ๆ กัน ทั้งการดู และการฟง กระตุนความสนใจของ

ผูเรียนตอบทเรียนมากยิ่งขึ้น 

 2. สามารถใหขอมูลจํานวนมากใหงายตอการทําความเขาใจ และถูกจัดเก็บไวในแผนซีดีรอม 

ซ่ึงขนาดเล็ก และเก็บรักษาไวไดนาน 

 3. สามารถใหขอมูลปอนกลับ และเกิดมีปฎิสัมพันธโตตอบ ทําใหผูเรียนรูสึกมีสวนรวม ใน

การทํากิจกรรมการเรียน 
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 4. การรับรูทั้งทางตาและหู ประกอบกับการมีปฏิบัติสัมพันธ ทําใหเกิดประสบการณตอผูใช

เปนผลใหสามารถเรียนรูและเขาใจไดอยางลึกซ้ึง 

 5. การผลิตและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย มีความยืดหยุนสูงสามารถปรับเปล่ียน

เนื้อหาขอมูลไดหลายคร้ังโดยไมเสียเวลา และคาใชจายมาก ทําใหผูผลิตและพัฒนาสามารถทดลองทําได

หลาย ๆ คร้ัง เพ่ือใหไดส่ือที่มีคุณภาพดีขึ้น 

 6. สงเสริมความคิดสรางสรรค และสรางประสบการณ ที่ดีทั้งดานผูผลิต และผูใชประโยชน

จากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 

 ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

 1. เสียคาใชจายสูงในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ทั้งทางดานตัวเครื่อง

คอมพิวเตอร อุปกรณประกอบ และระบบนิพนธบทเรียน 

 2. ตองจัดเตรียมผูเชี่ยวชาญหลายดานรวมระดมความคิด เพ่ือออกแบบและพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ทั้งดานหลักสูตร ดานการเรียนการสอน ดานส่ือการสอน ดานการวัดและ

ประเมินผล เปนตน 

 3. ปญหาดานเทคนิค เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนําเสนอผานจอภาพของ

เคร่ืองคอมพิวเตอร ซ่ึงประกอบดวยอุปกรณที่เกี่ยวของหลายอยาง การใชงานจึงเกิดปญหาขึ้นได  

 4. การใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมากเกินไป จะเปนการลดความสัมพันธของ      

เพ่ือนรวมช้ันหรือความสัมพันธกับผูสอน ทําใหปฏิกิริยาที่มีตอกันในทางสังคมจะลดนอยลงไป  อาจสงผล

ใหเห็นความสําคัญของผูสอนนอยลง 

 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะตอบสนองการรับรูท้ังในดานการดู การฟง และการโตตอบกับ

ผูเรียน จึงสามารถกระตุนความสนใจของผูเรียน ทําความเขาใจตอบทเรียนไดงายและรวดเร็วขึ้น และเกิด

ประสบการณตอผูเรียนสงผลตอความสามารถในการเรียนรู แตการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย ตองประกอบดวยอุปกรณหลายอยาง เชน เคร่ืองคอมพิวเตอร ซ่ึงผูเรียนจะตองมีความรูเบื้องตน

ในการใชคอมพิวเตอรเปนสําคัญ 
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 2.3 การนาํบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาใชในการศึกษา 
 การนําเอาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาประยุกตใชกับการศึกษาเพ่ือใหเกิดผลทางการเรียน

การสอนไมวาจะใชส่ือมัลติมีเดียในรูปแบบใดก็ตามนั้น จะมีแนวทางในการประยุกตใชตามการสอนวิธีตาง ๆ 

ดังน้ี (สถาพร สาธุการ. 2548: ออนไลน) 

 1. การฝกทักษะ (Drill and practice) สวนมากเปนการสอนใหฝกทักษะ หรือฝกปฏิบัติให

ผูเรียนทําซ้ํา ๆ เพ่ือใหเกิดความชํานาญ โดยใชขอดีของคอมพิวเตอร คือ สามารถประมวลผลซ้ํากันหลาย ๆ 

คร้ังไดอยางถูกตองแมนยํา 

 2. การสอนเสริม (Tutorial) ใชสอนเสริมหลังการเรียนนอกเวลาท่ีครูสอนผูเรียนสามารถเลือก

เรียนไดตามความสามารถและทุกเวลาที่ตองการ 

 3. การจําลองสภาพความเปนจริง (Simulation) ในอดีตนิยมใชในวิชาคณิตศาสตร หรือดาน

วิศวกรรมเพ่ือแสดงผลการวิเคราะหเปนภาพกราฟก ปจจุบันความสามารถของซอฟตแวรโปรแกรม

สามารถทําการจําลองภาพเพ่ือศึกษาความรูทางวิทยาศาสตรดานอ่ืน ๆ มากขึ้น เพราะสามารถแสดง

สภาพความเปนจริงบางชนิดที่ไมสามารถมองเห็นในชีวิตจริงได เชน ปฏิกิริยาเคมี การเปล่ียนแปลงใน

ระดับโมเลกุล ปฏิกิริยาทางฟสิกส เปนตน 

 4. เกมการศึกษา (Educational games) การใชวิธีนี้เร่ิมแรกใชในการศึกษาระดับตน ๆ เพราะ

เขากันไดกับธรรมชาติของเด็ก แตในปจจุบันวิธีน้ีสามารถนํามาประยุกตใชในการศึกษาระดับที่สูงขึ้น 

เนื่องจากพบวาเปนวิธีที่มีความจูงใจสูง ผูเรียนมีความสนุกในการเรียนทําใหไมเกิดความเบื่อหนายงานใน

การเรียน 

 5. การทดสอบ (Test) การทดสอบโดยใชคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไดรับความนิยมมากขึ้น

สามารถแบงเบาภาระของผูสอนในการตรวจใหคะแนนหลังสอบ ซ่ึงผูเรียนและผูสอนสามรถเรียกดูคะแนน

ไดทันที และรูผลปอนกลับไดสูคําตอบที่ถูกตองหรือบอกส่ิงที่ผิดพลาดใหทราบ เปนการกระตุนใหเกิดความ

กระตือรือรนในการเรียนและทดสอบ และสามารถปองกันการทุจริตเพราะผูเรียนไมสามารถแกไขคะแนนได 

 ลักษณะการเรียนการสอนในบทเรียนคอมพิวเตอรสามารถดําเนินการสอนได  ในหลากหลาย

รูปแบบ ทั้งในลักษณะการสอนเนื้อหา การทบทวน การฝกทักษะ เกม การทดสอบ หรือการจําลองสภาพ

ความเปนจริง โดยการเลือกรูปแบบการเรียนการสอนควรพิจารณาใหเหมาะสมกับเนื้อหาบทเรียนและ

วัตถุประสงคของการเรียน แลวบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียยังสามารถใหคําช้ีแนะ ฝกฝนทักษะ และ

ประเมินผลผูเรียนไดในทันที 
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 2.4 โครงสรางของบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย 
 การเรียนการสอนในเนื้อหาบทเรียนของแตละวิชานั้นจะมี รูปแบบแตกตางกันไป ดังนั้น                   

ในบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะมีการนําเสนอบทเรียนในรูปแบบตาง ๆ กันตามโครงสรางที่กําหนดไว 

มนตชัย เทียนทอง (2545: 23-27) ไดสรุปถึงโครงสรางตาง ๆ ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ดังนี้ 

 1. แบบเชิงเสน (Linear Type) โครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรแบบเชิงเสน เปนโครงสราง

พ้ืนฐานที่งายที่สุดในการจัดการ เฟรมเนื้อหา เฟรมคําถาม และเฟรมกิจกรรมแตละเฟรมจะเรียงตามลําดับ

ต้ังแตตนจนจบในลักษณะเชิงเสน โดยไมมีการกระโดดขามไปยังสวนอ่ืน ๆ ที่ไมเกี่ยวของ บทเรียน

คอมพิวเตอรที่มีโครงสรางแบบน้ีจึงใชโปรแกรมคอมพิวเตอรใด ๆ จัดการก็ได นับต้ังแตโปรมแกรมประเภท

นําเสนอขอมูลจนถึงระบบนิพนธบทเรียน ขอเสียของบทเรียนคอมพิวเตอรแบบนี้คือ ผูเรียนจะจําเน้ือหา     

ไดงายเมื่อเรียนซ้ําอีกคร้ังหน่ึง จึงทําใหเกิดความเบื่อหนาย และไมตอบสนองตอความแตกตางระหวาง

บุคคลเทาที่ควร อยางไรก็ตาม ถึงแมวาแบบเชิงเสนจะเปนโครงสรางที่งาย แตก็เหมาะสําหรับนําเสนอ

เนื้อหาสําหรับเด็กเล็ก หรือเปนบทเรียนเร่ิมแรกสําหรับกลุมผูใชยังไมมีประสบการณมากนัก นอกจากนี้ยัง

ใชไดผลดีกับเนื้อหาท่ีมีลักษณะคงที่หรือเปนขอมูลความจริง เนื่องจากการนําเสนอเนื้อหาประเภทน้ีไม

ตองการแงมุมในการนําเสนอมากนัก 

 2. แบบสาขา (Branching Type) สําหรับโครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรแบบสาขา เปน

โครงสรางท่ีผูเรียนมีอิสระในการเลือกทางเดินของบทเรียน การเปลี่ยนเสนทางของบทเรียนขึ้นอยูกับผลการ

ปฏิสัมพันธที่ผูเรียนมีตอบทเรียน ถาผูเรียนตอบคําถามถูกหรือทําแบบทดสอบผานตามเกณฑ จะไดรับ

เนื้อหาแตกตางจากผูเรียนที่ไมประสบความสําเร็จในการตอบคําถามบทเรียนหรือไมผานการทดสอบ 

ลักษณะของโครงสรางจึงแตกสาขาออกเปนสวนยอย ๆ ตามความตองการของผูพัฒนา บทเรียน

คอมพิวเตอรที่มีโครงสรางแบบสาขาจึงสรางไดยากกวาแบบเชิงเสน แตมีขอดีก็คือ สามารถตอบสนองตอ

ความแตกตางระหวางบุคคลไดดีกวา  

 บทเรียนแบบสาขาแบงออกได 2 ชนิด ไดแก ชนิดสมบูรณ และชนิดไมสมบูรณ ความแตกตาง

ระหวางบทเรียนแบบสาขาทั้งสองชนิดอยูท่ีวิธีการจัดการเนื้อหาบทเรียน ชนิดสมบูรณจะมีเนื้อหาแตละ

เฟรมครบสมบูรณ ซ่ึงเฟรมท้ังหมดจะถูกเชื่อมขนานกับเปนบทเรียนตามที่ออกแบบไว สวนชนิดไมสมบูรณ 

จะแบงเนื้อหาออกเปนเฟรมหลักและเฟรมยอย โดยที่เฟรมหลักจะบรรจุเนื้อหาสวนท่ีสําคัญ ๆ ในขณะที่

เฟรมยอยบรรจุเนื้อหาสวนขยายหรือรายละเอียดที่เกี่ยวของ เฟรมหลักหนึ่งเฟรมอาจประกอบดวยเฟรม

ยอยหลายเฟรมก็ได หลังจากนั้นจึงนํามาเช่ือมกับเฟรมหลักโดยใชวิธีการตาง ๆ เชน ไฮเปอรลิงค  
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 ผังโครงสรางแบบสาขาจึงเหมาะสําหรับนําเสนอเนื้อหาที่ซับซอนและยากตอความเขาใจ ที่มี

แงมุมในการนําเสนอที่หลากหลาย นอกจากน้ียังเหมาะสําหรับเนื้อหาท่ีมีความสัมพันธกัน เพ่ือสงเสริม

ความเขาใจใหกับผูเรียนดวยวิธีตาง ๆ อยางไรก็ตามโครงสรางแบบสาขาจัดวาเปนโครงสรางที่เปน

ธรรมชาติในการตอบสนองตอการเรียนรูแบบเอกัตบุคคล จึงสามารถใชกับเนื้อหาไดทุกระดับ 

 3. แบบลําดับขั้น (Hierarchical Type) โครงสรางแบบนี้มีลักษณะคลายกับรายการเมนู

ทางเลือก ที่แบงออกเปนรายการหลักและรายการยอย ลักษณะเปนลําดับขั้นเหมือนรูปทรงปรามิด ใชกับ

เนื้อหาที่แบงเปนหมวดหมูและมีอิสระตอกัน ความสัมพันธของเนื้อหาแตละสวนมีคอนขางนอย สามารถ

เลือกเรียนสวนใดสวนหนึ่งกอนก็ได โดยไมมีผลถึงสวนอ่ืน ๆ ที่เหลือ จัดวาเปนโครงสรางที่งายกวาแบบ

สาขา สามารถตอบสนองตอความตองการของผูเรียนไดดี ผูเรียนจะเลือกเรียนสวนใด สวนหน่ึงกอนก็ได 

หรือจะเลือกทํากิจกรรมใด ๆ กอนก็ได โดยไมมีผลกระทบตอบทเรียน  

 บทเรียนคอมพิวเตอรที่ใชในการนําเสนอเนื้อหาทั่ว ๆ ไป โดยไมระบุกลุมเปาหมาย  จึงมักจะ

ยึดโครงสรางแบบลําดับขั้นเปนหลักในการนําเสนอ อยางไรก็ตามโครงสรางแบบนี้สามารถใชไดกับเนื้อหา

ตามหลักสูตรที่ไมมีความสัมพันธกันมากนัก เพ่ือใหผูเรียนมีอิสระในการเลือกเรียน 

 4. แบบผสม (Composite Type) โครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรแบบผสม มีลักษณะ

ผสมผสานกันระหวางโครงสรางทั้ง 3 แบบดังกลาวขางตน บทเรียนบาสวนอาจนําเสนอในลักษณะ         

เชิงเสน กรณีที่เปนเนื้อหาเชิงทฤษฎี บางสวนอาจนําเสนอในแบบสาขา กรณีที่ตองการสรางเสริมโอกาสให

ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน และบางสวนอาจนําเสนอในแบบลําดับขั้นกรณีที่เปนรายการทางเลือก 

ทั้งนี้เพ่ือประยุกตใชจุดเดนของโครงสรางแตละรูปแบบ โดยพิจารณาถึงเปาหมายในการพัฒนาบทเรียน

เปนหลักวาสวนใดจะใชโครงสรางแบบใด โครงสรางแบบผสมจึงไมมีรูปแบบตายตัว เกณฑการพิจารณา

เลือกแบบของโครงสรางบทเรียนเพ่ือใหสอดคลองกับวัตถุประสงค จึงอยูที่ลักษณะเนื้อหาและกลุมเปาหมาย

ที่ใชบทเรียนคอมพิวเตอรเปนสําคัญมากกวาประเด็นอ่ืน ๆ 

 โครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้น มีรูปแบบหลักอยู 3 รูปแบบ คือ แบบเสนตรง 

แบบสาขา และแบบลําดับขั้น และการผสมผสานทั้ง 3 รูปแบบในโครงสรางเดียวกัน เรียกวา แบบผสม ซ่ึง

การกําหนดโครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะขึ้นอยูกับรูปแบบ  การเรียนการสอน เนื้อหาของ

บทเรียนในวิชาน้ัน วัตถุประสงคในการเรียน หรือลักษณะของผูเรียนดวย 
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2.5 ขัน้ตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 กระบวนการในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้น โดยทั่วไปจะมี 4 ขั้นตอนตามท่ี     

พรเทพ เมืองแมน (2544: 46-48) ไดสรุปขั้นตอนไว โดยศึกษาจากนักวิชาการหลาย ๆ ทาน ขั้นตอนการ

พัฒนาของแตละทานจะแตกตางกันไปในรายละเอียด แตในสวนสําคัญของหลักการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรที่คลายคลึงกันจะมีขั้นตอน ดังนี้ 

 ขั้นตอนที่ 1 การวางแผน 

 ในการวางแผนเพ่ือผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรนั้น มีสวนตองนํามาพิจารณา 3 ประการ คือ 

 1. การวิเคราะหหลักสูตร เนื้อหา  และผู เรียน  เพ่ือใหไดมาซ่ึงโครงสรางเน้ือหา 

วัตถุประสงคของบทเรียน และความตองการของผูเรียน 

 2. การกําหนดวัตถุประสงคของบทเรียน เปนการระบุส่ิงที่คาดหวังวาผูเรียนจะไดรับ 

หลังจากการเรียนบทเรียน 

 3. การกําหนดกิจกรรมการเรียน โดยเลือกกิจกรรมที่เหมาะสมกับลักษณะของเน้ือหา

บทเรียน และความรูหรือทักษะที่ตองการจะใหเกิดขึ้นแกผูเรียน 

 ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบบทเรียน 

 หลังจากที่ไดศึกษาและวิเคราะหหลักสูตร เน้ือหา และผูเรียน และไดกําหนดวัตถุประสงค 

รวมทั้งกิจกรรมการเรียนแลว จึงนํามาเปนแนวทางในการออกแบบบทเรียน ซ่ึงมีขั้นตอนดังนี้ 

 1. การออกแบบบทเรียนขั้นแรก โดยการจัดแบงเนื้อหาของบทเรียนออกเปนหนวยยอย ๆ 

และจัดลําดับของเน้ือหา เพ่ือใหสอดคลองกับหลักการเรียนรูตามธรรมชาติของเนื้อหาบทเรียน แลวจึง

กําหนดเปนโครงสรางของบทเรียน 

 2. การสรางสตอร่ีบอรด เปนขั้นตอนการออกแบบการนําเสนอเนื้อหาท้ังที่เปนขอความ 

กราฟฟก ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง โดยการออกแบบลักษณะของจอภาพท่ีผูเรียนจะไดเห็นบน

หนาจอคอมพิวเตอร เพียงแตสตอร่ีบอรดเปนการออกแบบลงบนกระดาษ ซ่ึงมีลักษณะเชนเดียวกับการ

สรางสตอร่ีบอรดสําหรับการผลิตสไลดหรือโทรทัศนนั่นเอง 

 3. การเขียนผังงาน โดยการเขียนผังแสดงความสัมพันธของเนื้อหาบทเรียน กิจกรรม     

การฝก การประเมินผลการเรียน ฯลฯ เพ่ือแสดงใหเห็นโครงสราง รวมท้ังความสัมพันธของกิจกรรม    ที่ตอง

นําเสนอในบทเรียน เปนการอธิบายลําดับขั้นตอนการทํางานของโปรแกรม 
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 ขั้นตอนที่ 3 การสรางบทเรียน 

 เปนขั้นตอนของการดําเนินการสรางบทเรียน โดยการแปลงบทหรือสตอร่ีบอรดใหเปน

บทเรียนท่ีจะสามารถนําไปใชไดจริง โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

 1. การสรางบทเรียน  โดยใชภาษาหรือโปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับสรางบทเรียน

คอมพิวเตอร ซ่ึงมีใหเลือกหลายโปรแกรม เชน Authorware, Multimedia Toolbook หรือ Director เปนตน 

 2. การผลิตเอกสารประกอบบทเรียน เอกสารประกอบบทเรียนเปนส่ิงจําเปน เพราะจะ

เปนการชวยใหผูสอนหรือผูเรียนสามารถนําบทเรียนไปใชไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยเอกสารจะเปน

ลักษณะของคําแนะนําการใชบทเรียน คูมือสําหรับผูสอน คูมือสําหรับผูเรียน ใบงานหรือแบบฝกหัด เปน

ตน เพ่ือใหการใชบทเรียนเกิดประสิทธิผลสมบูรณยิ่งขึ้น 

 ขั้นตอนที่ 4 การประเมินและแกไขบทเรียน 

 จะกระทําขึ้นเมื่อตองการทราบประสิทธิภาพของบทเรียนที่ไดจัดทําขึ้น กอนนําไปใชงาน การ

ประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรนั้นตองมีการกระทําทั้งในรูปแบบของการประเมินระหวางบทเรียน และการ

ประเมินส่ือสรุปรวบยอด เพ่ือเผยแพรในวงกวางหรือการตีพิมพ  

 ในการประเมินระหวางบทเรียนนั้น ควรเร่ิมต้ังแตในระยะที่กําลังดําเนินการเขียนโครงรางของ

เนื้อหาบทเรียน ออกแบบแนวการสอน สรางบทฉบับราง โดยขอความรวมมือจากผูที่ชํานาญดานเน้ือหา 

ดานการผลิตบทเรียนมาใหความคิดเห็น ขอเสนอแนะ ซ่ึงอาจจะทําอยางไมเปนทางการ แตจะใหผลดีอยาง

มากตอการสรางบทเรียนที่มีคุณภาพ หลังจากการแกไขปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิขางตน

แลว ก็ตองมีการทดลองใชกับตัวอยางประชากรที่เปนกลุมเปาหมาย   ซ่ึงจะตองเลือกสรรใหเปนตัวแทนที่ดี 

กลาวคือ มีผูเรียนทั้งในกลุมเกง ปานกลาง และออน มีท้ังเพศหญิงและชาย เปนตน การสังเกตพฤติกรรม

ของผูเรียน ในขณะที่กําลังใชบทเรียนก็เปนส่ิงที่ควรกระทํา อีกทั้งขอมูลยอนกลับจากผูเรียน ทั้งในแง

ผลสัมฤทธ์ิ และเจตคติตอบทเรียน จะตองนํามาใชใหเกิดประโยชนใน การพัฒนาบทเรียนกอนจะนําไป

เผยแพรแกสาธารณชน 

การออกแบบและสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียใหมีคุณภาพ ควรจะดําเนินการสรางและ

พัฒนาตามขั้นตอนเพ่ือใหไดบทเรียนที่มีประสิทธิภาพ จากนั้นควรผานการประเมินการผูชํานาญเฉพาะ

เพ่ือตรวจสอบความถูกตอง แลวควรดําเนินการทดลองใชเพ่ือนําผลที่ไดมาปรับปรุง แกไข บทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียใหสมบูรณพรอมเผยแพร 
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3. เอกสารที่เกีย่วของกับการตูนทางการศกึษา 
 3.1 ความหมายของการตูน 
 การตูน หมายถึง ภาพที่เขียนขึ้นในลักษณะตาง ๆ ใหผิดเพ้ียนไปจากความจริง เขียนเพ่ือเนน

ลักษณะใดลักษณะหน่ึง ในการเขียนก็เขียนเสนหยาบ ๆ พอมองรูวาอะไร การตูนเปนวรรณกรรมประเภทที่

ถายทอดความเขาใจ ความรูสึกดวยรูปภาพ (สังเขต นาคไพจิตร. 2530: 2) 

 การตูน เปนภาพลายเสนที่แสดงเฉพาะสวนสําคัญ ๆ เทาน้ัน ใชแทนบุคคล สัตว ส่ิงของตาง ๆ 

แนวความคิดหรือสถานการณ  ซ่ึงเปนไปในทํานองลอเลียน แสดงอารมณขัน เพ่ือจูงใจ ส่ือความหมายและ

ถายทอดแนวความคิดตาง ๆ ใหเขาใจงาย (วาสนา ชาวหา. 2533: 74) 

     การตูน หมายถึง ภาพวาดในลักษณะงาย ๆ บิดเบี้ยวโยเยในลักษณะไมเหมือนภาพใน         

โลกแหงความจริง ซ่ึงมีรูปลักษณะท่ีเลียนแบบธรรมชาติ เรขาคณิต หรือรูปรางอิสระ ที่ลดทอนรายละเอียด

ที่ไมจําเปนออก โดยมีจุดมุงหมายเพ่ือส่ือความหมายแทนตัวหนังสือ เปนผูแสดงแทน  ในการพูดหรือ

แสดงออกตาง ๆ ทั้งเปนภาพประกอบตกแตงมุงใหเกิดความสวยงาม นาขัน ลอเลียน เสียดสี ในทาง

การเมือง สังคม และใชเปนส่ือการโฆษณา ประชาสัมพันธ ประกอบการเลาเร่ืองในทางบันเทิงคดีและ        

สาคดี (ศักด์ิชัย เกียรตินาคินทร. 2534: 9) 

 การตูน คือ ภาพวาดงาย ๆ ซ่ึงมักไมเหมือนภาพธรรมดาทั่วไป อาจมีรูปรางตามลักษณะธรรมชาติ 

ตามรูปทรงเรขาคณิต หรือรูปทรงอิสระอยางไรก็ตามแต แตมักมีรูปรางเกินเลย หรือ ลดรายละเอียดของ

ภาพที่ไมจําเปนออกไปเสีย เพ่ือจุดมุงหมายในการบรรยาย หรือการแสดงออก หรือมุงหวังใหเกิดความตลก

ขบขัน ลอเลียน เสียดสีการเมืองและสังคม หรืออาจใชในการโฆษณาประชาสัมพันธ หรือใชการประกอบ

ในการเลาเร่ืองทั้งบันเทิงคดีและสารคดี (จินตนา ใบกาซูยี. 2538: 223) 

 ความหมายของการตูน สรุปไดวา คือ ภาพวาดในลักษณะลายเสนงาย ๆ ไมซับซอน อาจจะมี

รูปรางลักษณะตามแบบธรรมชาติ หรือผิดเพ้ียนไปตามจินตนาการ โดยมีเปาหมายเพ่ือส่ือความหมายใน

การบรรยาย ลอเลียน เสียดสี ตลกขบขัน สามารถนําไปใชประกอบในการเลาเร่ืองหรือการถายทอดแนวคิดได 

 
3.2 ความหมายของการตูนเร่ือง 

 การตูนเร่ือง หมายถึง ภาพชวนขัน โดยมีภาพเปนชุด ๆ มีถอยคําบรรยายประกอบ เน้ือเร่ือง       

แตเดิมเน้ือเร่ืองเปนเร่ืองชวนขันเปนสวนใหญ ปจจุบันเน้ือเร่ืองอาจเปนเร่ืองแนวใดก็ได เชน อาชญากรรม 

สงคราม ผจญภัย ฯลฯ ภาพชวนขันสวนใหญตีพิมพในหนังสือพิมพ จึงเรียกภาพชวนขันลักษณะนี้วา 
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Comic Strips และเมื่อมีการรวบรวมจัดพิมพเย็บเลม เรียกวา Comic books หรือ Funnies (สังเขต นาค

ไพจิตร. 2530: 5) 

 การตูนเร่ือง เปนเร่ืองราวหรือเหตุการณท่ีมีภาพการตูนเปนตัวละครดําเนินเร่ืองต้ังแตตนจนจบ 

บางครั้งทําเปนตอน ๆ ตอนละ 2-3 กรอบภาพ โดยใหผูอานติดตามตอนตอ ๆ ไปจนจบ จะมีกี่ตอนก็ได

ขึ้นอยูกับผูเขียนการตูนจะกําหนดเคาโครงเร่ืองไว การเสนอการตูนเร่ืองเปนตอน ๆ น้ี เรียกวา การตูนเปน

ตอน และถาเสนอเร่ืองต้ังแตตนจนจบในเลมเดียวกัน เรียกวา หนังสือ การเขียนการตูนเร่ืองมักจะนิยม

เขียนเร่ืองส้ัน ๆ ไมยาวนัก เพ่ือมิใหผูดูหมดความสนใจเสียกอน และแตละภาพจะแสดงถึงการกระทําของ

ตัวละครทุกภาพ (วาสนา ชาวหา. 2533: 75) 

 การตูนเร่ือง สามารถสรุปไดคือ ภาพการตูนที่เปนเร่ืองราว มีตัวละครดําเนินเร่ือง มีลักษณะเปน

แบบตอน ๆ ตอนละ 2-3 กรอบ หรือดําเนินเร่ืองราวใหผูอานติดตาม รวบรวมเปนรูปแบบเลมหนังสือ  

 
 3.3 ลักษณะของภาพการตูน 
 ภาพการตูนสามารถแบงออกได 4 ลักษณะ ตามที่ศักด์ิชัย เกียรตินาคินทร (2534: 10-11) ไดแบงไว 

คือ  

 1. ภาพเลียนแบบธรรมชาติ (Natural Cartoon) แบงออกไดเปน 2 ลักษณะยอย คือ การตูน

รูปสัตว รูปสัตวนี้ยังแบงออกไดเปน 2 ลักษณะ คือ  

 - การตูนรูปสัตวกิริยาทาทางเหมือนสัตวจริง หมายถึงรูปสัตวที่ เขียนเลียนแบบ

ธรรมชาติ อาจมีลักษณะเหมือนจริง หรือลดตัดทอนใหผิดแปลกไปอยางภาพการตูน แตกิริยาทาทางยังคง

เปนสัตวประเภทนั้น ๆ  

 - การตูนรูปสัตวทาทางคน หมายถึงรูปสัตวตาง ๆ ที่เขียนเลียนแบบธรรมชาติจริง แตมี

กิริยาทาทางการแตงตัวเลียนแบบคน 

 การตูนรูปคน ลักษณะการเขียนจะเลียนแบบคนจริง หรือลดทอนจากของจริงโดยเนน

เฉพาะลักษณะเดน ๆ ของคนก็ได 

 2. การตูนภาพวิจิตร (Fine Cartoon) หมายถึงลักษณะการตูนที่มีลวดลายการเขียนสวยงาม 

ในลักษณะวิจิตรศิลป การใชเสนตกแตงลวดลายทําอยางประณีต วิจิตร พิสดาร จนอาจถือไดวาเปนงาน

ศิลปะที่มีคา 

 3. การตูนภาพกราฟฟก (Graphic Cartoon) หมายถึง การตูนที่มีลักษณะการเขียน

ภาพเหมือนงานออกแบบ รูปรางการตูนมักเปนรูปรางงาย ๆ ทางเรขาคณิต เชน วงกลม สามเหล่ียม 
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ส่ีเหล่ียม เปนตน การระบายสีมักเปนสีเรียบ หรือไลน้ําหนักออนจางเล็กนอย มีขอบเขตของการลงสี

แนนอน รูปเสนขอบชัดเจน ในลักษณะเดียวกันกับงานออกแบบกราฟฟก 

 4. การตูน 3 มิติ (Three-Dimension Cartoon) หมายถึง การสรางรูปการตูนจากวัสดุตาง ๆ 

เชน ดินน้ํามัน ไม พลาสติก เพ่ือใหเปนรูปการตูน 3 มิติกอนแลวจึงถายเปนภาพหรือภาพยนตรการตูน         

2 มิติอีกคร้ังหนึ่ง ซ่ึงถาถายทําเปนภาพยนตรยังสามารถใชเทคนิคถายทําใหหุนการตูนนั้นเคล่ือนไหวได

เหมอืนมีชีวิตจริง 

 ภาพการตูนมีลักษณะที่หลากหลายแตกตางกันไปตามจินตนาการของผูวาด วาตองการส่ือ

ความหมายใด โดยภาพการตูนจะมีทั้งการวาดเลียนแบบธรรมชาติ คน สัตว ส่ิงของ หรือใชรูปทรงตาง ๆ 

มาประกอบใหเกิดภาพ สามารถนําไปใชประกอบในการนําเสนอรูปแบบตาง ๆ และสามารถทําเปน

ภาพเคล่ือนไหวแบบภาพยนตรไดอีกดวย 

 
3.4 ประเภทของการตูน 

 ประเภทของการตูนนั้นมีหลากหลายรูปแบบ ซ่ึงแลวแตตามหลักการจัดหมวดหมู  สังเขต           

นาคไพจิตร (2530: 46-57) ไดแบงประเภทของการตูนตามชนิดของการแสดงออกของภาพ ไดแก 

 - การตูนการเมือง (Political Cartoon, Caricature) 

 - การตูนประกอบเร่ือง (Illustrated cartoon) 

 - การตูนส้ันเปนตอน ๆ (Strip) 

 - การตูนขําขันรูปเดียวจบ ซ่ึงจะเปนการตูนเงียบหรือจะมีคําพูดบรรยายก็ได (Gag) 

 - การตูนขําขันหลายชองจบในหนาเดียว 

 - การตูนเร่ืองยาว (Comic, Serial Cartoon) 

 - การตูนโฆษณา (Commercial Cartoon) 

 - การตูนเคลื่อนไหว หมายถึง การตูนภาพยนตร (Animation Cartoon) 

 - การตูนลอเลียนบุคคล (Critical Cartoon) 

 - การตูนประกอบการศึกษา (Visual Aid Cartoon) 

 - การตูนโทรทัศน (Television cartoon) 

 - การตูนแบบ (Pattern) 
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 จินตนา ใบกาซูยี (2538: 228-229) ไดแบงประเภทของการตูนตางออกไป โดยเลือกแบงตาม

ลักษณะเนื้อหาของการตูน ดังน้ี 

 - การตูนผจญภัย (Adventure) 

 - การตูนฝนเฟองผจญภัย (Fantastic Adventure) 

 - การตูนสงคราม (War) 

 - การตูนอาชญากรรม-นักสบื (Crime and Detective) 

 - การตูนเร่ืองจริงและชีวประวัติ (Real Story and Biography) 

 - การตูนผจญภัยในปา (Jungle Adventure) 

 - การตูนสัตว (Animal Cartoon) 

 - การตูนตลกขบขัน (Fun and Humor) 

 - การตูนรักโรแมนติก (Love Interest) 

 - การตูนเลาเร่ืองจากวรรณกรรมคลาสสิก (Retold Classics) 

 ซึ่งสมหญิง กล่ันศิริ (2521: 35) ไดกลาวไววาการตูนควรมีลักษณะที่ดี ดังตอไปนี้ 

 1. แสดงภาพใหผูดูเขาใจความหมายตรงกับที่ผูเขียนวางจุดมุงหมายไว 

 2. ภาพที่เขียนเปนภาพงาย ๆ แสดงเฉพาะลักษณะเดน ๆ ไมมีความซับซอน หรือแสดงสวน

ละเอียดมากเกินไป 

 3. ภาพการตูนแตละภาพควรมีจุดมุงหมายเดียวและเปนจุดเดนของภาพ 

 4. ถามคํีาบรรยายประกอบ ควรเปนคําบรรยายส้ัน ๆ กะทัดรัดและชวยใหภาพสมบูรณ 

 แตวาในยุดปจจุบันนี้ เน้ือหาเร่ืองราวของการตูนนั้นมีการดัดแปลงไปอยางมากมาย ซ่ึงแนวโนม

ของเนื้อหาการตูนบางสวนจะสะทอนภาพทรุดโทรม ทั้งทางเศรษฐกิจและการเมือง ทําใหมีการตูนที่มี

เนื้อหาเกี่ยวกับความรุนแรงทางอาชญากรรม เร่ืองเพศ เร่ืองยาเสพติด ตลกหยาบคาย    การฆาฟน 

สยดสยอง เปนตน บางคร้ังยังแสดงความเจาเลหทําใหผูดูซึมซับส่ิงเลวรายเหลาน้ีเขาไปโดยไมรูตัว 

โดยเฉพาะอยางยิ่งหากเปนเด็กและเยาวชนผูบิโภคการตูนเหลาน้ี จะพลอยรับความรุนแรง ความกาวราว 

เหลาน้ีไปดวย (จินตนา ใบกาซูยี. 2538: 228-229) ดังนั้นการเลือกเนื้อหาการตูนใหเหมาะสมกับวัยของ

เด็กเปนส่ิงสําคัญ ผูเลือกควรจะเขาใจถึงพัฒนาการและความตองการของเด็กในแตละชวงวัย ศักด์ิชัย 

เกียรตินาคินทร (2534: 13) ไดอางถึงคํากลาวของกิติกร มีทรัพย อาจารยนักจิตวิทยาของไทย วาไดแบง

ลักษณะเนื้อหาของการตูนที่สอดคลองกับวัยของผูบริโภคไว 4 กลุม คือ 
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    1. กลุมนักเรียนกอนวัยเรียน (3-5 ป) เนื้อหาการตูนสําหรับเด็กกลุมนี้มีลักษณะแปลก   เพอฝน 

เกินความเปนจริง ลักษณะกาวราวบางโดยเนนผูชนะเปนพระเอก ลักษณะการตูนเปนการตูนรูปสัตว 

ทาทางแบบสัตว และการตูนสัตวที่มีทาทางอยางคน มีการดําเนินเร่ืองเร็ว ชัดเจน และเน้ือเร่ืองขนาดส้ัน 

    2. กลุมเด็กวัยเรียน (6-12 ป) ลักษณะการตูนคลายกับกลุมกอนวัยเรียนแตมีลักษณะเปน

การตูนรูปคนมากกวาการตูนรูปสัตว มีลักษณะการเคล่ือนไหวที่ชัดเจนเปนจริงมากกวา ตัวละครอาจมี

ลักษณะเปนกลุมเด็ก ๆ มีเนื้อหาซับซอนและยาวขึ้น 

    3. กลุมวัยรุน (13-20 ป) ลักษณะภาพการตูนมีความเหมือนจริงมากขึ้น ลักษณะการตูนคลาย

สัตวไมเปนที่นาสนใจของเด็กกลุมนี้อีกแลว เนื้อเร่ืองมีลักษณะคนหาความจริงสัจจะแหง การดําเนินชีวิต 

คุณธรรม อาจมีเร่ืองเพศเขามาเกี่ยวของ เนนผูชนะและผูแพอยางชัดเจน 

    4. กลุมผูใหญ (21 ปขึ้นไป) ผูใหญอานการตูนเพ่ือผอนคลาย พักผอน การตูนสําหรับผูใหญ

สามารถนําเสนอไดหลากลายรูปแบบ 

      การตูนสามารถแบงออกไดหลายประเภทตามแตการกําหนดลักษณะประเภท เชน การแบง

ประเภทการตูนตามการนําเสนอ หรือแบงตามเนื้อหา อยางไรก็ตามการนําการตูนแตละประเภทมาใชควร

จะพิจารณาถึงความเหมาะสมของลักษณะการตูนนั้น ๆ ตอการใชงาน โดยเฉพาะควรคํานึงถึงผูรับวาอยู

ในชวงวัยใด ควรเลือกภาพการตูนที่เหมาะสมเพราะภาพการตูนอาจส่ือความหมายมีผลกระทบตอผูรับได 

 
3.5 หลักการนําการตูนไปใชประกอบการสอน 
การนําการตูนไปใชประกอบการเรียนการสอนนั้น ควรพิจารณาถึงความเหมาะสมใน หลายดาน 

สังเขต นาคไพจิตร (2530: 61-62) ไดอางอิงจาก ประมาณ ฮะกีมี (การใชเทคโนโลยีการศึกษาและโสต

ทัศนอุปกรณ หนา 105/12-105/13) ถึงหลักการเลือกการตูนในการนําไปใชประกอบการสอน ไวดังนี้ 

 1. เลือกการตูนท่ีเหมาะสมกับประสบการณของผูเรียน การตูนที่ใชประกอบการสอนจะตอง

เปนการตูนที่นักเรียนเขาใจความหมายได ซ่ึงตองอยูกับประสบการณเดิม การตูนที่เขาใจยากจะใชกับเด็ก

เล็กไมคอยไดผล เพราะเด็กเล็กมีประสบการณนอย ดูไมรูเร่ือง 

 2. เลือกการตูนที่ออกแบบงาย การตูนคือภาพท่ีสมมุติขึ้นจึงควรเปนภาพที่ทําใหเขาใจงาย 

เขียนใหมีลักษณะเฉพาะของคนหรือวัตถุนั้น จะทําใหจําไดงาย สามารถดูออกวาเปนอะไร การเขียน

การตูนอาจจะเขียนเฉพาะเคาหนาหรือลักษณะรูปราง ใชเสนเพียงไมกี่เสน สวนประกอบอ่ืนก็มีบาง แตไม

มากนัก แตหลักสําคัญคือ ตองมีลักษณะเฉพาะ และส่ิงที่ควรจะมีคือ คําอธิบายประกอบภาพนั้นอยางส้ัน ๆ  
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 3. การตูนที่มีสัญลักษณใหความหมายชัดเจน คนที่อานหนังสือพิมพเสมอ ๆ ยอมคุนเคยกับ

ภาพการตูนการเมืองที่เปนสัญลักษณแสดงความหมายของพรรค หัวหนาพรรค หรือเหตุการณ  เปนตน 

 การเลือกการตูนไปใชประกอบการเรียนการสอนควรจะทราบถึงคุณลักษณะของการตูนที่มี

ประโยชน และที่ทําใหเกิดขอจํากัดตอการศึกษาเสียกอน สมหญิง กล่ันศิริ (2521: 35) กลาวถึงประโยชน

และขอจํากัดของการตูนตอการเรียนการสอน ดังนี้ 

 ประโยชนของการตูนตอการเรียนการสอน  

 1. สงเสริมการสอนของผูสอน 

 2. ทําใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดงายและรวดเร็วขึ้น 

 3. กระตุนความสนใจผูเรียน ทําใหรูสึกสนุกสนาน 

 4. ชวยผอนคลายอารมณของผูเรียน  

 ขอจํากัดของการตูน  

 1. การตูนนั้นมีลักษณะแตกตางไปจากธรรมชาติ ในแงของสัดสวนและรายละเอียด         

ไมสามารถนํามาประกอบการอธิบายในบางเร่ืองได  

 2. ตองใชทักษะในการผลิตมากพอสมควร จึงจะไดภาพการตูนที่มีลักษณะที่ดี  

 และการตูนนั้นสามารถนํามาใชประกอบการเรียนการสอนไดในหลายลักษณะ ผูสอนควรพิจารณา

เลือกใชใหเหมาะสมตามหลักเกณฑดังตอไปนี้ (วาสนา ชาวหา. 2533: 78) 

 1. ใชนําเขาสูบทเรียน เนื่องจากการตูนสามารถดึงดูดความสนใจ ผูเรียนไดเปนอยางดี ดังนั้น

ผูสอนอาจทํามาใชเพ่ือเราความสนใจหรือจูงใจใหผูเรียนพอใจที่จะเรียนรูในบทเรียนนั้น ๆ  

 2. ใชประกอบการบรรยายหรืออธิบาย ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนเขาใจเร่ืองราวไดเปนอยางดี เพราะ

การตูนทําใหบทเรียนเปนรูปธรรมมากข้ึน 

 3. ใชเปนกิจกรรมการเรียนของผูเรียน โดยการสงเสริมใหผูเรียนฝกหัดวาดการตูนงาย ๆ เพ่ือ

เปดโอกาสใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรค  

 4. ใชสรุปบทเรียน เพ่ือใหเกิดความคิดรวบยอดไดงายและสามารถจดจําไดนาน 

 การนําการตูนมาใชประกอบการสอนน้ัน สามารถนํามาใชประกอบไดในทุกชวงกระบวนการสอน 

โดยพิจารณาเลือกการตูนจากคุณลักษณะ ประโยชน และขอจํากัด ใหสอดคลองกับการเรียนการสอน และ

ผูเรียนอยางเหมาะสม 
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4. เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนรูดวยตนเอง 
 4.1 ความหมายของการเรียนรูดวยตนเอง 
 การเรียนรูดวยตนเอง เปนวิธีการศึกษาหาความรูดวยตนเองของผูเรียน โดยอาจศึกษาอยางอิสระ

จากหองเรียน ศึกษาตามความสนใจ ความถนัด ความตองการของตนจากสื่อ อุปกรณ ที่มีอยูในแหลง

เรียนรูในสถานศึกษา หรือแหลงเรียนรูตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน ทั้งนี้ผูเรียนอาจศึกษา  ตามลําพัง เปนคู 

หรือกลุมก็ได (วัฒนาพร ระงับทุกข. 2545: 50) 

 การเรียนรูดวยตนเอง หมายถึง กรอบแนวคิดที่สงเสริมการเรียนรูที่ไมจํากัดเวลาและสถานที่ 

แหลงขอมูลที่ไมจํากัด ครูเปนผูอํานวยความสะดวก และผูเรียนเปนผูคนหา แสวงหา และสรางความรูดวย

ตนเอง การเรียนรูดวยตนเองเปนการเรียนรูท่ีผูเรียนตองมีความรับผิดชอบใน การวางแผน การปฏิบัติและ

การประเมินผลความกาวหนาในการเรียนของตนเอง (วิภาดา  วัฒนนามกุล. 2548: ออนไลน) 

 ดังน้ัน การเรียนรูดวยตนเอง คือ กระบวนการท่ีผูเรียนแสวงหาความรูอยางอิสระ ตามความ

ตองการโดยไมจํากัดแหลงขอมูล เวลา และสถานที่ โดยผูเรียนเปนผูรับผิดชอบ วางแผน ปฏิบัติและ

ประเมินผลการเรียนดวยตนเอง 

 
 4.2 ลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง 
 กระบวนการการเรียนรูดวยตนเอง เปนการเรียนรูตามความตองการของผูเรียนโดยตรง ซ่ึงจะมี

ลักษณะตามท่ี เชาวลิต ตนานนทชัย (2547: ออนไลน) กลาวไวดังนี้ 

 1.เปนการเรียนรูที่เกิดจากแรงจูงใจของแตละบุคคล อาจดวยความจําเปน ความตองการหรือ

ความสนใจก็แลวแต คุณลักษณะเชนน้ีจะนํามาซ่ึงการขวนขวาย มุงม่ันและต้ังใจ อันจะนําไปสูความสําเร็จ

ของการเรียนรู 

 2.เปนความรูที่ถาวร เนื่องจากเปนการเรียนรูที่เกิดจากการขวนขวาย และศึกษาคนควาของ

ผูเรียน ถึงแมจะมีหรือตองอาศัยผูคอยแนะแนวหรือแนะนําบาง แตโดยหลักการ แลวจะตองพ่ึงพาหรือ

อาศัยตนเองเปนหลัก ดวยลักษณะดังกลาวนี้จะชวยใหการเรียนรูดังกลาว ติดตัวผูเรียนไปอยางถาวร 

 3.สามารถตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล เนื่องจากผูเรียนมีอิสระที่เลือก และ

กําหนดหรือแผนการเรียนรูของตนเองตามความสนใจ ความถนัด รวมถึงความพรอม 

การเรียนรูดวยตนเองจะเกิดจากความตองการเรียนรูของบุคคลเปนหลัก ผูเรียนแตละคนนั้นยอมมี

ความแตกตางกันไป การเรียนรูดวยตนเองจึงสามารถตอบสนองความตองการของแตละบุคคลได และ
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ความรูเหลานั้นก็จะเปนความรูถาวรที่ติดตัวผูเรียนไปตลอด เนื่องจากผูเรียนไดคนพบความรูดวยตนเองจึง

กลายเปนประสบการณของผูเรียน 

 
 4.3 ขั้นตอนการดําเนินการเรียนรูดวยตนเอง 
 วัฒนาพร ระงับทุกข (2545: 53-54) ไดสรุปขั้นตอนของกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง ไวดังนี้ 

 1. การกําหนดหัวขอที่จะศึกษา โดยผูเรียนตองรูจักการเลือกหัวขอ กําหนดขอบขาย และ

วิธีการศึกษารายละเอียดของหัวขอ 

 2. การหาแหลงความรู โดยผูเรียนตองตัดสินใจวาจะหาขอมูลจากแหลงใดจึงจะเหมาะสม 

ขอมูลนอกจากจะหาจากหองสมุดแลว ยังหาไดจากแหลงความรูอ่ืน ๆ อีกมากมาย เชน การซักถามจากผูรู 

การชมวีดิทัศน ภาพยนตร ส่ือส่ิงพิมพตาง ๆ จากแหลงชุมชน จากส่ืออิเล็กทรอนิกส 

 3. การไดมาซ่ึงความรู โดยผูเรียนตองเรียนรูวิธีการคนพบของมูลจากแหลงเรียนรูที่ตองการ

ดวยวิธีการตาง ๆ เชน การศึกษาคนควาจากหองสมุด จากอินเตอรเน็ต การไปศึกษาขอมูลจาก สถานที่จริง 

ฯลฯ 

 4. การใชขอมูลความรู เมื่อไดขอมูลแลว ผูเรียนตองอานและวิเคราะหเพ่ือเลือกขอมูลที่

ตองการ โดยพิจารณาวาเปนขอมูลจริงและเช่ือถือได เปนขอมูลที่ตรงตามหัวขอที่ผูเรียนตองการศึกษาโดย

คัดเลือกเฉพาะขอมูลท่ีอยูในขอบขายที่กําหนดไว 

 5. การเปรียบเทียบขอมูลและเสนอความคิดเห็นของตนเอง เมื่อไดขอมูลที่ตองการแลว ให

ผูเรียนคิดวิเคราะห และเสนอความคิดเห็นของตนเองตอขอมูลนั้น 

 6. การนําเสนอขอมูล ผูเรียนอาจนําเสนอขอมูลที่คนควาดวยรูปแบบ วิธีการตาง ๆ ท่ีนาสนใจ

และมีลักษณะสรางสรรคใหเหมาะสมกับลักษณะของขอมูล และความถนัดของตน เชน รูปภาพ แผนผัง 

แผนภูมิ การบรรยาย บทบาทสมมติ ละคร และการใชโสตทัศนูปกรณประกอบในการนําเสนอ  

 7. การประเมินผล หลังจากการเสนอผลงานของตนแลว ผูเรียนควรคิดทบทวนการทํางานของ

ตน เพ่ือประเมินจุดดีจุดดอย และนําผลการประเมินมาปรับปรุงหรือพัฒนางานของตนตอไป 
 
 4.4 หลักการจัดการเรียนรูเพื่อสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง 
 กระบวนการเรียนรูดวยตนเองเปนรูปแบบการเรียนท่ีเหมาะสมกับสังคมปจจุบัน คือ สังคมของ

ขาวสารไรพรมแดน ดังนั้นการแสวงหาความรูทําไดงายขึ้น แตการเรียนรูที่เกิดประสิทธิภาพ ควรไดรับการ
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จัดการที่เหมาะสม วัฒนาพร ระงับทุกข (2545: 50-51) ไดกลาวถึงหลักการจัดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมการ

เรียนรูดวยตนเอง ดังตอไปนี้ 

 1. ศึกษาผูเรียนเปนรายบุคคล เนื่องจากผูเรียนแตละคนมีความแตกตางกัน ทั้งในดาน

ความสามารถในการเรียนรู วิธีการเรียนรู เจตคติ ฯลฯ ดังนั้น การจัดการเรียนรูจึงตองคํานึงถึงความ

แตกตางระหวางบุคคล โดยเฉพาะอยางยิ่งดานความสามารถในการเรียนรู และวิธีการเรียนรู โดยจัด     

การเรียนรูเนื้อหา และส่ือท่ีเอ้ือตอการเรียนรูรายบุคคล รวมทั้งเปนโอกาสใหผูเรียนไดนําประสบการณของ

ตนมาใชในการเรียนรูดวย 

 2. จัดใหผูเรียนมีสวนรวมรับผิดชอบในการเรียน การเรียนรูจะเกิดขึ้นไดดี เมื่อผูเรียนมีสวน

รวมในการรับผิดชอบการเรียนรูของตนเอง ดังนั้น การจัดการเรียนรูจึงควรเปดโอกาสใหผูเรียนมีบทบาท 

ต้ังแตการวางแผน กําหนดเปาหมายการเรียนที่สอดคลองกับความตองการของตนหรือกลุม กําหนด

กิจกรรมการเรียนรู ส่ือการเรียน การเลือกใชวิธีการเรียนรู การใชแหลงขอมูล ตลอดจนถึงการประเมินผล

การเรียนของตน 

 3. พัฒนาทักษะการเรียนรูของผูเรียน การจัดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรู

ดวยตนเอง จําเปนอยางยิ่งที่ผูเรียนจะตองไดรับการฝกใหมีทักษะ และยุทธศาสตรการเรียนรูที่จําเปนตอ

การเรียนรูของตนเอง เชน การบันทึกขอความ การจัดประเภทหมวดหมู การสังเกต การแสวงหาและใช

แหลงความรู เทคโนโลยีและส่ือท่ีสนับสนุนการเรียน รวมทั้งเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีประสบการณในการ

ตัดสินใจ แกปญหา กําหนดแนวทางการเรียนรู และเลือกวิธีการเรียนรูที่เหมาะสมกับตนเอง 

 4. พัฒนาทักษะการเรียนรูรวมกับผูอ่ืน การเรียนดวยตนเองไมไดหมายความวา ผูเรียนตอง

เรียนเพียงคนเดียว โดยไมมีช้ันเรียนหรือเพ่ือนเรียน ยกเวนการเรียนแบบรายบุคคล โดยท่ัวไปแลวในการ

เรียนรูดวยตนเอง ผูเรียนจะไดทํางานรวมกับเพ่ือน กับครูและบุคคลอ่ืน ๆ ท่ีเกี่ยวของ ดังนั้นจึงตองพัฒนา

ทักษะการเรียนรูรวมกับผูอ่ืนใหกับผูเรียน เพ่ือใหรูจักการทํางานเปนทีม โดยเฉพาะอยางยิ่งการทํากิจกรรม

กลุมรวมกับเพ่ือนที่มีความรูความสามารถ ทักษะ เจตคติ ที่แตกตางกัน เพ่ือใหสามารถแลกเปล่ียนการ

เรียนรู และแบงหนาที่ความรับผิดชอบในกระบวนการเรียนรู 

 5. พัฒนาทักษะการประเมินตนเอง และรวมมือกันประเมิน ในการเรียนรูดวยตนเอง ผูเรียน

เปนผูมีบทบาทสําคัญในการประเมินการเรียนรู ดังนั้นจึงตองพัฒนาทักษะการประเมินใหแกผูเรียน และ

สรางความเขาใจใหแกผูเรียนวา การประเมินตนเองเปนสวนหนึ่งของระบบการประเมินผล รวมทั้งยอมรับ

ผลการประเมินจากผูอ่ืนดวย นอกจากน้ีตองจัดใหผูเรียนไดรับประสบการณ การประเมินผลหลาย ๆ 

รูปแบบ 
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 6. จัดปจจัยสนับสนุนการเรียนรูดวยตนเองของผูเรียน สภาพแวดลอมเปนปจจัยสําคัญอยาง

หน่ึงในการเรียนรูดวยตนเอง ดังนั้น บริเวณในโรงเรียนจึงตองจัดใหเปนแหลงความรูที่นักเรียนจะคนควา

ดวยตนเองได เชน ศูนยวิทยาการ บทเรียนสําเร็จรูป ชุดการเรียน ฯลฯ รวมทั้งบุคลากร เชน ครูประจําศูนย

วิทยาการที่ชวยอํานวยความสะดวกและแนะนําเม่ือผูเรียนตองการ 

 การเรียนรูดวยตนเอง ส่ิงสําคัญที่สุด คือ ผูเรียน การจัดการเรียนรูควรเร่ิมจากการพัฒนาผูเรียนให

มีทักษะที่พรอมตอการเรียนรูดวยตนเอง โดยศึกษาความแตกตางของผูเรียนเปนอันดับแรก และพัฒนา

ทักษะการเรียนรู ความรับผิดชอบตอการเรียน และการประเมินผล ใหเหมาะสมกับผูเรียน รวมทั้งปจจัย

ตาง ๆ ในการสนับสนุนการเรียนรูดวยตนเอง เชน สภาพแวดลอมการเรียน แหลงความรู ส่ือ อุปกรณตาง ๆ 

เปนตน การนํารูปแบบการเรียนรูดวยตนเองมาใชในการจัดการเรียนการสอนนั้น ควรพิจารณาถึง (เชาวลิต 

ตนานนทชัย. 2547: ออนไลน) 

 1.การเสนอเน้ือหาท่ีหลากหลาย และตรงกับความตองการของผูเรียน ซึ่งจําเปนตองอาศัย

กระบวนการวิเคราะหวิจัยเพ่ือการกําหนดโครงสรางหลักสูตร และเนื้อหาอยางเหมาะสม โดยควรคํานึงถึง

ประโยชน และความสามารถนําไปใชประโยชนไดจริงของกลุมเปาหมาย 

 2.การเสนอวิธีเรียน และกิจกรรมการเรียนรูที่เหมาะสมกับการเรียนรูดวยตนเอง โดยคํานึงถึง

สภาพของกลุมเปาหมายทั้งเพศ วัย หรือภูมิหลังอ่ืน ๆ ที่จะสงผลตอลักษณะของการเรียนรู เน่ืองจากกลุม

คนในแตละวัยนั้นจะมีขอจํากัด และความพรอมตอการเรียนรูที่แตกตางกันไป 

 3.การกําหนดวิธีการประเมินผลการเรียนรูที่เหมาะสม สามารถวัดและประเมินผลการเรียนรูที่

สอดคลองกับวัตถุประสงค และสภาพของกลุมเปาหมาย ซ่ึงควรมุงที่จะเปนการประเมินความกาวหนา 

หรือประสิทธิภาพของการเรียนรู มากกวาการประเมินผลสัมฤทธ์ิวิชาการเพียงอยางเดียว 

 การจัดการเรียนรูในลักษณะการเรียนรูดวยตนเอง ควรพิจารณาถึงความแตกตางของบุคคลหรือ

ผูเรียนเปนสําคัญ ควรเลือกเนื้อหาบทเรียน วิธีการเรียน กิจกรรม และการประเมินผลที่เหมาะสมกับผูเรียน 

การเตรียมตัวของผูเรียนเองสําหรับการเรียนรูดวยตนเองน้ัน ก็เปนส่ิงจําเปนอีกปจจัยหนึ่ง วัฒนาพร ระงับ

ทุกข (2545: 52-53) ไดกลาวถึงการฝกใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง วาผูเรียนสามารถจะเรียนรูได

ดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพ หากผูเรียนไดรับการฝกฝนขั้นตอนการเรียนรูที่เปนระบบและถูกวิธี ซ่ึง

ขั้นตอนที่สําคัญมีดังนี้ 

 1. ประเมินวิธีการเรียนของตนเอง วามีความถนัด ความชอบ หรือเรียนวิธีใดไดผลดี เพราะแต

ละคนมีลักษณะการเรียนแตกตางกันไป บางคนชอบปฏิบัติ บางคนชอบคิดวิเคราะห บางคนชอบเรียน

ทฤษฎี 
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 2. ประเมินความสนใจหรือความตองการของตนเอง ตองการหาความรู ฝกทักษะในเรื่องใด

เร่ืองหนึ่ง หรือตองการหาความรู ฝกทักษะเพ่ิมเติมในเร่ืองใดที่ยังออนอยู 

 3. จัดลําดับความสําคัญของเร่ืองท่ีจะศึกษา ในการศึกษาคนควาจําเปนตองใชทักษะที่สําคัญ

หลายดาน เชน ทักษะการอาน การฟง การเขียน การจับใจความ การสัมภาษณ การสังเกต การใชแหลง

เรียนรูประเภทตาง ๆ เปนตน 

 4. วางแผนการเรียน โดยกําหนด 

 - เปาหมายการเรียนรู 

 - เวลาที่ใช 

 - แหลงการเรียนรูที่สามารถใชศึกษาคนควา 

 - ผูที่สามารถใหคําปรึกษาหากมีปญหา 

 - กิจกรรมและส่ือที่ใช 

 - วิธีเรียน เรียนดวยตนเอง หรือกับกลุม หรือเปนคู 

 5. ศึกษาคนควาตามความสนใจหรือความตองการ 

 กระบวนการการเรียนรูดวยตนเอง เปนการสรางความรูถาวรตอผูเรียนเอง ดังนั้นการที่ผูเรียนมี

ทักษะและความสามารถพรอมตอการเรียนรูดวยตนเอง จะสงผลใหรับความรู ท่ีตองการอยางเกิด

ประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุด 

    

5. เอกสารที่เกีย่วของกับหลักสตูรการศกึษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 กลุมสาระ
 การเรยีนรูภาษาไทย 
 5.1 บทนาํ  
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 ไดพัฒนาใหเปนไปตามรัฐธรรมนูญ  แหง

ราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2540 และพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ซ่ึงไดกําหนดให

การศึกษาตามหลักสูตรตองเปนไปเพ่ือพัฒนาคนไทย ใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณทั้งรางกาย จิตใจ สติปญญา 

ความรู และคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมแหงความเปนไทยในการดํารงชีวิต สามารถอยูรวมกับผูอ่ืน

ไดอยางมีความสุข เปดโอกาสใหสังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษา พัฒนาสาระ และกระกวนการเรียนรู

ใหเปนไปอยางตอเนื่อง 

 การพัฒนาหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานในครั้งนี้ เปนไปตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ. 2542 โดยเฉพาะตามมาตรา 27 วรรคหนึ่ง ซ่ึงไดกําหนดใหคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
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กําหนดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือความเปนไทย ความเปนพลเมืองที่ดีของชาติ        

การดํารงชีวิต และการประกอบอาชีพ ตลอดจนเพื่อการศึกษาตอ และมาตรา 27 วรรคสอง ใหสถานศึกษา

ขั้นพ้ืนฐานมีหนาที่จัดสาระของหลักสูตรตามวัตถุประสงคในวรรคหนึ่ง ในสวนที่เกี่ยวกับสภาพปญหาใน

ชุมชนและสังคม ภูมิปญญาทองถิ่น คุณลักษณะอันพึงประสงคเพ่ือเปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว ชุมชน 

สังคม และประเทศชาติ 

 กระทรวงศึกษาธิการในฐานะที่รับผิดชอบการพัฒนาหลักสูตรระดับประถมศึกษาและมัธยมอยู

เดิมจึงไดดําเนินการพัฒนาหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ในสวนที่เปนแกนกลางที่มีโครงสรางยืดหยุน 

กําหนดจุดหมาย ซ่ึงถือเปนมาตรฐานการศึกษาขั้นพ้ืนฐานในภาพรวม เม่ือผูเรียนเรียนจบ 12 ป กําหนด

สาระและมาตรฐานการเรียนรูในภาพรวม 12 ป มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ันละ 3 ป ทั้ง 8 กลุมสาระ คือ 

สาระการเรียนรูภาษาไทย คณิตศาสตร วิทยาศาสตร สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สุขศึกษาและ

พละศึกษา ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลยี และภาษาตางประเทศ เฉพาะในสวนที่จําเปนสําหรับการ

พัฒนาคุณภาพชีวิต ความเปนคนไทย ความเปนพลเมืองดีของประเทศ การดํารงชีวิตและการประกอบ

อาชีพ ตลอดจนเพ่ือการศึกษาตอ ในลักษณะของกรอบความคิดและหลักการกวาง ๆ ตามความในมาตร 

27 วรรคหนึ่ง  เ พ่ือสถานศึกษาจัดทําสาระในรายละเอียดของหลักสูตรเปนรายปหรือรายภาค                  

ตามวัตถุประสงคเพ่ือความเปนคนดี ดังความในมาตรา 27 วรรคสอง อยางมั่นใจและจัดการเรียนรูอยางมี

คุณภาพและมีประสิทธิภาพ กระทรวงศึกษาธิการจึงเห็นความจําเปนที่จะมีกลไกสนับสนุน สงเสริม และ

ดูแลสถานศึกษาโดยเฉพาะขนาดเล็กทั่วประเทศใหเขาใจและสามารถพัฒนาหลักสูตร จัดการเรียนการ

สอนในแนวปฏิรูปการเรียนรู  ตลอดจนการวัดและประเมินผลที่เหมาะสมสอดคลองกับการปฏิรูปการเรียนรู  

จึงไดแตงต้ังคณะกรรมการพัฒนาคุณภาพวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ ประกอบดวยรัฐมนตรีชวยวาการ

กระทรวงศึกษาธิการ เปนประธานที่ปรึกษา ปลัดกระทรวงศึกษาธิการ เปนประธาน และกรมวิชาการ เปน

เลขานุการ และอนุกรรมการอีก 12 คณะ คือ 

 1. คณะอนุกรรมการพัฒนาคุณภาพวิชาการกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

 2. คณะอนุกรรมการพัฒนาคุณภาพวิชาการกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

 3. คณะอนุกรรมการพัฒนาคุณภาพวิชาการกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

 4. คณะอนุกรรมการพัฒนาคุณภาพวิชาการกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม 

 5. คณะอนุกรรมการพัฒนาคุณภาพวิชาการกลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพละศึกษา 

 6. คณะอนุกรรมการพัฒนาคุณภาพวิชาการกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
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 7. คณะอนุกรรมการพัฒนาคุณภาพวิชาการกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี 

 8. คณะอนุกรรมการพัฒนาคุณภาพวิชาการกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

 9. คณะอนุกรรมการพัฒนาคุณภาพกลุมกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

 10. คณะอนุกรรมการจัดทํารายละเอียดสาระการเรียนรูพระพุทธศาสนาในหลักสูตรการศึกษา

ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 

 11. คณะอนุกรรมการพัฒนาหลักสูตรและปฏิรูปกรเรียนรูอิสลามศึกษา 

 12. คณะอนุกรรมการพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาสําหรับกลุมผูดอยโอกาสและ ผูพิการ 

 คณะกรรมการและคณะอนุกรรมการฯ ดังกลาว นับเปนหัวใจสําคัญของการปฏิรูปการศึกษา มี

องคประกอบและผูทรงคุณวุฒิทั้งภายใยและภายนอกกระทรวงศึกษาธิการ ผูมีความรูเฉพาะสาขา รวมทั้ง

องคกรและเครือขายไดพัฒนาสาระการเรียนรูแกนกลาง โดยเสริมจุดแข็ง ของหลักสูตรเดิม และปรับปรุง

จุดออนอันไดแก ความซํ้าซอน ปรับปรุงใหสอดคลองกับชวงช้ัน   วุฒิภาวะของเด็ก จัดทําผังมโนทัศนของ

ของแตละสาระซ่ึงจะทําใหสถานศึกษาเกิดความเขาใจ นําไปใชเทียบเคียง ตรวจสอบ และปรับปรุงกับ

หลักสูตรสถานศึกษา อีกทั้งสามารถบูรณาการเชื่อมโยงสาระทั้งภายในแตละสาระ และบูรณาการแบบ

ขามกลุมสาระการเรียนรู ตลอดจนพัฒนาสวนที่เกี่ยวของกับทองถิ่น ชุมชน นอกจากนี้ยังจัดทําเอกสาร 

การจัดสาระการเรียนรูทุกกลุมสาระการเรียนรู   ซ่ึงประกอบดวย ตัวอยางหนวยการเรียนรูที่ยาก จัดทํา

เอกสารแบบเรียนทุกกลุมสาระการเรียนรู ตลอดจนชุดฝกอบรมครู เพ่ือใหสถานศึกษามีทั้งความมั่นใจใน

การทําและใชหลักสูตรการศึกษา  ขั้นพ้ืนฐานและมีระบบ ทีจะรวมวางแผนอบรมครูกับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

และสวนกลาง หากมีขอของใจสถานศึกษาก็จะมีคณะกรรมการดังกลาวเปนท่ีปรึกษา (คณะอนุกรรมการ

พัฒนาคุณภาพวิชาการ กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย. 2546: คํานาํ) 

  
 5.2 คําชี้แจงเกี่ยวกับสาระการเรียนรูภาษาไทย  
 การเรียนการสอนภาษาไทยในปจจุบันมิไดมุงหวังใหนักเรียนอานออกเขียนไดเพียง อยางเดียว 

หากมุงหวังใหนักเรียนนําความรูความสามารถไปใชใหเกิดประโยชนไดจริง ส่ือสารกับผูอ่ืนไดอยางมี

ประสิทธิภาพและมีประสิทธิผล ใชเปนเคร่ืองมือในการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ และใชเทคโนโลยี

การส่ือสารไดเปนอยางดี รวมทั้งตองรักษาภาษาไทยไวเปนสมบัติของชาติดวย 

 สาระการเรียนรูเปนส่ิงที่นํามาใชในการจัดการเรียนรูเพ่ือใหผูเรียนบรรลุตามมาตรฐาน  ที่กําหนด 

มีองคประกอบที่สําคัญ 3 ดาน คือ ความรู ทักษะกระบวนการ และคุณธรรม จริยธรรม คานิยม การกําหนด



 

 

32 

สาระการเรียนรูนี้ ถือเปนสาระแกนกลางท่ีทุกคนจะตองเรียน เนื่องจากไดกําหนดมาตรฐานการเรียนรูชวง

ช้ันที่วิเคราะหการจากมาตรฐานการเรียนรู 12 ป จากหลักสูตรการศึกษา ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 

สาระการเรียนรูภาษาไทยในเอกสารนี้ไดจัดทําเปนรายป พรอมผัง  มโนทัศนท่ีเห็นภาพรวมที่ชัดเจน เพ่ือใช

เปนแนวทางในการจัดทําหลักสูตรสถานการศึกษา นอกจากจะกําหนดใหสอดคลองและครอบคลุม

มาตรฐานการเรียนรูตามหลักสูตรแลว ยังคํานึงถึงสาระการเรียนรูที่ควรเรียนรูตามลําดับกอนหลังแตละป 

ความยากงายที่สอดคลองกับวัยของนักเรียนดวย 

 การกําหนดสาระการเรียนรูภาษาไทย ไดกําหนดสาระหลักท้ัง 5 หัวขอ ไดแก การอาน   การเขียน 

การฟง การดูและการพูด หลักการใชภาษา วรรณคดีและวรรณกรรม เพ่ือใหเห็นภาพรวมทั้งหมดวามีอะไร

ที่ตองเรียนรูบาง แตการนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนจริง ครูผูสอนตองจัดในลักษณะบูรณาการ ซ่ึง

เปนกระบวนการเรียนรูตามธรรมชาติของภาษาไทย การบูรณาการอาจทําไดหลายวิธี ที่สะดวกและ

เหมาะสมมากคือ การใชวรรณคดีหรือวรรณกรรมเปนแกน 

 ธรรมชาติภาษาไทยเปนเร่ืองของทักษะ ซ่ึงจะแยกเนื้อหาสาระของทักษะแตละชั้นปโดยเด็ดขาด

ไมได จําเปนตองมีกระบวนการฝกทักษะตาง ๆ ใหตอเนื่องกันไป เนื้อหา เชน การอานแจกลูกสะกดคําใน

มาตราตาง ๆ การอานจับใจความ การเลือกตําใหตรงความหมาย การเขียนเร่ืองแสดงความรู ความคิด 

ประสบการณ ความรูสึก ความตองการ จินตนาการ การนําความรูจากการอานไปใชในการตัดสินใจ การ

แกปญหาและการดําเนินชีวิต ฯลฯ จําเปนตองสอนทุกช้ันเพราะเปนทักษะทางภาษา แตละช้ันจะมีเนื้อหา

ในการฝกทักษะที่เพ่ิมความซับซอนและยากมากขึ้น เชน จํานวนคําเพ่ิมขึ้น ประโยคที่ใชจะยาวและซับซอน

ขึ้น เร่ืองที่นํามาใหอานจะยาวมากขึ้น มีเหตุการณหลายเหตุการณ มีการฝกการคิดในระดับที่สูงขึ้น 

สํานวนภาษาท่ีใชมีหลากหลายรูปแบบ และใชภาษาอยางมีศิลปะ  มากขึ้น เปนตน 

 
 5.3 มาตรฐานการเรียนรู 12 ป 
 สาระและมาตรฐานการเรียนรูเมื่อจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 12 ป กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

ประกอบดวย 

 สาระที่ 1 : การอาน 

 มาตรฐาน ท.1.1 : ใชกระบวนการอานสรางความรูและความคิดไปใชตัดสินใจ แกปญหาและ

สรางวิสัยทัศนในการดําเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอาน 
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 มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน 

 ชวงช้ันที่ 1 (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1-3) 

 1. สามารถอานไดถูกตองตามหลักการอาน  อานไดคลองแคลวและเร็ว เขาใจ

ความหมายของคําที่อานและขอความที่อาน 

 2. สามารถเขาใจ ใจความสําคัญ รายระเอียดของเร่ือง หาคําสําคัญ หรือใชแผนภาพ   

โครงเร่ือง หรือแผนภาพความคิดเปนเครื่องมือการพัฒนาความเขาใจการอาน รูจักใชคําถามเกี่ยวกับ

เนื้อหา และแสดงความรู ความคิด คาดคะเนเหตุการณ เร่ืองราวจากเรื่องที่อาน และกําหนดแนวทาง

ปฏิบัติ 

 3. สามารถอานในใจ และอานออกเสียง บทรอยแกวและรอยกรองไดรวดเร็ว ถูกตอง

ตามลักษณะคําประพันธ และอักขรวิธี และจําบทรอยกรองที่ไพเราะ เลือกอานหนังสือที่เปนประโยชน     

ทั้งความรูและความบันเทิง มีมารยาทการอานและนิสัยรักการอาน 

 ชวงช้ันที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4-6) 

 1. สามารถอานไดคลองและอานไดเร็วขึ้น เขาใจความหมายของคํา สํานวน โวหาร      

การบรรยาย การพรรณนา การเปรียบเทียบ การใชบริบท เขาใจความหมายของถอยคํา สํานวน และเนื้อ

เร่ือง และใชแหลงความรูพัฒนาความสามารถการอาน 

 2. สามารถแยกขอเท็จจริงและขอคิดเห็น วิเคราะหความ ตีความ สรุปความ หาคํา

สําคัญในเร่ืองที่อาน และใชแผนภาพโครงเร่ือง หรือแผนภาพความคิดพัฒนาความสามารถการอาน          

นําความรูความคิดจากการอานไปใชแกปญหา ตัดสินใจ คาดการณ และใชการอานเปนเคร่ืองมือพัฒนา 

การตรวจสอบความรูและคนควาเพ่ิมเติม 

 3. สามารถอานในใจและอานออกเสียง บทรอยกรองและบทรอยแกวไดคลองและ

รวดเร็ว ถูกตองตามลักษณะคําประพันธและอักขรวิธี และจําบทรอยกรองที่มีคุณคาทางความคิด และ     

ความงดงามทางภาษา สามารถอธิบายความหมายและคุณคา นําไปใชอางอิง เลือกอานหนังสือและส่ือ

สารสนเทศ ท้ังส่ือส่ิงพิมพ ส่ืออิเล็กทรอนิกส ตามจุดประสงคอยางกวางขวาง มีมารยาทการอานและนิสัย

รักการอาน 

 ชวงช้ันที่ 3 (ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1-3) 

 1. สามารถอานอยางมีสมรรถภาพและอานไดเร็วยิ่งขึ้น เขาใจวงคําศัพทกวางขวางขึ้น 

เขาใจสํานวนและโวหาร การบรรยาย การพรรณนา อธิบายอุปมาและสาธก สามารถใชบริบทการอาน 
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สรางความเขาใจการอาน และใชแหลงความรูพัฒนาประสบการณและความรูกวางขวางขึ้น นําความรูและ

ประสบการณมาใชในการตัดสินใจและแกปญหา สรางวิสัยทัศนในการดําเนินชีวิต 

 2. สามารถแสดงความคิดเห็นเชิงวิเคราะหเร่ืองที่อาน ประเมินคาทั้งขอดีและขอดอย  

อยางมีเหตุผล โดยใชแผนภาพความคิดและใชกระบวนการคิดวิเคราะหอยางหลากหลาย พัฒนาการอาน

สามารถเลาเร่ือง ยอเร่ือง ถายทอดความรู ความคิด จากการอานไปใชประโยชนในการดําเนินชีวิต และใช

ในการตรวจสอบความรู 

 3. สามารถอานในใจและอานออกเสียงตามลักษณะคําประพันธหลากหลาย และ

วิเคราะหคุณคาดานภาษา เนื้อหา และสังคม จําบทประพันธที่มีคุณคานําไปใชอางอิงได เลือกอานหนังสือ

และส่ือสารสนเทศ ทั้งส่ือส่ิงพิมพและส่ืออิเล็กทรอนิกสอยางกวางขวาง เพ่ือพัฒนาตนดานความรูและ  

การทํางาน มีมารยาทการอานและนิสัยรักการอาน 

 ชวงช้ันที่ 4 (ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4-6) 

 1. สามารถอานอยางมีวิจารณญาณ และมีประสิทธิภาพ ตีความ แปลความ และขยาย

ความเร่ืองที่อานอยางลึกซ้ึง รักและสนใจการอานหนังสือประเภทตาง ๆ อยางกวางขวางมากข้ึน และใช

แหลงความรูพัฒนาประสบการณและความรูจากการอาน และนําความคิดมาใชในการตัดสินใจและการ

แกปญหา สรางวิสัยทัศนในการดําเนินชีวิต  

 2. สามารถวิเคราะห วิจารณ และประเมินคาเร่ืองอาน โดยใชประสบการณและความรู

จากการอานหนังสือที่หลากหลายเปนพ้ืนฐานการพิจารณาเนื้อหา รูปแบบ รวมท้ังคุณคาทางวรรณคดีและ

สังคม โดยใชกระบวนการคิดวิเคราะหอยางหลากหลาย เปนเครื่องมือพัฒนาสมรรถภาพการอานและการ

เรียนรู 

 3. สามารถอานหนังสืออยางหลากหลายเพ่ือเปนพ้ืนฐานในการพัฒนาสมรรถภาพ       

การเขียน นําขอความหรือบทประพันธที่มีคุณคา และระบุความประทับใจใชในการสื่อสารอางอิง เลือกอาน

หนังสือจากแหลงเรียนรูและส่ือสารสนเทศ เพ่ือความรอบรูและเปนประโยชนในการศึกษาตอ การทํางาน 

และการประกอบอาชีพ มีมารยาทการอานและนิสัยรักการอาน  

 

 สาระที่ 2 : การเขียน 

 มาตรฐาน ท.2.1 : ใชกระบวนการเขียน เขียนส่ือสาร เขียนเรียงความ ยอความ และเขียน

เร่ืองราวตางในรูปแบบตาง ๆ เขียนรายงานขอมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาคนควาอยางมี

ประสิทธิภาพ 
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 มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน  

 ชวงช้ันที่ 1 (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1-3) 

 1. สามารถเขียนคําไดถูกความหมาย และสะกดตัวการันตถูกตอง ใชความรูและ

ประสบการณเขียนประโยค ขอความ และเรื่องราวแสดงความคิด ความรูสึก ความตองการ และ

จินตนาการ รวมทั้งกระบวนการเขียน พัฒนางานเขียน 

 2. มีมารยาทการเขียน และนิสัยรักการเขียน และใชทักษะการเขียนจดบันทึกความรู 

ประสบการณ และเร่ืองราวในชีวิตประจําวัน 

 ชวงช้ันที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4-6) 

 1. สามารถเขียนเรียงความ ยอความ ช้ีแจงการปฏิบัติงาน การรายงาน เขียนจดหมาย

ส่ือสารไดเหมาะกับโอกาสและจุดประสงค เขียนเร่ือราวจากจินตนาการหรือเร่ืองราวท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง 

รวมทั้งใชกระบวนการเขียนพัฒนางานเขยีน 

 2. มีมารยาทการเขียน และนิสัยรักการเขียน และการศึกษาคนควา โดยใชทักษะการ

เขียนจดบันทึกขอมูล ความรู ประสบการณ เหตุการณ และการสังเกตอยางเปนระบบ นําวิธีการ             

ของแผนภาพความคิดมาพัฒนางานเขียน และการรายงาน และเขียนส่ือสารไดตามจุดประสงค   อยางมี

มารยาททางสังคม 

 ชวงช้ันที่ 3 (ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1-3) 

 1. สามารถเขียนเรียงความ ยอความ เขียนอธิบาย ช้ีแจง แสดงความคิดเห็น แสดง       

การโตแยง เขียนรายงาน และเขียนเชิงสรางสรรค รวมท้ังใชกระบวนการเขียนพัฒนางานเขียน 

 2. มีมารยาทการเขียน และนิสัยรักการเขียนแลการศึกษาคนควา รูจักเลือกใชภาษา   

เรียบเรียงขอความไดอยางประณีต สนใจการศึกษาคนควา รวบรวม บันทึกขอมูล นําวิธีการของแผนภาพ

ความคิด จัดลําดับความคิด และพัฒนางานเขียน ตามขั้นตอนในการนําเสนอในรูปแบบของงานเขียน

ประเภทตาง ๆ 

 ชวงช้ันที่ 4 (ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4-6) 

 1. สามารถเขียนเรียงความ ยอความ เขียนอธิบาย ช้ีแจง เขียนโนมนาวใจ เขียนแสดง

ทรรศนะ เขียนบันเทิงคดี สารคดี เขียนเชิงสรางสรรค และเขียนเชิงวิชาการ ใชกระบวนการเขียนพัฒนางาน

เขียน 
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 2. มีมารยาทการเขียน และนิสัยรักการเขียน รูจักต้ังประเด็นหัวขอการเขียนไดตาม

จุดประสงค ท้ังดานวิชาการ และดานบันเทิงคดี เรียบเรียงงานเขียนโดยการมีอางอิงขอมูล สารสนเทศได

อยางถูกตอง รวมทั้งรูจักทบทวน ขัดเกลางานเขียนของตน 

 

 สาระที่ 3 : การฟง การดู และการพูด  

 มาตรฐาน ท.3.1 : สามารถเลือกฟงและดูอยางมีวิจารณญาณ และพูดความรู ความคิด 

ความรูสึกฝนโอกาสตาง ๆ อยางมีวิจารณญาณและสรางสรรค 

 มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน 

 ชวงช้ันที่ 1 (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1-3) 

 1. สามารถจับใจความสําคัญส่ิงที่ไดฟงและไดดู และเขาใจเนื้อเร่ือง ถอยคํา การใช

น้ําเสียง และกิริยาทาทางของผูพูด และแสดงทรรศนะเรื่องที่ฟงและดูอยางมีวิจารณญาณ 

 2. สามารถต้ังคําถาม ตอบคําถาม สนทนา แสดงความคิดเห็น เลาเร่ืองถายทอดความรู 

ความคิด ความรูสึก และประสบการณ ใชถอยคําเหมาะแกเร่ืองและอยางสรางสรรคตามหลักการพูด มี

มารยาทการฟง การดู และการพูด 

 ชวงช้ันที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4-6) 

 1. สามารถจับประเด็นสําคัญและรายละเอียด แยกขอเท็จจริงและขอคิดเห็น สรุปความ 

วิเคราะหเร่ืองตามขอเท็จจริง เขาใจจุดประสงคของเร่ืองและของผูพูด เขาใจถอยคํา การใชน้ําเสียง กิริยา

ทาทางของผูพูด สามารถรับสารจากการฟงและการดู โดยต้ังขอสังเกตเปรียบเทียบจากประสบการณใน

ชีวิตจริง แสดงความรู ความคิดเห็น จากเร่ืองที่ฟงและดูอยางกวางขวาง 

 2. สามารถสนทนาโตตอบ พูดแสดงความรู ความคิด พูดวิเคราะหเร่ืองราว พูดตอหนา

ชุมชน และพูดรายงาน โดยใชถอยคําเหมาะแกเร่ืองและจุดประสงคตามหลักการพูด มีมารยาทการฟง การ

ดู และการพูด 

 ชวงช้ันที่ 3 (ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1-3) 

 1. สามารถสรุปความ จับประเด็นสําคัญ วิเคราะห วินิจฉัยขอเท็จจริง ขอคิดเห็น และ

จุดประสงคของเร่ืองที่ฟงและดู สังเกตการณใชน้ําเสียง กิริยาทาทาง การใชถอยคําของผูพูด และสามารถ

แสดงทรรศนะจากการฟงและดูส่ือรูปแบบตาง ๆ อยางมีวิจารณญาณ 
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 2. สามารถพูดนําเสนอความรู ความคิด การวิเคราะห และการประเมินเร่ืองราวตาง ๆ 

พูดเชิญชวน อวยพร และพูดในโอกาสตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม มีเหตุผล ใชภาษาถูกตอง ชัดเจน นาฟง 

ตามหลักการพูด มีมารยาทการฟง การดู และการพูด 

 ชวงช้ันที่ 4 (ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4-6) 

 1. สามารถนําความรูจากการฟงและดูส่ือรูปแบบตาง ๆ มาใชเปนขอมูลในการตัดสินใจ

แกปญหา และแสดงความคิดเห็น สามารถวิเคราะห วิจารณส่ิงที่ไดฟง ไดดูอยางมีเหตุผล 

 2. สามารถพูดในโอกาสตาง ๆ ทั้งที่เปนทางการและไมเปนทางการ พูดโนมนาวจิตใจ     

พูดเพ่ือความบันเทิง พูดแสดงความคิดเห็น โดยใชภาษาถูกตอง เหมาะสม และนาฟง มีเหตุผล มีกิริยา

ทาทางและการแสดงออกที่เหมาะสมตามหลักการพูด มีมารยาทการฟง การดู และการพูด  

 

 สาระที่ 4 : หลักการใชภาษา 

 มาตรฐาน ท.4.1 : เขาใจธรรมขาติภาษาและหลักภาษาไทย การเปล่ียนแปลงของภาษาและ

พลังของภาษา ภูมิปญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเปนสมบัติของชาติ 

 มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน  

 ชวงช้ันที่ 1 (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1-3) 

 1. สามารถสะกดคําโดยนําเสียงและรูปของพยัญชนะ สระ และวรรณยุกต ประสมเปน

คําและเขียนคําไดถูกตองตามหลักเกณฑของภาษา 

 2. เขาใจความหมายและหนาที่ของคํา กลุมคํา และประโยค การเรียงลําดับคํา และ     

เรียบเรียงประโยคตามลําดับความคิดเปนขอความที่ชัดเจน 

 3. สามารถใชภาษาส่ือสารในชีวิตประจําวัน แลกเปล่ียนความคิดเห็นดวยถอยคําสุภาพ 

และรูจักคิดไตรตรองกอนพูดและเขียน 

 4. เขาใจวาภาษาไทยมีทั้งภาษาไทยกลางหรือภาษาไทยมาตรฐาน และภาษาถ่ิน 

 5. สามารถเลือกใชคําคลองจองแตงบทรอยกรองงาย ๆ  

 6. สามารถนําปริศนาคําทาย และบทรองเลนในทองถิ่นมาใชในการเรียนและการเลน 

 ชวงช้ันที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4-6) 

 1. สามารถสะกดคําในวงคําศัพทที่กวางและยากขึ้น อานและเขียนคําไดถูกตอง

คลองแคลว 
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 2. สามารถใชกลุมคําตามชนิดและหนาที่มาเรียบเรียงเปนประโยค ใชประโยคส่ือสารได

ชัดเจน รูจักใชคําที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย 

 3. สามารถใชภาษาในการสนทนา เชิญชวน ชักชวน ปฏิเสธ ช้ีแจงดวยถอยคําสุภาพ 

และใชคําราชาศัพทไดถูกตอง รูจักคิดไตรตรองกอนพูดและเขียน 

 4. เขาใจลักษณะของคําไทย คําภาษาถิ่น คําภาษาตางประเทศที่ปรากฏในภาษาไทย     

ซ่ึงทําใหมีคําใชมากข้ึน 

 5. สามารถแตงบทรอยกรองประเภทกาพยและกลอน โดยแสดงความคิดเชิงสรางสรรค  

 6. สามารถเลานิทานพ้ืนบาน และตํานานพ้ืนบานในทองถิ่นอยางเห็นคุณคา 

 ชวงช้ันที่ 3 (ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1-3) 

 1. เขาใจการสรางคําไทยตามหลักเกณฑของภาษา 

 2. สามารถใชประโยคสามัญและประโยคซับซอนในการสื่อสารไดชัดเจนและสละสลวย 

 3. สามารถใชภาษาแสดงความคิดเห็น สรางความเขาใจ โนมนาวใจ ปฏิเสธ เจรจา

ตอรองดวยภาษา และกิริยาทาทางที่สุภาพ ใชคําราชาศัพทไดถูกตองตามฐานะของบุคคล คิดไตรตรอง

และลําดับความคิดกอนพูดและเขียน 

 4. เขาใจธรรมชาติของภาษา การนําคําภาษาตางประเทศมาใชในภาษาไทย ทําให

ภาษาไทยมีวงคําศัพทเพ่ิมขึ้น ตามความเจริญทางวิชาการและเทคโนโลยี 

 5. สามารถแตงบทรอยกรองประเภทกาพย กลอน และโคลง โดยแสดงความคิดเชิง

สรางสรรค 

 6. สามารถรองเลนหรือถายทอดเพลงพ้ืนบาน และบทกลอมเด็กในทองถิ่นอยางเห็น

คุณคา 

 ชวงช้ันที่ 4 (ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4-6) 

 1. เขาใจธรรมชาติของภาษา พลังของภาษาและลักษณะของภาษาไท 

 2. สามารถใชประโยคซับซอนตามเจตนาของการสื่อสาร โดยเลือกใชคําและกลุมคําได

ชัดเจนและสละสลวย 

 3. สามารถใชภาษาสรางมนุษยสัมพันธในการปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืน แสดงความ

คิดเห็นเชิงโตแยง ใชภาษาในการใหความรวมมือดวยการใชถอยคําและกิริยาทาทางที่สุภาพ สามารถใช     

คําราชศัพทไดถูกตองตามฐานะของบุคคล คิดไตรตรองและลําดับความคิดกอนพูดและเขียน 
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 4 . เขาใจการเปล่ียนแปลงของภาษารวมทั้งอิทธิพลของภาษาถิ่นและภาษาตางประเทศ

ที่มีตอภาษาไทย 

 5. สามารถแตงบทรอยกรองประเภทกาพย กลอน โคลง ฉันท และราย ดวยถอยคํา

ไพเราะ แสดงออกทางอารมณและคุณคาทางความคิด 

 6. ศึกษารวบรวมวรรณกรรมพ้ืนบาน ศึกษาความหมายของภาษาถ่ิน สํานวนภาษิตที่มี   

ในวรรณกรรมพ้ืนบาน และวิเคราะหคุณคาดานภาษาและสังคม 

 

 มาตรฐาน ท.4.2 : สามารถใชภาษาแสวงหาความรู เสริมสรางลักษณะนิสัย บุคลิกภาพ และ

ความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรม อาชีพ สังคม และชีวิตประจําวัน 

 มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน 

 ชวงช้ันที่ 1 (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1-3) 

 1. สามารถใชทักษะทางภาษาเปนเคร่ืองมือการเรียน การแสวงหาความรู และการ

ทํางานรวมกับผูอ่ืน และใชเทคโนโลยีการส่ือสารพัฒนาการเรียน 

 2. เขาใจความแตกตางของภาษาพูดและภาษาเขียน ใชภาษาไดเหมาะกับบุคคลและ

สถานการณการส่ือสาร ใชภาษาในกลุมสาระการเรียนรูตาง ๆ ในการพัฒนาการอานและการเขียน เห็น

คุณคาการใชตัวเลขไทย  

 3. ใชภาษาพูดและภาษาเขียนตามความเปนจริง เหมาะแกกาลเทศะและบุคคล 

 ชวงช้ันที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4-6) 

 1. สามารถใชทักษะทางภาษาเปนเคร่ืองมือการเรียน การแสวงหาความรู และ             

การดํารงชีวิต และการอยูรวมกันในสังคม และใชเทคโนโลยีการส่ือสารพัฒนาความรู 

 2. เขาใจระดับขอภาษา ลักษณะของภาษาพูดและภาษาเขียน ใชภาษาไดถูกตองเหมาะ

กับบุคคลและสถานการณ ใชภาษาในกลุมสาระการเรียนรูตาง ๆ ในการพัฒนาความรู เห็นคุณคาตัวเลขไทย 

 3. ใชภาษาอยางถูกตองมีคุณธรรม โดยการพุดและเขียนตามความเปนจริง และเหมาะ

แกสถานการณ ไมสรางความเสียหายแกผูอ่ืน ใชภาษาอยางสรางสรรคเปนประโยชนตอสวนรวม และสราง

ความสามัคคี สอดคลองกัลปขนบธรรมเนียม ประเพณี และวัฒนธรรม เขาใจการใชภาษาของกลุมบุคคล

ในชุมชน 
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 ชวงช้ันที่ 3 (ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1-3) 

 1. สามารถใชทักษะทางภาษาในการแสวงหาความรู ระดมความคิด การประชุม          

การวิเคราะห การประเมิน การทํางาน และใชเทคโนโลยีการส่ือสารพัฒนาความรูและใชในชีวิตประจําวัน 

 2. เขาใจระดับของภาษาที่เปนทางการและภาษาที่ไมเปนทางการ และใชภาษาพูดและ

ภาษาเขียนไดถูกตองตามหลักการใชภาษา ใชภาษาในกลุมสาระการเรียนรูตาง ๆ ในการพัฒนาความรู 

เห็นคุณคาการใชตัวเลขไทย 

 3. ใชภาษาอยางสรางสรรคเปนประโยชนตอสวนรวม และพัฒนาบุคลิกภาพ สอดคลอง

กับขนบธรรมเนียม ประเพณี และวัฒนธรรม ยกยองผูใชภาษาอยางมีคุณธรรมและวัฒนธรรม เขาใจ   การ

ใชภาษาของกลุมบุคคลในวงการตาง ๆ ในสังคม 

 ชวงช้ันที่ 4 (ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4-6) 

 1. สามารถใชทักษะทางภาษาในการพัฒนาการเรียน การทํางาน และการประกอบ

อาชีพ และใชเทคโนโลยีการสื่อสารพัฒนาความรู อาชีพ และการดําเนินชีวิต 

 2. สามารถใชภาษาพูดและภาษาเขียนในการสื่อสารตามหลักการใชภาษา ใชภาษา     

ในกลุมสาระการเรียนรูตาง ๆ ในการสรางสรรคงานเชิงวิชาการ เห็นคุณคาการใชตัวเลขไทย 

 3. ใชภาษาอยางสรางสรรค เปนประโยชนตอสวนรวม และพัฒนาบุคลิกภาพสอดคลอง

กับขนบธรรมเนียม ประเพณี และวัฒนธรรม ช่ืนชมผูใชภาษาไทยถูกตอง มีวัฒนธรรมและคุณธรรมใน การ

ใชภาษา เขาใจการใชภาษาของกลุมบุคคลในวงการตาง ๆ ในสังคม 

 

 สาระที่ 5 : วรรณคดีและวรรณกรรม 

 มาตรฐาน ท.5.1 : เขาใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณวรรณคดีและวรรณกรรมไทยอยาง

เห็นคุณคา และนํามาประยุกตใชในชีวิตจริง  

 มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน 

 ชวงช้ันที่ 1 (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1-3) 

 1. สามารถนํานิทาน เร่ืองส้ันงาย ๆ สําหรับเด็ก สารคดี บทความ บทรอยกรอง และ      

บทละครเหมาะกับวัยของเด็ก ใหไดความรูและความบันเทิง ไดขอคิดเห็นจากการอานและนําไปใชในชีวิตจริง 
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 ชวงช้ันที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4-6) 

 1. สามารถเลือกอานหนังสือไดหลากหลาย ทั้งนิทาน ตํานาน เร่ืองส้ัน สารคดี บทความ 

บทรอยกรอง บทละคร ตามจุดประสงคของการอาน ใชหลักการพิจารณาหนังสือพิจารณาใหเห็นคุณคา

และนําไปใชในชีวิตจริง 

 ชวงช้ันที่ 3 (ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1-3) 

 1. สามารถอานบทกวีนิพนธประเภทกลอน โคลง กาพย บทละคร บทกวีรวมสมัย และ

วรรณกรรมประเภทเรื่องส้ัน นวนิยาย สารคดี บันทึกบทความ พงศาวดาร และสามารถเลือกอานไดตาม

จุดประสงคของการอาน ใชหลักการพินิจวรรณคดีและวรรณกรรม พิจารณาคุณคาทั้งดานวรรณศิลป 

เนื้อหา และคุณคาทางสังคม และนําไปใชในชีวิตจริง 

 ชวงช้ันที่ 4 (ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4-6) 

 1. สามารถอานบทกวีนิพนธ ประเภทกาพย กลอน ราย โคลง ฉันท ลิลิต บทละคร และ

วรรณกรรมประเภทเร่ืองส้ัน นวนิยาย สารคดี และบทความ สามารถใชหลักการวิจารณวรรณคดีเบื้องตน

พิจารณาเร่ืองที่อาน โดยวิเคราะหองคประกอบของงานประพันธแตละชนิด เพ่ือประเมินคุณคาดาน

วรรณศิลป เนื้อหา และคุณคาทางสังคม และนําไปใชในชีวิตจริง 

 2. สามารถเขาใจประวัติวรรณคดี และวรรณกรรมในแตละสมัย ปจจัยแวดลอมที่มีสวน

ใหเกิดวรรณคดีและวรรณกรรม และเขาใจวิวัฒนาการทางวรรณคดี และวรรณกรรมในแตละสมัย เพ่ือเปน

ความรูพ้ืนฐานในการเขาใจโลกทัศนและวิถีชีวิตของคนไทย 

      

 หมายเหตุ 

 กําหนดมาตรฐานการเรียนรูชวงช้ันไวเฉพาะสวนที่จําเปน เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการดํารงชีวิตให

มีคุณภาพสําหรับผูเรียนทุกคน สถานศึกษาตองจัดการเรียนรูใหผูเรียนทุกคนบรรลุมาตรฐาน การเรียนรู

ชวงช้ันที่กําหนดไวทั้งหมด สําหรับสาระและมาตรฐานการเรียนรู ตามความสามารถ ความถนัด และความ

สนใจของผูเรียน สถานศึกษาสามารถพัฒนาเพ่ิมเติมเพ่ือใหผูเรียนไดพัฒนาเต็มตามศักยภาพ 
 

6. งานวิจัยที่เกีย่วของ 
 สมพร ศิริวัฒนชัยพร (2528: บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ือง การใชการตูนประกอบการสอน ความเขาใจ

ในการอานวิชาภาษาไทยสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบางมูลนากภูมิวิทยาคม อําเภอบาง

มูลนาก จังหวัดพิจิตร ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธิ์ทางความเขาใจในการอานระหวางกลุมทดลองและ
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กลุมควบคุมท่ีใชและไมใชการตูนประกอบเร่ือง ผลการทดลองแสดงใหเห็นวา คาเฉล่ียของคะแนนหลังเรียน

ของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ฉวีวรรณ บุญการี (2537: บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ือง การสรางหนังสือการตูนเร่ือง “คําพังเพย” เพ่ือ

ใชเปนหนังสืออานประกอบสําหรับสอนซอมเสริมวิชาภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ผลการวิจัยปรากฏ

วา จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนซอมเสริมของนักเรียนกลุมทดลองและกลุม

ควบคุม ปรากฏวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมทดลองที่เรียนซอมเสริม โดยการใชหนังสือการตูนสูง

กวากลุมควบคุมท่ีเรียนซอมเสริมแบบปกติ อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 ดรุณี คันธวังอินทร (2537: บทคัดยอ) ไดศึกษาเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิในการอาน จับใจความ 

โดยการใชหนังสือการตูนเปนส่ือของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานสันทราย จังหวัดเชียงราย 

ผลการวิจัยปรากฏวา จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิในการอานจับใจความกอนเรียน และหลังเรียนของ

นักเรียนกลุมตัวอยาง ผลปรากฏวา ผลสัมฤทธ์ิในการอานจับใจความหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญที่ระดับ .05  

 ปติมนัส บันลือ (2544: บทคัดยอ) ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดย

ใชการตูนดําเนินเร่ือง วิชาภาษาอังกฤษ “English is fun” สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ผลปรากฏ

วามีประสิทธิภาพอยูในเกณฑ 92.00/90.20 สามารถนําไปใชในการเรียนสอนไดจริง 

สุมน ไวยบุญญา (2546: บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ือง การสรางบทเรียนมัลติมีเดียบนซีดี-รอม เพ่ือใช

เปนส่ือการเรียนการสอนบทอาขยาน สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ผลการหาประสิทธิภาพพบวา 

บทเรียนมัลติมีเดียบนซีดี-รอมที่ผูวิจัยสรางขึ้นทั้ง 6 เร่ือง มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดคือ (90/90) 

คือ 95.3/98.3 

 เพชรจันทร ภูทะวัง (2547: บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ือง การสรางหนังสือการตูนประกอบเสียงดนตรี 

สําหรับสงเสริมการอานภาษาไทย ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ผลการวิเคราะหแบบสอบถามแสดงความ

คิดเห็นของผูเช่ียวชาญที่มีประสบการณและความเช่ียวชาญแตกตางกัน และอาจารยผูสอนวิชาภาษาไทย

ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ตางมองเห็นสอดคลองกันวาหนังสือการตูนประกอบเสียงดนตรีที่สรางขึ้นอยู

ในเกณฑดีมาก และผลวิเคราะหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกอนอาน และหลังอานหนังสือการตูน

ประกอบเสียงดนตรี มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 สระศรี ภิรมยโยธี (2547: บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ือง การพัฒนาความสามารถดานการอาน

ภาษาอังกฤษโดยใชภาพการตูนเปนส่ือการเรียนรู สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียน   ราช

ประชาสมาสัย ในพระบรมราชูปถัมภ ผลการศึกษาพบวา นักเรียนมีความสามารถในการอานภาษาอังกฤษ
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สูงขึ้น หลังจากไดรับการพัฒนาการอานโดยใชภาพการตูน อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .01 และนักเรียนมี

ความพึงพอใจเกี่ยวกับการใชภาพการตูนเปนส่ือการเรียนรูอยูในระดับมาก 

กมลวรรณ พุกประยูร (2548: บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

เร่ือง สํานวน สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 2 ผลการวิจัยปรากฏวามีคุณภาพดานเนื้อหาในระดับดีมาก และ

ดานส่ือในระดับดี และมีประสิทธิภาพ 86.47/86.20 

จุฬารัตน มีสูงเนิน (2548: บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

เร่ือง คําราชาศัพท สาระการเรียนรูหลักการใชภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 2 ผลการวิจัยปรากฏวามี

คุณภาพดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดีมาก และ มีประสิทธิภาพ 96.40/94.30 

เปนไปตามเกณฑที่กําหนด 85/85 

ภาณินี ศรีกาญจน (2548: บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

โดยใชการตูนดําเนินเร่ือง กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองคําราชาศัพทและคําสุภาพ สําหรับนักเรียน

ชวงช้ันที่ 2 ผลปรากฏวา คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจากการประเมินของผูเช่ียวชาญดาน

เนื้อหาอยูในระดับดีมาก และจากการประเมินของผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษาอยูในระดับดี 

และมีประสิทธิภาพ 93.11/92.22 

วรัญู กรุณวัฒนภากูล (2548: บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองการสะกดคํา ชวงช้ันที่ 2 โดยใชภาพการตูน ผลการวิจัย

ปรากฏวามีคุณภาพจากการประเมินของผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา

อยูในระดับดี และมีประสิทธิภาพ 90.22/88.28 

สุชีรา ยุซูฟ (2548: บทคัดยอ) ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   เร่ือง 

“รามเกียรต์ิ ตอนศึกกุมภกรรณ” กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 ผลการวิจัย

ปรากฏวามีคุณภาพจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยีการศึกษา อยูในระดับ

ดีมาก และมีประสิทธิภาพ 91.11/90.09 

บราวน (Brown. 1996: abstract) ไดทําการศึกษาเร่ือง การเช่ือมโยงความรูดวยการเรียนจากการ

ปฏิสัมพันธกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย พบวา การนําส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรมาใชรวมในการเรียน

การสอนวิชาปรัชญานั้น ผูสอนควรนําบทเรียนคอมพิวเตอรมาใชประกอบในสัดสวนที่ เหมาะสม            

การออกแบบและพัฒนาการโตตอบของโครงรางบทเรียนคอมพิวเตอรควรมีความเช่ือถือได และควร

ออกแบบกิจกรรมการเรียนหรือกฏเกณฑการโตตอบที่กระตุนความสนใจของผูเรียน ซ่ึงการเชื่อมโยงความรู

ดวยการเรียนจากการปฏิสัมพันธกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะกอใหเกิดความรูแบบถาวร 
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กระบวนการการเรียนรูควรเนนใหผูเรียนเปดรับความรูดวยตนเอง และสนับสนุน ฝกฝนทักษะความรูใหเกิด

ความชํานาญ 

นาคากาวา (Nakagawa. 2004: abstract) ไดทําการศึกษาเร่ือง การเรียนภาษาญี่ปุนจากนิทาน

ผานส่ือระบบดิจิตอล ผลปรากฏวา ผูวิจัยใชนิทานเร่ือง อุราชิมา ทาโร ซ่ึงเปนนิทานพ้ืนบานที่โดงดังของ

ชาวญ่ีปุน สอนภาษาญี่ปุนผานทางเวบไซต นิทานการตูนเร่ือง อุราชิมา ทาโร ชวยใหผูมีทักษะทาง

ภาษาญี่ปุนดีขึ้น และชวยใหกระตุนความสนใจในการเรียน ผูเรียนรูสึกสนุกสนานมากขึ้น 

จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชการตูน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย จะเห็นไดวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีบทบาทสําคัญตอการเรียน

การสอน จากคุณสมบัติเฉพาะที่เปนประโยชนตอการเรียนการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

สงผลใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิการเรียนรูที่สูงขึ้น การนําการตูนมาประกอบการเรียนการสอนเปนอีกวิธีหนึ่งที่

สามารถทําใหกระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น และเพ่ือเพ่ิมศักยภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย การนําเสนอบทเรียนดวยภาพการตูนจะสามารถทําใหมีคุณภาพและมี

ประสิทธิภาพมากขึ้น ซ่ึงสอดคลองกับผลของงานวิจัยที่เกี่ยวของ อยางไรก็ตามคุณภาพและประสิทธิภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจะเกิดขึ้นไดดวยกระบวนการการวิจัยและพัฒนาตามขั้นตอน และ

หลักเกณฑการสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย รวมถึงหลักทฤษฏีตาง ๆ ดวย 
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บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 
 ในการวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยไดดําเนินการตามขั้นตอนดังน้ี 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

2. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

3. การสรางและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

4. การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

5. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 
 ประชากร ไดแก นักเรียนชวงช้ันท่ี 2 ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสาธิต (ภายใตความ

รวมมือระหวางสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากําแพงเพชร เขต 1 กับมหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร) 

อําเภอเมือง จังหวัดกําแพงเพชร ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 2 หองเรียน มนีักเรียนรวม 54 คน 
กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชวงช้ันที่ 2 ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสาธิต (ภายใตความ

รวมมือระหวางสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากําแพงเพชร เขต 1 กับมหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร) 

อําเภอเมือง จังหวัดกําแพงเพชร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 ไดมาจากการสุมแบบหลายขั้นตอน 

(Multi-Stage sampling) จํานวน 48 คน โดยมีขั้นตอนการสุมตัวอยาง ดังนี้ 

 1. สุมนักเรียนมาจํานวน 1 หองเรียน โดยวิธีจับสลากจากจํานวน 2 หอง เพ่ือใชในการทดลอง

คร้ังที่ 1 และ 2 

 2. สุมนักเรียน 3 คน โดยวิธีจับสลากจากนักเรียนของหองเรียนที่ไดสุมมาในขอ 1 เพ่ือใช

สําหรับการทดลองคร้ังที่ 1 

 3. สุมนักเรียน 15 คน โดยวิธีจับสลากจากนักเรียนที่เหลือของหองเรียนที่ไดสุมมาในขอ 1 

เพ่ือใชสําหรับการทดลองคร้ังที่ 2 
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 4. สุมนักเรียน 30 คน โดยวิธีจับสลากจากนักเรียนที่เหลือทั้งหมดจากการทดลองครั้งที่ 1 

และ 2 เพ่ือใชสําหรับการทดลองคร้ังที่ 3 

 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง วลีและ

ประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปที่ 5) 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภาษาไทย 

3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนมัลติมีเดียดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยี 

 

การสรางและหาคุณภาพเครือ่งมอืที่ใชในการวิจัย 
 1. ข้ันตอนการสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน 
 1.1 การวิเคราะหหลักสูตร เนื้อหา และผูเรียน บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ือง วลี

และประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5) ตรงตามหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2544 จํานวน 10 คาบเรียน ในภาคเรียนท่ี 2  

 เน้ือหาบทเรียนประกอบดวย ความหมายของวลี ความสัมพันธระหวางคําและวลี วิธี

พิจารณาวลี ชนิดของวลี ความหมายของประโยค สวนประกอบของประโยค สวนประกอบยอยในประโยค 

ลักษณะของประโยค ชนิดของประโยคแบงตามรูปประโยค ชนิดของประโยคแบงตามเจตนาผูสงสาร และ

ชนิดของประโยคแบงตามโครงสรางประโยค แลวนําเนื้อหาบทเรียนไปขอคําปรึกษาจากผูเช่ียวชาญดาน

เนื้อหา 

 ผูเรียน คือ นักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปที่ 5) ซึ่งนักเรียนในชวงวัยนี้จะมี

ความสามารถทางดานภาษาและพัฒนาการทางภาษาเจริญขึ้นมาก สามารถพูดขอความยาว ๆ ได จับ

ใจความไดดีขึ้น รูจักทําความเขาใจกับคําแปลก ๆ ใหม ๆ อานไดเร็วขึ้น มีความเขาใจดีและสามารถแปล

ความหมายจากส่ิงที่อานได รูจักยอเร่ือง ดัดแปลงเร่ือง หาจุดสําคัญของเร่ือง กําหนดจุดมุงหมายในการ

อาน สามารถแตงคําประพันธประเภทกลอนได และรูจักใช แหลงเพ่ิมพูนความรู เชน หองสมุดหรือส่ือการ

เรียนรูตาง ๆ (สิริพัชน เจษฎาวิโรจน. 2540: 33) 

 1.2 การกําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

 - อธิบายความหมายของวลีและประโยคได 

 - บอกหนาที่ของวลีในประโยคได 



 

 

47 

 - อธิบายสวนประกอบของวลีและประโยคได 

 - บอกชนิดของวลีและชนิดของประโยคได 

 - สามารถสรางประโยคชนิดตาง ๆ ได 

 - วิเคราะหลักษณะประโยคในภาษาไทยได 

 1.3 การกําหนดกิจกรรมการเรียน  กิจกรรมของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมี เดีย 

ประกอบดวยเนื้อหา และคําอธิบายเนื้อหา แบบฝกหัดระหวางการเรียนในแตละบท จํานวนบทละ 20 ขอ 

รวม 60 ขอ  และแบบทดสอบหลังเรียน บทที่ 1 จํานวน 20 ขอ บทที่ 2 จํานวน 20 ขอ และบทที่ 3        

จํานวน 20 ขอ รวม 60 ขอ 

 1.4 การออกแบบบทเรียนขั้นแรก เน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใช      

ภาพการตูน เร่ือง วลีและประโยค เปนบทเรียนแบบศึกษาเน้ือหา โดยมีโครงสรางของบทเรียน แบบผสม 

โดยไดนําเนื้อหาบทเรียนท่ีคัดเลือกไวแลวใหผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาตรวจสอบความถูกตองซ่ึงเนื้อหา

บทเรียนแบงออกเปน 3 บท ดังนี้ 

 บทท่ี 1 วลี 

 - ความหมายของวลี  

 - ความสัมพันธของคํากับวลี 

 - วิธีพิจารณาวลี 

 - ชนิดของวลี 

 บทท่ี 2 ประโยค 

 - ความหมายของประโยค 

 - สวนประกอบของประโยค 

 - สวนประกอบยอยในประโยค 

 - ลักษณะของประโยค 

 บทท่ี 3 ชนิดของประโยค 

 - แบงตามรูปประโยค 

 - แบงตามเจตนาของผูสงสาร 

 - แบงตามโครงสรางของประโยค 
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 1.5 ศึกษาหลักการ วิธีการ และรายละเอียดเกี่ยวกับการออกแบบและสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และศึกษารูปแบบภาพการตูนที่เหมาะสมกับบทเรียน ไดเลือกใชภาพการตูนแบบ

โครงราง 

 1.6 คัดเลือกภาพการตูน 2 มิติแบบภาพน่ิง และแบบเคล่ือนไหว ขอความ ตัวอักษร เสียง      

ที่นํามาประกอบในบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

 1.7 การเขียน Storyboard แสดงการออกแบบลักษณะของจอภาพในแตละเฟรม พรอม

กับกําหนดรูปแบบการโตตอบระหวางผูใชกับเคร่ืองคอมพิวเตอร     

 1.8 การเขียนบท (Script) สรุปโครงสรางความสัมพันธขององคประกอบแตละสวน เชน 

การอธิบายการใชบทเรียน แนะนําผูเรียนเขาสูบทเรียน การดําเนินการกิจกรรมการเรียน รวมถึงการทํา

แบบทดสอบทายบทเรียน ใหเปนไปตามลําดับที่กําหนด 

 1.9 แลวนําบท Script ที่ออกแบบเสร็จเรียบรอยเสนออาจารยท่ีปรึกษา ผูเช่ียวชาญดาน

เนื้อหา และผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยี เพ่ือตรวจสอบความถูกตองทางดานรูปแบบ เนื้อหา และวิธีการ 

จากนั้นนํามาปรับปรุงแกไขใหถูกตองเหมาะสม 

   1.10 การสรางบทเรียน นํา Storyboard ที่ผานการปรับปรุงแลวมาสรางเปนบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชโปรแกรม Macromeadia Authorware 7.0 รวมกับโปรแกรม Adobe 

Illustrator 10, Adobe Photoshop 7.0.1, Adobe ImageReady 7.0.1, Nero SoundTrax และ Nero 

Wave Editor ภายใตระบบปฏิบัติการ Microsoft Window XP Professional   

   1.11 ทดสอบการทํางานของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แลวจัดเก็บบทเรียนทั้งหมด

ไวในแผนดีวีดี และผลิตเอกสารประกอบบทเรียน จัดทําเอกสารแนะนําการใชบทเรียน 

   1.12 การประเมินผลและแกไขบทเรียน นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางเสร็จแลว 

ไปเสนออาจารยที่ปรึกษา ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี 3 ทาน เพ่ือ

พิจารณา ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม โดยใชแบบประเมินคุณภาพที่ผูวิจัยสรางขึ้น จากนั้นนํา

คําแนะนําและขอมลูมาปรับปรุงแกไขใหถูกตองเหมาะสม เพ่ือนําไปใชดําเนินการทดลองและ เก็บรวบรวม

ขอมูลตอไป 
 2. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 2.1 ศึกษาหลักสูตร เนื้อหา และคูมือวิชาภาษาไทย เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียน

ชวงช้ันที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปที่ 5) ตามหลักสูตรมาตรฐานการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

พุทธศักราช 2544 
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 2.2 ศึกษาการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภาษาไทย  

 2.3 วิเคราะหเนื้อหาและจุดมุงหมายการเรียนรู เพ่ือเขียนผลการเรียนรูที่คาดหวัง ตามที่ได

กําหนดไวในขอ 1.2 ขางตน 

 2.4 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียน

ชวงช้ันที่ 2 (ช้ันประถมศึกษาปที่ 5) เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก ใหครอบคลุมเนื้อหาและผลการเรียนรูที่

คาดหวัง แลวใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตอง ปรับปรุงแกไขตาม

คําแนะนํา โดยแบงแบบทดสอบ ดังนี้ 

 - แบบทดสอบบทที่ 1 เร่ือง วลี จํานวน 50 ขอ 

 - แบบทดสอบบทที่ 2 เร่ือง ประโยค จํานวน 50 ขอ 

 - แบบทดสอบบทที่ 3 เร่ือง ประเภทของประโยคในภาษาไทย จํานวน 50 ขอ 

 2.5 นําแบบทดสอบไปทดสอบกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนท่ี 2 ป

การศึกษา 2550 โรงเรียนสาธิต (ภายใตความรวมมือระหวางสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษากําแพงเพชร 

เขต 1 กับมหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร) จํานวน 51 คน เพ่ือตรวจสอบหาคุณภาพของแบบทดสอบ 

 2.6 นําผลการทดสอบมาวิเคราะหเปนรายขอ เพ่ือคํานวณหาความยากงาย และหาคา

อํานาจจําแนกโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติในการคํานวณ แลวคัดเลือกไวดังน้ี  

 - แบบทดสอบบทที่ 1 จํานวน 20 ขอ 

 - แบบทดสอบบทที่ 2 จํานวน 20 ขอ 

 - แบบทดสอบบทที่ 3 จํานวน 20 ขอ 

 2.7 คํานวณหาคาความเช่ือมั่น โดยใชสูตร KR-20 ตามวิธีของคูเดอร-ริชารดสัน (Kuder-

Richardson’s Method) (วิเชียร เกตุสิงห. 2541: 92) โดยคุณภาพของแบบทดสอบ ดังแสดงในตาราง 
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ตาราง 1 แสดงคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาวามเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ บทเรียนคอมพิวเตอร

 มัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที่ 2 

 

บทที ่ จํานวนขอ คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก คาความเชื่อมั่น 

1 20 ขอ 0.55-0.67 0.34-0.55 0.834 

2 20 ขอ 0.49-0.69 0.39-0.47 0.873 

3 20 ขอ 0.51-0.69 0.34-0.47 0.859 

รวม 60 ขอ 0.49-0.69 0.34-0.55 0.845 

 
 3. การสรางแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนมัลติมีเดียดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยี 
 3.1 ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการสรางแบบประเมินเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  

 3.2 วิเคราะหโครงสรางและคุณลักษณะ ที่จะประเมินของเน้ือหาและบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย เพ่ือใหทราบวาตองประเมินในเร่ืองใดบาง ท้ังทางดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยี 

 3.3 สรางแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสําหรับผูเช่ียวชาญ โดยใชแบบ

ประเมินจํานวน 2 ชุด คือ แบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา และแบบประเมินคุณภาพ

สําหรับผูเชียวชาญดานเทคโนโลยี ซึ่งแบบประเมินทั้ง 2 ชุดมีลักษณะเปนแบบอัตราสวนประมาณคา 

(Rating Scale) 5 ระดับ โดยการกําหนดความหมายของคะแนนของตัวเลือกในแบบสอบถาม ดังนี้ 

 คะแนน 5 หมายถึง มีคุณภาพระดับดีมาก 

 คะแนน 4 หมายถึง มีคุณภาพระดับดี 

 คะแนน 3 หมายถึง มีคุณภาพระดับปานกลาง 

 คะแนน 2 หมายถึง ตองปรับปรุง 

 คะแนน 1 หมายถึง ใชไมได 

 3.4 นําแบบประเมินท่ีสรางขึ้นไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบเพ่ือปรับปรุงแกไข 

 3.5 นําแบบประเมินที่ปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเช่ียวชาญดาน

เทคโนโลยี ประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ผูศึกษาสรางขึ้น 

 3.6 นําผลจากการประเมินมาพิจารณาหาคาเฉล่ียโดยใชเกณฑในการแปลความหมาย

ขอมูลของผลประเมิน ดังนี้ 

 



 

 

51 

 คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 4.51-5.00 หมายถึง มีคุณภาพระดับดีมาก 

 คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 3.51-4.50 หมายถึง มีคุณภาพระดับดี 

 คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 2.51-3.50 หมายถึง มีคุณภาพระดับปานกลาง 

 คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 1.51-2.50 หมายถึง ตองปรับปรุง 

 คาคะแนนเฉล่ีย ต้ังแต 1.00-1.50 หมายถึง ใชไมได 

 เกณฑที่ผูวิจัยกําหนดวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สรางขึ้นตองมีคาเฉล่ียของผลการ

ประเมินต้ังแต 3.51 ขึ้นไป 

 

การดาํเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมลู 
 การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ มีดังนี้ 

ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 โดยใชเวลาท่ีศึกษาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนระยะเวลา 3 วัน โดยใหศึกษาบทเรียน วันละ 1 บท ดังนี้ 

 วันที่ 1 ศึกษาบทที่ 1 วลี  

 วันที่ 2 ศึกษาบทที่ 2 ประโยค  

 วันที่ 3 ศึกษาบทที่ 3 ชนิดของประโยค  

การทดลองครั้งที่ 1 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย  เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาชวงช้ันที่ 2 ท่ีสรางขึ้นไปทดลองกับกลุม

ตัวอยาง จํานวน 3 คน โดยเรียน 1 คนตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ผูเรียนเรียนทีละบทตามลําดับ 

ขณะที่เรียนในแตละบท ผูเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวยจนครบ 3 บท ผูวิจัยสังเกตตลอด

การทดลอง และสอบถามถึงปญหาของการนําเสนอบทเรียน เพ่ือหาขอบกพรองและนํามาปรับปรุงแกไข 

การทดลองคร้ังที่ 2 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 15 คน 

โดยเรียน 1 คนตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ผูเรียนจะเรียนทีละบทตามลําดับ ขณะที่เรียนในแตละบท 

ผูเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวยจนจบ 1 บท จากนั้นผูเรียนทําแบบทดสอบของบทท่ี 1 หลัง

เรียนทันที แลวผูเรียนเรียนในบทที่ 2 และ 3 ตามลําดับ พรอมทั้งทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และทํา

แบบทดสอบหลังเรียนของแตละบททันทีเชนเดียวกัน ผูวิจัยนําคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัดระหวาง

เรียนและแบบทดสอบหลังเรียนของแตละบท นํามาหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียตาม

เกณฑ 85/85 และนําผลขอมูลที่ไดมาเปนแนวทางในการปรับปรุงแกไขบทเรียนใหถูกตองเหมาะสม กอน

นําทดลองคร้ังที่ 3 
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การทดลองคร้ังที่ 3 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน 

โดยเรียน 1 คนตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ผูเรียนเรียนทีละบทตามลําดับ ขณะที่เรียนในแตละบท 

ผูเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวยจนจบ 1 บท จากนั้นผูเรียนทําแบบทดสอบของบทท่ี 1 หลัง

เรียนทันที แลวผูเรียนเรียนในบทที่ 2 และ 3 ตามลําดับ พรอมทั้งทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และทํา

แบบทดสอบหลังเรียนของแตละบททันทีเชนเดียวกัน ผูวิจัยนําคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกหัดระหวาง

เรียนและแบบทดสอบหลังเรียนของแตละบท นํามาหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียตามเกณฑ 

85/85  

 
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ 

 1. สถิติพ้ืนฐาน ไดแก คาเฉล่ีย 

 2. สถิติท่ีใชในการหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไดแก 

 2.1 คาความยากงาย จากสัดสวนของผูที่ตอบถูกในขอนั้นเทียบกับผูตอบทั้งหมด 

(วิเชียร เกตุสิงห. 2541: 87)  

 2.2 คาอํานาจจําแนก โดยใชคาสหสัมพันธแบบพอยท-ไบซีเรียล (Point biserial 

correlation) (ลวน สายยศและอังคณา สายยศ. 2538: 217) 

 2.3 คาความเช่ือม่ัน โดยใชสูตร KR-20 ตามวิธีของคูเดอร-ริชารดสัน (Kuder-

Richardson’s Method) (วิเชียร เกตุสิงห. 2541: 92) 

 3. สถิติที่ใชในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยใชสูตร E1/E2   

(เสาวณีย สิกขาบัณฑิต. 2528: 294-295) 
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บทที่ 4 
ผลการวิจัย 

 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
เรื่อง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 
 การวิจัยคร้ังนี้มีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 

5) ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด ซึ่งผูวิจัยไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนี้ โดยใช

โปรแกรม Macromedia Authorware version 7 ซึ่งบรรจุอยูในแผนดีวีดี มีความจุขนาด 1.4 กิกกะไบต 

 บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง วลี

และประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) เปนบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

แบบเรียนเปนรายบุคคล ผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดตามความสามารถและความรูพื้นฐานของตนเอง

ที่มีอยู ลักษณะบทเรียนประกอบดวย ชื่อบทเรียน รายการหลัก รายการยอย ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

คําแนะนําการใชบทเรียน เนื้อหาบทเรียน แบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน พรอมคํา

เฉลย ซึ่งโครงสรางของบทเรียนครอบคลุมคุณสมบัติทางดานมัลติมีเดีย ทั้งทางดานภาพและเสียง และ

ผูเรียนสามารถตรวจสอบผลการเรียนรูได โดยในบทเรียนประกอบดวยเนื้อหาจํานวน 3 บท ไดแก 

 บทที่ 1 วลี 

 - ความหมายของวลี  

 - ความสัมพันธของคํากับวลี 

 - วิธีพิจารณาวลี 

 - ชนิดของวลี 

 บทที่ 2 ประโยค 

 - ความหมายของประโยค 

 - สวนประกอบของประโยค 

 - สวนประกอบยอยในประโยค 

 - ลักษณะของประโยค 

 บทที่ 3 ชนิดของประโยค 

 - แบงตามรูปประโยค 

 - แบงตามเจตนาของผูสงสาร 

 - แบงตามโครงสรางของประโยค 
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 ผูวิจัยไดพัฒนาเพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5)

โดยมีผลการวิจัยจากการประเมินบทเรียนและผลการทดลองบทเรียน  ดังนี้ 

 

ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจากผูเช่ียวชาญ 
 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) ใหผูเชี่ยวชาญ 6 ทาน ซึ่ง

ประกอบดวย ผูเชียวชาญดานเนื้อหา 3 ทาน และ ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 3 ทาน 

ประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในตาราง 2-3 ดังนี้ 

 

ตาราง 2 ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) จากความ

คิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 

รายการประเมิน คาเฉลีย่ 
ระดับของ
คุณภาพ 

1.  เน้ือหาและการดําเนินเร่ือง 4.00 ดี 
     1.1  ความถูกตองสมบรูณของเนื้อหา 4.00 ดี 

     1.2  ความสอดคลองระหวางเน้ือหากับจุดมุงหมาย 4.00 ดี 

     1.3  ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในบทเรียนแตละเร่ือง   4.00 ดี 

     1.4  ความนาสนใจในการดําเนินเรื่อง 4.00 ดี 

2.  ภาพและการใชภาษา 4.33 ดี 

     2.1  การใชไวยากรณในการอธิบายเนื้อหา 4.00 ดี 

     2.2  ความสอดคลองระหวางเน้ือหากับภาพประกอบ 4.33 ดี 

     2.3  ความถูกตองของภาพประกอบ 5.00 ดีมาก 

     2.4  ความถูกตองของการใชภาษา 4.00 ดี 

3.  แบบฝกหัด/แบบทดสอบ 4.08 ดี 

     3.1  ความสอดคลองระหวางคําถามกับจุดมุงหมายที่คาดหวัง 4.33 ดี 

     3.2  ความชัดเจนของคําถาม 4.00 ดี 
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ตาราง 2 (ตอ) 

 

รายการประเมิน คาเฉลีย่ 
ระดับของ
คุณภาพ 

     3.3   ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัดและแบบทดสอบ 4.00 ดี 
     3.4   การนําเสนอการสรุปผลคะแนน 4.00 ดี 
 คาเฉลีย่โดยรวม 4.14 ดี 

 

 จากตาราง 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5)  

จากผูเช่ียวชาญดานเนื้อหามีความเห็นวาคุณภาพดานเนื้อหาโดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดี โดยมี

คุณภาพรายดานดังนี้ 

 คุณภาพดานเนื้อหาและการดําเนินเร่ือง โดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดี ซึ่งพิจารณาจาก

รายการประเมินเปนรายขอพบวา  ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา  ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับ

จุดมุงหมาย  ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในบทเรียนแตละเร่ือง  และความนาสนใจในการ

ดําเนินเร่ือง  มีคุณภาพอยูในระดับดี  

 คุณภาพดานภาพและการใชภาษา โดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดี ซึ่งพิจารณาจากรายการ

ประเมินเปนรายขอพบวา ความถูกตองของภาพประกอบ มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก สวนการใช

ไวยากรณในการอธิบายเนื้อหา  ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับภาพประกอบ  และความถูกตอง

ของการใชภาษา  มีคุณภาพอยูในระดับดี  

 คุณภาพดานแบบฝกหัดแบบทดสอบ โดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดี ซึ่งพิจารณาจาก

รายการประเมินเปนรายขอพบวา ความสอดคลองระหวางคําถามกับจุดมุงหมายที่คาดหวัง         

ความชัดเจนของคําถาม  ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัดและแบบทดสอบ  และการนําเสนอ

การสรุปผลคะแนน  มีคุณภาพอยูในระดับดี  

 ในการประเมินจากผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา มีขอเสนอนแนะ คือ  ควรใชภาษาใหถูกตองและ

เหมาะสม  ส่ือความหมายชัดเจน ซึ่งผูวิจัยไดทําการแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียตาม

ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ  โดยปรับเปล่ียนคําที่ใชในประโยคตัวอยางตางๆ ใหตรงตามความหมาย

อยางเหมาะสม 
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ตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการ 

 เรียนรูภาษาไทย เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) จาก

 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 

 

รายการประเมิน คาเฉลีย่ ระดับของคณุภาพ 

1.  ตัวอักษรและภาพ 4.47 ดี 
    1.1  รูปแบบตวัอักษรทีใ่ชในการนําเสนอ 4.67 ดีมาก 

    1.2  ความเหมาะสมของการใชสีตวัอักษร 4.67 ดีมาก 

    1.3  ความเหมาะสมของการเลือกใชสพ้ืีนหลังของบทเรียน 4.67 ดีมาก 

    1.4  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 4.33 ดี 

    1.5  สีของภาพและกราฟก 4.00 ดี 

2.  เสียงและการใชภาษา 4.00 ดี 
    2.1  ความชัดเจนของเสียงดนตรีที่ใชประกอบการเรียน 4.00 ดี 

    2.2  ความนาสนใจของเพลงที่ใชประกอบบทเรียน 4.00 ดี 

3.  การออกแบบบทเรียนปฏิสัมพันธ 4.53 ดีมาก 

    3.1  การควบคุมบทเรียน 5.00 ดีมาก 

    3.2  ความนาสนใจในการปฏิสัมพันธระหวางบทเรียน 
          กับผูเรียน 

4.33 ดี 

    3.3  ความนาสนใจในการนําเสนอบทเรียน 4.33 ดี 

    3.4  รูปแบบการสรุปผลคะแนน 4.33 ดี 

    3.5  การออกแบบและหนาจอโดยรวม 4.67 ดีมาก 

4.   ภาพประกอบ 4.53 ดีมาก 

    4.1  ความชัดเจนของภาพที่ใช 4.67 ดีมาก 

    4.2  ความนาสนใจของภาพ 4.00 ดี 

    4.3  ขนาดของภาพที่ใชในการนําเสนอ 4.67 ดีมาก 

    4.4  การส่ือความหมายของภาพที่ใชประกอบบทเรยีน 4.67 ดีมาก 

    4.5  ความสอดคลองระหวางภาพกับเนื้อหาของบทเรียน 4.67 ดีมาก 

 คาเฉลีย่โดยรวม 4.43 ดี 
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 จากตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 

5) จากความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา มีความเห็นวาคุณภาพโดยรวมของ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีคุณภาพอยูในระดับดี  โดยมีคุณภาพรายดานดังนี้ 

 คุณภาพดานตัวอักษรและภาพ โดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดี ซึ่งพิจารณาจากรายการ

ประเมินเปนรายขอพบวา รูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ  ความเหมาะสมของการใชสีตัวอักษร  

และความเหมาะสมของการเลือกใชสีพื้นหลังของบทเรียน  มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก สวนความ

เหมาะสมของขนาดดัวอักษร และสีของภาพและกราฟก  มีคุณภาพอยูในระดับดี 

 คุณภาพดานเสียงและการใชภาษา  โดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดี ซึ่งพิจารณาจาก

รายการประเมินเปนรายขอพบวา ความชัดเจนของเสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน  และความ

นาสนใจของเพลงที่ใชประกอบบทเรียน  มีคุณภาพอยูในระดับดี 

 คุณภาพดานการออกแบบปฏิสัมพันธ โดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดี ซึ่งพิจารณาจาก

รายการประเมินเปนรายขอพบวา  การควบคุมบทเรียน  และการออกแบบและหนาจอโดยรวม                 

มีคุณภาพในระดับดีมาก สวนความนาสนใจในการปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกับผูเรียน ความ

นาสนใจในการนําเสนอบทเรียน และรูปแบบการสรุปผลคะแนน  มีคุณภาพในระดับดี 

 คุณภาพดานภาพประกอบ โดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก ซึ่งพิจารณาจากรายการ

ประเมินเปนรายขอพบวา ความชัดเจนของภาพที่ใช  ขนาดของภาพที่ใชในการนําเสนอ การสื่อ

ความหมายของภาพที่ใชประกอบบทเรียน และความสอดคลองระหวางภาพกับเนื้อหาของบทเรียน       

มีคุณภาพในระดับดีมาก  สวนความนาสนใจของภาพ  มีคุณภาพในระดับดี 

 ในการประเมินจากผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา มีขอเสนอนแนะ คือ  ควรมีคําเฉลย

แบบฝกหัดโดยทันที ตัวอักษรมีขนาดเล็กในบางหนา และควรลดข้ันตอนที่ไมจําเปน เชน การกรอก

รหัสผานของผูเรียน ซึ่งผูวิจัยไดทําการเพิ่มคําเฉลยในสวนแบบฝกหัด และเพิ่มขนาดตัวอักษรใหเทากัน

ทุกหนา พรอมตัดข้ันตอนที่ไมจําเปนออกจากบทเรียนตามคําแนะนํา 

 

ผลการพัฒนาและการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองและวิเคราะหขอมูลทางสถิติเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่พัฒนาข้ึนตามเกณฑ 85/85 และสรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 
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 ผลการทดลองครั้งที่ 1 
  ผลจากการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) คร้ังที่ 1 จากกลุม

ตัวอยางจํานวน 3 คน ผูวิจัยจะสังเกตตลอดการทดลอง และสอบถามถึงปญหาของการนําเสนอ

บทเรียน เพื่อหาขอบกพรองและนํามาปรับปรุงแกไข พบวา  

 ผูเรียนมีความสนใจและกระตือรืนรนในการเรียนเปนอยางดี โดยเฉพาะภาพการตูน

เคล่ือนไหว ซึ่งเปนส่ิงที่ชวยจูงใจใหผูเรียนมีความกระตือรือรนในการศึกษาเนื้อหาบทเรียนมากยิ่งข้ึน 

และสามารถสรางความเขาใจในเนื้อหาบทเรียนใหแกผูเรียนไดอยางชัดเจน ในสวนของแบบฝกหัดและ

แบบทดสอบ ไดมีคําเฉลยทันที สงผลใหผูเรียนมีความรูสึกยินดีเมื่อตอบคําถามถูก และเมื่อตอบ

คําถามผิด บทเรียนจะมีคําอธิบายถึงคําตอบที่ถูกตองใหทราบ ทําใหผูเรียนมีความเขาใจมากยิ่งข้ึน

และรูสึกพยายามตอบคําถามใหถูกตองในขอถัดไป แตจากการสัมภาษณ ยังพบขอบกพรองดังนี้ 

1. ขนาดตัวอักษรบางหนามีขนาดเล็ก มองเห็นไมชัดเจน 

2. เสียงดนตรีประกอบมทีวงทาํนองที่ชาเกนิไป  

3. ภาพเคลื่อนไหวบางหนาใชเวลาพอสมควรกวาจะจบภาพ ทําใหผูเรียนใชเวลาเรียน 

มากข้ึน 

4. ผูเรียนยงัไมเขาใจถึงการโตตอบกับบทเรียนในบางชวง จําเปนตองไดรับคําอธิบาย 

5. คําอธิบายในเฉลยเม่ือผูเรียนตอบแบบทดสอบผิด มีขอความยาวเกนิไปในบางขอ 

ทําใหผูเรียนตองใชเวลาทาํความเขาใจมากข้ึน 

 ผูวิจัยไดดําเนินการแกไขบทเรียน จากผลการทดลองคร้ังที่ 1 โดยการปรับขนาดตัวอักษร

เพิ่มข้ึน เปล่ียนเสียงเพลงประภอบใหมีทํานองเร็วข้ึน เปล่ียนตัวอยางภาพเคลื่อนไหวของบทเรียนใน

บางชวง แตยังคงการส่ือความหมายที่ชัดเจนและครบถวน และเพิ่มคําอธิบายถึงการโตตอบกับ

บทเรียนเพิ่มข้ึน 

 
 การทดลองครั้งที ่2  
          นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดรับการปรับปรุงแกไขจากการทดลองคร้ังที่ 1 ไป

ทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 15 คน เพื่อหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียตามเกณฑ 

85/85 และนําผลขอมูลที่ไดมาเปนแนวทางในการปรับปรุงแกไข กอนนํามาทดลองคร้ังที่ 3 ซึ่งไดผล

การทดลองคร้ังที่ 2 ดังแสดงในตาราง 4 
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ตาราง 4 ผลการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรู

 ภาษาไทย เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) คร้ังที่ 2  

 

บทเรียน 
แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบ ประสิทธิภาพ 

E1/E2 จํานวนขอ คาเฉลี่ย E1 จํานวนขอ คาเฉลี่ย E2 

บทที ่1 20 18.07 90.33 20 17.73 88.67 90.33/88.67 

บทที ่2 20 17.47 87.33 20 17.67 88.33 87.33/88.33 

บทที ่3 20 16.47 82.33 20 16.53 82.67 82.33/82.67 

รวม 60 52.01 86.66 60 51.93 86.56 86.66/86.56 

   

  จากตาราง 4 ผลการทดลองหาแนวโนมของประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย โดยรวมเปน 86.66/86.56 โดยบทที่ 1 มีแนวโนมประสิทธิภาพ 90.33/88.67 บทที่ 2 เปน 

87.33/88.33 และบทที่ 3 เปน 82.33/82.67 ซึ่งมีบทที่ 3 ที่มีแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนไม

เปนไปตามเกณฑที่กําหนด ซึ่งผูวิจัยไดพบขอบกพรองของบทเรียน ดังนี้ 

 1. บทที่ 3 นั้นมีตัวอยางอธิบายที่ส่ือความหมายไดไมชัดเจน 

 2. บทที่ 3 นั้นมีคําอธิบายบทเรียนนอยเกินไปในบางสวน   

 ผูวิจัยไดดําเนนิการแกไขบทเรียน จากผลการทดลองคร้ังที่ 2 โดยการเพิ่มคําอธบิายของเนือ้หา

บทเรียนใหชัดเจนและส่ือความหมายไดเขาใจมากย่ิงข้ึน และปรับเปล่ียนภาพเคลื่อนไหว ซึ่งใชเปนตัวอยาง

อธิบายบทเรียน ใหมีความนาสนใจและส่ือความหมายไดดีข้ึน 

  
 การทดลองครั้งที่ 3  
            นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ไดรับการปรับปรุงแกไขจากการทดลองคร้ังที่ 2 ไป

ทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียตามเกณฑที่

กําหนด ดังตาราง 5 
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ตาราง 5 ผลการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรู

 ภาษาไทย เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) คร้ังที่ 3 

 

บทเรียน 
แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบ ประสิทธิภาพ 

E1/E2 จํานวนขอ คาเฉลี่ย E1 จํานวนขอ คาเฉลี่ย E2 

บทที ่1 20 18.03 90.17 20 17.83 89.17 90.17/89.17 

บทที ่2 20 17.87 89.33 20 17.63 88.16 89.33/88.16 

บทที ่3 20 17.23 86.16 20 17.17 85.83 86.16/85.83 

รวม 60 53.13 88.56 60 52.63 87.72 88.56/87.72 
 

 

           จากตาราง 5 ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพ

การ ตูน  กลุมสาระการเ รียนรูภาษาไทย  เ ร่ือง  วลีและประโยค  สําหรับนักเ รียนชวง ช้ันที่  2                    

(ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) โดยรวมเปน 88.56/87.72 โดยบทที่ 1 มีประสิทธิภาพ 90.17/89.17 บทที่ 2 

เปน 89.33/88.16 และบทที่ 3 มีประสิทธิภาพ 86.16/85.83 ซึ่งบทเรียนในคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

โดยรวมและทุกบทเรียน มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 85/85 
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บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 

 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) โดยมุงพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ซึ่งสามารถสรุปผล อภิปราย และขอเสนอแนะ ดังนี้ 

 

ความมุงหมายของการวิจัย 
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ

ที่กําหนด 85/85 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง 

วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่

กําหนด 

 2. เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สําหรับเนื้อหาอ่ืน ๆ ตอไป 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
ประชากร 
ประชากร ไดแก นักเรียนชวงช้ันที่ 2 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสาธิต (ภายใตความ

รวมมือระหวางสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากําแพงเพชร เขต 1 กับมหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร) 

อําเภอเมือง จังหวัดกําแพงเพชร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 2 หอง รวม 54 คน 
กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชวงช้ันที่ 2 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสาธิต (ภายใต

ความรวมมือระหวางสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากําแพงเพชร เขต 1 กับมหาวิทยาลัยราชภัฏ

กําแพงเพชร) อําเภอเมือง จังหวัดกําแพงเพชร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 ไดมาจากการสุม          

แบบหลายข้ันตอน (Multi-Stage sampling) จํานวน 48 คน โดยแบงเปนกลุมทดลองดังนี้ 
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 การทดลองคร้ังที่ 1 จํานวน 3 คน  

 การทดลองคร้ังที่ 2 จํานวน 15 คน 

 การทดลองคร้ังที่ 3 จํานวน 30 คน 

 

เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 
 เนื้อหาที่ใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระ        

การเรียนรูภาษาไทย  สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) ตามหลักสูตรการศึกษา      

ข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ของกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ เร่ือง วลีและประโยค แบงเปน 3 

บท ดังนี้ 

 บทที่ 1 วลี 

 - ความหมายของวลี  

 - ความสัมพันธของคํากับวลี 

 - วิธีพิจารณาวลี 

 - ชนิดของวลี 

 บทที่ 2 ประโยค 

 - ความหมายของประโยค 

 - สวนประกอบของประโยค 

 - สวนประกอบยอยในประโยค 

 - ลักษณะของประโยค 

 บทที่ 3 ชนิดของประโยค 

 - แบงตามรูปประโยค 

 - แบงตามเจตนาของผูสงสาร 

 - แบงตามโครงสรางของประโยค 

 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง วลี

และประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) 

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภาษาไทย 

 3. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนมัลติมีเดียดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยี 
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วิธีการดําเนินการวิจัย 
 ในการวิจัยไดดําเนินการทดลอง  เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

โดยผูวิจัยไดใชระยะเวลาในการทดลอง 3 วัน ใหผูเรียนศึกษาวันละ 1 บทเรียน และแบงข้ันตอน      

การทดลองออกเปน  3  ข้ันตอนดังนี้ 

 การทดลองครั้งที่ 1 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระ         

การเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาชวงช้ันที่ 2 ที่สรางข้ึนไป

ทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 3 คน โดยเรียน 1 คนตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ผูเรียนเรียนทีละ

บทตามลําดับ ขณะที่เรียนในแตละบท ผูเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวยจนครบ 3 บท 

ผูวิจัยสังเกตตลอดการทดลอง และสอบถามถึงปญหาของการนําเสนอบทเรียน เพื่อหาขอบกพรองและ

นํามาปรับปรุงแกไข 

การทดลองครั้งที่ 2 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 

15 คน โดยเรียน 1 คนตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ผูเรียนเรียนทีละบทตามลําดับ ขณะที่เรียนในแต

ละบท ผูเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวยจนจบ 1 บท จากนั้นผูเรียนทําแบบทดสอบของ

บทที่ 1 หลังเรียนทันที แลวผูเรียนเรียนในบทที่ 2 และ 3 ตามลําดับ พรอมทั้งทําแบบฝกหัดระหวาง

เรียน และทําแบบทดสอบหลังเรียนของแตละบททันทีเชนเดียวกัน ผูวิจัยนําคะแนนที่ไดจากการทํา

แบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนของแตละบท นํามาหาแนวโนมประสิทธิภาพของ

บทเรียนมัลติมีเดียตามเกณฑ 85/85 และนําผลขอมูลที่ไดมาเปนแนวทางในการปรับปรุงแกไขบทเรียน

ใหถูกตองเหมาะสม กอนนําทดลองครั้งที่ 3 

 การทดลองครั้งที่ 3 นําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียไปทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 

30 คน โดยเรียน 1 คนตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ผูเรียนเรียนทีละบทตามลําดับ ขณะที่เรียนในแต

ละบท ผูเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวยจนจบ 1 บท จากนั้นผูเรียนทําแบบทดสอบของ

บทที่ 1 หลังเรียนทันที แลวผูเรียนเรียนในบทที่ 2 และ 3 ตามลําดับ พรอมทั้งทําแบบฝกหัดระหวาง

เรียน และทําแบบทดสอบหลังเรียนของแตละบททันทีเชนเดียวกัน ผูวิจัยนําคะแนนที่ไดจากการทํา

แบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนของแตละบท นํามาหาประสิทธิภาพของบทเรียน

มัลติมีเดียตามเกณฑ 85/85 

 

สรุปผลการวิจัย 
       จากการดําเนินการวิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 

1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) โดยมีการผสมผสานตัวการตูนซึ่งสรางดวยภาพ
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กราฟฟก 2 มิติในลักษณะภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหว และยังประกอบดวยตัวอักษร และเสียงประกอบ 

สามารถแสดงขอมูลยอนกลับใหแกผูเรียนไดทันที เนนการมีปฏิสัมพันธรวมกันระหวางผูเรียนกับ

บทเรียนโดยใชภาพการตูน ในการอธิบายการใชบทเรียน แนะนําผูเรียนเขาสูบทเรียน การดําเนินการ

กิจกรรมการเรียน รวมถึงการทําแบบทดสอบทายบทเรียน ซึ่งมีเนื้อหาทั้งหมด 3 บทดังนี้ 

 บทที่ 1 วลี 

 บทที่ 2 ประโยค 

 บทที่ 3 ชนิดของประโยค 

 2. ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) มีดังนี้ 

 2.1 ผลการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา พบวาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียมีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดี 

 2.2 ผลการประเมินโดยผูเช่ียวชาญทางดานเทคโนโลยีการศึกษา พบวาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีคุณภาพดานเทคโนโลยีทางการศึกษาอยูในระดับดี 

  3. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่

สรางข้ึน มีประสิทธิภาพเปน 88.56/87.72 โดยแตละเร่ืองมีประสิทธิภาพดังนี้ 

 บทที่ 1 วลี มีประสิทธิภาพ 90.17/89.17   

 บทที่ 2 ประโยค มีประสิทธิภาพ 89.33/88.16   

 บทที่ 3 ชนิดของประโยค มีประสิทธิภาพ 86.16/85.83     

      

อภิปรายผล 
 จากการศึกษาวิจัยพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาไทย  เร่ือง วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) พบวา

ประสิทธิภาพของบทเรียนเปน 88.56/87.72 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา        

มีความเห็นวาบทเรียนมีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดี และผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา      

มีความเห็นวาบทเรียนมีคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี ซึ่งสามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 

 1. จากการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนั้น จะเห็นไดวา

บทเรียนมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนด เนื่องจากบทเรียนมีการศึกษาคนควาวิจัยและ

พัฒนาอยางเปนระบบ ต้ังแตการกําหนดจุดมุงหมาย การศึกษาวิเคราะหเนื้อหา การวางแผนการ

ดําเนินการพัฒนา การพัฒนาบทเรียนจนถึงการทดลอง อีกทั้งไดผานการตรวจสอบดานเนื้อหาและ



 65 

ดานเทคโนโลยีการศึกษาจากผูเชี่ยวชาญ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียจึงมีประสิทธิภาพเปนไปตาม

เกณฑที่กําหนด ซึ่งสอดคลองกับงานศึกษาวิจัยของ ภาณินี ศรีกาญจน (2548: บทคัดยอ) ที่ไดศึกษา

เร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชการตูนดําเนินเร่ือง กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย เร่ืองคําราชาศัพทและคําสุภาพ สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 ผลปรากฏวา คุณภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพ 93.11/92.22   

 2. จากการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน  พบวาผูเรียนใหความสนใจกับเนื้อหา  และ

กระตือรือรนอยากที่จะเรียน  เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   มีการนําเสนอเนื้อหาโดยใช 

ตัวอักษร  กราฟก  ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  และเสียง และการโตตอบกับบทเรียน ซึ่งมีองคประกอบ

และข้ันตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอยางเปนระบบ ทั้งการจูงใจดวยภาพน่ิง 

ภาพเคลื่อนไหว ชวยกระตุนใหผูเรียนมีความสนใจ ไมรูสึกเบ่ือหนาย ซึ่งสอดคลองกับ สถาพร สาธุการ 

(2548: ออนไลน) และ มนตชัย เทียนทอง (2545: 7-8) ที่ไดกลาวไวถึงประโยชนและขอจํากัดของ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เมื่อนํามาประยุกตใชทางการศึกษา รวมทั้งการเสริมแรงดวยการเฉลย

คําตอบพรอมคําอธิบายทันทีหลังจากการทําแบบฝกหัดและแบบทดสอบ ทําใหผูเรียนรูสึกยินดีเมื่อ

ตอบถูก และรูสึกมีความต้ังใจ พยายามในการศึกษามากข้ึนเมื่อตนเองตอบผิดแลวไดรับคําอธิบายที่

ถูกตอง   

 3. ผูเรียนใหความสนใจกับรูปแบบการนําเสนอของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนอยาง

ดี โดยเฉพาะสวนของภาพการตูนเคล่ือนไหว ซึ่งผูวิจัยไดคัดเลือกภาพการตูนใหเหมาะสมกับผูเรียน

ชวงช้ันที่ 2 (ประถมศึกษาปที่ 5) ตามหลักทฤษฎีของศักด์ิชัย เกียรตินาคินทร (2534: 13) ไดอางถึงคํา

กลาวของกิติกร มีทรัพย อาจารยนักจิตวิทยาของไทย วาการเลือกเนื้อหาการตูนใหเหมาะสมกับวัยของ

กลุมเด็กอายุ 6-12 ปนั้น ลักษณะการตูนควรเปนการตูนรูปคนมากกวาการตูนรูปสัตว มีลักษณะการ

เคล่ือนไหวที่ชัดเจนเปนจริงมากกวา ตัวละครอาจมีลักษณะเปนกลุมเด็ก ๆ มีเนื้อหาซับซอน ซึ่งจาก

หลักการดังกลาว ภาพการตูนเคลื่อนไหวประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียนี้ จึงชวยใหผูเรียน

เขาใจบทเรียนไดงายและรวดเร็วข้ึน พรอมชวยกระตุนความสนใจของผูเรียน ทําใหรูสึกสนุกสนาน ซึ่ง

สอดคลองกับคํากลาวของ สมหญิง กล่ันศิริ (2521: 35) กลาวถึงประโยชนของการตูนตอการเรียน  

 4. จากการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย  สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) ผลของการหาแนวโนมของ

ประสิทธิภาพของบทเรียนในการทดลองคร้ังที่ 2  เมื่อวิเคราะหผลการทําแบบฝกหัดและแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิของผูเรียนพบวาบทเรียนทั้ง 3 บท  มีแนวโนมประสิทธิภาพ E1/E2 เปน  86.37/86.56  

โดยบทท่ี 1 เปน 90.33/88.67  และบทที่ 2 เปน 87.33/88.33  ซึ่งมีประสิทธิภาพของบทเรียนอยูใน

เกณฑแลว  ทั้งนี้เพราะเนื้อหามีความยากไมมากนัก  ประกอบกับรูปแบบการนําเสนอ  จึงชวยให
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ผูเรียนมีความรูความเขาใจในเนื้อหาเปนอยางดี  แตบทที่ 3 มีแนวโนมประสิทธิภาพเปน 82.33/82.67  

ซึ่งไมเปนไปตามเกณฑที่กําหนดเนื่องมาจาก  บทที่ 3 นั้นมีคําอธิบายและตัวอยางประกอบในบางสวน 

ส่ือความหมายไดไมชัดเจน  ผูวิจัยจึงทําการแกไขและปรับปรุงบทเรียนเพิ่มเติมแลวทําการทดลอง  เพื่อ

หาประสิทธิภาพของบทเรียนในการทดลองคร้ังที่ 3 พบวาบทเรียนทั้ง 3 บท มีประสิทธิภาพ E1/E2 เปน  

88.56/87.72 โดยบทที่ 1 เปน 90.17/89.17 บทที่ 2 เปน 89.33/88.16 และบทท่ี 3 เปน  86.16/85.83 

ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด        

 สรุปไดวา  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5) ที่ไดพัฒนาข้ึน  มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด  

85/85  และเหมาะที่จะนําไปใชในการเรียนการสอนและเรียนรูดวยตนเอง  นอกจากนั้นยังเปนแนวทาง

และสงเสริมใหมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหาวิชาอ่ืนๆ  ตอไป   

         
ขอเสนอแนะ 
 จากการวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาไทย  สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 (ชั้นประถมศึกษาปที่ 5)  ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังนี้ 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
 1. เคร่ืองมือที่ใชสําหรับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย และเคร่ืองมือสําหรับ

การศึกษาของผูเรียนนั้น จําเปนตองอาศัยเคร่ืองคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพที่เหมาะสม และรองรับ

ระบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่หลากหลาย โดยเฉพาะความเร็วในการประมวลผล และ

ตัวอักษร รวมถึงโปรแกรมประยุกตใหมๆ ซึ่งจะมีผลอยางยิ่งตอการแสดงภาพ ขอความการนําเสนอ 

ดังนั้นควรตรวจสอบประสิทธิภาพของเคร่ืองคอมพิวเตอรใหเหมาะสมและรองรับระบบของบทเรียน 

กอนการศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในแตละคร้ัง 

 2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผูพัฒนาควรศึกษาเนื้อหาบทเรียนให

เขาใจอยางชัดเจน และควรกําหนดโครงสรางบทเรียนและเวลาใหสอดคลองกับผูเรียน โดยสําคัญตอง

ยึดถือผูเรียนเปนศูนยกลาง เนื่องจากเปนการศึกษาแบบเรียนรูดวยตนเอง เพื่อใหผู เ รียนเกิด

ประสิทธิภาพสูงสุด จึงควรพิจารณาถึงความแตกตางของผูเรียนเปนสําคัญ ซึ่งสอดคลองกับ วัฒนาพร 

ระงับทุกข (2545: 52-53) ไดกลาวถึงการฝกใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพ  

 3. การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย รวมถึงการคัดสรรภาพประกอบในการ

นําเสนอ ควรคํานึงถึงลักษณะของผูเรียนดานทางจิตวิทยาการศึกษาเปนสําคัญ ตามความเหมาะสม

และถูกตอง เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพของบทเรียนและผูเรียนอยางสูงสุด ตัวอยางเชน ผูวิจัยไดคัดสรร

ลักษณะของภาพการตูนเคลื่อนไหวใหเหมาะสมกับผูเรียนชวงอายุ 6-12 ป เปนตน 
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 ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 
 1. ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วิชาภาไทยในเนื้อหาอ่ืนๆ 

ตอไป โดยใชวิธีนําเสนอในรูปแบบตางๆ เชน ภาพการตูน 3 มิติ เกมฝกทักษะ หรือเสียงเพลง เปนตน  

 2. ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วิชาตางๆ ตอไป ดวยการ

นําเทคโนโลยีการศึกษาที่ทันสมัยมาประยุกตใชกับการเรียนการสอนบทเรียน 

 3. ควรมีการวิจัยและศึกษาคนควาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่มีรูปแบบการนําเสนอที่แตกตางกัน เชน บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มี

แบบทดสอบที่จํากัดเวลา และไมจํากัดเวลาในการทํา หรือบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มีเสียง

บรรยายเปนเสียงผูหญิงและเสียงผูชาย เปนตน 
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ภาคผนวก ก 
ตารางแสดงคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และคาวามเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   

เร่ือง วลีและประโยค สําหรบันกัเรียนชวงชัน้ที ่2  
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ตาราง 6 แสดงคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ  

       เรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง  

       วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 บทที่ 1 เร่ือง วลี จํานวน 20 ขอ 

 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
ขอ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) 

1 0.67 0.39 

2 0.65 0.39 

3 0.57 0.45 

4 0.61 0.37 

5 0.65 0.42 

6 0.67 0.34 

7 0.61 0.42 

8 0.65 0.39 

9 0.59 0.42 

10 0.65 0.55 

11 0.55 0.39 

12 0.57 0.37 

13 0.63 0.45 

14 0.65 0.39 

15 0.57 0.45 

16 0.65 0.42 

17 0.65 0.37 

18 0.67 0.34 

19 0.65 0.37 

20 0.67 0.42 

คาความยากงาย = 0.55-0.67  คาอํานาจจําแนก = 0.34-0.55  คาความเชื่อม่ัน = 0.834 
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ตาราง 7 แสดงคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ 

       เรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง  

       วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 บทที่ 2 เร่ือง ประโยค จํานวน 20 ขอ 

 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
ขอ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) 

1 0.61 0.39 

2 0.61 0.39 

3 0.51 0.39 

4 0.51 0.39 

5 0.59 0.37 

6 0.61 0.37 

7 0.59 0.34 

8 0.57 0.47 

9 0.65 0.39 

10 0.63 0.42 

11 0.69 0.39 

12 0.59 0.39 

13 0.69 0.39 

14 0.49 0.37 

15 0.61 0.39 

16 0.57 0.37 

17 0.63 0.37 

18 0.61 0.47 

19 0.67 0.37 

20 0.65 0.42 

คาความยากงาย = 0.49-0.69  คาอํานาจจําแนก = 0.39-0.47  คาความเชื่อม่ัน = 0.873 
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ตาราง 8 แสดงคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ 

       เรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง  

       วลีและประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 บทที่ 3 เร่ือง ชนิดของประโยค จํานวน 20 ขอ 

 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
ขอ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) 

1 0.53 0.42 

2 0.59 0.42 

3 0.59 0.39 

4 0.67 0.45 

5 0.63 0.42 

6 0.63 0.42 

7 0.67 0.39 

8 0.65 0.39 

9 0.59 0.42 

10 0.69 0.37 

11 0.65 0.42 

12 0.63 0.34 

13 0.51 0.37 

14 0.63 0.37 

15 0.59 0.34 

16 0.61 0.42 

17 0.65 0.42 

18 0.67 0.47 

19 0.61 0.34 

20 0.61 0.37 

คาความยากงาย = 0.51-0.69  คาอํานาจจําแนก = 0.34-0.47  คาความเชื่อม่ัน = 0.859 



79 
 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
ตัวอยางแบบทดสอบ บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง วลีและประโยค  

สําหรับนกัเรียนชวงชัน้ที ่2 
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แบบทดสอบ บทที ่1 เร่ือง วลี จํานวน 20 ขอ 
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตนู  

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง วลีและประโยค สําหรบันกัเรียนชวงชัน้ที ่2 
 
1. ขอใดไมใชความหมายของวลี 

ก. กลุมคําที่มจํีานวนต้ังแต 2 คําขึน้ไป 

ข. ไมมีความครบที่จะเปนประโยค 

ค. เปนกลุมคําทีไ่มสามารถแยกคําออกจากกันได 

ง. ขึ้นตนดวยคําชนิดใดกไ็ด และตอดวยคําอีกคําหนึ่งหรือมากกวาก็ได 

2. ขอใดเปนวลี  

ก. พ่ีสาวปวดทอง  ข. พ่ีชายนั่งพัก 

ค. นองสาวต่ืนนอน  ง. นองชายคนเล็ก 

3. “ทําความดี” เปนวลีประเภทใด  

ก. นามวลี   ข. กริยาวลี 

ค. สันธานวลี   ง. บุพบทวลี 

4. การพิจารณาวาคําใดเปนวลี คําใดเปนคําประสม จะใชคําใดแทรกหลังคํานามคําแรก 

ก. ของ สําหรับ    ข. ให ตองการ 

ค. ท่ี เพราะ   ง. และ ซ่ึง 

5. ขอใดเปนสรรพนามวลี 

ก. ปากกาหมึกซึม  ข. กินมูมมาม 

ค. เธอคนนั้น   ง. บนตนไม 

6. สันธานวลีหมายถึงขอใด 

ก. วลีที่ขึน้ตนดวยคําเชื่อมประโยค ข. วลีที่ทําหนาที่เปนประธาน 

ค. วลีที่อยูตรงกลางประโยค  ง. วลีที่มีประธานนําหนา 

7. ขอใดไมใชชนิดของวลี 

ก. นามวลี   ข. กริยาวลี 

ค. กรรมวลี   ง. อุทานวลี 

 



81 
 

 

8. วลีมีทั้งหมดกี่ชนิด 

ก. 5 ชนิด   ข. 6 ชนิด 

ค. 7 ชนิด   ง. 8 ชนิด 

9. “กระเบื้องปูพ้ืน” เปนลักษณะขอใด 

ก. วลี    ข. ประโยค 

ค. คําประสม   ง. คําสันธาน 

10. ขอใดเปนคํา 

ก. หมอนหนุน   ข. เกาอ้ี 

ค. ขวดน้ํา   ง. สบูเหลว 

11. ขอใดไมเปนวลี 

ก. วัวเดิน   ข. โรงเรียนมัธยมศึกษาตอนตน   

ค. เวลาเกานาฬิกาสิบสามนาท ี ง. อากาศหนาว 

12. “ต้ังใจเลาเรียน” มีลักษณะเปนขอใด 

ก. ประโยค   ข. กลอนส่ีสุภาพ 

ค. วลี    ง. คําประสม 

13. ขอใดไมไดเปนวิเศษณวล ี

ก. ขาวจ๊ัวนาเจี๊ย   ข. แดงแจดแจ 

ค. มืดต๊ึดต๋ือ   ง. ดําผุดดําวาย 

14. “หางเสือ” มีลักษณะเปนขอใด 

ก. วลี    ข. คําประสม 

ค. เปนไดท้ัง วลี และ คําประสม ง. ไมเปนทั้ง วลี และ คําประสม 

15. ขอใดเปนประโยค 

ก. มอเตอรไซดรับจาง  ข. แมคานอนหลับ 

ค. พอคาผลไม   ง. พนักงานรักษาความปลอดภัย 
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16. ความหมายของวลีคือขอใด 

ก. กลุมคําต้ังแต 2 คําขึน้ไป แตไมมีความครบเปนประโยค 

ข. กลุมคําต้ังแต 2 คําขึน้ไป รวมกันเปนคําใหม 

ค. กลุมคําต้ังแต 2 คําขึน้ไป ที่ไมสามารถแยกคําออกจากกนัได 

ง. กลุมคําต้ังแต 2 คําขึ้นไป แตไมเกนิ 4 คํา 

17. “ฟาจรดทราย” เปนวลีชนิดใด 

ก. บุพบทวลี   ข. วิเศษณวลี 

ค. นามวลี   ง. อุทานวลี 

18. เพราะเหตุใดวลีจึงไมใชลักษณะเดียวกับคําประสม 

ก. ส่ือความหมายไมครบถวนเหมือนประโยค 

ข. กลุมคําที่มจํีานวนคํามากกวา 2 คํา 

ค. วลีสามารถอยูในสวนใดของประโยคก็ได 

ง. เปนการรวมกันของคําแตไมไดเกิดเปนคําใหม 

19. ขอใดไมเปนวลี 

ก. ตนสายปลายเหตุ  ข. สมุดปกออน 

ค. เบญจมาศ   ง. ลมหนาว 

20. รถว่ิงเร็ว มีลักษณะเปนขอใด 

ก. คําประสม   ข. วลี  

ค. ประโยค   ง. ไมมีขอถูก 
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ภาคผนวก ค 
แบบประเมนิคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง วลีและประโยค  

สําหรับนกัเรียนชวงชัน้ที ่2 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย  เร่ือง วลีและประโยค สําหรบันกัเรียนชวงช้ันที ่2 

 
คําชี้แจง  แบบประเมินชุดน้ีแบงออกเปน 3 ตอน 

 ตอนที่ 1 ขอมลูทั่วไปของผูเช่ียวชาญ 

 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญในการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา 

 ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 

 

ตอนที่  1  ขอมูลทั่วไปของผูเช่ียวชาญ 

 

 1.   ช่ือผูเช่ียวชาญ...................................................................................................... 

 2.   ตําแหนง............................................................................................................... 

 3.   สังกัด................................................................................................................... 

 4.   สถานที่ทํางาน...................................................................................................... 

 

ตอนที่  2   ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญในการประเมินคุณภาพดานเนื้อหา 

 1. กรุณาทําเคร่ืองหมาย √ ลงในชองการประเมิน 5 ระดับ ตามความคิดเห็นของ         

             ทานหลังจากตรวจสอบเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน   

             กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ืองวลีและประโยค สําหรับนกัเรียนชวงช้ันท่ี 2 แลว 

 2. ในแตละชองการประเมินไดกําหนดคาระดับคะแนนไว ดังนี้ 

        5 หมายถึง ผลการประเมินในระดับดีมาก 

        4 หมายถึง ผลการประเมินในระดับดี 

        3 หมายถึง ผลการประเมินในระดับปานกลาง 

        2 หมายถงึ ผลการประเมินในระดับตองปรับปรุง 

        1 หมายถงึ ผลการประเมินในระดับใชไมได 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย  เร่ือง วลีและประโยค สําหรบันกัเรียนชวงช้ันที ่2 

 

คําชี้แจง  กรุณาทําเครื่องหมาย √ ลงในชองตามความคิดเห็นของทาน 

 

รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็นของ

ผูเช่ียวชาญ 

5 4 3 2 1 
1.  เนื้อหาและการดําเนนิเรื่อง      

     1.1  ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา      

     1.2  ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับจุดมุงหมาย      

     1.3  ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในบทเรียนแตละเรื่อง        

     1.4  ความนาสนใจในการดําเนินเร่ือง      

2.  ภาพและการใชภาษา      

     2.1  การใชไวยากรณในการอธิบายเนือ้หา      

     2.2  ความสอดคลองระหวางเนื้อหากับภาพประกอบ      

     2.3  ความถูกตองของภาพประกอบ      

     2.4  ความถูกตองของการใชภาษา      

3.  แบบฝกหดั/แบบทดสอบ      

      3.1  ความสอดคลองระหวางคําถามกับจุดมุงหมายที่คาดหวัง      

      3.2  ความชัดเจนของคําถาม      

      3.3   ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัดและแบบทดสอบ      

      3.4   การนําเสนอการสรุปผลคะแนน      
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ตอนที3่  ขอเสนอแนะ 
..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

......................................................................................................................... 

ลงชื่อ.............................................ผูประเมิน 

    (...............................................) 

    วันที่............/............./............. 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย  เร่ือง วลีและประโยค สําหรบันกัเรียนชวงชัน้ที ่2 

 
คําชี้แจง  แบบประเมินชุดน้ีแบงออกเปน 3 ตอน 

 ตอนที่ 1 ขอมลูทั่วไปของผูเช่ียวชาญ 

 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญในการประเมินคุณภาพดานเทคโนโลยกีารศกึษา 

                     การศึกษา 

 ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 

 

ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูเช่ียวชาญ  

 

 1.   ช่ือผูเช่ียวชาญ...................................................................................................... 

 2.   ตําแหนง............................................................................................................... 

 3.   สังกัด................................................................................................................... 

 4.   สถานที่ทํางาน...................................................................................................... 

 

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพดานเทคโนโลยกีารศึกษา 

 1. กรุณาทําเคร่ืองหมาย √ ลงในชองการประเมิน 5 ระดับ ตามความคิดเห็นของทานหลังจาก

ตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เร่ือง วลีและ

ประโยค สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 แลว 

 2. ในแตละชองการประเมินไดกําหนดคาระดับคะแนนไว ดังนี้ 

        5 หมายถึง ผลการประเมินในระดับดีมาก 

        4 หมายถึง ผลการประเมินในระดับดี 

        3 หมายถึง ผลการประเมินในระดับปานกลาง 

        2 หมายถงึ ผลการประเมินในระดับตองปรับปรุง 

        1 หมายถงึ ผลการประเมินในระดับใชไมได 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตูน กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย  เร่ือง วลีและประโยค สําหรบันกัเรียนชวงช้ันที ่2 

 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 
1.  ตัวอักษรและภาพ      

1.1  รูปแบบตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ      

1.2  ความเหมาะสมของการใชสีตัวอักษร      

1.3  ความเหมาะสมของการเลือกใชสีพ้ืนหลังของบทเรียน      

1.4  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร      

1.5  สีของภาพและกราฟก      

2.  เสียงและการใชภาษา      

2.1  ความชัดเจนของเสียงดนตรีที่ใชประกอบการเรียน      

2.2  ความนาสนใจของเพลงที่ใชประกอบบทเรียน      

3.  การออกแบบบทเรียนปฏิสัมพันธ      

3.1  การควบคุมบทเรียน      

3.2  ความนาสนใจในการปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกบัผูเรียน      

3.3  ความนาสนใจในการนําเสนอบทเรียน      

3.4  รูปแบบการสรุปผลคะแนน      

3.5  การออกแบบและหนาจอโดยรวม      

4.   ภาพประกอบ      

4.1   ความชัดเจนของภาพที่ใช      

4.2  ความนาสนใจของภาพ      

4.3  ขนาดของภาพที่ใชในการนําเสนอ      

4.4  การสื่อความหมายของภาพท่ีใชประกอบบทเรียน      

4.5  ความสอดคลองระหวางภาพกับเนื้อหาของบทเรียน      
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ตอนที่ 3   ขอเสนอแนะ

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

ลงชื่อ.............................................ผูประเมิน 

(...............................................) 

วันที่............/............./............ 
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ภาคผนวก ง 
รายชื่อผูเชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพ 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตนู  
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   

เร่ือง วลีและประโยค สําหรบันกัเรียนชวงชัน้ที ่2 
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รายช่ือผูเชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรมัลตมิีเดยีโดยใชภาพการตนู 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง วลแีละประโยค สําหรับนกัเรียนชวงชัน้ท่ี 2 

 
ดานเนื้อหา 

1. อาจารย กาญจนา หงษวิไล 
อาจารยสอนวชิาภาษาไทย โรงเรียนมัธยมวัดบึงทองหลาง 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา กรุงเทพมหานครเขต 2 

2. อาจารย จิราภา ผลเนอืงมา 
อาจารยสอนวชิาภาษาไทย โรงเรียนราชวนิิต มัธยม 
สํานักงานเขตการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

3. อาจารย ธาราริน บตุรแสงดี 
อาจารยสอนวชิาภาษาไทย โรงเรียนราชวนิิต มัธยม 
สํานักงานเขตการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

 
ดานเทคโนโลยีการศึกษา 

1. ผูชวยศาสตราจารย อลิศรา เจริญวานิช 

หัวหนาภาควชิาเทคโนโลยทีางการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2. ผูชวยศาสตราจารยชาญชยั อินทรสุนานนท 

ภาควิชาเทคโนโลยทีางการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

3. รองศาสตราจารย จงกล แทนเพิ่ม 
ภาควิชาเทคโนโลยทีางการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
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ภาคผนวก จ 

ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชภาพการตนู  
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เร่ือง วลีและประโยค  

สําหรับนกัเรียนชวงชัน้ที ่2 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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