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สุชาติ  ลลติวภิาส. (2554). การศึกษาพฤติกรรมและความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน  
  เรื่อง โปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สาํหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 4 – 6  
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  อาจารย ดร. ขวัญหญิง  ศรีประเสรฐิภาพ. 
 
  การวิจัยครั้งน้ีมีจุดมุงหมาย 1. เพ่ือพัฒนาชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนต
เบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม 2. เพ่ือศึกษา
พฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลนและ 3. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน ซึ่ง
ศึกษาจากกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยจํานวน 50 คน ไดโดยการเลือกแบบเจาะจง จากนักเรียนที่
สมัครเรียนในชมรมโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแกชุมชน
ออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน แบบบันทึกพฤติกรรมจากการเขาใชชุมชน
ออนไลนและแบบสอบถามความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล
ไดแก คาความสอดคลอง (IOC) รอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 ผลการวิจัยพบวา 
  1.  ผลการพัฒนาชุมชนออนไลน เรื่อง โปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม พบวา การพัฒนาชุมชนออนไลน
ประกอบดวย 2 สวนหลัก ไดแก ขั้นตอนการพัฒนาชุมชนออนไลนและองคประกอบของชุมชน
ออนไลน    
   1.1 ขั้นตอนการพัฒนาชุมชนออนไลน (ADDIA MODEL) ประกอบดวย 5 ขั้นตอน คือ 
การวิเคราะห การออกแบบ การพัฒนา การปรับปรุงแกไขและการนําไปใช 
   1.2 องคประกอบของชุมชนออนไลน (TOcLIF MODEL) ประกอบไปดวย 5
องคประกอบหลัก ไดแก ครูผูสอน ชุมชนออนไลน นักเรียน ปฏิสัมพันธและขอมูลยอนกลับ  
  2.  การศึกษาพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน โดยรวมอยูในระดับดีมากและพิจารณา
เปนรายดานโดยเรียงลําดับจากดานที่มีคาเฉลี่ยจากมากไปหานอย พบวา พฤติกรรมการเขาใช
ชุมชนออนไลนและพฤติกรรมความรับผิดชอบของนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยอยูในระดับดีมาก 
พฤติกรรมซื่อสัตยและพฤติกรรมทักษะการสื่อสารของนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยอยูในระดับดี 
พฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยอยูในระดับปานกลาง   
  3.  การศึกษาความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน โดยภาพรวมอยูในระดับดีและ
พิจารณาเปนรายดานโดยเรียงลําดับจากดานที่มีคาเฉลี่ยจากมากไปหานอย พบวา ดานชองทางใน
การติดตอสื่อสารมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก ดานสื่อ อุปกรณและสถานที่ ดานเนื้อหาและดาน
กิจกรรมมีคุณภาพอยูในระดับดี 
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 The purpose of this independent study were to develop an Online Community in 
Basic Robot Control Program for Grades 4-6 students at Assumption College and to study 
the users of this community’s behaviors and opinions The sample group of this study was 
50 students, who studied in the Robot Club were selected through purposive sampling The 
instruments used in this study were an Online Community in Basic Robot Control Program 
for students in Grades 4-6, behavioral record forms, and questionnaires. The researcher 
built the behavioral record form by using rubric scoring via testing which resulted in a good 
level of quality. The data was analyzed to determine statistical values by using an Index of 
Consistency (IOC) percentage, average, standard deviation (SD). 
 
 The findings of the study revealed that: 

 1.  The developed Online Community in Basic Robot Control Program Consisted 
of 2 section: Development process and online Community Configuration. 
  1.1 Development Process (ADDIA Model) Consisted of 5 step : Analyze (A) 
Design(D) Development (D) Improvement (I) and Action (A) 
  1.2 Online Community Configuration (TOcLIF Model) consisted of 5 function : 
Teacher (T), Online Communication (Oc), Leaner (L), Interaction (I) and Feedback (F) 

 2.  The usability behaviors overall were rated at greatest level, Ordered from 
greatest to least found that online usability behavior and student’s responsibility were rate at 
greatest level, honesty behavior and communication skill behavior were rate at great and 
Learning behavior were rate at middle level. 

 3.  The usability opinion overall were rated at great level, Ordered from greatest to 
least found that Communication channels were rate at great level, media Instrument and 
location, Content and activities were rate at great level. 
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ประกาศคุณูปการ 
 

    งานวิจัยฉบับน้ีสําเร็จลุลวงไดดวยความกรุณาอยางยิ่งจากผูทรงคุณวุฒิและคณาจารย  
ทุกทานที่ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรูใหกับผูวิจัย ขอกราบขอบพระคุณทุกทานดวยความเคารพยิ่ง
และขอกราบขอบพระคุณ อาจารย ดร. ขวัญหญิง  ศรีประเสริฐภาพ อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ 
ผูชวยศาสตราจารย อลิศรา เจริญวานิชและอาจารย ดร.รัฐพล ประดับเวทย กรรมการสอบสาร
นิพนธซึ่งทานไดใหขอคิดคําแนะนํา ตรวจสอบและแกไขขอบกพรองตาง ๆ มาโดยตลอดทุกขั้นตอน
ทําให สารนิพนธฉบับน้ีมีความสมบูรณยิ่งขึ้น ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณทุกทานเปนอยางสูงไว ณ ที่นี้ 
   ขอขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ดร. เริงวุฒิ  ชูเมือง อ.เฉลิมพล  สุลักษณาการ 
และอาจารยดวงเนตร เวทยานนท ที่กรุณาใหความอนุเคราะหตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ตลอดจน
ใหคําแนะนําที่เปนประโยชนตองานวิจัย  
   ขอขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา อาจารย ดร.รัฐพล ประดับ
เวทย อาจารย ดร.นฤมล ศิระวงษ อาจารยสุรพล ภมรมานพ อาจารยกมล ประทุมรุงและ
อาจารยสุวรรณา ทองคํา ที่กรุณาใหความอนุเคราะหตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ตลอดจนให
คําแนะนําที่เปนประโยชนตองานวิจัย 
   ขอขอบพระคุณภราดา ดร.อานันท ปรีชาวุฒิ ผูอํานวยการโรงเรียนอัสสัมชัญ กรุงเทพฯ    
ที่กรุณาอนุมัติงบประมาณสําหรับเปนทุนการศึกษาและการวิจัยครั้งนี้ 
   ขอขอบพระคุณคณะผูบริหารและหัวหนาฝายโรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ทุกทานที่
กรุณาอํานวยความสะดวกในดานตาง ๆ ไมวาจะเปนความอนุเคราะหใชสถานที่ในการวิจัยทดลอง
เก็บรวบรวมขอมูล ทําใหงานวิจัยฉบับนี้สําเร็จไดดวยดี 
   ขอขอบคุณคณะครูโรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม โดยเฉพาะอาจารยสุรพล ภมรมานพ 
อาจารยโสภิต จันทรชลอ อาจารยดารณี ไทยประเสริฐและคุณภาคภูมิ สุวัชรชัย ผูเชี่ยวชาญ     
ดานคอมพิวเตอรที่กรุณาใหคําปรึกษา แนะนํา เพ่ือการจัดทําชุมชนออนไลนจนสําเร็จลุลวงไดดวยดี
และอาจารยวิไลรัตน เพ่ิมพูลบุญที่แปลบทคัดยอภาษาอังกฤษของงานวิจัยฉบับนี้ 
   ขอขอบคุณทางครอบครับและพ่ีนองทุกคนที่คอยใหกําลังใจคอยดูแลชวยเหลือ ตลอด
ระยะเวลาในการศึกษาวิจัย 
   คุณคาและประโยชนของสารนิพนธฉบับนี้ ผูวิจัยขอมอบเปนเครื่องบูชาพระคุณบิดามารดา 
ครูอาจารยและผูมีพระคุณทุกทาน 
 

       สุชาติ  ลลติวภิาส 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 

ภูมิหลัง 
 เทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอรทําใหระยะทางไรความหมาย การขนสงขอมูลจํานวนมาก
ทําไดรวดเร็ว ผูเรียนสามารถเรียนรูโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศชวยไดมาก ดวยเหตุนี้          
ระบบการศึกษาของหลายแหงจึงตองปรับตัวและพัฒนา เพ่ือนําเอาเทคโนโลยีเขามาชวยจัด
การศึกษา  หลายประเทศโดยเฉพาะประเทศที่ พัฒนาแลวได ใชประโยชนจากเครือขาย    
คอมพิวเตอรเพ่ือการศึกษาอินเทอรเน็ต ดังน้ันประเทศไทยจึงไดดําเนินการตามแผนยุทธศาสตร 
การใชอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา จากแผนการศึกษาแหงชาติ  (พ.ศ. 2545 – 2559) และไดมีการ
บรรจุการใชสื่อและพัฒนาเทคโนโลยี ทางการศึกษา เพ่ือเขามามีบทบาทในการสนับสนุนการศึกษา
ในทุกระดับชั้นของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และที่แกไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) 
พ.ศ. 2545 หมวด 9 ไดกลาวไวในมาตรา 65 ใหมีการพัฒนาบุคลากรทั้งดานผูผลิตและผูใช
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาใหมีความรูความสามารถและทักษะในการผลิต รวมทั้งการใชเทคโนโลยีที่
เหมาะสมมีคุณภาพและประสิทธิภาพ (พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ. 2542: 18)        
 ปจจุบันการใชอินเทอรเน็ตสําหรับเด็กและเยาวชนสวนใหญยังอยูในกรอบอิสระที่เปนเรื่อง
ความบันเทิงเปนหลัก ดังน้ันวิธีการที่เหมาะสมยิ่งในปจจุบันคือ การใชไอทีเขามาชวยจัดการศึกษา
และดําเนินการ ระบบอินเทอรเน็ตสามารถเผยแพรขอมูลไดอยางกวางขวางสามารถควบคุมลําดับ
ชั้นของการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ สามารถสรางระบบการสื่อสารภายในหองเรียนที่ไมมี
ขอจํากัดในดานเวลาและสถานที่และระบบการประเมินผลก็เปนไปอยางตรงไปตรงมาจึงมีการ
แขงขันกันมากในการเชื่อมตอเครือขายคอมพิวเตอรของโรงเรียนเขากับระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
ซึ่งปจจุบันมหาวิทยาลัยตาง ๆ ไดรับการสนับสนุนจากทบวงมหาวิทยาลัย (Uninet) สวนโรงเรียน
ระดับมัธยมศึกษาก็ไดรับการสนับสนุนจาก Schoolnet Thailand เชนกัน (ฐปณัฏศ พงษจันทร. 
2552: ออนไลน) ดวยเหตุผลดังกลาว การจัดการศึกษาในทุกระดับจึงไดมีนโยบายสนับสนุน
การศึกษาทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือเพ่ิมโอกาสทางการเรียนโดยเฉพาะอยางยิ่งทางดาน
วิทยาศาสตรเทคโนโลยีที่เปนการสรางเครือขายทางการศึกษาและขยายโอกาสทางการศึกษาดวย
มาตรฐานทางวิชาการที่ล้ําเลิศรวมทั้งใชเทคโนโลยีที่ทันสมัย เพ่ือเปนชองทางการสื่อสารทางการ
เรียนการสอน  
  โรงเรียนอัสสัมชัญเปนอีกโรงเรียนหนึ่งที่มุงความเปนผูนําทางดานวิชาการ โดยสงเสริม
ดานการวิจัย การประยุกตความรูที่สั่งสมมาใหเกิดประโยชนตอประเทศชาติและสรางองคความรูใหม  
เพ่ือสรางความเปนเลิศทางวิชาการและยังเปนแบบอยางที่ดีและชี้นําแกสังคมได ปจจุบันเทคโนโลยี
เจริญกาวหนาครูผูสอนตองเปนผูมีความรอบรู ทันตอเหตุการณ  รูจักคนควาหาความรูใหมเพ่ือให
ทันสมัยอยูเสมอ ดวยเหตุนี้ครูผูสอนจึงนําระบบการสอน (Instructional System) หรือการสอนเชิง
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ระบบ  (Systematic Instruction) เปนการสอนที่นํ า เอาแนวคิดเรื่ องการจัดระบบ  (System 
Approach) ของการทํางานเขามาใชปรับปรุงคุณภาพทางการศึกษาและการจัดการเรียนการสอน 
(อาภรณ ใจเที่ยง. 2546:  22) โดยมีแนวคิดที่จะนําเสนอบทเรียนในรูปแบบสื่อผสม (Multi-Media) 
คือมีทั้งเอกสารสื่อขอความ เอกสารสื่อกราฟฟก เอกสารสื่อเสียง และเอกสารสื่อภาพเคลื่อนไหว 
(ชวาลา รอดพันธ. 2554:  ออนไลน) ดวยเหตุผลดังกลาว โรงเรียนอัสสัมชัญจึงสงเสริมการนํา สื่อ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใชในการจัดการศึกษา ทางครูผูสอนจึงไดพัฒนาชุมชนออนไลน เร่ือง
โปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนมาทําการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาซึ่งเปนการจัดกิจกรรมของ
ทางโรงเรียนใหสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และที่แกไขเพิ่มเติม 
(ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 
  นอกจากนี้ ผูวิจัยไดทําการสัมภาษณครูผูสอนเรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน พบ
ปญหา 4 ดานไมวาจะเปนในดานเอกสารการเรียน ดานชองทางการสื่อสาร ดานประชาสัมพันธและ
ดานกิจกรรม 
  ดานเอกสารการเรียนทางการเรียนปจจุบันยังคงเปนเอกสารทําใหนักเรียนไมมีความสนใจ
ในการอานและมีพฤติกรรมไมสนใจในการเรียน 
  ดานชองทางในการติดตอสื่อสาร ปจจุบันทําไดยากเพราะนักเรียนระดับชั้น ป.4 –ป.6 ใน
แตละชั้นมี 10 หองเรียนทําใหนักเรียนที่เรียนยากตอการติดตอสื่อสารกันทําใหนักเรียนไมมีเวลาใน
การเรียนและฝกซอมจนเปนสาเหตุใหนักเรียนมีพฤติกรรมขาดการฝกซอม  
  ดานการประชาสัมพันธถึงขอมูลขาวสารและกิจกรรมตาง ๆ รวมถึงการชมเชยและให
กําลังใจแกนักเรียน เพ่ือเปนขวัญและกําลังใจใหกับนักเรียนที่มีความขยันในการฝกซอมหรือไดรับ
รางวัลจากการแขงขันเพ่ือใหนักเรียนมีแรงจูงใจในการฝกซอมจนนักเรียนมีพฤติกรรมขยัน อดทน
และใฝเรียนรู 
  ดานกิจกรรมการเรียน ปจจุบันนักเรียนทําการฝกซอมดวยตนเองในชวงเวลาพักกลางวัน 
ซึ่งครูผูฝกสอนมักจะไมมีเวลาในการควบคุม ทําใหนักเรียนมักจะเลนมากกวาทํากิจกรรมที่กําหนด
ไวทําใหนักเรียนมีพฤติกรรมขาดความรับผิดชอบตอหนาที่ที่ไดรับมอบหมาย  
  นอกจากนี้การนําเครือขายอินเตอรเน็ตในรูปแบบของชุมชนออนไลนมาใชในการเรียนการ
สอนยังเปนการเพิ่มโอกาสทางการเรียนไดทุกที่ทุกเวลาไมจํากัดอยูแตในหองเรียนซึ่งนักเรียน
สามารถเขามาศึกษาแลกเปลี่ยนเวลาใดก็ไดทางชุมชนออนไลนเพ่ือใหนักเรียนมีความสนใจใน   
การเรียนและสนใจในการรวมกิจกรรมการเรียนมากขึ้น นอกจากนี้ผูสอนยังสามารถศึกษาความ
คิดเห็นและพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลนไดวาเปนอยางไรมีความสนใจและมีลักษณะการเรียน
อยางไรเพื่อเปนประโยชนตอการพัฒนาการเรียนการสอนใหมีคุณภาพยิ่งขึ้น 
  จากปญหาและขอมูลที่กลาวมาจึงนํามาสูการพัฒนาและศึกษาพฤติกรรมตลอดจนความ
คิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4-6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม เพ่ือเปนการแกไขปญหาทั้งดานเอกสารการ
เรียน ชองทางการสื่อสาร การประชาสัมพันธและการจัดกิจกรรม นอกจากนี้การพัฒนาชุมชน
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ออนไลนบนระบบเครือขายจะสามารถเรียกดูขอมูลไดจากอินเทอรเน็ตไมมีขอจํากัดเรื่องเวลาและ
สถานที่ ทําใหแกไขปญหาดานการติดตอสื่อสารเพื่อเปนการนัดหมายในการทํากิจกรรม การฝกซอม 
ตลอดจนการนัดหมายการแขงขันอีกดวย ทําใหนักเรียนทุกคนไดรับขาวสารที่ตรงกันและ
ประหยัดเวลา ลดความยุงยากในการติดตอสื่อสารเพื่อที่จะใหนักเรียนมีความสนใจในการเรียนและ
รวมทํากิจกรรมตาง ๆ จนทําใหนักเรียนมีพฤติกรรมในการเรียนที่ดีขึ้นและยังเปนศูนยกลางระหวาง
นักเรียน ครู ผูบริหาร ผูปกครองและผูสนใจใหมีชองทางในการติดตอสื่อสารกันไดสะดวก รวดเร็ว
ขึ้นและยังสามารถดูภาพกิจกรรมตาง ๆ ของบุตรหลานไดอีกดวย ตลอดจนไดทราบถึงพฤติกรรม
การเขาใชวามีพฤติกรรมทางการใชอยางไร ผูวิจัยจึงไดทําการพัฒนาเว็ปไซตชุมชนออนไลนขึ้นเพ่ือ
เผยแพรบนเครือขายอินเทอรเน็ตได 
 

ความมุงหมายของการวิจัย 
  ในการวิจัยครั้งนี้  
  1. เพ่ือพัฒนาชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4-6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม 
 2. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน  
  3. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน 
 

ความสําคญัของการวิจัย 
  ผลการวิจัยครั้งน้ีจะทําใหผูเรียนชุมชนออนไลนไดองคความรูเร่ืองโปรแกรมควบคุม
หุนยนตเบื้องตน อีกทั้งจะทําใหมีชองทางในการติดตอสื่อสารที่สะดวก รวดเร็วขึ้น รวมถึงเปนการ
ประชาสัมพันธขอมูลขาวสารและกิจกรรมตาง ๆ ผานระบบเครือขาย ซึ่งเปนการเพิ่มโอกาสทางการ
เรียนที่ไมไดจํากัดอยูแตในหองเรียนและยังสามารถทราบถึงพฤติกรรมตาง ๆ และรับรูถึงระดับความ
คิดเห็นของผูเรียนผานชุมชนออนไลนไดอีกดวย  
 

ขอบเขตของการวิจัย 
  ประชากรและกลุมตวัอยาง 
  ประชากรที่ใชในการวิจัย 
      ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6  
โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน   
เขตสาทร กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 จํานวน 30 หองเรียน ซึ่งมีจํานวน
นักเรียนทั้งสิ้น 1,350 คน 
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  กลุมตวัอยางที่ใชในการวิจัย 
  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษา โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม สังกัดสํานัก
บริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขตสาทร กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2       
ปการศึกษา 2553 จํานวน 50 คน ซึ่งไดมาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  
จากนักเรียนที่สมัครเรียนในชมรมโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน  
  เน้ือหาที่ใชในการวิจัย 
       เนื้อหาที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  เปนเน้ือหาเรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ซึ่งแบงเปน 3 เรื่องดังนี้ 
   เรื่องที่ 1 ความรูพ้ืนฐานในการประกอบหุนยนต 
    1. ความหมาย ประวตัิความเปนมา 
    2. อุปกรณและชิ้นสวนพ้ืนฐาน 
    3. หลักการประกอบเบื้องตน 
   เรื่องที่ 2 ความรูพ้ืนฐานเกีย่วกับโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
    1. ความหมาย หนาที่ของโปรแกรม 
    2. แนะนําการใชงานโปรแกรม 
    3. ตัวอยางการทํางานของโปรแกรม 
     3.1 การเขียนโปรแกรมเช็คเสน แบบ Multiple Task 
     3.2 การเขียนโปรแกรมเช็คเสน แบบ Fork 
   เรื่องที่ 3 ทดสอบการทํางานดวยโปรแกรมควบคุมหุนยนตและปรับแตง 
การทํางานของหุนยนต 
  ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย 
  ระยะเวลาที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ใชระยะเวลาในการสอน 2 คาบตอสัปดาห คาบละ 35 นาที 
เปนเวลา 4 สัปดาห 
  นิยามศัพทเฉพาะ 
   1. ชุมชนออนไลน หมายถึง นักเรียนของโรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถมที่มีความ
สนใจในเรื่องเดียวกัน มีความสามัคคีความรูสึกผูกพัน เอ้ืออาทรตอกัน โดยมีวัตถุประสงคที่สนใจ
รวมกันผานชองทางการสื่อสารที่สามารถเชื่อมโยงติดตอกันไดตลอดเวลาบนระบบเครือขาย
คอมพิวเตอรในการรับสงขอมูลผานชุมชนออนไลนซึ่งเปนสื่อกลางในการติดตอสื่อสารระหวางกัน 
   2. โปรแกรมควบคุมหุนยนต หมายถึง โปรแกรมที่มีสัญลักษณเปนรูปไอคอนที่มี
ความหมายแตกตางกันมาประกอบจัดเรียงกัน โดยผูเขียนโปรแกรมเปนผูจัดเรียงชุดคําสั่งให
หุนยนตสามารถทํางานไดตามที่ตองการ 
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  นิยามปฏิบัติการ 
   1. พฤติกรรม หมายถึง การกระทําของผูเขาใชเว็ปไซตชุมชนออนไลนวามีความ
สนใจในเรื่องใด มีการกระทําในการแลกเปลี่ยนความรู ความคิดเห็น ตลอดจนประสบการณตาง ๆ 
โดยผานชองทางการสื่อสารและการทํากิจกรรม ซึ่งวัดไดจากแบบประเมินพฤติกรรมการเขาใช
ชุมชนออนไลน โดยแบบรูบริค (Scoring Rubric) มีเกณฑการใหคะแนน 4 ระดับ ตั้งแต 0 – 4  
     4  หมายถึง  นักเรียนมีพฤติกรรมดีมาก 
     3  หมายถึง  นักเรียนมีพฤติกรรมดี 
     2  หมายถึง  นักเรียนมีพฤติกรรมปานกลาง 
     1  หมายถึง  นักเรียนมีพฤติกรรมตองปรับปรุง 
   2. ความคิดเห็น หมายถึง เปนการแสดงความรูสึก ความเชื่อ ความคิดหรือการลง
ความคิดเห็น โดยอาศัยพื้นความรู ประสบการณและสภาพแวดลอมของแตละบุคคลที่มีตอการเขาใช
ชุมชนออนไลนซึ่งความคิดเห็นของแตละบุคคลที่แสดงออกมาอาจจะเหมือนหรือขัดแยงกับบุคคลอื่น
ก็ได ซึ่งวัดไดจากแบบสอบถามความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน แบบประมาณคา (Rating 
Scale) 5 ระดับ ตั้งแต 1 – 5 
    5 หมายถึง นักเรียนมีความคิดเห็นตอชมุชนออนไลนอยูในระดับดีมาก 
    4 หมายถึง  นักเรียนมีความคิดเห็นตอชมุชนออนไลนอยูในระดับดี 
    3 หมายถึง นักเรียนมีความคิดเห็นตอชมุชนออนไลนอยูในระดับปานกลาง 
    2 หมายถึง นักเรียนมีความคิดเห็นตอชมุชนออนไลนอยูในระดับตองปรับปรุง 
    1 หมายถึง นักเรียนมีความคิดเห็นตอชมุชนออนไลนอยูในระดับไมมีคุณภาพ 
   3. ผูเชี่ยวชาญ หมายถึง บุคคลที่มีความรูความสามารถ มีการศึกษาในระดับปริญญา
ตรี มีประสบการณในการทํางานอยางนอย 10 ป หรือการศึกษาระดับปริญญาโท มีประสบการณใน
การทํางานอยางนอย 5 ป หรือการศึกษาระดับปริญญาเอก มีประสบการณในการทํางานอยางนอย 
2 ปแบงเปน 2 กลุมดังนี้ 
    3.1 ผู เชี่ยวชาญดานเน้ือหา หมายถึง บุคคลที่ มีความรูความสามารถและ
ประสบการณในการสอนโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนและสามารถประเมินคุณภาพดานเนื้อหา
ไดจากแบบประเมินความสอดคลอง (IOC) โดยมีเกณฑการใหคะแนนดังนี้ +1 –1 และ 0 
        +1 สําหรับขอคําถามที่แนใจวาสามารถใชวัดตวัแปรที่ศึกษาได 
        -1 สําหรับขอคําถามที่ไมแนใจวาสามารถใชวัดตวัแปรที่ศึกษาได 
         0 สําหรับขอคําถามที่แนใจวาไมสามารถใชวัดตวัแปรที่ศึกษาได 
    3.2 ผู เชี่ ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  หมายถึ ง  บุคคลที่ มีความรู          
ความสามารถและประสบการณในงานดานเทคโนโลยีการศึกษาและสามารถประเมินคุณภาพดาน
เทคโนโลยีการศึกษาไดจากแบบประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ ตั้งแต 1 – 5 
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     5 หมายถึง   ผูเชี่ยวชาญมคีวามคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดับดีมาก 
     4 หมายถึง   ผูเชี่ยวชาญมคีวามคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดับดี 
     3 หมายถึง   ผูเชี่ยวชาญมคีวามคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดับ 
             ปานกลาง 
     2 หมายถึง   ผูเชี่ยวชาญมคีวามคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดับ 
             ตองปรับปรุง 
     1 หมายถึง   ผูเชี่ยวชาญมคีวามคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดับ 
             ไมมีคุณภาพ 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
  การวิจัยครั้งน้ีเปนการพัฒนาชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ผูวิจัยไดศึกษาคนควาจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ       
สรุปสาระสําคัญไวดังตอไปน้ี 
   1.  เอกสารที่เกี่ยวของกับชมุชนออนไลน 
   2.  เอกสารที่เกี่ยวของกับกระบวนการออกแบบชุมชนออนไลน 
   3.  เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนแบบ E-learning 
   4.  เอกสารเกี่ยวของกับเนื้อหาและโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
   5.  เอกสารที่เกี่ยวของกับพฤติกรรม 
   6.  เอกสารที่เกี่ยวของกับความคิดเห็น 
   7.  งานวิจัยทีเ่กี่ยวของ 

 
1. เอกสารที่เก่ียวของกับชุมชนออนไลน 
  เอกสารที่เกี่ยวของกับชุมชนออนไลนที่ใชเปนขอมูลในการกําหนดแนวทางในการ
ศึกษาวิจัยครั้งนี้ประกอบดวย ความหมายและองคประกอบของชุมชนออนไลน มีดังนี้ 
 ชุมชนออนไลน (Online Community) หมายถึง กลุมบุคคลที่มีความสนใจในเรื่องเดียวกัน 
มีความสามัคคีความรูสึกผูกพัน เอ้ืออาทรตอกัน โดยมีวัตถุประสงคที่สนใจรวมกันผานชองทางการ
สื่อสารที่สามารถเชื่อมโยงติดตอกันไดตลอดเวลาบนระบบเครือขายคอมพิวเตอรในการรับสงขอมูล
ผานชุมชนออนไลนซึ่งเปนสื่อกลางในการติดตอสื่อสารระหวางกัน โดยใชคอมพิวเตอรและ
อินเทอรเน็ตเปนหลักในการสื่อสาร คือ การที่บุคคลสามารถรวมกลุมกันเปนชุมชนใหมขึ้นมาไดใน
ลักษณะ “ชุมชนออนไลน” (Online Community) โดยใชเวลาอยูกับคอมพิวเตอรในการตอออนไลน
เพ่ือทองอินเทอรเน็ต ชีวิตเหมือนลองลอยอยูในไซเบอรสเปซ (Cyberspace) บุคคลในชุมชนไม
จําเปนตองรูจักกันและถึงแมจะอยูหางไกลคนละซีกโลกแตสามารถพูดคุยติดตอกันไดทุกเวลาที่
ตองการ ชุมชนออนไลนเกิดขึ้นมาไดจากการที่บุคคลที่มีความสนใจในเรื่องเดียวกันทําการติดตอกัน
ในอินเทอรเน็ตและรวมกลุมกันเปนนิวกรุป (Newsgroup) หรือ ยูสเน็ต (UseNet) คือกลุมอภิปราย
หรือกลุมขาวเพื่อสงขาวหรืออภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในเรื่องที่สนใจนั้น เชน เรื่องของดาว
อังคาร UFO เพลงของเอลวิส ฯลฯ ผูที่รวมอยูในกลุมอภิปรายจะสงขอความไปยังกลุมและผูอาน
ภายในกลุมจะมีการอภิปรายสงขอความกลับมายังผูสงโดยตรงหรือสงเขาในกลุมเพ่ือใหผูอ่ืนอาน
ดวยก็ได การรวมอยูในกลุมอภิปรายจะมีประโยชนมากเนื่องจากสามารถไดขอมูลในเรื่องนั้น ๆ จาก
บุคคลตาง ๆ หลากหลายความคิดเห็น สามารถนําไปใชในการคนควา วิจัย หรือเพ่ือความสนุก
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เพลิดเพลินได กลุมอภิปรายนี้จะอยูในกระดานสนทนาหรือเรียกทับศัพทวา “เว็บบอรด” (webboard) 
หรือสรางเปนเว็บฟอรัม (Web Forum) (กิดานันท มลิทอง. 2548:  53-54) 
 องคประกอบของชุมชนการเรียนรูออนไลน (Online Learning Community) ประกอบดวย 
6 องคประกอบหลัก ไดแก ชุมชนนักปฏิบัติ ลักษณะของชุมชนการเรียนรูออนไลน เง่ือนไขในชุมชน
การเรียนรู บทบาทผูสอนในชุมชนการเรียนรูออนไลน แนวทางกลยุทธการผูกโยงผูเรียนในชุมชน
การเรียนรูออนไลนและแนวทางการเรียนในชุมชนออนไลน (ใจทิพย ณ สงขลา. 2550:  199-205) 
 1. ชุมชนนักปฏิบัติ (Community of Practice) คอนสตรั๊คติวิสมเสนอทัศนะวาความรูความ
เขาใจผูกอยูกับสถานการณ การเรียนรูตองรวมอยูกับบริบทและตั้งอยูบนฐานของกายภาพและสังคม 
ภาระงานทางปญญาจะตองเปนภาระงานที่เกี่ยวของกับสังคมและบริบทของความเปนจริง (Situated 
Cognition) ภาระงานที่เกี่ยวกับปญหาจึงเปนกลยุทธที่สงเสริมใหเกิดการปฏิสัมพันธทางสังคม ซึ่ง
ทําใหเกิดความรูความเขาใจในสถานการณจริงเปนกระบวนทัศนทางการเรียนแบบใหมที่เนนการ
ฝกหัดงานการใหคําปรึกษา ความรวมมือและการฝกปฏิบัติที่มีความหลากหลาย 
 ชุมชนนักปฏิบัติ “Community of Practice” เปนแนวทางความรูความเขาใจที่เกิดใน
สถานการณจริง เนนใหมีการแลกเปลี่ยนกระทําและสรางความหมายในหนวยของสังคมการเรียนใน
สถานการณจริงยอมเกิดขึ้นเม่ือผูเรียนไดปฏิบัติในภาระงานจริงและในสภาพการณของโลกความ
เปนจริง การศึกษาที่มุงใหเกิดความรูความเขาใจในสถานการณที่เปนจริงประกอบดวย การใหเกิด
จากประสบการณที่เปนจริงและสงเสริมใหเกิดการปฏิสัมพันธทางสังคมและความรวมมือ ชุมชนนัก
ปฏิบัติกลายเปนรากฐานสําคัญของกลุมการเรียนที่ใชเทคโนโลยีเปนสื่อกลาง การดําเนินการของ
กลุมมุงที่การฝกปฏิบัติ ทดสอบความคิดกับสถานการณจริงและบุคคลจริง รวมทั้งไดรับการ
สนับสนุนรวมมือจากสมาชิกในชุมชนจนกระทั่งเปนชุมชนการเรียนรูออนไลน (Online Learning 
Community) 
 2. ลักษณะของชุมชนการเรียนรูออนไลน โดยทั่วไปแลวกลุมชุมชนการเรียนรูนั้นมักสืบ
ทอด ความสนใจ ความเชื่อรวมกันมาเปนระยะเวลาหนึ่ง การดึงกลุมการเรียนรูโดยประยุกตเขากับ
การเรียนออนไลนชวยทําใหสมาชิกไดรับการสนับสนุนจากกลุมการเรียนอิเล็กทรอนิกสเพ่ือบรรลุผล
ทางการเรียนรูรวมกัน การออกแบบสิ่งแวดลอมชุมชนการเรียนรูออนไลนมีลักษณะดังน้ี ผูเรียนตอง
เปนผูดําเนินการเรียนรูดวยตนเอง โดยจะตองมีการกําหนดผูรวมเรียนหรือผูสอน      การกําหนด
ระยะเวลาที่ตองดําเนินการเรียนรูอยางใดอยางหนึ่ง มีความพยายามในการติดตอสื่อสารกับกลุมการ
เรียนรู ธรรมชาติของการเรียนในชุมชนนั้นจะตองไมอยูในบริบทของการเรียนรูในหองเรียนตามปกติ 
การเรียนในชุมชนจะตองอาศัย ผูนํา การสนับสนุน การอํานวยความสะดวกจากผูสอนและชุมชนการ
เรียนรูจะกระตุนผูเรียนใหเชื่อมโยงกับสังคมจริงลดความรูสึกโดดเดี่ยวในการเรียนที่ไมพบกับผูเรียน
อ่ืนจริงทําใหมีแรงจูงใจ เจตคติที่ดีเกิดการเรียนรูในบริบทที่มีความหมายกับตนเองและเปนเสมือน
การฝกงานจริงใหกับผูเรียน 
 3. เง่ือนไขในชุมชนการเรียนรู ผูเรียนในชุมชนการเรียนรูควรตองปฏิบัติตามเงื่อนไข ดังน้ี 
มีเปาหมายรวมกันเพ่ือการเรียนรู มีการตอรองเพ่ือใหมีเปาหมายรวมกัน รวมใชแบงปนทรัพยากร 
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เครื่องมือ ความคิด มีความรูสึกยึดเหนี่ยวผูกพัน สรางความสัมพันธในเชิงสังคมที่สามารถพึ่งพาเพื่อ
การบรรลุผลในการเรียนรู ใหความรูสึกที่สนับสนุนและชวยเหลือ รับผิดชอบ ตัดสินความเสี่ยง
รวมกัน แลกเปลี่ยนและใหผลปอนกับและเคารพซึ่งกันและกัน มีลักษณะเฉพาะของกลุมมีการ
แยกแยะลักษณะเฉพาะของกลุมตางจากกลุมอ่ืนๆ ความรวมมือ การเรียนรูที่จะเรียน (Learning To 
Learn) เปนพ้ืนฐานของการเรียนรูจากผูอ่ืนและรวมกับผูอ่ืน การอยูรวมกันอยางเคารพซึ่งกันและกัน 
การสนทนาเพื่อการสรางสรรคและความเห็นเหมาะสมรวมกัน 
 4. บทบาทผูสอนในชุมชนการเรียนรูออนไลน ผูสอนคือบุคคลสําคัญที่จะผูกโยงใหเกิด
สิ่งแวดลอมที่เอ้ือตอชุมชนการเรียนรูออนไลนได โดยผูสอนจะตองมีบทบาทดังตอไปน้ี ผูสอนให
โครงสรางการปฏิสัมพันธ ภาระงาน รวมทั้งการประมวลสารสนเทศโดยมีเครื่องมือสื่อสารและแหลง
สารสนเทศ ใหรูปแบบความรวมมือและการสรางความรูที่มีประสิทธิภาพโดยใชกลยุทธการสอน ดูแล
อํานวยการกิจกรรมของผูเรียนตลอดจนตรวจสอบ ประเมิน ใหผลปอนกลับ แกไขและใหเกรดเพื่อ
เปนการแกปญหาเฉพาะหนา คลี่คลายปญหา รวมทั้งตอบสนองความตองการที่จําเปนของผูเรียนที่
เขาถึงไดยากและสรางความสัมพันธความไวใจ เชื่อม่ันในระหวางผูเรียนดวยกัน ผูสอนเปนผูสําคัญ
ที่เปนหลักของชุมชนการเรียนรูออนไลน เปนผูที่ผูกสมาชิกเขาไวดวยกันดวยหลักการที่วา ผูสอนคือ
หลัก (ผูเรียนเชื่อวาผูสอนมีตัวตนและพรอมใหความชวยเหลือ) รูจักศิษย 
 5. แนวทางกลยุทธการผูกโยงผูเรียนในชุมชนการเรียนรูออนไลน 
  การสรางชุมชนการเรียนรูออนไลน อาจพิจารณาไดเปน 3 ชวง ไดแก  
  5.1 ชวงการกอตั้งมีการรวมเปาหมาย ใหสรางหลักสูตรที่มีความทาทาย และมี
ความหมายมีความเปนจริงตอผูเรียนและสรางบรรยากาศที่สนับสนุนใหโอกาสเปดกลุมยอยและการ
สนทนาเปนสวนตัว โพสตประวัติสวนตัวตามเหมาะสม สรางทักษะการมีสวนรวมในชุมชนและการ
ผลัดเปลี่ยนโอกาสกัน คิดใครครวญระมัดระวังในการโพสตขอความ จัดลําดับและอํานวยการงาน
ตาง ๆ ของชุมชน 
  5.2 ชวงการเสริมสรางชุมชนมีการสรางเอกลักษณของชุมชน การโฆษณา สรางโลโก 
คําขวัญ สรางประวัติบุคคลและประวัติชุมชน สรางวงจรของเหตุการณ/งาน ที่ทําใหผูเรียนมีสวนรวม
อยางตอเนื่อง สงอี-เมล เพ่ือเตือนหรือสงขาวผูเรียนเกี่ยวกับการโพสตเร่ืองใหม ๆ ในชุมชน งาน
กิจกรรม กําหนดการตาง ๆ ใหเติมเน้ือหาใหม ๆ ลงในชุมชนอยางตอเนื่องและใชความรวมมือเปน
ฐาน มีการจัดเตรียมใหมีเครื่องมือการสื่อสารและการนําเสนออยางเหมาะสมและตองมอบหมาย
ผูเรียนใหแบงกลุมยอยและมุงที่ภาระงานหรือโครงการ ใหผูเรียนมีโอกาสไดรับบทบาทที่หลากหลาย
ในทีมและในชุมชน ฝกบทบาทเฉพาะในทีมใหกับผูเรียน ใชประเด็นเปดที่เอ้ือใหสมาชิกระบุ
ทางเลือกในการแกปญหาไดหลากหลาย ใหผูเรียนฝกปฏิบัติการกับปญหาจริงในชุมชน ใหผูเรียน
พัฒนาเกณฑรูบริคในการประเมินกําหนดกิจกรรมในความรวมมืออยางมีประสิทธิภาพสรางระบบ
การใหรางวัลแกงานที่เปนความรวมมือ 
  5.3 ชวงการคงไวและพัฒนามีการรวบรวมอยางใหเกียรติ ใหผูเรียนแลกเปลี่ยน
เรื่องราวในประเด็นใดประเด็นหน่ึงและมองหาความเหมือนรวมและแตกตางในเรื่องราวเหลานั้น อาจ
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ใหผูเรียนนําเสนอสรางเปนทัศนศึกษาเสมือนตามลา คนหา เพ่ือใหผูเรียนอ่ืนไดทําความเขาใจการ
มองคุณคาของผูเรียนแตละคน จากนั้นใหผูเรียนทําการสัมภาษณซึ่งกันและกัน บันทึก/เขียนเปน
บทความแสดงความแตกตางหรือเหมือนในความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นตาง ๆ หรือเขียนสะทอน
วาผูถูกสัมภาษณมีความเห็นคลายหรือตางกับผูสัมภาษณอยางไรเสนอใหกับชุมชนรับรู สนทนา
อยางสรางสรรคเพ่ือสรางความรู ผูเรียนไดรับการมอบหมายจากชุมชน แตละสัปดาหผูเรียน
ผลัดเปลี่ยนกันสรุปการสนทนาในสัปดาหที่ผานมาและนําจุดสําคัญ รายการปฏิบัติหรือคําถามที่ยัง
ไมไดรับการตอบขึ้นมา การเขียนหรือผลิตโครงการใหผูเรียนเขียนหรือสรางโครงการที่ผูเรียนแตละ
คนสามารถตอเติมเร่ืองราวหรือขยายผลยังผูเรียนคนตอไป หาความเหมาะสมรวมกันมอบหมาย
ผูเรียนใหเปนผูตรวจสอบสมาชิกในบางประเด็นหัวขอผูเรียนทุกคนจะไดรับโอกาสเปนผูตรวจสอบ
และถูกตรวจสอบ ใหผูเรียนใชกิจกรรมจิ๊กซอวเพ่ือพัฒนาความชํานาญของสมาชิกในเฉพาะดานและ
ยายไปยังกลุมใหมซึ่งมีความชํานาญแตกตางเฉพาะตัว เม่ือความชํานาญของสมาชิกมีความ
แตกตางในแตละกลุม กลุมใหมนี้ก็จะตองทําการฝกแกปญหาและรับภาระการแกปญหาและสอน
สมาชิกในกลุมตามความชํานาญของตน ใหผูเรียนแลกเปลี่ยนและหมุนเวียนการเปนผูนําภายในกลุม 
 6. แนวทางการเรียนในชุมชนออนไลนตองเชื่อม่ันขอมูลที่สมาชิกปอนใหและคอย ๆ 
พิจารณาสิ่งที่ไดรับและทําใหผู อ่ืนไดรับรูเชนกัน กระตุนความรูเดิมโดยใชการปรับเหมาะกับ
โครงสรางความคิดหรือหลักการของตน สรางความคาดหวังที่จะไดรับจากสังคม รูสึกถึงการมีตัวตน
และมีชื่อในสังคมที่ไดจากการไดรับการรูจักและยกยองจากความคิด/ความรูที่มอบใหชุมชน ไดการ
ตอบรับจากความคิดที่เสนอใหกับชุมชน 
 การเรียนรูแนวคอนสตรั๊คติวิสมใหความสําคัญกับการเรียนรูในบริบทของสังคมจริง 
เครื่องมือทางเทคโนโลยีการสื่อสารทั้งในมิติประสานและตางเวลาสามารถเอื้อใหเกิดการเรียนรูที่อยู
นอกกรอบของการเรียนการสอนในหองเรียน    อยางไรก็ตามเครื่องมือดังกลาวไมอาจทําใหเกิดการ 
เรียนในสถานการณจริง ผูสอนจะตองเปนผูนําหลักที่จะผูกโยงใหเกิดสังคมการเรียนรูออนไลน ดวย
บทบาทหนาที่การสอน การอํานวยการบทบาททางสังคมและบทบาทการเปนผูชวยเหลือทางเทคนิค 
ผูเรียนในฐานะที่เปนสมาชิกของชุมชนนักปฏิบัติก็ยอมตองมีบทบาทหนาที่สําคัญในการกอสราง
คงไวและพัฒนาชุมชนการเรียนรูออนไลนใหยั่งยืน 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับชุมชนออนไลน สรุปไดวาการเรียนรูทางชุมชน
ออนไลนจะเกิดขึ้นไดจากการที่บุคคลที่มีความสนใจในเรื่องเดียวกันทําการติดตอกันในอินเทอรเน็ต
และรวมกลุมกัน แลกเปลี่ยนความรูซึ่งกันและกันเพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคเดียวกัน มีการชวยเหลือ 
รับผิดชอบและเคารพซึ่งกันและกัน โดยใชเทคโนโลยีเปนสื่อกลางในการดําเนินการของกลุม รวมทั้ง
ตองไดรับความรวมมือจากสมาชิกในชุมชนจนกระทั่งเปนชุมชนการเรียนรูออนไลน ซึ่งจากขอมูล
ดังกลาวจะเปนแนวทางในการออกแบบและพัฒนาชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนต
เบื้องตน เพ่ือใหไดชุมชนออนไลนที่ตรงกับความมุงหมายของงานวิจัย มีความนาสนใจและเราความ
สนใจผูใชใหเขาไปศึกษาในชุมชนออนไลนทําใหเกิดองคความรูใหม 
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2. เอกสารที่เก่ียวของกับการออกแบบชุมชนออนไลน 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกีย่วของกับการออกแบบสรางชุมชนออนไลนมีรายละเอียด
ขั้นตอนในการออกแบบและพัฒนาระบบการสอน การออกแบบการเรียนรูเชิงสังคมและการออกแบบ
สิ่งแวดลอมการเรียนรูแนวทางคอนสตรัค๊ติวสิม : การเรียนแบบรวมมือดวยการสนับสนุนจาก
คอมพิวเตอร ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ (วารินทร รัศมีพรหม. 2542:  90)  
  การออกแบบและพัฒนาระบบการสอน 
   เปนกระบวนการประกอบดวยการเกิดขึ้นและประเมินขอมูลขาวสารเพื่อการสราง
วิธีการแกปญหาอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลตอความรูและทักษะที่ตองการ การออกแบบ
และพัฒนาระบบการสอนจะมีองคประกอบหลักได 5 ขั้นตอน ดังนี้  
   1.  การวิเคราะห (Analysis) เปนขั้นตอนแรกของการพัฒนาระบบการเรียนการสอน
และเปนขั้นตอนที่มีความสําคัญอยางยิ่ง เน่ืองจากสงผลไปยังขั้นตอนอ่ืน ๆ ทั้งระบบ ถาวิเคราะหไม
ละเอียดพอ จะทําใหขั้นตอนตอไปขาดความสมบูรณ ในขั้นตอนนี้จึงใชเวลาคอนขางมากเมื่อเทียบ
กับขั้นตอนอ่ืน โดยพิจารณาถึงรายละเอียดของภารกิจและเปาหมายที่จะตองดําเนินการภายใต
ขอบเขตของความตองการ 
   2.  การออกแบบ (Design) เปนขั้นตอนการดําเนินตาง ๆ ที่จะนําไปสูวัตถุประสงค
ที่ตั้งไว โดยออกแบบตามกลยุทธที่ไดจากขั้นตอนการวิเคราะห 
   3.  การพัฒนา  (Development) เปนการนําผลลัพธที่ ไดจากการออกแบบมา
ดําเนินการตอเปนการลงมือปฏิบัติจริง เพ่ือพัฒนาตามแผนการที่ไดวิเคราะหไวตั้งแตขั้นตอนแรก 
โดยใชเครื่องมือหรือโปรแกรมคอมพิวเตอร เพ่ือใหไดมาซึ่งเน้ือหาตนแบบที่พรอมจะนําไปทดลองใช
ในขั้นตอนตอไป 
   4.  การทดลองใช (Implement) เปนการนําเอาเครื่องมือที่ถูกพัฒนาขึ้นมาไปใชกับ
กลุมที่วางแผนไว 
   5.  การประเมิน (Evaluation) เปนขั้นตอนสุดทายของกระบวนการพัฒนาเครื่องมือ 
เพ่ือประเมินและนําผลที่ไดไปปรับปรุแกไขสวนตาง ๆ ที่บกพรอง เพ่ือใหไดเครื่องมือที่มีคุณภาพ 
 การออกแบบการเรียนรูแนวทางคอนสตรั๊คตวิิสมเชิงสงัคม (Social 
Constructivism) (ใจทิพย ณ สงขลา. 2550:  160-175) 
  1. หลักการ คอนสตร๊ัคติวิสมเชิงสังคม (Social Constructivism) มีทัศนะวา ความรู
ไมใชสิ่งที่มีอยูแตเกิดจากบุคคลมีประสบการณตอวัตถุหรือความจริงจึงสรางความรูเกี่ยวกับสิ่ง
เหลานั้น ความรูจึงไมใชสิ่งที่เปนความจริงเกี่ยวกับโลก แตความรูสรางโลกขึ้นมา คอนสตรั๊คติวิสม
แสดงทัศนะตอความจริง ความรู และการเรียนรู ดังนี้  
  ความจริง เกิดจากสิ่งที่มนุษยสรางขึ้น สมาชิกของสังคมรวมกันคิดคนสิ่งที่เปนสมบัติ
ของสังคม ในทัศนะของคอนสตรั๊คติวิสมมองวา ความจริงใด ๆ ไมใชสิ่งที่สามารถคนพบเพราะไมมี
อยูกอนที่สังคมจะเกิดขึ้น ความจริงก็คือสิ่งที่มนุษยสรางขึ้น 
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  ความรู เปนผลิตผลของมนุษยและเกิดจากการสรางสมทางสังคมและวัฒนธรรม 
บุคคลสรางความหมายจากการปฏิสัมพันธซึ่งกันและกันและจากสิ่งแวดลอมที่อาศัยอยู 
  การเรียนรู เปนกระบวนการทางสังคมไมไดเกิดขึ้นเพียงภายในตัวบุคคล หรือเกิดจาก
การพัฒนาพฤติกรรมดวยแรงผลักจากภายนอก การเรียนรูอยางมีความหมายเกิดขึ้นเม่ือบุคคลรวม
อยูในกิจกรรมทางสังคม 
  แนวทางคอนสตรั๊คติวิสม เนนการสรางความรูของบุคคลดวยการฝกปฏิบัติในโลก
ความเปนจริงในสิ่งแวดลอมจริง ๆ ผูเรียนตองรับผิดชอบการเรียนรูของตนเองดวยการทาทาย
ความคิดจากผูอ่ืน ผูสอน หรือ ผูเชี่ยวชาญในชุมชน การเรียนรูที่ผูเรียนไดรวมกันศึกษาปฏิบัติ
กิจกรรมในความเปนจริงจะไดกรอบมุมมองที่แตกตางกัน เห็นปญหาที่แตกตางกันและหาทางแก
ดวยการแลกเปลี่ยนความเขาใจผูเรียนจึงสามารถนําประสบการณนั้นตอรองสรรคสรางความหมาย
ในบริบทของตนเอง การเรียนอิเล็กทรอนิกสที่ใชแนวทางคอนสตรั๊คติวิสม จึงเนนการออกแบบการ
ใชคุณสมบัติของเครือขายคอมพิวเตอรเพ่ือสรางกิจกรรมที่ทําใหผู เรียนสามารถเรียนรูจาก
ประสบการณของผูเรียน ผูเชี่ยวชาญหรือผูสอน ซึ่งสามารถลดขอจํากัดเรื่องความแตกตางของเวลา
และสถานที่ของผูรวมกิจกรรม ไดแก การสรางและสนับสนุนสิ่งแวดลอมทางการเรียนที่เปนการเรียน
ตามสถานการณจริง ใชการแกปญหาเปนหลัก และใชหลักของการเรียนแบบความรวมมือ 
(Collaborative Learning) 
  2. แนวทางการเรียนรูของคอนสตรั๊คติวิสมถือวาแนวทางการออกแบบดวยระบบการ
สอนไมสามารถใชในการสรางความรู แตละบุคคลสรางความรูของตนเอง ผูสอนจะไมสามารถระบุ
หรือคาดการณผลลัพธทางการเรียนไดเหมือนกันทุกคน การออกแบบการสอนแนวคอนสตรั๊คติวิสม
ในการเรียนอิเล็กทรอนิกสไมใชทฤษฎีกําหนดกฎเกณฑตามแนวพฤติกรรมนิยมหรือพุทธิปญญา
นิยม แตมุงเนนการงานแนวทางการออกแบบสิ่งแวดลอมทางการเรียนใหเอ้ือตอการสรางความรู 
ดังน้ัน การใชแนวทางคอนสตรั๊คติวิสมในการออกแบบการสอน คือ การสรางสิ่งแวดลอมการเรียนที่
มีลักษณะดังนี้ 
   1. สรางบริบทที่สนับสนุนกระบวนการตอรองภายในใจของผูเรียน 
   2. สรางบริบทที่ตองใชภาระงานจริง สนับสนุนใหมีการคนควาในโลกความเปนจริง 
   3. สรางสิ่งแวดลอมในโลกความเปนจริงที่มีความหลากหลาย 
   4. สรางทักษะการไตรตรองของผูเรียนดวยการฝกปฏิบตั ิ
   5. สรางกระบวนการตอรองทางสังคม 
   6. สรางความรวมมือระหวางกลุมผูเรียนและผูสอน 
  3. การออกแบบการสอนตามแนวคอนสตรั๊คติวิสม การออกแบบการสอนตามแนว
คอนสตรั๊คติวิสม มองวาความคิดความเชื่อของผูเรียนเกิดจากการสั่งสมประสบการณทําการตอยอด
สรางความรูใหมขึ้น การเรียนรูจะเกิดขึ้นไดในบริบทเฉพาะของการเรียนรู จึงมักมีขอโตแยงอยูเสมอ
วาแนวทางคอนสตรั๊คติวิสมเปนเพียงทฤษฎีที่ยากที่จะนําสูปฏิบัติการในการออกแบบการสอนได 
จากการสังเคราะหความพยายามในการนําเสนอรูปแบบการสอนมีหลักการรวมกัน 8 ประการ ดังนี้  
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   1. ใชกิจกรรมการเรียนรูที่เนนภาระการทํางาน หรือ ปญหา 
   2. สนับสนุนใหผูเรียนพัฒนาการแกปญหานั้น ๆ ตามแนวทางของตน 
   3. กําหนดใหงานนั้น เปนงานที่มีความหมายใชในชวีิตจริง 
   4. ออกแบบงานและสิ่งแวดลอมในการเรยีนรูใหสะทอนกับความซับซอนเหมาะสมที่
ผูเรียนจะสามารถทําไดในระหวางการเรยีนรู 
   5. ใหผูเรียนใชกระบวนการของตนเองที่คดิขึ้นมาเองเพื่อแกปญหานั้น ๆ 
   6. ออกแบบสิ่งแวดลอมการเรียนใหสนับสนุน แตทาทายความคดิของผูเรียน 
   7. สนับสนุนการทดสอบการแกไขนั้น ๆ ดวยมุมมองหรือวิธีการอยางหลากหลายใน
บริบทตาง ๆ กัน 
   8. ใหโอกาสและสนับสนุนการสะทอนผลลัพธ จากทั้งเนื้อหาที่เรียนและจากตวัของ
กระบวนการเอง 
  4.  คอนสตรั๊คติวิสมและการสรางสิ่งแวดลอมในการเรียนรู การสอนกลุมเนน
เปาหมายกลุมพฤติกรรมนิยมและพุทธิปญญาใชการออกแบบการสอนที่เนนวัตถุประสงค และ
กําหนดผลลัพธไวลวงหนา โดยเขาแทรกในกระบวนการเรียนรูและถายทอดความรูที่กําหนดไวแลวสู
ผูเรียน ในขณะที่คอนสตรั๊คติวิสมเชื่อวาการสอนควรเปนการสนับสนุนการเรียนรูไมใชการควบคุม
และไมสามารถคาดหวังผลลัพธทางการเรียนไดคงที่เสมอไป ดังนั้น คอนสตรั๊คติวิสมจึงเสนอการ
ออกแบบที่มีแนวทางที่หลากหลาย โดยอาศัยฐานของการออกแบบสิ่งแวดลอมทางการเรียนที่เอ้ือ
ตอการสรางความรูในบริบทของผูเรียนและมีความเกี่ยวของกับสังคม 
  5.  การประเมินการเรียนรูในแนวทางคอนสตรั๊คติวิสม การประเมินเชิงปริมาณและ
คุณภาพในการเรียนรูจากการสนทนา 
  คอนสตร๊ัคติวิสม เนนการแลกเปลี่ยนประสบการณเพ่ือการสรางความรู เครื่องมือทาง
เทคโนโลยีที่สําคัญในกลุมการเรียนรูในมิติตางเวลา ใหความยืดหยุนกับผูเรียนในการทดสอบ
ความคิดของตนเองและตอรองความคิด ชวยในการฝกฝนทักษะในการสื่อสารดวยการเขียนในเชิง
วิชาการรวมทั้งเปนการฝกใชภาษาที่ใชกันมากในสากล 
  แนวปฏิบัติในการออกแบบสรางสิ่งแวดลอมการแลกเปลี่ยนความรู จึงมีเปาหมายเพื่อ
คุณภาพและความงอกงามของความคิด โดยเนนที่การฝกทักษะเมตาคอกนิชั่น การทดสอบตอรอง
ความคิดและการบริหารเวลาของผูสอน ดังไดสังเคราะหจากตัวอยางในดานการกําหนดเงื่อนไขแนว
ปฏิบัติของผูเรียน ลักษณะของการโพสต แนวทางการประเมิน ระบบชวยในการประเมิน และการ
สรุปผลการประเมิน 
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 การออกแบบสิ่งแวดลอมการเรียนรูแนวทางคอนสตรั๊คตวิิสม : การเรียนแบบ
รวมมือดวยการสนับสนุนจากคอมพิวเตอร (Computer Support Collaborative Lerning – 
CSCL)  
 แนวทางคอนสตรั๊คติวิสม ไดรับอิทธิพลจากทฤษฎีกลุมพุทธิปญญาเชิงสังคม (social 
cognitive) ทฤษฎีการเรียนรูดวยสังคมไวกอทสกี (Vygotsky) ถือวาปญญาและความฉลาดของ
บุคคลเกิดจากสังคมหรือวัฒนธรรมในสังคม ปญญาของบุคคลในเริ่มแรกไมไดเกิดจากความสัมพันธ
ภายในตัวบุคคลแตไดรับจากการปฏิสัมพันธระหวางบุคคล ไวกอทสกีเสนอกระบวนการทางสังคม
ดวยการแกปญหาสองระยะ คือ ชวงเร่ิมตนการแกปญหาผูเรียนตองไดรับการสนับสนุนชวยเหลือ
แนะนําจากผูอ่ืนซ่ึงเกิดจากการสังเกตของผูเรียนเอง ในชวงที่สองผูเรียนจะสังเคราะหโตแยงและ
สรุปความจากหลักฐานในการทดสอบของตนเอง (ใจทิพย ณ สงขลา. 2550 : 182 - 199)  
  1. การเรียนแบบรวมมือดวยการสนับสนนุจากคอมพิวเตอร (Computer Support 
Collaborative Learning – CSCL) 
   1.1 หลักการ กลุมแนวคิดคอนสตรั๊คติวิสมเนนการปฏิสัมพันธทางการเรียนที่ทําให
ผูเรียนตอรองปรับเหมาะและสรางความรูในบริบทของผูเรียน จึงใชสังคมเปนบริบทในการสราง
ความรูแนวทางคอนสตรั๊คติวิสมเสนอ กรอบการฝกทางปญญา (Cognitive Apprenticeship) และใน
สถานการณจริง (Situated Cognition) เปนกระบวนการที่ผูสอนสนับสนุนผูเรียนใหพัฒนากลยุทธ
ทางปญญาโดยใชเนื้อหาสาระจากประสบการณ การเรียนจากสถานการณจริง การใหตัวอยางและ
การเปนตัวอยาง การคนควาและการเพิ่มลําดับความซับซอน รวมทั้งการปฏิสัมพันธแลกเปลี่ยนและ
สรางความรูดวยประสบการณรวมกันกับกลุมการเรียนรู 
   1.2 แนวทางการจัดกระบวนการเรียนรู แนวทางคอนสตรั๊คติวิสมเปนพ้ืนฐานหลัก
สําคัญในการจัดกระบวนการเรียนการสอนออนไลนที่เนนการปฏิสัมพันธระหวางบุคคล ถือวาบุคคล
คือผูกระทํา ผูซึ่งคนหาและสรางความรูในบริบทที่มีความหมาย ไมสามารถจัดใหอยูในบริบทการ
เรียนรูในหองเรียนไดตองจัดเปนการเรียนที่เกิดขึ้นในสิ่งแวดลอมจริงที่ผูเรียนสามารถปรับแปลง
ความรูอยางมีความหมายในบริบทของตนเอง การเรียนแบบรวมมือดวยการสนับสนุนจาก
คอมพิวเตอรคือบริบทของการเรียนที่เนนการหาความหมายและแลกเปลี่ยนทัศนะในบริบทที่มีความ
หลากหลายในเชิงสังคมวัฒนธรรมการเมืองและสภาพทางภูมิศาสตร โดยใชกิจกรรมการรวมมือ 
   1.3 เครื่องมือในการเรียนแบบรวมมือดวยการสนับสนุนจากคอมพิวเตอร 
คอมพิวเตอรทําหนาที่ชวยลดภาระสวนของกระบวนการทางปญญา เชน วิธีการหาสารสนเทศ ทําให
ผูเรียนสามารถมุงเนนการพัฒนาทักษะทางปญญาอ่ืน ๆ ที่จําเปนกวา เพ่ือบรรลุผลกระบวนการทาง
ปญญาหลาย ๆ ดานที่มีความสัมพันธกัน 
   ซอฟทแวรที่ใชในการเรียนแบบรวมมือดวยการสนับสนุนจากคอมพิวเตอรมีความ
หลากหลายที่จะชวยสรางสิ่งแวดลอมและเอ้ือตอการปฏิสัมพันธระหวางกันเพ่ือการเรียนรู มีลักษณะ
ที่รวมกันก็คือ จะตองสามารถที่ชวยผูเรียนในการสืบถาม สะทอนความคิดเพ่ือใหเกิดการเรียนรูได
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อยางลึกซึ้ง ตัวอยาง เครื่องมือการสื่อสารทั้งในมิติประสานและตางเวลา ที่นํามาประยุกตใชในการ
สรางสิ่งแวดลอมในการเรียนรูออนไลน เพ่ือสนับสนุนการเรียนรูแบบรวมมือใหเกิดขึ้น ไดแก วิกิ 
บล็อก กระดานประกาศอีเมล กลุมขาว แช็ท ขอความดวน เครื่องมือในสิ่งแวดลอมเสมือน 
  2. สื่อและการประชุมแลกเปลี่ยนความรู 
   การเรียนการสอนในแนวคอนสตรั๊คติวิสม เนนผลของการเรียนรูที่ใชมาตรฐานของ
โลกความเปนจริง ปญหาในสถานการณที่เปนจริง การปฏิสัมพันธดวยสื่ออิเล็กทรอนิกสในรูปแบบที่
หลากหลายออนไลนสามารถขยายขีดความสามารถในการเรียนการสอนในแนวทางคอนสตรั๊คติวิสม 
เน่ืองจากชวยเชื่อมโยงโลกของความเปนจริง ความรู และบุคคลจริง ดวยการนําเสนอและการสื่อสาร
ผานคอมพิวเตอรดวย ขอความ กราฟก อนิเมชั่น เสียง และภาพยนตร 
   2.1 ขอความ เปนการสื่อสารทางอิเล็กทรอนิกสที่งายในการผลิต ยืดหยุนในการ
เปลี่ยนแปลงคัดลอก รวดเร็วในการสงผานเครือขายคอมพิวเตอรและแสดงผล 
   2.2 กราฟก เปนการสื่อสารทางอิเล็กทรอนิกสที่มีประสิทธิภาพสูง สามารถดูงดูด
ความสนใจในการรับรูและการระลึกไดของผูเรียน 
   2.3 เสียงและเพลง เสียงเปนสื่อที่ชวยทําใหผูเรียนระลึกไดและจําไดอยางคงทน 
นําไปสูการฟอรมกระบวนการคิดในระดับสูง  
   2.4 ภาพยนตรและภาพเคลื่อนไหว ภาพยนตรนับวาเปนสื่อที่ใหประสบการณที่ใกล
ความจริงมากที่สุด ในแนวทางการเรียนการสอนของคอนสตรั๊คติวิสม แมวามีขอจํากัดในทางการ
โอนถายขอมูลผานเครือขาย ภาพยนตรและภาพเคลื่อนไหวก็สามารถใหความรูสึกของความเปนจริง 
   2.5 การประชุมทางไกล การเรียนรูดวยกิจกรรมกลุมเปนสิ่งแวดลอมที่คอนสตรั๊คติ
วิสมถือวาเปนบริบทที่กระตุนใหผูเรียนสรางและตอรองความรูใหม ๆ ไดดีที่สุด แมวาจะมีจุดออน
เรื่องความลาชาในการเขาถึงและคงอยูในสิ่งแวดลอมนี้ 
  3. การดําเนินการเรียนการสอนออนไลน 
   3.1 รูปแบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน 
    สิ่งแวดลอมของ อีเลิรนน่ิง ซึ่งมีเน้ือหาสาระของความรู ผูสอนและผูเรียนโดยใช
เทคโนโลยีเปนสื่อกลาง จะตองมีการดําเนินการที่แตกตางไปจากบริบทในหองเรียน ไดแก การ
เขาถึง/สรางแรงจูงใจเพื่อสรางสัมพันธทางสังคมโดยแลกเปลี่ยนขอมูล ความรูตลอดจนสรรคสราง
ความรูใหมและพัฒนาความรู 
    3.1.1 การเขาถึง/สรางแรงจูงใจ ในขั้นแรกนี้ ถือเปนขัน้เบื้องตนของการเรียนการ
สอนออนไลน ผูเรียนจะตองมีความเขาใจและมีทักษะในการใชเทคโนโลยีที่เกี่ยวของกับการเรยีน
การสอนออนไลนนั้น ๆ ทั้งในดานการจัดเตรียมฮารดแวร ซอฟทแวรและความคุนเคยในการใช
ระบบที่เผยแพรสาระนั้น ๆ สิ่งที่ผูสอนควรจัดการเตรยีมผูเรียนมีดังนี้ 
     1) กําหนดทักษะการใชคอมพิวเตอรเบื้องตนและการพมิพ 
     2) จัดการนิเทศใหผูเรียนคุนเคยกับฮารดแวร  
     3) จัดใหผูเรียนสามารถจัดตั้ง ฮารดแวรและโปรแกรมที่เปนของตนเองได 



16 
 

     4) จัดและบรกิารใหผูเรียนทุกคนสามารถเขาถึงดวยการหมุนสายโทรศัพท
หรือตอโดยตรงกับเน็ตเวิรคและเขาถึงระบบการเรยีนการสอนดวยรหัสผานสวนตัว 
     5) ผูสอนตองวางโครงสรางของรายวิชาอยางดี จึงจะชวยทําใหการเรียนการ
สอนเปนไปอยางมีประสิทธภิาพ 
     6) สรางแรงจูงใจใหกับผูเรยีน เม่ือสามารถเขาถึงระบบการเรียนไดแลวดวย
การติดตอ หรือแสดงใหเห็นความมีตวัตนของผูสอน 
    3.1.2 สรางสัมพันธทางสังคมออนไลน ลักษณะสําคัญของการเรียนอิเล็กทรอนิกส 
คือ การที่ผูเรียนผูสอนไมจําเปนตองไดพบกันจริง แตสามารถสื่อสารถึงกันผานเน็ตเวิรค ไมวาดวย
ขอความ เสียง หรือภาพ เทคโนโลยีการสื่อสารผานเน็ตเวิรคไมสามารถสรางใหเกิดความสัมพันธ
หรือสังคมไดดวยตนเอง แตจะตองอาศัยการออกแบบและจัดการใหเกิดการปฏิสัมพันธทางสังคมขึ้น 
เม่ือผูเรียนดวยกันหรือผูสอนทําการติดตอซ่ึงกันและกัน บริบทของการสรางความสัมพันธอันเปน
ปจจัยที่สงเสริมใหเกิดแรงจูงใจในการเรียนรูจึงจะเกิดขึ้น  การจัดกลุมเพ่ือกิจกรรมการเรียนรูชวย
กระตุนใหเกิดการสรางสังคมขึ้นได ผูเรียนมีจุดหมายรวมกันคือภารกิจของกิจกรรมการเรียนที่ไดรับ
มอบหมายรวมกันหรือเชนเดียวกัน จึงมีความรูสึกอยูรวมในสิ่งแวดลอมเดียวกัน ทําใหเกิดภาวะของ
ความชวยเหลือเกื้อกูล เปรียบเทียบซึ่งกันและกันทําใหนําไปสูความสําเร็จในกิจกรรมการเรียนน้ัน ๆ 
    3.1.3 การแลกเปลี่ยนขอมูลและความรู การปฏิสัมพันธทางการเรียนออนไลนนั้น 
มีอยูใน 2 ลักษณะ คือ ผูเรียนปฏิสัมพันธกับเนื้อหาสาระที่จัดเตรียมไวออนไลน และการปฏิสัมพันธ
ที่เกิดขึ้นระหวางผูเรียนดวยกันกับผูสอน ผูสอน/ผูดําเนินการสอนควรตองจัดใหเปนการเรียนรูอยาง
มีสวนรวม ผูเรียนตองสรางและสานตอความรูของตนเอง ในลําดับขั้นนี้ เม่ือผูเรียนไดรับ/แลกเปลี่ยน
สาระความรู ผูเรียนอาจมีปฏิกิริยาที่แตกตางกันไป บางคนมีความกระตือรือรน อาน คนควาเพิ่มเติม
และโตตอบตอประเด็นตาง ๆ ที่หยิบลยกขึ้นมา บางคนอาจเลือกอานโตตอบสวนที่ตนเองสนใจ หรือ
เฉพาะที่เปนขอบังคับใหทํางาน ผูเรียนบางคนอาจถดถอยจากการเรียนรูที่จะตองอาศัยการชี้นําและ
ควบคุมตนเอง 
    3.1.4 การสรรคสรางความรู การสรางความรูนั้น ตองมีความหมายและตรงกับ
ประสบการณของผูเรียน ควรใชวิธีการแกปญหาเปนหลักเพื่อสนองตอบกับความรูที่ไดสะสมมาใน
ลําดับขั้นการแลกเปลี่ยนขอมูล/ความรู ในลําดับขั้นนี้ยังคาบเกี่ยวกับลําดับขั้นของการแลกเปลี่ยน 
ผูเรียนอาจมีความขัดแยงและตอรองสาระความรูกับประสบการรเดิมที่มีอยู ผูสอน/ผูดําเนินการสอน
จะตองใหความรูสึกม่ันใจกับผูเรียนในการแสงหาความลงตัวตอขอความรูใหมที่ไดรับ 
    3.1.5 การพัฒนาการเรียนรู การเรียนออนไลนตองอาศัยกระบวนการเรียนรูที่
ผูเรียนรับผิดชอบตนเอง รับ/ตอรองสาระความรู และตอยอดความรุใหมเขากับสิ่งที่ตนเองมีอยู 
ผูเรียนตองมีทักษะเมตาค็อกนิชั่น ที่สามารถวางแผนดําเนินการและตรวจสอบการเรียนรูของตนเอง 
โดยอาศัยระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกสและผูดําเนินการสอนใหการสนับสนุน ในขั้นตอนลําดับ
สุดทายนี้เกิดขึ้นเม่ือผูเรียนไดสรรคสรางความรูในลําดับขั้นกอนหนานี้ ผูเรียนควรจะตองอยูในภาวะ
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ที่มีความคลองตัวในสิ่งแวดลอมของการเรียนอิเล็กทรอนิกส และเปนผูที่มีความคิดไตรตรองและ
สามารถรังสรรคความรูใหม ๆ  
   3.2 บทบาทผูสอน ผูสอนเปนผูที่มีบทบาทที่หลากหลายในระหวางการดําเนินการ
เรียนการสอนออนไลน ไดแก บทบาทผูสอน บทบาททางสังคม บทบาทในการจัดการ และบทบาท
ในทางเทคนิค 
    3.2.1 บทบาทผู สอน  (Instructor) ในฐานะของผู สอนซึ่ ง ได ใช เทคโนโลยี
อิเล็กทรอนิกสทําหนาที่สงผานเน้ือหาไปยังผูเรียนแลวนั้น ผูสอนยังตองทําหนาที่เปนผูชี้แนะแนว
ทางการเรียนรู โดยการจัดสิ่งแวดลอมกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยสื่อในรูปแบบตาง ๆ  
    3.2.2 บทบาททางสังคม (Social role) ในบทบาททางสังคมนี้ผูสอนทําหนาที่
เสมือนแกนนําประสานความสัมพันธภายในกลุมการเรียนใหเกิดขึ้นเชนเดียวกับการเรียนใน
หองเรียน ซึ่งทั้งนี้จะมีความละเอียดซับซอนตางมิติจากการเรียนในชั้นเรียน เปนเครือขายการเรียนรู 
(Learning network) ผูสอนควรสรางบรรยากาศที่แสดงใหผูเรียนรูสึกถึงความเปนสังคม แสดงความ
เอาใจใสและมีผูสอนอยูรวมตลอดกระบวนการเรียนอยูเสมอ เชน การใชขอความการตอนกับ การ
เชื้อเชิญ การขออภัยหรือแมกระทั่งการโตตอบท่ีเฉพาะลงไปยังผูเรียนรายบุคคลหรือกลุมเทคนิค
วิธีการของผูสอนในบทบาททางสังคมนี้ ไดแก การสรางกลุมพบปะสังสรรคอยางไมเปนทางการ เชน 
ออนไลนคาเฟ สรางลิงคไปยังเว็บสวนตัวของผูเรียน เปนการแนะนําผูเรียนใหผูเรียนอ่ืนรูจักและทํา
ความคุนเคย การจัดการสนทนาหรือเว็บไซตสวนตัวจะเปนการสนับสนุนใหมีขอสนทนาที่ไมเปน
ทางการเพื่อแนะแนวทางการเรียนออนไลน ผูสอนควรสรางความสัมพันธกําลังใจดวยการโตตอบ
เปนรายกลุมหรือบุคคลในประเด็นทั่วไป แสดงความใสใจเมอพบวาผูเรียนขาดการเรียนอยางตเน่ือง 
หรือการเชิญผูที่มีชื่อเสียงหรือนักวิชาการที่กลุมผูเรียนใหความสนใจเพื่อการพบปะในรูปของการ
สื่อสารตางเวลาหรือออนไลน 
    3.3.3 บทบาทในการจัดการ (management role) บทบาทการจัดการในที่นี้
หมายถึง การที่ผูสอนตองกําหนดโครงสรางของรายวิชานั้น รายละเอียดของกิจกรรม ชวงเวลาที่จะ
ใชในการพบปะ เกณฑการประเมินและตัดเกรด จัดแกไขปรับปรุงเอกสารรายวิชา ทบทวนแกไข
ปรับปรุงรายวิชาเทคนิควิธีการของผูสอนในบทบาทการจัดการนี้ ผูสอนตองทําหนาที่เปนผู
ประสานงานหรือ จัดมอบหมาย เชน อธิบายรายละเอียดของรายวิชา ใหความกระจางในการ
มอบหมายงานแตละชิ้น รวมทั้งการใหความชวยเหลืออ่ืน ๆ เชน การจัดกลุม การอํานวยความ
สะดวกในการสงงาน การจัดการกระดานขาว ใหคําปรึกษา หรือหองเสวนาออนไลนเพ่ือชวยตอบ
คําถาม  
    3.3.4 บทบาททางดานเทคนิค (technological role) ผูสอนในบทบาททางดาน
เทคนิค ไดแก การจัดความพรอมของผูเรียน ผูสอนควรตองศึกษาคัดเลือกคอรสแวรและระบบที่งาย
ตอผูเรียน ผูสอน ตองใหการปฐมนิเทศผูเรียนในดานเทคนิคการใชและสรางความคุนเคยใหกับ
ผูเรียน ในขณะเดียวกันก็ตองมีแผนการเรียนที่ยืดหยุนรองรับเม่ือมีปญหาทางเทคโนโลยี 
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   3.3 คุณลักษณะของผูดําเนินการสอนออนไลน (e-Moderator) ในระบบการเรียน
อิเล็กทรอนิกสที่คาดหวังบทบาทของผูสอนเขามาเกี่ยวของเพ่ือใหการเรียนบรรลุสูเปาหมายอยางมี
ประสิทธิภาพตามเวลาและคุณภาพของการเรียนรูนั้น ผูดําเนินการสอนซึ่งอาจเปนผูแตงเนื้อหาเอง 
ผูดําเนินการสอน หรือ ผูดําเนินการสอน หรือ ผูชวยสอน ควรมีคุณสมบัติและหนาที่หลัก ๆ 
ดังตอไปน้ี 
    1. เขาใจกระบวนการของการเรียนออนไลน 
    2. ความสามารถในเชิงเทคนิค 
    3. ทักษะการสื่อสาร 
    4. เชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
    5. ลักษณะสวนตัว 
   3.4 บทบาทผูชวยสอนออนไลน การจัดผูชวยสอนออนไลน ผูชวยออนไลนทําหนาที่
เชนเดียวกับผูสอนมีบทบาทที่จะชวยดําเนินการในการตรวจขอสอบ ตอบอี-เมล หรือชวยเหลืองาน
ดานเทคนิคหรือสาระอ่ืน ๆ ที่จะชวยบรรเทาภาระการสอนโดยตรงของผูสอน โดยทั่วไปผูชวยสอนมี
บทบาท 3 ประการหลัก คือ เปนผูเชี่ยวชาญเนื้อหาสาระ (Content Expert) เปนผูตรวจสอบควบคุม 
(Mentor) และเปนผูประเมิน (Assessor) 
    1)  ผูเชี่ยวชาญเนื้อหาสาระ หมายความถึงบทบาทที่ผูชวยสอนตองเตรียมทํา
ความเขาใจกับบทเรียนเชนเดียวกับผูเรียนเพ่ือการตอบปญหาในเบื้องตนใหกับผูเรียน 
    2)  ตรวจสอบควบคุม หมายความถึงบทบาทที่ผูชวยสอนตองทําความรูจักกลุม
ผูเรียนและสามารถควบคุมการปฏิบัติการเรียน และพรอมทั้งใหคําปรึกษาชี้แนะตามแนวทางของ
ผูสอน 
     3)  ผูประเมินผลการเรียน หมายความถึงบทบาทที่ผูชวยสอนชวยในการ
ประเมินผลเรียนรูตามแนวทางที่ผูสอนมอบหมายให 
 จากที่กลาวมาขางตนพอสรุปไดดังน้ี สิ่งแวดลอมการเรียนรูตามแนวทางคอนสตรั๊คติวิสม 
ประกอบดวยการเรียนแบบรวมมือดวยการสนับสนุนจากคอมพิวเตอร ดวยการสื่อสารผาน
คอมพิวเตอรทําใหเกิดการปฏิสัมพันธกันดวยรูปแบบการเรียนการสอนออนไลน สรางสัมพันธทาง
สังคมออนไลนแลกเปลี่ยนขอมูลและความรู โดยมีครูผูสอนทําหนาที่ชี้แนะแนวทางการเรียนรู 
 

3.  เอกสารเกี่ยวของกับการเรียนการสอนแบบ E-learning 
  จากเอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนแบบ E-learning มีดังนี้ 
  E-learning เปนวิธีการเรียนรูแบบใหมที่กําลังไดรับความสนใจและสรางมิติใหมของการ
เรียนรูที่เปดกวางกระจายไปถึงผูคนไดทั่วโลก สามารถแลกเปลี่ยนความรูและติดตอสื่อสารถึงกัน
และกันไดอยางรวดเร็ว เกิดการเปลี่ยนแปลงทางสังคมใหเปนสังคมแหงการเรียนรู (ไอทีปริทัศน. 
2544: 1) 
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  ความหมายของ E-learning  
   ไดมีผูใหความหมายของ E-learning ที่แตกตางกันไปตามประสบการณของแตละ
บุคคล แตก็มีบางสวนที่เหมือนกันดังนี้ 
   E-learning หมายถึง การเรียนเน้ือหาหรือสารสนเทศสําหรับการสอนหรือการอบรม 
ซึ่งใชการนําเสนอดวยตัวอักษร ภาพนิ่ง ผสมผสานกับการใชภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศนและเสียง โดย
อาศัยเทคโนโลยีของเว็บ (Web Technology) ในการถายทอดเนื้อหา รวมทั้งการใชเทคโนโลยีระบบ
การจัดการคอรส (Course Mnagement System) ในการบริหารจัดการงานสอนดานตาง ๆ (ถนอม
พร เลาหจรัสแสง. 2545:  4) 
   E-learning หมายถึงการใชเทคโนโลยีที่มีอยูในอินเทอรเน็ตเพ่ือสรางการศึกษาใน
ลักษณะการมีปฎิสัมพันธและมีคุณภาพสูง ที่ผูคนทั่วโลกสามารถเขาถึงไดโดยสะดวกไมจําเปนตอง
จัดการศึกษาที่กําหนดเวลาและสถานที่ เสมือนการเปดประตูของการเรียนรูตลอดชีวิตใหกับ
ประชากร (บุปผชาติ ทีฬหิกรณ. 2544:  7) 
   E-learning หมายถึงการเรียนรูแบบใหมที่ใชอินเทอรเน็ตเปนสื่อระหวางผูเรียนและ
ผูสอน (ศักดา ไชกิจภิญโญ. 2545:  17) 
   จากที่กลาวมา พอสรุปไดวา E-learning เปนรูปแบบของการเรียนรูดวยตนเอง โดย
อาศัยเครือขายคอมพิวเตอร หรือสื่ออิเลคทรอนิกสในการถายทอดเรื่องราว และเนื้อหา โดยสามารถ
เลือกเรียนอะไรก็ได เรียนเวลาใดก็ไดตามความเหมาะสม 
  องคประกอบของ E-learning 
   ในการออกแบบพัฒนา E-learning ประกอบไปดวย 4 องคประกอบหลัก ไดแก 
(ถนอมพร เลาหจรัสแสง. 2545:  30-40) 
   1. เน้ือหา (Content) เปนองคประกอบสําคัญที่สุดสําหรับ E-learning คุณภาพของ
การเรียนการสอนของ E-learning และการที่ผูเรีนจะบรรลุวัตถุประสงคการเรียนในลักษณะนี้หรือไม
อยางไร สิ่งสําคัญที่สุดก็คือ เนื้อหาการเรียนซ่ึงผูสอนไดจัดหาใหแกผูเรียนซ่ึงผูเรียนมีหนาที่ในการ
ใชเวลาสวนใหญศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง เพ่ือทําการปรับเปลี่ยน (Convert) เน้ือหาสารสนเทศที่
ผูสอนเตรียมไวใหเกิดเปนความรู โดยผานการคิดคนวิเคราะหอยางมีหลักการและเหตุผลดวยตัว
ของผูเรียนเอง 
    คําวา “เน้ือหา” ในองคประกอบแกรของ E-learning นี้ไมไดจํากัดเฉพาะบทเรียน
คอมพิวเตอรเทานั้น แตยังหมายถึงสวนประกอบสําคัญอ่ืน ๆ ที่ E-learning จําเปนจะตองมีเพ่ือให
เน้ือหามีความสมบูรณ องคประกอบของเนื้อหาที่สําคัญ ไดแก (ถนอมพร เลาหจรัสแสง. 2545: 31) 
    1.1 โฮมเพจหรือเว็บเพจแรกของเว็บไซต 
     องคประกอบแรกของเนื้อหาไดแก โฮมเพจหรือเว็บเพจแรกของเว็บไซต
นั่นเอง ซึ่งการออกแบบโฮมเพจใหสวยงามและตามหลักการการออกแบบเว็บเพจเพราะการ
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ออกแบบเว็บเพจที่ดีเปนปจจัยหน่ึงที่จะสงผลใหผูเรียนมีความสนใจที่จะกลับมาเรียนมากขึ้น 
นอกจากความสวยงามแลว ในโฮมเพจยังคงตองประกอบไปดวยองคประกอบที่จําเปน ดังนี้ 
     1.1.1 คําประกาศ/คําแนะนําการเรียนทาง E-learning โดยรวมในที่นี้ อาจยัง
ไมใชคําประกาศหรือคําแนะนําการเรียนที่เฉพาะเจาะจงสําหรับวิชาใด ๆ เพราะผูสอนจะสามารถไป
กําหนดประกาศหรือคําแนะนําที่สําคัญตาง ๆ ดวยตนเองไวในสวนของรายวิชาที่ตนรับผิดชอบ 
นอกจากนี้ในสวนนี้ยังอาจเพ่ิมขอความทักทายตอนรับผูเรียนเขาสูการเรียนทาง E-learning ได 
     1.1.2 ระบบสาํหรับใสชื่อผูเรียนและรหัสลับสําหรับการเขาใชระบบ (Login) 
กลองสําหรับการใสชื่อผูเรียนและรหัสลับน้ีควรวางไวในสวนบนของหนาที่เห็นไดชัดเพื่อใหงายตอ
การเขาใชระบบของผูเรียน 
     1.1.3 รายละเอียดเกี่ยวกับโปรแกรมที่จําเปนสําหรับการเรียกดูเน้ือหาอยาง
สมบูรณควรมีการแจงใหผูเรียนทราบลวงหนาเกี่ยวกับโปรแกรมตาง ๆ พรอมทั้งสิ่งที่จําเปน 
(Requirements) 
     1.1.4 ชื่อหนวยงานและวิธีการติดตอกับหนวยงานที่รบัผิดชอบควรมีการแสดง
ชื่อผูรับผิดชอบ รวมทั้งวิธีการในการติดตอกลับมายังผูรับผิดชอบ 
     1.1.5 วันที่และเวลาที่ทําการปรับปรุงแกไขไซตลาสุดควรมีการแสดงวันที่และ
เวลาที่ทําการปรับปรุงแกไขเว็บไซตครั้งลาสุด เพ่ือประโยชนสําหรับผูเรียนในการอางอิง 
     1.1.6 เคานเตอรเพ่ือนับจํานวนผูเรียนที่เขามาเรียนเคานเตอรสําหรับการนับ
จํานวนผูเขามาเยี่ยมชมไซตเปนองคประกอบที่ผูออกแบบสามารถที่จะเลือกใสไวหรือไมก็ได 
    1.2 หนาแสดงรายชื่อรายวชิา 
     หลังจากที่ผูเรียนไดมีการเขาสูระบบแลว ระบบจะแสดงชื่อรายวิชาทังหมดที่
ผูเรียนมีสิทธิ์เขาเรียนในลักษณะ E-learning โดยหนาเว็บรายวิชามักจะประกอบดวย คําประกาศ/
คํ าแนะนํ า ในการ เ รี ยนทาง  E-learning เฉพาะรายวิ ชา  รายชื่ อผู ส อน  รายชื่ อผู เ รี ยน                
ประมวลรายวิชา (Syllabus) หองเรียน (Classroom) เว็บเพจสนับสนุนการเรียน (Resources) 
ความชวยเหลือ (Help) รายวิชาอ่ืน ๆ (Other Courses) เว็บเพจคําถามคําตอบที่พบบอย (FAQs) 
ลิงคไปยังสวนของการจัดการการสอนดานอ่ืน ๆ (Management) ลิงคสําหรับการติดตอสื่อสารกับ
ผูอ่ืน (Discussion) และการออกจากระบบ (Logout) 
   2. ระบบบริหารจัดการรายวิชา (Course Management System) 
    ระบบบริหารจัดการรายวิชา ซึ่งเปนเสมือนระบบที่รวบรวมเครื่องมือซ่ึงออกแบบ
ไวเพ่ือใหความสะดวกแกผูใชในการจัดการกับการเรียนการสอนออนไลนนั่นเอง ซึ่งผูใชในที่นี้ อาจ
แบงไดเปน 3 กลุม ไดแก ผูสอน (Instructors) ผูเรียน (Students) และผูบริหารระบบเครือขาย 
(Network Administrator) เครื่องมือสําหรับการชวยผูเรียนในการเตรียมเนื้อหาบทเรียน พ้ืนที่และ
เครื่องมือสําหรับการทําแบบทดสอบ แบบสอบถาม การจัดการกับแฟมขอมูลตาง ๆ นอกจากนี้
ระบบบริหารจัดการรายวิชาที่สมบูรณจะจัดหาเครื่องมือในการติดตอสื่อสารไวสําหรับผูใชระบบไมวา
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จะเปนในลักษณะของไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-mail) เว็บบอรด (Web Board) หรือ แช็ท (Chat) 
เปนตน  
   3. โหมดการติดตอสื่อสาร (Modes of Communication) เครื่องมือที่จัดใหผูเรียนไชได
มากกวา 1 รูปแบบ รวมทัง้เครื่องมือน้ันจะตองมีความสะดวกใชดวย ซึ่งเครื่องมือที่ E-learning ควร
จัดหาใหผูเรียน ไดแก 
    3.1 การประชุมทางคอมพิวเตอร หมายถึง การประชุมทางคอมพิวเตอรทั้งใน
ลักษณะของการติดตอสื่อสารแบบตางเวลา (Asynchronous) เชน กระดานขาวอิเล็กทรอนิกสหรือที่
รูจักกันในชื่อของเว็บบอรด (Web Board) หรือการสนทนาออนไลน แช็ท (Chat) เปนตน 
    3.2 ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-mail) หมายถึง ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส เปน
องคประกอบสําคัญเพ่ือใหผูเรียนสามารถติดตอสื่อสารกับผูสอนหรือผูเรียนอ่ืน ๆ ในลักษณะ
รายบุคคล การสงงานและผลปอนกลับใหผูเรียน 
   4. แบบฝกหัด/แบบทดสอบ การจัดใหผูเรียนไดมีโอกาสในการโตตอบกับเน้ือหาใน
รูปแบบของการทําแบบฝกหัดและแบบทดสอบความรู ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 
    4.1 การจัดใหมีแบบฝกหัดสําหรับผูเรียน หมายถึง เน้ือหาที่นําเสนอจําเปนตองมี
การจัดหาแบบฝกหัดสําหรับผูเรียน เพ่ือตรวจสอบความเขาใจไวดวยเสมอ 
    4.2 การจัดใหมีแบบทดสอบผูเรียน หมายถึง แบบทดสอบสามารถอยูในรูปของ
แบบทดสอบกอนเรียนระหวางเรียนหรือหลังเรียนก็ได 
  รูปแบบการเรียนการสอน (E-learning Model) 
   ระบบ E-learning ประกอบดวยซอฟตแวร LMS (Learning Management System) 
ซึ่งทําหนาที่คอยบริหารจัดการบทเรียน หลักสูตร ผูเรียนและผูสอน บทเรียน E-learning และผลการ
เรียน ถาเราดูจากแงมุมของผูเรียนผูสอนวาอยูในเวลาเดียวกันหรือไมและชนิดของบทเรียนและ
เครื่องมือสื่อสาร เราสามารถจําแนก E-learning Model แบบหลัก ๆ ไดเปนสามแบบไดแก 
Asynchronous e-learning Model, Synchronous e-learning Model และCollaborative e-learning 
Model ซึ่งแตละแบบมีคุณลักษณะดังนี้ (ชูเกียรติ ศักดิ์จิรพาพงษ. 2549:  5-7) 
   1. Asynchronous E-learning Model หมายถึงระบบที่เรียนผานเว็บ โดยผูเรียน
สามารถเรียนไดทุกที่ทันที ทุกเวลา โดยไมมีอาจารยมาเกี่ยวของ ณ เวลาที่เรียนระบบบริหารจัดการ
บทเรียน จะอยูที่เครื่องแมขายที่ตอเชื่อมกับอินเตอรเน็ต 
   2. Synchronous E-learning Model เปนการเรียนโดยอาจารย บทเรียนและนักศึกษา
จะตองอยูในเวลาเดียวกันแตอยูคนละที่ ระบบนี้จะตองใช Instant Messenger มาชวยเพ่ือการ
โตตอบ ใช IP Phone เพ่ือสนทนาโตตอบและใช IP Video เพ่ือปฏิสัมพันธแบบเห็นหนา 
   3. Collaborative e-learning Model การเรียนจะเปนแบบ Sync hronous แบบหนึ่ง 
แตผูเรียนและอาจารยจะตองทํากิจกรรมรวมกันโดยอาศัยบทเรียนแบบ Interactive ที่ทั้ง 2 ฝายตอง
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รวมกันทํางานเพื่อใหเกิดผลการเรียนรูขึ้น เครื่องมือที่ใชก็มี Instant Messenger, IP Phone, IP 
Video, Whiteboard บทเรียนที่ออกแบบในลักษณะ Collaborative ซึ่งตองอาศัยซอฟตแวรมาชวย  
   จากรูปแบบทั้ง 3 รูปแบบที่กลาวมา พอสรุปไดวาเปนแบบเรียน E-learning ที่ทําการ
เรียนการสอนที่เรียนผานเว็บและมีปฏิสัมพันธระหวางโดยผานระบบเครือขายและซอฟตแวร 
  ประโยชนของ E-learning  
  บทบาทของ E-learning ที่มีตอการเรียนการสอนและการฝกอบรมเปนที่ยอมรับกัน
โดยทั่วไปวาทําใหเกิดประโยชนอยางมาก ดังนี้ (มนตชัย เทียนทอง. 2545:  58–59) 
  1. ความสะดวกสบาย (Convenient) ระบบการเรียนการสอนของ E-learning สามารถ
จัดการศึกษาใหกับผูเรียนไดตามความตองการโดยไมตองอาศัยชั้นเรียน ผูเรียนที่อาศัยอยูในชุมชน
หางไกลหรือมีภารกิจหนาที่การงานประจําอยูก็สามารถลงทะเบียนเพ่ือศึกษาบทเรียนผาน           
E-learning ได ทั้งที่อยูที่บานพักอาศัยหรือสถานที่ทํางานเพียงแตตอเชื่อมเครื่องคอมพิวเตอร
สวนตัวเขากับเครื่องเซิรฟเวอรของ E-learning ผานเครือขายอินเทอรเน็ตเทานั้นก็ศึกษาบทเรียนได
เน่ืองจากการเชื่อมตอเขาระบบตองการเพียงชื่อผูใชและรหัสผานเทานั้น ซึ่งงายตอการจดจําและ
สะดวกสบายกวาการนําเอกสารหรือหนังสือติดตัวไปศึกษานอกสถานที่ 
  2. ความสัมพันธกับปจจุบัน (Relevant) เนื้อหาสาระและขอมูลตาง ๆ ที่ปรากฏอยูใน
ระบบการเรียนการสอนของ E-learning สามารถปรับเปลี่ยนตามสถานการณปจุบันไดงาย ซึ่งมี
ความทันสมัยและสัมพันธกับปจจุบันมากกวาเนื้อหาสาระและขอมูลในการเรียนการสอนแบบปกติซึ่ง
เปนการดําเนินการตามหลักสูตรที่กําหนดไวลวงหนาหลายป โดยเฉพาะอยางยิ่งการฝกอบรมใน
สถานประกอบการที่ตองการองคความรูใหม ๆ ในการพัฒนาศักยภาพของบุคลากรใหมีความพรอม
ที่จะสามารถแขงขันไดในตลาดโลก ระบบ E-learning ซึ่งเน้ือหาสาระไดถูกเก็บไวในเซิรฟเวอรสนก
ลางสามารถดําเนินการเปลี่ยนแปลงขอมูลเหลานั้น ใหทันสมัยและสัมพันธกับสถานการณปจจุบันได
งายกวาและรวดเร็วกวา 
  3. ความเร็วแบบทันทีทันใด (Immediate) ผูเรียนในระบบ E-learning เพียงแตคลิก
เมาสเพ่ือปฏิสัมพันธกับบทเรียนที่ปรากฏอยูก็สามารถศึกษาบทเรียนไดทันทีโดยไมมีเง่ือนไขใด ๆ 
  4. ความเปนเลิศของระบบ (Excellent) ไมเพียงแตการสรางสรรคองคความรูที่มี
เหมาะสมและมีประสิทธิภาพเทานั้น แต E-learning ยังสามารถนําเสนอเนื้อหาสาระและระบบการ
จัดการที่มีความเปนเลิศ ทันสมัยและนาสนใจ ทําใหการเรียนการสอนผาน E-learning เปนสื่อ
อิเล็กทรอนิกสที่ชวนติดตามมากกวาระบบการเรียนการสอนแบบปกติ สามารถจัดการบทเรียนได
ตั้งแตเริ่มบทเรียน จนถึงรายงานผลการเรียนไดครบสมบูรณ โดยไมตองเดินทางไปยังสถานศึกษา
แตอยางใด 
  5. การมีปฏิสัมพันธ (Interactive) นอกจากการปฏิสัมพันธกับบทเรียนโดยตรง ซึ่งถือ
วาเปนรูปแบบปกติของการปฏิสัมพันธแลว ระบบ E-learning ยังสามารถสรางสรรคการปฏิสัมพันธ
กับผูเรียนที่อยูตางชุมชนดวยความสะดวกและมีประสิทธิภาพเพื่อรวมกันสรางสรรคองคความรูใน
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ลักษณะของระบบการเรียนรูรวมกัน (Collaborative Learning System) ทําใหการเรียนการสอนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต มีลักษณะคลายกับการศึกษาในหองเรียนปกติมากขึ้น ซึ่งเปนประโยชนที่
สําคัญอีกประการหนึ่งที่ชดเชยการเรียนการสอนดวยตนเองซึ่งเคยไดรับการมองในแงลบวาเปนการ
เรียนรูรายบุคคลที่ผูเรียนไมมีปฏิสัมพันธกับเพ่ือนรวมชั้นเรียน โดยการจัดการเรียนการสอนใหมี
สภาพแวดลอม ในลักษณะของระบบการเรียนรูรวมกันหรือการจัดการเรียนการสอนตาม
แนวความคิดของกลุมที่เกรียกวา Constructivism System ทําใหเกิดการปฏิสัมพันธระหวางกลุม
ผูเรียนดวยกันมากขึ้น 
  6. ความเปนสหวิชาการ (Interdisciplinary) การเรียนรูในระบบ E-learning จะเปน
การเรียนรูที่เกี่ยวของกันหลายวิชาหรือเรียกวา สหวิชาการ ซึ่งมีความหลากหลายมากกวาการเรียน
การสอนในระบบปกติ ซึ่งเปนการจัดการตามหลักสูตรรายวิชาใดวิชาหนึ่งเทานั้น เน่ืองจากไมมี
ขอจํากัดทางดานเวลาการสอนเหมือนชั้นเรียนปกติ  
 จากประโยชนของ E-learning ที่กลาวมา พอสรุปไดวาผูเรียนและผูสอนมีความ
สะดวกสบายในการเรียนการสอน รวมถึงเนื้อหาสาระยังปรับเปลี่ยนตามสถานการณปจจุบันไดงาย
และ e-learning ยังเปนสื่ออิเล็กทรอนิกสที่มีประสิทธิภาพ มีปฏิสัมพันธระหวางกันรวมถึงการเรียนรู
ที่เกี่ยวของกันหลายวิชาเพราะระบบจัดการมีความเปนเลิศ ทันสมัยและนาสนใจไมมีขอจํากัด
ทางดานเวลาการสอนตลอดจนยังมีความรวดเร็วในการเรียนการสอนเพียงแคคลิกเมาส จากที่กลาว
มา จึงเปนแนวทางในการพัฒนาใหมีความสอดคลองกับชุมชนออนไลน เพ่ือใชในการเรียนการสอน 
 

4.  เอกสารที่เก่ียวของกับเนื้อหาและโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
  หุนยนต หรือ โรบอต (Robot) เปนเครื่องจักรกลชนิดหนึ่ง มีลักษณะโครงสรางและ 
รูปรางแตกตางกัน หุนยนตในแตละประเภทจะมีหนาที่การทํางานในดานตาง ๆ ตามการควบคุม
โดยตรงของมนุษย การควบคุมระบบตาง ๆ ในการสั่งงานระหวางหุนยนตและมนุษย สามารถทําได
โดยทางออมและอัตโนมัติ โดยทั่วไปหุนยนตถูกสรางขึ้นเพ่ือสําหรับงานที่มีความยากลําบากเชน 
งานสํารวจในพื้นที่บริเวณแคบหรืองานสํารวจดวงจันทรดาวเคราะหที่ไมมีสิ่งมีชีวิต ปจจุบัน
เทคโนโลยีของหุนยนตเจริญกาวหนาอยางรวดเร็ว เริ่มเขามามีบทบาทกับชีวิตของมนุษยในดานตาง 
ๆ เชน ดานอุตสาหกรรมการผลิตแตกตางจากเมื่อกอนที่หุนยนตมักถูกนําไปใช ในงานอุตสาหกรรม
เปนสวนใหญ ปจจุบันมีการนําหุนยนตมาใชงานมากขึ้น เชน หุนยนตที่ใชในทางการแพทย หุนยนต
สําหรับงานสํารวจ หุนยนตที่ใชงานในอวกาศ หรือแมแตหุนยนตที่ถูกสรางขึ้นเพื่อเปนเครื่องเลนของ
มนุษย จนกระทั่งในปจจุบันนี้ไดมีการพัฒนาใหหุนยนตนั้นมีลักษณะที่คลายมนุษย เพ่ือใหอาศัยอยู
รวมกันกับมนุษย ใหไดในชีวิตประจําวัน  
 ปจจุบันมีการพัฒนาหุนยนตใหมีลักษณะเปนสัตวเลี้ยงอยางสุนัข เพ่ือใหมาเปนเพื่อนเลน
กับมนุษย เชน หุนยนต IBO ของบริษัทโซนี่ หรือแมกระทั่งมีการพัฒนาหุนยนตใหสามารถเคลื่อนที่
แบบสองขาไดอยางมนุษย เพ่ืออนาคตจะสามารถนําไปใชในงานที่มีความเสี่ยงตออันตรายแทน



24 
 

มนุษยในประเทศไทย สถานศึกษาในระดับอุดมศึกษาหลายแหงหรือองคกรของภาครัฐและเอกชน 
ไดเล็งเห็นถึงประโยนชของเทคโนโลยีหุนยนตและรวมเปนแรงผลักดันใหเยาวชนในชาติ พัฒนาองค
ความรู เพ่ือใหกาวทันเทคโนโลยีของประเทศที่พัฒนาแลว โดยการจัดใหมีการแขงขันหุนยนตขึ้นใน
ประเทศไทยหลายรายการ เพ่ือใหนักศึกษาไดสามารถ นําความรูที่เรียนมาประยุกตใชงานไดเปน
การเสริมสรางและพัฒนาทักษะ เพ่ือนําความรูไปพัฒนาประเทศในอนาคต (แกมมาโก. 2009: 3 - 9) 
 เก่ียวกับหุนยนต  
  4.1 ความหมายของหุนยนต 
  ความหมายของ "หุนยนต" โดยสถาบันหุนยนตอเมริกา (The Robotics Institute of 
America) ไดใหความหมายไว ดังนี้ (วิกิพีเดีย. 2009: ออนไลน) 
  หุนยนต คือเครื่องจักรใชงานแทนมนุษย ที่ออกแบบใหสามารถตั้งลําดับการทํางาน 
การใชงานไดหลากหลายหนาที่ ใชเคลื่อนยายวัสดุอุปกรณ สวนประกอบตาง ๆ เครื่องมือหรือ
อุปกรณพิเศษ ตลอดจนการเคลื่อนที่ไดหลากหลาย ตามที่ตั้งลําดับการทํางาน เพ่ือสําหรับใชในงาน
หลากหลายประเภท" (A robot reprogrammable, multifunctional manipulator designed to move 
materials, parts, tools or specialized devices through various programmed motions for the 
performance of a variety of tasks.) 
  นิยามดังกลาว อีกนัยหนึ่งก็คือ เครื่องจักรกลทุกชนิดที่สามารถปฏิบัติงานแทนมนุษย
ไดทุกประเภท ทั้งทางตรงและทางออม รวมทั้งในงานที่เสี่ยงอันตรายโดยที่มนุษยไมสามารถ
ปฏิบัติงานได ตลอดจนการทํางานที่เปนอัตโนมัติโดยตนเองหรือถูกควบคุมโดยมนุษยและสามารถ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบการทํางานไดหลากหลาย 
  อยางไรก็ตาม "หุนยนตคืออะไร" ยังคงเปนคําถามที่ไมมีคําตอบแบบแนนอนตายตัว 
นักวิชาการหุนยนตแตละคนอาจมีนิยามของหุนยนตที่แตกตางกันออกไป ยกตัวอยางเชน 
ศาสตราจารย George A. Bekey แหงมหาวิทยาลัยเซาเทิรนแคลิฟอรเนีย ไดใหนิยามหุนยนตวา
เปน "เครื่องจักรที่สามารถ รับรู คิด และกระทํา" (A Machine That Senses, Thinks, and Acts)  
ซึ่งหุนยนตในความหมายนึ้เปนหุนยนตที่เรียกวาหุนยนตอัตโนมัติ (Autonomous Robot)  
 4.2 ประวัต ิ
  ในสมัยกอนหุนยนตเปนเพียงจินตนาการของมนุษย ที่มีความตองการไดสิ่งใดสิ่งหนึ่ง
เขามาชวยในการผอนแรงจากงานที่ทําหรือชวยในการปฏิบัติงานที่ยากลําบากเกินขอบเขต
ความสามารถและจากจินตนาการไดกลายเปนแรงบันดาลใจใหมนุษยคิดประดิษฐสรางสรรคหุนยนต
ขึ้นมาจนกลายเปนหุนยนตหรือ Robot ในปจจุบัน 
  คําวา Robot มาจากคําวา Robota ในภาษาเช็ก ซึ่งแปลโดยตรงวา การทํางานเสมือน
ทาส ถือกําเนิดขึ้นจากละครเวทีเร่ือง "Rassum's Universal Robots" ในป ค.ศ. 1920 ซึ่งเปนบท
ประพันธของ คาเวล คาเปก (Kavel Capek) เน้ือหาของละครเวทีมีความเกี่ยวพันกับจินตนาการ
ของมนุษย ในการใฝหาสิ่งใดมาชวยในการปฏิบัติงาน การประดิษฐคิดคนสรางหุนยนตจึงถือกําเนิด
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ขึ้นเพ่ือเปนเสมือนทาสคอยรับใชมนุษย การใชชีวิตรวมกันระหวางหุนยนตและมนุษยดําเนินตอไป
จนกระทั่งหุนยนตเกิดมีความคิดเชนเดียวกันมนุษย การถูกกดขี่ขมเหงเชนทาสจากมนุษยทําให
หุนยนตเกิดการตอตานไมยอมเปนเบี้ยลางอีก ซึ่งละครเวทีเรื่องน้ีโดงดังมากจนทําใหคําวา Robot 
เปนที่รูจักทั่วโลก 
  ในป ค.ศ. 1942 คําวา robot ไดกลายเปนจุดสนใจของคนทั่วโลกอีกครั้ง เม่ือ ไอแซค 
อสิมอฟ นักเขียนนวนิยายแนววิทยาศาสตรไดเขียนเรื่องนวนิยายสั้นเรื่อง Runaround ซึ่งไดปรากฏ
คําวา robot ในนิยายเรื่องนี้ และตอมาไดนํามารวบรวมไวในนิยายวิทยาศาสตรเร่ือง I-Robot ทําให
นักวิทยาศาสตรไดทําความรูจักกับคําวา Robot เปนครั้งแรกจากนวนิยายเรื่องน้ี หุนยนตจึง
กลายเปนจุดสนใจและเปนแนวคิดและจินตนาการของนักวิทยาศาสตร ในการคิดคนและประดิษฐ
หุนยนตในอนาคต 

  สมัยโบราณการดูเวลาจะใชนาฬิกาแดด เปนเคร่ืองบงชี้เวลาแตสามารถใชไดเพียงแค
เวลากลางวันเทานั้น นาฬิกาทรายจะใชบอกเวลาในเวลากลางคืน จึงไดมีการคิดคนและประดิษฐ
เครื่องจักรกลสําหรับบอกเวลาใหแกมนุษยคือ นาฬิกาน้ํา (Clepsydra) โดย Ctesibiua of 
Alexandria นักฟสิกสชาวกรีกในป 250 กอนคริสตกาล นาฬิกาน้ํานี้ใชบอกเวลาแทนมนุษยที่แตเดิม
ตองบอกเวลาจากนาฬิกาแดดและนาฬิกาทราย โดยใชพลังงานจากการไหลของน้ํา เปนตัวผลักทํา
ใหกลไกของนาฬิกาน้ําทํางาน และถือเปนเครื่องจักรเครื่องแรกที่มนุษยสรางขึ้นเพ่ือใชสําหรับ
ทํางานแทนมนุษย และเม่ือมนุษยไดรูจักและเรียนรูเกี่ยวกับไฟฟา ความคิดสรางสรรคในการควบคุม
เครื่องจักรโดยไมตองใชกระแสไฟฟาก็เร่ิมขึ้น Nikola Tesia เปนบุคลแรกที่สามารถใชคลื่นวิทยุใน
การควบคุมหุนยนตเรือขนาดเล็กในกรุงนิวยอรก ในป ค.ศ. 1898 ภายในงานแสดงผลงานทางดาน
ไฟฟา 
  ป ค.ศ. 1940 - 1950 หุนยนตชื่อ Alsie the Tortoise ไดถือกําเนิดขึ้นโดย Grey 
Walter หุนยนตรูปเตาสรางจากมอเตอรไฟฟานํามาประกอบเปนเครื่องจักร สามารถเคลื่อนที่ไดดวย
ลอทั้ง 3 ตอมาหุนยนตชื่อ Shakey ไดถูกสรางขึ้นใหสามารถเคลื่อนที่ไดเชนเดียวกับ Alsie the 
Tortoise โดย Standford Research Institute:SRI แตมีความสามารถเหนือกวาคือมีความคิดเปน
ของตนเองโดยที่ Shakey จะมีสัญญาณเซนเซอรเปนเครื่องบอกสัญญาณในการเคลื่อนที่ไปมา ซึ่ง
นอกเหนือจากหุนยนตที่สามารถเคลื่อนที่ไปมาดวยลอแลว ในป ค.ศ. 1960 หุนยนตที่ชื่อ General 
Electric Walking Truck ที่สามารถเดินไดดวยขาก็ถือกําเนิดขึ้น มีขนาดโครงสรางใหญโตและหนัก
ถึง 3,000 ปอนด สามารถกาวเดินไปดานหนาดวยขาทั้ง 4 ขางดวยความเร็ว 4 ไมล/ชั่วโมงโดยการ
ใชคอมพิวเตอรในการควบคุมการเคลื่อไหนของขา General Electric Walk Truck ไดรับการพัฒนา
โครงสรางและศักยภาพโดยวิศวกรประจําบริษัท General Electric ชื่อ Ralph Moser 
  ภายหลังจากที่ หุนยนตเ ร่ิมเปนที่รู จักไปทั่วโลก หุนยนตเ ร่ิมเขามามีบทบาท
ความสําคัญในดานตาง ๆ เกี่ยวของสัมพันธกับชีวิตของมนุษย โรงงานอุตสาหกรรมเริ่มมีความคิดใช
หุนยนตแทนแรงงานมนุษยเดิม หุนยนตดานอุตสาหกรรมตัวแรกที่ชื่อ Unimates ไดถือกําเนิดขึ้นใน
ป ค.ศ. 1950 - 1960 โดย George Devol และ Joe Engleberger ซึ่งตอมา Joe ไดแยกตัวออกมา
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จาก George โดยเปดบริษัทสรางหุนยนตในชื่อของ Unimation ซึ่งตอมาผลงานในดานหุนยนตของ 
Joe ไดรับสมญานามวา "บิดาแหงหุนยนตดานอุตสาหกรรม" 

  4.3 ประเภทของหุนยนต 
  ประเภทของหุนยนต สามารถแบงแยกไดหลากหลายรูปแบบตามลักษณะเฉพาะของ
การใชงาน ไดแกการแบงประเภทตามการเคลื่อนที่ นอกจากนี้อาจจําแนกตามรูปลักษณภายนอก
ดวยก็ได (วิกิพีเดีย. 2009:  ออนไลน) 
  1. การแบงประเภทตามการเคลื่อนที่ได 
   1.1 หุนยนตทีต่ิดตั้งอยูกับที ่ไมสามารถเคลื่อนที่ได 
    หุนยนตที่ติดตั้งอยูกับที่ สามารถเคลื่อนไหวไปมาแตไมสามารถเคลื่อนที่ได 
หุนยนตในประเภทนี้ไดแก แขนกลของหุนยนตที่ใชในงานดานอุตสาหกรรมตาง ๆ เชนงานดาน
อุตสาหกรรมผลิตรถยนตแขนกลของหุนยนตที่ใชงานในดานการแพทย เชนแขนกลที่ใชในการผาตัด 
หุนยนตประเภทนี้จะมีลักษณะโครงสรางที่ใหญโต เทอะทะและมีน้ําหนักมาก ใชพลังงานใหสามารถ
เคลื่อนไหวไดจากแหลงจายพลังงานภายนอก และจะมีการกําหนดขอบเขตการเคลื่อนไหวของ
หุนยนตเอาไวทําใหหุนยนตสามารถเคลื่อนไหวไปมาไดในเฉพาะที่ที่กําหนดเอาไวเทานั้น 
   1.2 หุนยนตที่สามารถเคลื่อนไหวและเคลื่อนที่ได 
    หุนยนตที่สามารถเคลื่อนไหวรางกายไปมาไดอยางอิสระ หมายความถึง
หุนยนตที่สามารถเคลื่อนยายตัวเองจากตําแหนงหนึ่งไปยังอีกตําแหนงหนึ่งไดอยางอิสระหรือมีการ
เคลื่อนที่ไปมาในสถานที่ตาง ๆ เชน หุนยนตที่ใชในการสํารวจดวงจันทรขององคกรนาซา หุนยนต
สํารวจใตภิภพหรือหุนยนตที่ใชในการขนถายสินคา ซึ่งหุนยนตที่สามารถเคลื่อนไหวไดนี้ ถูก
ออกแบบลักษณะของโครงสรางใหมีขนาดเล็กและมีระบบเคลื่อนที่ไปมารวมทั้งมีแหลงจายพลัง
สํารองภายในรางกายของตนเอง แตกตางจากหุนยนตที่ไมสามารถเคลื่อนที่ไปมาได ซึ่งจะตองมี
แหลงจายพลังอยูภายนอก แหลงจายพลังสํารองภายในรางกายของหุนยนตที่สามารถเคลื่อนไหว
รางกาย และสามารถเคลื่อนที่ไปมาไดนั้น โดยปกติแลวจะถูกออกแบบลักษณะของโครงสรางใหมี
ขนาดเล็กรวมทั้งมีปริมาณน้ําหนักไมมาก เพ่ือไมใหเปนอุปกสรรคตอการปฏิบัติงานของหุนยนตหรือ
อุปสรรคในการเคลื่อนที่ 
  2. การแบงประเภทตามลักษณะรูปรางภายนอก 
   โดยทั่วไป หุนยนตยังถูกจําแนกตามลักษณะรูปลักษณภายนอก และมีคําศัพท
เฉพาะเรียกตางๆกันไป ไดแก 
   2.1 หุนยนตฮิวแมนนอยด (Humanoid Robot) เปนลักษณหุนยนตทีเ่หมือนกับ
มนุษย  
   2.2 แอนดรอยด (Android) เปนการเรียกหุนยนตคลายมนุษยที่สามารถแสดงออก
เหมือนมนุษย แมวารากศัพทภาษากรีกของคํานี้หมายถึงเพศชาย แตการใชในบริบทภาษาอังกฤษ
มักไมไดมีความหมายเจาะจงวาเปนเพศใด  
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   2.3 จีนอยด (Gynoid) เปนการเรียกหุนยนตคลายมนษุยเพศหญิง  
   2.4 แอ็คทรอยด (Actriod) เปนหุนยนตทีเ่ลียนแบบพฤติกรรมมนุษย เชน 
กระพริบตา หายใจ เริ่มพัฒนาโดย มหาวิทยาลัยโอซากาและบรษิัทโคโคโระ  
   2.5 ไซบอรก (Cyborg) เปนหุนยนตที่เชือ่มตอกับสิ่งมีชีวติ หรือ ครื่งคนครึ่งหุน 
เริ่มปรากฏครัง้แรกในเรื่องแตงป 1960  
   2.6 นาโนโรบอท (Nanorobot) เปนหุนยนตขนาดเล็กมาก ขนาดประมาณ 0.5-3 
ไมครอน 

  4.4 ประโยชนและความสามารถของหุนยนต 
  หุนยนตเร่ิมเขามามีบทบาทกับชีวิตประจําวันของมนุษยเร่ือยมา เทคโนโลยีที่ไดรับ
การพัฒนาอยางตอเน่ืองในปจจุบัน ทําใหความสามารถของหุนยนตพัฒนาขึ้นอยางรวดเร็ว สามารถ
ทํางานตาง ๆ ที่มนุษยไมสามารถทําไดจํานวนมาก ซึ่งการนําหุนยนตเขาใชงานแทนมนุษยนั้น 
สามารถแบงประเภทตามความสามารถของหุนยนตได 5 ดาน ดังนี้ (วิกิพีเดีย. 2009: ออนไลน) 
  1. ดานการแพทย เร่ิมนําเอาหุนยนตแขนกลเขามามีสวนรวมในการชวยทําการผาตัด
คนไข เน่ืองจากหุนยนตนั้นสามารถทํางานในดานที่มีความละเอียดสูงที่เกินกวามนุษยจะทําได เชน 
การนําเอาหุนยนตมาใชงานดานการผาตัดสมอง ซึ่งมีความจําเปนอยางมากที่ตองการความละเอียด
ในการผาตัด หุนยนตแขนกลจึงกลายเปนสวนหนึ่งของการผาตัดในดานการแพทย การทํางานของ
หุนยนตแขนกลในการผาตัด จะเปนลักษณะการทํางานของการควบคุมการผาตัดโดยผานทางแพทย
ผูทําการผาตัดอีกที ซึ่งการผาตัดโดยมีหุนยนตแขนกลเขามามีสวนรวมน้ันจะเนนเร่ืองความ
ปลอดภัยเปนอยางสูง รวมทั้งความสามารถในการเคลื่อนที่ของหุนยนต รวมถึงงานเภสัชกรรมที่มี
บางโรงพยาบาลนําหุนยนตมาใชในการจายยา 
  2. ดานงานวิจัย หุนยนตสามารถทําการสํารวจงานวิจัยทางดานวิทยาศาสตรรวมกับ
มนุษย เชน การสํารวจทองทะเลหรือมหาสมุทรที่มีความลึกเปนอยางมาก หรือการสํารวจบริเวณ
ปากปลองภูเขาไฟเพื่อเก็บบันทึกขอมูลการเปลี่ยนแปลงตาง ๆ ซึ่งเปนงานเสี่ยงอันตรายที่เกิน
ขอบเขตความสามารถของมนุษยที่ไมสามารถปฏิบัติงานสํารวจเชนนี้ได ทําใหปจจุบันมีการพัฒนา
หุนยนตเพ่ือใชในงานวิจัยและสํารวจ เพ่ือใหหุนยนตสามารถทนตอสภาพแวดลอมและสามารถทํา
การควบคุมหุนยนตไดในระยะไกลดวยระบบคอนโทรล โดยมีเซนเซอรติดตั้งที่ตัวหุนยนตเพ่ือใชใน
การวัดระยะทางและเก็บขอมูลในสวนตาง ๆ ทางดานวิทยาศาสตร 
  3. ดานอุตสาหกรรม หุนยนตเร่ิมมีบทบาททางดานเทคโนโลยีอุตสาหกรรมในขณะที่
งานดานอุตสาหกรรม มีความตองการดานแรงงานเปนอยางมาก การจางแรงงานจํานวนมากเพื่อใช
ในงานอุตสาหกรรม ทําใหตนทุนการผลิตของแตละโรงงานอุตสาหกรรม เพ่ิมจํานวนสูงขึ้น และงาน
อุตสาหกรรมบางงานไมสามารถที่จะใชแรงงงานเขาไปทําได ซึ่งบางงานนั้นอันตรายและมีความ
เสี่ยงเปนอยางมาก หรือเปนงานที่ตองการความรวดเร็วและแมนยําในการผลิตรวมทั้งเปนการ
ประหยัดระยะเวลา ทําใหหุนยนตกลายเปนทางออกของงานดานอุตสาหกรรม 
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  4. ดานความมั่นคง อาจจะสรางเครื่องบินสอดแนมผูกอการราย โดยติดตั้งเรดารคอย
ตรวจจับเหตทุี่อาจไมมาพากล 
  5. ดานบันเทิง หุนยนตประเภทนี้ไดรับการพัฒนาใหสามารถตอบโตกับคนไดเสมือน
เปนเพื่อน เลนหรือสัตวเลี้ยง ซึ่งมีในรูปแบบของสุนัข แมว และแมลง เปนตน 
  ความหมายของโปรแกรมควบคุมหุนยนต 
   การเขียนโปรแกรมของงานดานหุนยนตเปนการสงเสริมการเรียนรูแบบผสมผสาน 
โดยไมเพียงแตตองการใหครูระดับประถมศึกษาใชวิศวกรรมศาสตรในการสอนเทานั้น แตยัง
ตองการใหความรูแกนักเรียนทั้งชายและหญิงในเรื่องที่วาวิศวกรรมศาสตรไมใชวิชาที่นากลัวหรือ
ยาก แตเปนวิชาที่มีหลายดานซึ่งถือเปนสวนสมบูรณในชีวิตประจําวันของทุกคน ซึ่ง
โปรแกรมควบคุมหุนยนตประกอบดวย 2 สวนดวยกันคือ (นะงะตะ โจ. 2009:  3-9) 
   1. สมองกลของหุนยนต (RCX Programable LEGO Brick) นวัตกรรมใหมของ Lego 
Brick เปรียบเสมือนกับสมองกลของชุด Lego Mindstorm For Schools ซึ่งควบคุมการทํางานของ
หุนยนตที่สรางขึ้น โดยมีจอภาพแสดงสภาวะการทํางานของโปรแกรมและรับขอมูลจากเซนเซอร
ตาง ๆ เปน Microcomputer ของ Lego ซึ่งโปรแกรมสามารถทํางานไดโดยอัตโนมัติ ผานทาง
โปรแกรม RoboLab 
   2. โปรแกรมควบคุมหุนยนต (THE ROBOLAB SOFTWARE) โปรแกรม RoboLab 
เปนโปรแกรมพื้นฐานที่ใชเขียนคําสั่งควบคุมการทํางานของ RCX Brick.ROBOLAB เปนซอฟแวรที่
ไดรับการพัฒนาขึ้นจาก Lab View Software โดย National lnstruments โดยใช ICON รูปภาพ 
ตาง ๆ การเขียนคําสั่งเปนแนว ‘Drag & Drop’ เปรียบเหมือนการตอวงจรที่ตองใชสายไฟ (WIRE) 
เชื่อมระหวางจุดตาง ๆ การทํางานของโปรแกรมจะเดินทางตามสายไฟที่เราสรางขึ้นอยางเปนระบบ
เร่ิมตั้งแต ไฟเขียว (Begin) จนไปถึงไฟแดง (End) ทําใหสะดวกกับการเรียนรูและเขาใจไดอยาง
รวดเร็วและเรียนรูอยางเปนขั้นตอนที่ละขั้นตามลําดับ โปรแกรม RoboLab ใชสําหรับควบคุมตัว 
RCX ซึ่งเปน Microcomputer ของ LEGO โดยตัว RCX เองจะทํางานตามโปรแกรมที่เราเขียนได
จาก RoboLab นอกจาก RCX จะสั่งงานให มอเตอรและหลอดไฟทํางานไดแลว ยังสามารถรับขอมูล
จาก Sensors ชนิดตาง ๆ ไดไมวาจะเปน Touch Sensor (เซนเซอรสัมผัส), Light Sensor 
(เซนเซอรแสง) และอ่ืน ๆ ทําใหเลโกสามารถนํามาสรางเปนหุนยนตทํางานตาง ๆ ไดมากมาย 
   จากการศึกษาเอกสารสรุปไดวา หุนยนตคือ เครื่องจักรกลทุกชนิด มีลักษณะ
โครงสรางและรูปรางแตกตางกัน สามารถปฏิบัติงานแทนมนุษยไดทุกประเภทตามการควบคุมโดย
ทางออมและโดยทางตรงของมนุษย รวมทั้งในงานที่เสี่ยงอันตรายโดยที่มนุษยไมสามารถปฏิบัติงาน
ได ตลอดจนการทํางานที่เปนอัตโนมัติโดยตนเองหรือถูกควบคุมโดยมนุษยและสามารถปรับเปลี่ยน
รูปแบบการทํางานไดหลากหลาย การเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตเปนการกระตุนใหผูเรียนสนใจ
และรักที่จะเรียนการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร การจัดกิจกรรม การเรียนการสอนที่อยูบน
พ้ืนฐานของกิจกรรม คือ การเรียนไปพรอม ๆ กับการเลนอยางสรางสรรค โดยใชหุนยนตเปนสื่อใน
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การดึงดูดความสนใจของผูเรียน รวมถึงผูเรียนสามารถประดิษฐหุนยนตในรูปแบบตาง ๆ ตามแบบ
หรือตามความคิดสรางสรรคทําใหผูเรียนเกิดทักษะในการประดิษฐ อีกทั้งการเขียนโปรแกรมควบคุม
หุนยนตเพ่ือยังสามารถนําไปใชในดานการแพทย ดานวิจัย ดานอุตสาหกรรมและดานความมั่นคง  
 

5. เอกสารที่เก่ียวของกับพฤติกรรม 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับพฤติกรรมการใชเว็บกับการออกแบบเว็บไซต ดังนี้ 
(ถนอมพร เลาหจรัสแสง. 2545:  147) 
  1. ในการออกแบบเว็บไซตสิ่งที่สําคัญอีกประการหนึ่งไดแก การเก็บขอมูลจากผูเรียนที่
เปนกลุมเปาหมายเสียกอน ใหพยายามนึกภาพวาผูเรียนตองการอะไรและพฤติกรรมในการสํารวจ
เว็บไซตของผูเรียนจะสงผลตอพฤติกรรมการใชเว็บไซตอยางไร อยางไรก็ดีการเก็บขอมูลในสวนนี้
อาจเปนเพียงการสํารวจขั้นตน เพราะผูออกแบบจะไมสามารถทราบไดอยางชัดเจนจนกวาจะไดมี
การนําไปใชจริงกับกลุมผูเรียนจริง  
 
 ตาราง 1 แสดงพฤติกรรมของผูใชเว็บซึ่งสงผลตอหลักการในการออกแบบเว็บไซต 
 

พฤติกรรมของผูใชเวบ็                                 หลักการในการออกแบบเว็บไซด 
ประมาณ 85% ของผูใชจะไมอานขอความจนจบ     กรณีที่มีเน้ือหามากในแตละหนาควรออกแบบ     
                                                                ใหมีโครงสรางลักษณะลําดับชัน้เพื่ออนุญาติ 
                                                                ใหผูใชอานเนื้อหาที่ตองการไดสะดวกยิ่งขึ้น       
ประมาณ 10% ของผูใชไมเคยเลื่อนหนาเพื่อ          เนื้อหาที่สําคัญและจําเปนสําหรับผูเรียนจะตอง 
อานเนื้อหาผานทางหนาจอ                               ออกแบบใหอยูสวนบนของหนาเสมอ 
ผูใชสวนใหญพบวาเปนการไมสะดวกนกัที่จะ         ไมออกแบบใหเน้ือหายาวเกินไปในแตละหนา 
อานเนื้อหาผานทางหนาจอ                               จัดเตรียมเวอรชัน่ที่ผูเรียนสามารถดาวนโหลด 
                                                                และสั่งพิมพได 
ผูใชจะไมอดทนตอการรอการดาวนโหลดของ         ไมออกแบบเนื้อหาที่ยาวเกนิไปในแตละหนาถา 
ขอมูลที่ชาเกนิไป                                           จําเปน ตองเปนเนื้อหาที่มีความสําคัญมาก 
                                                                ใหพิจารณาแบงเน้ือหาเปนสวน ๆ และใชเมนู 
                                                                เขาใจเพื่อใหผูเรียนเลือกสารสนเทศทีต่องการ 
ผูใชไมชอบทีจ่ะเปดผานเวบ็เพจจํานวนมาก           หลีกเลี่ยงการใชโครงสรางการเขาถึงเน้ือหาที่ 
เกินไปจนกวาจะเจอเนื้อหาที่ตองการอาน              สลับซับซอนและแบงโครงสรางเนื้อหาใหตื้นขึ้น 
ผูใชชอบใหจัดหาตัวเลือกตาง ๆ ใหชัดเจน แต        จัดหาเมนูในหนาสําคัญ ๆ แตไมใชมีอยูตลอด 
ในขณะเดียวกันมักจะไมคอยเลือกใชนัก                ทุกท ี
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   2. เกณฑการใหคะแนนพฤติกรรมของผูเรียนชุมชนออนไลน มีดังน้ี (ใจทิพย          
ณ สงขลา. 2550:  175-176) 
    2.1 การประเมินเชิงปริมาณและคุณภาพในการเรียนรูจากการสนทนา เนนการ
แลกเปลี่ยนประสบการณเพ่ือการสรางความรู เครื่องมือทางเทคโนโลยีที่สําคัญในกลุมการเรียนรูใน
มิติตางเวลา ใหความยืดหยุนกับผูเรียนในการทดสอบความคิดของตนเองและตอรองความคิด ชวย
ในการฝกฝนทักษะในการสื่อสารดวยการเขียนในเชิงวิชาการ รวมทั้งเปนการฝกใชภาษาที่ใชกัน
มากในสากล จึงไดกําหนดเง่ือนไขแนวปฏิบัติของผูเรียน ลักษณะของการโพสต แนวทางการ
ประเมิน ระบบชวยในการประเมินและสรุปผลการประเมิน ดังตอไปน้ี 
     2.1.1 แนวปฏิบัติที่ใหกับผูเรียน 
      - ผูสอนตั้ง 2 – 3 ประเด็นการสนทนาในแตละสัปดาหและท้ิงระยะการ
สนทนาจนครบประมาณ 1 สัปดาห 
      - ใหผูเรียนมุงที่คําถามที่ตั้งไวแตสามารถแสดงความคิดและนําเอกสาร
หรือสิ่งอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของในระหวางการสนทนาประเด็นน้ัน ๆ  
      - อยางนอยที่สุดผูเรียนตองโพสต 2 ขอความยอยในแตละประเด็นที่ตั้งไว 
สิ่งที่โพสตนั้นจะตองสะทอนความเขาใจในเนื้อหาสาระที่ไดเรียนรู 
      - เน้ือความที่โพสตนั้นควรกอใหเกิดการอภิปรายตอเน่ืองได 
     2.1.2 ลักษณะของการโพสตขอความที่เหมาะสม 
      - ควรมีความสม่ําเสมอในชวงเวลาการอภิปราย 
      - ควรมีความยาวอยางนอย 1 ยอหนาและไมควรเกิน 2 ยอหนา 
      - ควรหลีกเลี่ยงเพียงขอความวาเห็นดวยหรือไมเห็นดวย ควรอธิบาย
ความคิดเห็นจากเอกสารที่อานหรือประสบการณ 
      - ตั้งประเด็นใหเกิดความสงสัยและคําถามใหมากที่สุด 
      - ใชวิธีการอางอิงจากงานวิจัย ตําราหรือบทความ 
      - สือเน่ืองจากการโตตอบของผูเรียนอ่ืน 
      - นําความรูที่มีมากอนที่เกี่ยวของ เชน ประสบการณการทํางาน ความรู
ในวิชาที่เรียนมากอนหรือจากการอาน 
      - ใชกติกามารยาทที่เหมาะสม เชน ภาษาที่เหมาะสม การพิมพที่ถูกตอง 
     2.1.3 ตัวอยางเกณฑการประเมิน การตั้งเกณฑการประเมินโดยใชรูบริค ชวย
ใหผูสอนมีแนวทางที่ชัดเจนในการประเมินคุณภาพของการแลกเปลี่ยนความคิดของผูเรียน ดัง
เกณฑตัวอยางตอไปน้ี 
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ตาราง 2 ตัวอยางการตั้งเกณฑการประเมินใหคะแนนรูบริค (Scoring Rubric) 
 

เกณฑ ดีมาก ด ี พอใช ตองปรับปรุง 
คะแนน 9 – 10 8 6 – 7 5 - 0 

ชวงเวลาในการ
แลกเปลีย่นความคิดเห็น 

5 – 6 โพสต ใน
ระหวางสัปดาห
อยางสม่ําเสมอ 

4 – 6 โพสต ใน
ระหวางสัปดาห
อยางสม่ําเสมอ 

3 – 6 โพสต ใน
ระหวางสัปดาห
อยางสม่ําเสมอ 

2 – 6 โพสต 
และไมได 
โพสตอยาง
สม่ําเสมอ 

ความตอเน่ืองในการ
แลกเปลีย่นความคิดเห็น 

แสดงใหเห็นวา
มีการศึกษา
เน้ือหา 

มีการบูรณาการ
ความคิดและ
เกี่ยวของกับ
ประเด็น 

โตตอบได
เกี่ยวของกับ
ประเด็น 

ไมมีความ
เกี่ยวของกับ
ประเด็น 

การรักษากติกามารยาท เคารพมารยาท ผิดมารยาท 1 
ครั้ง 

ผิดมารยาท  
2 - 3 ครั้ง 

ผิดมารยาท 4 
ครั้งและ
มากกวา 

 
    เกณฑในการแปลความหมาย  

    คะแนน  9 – 10   หมายถึง    ผูเรียนรวมทํากิจกรรมอยูในระดับดีมาก 
    คะแนน  8           หมายถึง    ผูเรียนรวมทํากิจกรรมอยูในระดับดี 
    คะแนน  6 – 7  หมายถึง    ผูเรียนรวมทํากจิกรรมอยูในระดับพอใช 
    คะแนน  0 – 5  หมายถึง    ผูเรียนรวมทํากจิกรรมอยูในระดับตองปรับปรุง 

 
 การสังเกตและการวัดพฤติกรรม 
  ความหมายของการสังเกต (Observation) เปนกระบวนการที่ผูสังเกตทําการเก็บ
รวบรวมขอมูลโดยการจดบันทึกพฤติกรรมของบุคคลหรือกลุมหรือปรากฏการณในสถานการณใด
สถานการณหน่ึงที่เกี่ยวของ ประเด็นที่ศึกษา โดยอาศัยประสาทสัมผัสของผูสังเกตเปนเครื่องมือใน
การแสวงหาความรูหรือขอมูลเพ่ือใชในการศึกษา นอกจากนี้ขอมูลที่ไดยังขึ้นอยูกับการรับรู ทัศนคติ
ตลอดจนประสบการณของผูสังเกตดวย ดังน้ันขอมูลที่ไดจากสังเกตจะถูกตองเชื่อถือไดหรือไม
เพียงใดจึงขึ้นอยูกับตัวผูสังเกตเปนสําคัญ การสังเกตแบงเปนสองระดับ คือ (อรพินทร ชูชม.  2545: 
126–138). 
  1. ระดับที่เห็นเดนชัด (Manifest level) หรือเห็นไดโดยตรง เปนการสังเกตที่สามารถ
บันทึกผลการสังเกตไดโดยไมตองประเมิน เชน มีเด็ก 3 คน ลุกจากที่นั่งเรียนระหวางการเรียนการ
สอนในชวง 20 นาทีแรก 



32 
 

  2.  ระดับที่เปนพฤติกรรมแฝง (Latent level) เปนการสังเกตที่ตองบันทึกผลโดยการ
ตีความหมายจากสิ่งที่มองเห็น เชน ผูเขาแขงขันมีความวิตกกังวลมาก อาจแปลความจากการที่ผู
เขาแขงขันแสดงอาการไมอยูนิ่ง คิ้วขมวด มือไมสั่น เปนตน 
 คุณสมบัติของผูสังเกต 
  ผลของการสังเกตจะถูกตองเที่ยงตรงและเช่ือถือไดนั้น องคประกอบที่สําคัญอันหนึ่ง
คือ ผูสังเกต โดยผูสังเกตจะตองไดรับการฝกฝนมาเปนพิเศษใหมีคุณสมบัติดังน้ี (อรพินทร ชูชม. 
2545: 126). 
  1. ความเอาใจใส (Attention) ของผูสังเกต โดยผูสังเกตจะตองเปนผูที่มีความสนใจเอา
ใจใสในเรื่องที่จะสังเกตนั้นอยางจริงจังรูเปาหมายของการสังเกตและมีความตั้งใจที่จะแสวงหาความรู
ในเรื่องที่จะสังเกตนั้น 
  2. ความสามารถในการใชประสาทสัมผัส (Sensation) ของผูสังเกตโดยผูสังเกตตองมี
ความแนใจวาประสาทสัมผัสของตนเองปกติพรอมที่จะสังเกต 
  3. ความสามารถในการรับรู  (Perception) ของผู สั ง เกต  โดยผูสั ง เกตตองมี
ความสามารถในการรับรูเร่ืองที่กําลังสังเกตเปนอยางดี คือมีความรูในเร่ืองที่จะสังเกตดีพอสมควร 
เพ่ือที่จะไดสามารถตอบสนองสิ่งที่รับรูมาไดอยางถูกตองในดานการบันทึกผลการสังเกตและแปล
ความหมายสิ่งที่รับรูนั้น  
 ประเภทของการสังเกต แบงออกเปน 2 ประเภทใหญ ๆ คือ  
   1. การสังเกตโดยตรง (Direct Observation) เปนการสังเกตที่ผูสังเกตเฝาดู
พฤติกรรมที่เกิดขึ้นดวยตนเอง ซึ่งแบงออกไดเปน 2 ประเภทคือ 
    1.1 การสังเกตแบบมีสวนรวม (Participant Observation) เปนการที่ผูสังเกต
เขาไปรวมอยูในหมูผูที่ถูกสังเกต ทําตนเปนเสมือนสมาชิกคนหนึ่งของกลุมนั้นทํากิจกรรมรวมกับ
กลุม มีบทบาทและแสดงพฤติกรรมเชนเดียวกับสมาชิกคนอื่น ๆ  
    1.2 การสังเกตโดยไมเขาไปมีสวนรวม (Non-Participant Observation) เปน
การสังเกตที่ผูสังเกตอยูวงนอกของผูถูกสังเกต กระทําตนเปนบุคคลภายนอก โดยไมเขาไปรวม
กิจกรรมของกลุมการสังเกตอาจใหผูถูกสังเกตรูตัวหรือไมรูตัวก็ได  
   2. การสังเกตโดยออม (Indirect Observation) เปนการสังเกตที่ผูสังเกตไมไดเผา
ดูพฤติกรรมตาง ๆ ที่เกิดขึ้นดวยตนเองอาศัยการถายทอดจากผูอ่ืน  
 โครงสรางของการสังเกต 
  1. การสังเกตแบบมีเคาโครงกําหนดไวลวงหนา (Structured Observation) เปนการ
สังเกตที่ไดกําหนดเรื่องไวอยางแนนอนวาจะสังเกตพฤติกรรมหรือปรากฏการณอะไรบาง 
  2. การสังเกตแบบไมมีเคาโครงกําหนดไวลวงหนา (Unstructured Observation) เปน
การสังเกตที่ไมไดกําหนดเรื่องแนนอนเฉพาะที่เกี่ยวของกับปญหาที่จะมุงสังเกตเพียงอยางเดียวเปน
การสังเกตที่เปนอิสระ 
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 หลักการสังเกต 
 การสังเกตที่ดีที่จะใหไดขอมูลถูกตองเทีย่งตรงและเชือ่ถือไดนั้น ควรมีหลักดังนี้ 
  1.  ตองกําหนดจุดมุงหมายวาจะสังเกตอะไรและสังเกตอยางไร สังเกตเฉพาะเรื่อง  
  2.  ตองศึกษาหาความรูเรื่องที่จะสังเกตใหพรอม โดยผูสังเกตตองพยายามศึกษาหา
ความรูเกี่ยวกับเรื่องที่จะสังเกตไวกอนใหมากที่สุด การสังเกตก็จะไดขอมูลที่ถูกตองและเชื่อถือได 
  3.  ตองมีการวางแผนการสังเกตใหเปนระบบ โดยมีการจัดเตรียมสภาพการณตาง ๆ 
ใหพรอมไมวาจะเปนการติดตอนัดหมายผูถูกสังเกต การเตรียมเครื่องมือตาง ๆ ที่ชวยในการสังเกต 
  4.  ขอมูลที่ไดจากการสังเกตควรอยู ในปริมาณ (Quantitative) คือสามารถนับ
ปรากฎการณออกมาเปนปริมาณหรือเปนคะแนน โดยใชเครื่องมือชวงสังเกต 
  5.  ตองบันทึกเหตุการณหรือพฤติกรรมที่ตองการทันทีหรือเร็วที่สุดเทาที่จะทําได เปน
การบันทึกไวเตือนความจํากันลืม ถาปลอยทิ้งไวนานความจําของผูสังเกตอาจทําใหขอมูลบิดเบือน 
  6.  ขอมูลที่สังเกตไดควรทําซ้ําหรือสามารถตรวจสอบได การตรวจสอบความเชื่อม่ัน
ของขอมูลหลังจากการสังเกตอาจทําไดโดยการเปรียบเทียบผลการสังเกตของตนกับผูสังเกตอื่น ๆ  
  7.  ผูสังเกตควรฝกการสังเกตกอนไปสังเกตจริง เพ่ือใหเกิดทักษะความชํานาญ
คลองแคลวในการใชเครื่องมือและอุปกรณในการบันทึกผลกอนที่จะเริ่มลงมือสังเกต 
 
 ตัวอยาง เครือ่งมือชวยการสังเกต 
  ก. มาตราประเมินคา ประกอบดวยขอความที่บรรยายพฤติกรรมหรือสถานการณ โดย
ที่แตละขอความมีการประเมินคาที่แสดงระดับปริมาณหรือคุณภาพของพฤติกรรมที่แตกตางกัน 
 
ตาราง 3 การใชมาตราประเมินคาเพื่อชวยในการบันทึกพฤติกรรมการใชถอยคําของผูสอนในชั้น 
      เรียนสามารถออกแบบมาตราประเมินคาไดดังนี้ เชน 
 

พฤติกรรม ไมมี มาก คอนขาง
มาก 

คอนขาง
นอย 

นอย
ที่สุด 

1. ผูสอนออกคําสั่งเพ่ือใหผูเรียนปฏิบตัิตาม      
2. ผูสอนดุหรือตําหนิผูเรียน      
3. ผูสอนบรรยายเนื้อหาที่สอน      
4. ผูสอนถามปญหาที่สอนกับผูเรียน      
5. ผูสอนชมเชยผูเรียน      
6. ผูสอนพูดจาตลกขบขัน      
7. ผูสอนขูบังคับผูเรียน      
8. ผูสอนพูดใหกําลังใจผูเรยีน      
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  ข. แบบตรวจสอบรายการ เปนการแสดงรายการพฤติกรรมตาง ๆ ที่กําหนดไว โดยผู
สังเกตพฤติกรรมอาจตรวจสอบดูวาพฤติกรรมตามรายการที่ปรากฏนี้มีหรือไมมีหรือใชแบบ
ตรวจสอบรายการนั้นนับเวลาที่เกิดพฤติกรรมนั้นในชวงที่กําหนดไว 
 
ตาราง 4 การใชแบบตรวจสอบรายการเพื่อชวยในการบันทึกพฤตกิรรมการเอาใจใสในการเรียนของ 
     ผูเรียน โดยสังเกตพฤติกรรมที่เกิดขึ้นในชั้นเรียนของผูเรียน โดยออกแบบตรวจสอบรายการ 
     ไดดังนี้ เชน 
 

                                รายการพฤติกรรม                                      มี                   ไมมี 
1. ยกมือขึ้นเพื่ออาสาในการตอบคําถาม                                                    
2. สายตาจับจองอยูที่ผูสอน 
3. ทํางานที่ไดรับมอบหมายอยางกระตือรือรน 
4. เปลี่ยนสายตาไปยังผูเรียนคนอื่นที่มีสวนรวมในกิจกรรมในชั้นเรียน 
5. นั่งฟงผูสอนอยูที่โตะเรียน 
6. เดินไปมาในหองเรียนในชวงเวลาที่ไมเหมาะสม 
7. อานหนังสือหรือขีดเขียนสิ่งอ่ืนระหวางการอภิปราย 
8. คุยกับเพื่อนคนอ่ืนระหวางเรียน 
9. นั่งหลับในขณะเรียน 
10. ถามคําถามที่ไมเกี่ยวของกับกิจกรรมในชั้นเรียน 

 
 พฤติกรรมที่แสดงการเอาใจใสในการเรียนในตัวอยางนี้ ไดแก รายการขอ 1 ถึง ขอ 5 และ
พฤติกรรมที่ไมแสดงการเอาใจใสในการเรียน ไดแก รายการขอ 6 ถึง ขอ 10 
 ขอดีและขอจํากัดของการสังเกต 
  ขอดีของการสังเกต 
   1. ชวยใหไดขอเท็จจริงของเหตุการณหรือปรากฏการณนั้นอยางแทจริง ทําให
ขอมูลมีความเชื่อถือไดสูงและมีความหมายลึกซึ้งกวาขอมูลที่ไดโดยใชวธิีอ่ืน ๆ 
   2. ชวยใหไดขอมูลที่เปนขอเท็จจริงที่เชื่อถอืไดและมีความสมบูรณไดมากกวา 
   3. มีความยืดหยุน (Flexibility) ดีกวาวิธีการอื่น  
   4. การเก็บขอมูลโดยใชเทคนิค ผูสังเกตไดเห็นทั้งกระบวนการและผลลัพธ 
   5. การสังเกตเปนวธิีการที่ชวยใหไดขอมูลบางอยางทีผู่ถูกศึกษาไมเต็มใจใหขอมูล  
   6. การสังเกตเปนวธิีการที่ชวยใหไดขอมูลที่ผูถูกศึกษาไมสามารถใหขอมูลได  
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  ขอจํากัดของการสังเกต 
   1. นิยามพฤตกิรรมที่มุงสังเกตไมชัดเจน ผูสังเกตประสบปญหาในการสังเกต 
   2. ผูสังเกตมีอคต ิ(Bias) ที่เกิดจากความลําเอียง  
   3. ตองการผูสังเกตที่มีความสามารถ ตองใชเวลาในการฝกการสังเกต 
   4. ผูสังเกตทําใหพฤติกรรมของผูถูกสังเกตเปลีย่นไปจากความเปนจริง ทําใหได
ขอมูลไมตรงกับความเปนจริงได 
   5. เครื่องมือชวยในการสังเกตไมดีพอ 
   6. การสังเกตไมสามารถเก็บขอมูลใหไดทั่วถึงครบถวนทุกแงมุมของเหตุการณ
ทุกชนิด 
   7. การสังเกตไมสามารถเก็บขอมูลที่ตองการได 
   8. การสังเกตไมสามารถเก็บขอมูลบางอยางที่เจาของเหตุการณไมอนุญาต 
 ความเที่ยงตรงและความเชื่อมั่นของการสังเกต 
  ความเที่ยงตรงของการสังเกตเปนความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาโดยดูวาพฤติกรรมที่
สังเกตไดเปนตัวแทนของพฤติกรรมที่กําหนดไวหรือไม 
  ความเชื่อม่ันของการสังเกต มีวิธีการหาความเชื่อม่ันของการสังเกตไดหลายวิธี ไดแก 
ความเชื่อม่ันภายในผูสังเกต (Intra-Observer) เปนวิธีการที่ตรวจสอบดูวาผูสังเกตมีความสอดคลอง
หรือคงเสนคงวาในการบันทึกผลการสังเกตหรือไมและความเชื่อม่ันระหวางผูสังเกต (Inter-
Observer Reliability) เพ่ือตรวจสอบดูวาผูสังเกตหลายคนนั้นมีความสอดคลองกันหรือไมในการ
สังเกตพฤติกรรม 
 การวัดพฤตกิรรม  
  เครื่องมือวัดทางพฤติกรรมศาสตรที่วัดคุณลักษณะที่กําหนดไว เชน แบบทดสอบ
สติปญญา แบบทดสอบความรูความสามารถ แบบวัดบุคลิกภาพ 
  การวัดพฤติกรรมโดยการสังเกต นอกจากมีการบันทึกพฤติกรรมไดหลายแบบแลว ยัง
มีการสรางระบบการใหคะแนนหรือรหัสพฤติกรรมไดหลายลักษณะ 
  ในการประเมินพฤติกรรมเพื่อนําผลที่ไดมาใชในการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมที่ไม
เหมาะสมโดยอาศัยเง่ือนไขของการกระทําซึ่งเปนการวัดพฤติกรรมที่มีเปาหมายเปนพฤติกรรมที่
ผิดปกติ โดยมีเปาหมายที่จะวิเคราะหพฤติกรรมที่ผิดปกติ ซึ่งการวัดพฤติกรรมแบบนี้มีขั้นตอนดังนี้ 
   1. ระบุพฤตกิรรมวิกฤติ (Critical Behavior) พฤติกรรมวิกฤติเปน 
พฤติกรรมผิดปกติที่ปรากฏเดนชัด 
   2. กําหนดวาพฤติกรรมวิกฤตินั้นเกิดขึ้นบอยครั้งมากเกินไป 
   3. ประเมินพฤติกรรมวิกฤติที่เกิดขึ้นในเรื่องความถี่ของพฤติกรรม 
   4. การแทรกแซงรักษา โดยพฤติกรรมวิกฤติ เกิดขึ้นบอยครั้งมากเกินไป ตอง
พยายามลดความถี่ ระยะเวลาและความเขมขนของพฤติกรรมลง 
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  ขั้นสุดทาย เปนการสังเกตพฤติกรรมหลังจากดําเนินการขั้นที่ 4 แลว เพ่ือดูผลของการ
แทรกแซงรักษาที่มีตอพฤติกรรมวิกฤติ 
 การสุมตัวอยางพฤติกรรม (Behavioral Sampling) 
  การสุมตัวอยางพฤติกรรมเปนสิ่งสําคัญในการเก็บรวบรวมขอมูลโดยใชการสังเกต ทัง
นี้เน่ืองจากการสังเกตพฤติกรรมตาง ๆ นั้น การเกิดขึ้นของพฤติกรรมในระยะเวลาตาง ๆ ที่มี
ตอเนื่องกันนั้นมีทั้งพฤติกรรมจึงจําเปนตองสุมเอาตอนใดตอนหนึ่งของพฤติกรรมมาศึกษา การสุม
ตัวอยางพฤติกรรมจะชวยใหเกิดการสังเกตอยางมีระบบวาควรสังเกตอะไรและเมื่อไร การสุม
ตัวอยางพฤติกรรมสามารถแบงออกไดเปน 2 แบบ (อรพินทร ชูชม. 2545: 134) 
  1. การสุมตามเหตุการณ (Event Sampling) เปนการเลือกสังเกตการเกิดขึ้นของ
พฤติกรรมที่เปนสวนหนึ่งที่สําคัญหรือตามเหตุการณที่กําหนดไว เชน การตอสู การทะเลาะ 
ปฏิสัมพันธระหวางครูและนักเรียน การเลนของเด็กและสภาพอารมณที่บอบช้ํา ผูสังเกตเปนผูที่คอย
ติดตามเหตุการณจะรูวาเม่ือไรเหตุการณตาง ๆ เหลานี้จะเกิดขึ้น เชนเหตุการณในหองเรียนหรือรอ
คอยจนกระทั่งเกิดเหตุการณนั้น เชน พฤติกรรมกาวราวในการชุมนุมประทวงเพ่ือเรียกรองสิทธิ 
   พฤติกรรมที่สุมตารมเหตุการณโดยทั่วไปมักมี 3 ลักษณะ คือ 
    (1) เหตุการณที่เมือนกับชีวติจริง เชน เหตุการณตาง ๆ ในชีวติประจําวัน 
    (2) เหตุการณที่เปนพฤติกรรมตอเน่ือง เชน การแกปญหาตั้งแตตนจนจบ 
    (3) เหตุการณที่ใชหลาย ๆ พฤติกรรมในขณะเดียวกัน เชน การทํางานกลุม 
  2. การสุมตามเวลา (Time Sampling) เปนการเลือกพฤติกรรมที่จะสังเกตในเวลาที่
แตกตางกัน พฤติกรรมที่สุมตามเวลา มักเปนพฤติกรรมที่เกิดอยูบอย ๆ หรือเกิดซ้ํา ๆ กัน เชน 
พฤติกรรมการเรียนและพฤติกรรมการกิน แตพฤติกรรมบางอยางยากตอการจะใชการสุมตามเวลา 
เน่ืองจากเกิดขึ้นไมแนนอน เชน พฤติกรรมการทะเลาะ ความคิดริเร่ิม การสุมเวลาสามารถเลือก
อยางเปนระบบ (Systematic) หรืออยางสุม (Random) เพ่ือใหไดกลุมตัวอยางพฤติกรรม เชน การ
สังเกตพฤติกรรมการสอนของครูในหองเรียน อาจสุมอยางเปนระบบตามเวลาที่กําหนดไว 3 คาบ
เรียนตอวัน โดยเลือกคาบที่ 1,3 และ 5 หรือสุมคละสังเกตคาบละ 10 นาที ทั้งหมด 6 คาบเรียน 
ในชวงเวลาใดชวงเวลาหนึ่งที่สุมไดในแตละคาบเรียน การสุมเวลาทีวิธีการสุมเวลาไดหลายรูปแบบ 
แตกลุมตัวอยางพฤติกรรมที่ไดรับเลือก ระยะเวลาในการสังเกตและจํานวนครั้งการสังเกตมีอิทธิพล
ตอขอมูลที่ได 
 วิธีการวัดพฤติกรรม 
  1. วิธีการสังเกตโดยตรง (Direct Observation) เปนการวัดพฤติกรรมโดยใชวิธีการ
สังเกตพฤติกรรมที่ตองการศึกษาโดยตรง โดยที่ผูถูกสังเกตรูตัวหรือไมรูตัวก็ได การสังเกตโดยตรง
อาจกําหนดเวลาไวหรือไมกําหนดเวลาไว จะสังเกตเวลาใดก็ไดที่เกิดพฤติกรรมที่ตองการเกิดขึ้นการ
สังเกตพฤติกรรมจะตองมีการจดบันทึกพฤติกรรมที่สังเกตไว ซึ่งการบันทึกมีหลายแบบ เชน 
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   1.1 การบันทึกเชิงบรรยาย (Narrative Recording) เปนการบันทึกพฤติกรรม
ตาง ๆ ทั้งหลายที่เกิดขึ้ภายในชวงเวลาการสังเกตที่กําหนดไว 
   1.2 การบันทึกเหตุการณ (Event Recording) เปนการบันทึกเฉพาะพฤติกรรม
ตามเหตุการณที่ตองการเทานั้น 
   1.3 การบันทึกเปนชวง (Interval Recording) เปนการบันทึกพฤติกรรมของบุคคล
ภายในชวงเวลาที่กําหนดไว 
  2. วิธีการรายงานตนเอง (Self – Report Methods) 
   นักพฤติกรรมนิยมแรกเริ่มมักไมใชวิธีการรายงานตนเอง ทั้งน้ีเนื่องจากขอสงสัย
วาวิธีการนี้ทําใหเกิดการเสแสรง (Faking) หรือความลําเอียง (Bias) ขึ้นไดและวิธีการรายงานตนเอง
พบวามีความสัมพันธต่ํากับการวัดทางพฤติกรรมโดยการสังเกตและการวัดทางกายภาพแบบตาง ๆ 
ดังนั้น นักพฤติกรรมในยุคตนจะไมสนใจปรากฏการณที่ไมสามารถสังเกตได (อรพินทร ชูชม.  
2545:  136) 
  วิธีการรายงานตนเอง จึงเปนวิธีการวัดพฤติกรรมที่จัดการกับขอจํากัดของวิธีการ
สังเกตโดยตรง โดยทั่วไปวิธีการวัดพฤติกรรมแบบรายงานตนเอง ประกอบดวย ขอความตาง ๆ ที่
เกี่ยวของกับสถานการณที่เฉพาะ ซึ่งอาจเปนขอความที่แสดงพฤติกรรมหรือขอความที่เกี่ยวของกับ
ความเชื่อหรือความคิด 
  การวัดพฤติกรรมที่เปนการรายงานตนเองตามแนวคิดการสุมตัวอยางกับแนวคิด
โครงสรางจะมีความแตกตางกันในเรื่องประเด็นที่วัด เชน ในเร่ืองความกลัว ทั้งนี้เน่ืองจากเชื่อวา
สถานการณเปนตัวกําหนดพฤติกรรม แตการวัดความกลัวที่เปนการรายงานตนเองตามแนวคิด
โครงสราง จะเนนคุณลักษณะของบุคลิกภาพที่คงทนถาวรภายในของบุคคลที่นําไปสูการตอบสนอง
ที่เกพาะอยาง กลาวคือ มองวาคุณลักษณะของบุคคลที่มีตอสถานการณเปนตัวกําหนดพฤติกรรม 
แตอยางไรก็ตามการแยกความแตกตางระหวางแนวคิดการสุมตัวอยางพฤติกรรมและแนวคิด
โครงสรางในการวัดพฤติกรรมนิยมเห็นวาสถานการณตาง ๆ มีความสําคัญในการกําหนดพฤติกรรม 
ดังนั้น การสุมตัวอยางพฤติกรรมในบริบทที่หลากหลายของสถานการณจึงเปนสิ่งสําคัญ จากแนวคิด
หลังนี้ทําใหการวัดพฤติกรรมโดยการสุมตัวอยางคลายแนวคิดโครงสราง นอกจากนี้ การรวมคะแนน
ที่ไดจากดัชนีทางพฤติกรรมหลายอยางเขาดวยกันทําใหแบบวัดทางพฤติกรรมไมแตกตางจาก
เครื่องมือวัดที่อิงแนวคิดโครงสราง 
  ตัวอยาง วธิีการวัดพฤตกิรรมแบบรายงานตนเองในแบบตาง ๆ  
   ตัวอยาง 1 พฤติกรรมการกลัว 
   คําชี้แจง    จงวงกลมตวัเลขตัวเลขที่แสดงถึงพฤติกรรมที่แทจริงของทานตอสิ่ง
ตาง ๆ ที่กําหนดให 
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   วงกลม 1  ถาสิ่งนั้นทานไมกลัว 
     2  ถาสิ่งนั้นทําใหทานกลัวบาง 
     3  ถาสิ่งนั้นทําใหกลัวเล็กนอย 
     4  ถาสิ่งนั้นทําใหกลัวมาก 
     5  ถาสิ่งนั้นทําใหกลัวที่สุด 
 
 งู    1  2  3  4  5 
 เครื่องบิน  1  2  3  4  5 
 คน    1  2  3  4  5  
 
   ตัวอยาง 2 พฤติกรรมกลาแสดงออก 
   คําชี้แจง    จงระบุวาพฤติกรรมตาง ๆ ตอไปน้ีเปนจริงสําหรับตวัทานหรือไม 
 
ตาราง 5 วิธีการวัดพฤตกิรรมกลาแสดงออก 
 

                                รายการพฤติกรรม                               จริง                 ไมจริง 
1. คนอ่ืนดูเหมือนกลาแสดงออกมากกวาฉัน                                            
2. ฉันชอบที่จะเริ่มตนพูดคยุกับคนแปลกหนาหรือผูคนที่ไมเคยรูจัก 
3. ฉันมักลังเลที่จะแสดงออก 

 
   ตัวอยาง 3 พฤติกรรมที่มีเหตุผล 
   คําชี้แจง    ในแตละขอความโปรดระบุความคิดเห็นที่แทจริงของทานตอขอความ
นั้น จากตัวเลือกที่ใหไว 5 ระดับ ไดแก เห็นดวยอยางยิ่ง เห็นดวย เฉย ๆ ไมเห็นดวยและไมเห็น
ดวยอยางยิ่ง 
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ตาราง 6 วิธีการวัดพฤตกิรรมที่มีเหตุผล 
 

ขอความ เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย เฉย ๆ ไมเห็น
ดวย 

ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

- ฉันพบวาเปนการยากที่จะไดรับ
การวิจารณโดยปราศจากความรูสึก
เจ็บปวด 

     

- ฉันมักจะตื่นเตนหรือไมสบายใจเมื่อ
สิ่งตาง ๆ ผิดพลาดไป 

     

- ความเห็นอกเห็นใจเปนอารมณของ
มนุษยที่สวยงามที่สุด 

     

 
  จากเอกสารขางตน พอสรุปไดวาผูเรียนมีพฤติกรรมการใชเว็บไซตมีความสนใจในเรื่องใด 
มีพฤติกรรมในการเขาใชวาเปนอยางไร เพ่ือนําขอมูลที่ศึกษามาทําการแกไขปรับปรุง พัฒนาใหมี
ความสมบูรณมากยิ่งขึ้น 
 

6.  เอกสารที่เก่ียวของกับความคดิเห็น 
  จากการศึกษาคนควาไดมีผูใหความหมายของความคดิเห็นในหลายความหมายดวยกัน 
ดังนี้ 

  6.1 ความหมายของความคิดเห็น 

   พจนานุกรมของเวบสเตอร (Webster. 1998:  950) ไดใหความหมายของความ
คิดเห็นไววาความคิดเห็นเปนความเชื่อถอืที่ไมไดตั้งอยูบนความแนนอนหรือความรูอันแทจริงแตจะ
ตั้งอยูที่จิตใจ ความเห็นและการลงความเห็นของแตละบุคคลที่เห็นวานาจะเปนจริงหรือนาจะตรง
ตามที่คิดไว 
   กาวิน กาญจนบุระ (2550:  8) กลาววาความคิดเห็นคือความคิดเห็นเปนการ
แสดงออกทางดานความรูสึกของบุคคลตอสิ่งใดสิ่งหนึ่งดวยการพูด การเขียน โดยมีพ้ืนฐานความรู
เดิมประสบการณและอารมณเปนสวนประกอบในการแสดงความคิดเห็น ซึ่งความเชื่อและความรูสึกนี้ 
จะนําไปสูการคาดคะเน หรือการแปรผลในพฤติกรรมตางๆ ที่เกิดขึ้นและผลการแสดงออก 
ของความคิดเห็นน้ันบุคคลอื่นอาจจะเห็นดวยหรือไมก็ได 
   ศรัณย พงษรัตนานุกูล (2549:  9) กลาววาความคิดเห็นคือการแสดงออกทางความคิด
ทาที ความรูสึกที่มีตอบุคคลหรือสิ่งใดสิ่งหนึ่งอันเกิดเปนผลที่เกิดจากการเรียนรูหรือประสบการณซึ่ง
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มีลักษณะสงเสริม คือพอใจ นิยมชมเชย สนับสนุนและปฏิบัติตามดวยความเต็มใจ หรือในลักษณะ
ตอตานคือการขัดแยง ไมรวมมือ ไมปฏิบัติตาม 
   ชาญณรงค คําเพชร (2549:  7) กลาววาความคิดเห็นเปนการแสดงออกทางพฤติกรรม 
ของบุคคลที่มีตอสิ่งใดสิ่งหนึ่งอันเกิดจากการรับรูและเรียนรูของบุคคลนั้น เปนสวนหนึ่งของทัศนคต ิ
อาจเปลี่ยนแปลงไดเสมอตามกาลเวลา ความคิดเห็นของบุคคลแตละคนตอสิ่งใดสิ่งหนึ่งอาจเหมือน 
หรือไมเหมือนกันก็ได    
   จากความหมายที่กลาวขางตน   อาจสรุปไดวาความคิดเห็นเปนการแสดงความรูสึก 
ความเชื่อ ความคิดหรือการลงความคิดเห็น โดยอาศัยพ้ืนความรู ประสบการณและสภาพแวดลอม
ของแตละบุคคลซึ่งความคิดเห็นของแตละบุคคลที่แสดงออกมาอาจจะเหมือนหรือขัดแยงกับบุคคล
อ่ืนก็ได 
 6.2 องคประกอบของความคิดเห็น 
  ไทรแอนดิส (Triandis. 1971:  2-3) ไดกลาวถึง องคประกอบของความคิดเห็นไววา
สามารถแบงไดดังนี้ 
   1. องคประกอบดานความรู ไดแก ความรู ความคิดที่บุคคลมีตอสิ่งเรา ซึ่งอาจเปน 
บุคคลหรือสภาวการณใดๆ ความรู ความคิด ดังกลาวจะเปนสวนกําหนดทิศทางของความคิดเห็น
ของบุคคล กลาวคือ ถาบุคคลมีความรูและการติดตอกับสิ่งเราครบถวนแลว บุคคลจะมีความเห็นตอ
สิ่งเราในทางบวก 
   2. องคประกอบดานความรูสึก ไดแก อารมณ หรือความรูสึกของบุคคลตอสิ่งเรา
อยางใดอยางหนึ่ง ความรูสึกดังกลาวจะกําหนดทิศทางความคิดเห็น คือถามีความรูสึกดี บุคคลจะมี
ความเห็นทางบวกตอสิ่งนั้น แตถามีความรูสึกไมดีตอสิ่งนั้นบุคคลจะมีความเห็นในทางลบ 
   3. องคประกอบดานพฤติกรรม ไดแก พฤติกรรมของบุคคลที่แสดงออกตอสิ่งเรา
อยางใด อยางหนึ่ง พฤติกรรมดังกลาวจะแสดงความคิดเห็นของบุคคล คือ ถาแสดงออกอยางชัดเจน 
แสดงวามีความคิดเห็นเปนบวกเปนลบแนนอน 
 6.3 การเกิดความคิดเหน็ 
   ฟอสเตอร (Foster. 1972:  88) ไดสรุปปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเกิดของ 
ความคิดเห็นวาเกิดจาก 5 ปจจัย คือ 
   1. ประสบการณที่บุคคลมีตอสิ่งของ บุคคล หมูคณะเรื่องราวหรือสถานการณ  
ตาง ๆ ความคิดเห็นเกิดขึ้นในตัวบุคคลจากการไดพบเห็น ความคุนเคย อันถือไดวาเปน
ประสบการณตรงและจากการไดยิน ไดฟง ไดเห็นรูปถายหรืออานจากหนังสือโดยไมไดพบของจริง 
ซึ่งถือวาเปนประสบการณทางออม 
   2. ระบบคานิยมและการตัดสินคานิยมอันเนื่องมาจากกลุมชน เน่ืองจากชนแตละ
กลุมตางมีแบบแผนธรรมเนียมปฏิวัติวิถีชีวิต ตลอดจนคานิยมเฉพาะตน เปนเหตุใหคนตางกลุมอาจ
มีความคิดเห็นในเรื่องเดียวกันแตกตางกันได 
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   3. อิทธิพลของการเลี้ยงดูหรือจากตัวผูปกครอง โดยแนวทางการเลี้ยงดูภายใน
ครอบครัว ซึ่งถือเปนการขัดเกลาทางสังคมขั้นพ้ืนฐาน เน่ืองจากผูปกครองในฐานะผูใกลชิดและเปน
ผูอบรม สั่งสอน ปลูกฝง ตลอดจนหลอหลอมและถายทอดพฤติกรรมตลอดจน ความคิดเห็นผานวิถี
การเลี้ยงดูทั้งโดยตั้งใจและไมตั้งใจ 
   4. ทัศนคติและความคิดเห็นของกลุม เปนผลสืบเนื่องจากเมื่อเวลาที่บุคคล 
เจริญเติบโตยอมจะตองมีกลุมและสังคม ดังน้ันความคิดเห็นของกลุมเพ่ือน กลุมอางอิง หรือการ
อบรมสั่งสอนของโรงเรียน สถาบันการศึกษา ตลอดจนสถานที่ทํางาน จึงเขามามีอิทธิพลตอการ
กําหนดกรอบแนวคิด มุมมองอันเปนรากฐานนําบุคคลใหมีความคิดเห็นเหมือนกันหรือแตกตางกัน
ไป 
   5. สื่อมวลชนเปนสถาบันหนึ่งที่เขามามีบทบาทในชีวิตประจําวันของมนุษย
ความสามารถในการเขาถึงมวลชนไดระดับที่กวางและครอบคลุมสงผลใหสื่อมวลชนเขามามีสวน
กําหนดหลอหลอมความคิดเห็นในเรื่องหน่ึงเรื่องใด ตลอดจนชี้นําความคิดเห็นแกสังคมได 
 
 6.4 ประเภทของความคดิเห็น 
  เรมเมอร (Remmer. 1996:  47) ไดจําแนกความคิดเห็นออกเปน 2 ประเภท คือ 
   1. ความคิดเห็นแบบสุดขั้ว (Extreme Opinion) เปนความคิดเห็นที่เกิดจากการ
เรียนรูและประสบการณ ซึ่งอาจจําแนกเปนทิศทางได 2 แบบ คือทางบวกสุด ไดแก ความรักจนหลง
และทิศทางลบสุด ไดแก ความรังเกียจ โดยความคิดเห็นในลักษณะนี้รุนแรงเปลี่ยนแปลงยาก 
   2. ความคิดเห็นจากความรูความเขาใจ (Cognitive Contents) การมีความคิดเห็น 
ตอสิ่งหนึ่งสิ่งใดขึ้นอยูกับความรูความเขาใจตอสิ่งน้ัน เชน ความรูความเขาใจในทางที่ดี ไดแก   
ชอบยอมรับ เห็นดวย สวนความรู ความเขาใจในทางไมดีไดแก ไมชอบ รังเกียจ ไมเห็นดวย เปนตน 
  6.5 การวัดความคิดเห็น 
  เพ็ญพร เพชรสุขศิริ (2531:  3) ไดกลาวถึงการวัดทัศนคติและความคิดเห็นมีอยูหลาย
วิธีที่แพรหลาย มี 4 วิธี ดังนี้ 
   1. วิธีของเธอรสโตน (Thurstone’s Method) เปนวิธีการสรางมาตราวัดออกเปน
ปริมาตรแลวเปรียบเทียบตําแหนงของความคิดเห็น หรือทัศนคติไปในทางเดียวกันและเสมือนวา 
เปนชวงที่มีชวงหางเทากัน 
   2. วิธีกัตตแมน (Guttman’s Scale) เปนวิธีวัดทัศนคติหรือความคิดเห็นในแนว
เดียวกันและสามารถจัดอันดับของทัศนคติสูง-ต่ํา แบบเปรียบเทียบกันและกันไดจากอันดับต่ําสุดถึง
สูงสุดและแสดงถึงการสะสมของขอความคิดเห็น 
   3. วิธีการจําแนกแบบ เอสดี สเกล (Semantic Differential Scale: S-D Scale) 
เปนวิธีวัดทัศนคติหรือความคิดเห็นโดยอาศัยคูคําศัพทที่มีความหมายตรงกันขาม เชน ดี-เลว   
ขยัน-ขี้เกียจ เปนตน 
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   4. วัดแบบลิเกริท (Likert’s Method) เปนวิธีสรางมาตราวัดทัศนคติที่นิยม
แพรหลาย เพราะเปนวิธีสรางมาตรวัดที่งาย ประหยัดเวลา ผูตอบสามารถแสดงทัศนคติในทางชอบ
ไมชอบโดยยึดอันดับความชอบหรือไมชอบซึ่งอาจมีคําตอบใหเลือก 5 หรือ 4 คําตอบ และให
ลงคะแนน 5 4 3 2 1 หรือ +2 +1 0 -1 -2 ตามลําดับ 
  แซดรอซนี (Zadrozny. 1979:  234) กลาวถึงวิธีการวัดความคิดเห็นไววา การวัด
ความเห็นในเรื่องทั่วๆ ไป มีองคประกอบที่สําคัญดวยกัน 3 อยาง คือ บุคคลผูถูกวัดความคิดเห็น  
สิ่งเราและการตอบสนอง ซึ่งโดยมากนิยมกําหนดระดับการวัดออกมาเปนระดับสูง-ต่ํา หรือมาก-นอย
ซึ่งโดยทั่วไปวิธีการความคิดเห็นนิยมใชการตอบแบบสอบถาม และการสัมภาษณ เปนหลัก โดยใหผู
ถูกวัดความคิดเห็นเลือกตอบคําถามที่ตองการวัด 
  มอรแกนและคิง (Morgan; & King. 1991:  536,750) ไดเสนอแนะวา การที่ใหใคร
แสดงความคิดเห็น ควรถามกันตอหนา ซึ่งจะเปนการดีกวาที่จะใหตองมาอานขอความหรือเขียน
ขอความ หรือกลาวอีกหนึ่งไดวา มอรแกน และคิง เชื่อวา การสัมภาษณเปนวิธีการวัดความคิดเห็น
ที่ดีกวาการใชแบบสอบถาม 
   เบสท (Best. 1997:  77) ไดเสนอแนะวา วิธีที่งายที่สุดที่จะบอกความคิดเห็น ก็คือการ
แสดงใหเห็นถึงรอยละของคําตอบในแตละขอคําถามเพราะจะทําใหเห็นวาความคิดเห็นจะออกมาใน
ลักษณะใด 
   สรุปไดวา การวัดความคิดเห็นที่นิยมใชเพ่ือการวิจัย ไดแก การสัมภาษณและการใช
แบบสอบถาม โดยแสดงใหเห็นถึงรอยละของคําตอบในแตละขอคําถาม ซึ่งจากเอกสารดังกลาวทํา
ใหผูวิจัยสามารถนําไปใชในการสรางแบบสอบถามเพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนทําใหผูวิจัยได
ทราบถึงปญหาตาง ๆ เพ่ือใชเปนแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาตอไป 
 

7. งานวิจัยที่เก่ียวของ 
  งานวิจัยที่เก่ียวของกับ E-learning 
 พิจิตรา สิริศรีสัมพันธ (2547:  77) นักศึกษาระดับปริญญาตรีมีทัศนะตอการเรียนการสอน
ที่ผานทางคอมพิวเตอรบนเครือขายอินทราเน็ตของมหาวิทยาลัยมหิดลในแตละดานและโดยรวมวามี
ความเหมาะสมในระดับมาก 

สังคม ภูมิพันธุ (2549:  บทคัดยอ) แนวทางการพัฒนาการเรียนการสอนทาง
อิเล็กทรอนิกส (E-learning) สําหรับสถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทย พบวา  

1. สภาพของกา ร เ รี ยนกา รสอนทางอิ เ ล็ กทรอนิ กส  (E-learning) สํ าห รั บ
สถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทยยังมีคอนขางนอยและใชเปนสื่อเสริม ในบางสถาบันก็ยังไมได มี
การใช อยางจริงจัง และเหตุผลที่สถาบันอุดมศึกษาจัดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส         
(E-learning) เพราะเชื่อวา ประหยัดทรัพยากรในระยะยาว มีองคความรู สามารถเรียนรูมากขึ้น และ
เปนนวัตกรรมใหมทางการศึกษา สามารถสรางโอกาสและความเทาเทียมดานการศึกษา สนองความ
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แตกตางระหวางบุคคล ลดปญหาเรื่องระยะทาง เวลา และสถานที่ไดและองคประกอบที่สําคัญของ
การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (E-learning) ประกอบดวย ดานเนื้อหา เปนสิ่งที่สําคัญที่สุด 
รองลงมาคือ ดานบุคลากร ดานการจัดการเรียนการสอนและดานการบริหารจัดการการเรียน      
การสอน สําหรับสภาพการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสในระดับมหาวิทยาลัย (E-learning) ของ
ตางประเทศในปจจุบัน มีความพรอมมาก ทั้งในดานโครงสรางพื้นฐาน 

2. องคประกอบเชิงระบบในการจัดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (E-learning) 
สําหรับสถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทย ประกอบดวย ดานโครงสรางพื้นฐาน มีคอมพิวเตอรเพ่ือให
บริการในสถานศึกษาอยางเพียงพอ ใชโปรแกรมสําเร็จรูปที่มีความเปนมาตรฐานสากลและเปนที่
ยอมรับ ดานระบบการผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส ตองไดมาตรฐานและดานระบบการจัดการ
เรียน ตองไดมาตรฐานและปรับปรุงตลอดเวลา  

3. กฎระเบียบและแนวทางการรับรองวิทยฐานะ การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  
(E-learning) ของสถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทย ปจจุบันยังคลุมเครือไมชัดเจน ควรจัดใหมี
องคกรหรือหนวยงานของรัฐอาทิ สํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา หรือหนวยงานเอกชน 
ขึ้นมาดูแลการรับรองวิทยฐานะ มีขอเสนอแนะวาควรใชระบบอเมริกันมาพัฒนาใชในการรับรองวิทย
ฐานะและการประกันคุณภาพการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (E-learning)  

4. ทิศทางในอนาคตของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (E-learning) ของ
สถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทย มีแนวโนม 2 ลักษณะ คือ เรียนอยูบานเพ่ือรับปริญญา และเรียน
ที่สถาบันการศึกษาของตนเองหรืออยูวิทยาเขต ทั้งเรียนในหองและผานเครือขาย กลุมเปาหมาย
สวนใหญเปนนักศึกษาปริญญาโทและปริญญาเอก บทบาทของผูสอน จะเปลี่ยนไปจะเนนการทํา
กิจกรรมรวมกับผูเรียนมากขึ้น ปญหาที่ตองรีบแกไข คือ เร่ืองลิขสิทธิ์ของผูพัฒนา E-learning ทุก
สถาบันตองเตรียมการดานเทคโนโลยี ผูพัฒนา E-learning และโครงสรางพื้นฐานรัฐควรกําหนด
นโยบายใหชัดเจนและมีหนวยงานที่รับผิดชอบในเรื่องนี้โดยเฉพาะดานบุคคลากร ดานฮารดแวรและ
ซอฟแวร มีหนวยงานที่รับผิดชอบ มีกฎระเบียบ การประกันคุณภาพทางการศึกษาโดยเฉพาะและมี
แนวทางการรับรองวิทยฐานะที่ชัดเจน อาทิ มหาวิทยาลัยโทรสารสนเทศมิชิแกน (Michigan Virtual 
University : MVU) และ The Open University (OU) สําหรับในแถบเอเชียนั้น ประเทศสิงคโปร มี
การพัฒนาอุตสาหกรรมเทคโนโลยีสารสนเทศมาเกือบ 20 ป ทําใหมีความพรอมกวาชาติอ่ืนๆ คือ 
โครงการสิงคโปรวัน (Singapore One) ใหเปนเครือขายคอมพิวเตอรที่มุงเนนงานดานเนื้อหาสาระ
ทางมัลติมีเดีย และปฏิสัมพันธระหวางผูใชกับมัลติมีเดีย (Interactivity) ที่ครอบคลุมการใหบริการ
หลาย ๆ ดานทั้งการบริหารรัฐกิจ การศึกษา ธุรกิจและอุตสาหกรรม สําหรับแผนแมบทเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการศึกษานั้นไดกําหนดวัตถุประสงคไวอยางชัดเจนวาทั้งครูและผูเรียนตองใช
เทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีประสิทธิผล 
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 งานวิจัยที่เก่ียวของกับหุนยนต 
  สุทธิพล แสงบุญ (2552:  68) ไดทําการวิจัยเร่ือง ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย เร่ืองการสรางหุนยนตเบื้องตน พบวา ไดบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการสราง
หุนยนตเบื้องตน ที่มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดี และผลการประเมินคุณภาพบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ดานเทคโนโลยีการศึกษาพบวาบทเรียนมีคุณภาพอยูในระดับดี 
  จากงานวิจัยขางตนพอสรุปไดวา การเรียนการสอนที่ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตทํา
ใหนักเรียนมีความสนใจในการเรียนทําใหผลการเรียนของนักเรียนอยูในระดับดีขึ้น 
  สานนท บุญมี, เชิดชัยจุนทองแท (2549:  บทคัดยอ) ไดทําวิจัยเร่ือง หุนยนตเก็บลูก
ปงปอง สรุปผลไดดังน้ี หุนยนตเก็บลูกกอลฟที่พัฒนาขึ้นมีระบบควบคุมแบบไรสายและแบบ
คอมพิวเตอรควบคุม สวนฮารดแวรประกอบดวยสวนตัวรถขนาดกวาง 50 มม. ยาว 70 มม. สูง 40 
มม. ขับเคลื่อนดวยมอรเตอรไฟฟากระแสตรงขนาด 24 โวลท 432 วัตต ควบคุมการเคลื่อนที่ดวย
ระบบไรสายผานเครื่องควบคุมแบบไรสายหรือเครื่องคอมพิวเตอรพีซี สวนระบบเก็บลูกกอลฟเปน
กลไกลที่ออกแบบขึ้นเอง ซึ่งเก็บลูกกอลฟได 3 ลูกพรอมกันและเก็บไดสูงสุดประมาณ 45 ลูกบนพื้น
สนามหญาที่มีความลาดปกติ จากการทดสอบพบวา หุนยนตเก็บลูกกอลฟสามารถควบคุมการ
เคลื่อนที่ผานเครื่องควบคุมแบบไรสายไดระยะหวังผลไกลสุด 75 เมตร หรือผานเครื่องคอมพิวเตอร
พีซีไดระยะหวังผลไกลสุด 60 เมตร 
  หทัยเทพ วงศสุวรรณ, รศ. ดร. ชิต เหลาวัฒนา (2548: บทคัดยอ) ไดทําวิจัยเร่ือง การใช
การคํานวณเชิงออนในการสรางรูปแบบการเดินแบบพลวัติของหุนยนตฮิวแมนนอยด ผลที่ได หลาย 
ๆ ปที่ผานมางานวิจัยและพัฒนาหุนยนตสองขาและหุนยนตฮิวแมนนอยดไดเพ่ิมมากขึ้นอยาง
รวดเร็ว ในงานวิจัยนี้ไดกลาวถึงหุนยนตสองขาและหุนยนตฮิวแมนนอยด โดยเริ่มตนบรรยายถึง
เทคนิคระบบตาง ๆ หลังจากนั้นไดบรรยายถึงระบบสังเคราะหทาทางการเดินของหุนยนต โดยใช
ระบบนิวโรฟซซ่ี โดยระบบดังกลาวนี้ใชลําตัวและหลักการโมเมนตรวมศูนยเปนเกณฑในการ
ออกแบบและการทดลองใชหุนยนตสองขาขนาดเล็กที่มี 8 แกน โดยระบบควบคุมถูกพัฒนาโดยใช
โปรแกรม MATLAB, SIMULINK, Fuzzy Login Toolbox และ Neural Network Toolbox จากการ
ทดลองระบบสามารถเรียนรูและปรับตัวใหหุนยนตสามารถเดินไดอยางดี ผลงานวิจัยชิ้นนี้ทําใหได
ระบบการเรียนรูเพ่ือสรางทาทางการเดินของหุนยนต โดยไมจําเปนตองมีสมการพลวัติของหุนยนต
แตอาศัยจากการที่ไดขอมูลจากหุนยนตเทานั้น 
  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับความคิดเห็น 
   ราชศักดิ์ เอกพิชิตมาร (2552:  บทคัดยอ)  ไดทําการวิจัยเร่ือง ความคิดเห็นที่มีตอการ
จัดการเรียนรูวิชาพลศึกษาของนักเรียนเรียนรวมในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
กรุงเทพมหานคร ปการศึกษา 2551 พบวา ความคิดเห็นที่มีตอการจัดการเรียนรูวิชาพลศึกษาของ
นักเรียนเรียนรวมในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากรุงเทพมหานคร ปการศึกษา 2551 
โดยภาพรวมและรายดานอยูในระดับมาก โดยเรียงลําดับจากดานที่มีคาเฉลี่ยจากมากไปหานอย ได
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ดังน้ีคือ ดานจุดมุงหมายในการจัดการเรียนรู (  = 3.20,SD = .80) ดานครูผูสอน (  = 3.03        
SD = .80) ดานวิธีสอนและการจัดกิจกรรมการเรียนรู (  = 2.91,SD = .74) ดานการวัดและ
ประเมินผล (  = 2.84,SD = .80) และดานสื่อ อุปกรณและสถานที่ (  = 2.54,SD = .76) เปรียบเทียบ 
ความคิดเห็นที่มีตอการจัดการเรียนรูวิชาพลศึกษาของนักเรียนเรียนรวมในโรงเรียนสังกัดสํานักงาน
เขตพ้ืนที่การศึกษากรุงเทพมหานคร ปการศึกษา 2551 ระหวาง เพศชายและเพศหญิง พบวาไม
แตกตางกัน ระหวางนักเรียนชวงชั้นที่ 3 และชวงชั้นที่ 4 พบวาไมแตกตางกันแตระหวางประเภท
การมองเห็น โดยภาพรวมพบวา แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนที่
มองไมเห็นมีคาเฉลี่ยความคิดเห็นมากกวานักเรียนที่มองเห็นเลือนราง และเม่ือพิจารณาเปนราย
ดานพบวาดานที่แตกตางกัน ไดแก ดานจุดมุงหมายในการจัดการเรียนรู ดานวิธีสอนและการจัด
กิจกรรมการเรียนรู ดานครูผูสอน และดานการวัดและประเมินผล โดยทั้ง 4 ดาน นักเรียนที่มองไม
เห็นมีคาเฉลี่ยความคิดเห็นมากกวานักเรียนที่มองเห็นเลือนราง สวนดานสื่อ อุปกรณและสถานที่ 
พบวาไมแตกตางกัน 
  งานวิจัยที่เก่ียวของกับพฤติกรรม 
  พุฑฒิพงษ เพชรรัตน (2552:  76) ไดทําการวิจัยเรื่อง การศึกษาพฤตกิรรมซ้ํา ๆ ของ
นักเรียนออทิสติก (อายุ 7 – 10 ป) ในโรงเรียนศึกษาพิเศษจากการใชโปรแกรมปรับพฤติกรรม
กิจกรรมการเคลื่อนไหว พบวา 
  1. หลังการใชโปรแกรมปรับพฤติกรรมกิจกรรมการเคลื่อนไหว นักเรียนออทิสติกทั้ง 3 คน 
มีพฤติกรรมซ้าํๆ ลดลงอยูในระดับพอใช และระดับปานกลาง ดังนี้ 
   1.1 หลังการใชโปรแกรมปรับพฤติกรรมกิจกรรมการเคลื่อนไหว นักเรียนออทิสติกคน
ที่ 1 มีพฤติกรรมซ้ําๆ ลดลงจากระยะเสนฐานรอยละ 33.77 ซึ่งอยูในระดับพอใช 
   1.2 หลังการใชโปรแกรมปรับพฤติกรรมกิจกรรมการเคลื่อนไหว นักเรียนออทิสติกคน
ที่ 2 มีพฤติกรรมซ้ําๆ ลดลงจากระยะเสนฐานรอยละ 46.98 ซึ่งอยูในระดับปานกลาง 
   1.3 หลังการใชโปรแกรมปรับพฤติกรรมกิจกรรมการเคลื่อนไหว นักเรียนออทิสติกคน
ที่ 3 มีพฤติกรรมซ้ําๆ ลดลงจากระยะเสนฐานรอยละ 42.70 ซึ่งอยูในระดับปานกลาง 
  2. หลังการใชโปรแกรมปรับพฤติกรรมกิจกรรมการเคลื่อนไหว นักเรียนออทิสติกมี
พฤติกรรมซ้ําๆ ต่ํากวากอนการทดลอง 
  งานวิจัยตางประเทศที่เก่ียวของกับหุนยนต 
  ยีป,ดับเบิ้ลยู; และ วง, ซี ชมิด, เจ. (Yeap, W. Wong, C. Schmidt, J. 2008: บทคัดยอ) 
ไดทําการวิจัยเร่ือง การคํานวณ Network ของ ASRu โดยใชหุนยนตเคลื่อนที่กับ Sonar Sensors 
กลาววา novel algorithm สามารถคํานวณ ASRu ของหุนยนตที่ประกอบดวย Sonar Sensors และ 
Odometer ใหหุนยนตเดินทางไป-กลับ ไปตามระเบียงหอง โดยไมกําหนดทางเดิน 
  กอรดอน; และ ซีน โชนนิ่ง. (Gordon; & Sean Willam. 2009:  บทคัดยอ) ไดทําการวิจัย
เร่ือง การใชหุนยนตเพ่ือชวยรักษาความปลอดภัยในที่ทํางาน ไดผลคือหุนยนตสามารถนํามาใชใน
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การรักษาความปลอดภัยในที่ทํางานได โดยกําหนด Navigator ที่ซับซอนตามสถานการณที่เปนจริง
และCuWITH สามารถทํางานรวมกันไดเปนอยางดีและสามารถนําไปใชกับสถานการณอ่ืนอีกดวย 
  ฮวง, แอล; ซอง, คิว; และ คาซาโบฟ, นิโคลา. (Huang, L. Song, Q. Kasabov; &  
Nikola. 2005:  บทคัดยอ) เรื่อง การกําหนดการทํางานแบบคอย ๆ เปน คอย ๆ ไปโดยใชระบบการ
เชื่อมโยงหุนยนตในการเลนฟุตบอล กลาววา การกําหนดการทํางานแบบคอย ๆ เปนคอย ๆ ไปมี
ผลทําใหการใชหุนยนตในการเลนฟุตบอลเปนทีมที่มีความถูกตอง แมนยําในสถานการณที่
กําหนดให 
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บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
  การวิจัยครั้งนีเ้ปนการพัฒนาชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน ผูวิจัย
ไดดําเนินการตามลําดับดังน้ี 
   1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
   2. เครื่องมือที่ใชในวิจัย 
   3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 
   4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
   5. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  ประชากร 
   ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 โรงเรียน
อัสสัมชัญแผนกประถม ปการศึกษา 2553 จํานวน 30 หองเรียน ซึ่งมีจํานวนนักเรียนทั้งสิ้น 1,350 คน 
  กลุมตวัอยาง 
       กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษา โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม  
สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขตสาทร กรุงเทพมหานคร       
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 จํานวน 50 คน ซึ่งไดมาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) จากนักเรียนที่สมัครเรียนในชมรมโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน  
 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 
    1. ชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สําหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 - 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม 
    2. แบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
    3. แบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี 
    4. แบบบันทกึพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน 
    5. แบบสอบถามความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน 
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การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 
  ผูวิจัยไดดําเนินการสรางและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย โดยมีขั้นตอนตามลําดับ
ดังนี้ 
  1. ชุมชนออนไลน   เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4-6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม มีขั้นตอนการสรางและหาคุณภาพ 3 ขั้นตอน 
ไดแก วิเคราะห ออกแบบและพัฒนา (วารินทร รัศมีพรหม. 2542:  90) 
   1.1 การวิเคราะห (Analysis)  
    1.1.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของเพ่ือศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาชุมชน
ออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนผานระบบเครือขายตามแนวคอนสตรั๊คติวิสม 
    1.1.2 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
    1.1.3 วิเคราะหโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนและกําหนดจุดประสงคการ
เรียนรูใหสอดคลองกับชุมชนออนไลน โดยจัดลําดับกอน – หลัง ซึ่งแบงออกเปน 3 เรื่อง ไดแก 
     เรื่องที่ 1 ความรูพ้ืนฐานในการประกอบหุนยนต ประกอบดวย ความหมาย 
ประวตัิความเปนมา อุปกรณชิ้นสวนตาง ๆ และหลักการประกอบเบือ้งตน 
     เรื่องที่ 2 ความรูพ้ืนฐานเกีย่วกับโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
ประกอบดวย ความหมาย หนาที่ของโปรแกรม แนะนําการใชงานโปรแกรมและตัวอยางการทาํงาน
ของโปรแกรมที่เกี่ยวของกับการเขียนโปรแกรมเช็คเสน แบบ Multiple Taskและการเขียนโปรแกรม
เช็คเสน แบบ Fork 
     เรื่องที่ 3 ทดสอบการทํางานดวยโปรแกรมควบคุมหุนยนตและปรับแตงการ
ทํางานของหุนยนต 
    1.1.4 วิเคราะหผูเรียนเกี่ยวกับความรูพ้ืนฐาน ความสนใจ ความพรอมเพ่ือ
นํามาใชเปนขอมูลในการออกแบบชุมชนออนไลน พบวานักเรียนมีความสนใจในเสยีงบรรยายใน
เน้ือหา ขนาดของขอความ รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว หองเสวนาในการแสดงความคิดเห็น 
   1.2 การออกแบบ (Design) 
    1.2.1 เขียนผังการดําเนินงาน (Site map) (ภาคผนวก ง) เพ่ือกําหนดการนําเสนอ
เน้ือหา 3 เร่ืองชองทางการสื่อสาร ไดแก อีเมล กระดานขาว หองเสวนา หองสนทนา กิจกรรมทาย
เร่ือง การประชาสัมพันธ ไดแก การแขงขัน ภาพและวีดิทัศน เปนตน เสนอตออาจารยที่ปรึกษา  
สารนิพนธเพ่ือปรับปรุงแกไข 
    1.2.2 นําเสนอเนื้อหาตาง ๆ ของโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนในชุมชน
ออนไลนตอผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน  
     1. ดร.เริงวุฒิ ชูเมือง  
     2. อาจารยเฉลิมพล สุลักษณาการ  
     3. อาจารยดวงเนตร เวทยานนท  



49 
 

    ทําการตรวจสอบแผนการสอน เน้ือหา กิจกรรม แบบสอบถาม แบบบันทึก
พฤติกรรม โดยใชแบบประเมินความสอดคลอง (IOC) มีระดับความคิดเห็น -1 ถึง 1 (ภาคผนวก จ) 
ผลพบวา คาเฉลี่ยความสอดคลอง (IOC) เทากับ 0.95 
    1.2.3 นําแบบประเมินมาปรับปรุงแกไขขอบกพรองเน้ือหาตามขอเสนอแนะของ
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาใหแบบประเมินมีความสมบูรณมากยิ่งขึ้น 
   1.3 การพัฒนา (Development)  
    1.3.1 นําแผนผังการดําเนินงานและแผนการนําเสนอเนื้อหา กิจกรรมและชองทาง
การสื่อสารมาสรางชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบือ้งตน 
    1.3.2 นําชุมชนออนไลนที่สรางเสร็จเรียบรอยแลวเสนออาจายที่ปรึกษาสารนิพนธ
เพ่ือปรับปรุงแกไข 
    1.3.3 นําชุมชนออนไลนเสนอผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 5 
ทานดังนี้ 
     1. อาจารย ดร.รัฐพล ประดับเวทย  
     2. อาจารย ดร. นฤมล ศิระวงศ  
     3. อาจารยสุรพล ภมรมานพ  
     4. อาจารยกมล ประทุมรุง  
     5. อาจารยสุวรรณา ทองคํา  
   ทําการตรวจสอบและประเมินคุณภาพโดยใชแบบประมาณคา (Rating Scale)    5 
ระดับ คือ ระดับดีมาก ระดับดี ระดับปานกลาง ตองปรับปรุงและไมมีคุณภาพ (ภาคผนวก ค) โดย
ภาพรวมมีคาเฉลี่ยเทากบั 4.48 มีคุณภาพอยูในระดับดี 
    1.3.4 ปรับปรุงแกไขขอบกพรองตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลย ี
    1.3.5 นําชุมชนออนไลนที่แกไขแลวไปทดลอง 
  2. แบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนือ้หาใชในการประเมินดังนี้  
   2.1 ศึกษาเอกสารและงานวจัิยที่เกี่ยวของเพ่ือเปนแนวทางในการสรางแบบประเมนิ
คุณภาพ 
   2.2 ทําการสรางแบบประเมนิคุณภาพจากแนวทางที่ไดศึกษาคนความา 
   2.3 นําแบบประเมินไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธปรับปรุงแกไข 
   2.4 แบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา เปนแบบประเมินความ
สอดคลอง (IOC) เพ่ือหาความเที่ยงตรงของแบบประเมิน โดยใหผูเชี่ยวชาญพิจารณาความ
สอดคลองของขอคําถามที่มีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแต 0.50 ขึ้นไป โดยมีเกณฑการใหคะแนน
ดังนี้ 
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     +1 สําหรับขอคําถามที่แนใจวาสามารถใชวัดตัวแปรที่ศึกษาได 
      -1 สําหรับขอคําถามที่ไมแนใจวาสามารถใชวัดตวัแปรที่ศึกษาได 
       0 สําหรับขอคําถามที่แนใจวาไมสามารถใชวัดตวัแปรที่ศึกษาได 
โดยที่ขอคําถามตองมีคาความสอดคลอง (IOC) ของแบบประเมินเฉลี่ย 0.60 – 1.00 ของขอคําถาม
ตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ โดยพิจารณาจากความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเพื่อใหแบบวัดมี
ความสมบูรณมากยิ่งขึ้น  
   2.5 นําแบบประเมินเสนอตอผูเชี่ยวชาญดานเนื้อจํานวน 3 ทาน ทําการพิจารณา
เน้ือหาไดคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ซึ่งแผนการสอนมีคาความสอดคลอง (IOC) เฉลี่ยเทากับ 
0.97 เน้ือหา กิจกรรม แบบสอบถามและแบบบันทึกพฤติกรรมมีคาความสอดคลอง (IOC) เฉลีย่
เทากับ 1 
   2.6 นําแบบประเมินเนื้อหามาทําการปรับปรุงแกไขเนือ้หาตามขอเสนอแนะของ
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาไปสรางชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคมุหุนยนตเบื้องตน 
  3. แบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีใชในการประเมินดังนี้ 
   3.1 ศึกษาเอกสารและงานวจัิยที่เกี่ยวของเพ่ือเปนแนวทางในการสรางแบบประเมนิ
คุณภาพ 
   3.2 ทําการสรางแบบประเมนิคุณภาพจากแนวทางที่ไดศึกษาคนความา 
   3.3 นําแบบประเมินไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธปรับปรุงแกไข 
   3.4 แบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีเปนแบบประมาณคา 
(Rating Scale) 5 ระดับ ดังนี้ 
    5 หมายถึง ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดบัดีมาก 
    4 หมายถึง  ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดบัดี 
    3 หมายถึง ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดบัปานกลาง 
    2 หมายถึง ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดบั 
       ตองปรับปรุง 
    1 หมายถึง ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดบั 
       ไมมีคุณภาพ 
  โดยแปลความหมายตามเกณฑ (Best. 1977: 177) ดังนี้ 
    4.51 – 5.00 ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดบัดีมาก 
    3.51 – 4.50 ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดบัดี 
    2.51 – 3.50 ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดบัปานกลาง 
    1.51 – 2.50 ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดบั 
       ตองปรับปรุง 
    1.00 – 1.50 ชุมชนออนไลนอยูในระดับไมมีคุณภาพ 
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   3.5 นําแบบประเมินเสนอตอผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยีจํานวน 5 ทาน พิจารณา
คุณภาพชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนซ่ึงไดคาโดยภาพรวมมีคาเฉลีย่
เทากับ 4.48 มีคุณภาพอยูในระดับดี 
   3.6 นําชุมชนออนไลนที่ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญทางดาน
เทคโนโลยี ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 
  4. แบบบันทกึพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน มีขั้นตอนการสรางและหาคณุภาพ
เครื่องมือ ดังนี้ 
   4.1 ศึกษาเอกสารและงานวจัิยที่เกี่ยวของเพ่ือเปนแนวทางในการสรางแบบบันทึก
พฤติกรรมและทําการปรับปรุงแกไข (ใจทิพย ณ สงขลา. 2550:  176) 
   4.2 สรางแบบบันทึกพฤติกรรมจากแนวทางที่ไดศึกษาคนควา โดยสรางเปนแบบ 

(Scoring Rubric) โดยมีเกณฑการใหคะแนน ดังนี้ (ภาคผนวก ข) 
    แบบบันทึกพฤติกรรม 
     4  หมายถึง  นักเรียนมีพฤติกรรมดีมาก 
     3  หมายถึง  นักเรียนมีพฤติกรรมดี 
     2  หมายถึง  นักเรียนมีพฤติกรรมปานกลาง 
     1  หมายถึง  นักเรียนมีพฤติกรรมตองปรับปรุง 
    เกณฑในการแปลความหมาย (ใจทิพย ณ สงขลา. 2550: 176) 

    คะแนน  16 – 20   หมายถึง   ผูเรียนรวมทํากิจกรรมอยูในระดับดีมาก 
    คะแนน  11 – 15   หมายถึง   ผูเรียนรวมทํากิจกรรมอยูในระดับดี 
    คะแนน   6 – 10   หมายถึง   ผูเรียนรวมทํากจิกรรมอยูในระดับปานกลาง 
    คะแนน   1 – 5   หมายถึง   ผูเรียนรวมทํากจิกรรมอยูในระดับตองปรับปรุง 

   4.3 นําแบบบันทกึพฤติกรรมใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธตรวจสอบความถูกตอง
เพ่ือปรับปรุงแกไข 
   4.4 หลังจากนั้นนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน ไดแก  
    1. ดร.เริงวุฒิ ชูเมือง  
    2. อาจารยเฉลิมพล สุลักษณาการ  
    3. อาจารยดวงเนตร เวทยานนท  
   ทําการประเมนิคุณภาพโดยใชแบบประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ คือ ระดับดี
มาก ระดับดี ระดับปานกลาง ตองปรับปรุง ไมมีคุณภาพ ดานพฤตกิรรม โดยภาพรวมมีคาเฉลี่ย
เทากับ 4.33 มีระดับคุณภาพดี ดานกิจกรรม โดยภาพรวมมีคาเฉลีย่ทั้งหมดเทากับ 4.47 มีระดับ
คุณภาพดี 
   4.5 ดําเนินการบันทึกขอมูลที่นักเรียนเขาใชชุมชนออนไลนมาใหคะแนนรูบริค 
(Scoring Rubric) 
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  5. แบบสอบถามความคิดเห็น การเขาใชชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคมุหุนยนต
เบื้องตน มีขั้นตอนในการสรางและหาคุณภาพจากการตอบแบบสอบถามและสัมภาษณ (ชนะจิต 
เกตุอุไร. 2549:  9-10; อางอิงจาก Best. 1977:  177)  
   5.1 ศึกษางานวิจัยของชนะจิต เกตุอุไร เพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบและ
พัฒนาการสรางแบบสอบถามความคิดเห็น   
   5.2 สรางแบบสอบถามความคิดเห็นจากแนวทางที่ไดศึกษาคนความา 
   5.3 แบบสอบถามความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลนเปนแบบประมาณคา (Rating 
Scale) 5 ระดับ ดังนี้ 
   5 หมายถึง  ผูเรียนมีความคดิเห็นตอชมุชนออนไลนอยูในระดับดีมาก 
   4 หมายถึง  ผูเรียนมีความคิดเห็นตอชมุชนออนไลนอยูในระดับดี 

   3 หมายถึง   ผูเรียนมีความคดิเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดับปานกลาง 
   2 หมายถึง  ผูเรียนมีความคิดเห็นตอชมุชนออนไลนอยูในระดับตองปรับปรุง 
   1 หมายถึง  ผูเรียนมีความคิดเห็นตอชมุชนออนไลนอยูในระดับไมมีคุณภาพ 
   โดยแปลความหมายตามเกณฑ (Best. 1997:  177) ดังนี้ 
    4.51 – 5.00  ผูเรียนมีความคิดเห็นตอชมุชนออนไลนอยูในระดับดีมาก  
   3.51 – 4.50  ผูเรียนมีความคิดเห็นตอชมุชนออนไลนอยูในระดับดี 
    2.51 – 3.50  ผูเรียนมีความคิดเห็นตอชมุชนออนไลนอยูในระดับปานกลาง 
   1.51 – 2.50  ผูเรียนมีความคิดเห็นตอชมุชนออนไลนอยูในระดับตองปรับปรุง 
   1.00 – 1.50  ผูเรียนมีความคิดเห็นตอชมุชนออนไลนอยูในระดับไมมีคุณภาพ 
   5.4 นําแบบสอบถามไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธปรับปรุงแกไข 
   5.5 นําเสนอผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน ไดแก 
    1. ดร.เริงวุฒิ ชูเมือง  
    2. อาจารยเฉลิมพล สุลักษณาการ  
    3. อาจารยดวงเนตร เวทยานนท  
   ทําการพิจารณาแบบสอบถามซึ่งไดคาโดยภาพรวมมีคาเฉลี่ยทั้งหมด 4.94 มีคุณภาพ
อยูในระดับดีมาก 
   5.6 จัดพิมพแบบสอบถามเปนฉบับสมบรูณเพ่ือนําไปใชเก็บขอมูลกบักลุมตวัอยางที่
ใชในการวิจัยตอไป 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การวิจัยครั้งน้ี เปนการศึกษาความคิดเห็นและพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน เรื่อง
โปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 เพ่ือใหนักเรียนได
แสดงความคิดเห็นและพฤติกรรมจากการเขาใชชุมชนออนไลน ซึ่งผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 
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  1. ทําการจัดเตรียมหอง เครื่องคอมพิวเตอร หุนยนต สนามทดลองหุนยนตและทํา
ขอตกลงพรอมทั้งกฏระเบียบตาง ๆ ในการเรียนตลอดจนการฝกซอมในเวลาพักกลางวัน 
  2. ชี้แจงการเขารวมกิจกรรมและการเขาใชชุมชนออนไลน 
  3. ดําเนินการทดลอง โดยใชระยะเวลาในการสอนชวงพักกลางวันเปนเวลา 70 นาที 
ตั้งแตเวลา 12.30 น. – 13.40 น. เปนเวลา 4 สัปดาห โดยแบงเปนการเรียนรูเน้ือหาเปน 4 เร่ือง 
ดังนี้ 
   เรื่องที่ 1 ความรูพ้ืนฐานในการประกอบหุนยนตและใหลองประกอบหุนยนต 
   เรื่องที่ 2 ความรูพ้ืนฐานเกีย่วกับโปรแกรมควบคุมหุนยนตและฝกการเขียน
โปรแกรมควบคุมหุนยนต 
   เรื่องที่ 3 ประกอบและเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตพรอมทั้งตรวจสอบและปรับปรุง
การทํางานของหุนยนต 
   เรื่องที่ 4 นักเรียนตอบแบบสอบถาม 
 4. ระหวางเรียนเรื่องที่ 1 – 3 จะมีกิจกรรมใหนักเรียนไดรวมทําเพื่อบันทึกคะแนนของ
กิจกรรมและพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน 
 5. หลังเรียนครบ 4 สัปดาหผูวิจัยแจกแบบสอบถามความคิดเห็นดวยตนเองและเก็บคืน
เพ่ือนําไปวิเคราะหขอมูล 
 6. เม่ือดําเนินการทดลองเรียบรอยทั้งกระบวนการ ผูวจัิยทําการบันทึกพฤติกรรมและ
กิจกรรมการเขาใชชุมชนออนไลนดวยแบบบันทึกคะแนนรูบริคดวยตนเองแลวนําไปวิเคราะหขอมูล 

 
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
  สถิติที่ใชในการหาหาคาเฉลีย่พฤติกรรมและความคิดเห็น 
   1. สถิติพ้ืนฐาน 
    1.1 คารอยละ (Percentage) 
    1.2 การหาคาเฉลี่ย (Mean) (ชูศรี วงศรตันะ. 2546:  40) 
    1.3 การหาคาสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard Deviation SD)  
(ชูศรี วงศรัตนะ. 2546:  65) 
   2. สถิติที่ใชในการบันทึกคะแนนพฤติกรรม 
    2.1 รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
  N    แทน  ขนาดของกลุมตัวอยาง 
    แทน คาเฉลี่ย (Mean) 
  SD   แทน คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
 

 การวิเคราะหขอมูล 
  ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองและวิเคราะหขอมูลตามวิธีการทางสถิติเพ่ือหาประสิทธิภาพ
ของชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนที่พัฒนาขึ้นเพ่ือสอบถามถึงพฤติกรรม
และความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน โดยสรุปผลการทดลองได 3 ขั้นตอนดังนี้ 
   ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ผลวิจัยไดแบงการนําเสนอ
ออกเปน 2 ตอน ตามลําดับ ดังนี้ 
    ตอนที่ 1.1 ขั้นตอนการพัฒนาชุมชนออนไลน 
    ตอนที่ 1.2 องคประกอบของชุมชนออนไลน 
   ตอนที่ 2 ผลการศึกษาพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุม
หุนยนตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม  
   ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุม
หุนยนตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ผลวิจัย
ไดแบงการนําเสนอออกเปน 2 ตอน ตามลําดับ ดังนี้ 
    ตอนที่ 3.1 สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม วิเคราะหขอมูลโดยการแจกแจง
ความถี่และหาคารอยละ 
    ตอนที่ 3.2 ความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน วิเคราะหขอมูลโดยหาคาเฉลี่ย 

 และหาคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของระดับความคิดเห็นและนําเสนอในรูปแบบตาราง 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
  ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ผลวิจัยไดแบงการนําเสนอ
ออกเปน 2 ตอน ตามลําดับ ดังนี้ 
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   ตอนที่ 1.1 ข้ันตอนการพัฒนาชุมชนออนไลนมีข้ันตอนการพัฒนา ในการวิจัย
ครั้งน้ีผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนาชุมชนออนไลน 5 ขั้น คือ การวิเคราะห การออกแบบ การพัฒนา 
การปรับปรุงแกไขและการนําไปใช ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
    1.1.1 การวิเคราะห (Analyze) ผูวิจัยไดทําการสัมภาษณครูผูสอนรายวิชาและ
อาจารยพิเศษจากภายนอกตลอดจนไดคนควาจากหนังสือ คูมือ เอกสารตาง ๆ ตามคําแนะนําของ
ครูผูสอนและไดทําการสัมภาษณนักเรียนที่เคยเรียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้อตน เพ่ือนําขอมูลที่
ไดมาสรุปและทําการวิเคราะหถึงเน้ือหาที่จําเปนตองเรียน 
    1.1.2 การออกแบบ (Design) Sitemap เพ่ือจัดทําโครงสรางชุมชนออนไลนที่
ประกอบไปดวยเนื้อหา ชองทางการติดตอสื่อสาร กิจกรรมและประชาสัมพันธ (ภาคผนวก ง) โดย
ครูผูสอนไดจัดลําดับเนื้อหา แผนการสอน กิจกรรมทางเว็ปไซต เพ่ือใหนักเรียนเกิดการปฏิสัมพันธ
กันในชุมชนออนไลนดวยชองทางการติดตอสื่อสาร หองสนทนา หองเสวนา อีเมลเพ่ือใหมีความ
นาสนใจและนักเรียนเขามาทําการเรียนในชุมชนออนไลน โดยมีลักษณะเปนชุมชนบนระบบ
เครือขาย คือ มีขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย เสียงดนตรีประกอบ มีกิจกรรม มี
การสงงานในชุมชนออนไลนและเขาไปพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นตลอดจนตั้งกระทูถึงปญหา
ตาง ๆ เพ่ือใหสมาชิกเขามาตอบปญหา โดยครูผูสอนไดทําการบันทึกการเขาใชชุมชนออนไลนตาม
แบบบันทึกพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน เน้ือหาในชุมชนออนไลนแบงออกเปน 3 เรื่อง ไดแก 
   เรื่องที่ 1 ความรูพ้ืนฐานในการประกอบหุนยนต 
   เรื่องที่ 2 ความรูพ้ืนฐานเกีย่วกับโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
   เรื่องที่ 3 ทดสอบการทํางานดวยโปรแกรมควบคุมหุนยนตและปรับแตง 
การทํางานของหุนยนต 
    1.1.3 การพัฒนา (Development) ผูวิจัยไดทําการพัฒนาชุมชนออนไลนดวย
โปรแกรมคอมพิวเตอร 
  ในเน้ือหาของชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 – 6 แตละเรื่องจะมีเน้ือหายอย เม่ือเรียนจบจะมีกิจกรรมในแตละเรื่องใหนักเรียน
ไดทําและนักเรียนตองตั้งกระทูสงกิจกรรมงานผานชุมชนออนไลน เพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
เกี่ยวกับกิจกรรมงานและเขาไปแลกเปลี่ยนความรูความคิดเห็นกับเพ่ือน ๆ โดยครูผูสอนไดทําการ
บันทึกการเขาใชชุมชนออนไลนตามแบบบันทึกพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน เพ่ือนําขอมูลไป
วิเคราะหดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรและทําการปรับปรุงแกไขใหมีความสมบูรณมากยิ่งขึ้น 

 
ผูวิจัยมีข้ันตอนการพัฒนาชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนดังน้ี 
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วิเคราะหเนื้อหาและกิจกรรม 
- ครูผูสอนภายใน – ภายนอกและ

นักเรียน 
ั ื ื

ออกแบบ SITEMAP จัดลําดับตามโครงสราง 
 1. เนื้อหา     2. ชองทางการติดตอสื่อสาร      3. กิจกรรม (ปฏิสัมพันธ)     4. ประชาสัมพันธ 
 - พื้นฐานหุนยนต   - การนัดหมาย            - ตั้งกระทูสงงาน              - การแขงขัน   

- โปรแกรม      - ผลการแขงขัน           - แสดงความคิดเห็น       - ภาพและคลิปวีดิโอ 

        - เขียนโปรแกรม   - อื่น ๆ   - สงผลงานผาน YouTobe   - อื่น ๆ 

พัฒนาชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนต เบื้องตนดวยโปรแกรม

นําไปใช - สัมภาษณนักเรียนจากการเขาใช
ชุมชนออนไลน 

ภาพประกอบ 1 ขั้นตอนการพัฒนาชุมชุนออนไลน  ADDIA MODEL 

ปรับปรุงแกไข 

ปรับปรุงแกไข 
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   ตอนที่ 1.2 องคประกอบของชุมชนออนไลน 
   ผูวิจัยไดพัฒนาชุมชนออนไลนซึ่งมีองคประกอบของชุมชนออนไลนประกอบไปดวย  
    1. ครูผูสอนมีหนาที่ประชาสัมพันธ แจงขอมูลขาวสารตาง ๆ ดวยชองทางการ
ติดตอสื่อสารใหกับนักเรียนไดทราบ อีกทั้งยังเปนการติดตาม กระตุนใหนักเรียนไดเขาใชชุมชน
ออนไลนอยางสมํ่าเสมอและครูผูสอนตองจัดทําแผนการสอน (ภาคผนวก ค) พรอมทั้งกิจกรรมดวย
แบบบันทึกพฤติกรรมและแบบสอบถามความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน พรอมทั้งเปนการ
ติดตามและประเมินผล เพ่ือทําการรวบรวมขอมูลพฤติกรรมและความคิดเห็นของนักเรียนมาทําการ
วิเคราะหดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  
    2. ชุมชนออนไลนจะมีการประชาสัมพันธขอมูลขาวสารตาง ๆ เชน การนัดหมาย
เขาเรียน ผลการแขงขัน เปนตน วัตถุประสงคในการเรียน คําชี้แจงเพ่ือใหนักเรียนเขามาอาน
รายละเอียดถึงวิธีการเขาใชชุมชนออนไลน เนื้อหา กิจกรรม หองเสวนาเพื่อใหนักเรียนไดตั้งกระทู
สงงานและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น หองสนทนาใหนักเรียนไดแนะนําความรูและประสบการณจริง
จากที่นักเรียนไดเรียนและไดคนควาหาความรูจากแหลงขอมูลอ่ืน ๆ มาแนะนําเพื่อน ๆ พรอมทั้ง
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น สรุปเน้ือหาที่เรียน เอกสารประกอบการเรียนและอีเมล 
    3. นักเรียนเขาไปเรียนเนื้อหาในชุมชนออนไลนและรวมทํากิจกรรม เม่ือนักเรียน
ทํากิจกรรมงานเสร็จ นักเรียนจะตองเขาไปสงงานและรวมแสดงความคิดเห็นในกิจกรรมงานของ
เพ่ือน ๆ พรอมทั้งนักเรียนตองตั้งกระทูแนะนําความรู เทคนิคใหม ๆ ที่นักเรียนไดการเรียนในชุมชน
ออนไลนและจากการคนควาหาความรูใหม ๆ จากแหลงขอมูลอ่ืน ๆ มาแนะนําเพื่อน ๆ และตอง
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือน ๆ โดยผานชองทางการติดตอสื่อสารใชชุมชนออนไลน 
    4. ปฏิสัมพันธ ครูผูสอนตองเตรียมสื่อการเรียนการสอน โดยการพัฒนาชุมชน
ออนไลน เพ่ือใหนักเรียนสมัครเขามาเปนสมาชิกของชมรมและเขาเรียนในชุมชนออนไลน โดยมี
กิจกรรมใหนักเรียนไดทําและแสดงความคิดเห็น พรอมทั้งนักเรียนตองแนะนําความรู เทคนิคใหม ๆ 
จากการที่นักเรียนไดไปคนควาจากแหลงอ่ืน ๆ มาแนะนําเพื่อน ๆ และรวมกันแสดงความคิดเห็น
จากความรูที่ไดเรียนมาและจากประสบการณจริงของนักเรียน โดยครูผูสอนคอยทําหนาที่คอย
ติดตาม กระตุนนักเรียนอยูเสมอและประเมินผลจากแบบประเมินกิจกรรมงานกลุมและแบบประเมิน
พฤติกรรมตลอดจนความคิดเห็นของนักเรียนที่เขาใชชุมชนออนไลน โดยผานชองทางการ
ติดตอสื่อสารทําใหเกิดการปฏิสัมพันธเกิดขึ้นระหวาง ครูกับนักเรียน นักเรียนกับนักเรียน  
    5. ขอมูลยอนกลับ ครูผูสอนตรวจสอบขอมูลที่นักเรียนไดแสดงความคิดเห็นและ
ครูผูสอนตอบคําถามอยางทันทีทันใด เพ่ือเปนการกระตุนใหนักเรียนไดเขามาแสดงความคิดเห็น
และเสริมแรงในการแสดงความคิดเห็นของนักเรียน 
   องคประกอบของชุมชนออนไลนทั้ง 5 ดาน สามารถสรุปไดดังน้ี ครูผูสอนทําการสอน
ชุมชนออนไลนผานระบบเครือขาย โดยที่นักเรียนจะตองเขาไปเรียนในชุมชนออนไลนและรวมทํา
กิจกรรมงานตาง ๆ ในแตละเรื่องจนครบ ซึ่งครูผูสอนจะคอยกระตุนนักเรียนดวยแบบบันทึกกิจกรรม
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และพฤติกรรมรวมไปถึงเวลาเรียนของนักเรียนและนําขอมูลมาทําการปรับปรุงแกไขใหมีความ
สมบูรณ ซึ่งสามารถเขียนแผนภาพไดดังนี้ 
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องคประกอบชุมชนออนไลน 
 

ครู (Teacher : T) 
  1 แผนการสอน - แผนการสอนหลัก   - แผนการสอนครู (หองเรียน) 

- แผนการเรียน (เว็ปไซต)   - เว็ปไซต (เนื้อหา) 
2. เนื้อหาและกิจกรรม   3. แบบบันทึกพฤติกรรม  4. ประชาสัมพันธ 

                                                      5. แบบสอบถามความคดิเห็น             6. ชองทางการติดตอสื่อสาร 
 
 
 
                                                                                                      + 
 
 
 
 

 
 
 
 

ปฏิสัมพันธ  (Interaction : I 

ขอมลยอนกลับ (FEEDBACK : F) 

 ชุมชนออนไลน  (Online Communication : Oc) 
   1. ประชาสัมพันธ   2. วัตถุประสงค   3. คําชี้แจง  
  4. เนื้อหา   5. กิจกรรม  6. หองเสวนา  7. หองสนทนา    
  8. สรุป    9. เอกสารประกอบการเรยีน   10. อีเมล 

นักเรียน (Leaner : L) 
1. เนื้อหาและกิจกรรม  2. สงงานและแสดง 
3. แนะนําความรู เทคนิคใหม ๆ   
 4. ชองทางการติดตอสื่อสาร

ภาพประกอบ 2 องคประกอบชุมชนออนไลน  TOcLIF MODEL 
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    1.1.4 การปรับปรุงแกไข (Improvement) ผูวิจัยใหนักเรียนเขาใชชุมชนออนไลน 
เพ่ือทําการตรวจสอบขอบกพรองของชุมชนออนไลนที่พัฒนาขึ้น โดยนําไปทดลองกับนักเรียน
จํานวน 5 คน กําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เครื่อง ใชวิธีการเก็บขอมูลเพื่อหา
ขอบกพรอง ตาง ๆ ดวยการสัมภาษณผูเรียนและจดบันทึกปญหาจากการเขาใชชุมชนออนไลน แลว
นํามาปรับปรุงแกไข ซึ่งไดผลการสังเกตและสัมภาษณผูเรียนดังนี้ 
   ผลการสัมภาษณผูเขาใชชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 เพ่ือหาขอบกพรอง พบวา ผูเขาใชมีความสนใจ 
กระตือรือรนในการเขาใชเปนอยางดี จากการสัมภาษณนักเรียนทั้ง 5 คนปรากฏวา 
   1. ดานเนื้อหา นักเรียนมีความคิดเห็นวาปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม เนื้อหามี
ความนาสนใจและมีความสนุกสนานในการเรียน เน่ืองจากมีรูปภาพประกอบในเนื้อหาดวย 
   2. ดานภาพและเสียง นักเรียนมีความคิดเห็นวาเนื้อหากับภาพและวีดิโอมีความ
สอดคลองกัน เสียงบรรยายมีความชัดเจนและเสียงดนตรีที่ใชในการประกอบมีความเหมาะสม  
   3. ดานตัวอักษร นักเรียนมีความคิดเห็นวารูปแบบตัวอักษรอานงาย ขนาดตัวอักษรมี
ความเหมาะสมและสีตัวอักษรเห็นชัดเจน 
   4. ดานการนําเสนอ นักเรียนมีความคิดเห็นวาหนาแรกสามารถสื่อสารถึงชมรม
หุนยนตไดดีและเขาถึงไดงาย คําชี้แจงสามารถชวยใหนักเรียนเรียนรูและเขาใจถึงการใชชุมชน
ออนไลนไดดี ชุมชนออนไลนมีความนาสนใจและสะดวกสบายในการใชงาน 
   5. ดานการติดตอสื่อสาร นักเรียนมีความคิดเห็นวาทําใหเกิดชุมชนออนไลนเพราะวามี
ชองทางในการติดตอสื่อสาร เชน กระดานเสวนา อีเมล ทําใหสามารถเขามาพบปะพูดคุยกันในเรื่อง
ตาง ๆ สอบถามปญหาและปรึกษากันไดรวมไปถึงยังเปนแหลงในการเรียนรูที่ทําใหนักเรียนสนใจ
เขามาใชชุมชนออนไลนอีกดวย 
   6. ดานกิจกรรม นักเรียนมีความคิดเห็นวาทําใหนักเรียนกลาที่จะแสดงความคิดเห็น
และกลาที่จะแสดงออกตลอดจนนักเรียนมีทักษะการสื่อสารและมีปฏิสัมพันธกับเพ่ือนไดดีขึ้นและยัง
มีสมาธิในการเรียนไดดีขึ้นอีกดวย 
    การสัมภาษณครั้งนี้มีปญหาและขอบกพรองที่ตองปรับปรุง ดังนี้คือ 
     - มีคําผิดอยูในเนื้อหา 
     - ขนาดกับตําแหนงของรูปภาพหุนยนตที่ประกอบอยูในเนื้อหา 
     - การสมัครเขาใชชุมชนออนไลน 
     - กิจกรรมงานที่นักเรียนไมคอยเขาใจและการสงกิจกรรมงาน 
    1.1.5 การนําไปใช (Action) ผูวิจัยทําการปรับปรุงแกไขชุมชนออนไลนใหมีความ
สมบูรณแลวนําไปใหนักเรียนเขาใชชุมชนออนไลน 
  จากปญหาและวิธีการแกไขขางตนผูวิจัยสามารถสรุปไดวา ไดมีการเก็บรวบรวมขอมูล 
ตาง ๆ เพ่ือนําขอมูลมาทําการปรับปรุงแกไขในครั้งตอไปใหมีความสมบูรณมากยิ่งขึ้น 
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  ตอนที่ 2 แบบบันทึกพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุม
หุนยนตเบื้องตน สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม 
  หลังจากที่นักเรียนไดเขาใชชุมชนออนไลนครบทั้ง 4 สัปดาหผูวิจัยไดทําการจดบันทึก
พฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลนของนักเรียน ผลปรากฏวา 

ตาราง 7 รอยละ คาเฉลี่ย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ของนักเรียนที่เขาใชชุมชนออนไลน 

การเขาใชชมุชุนออนไลนในดาน  SD รอยละ 

1. พฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน 4.00 0.00 20.00 
2. พฤติกรรมความรับผิดชอบ 4.00 0.00  20.00 
3. พฤติกรรมซื่อสัตย 3.94 0.01 19.70 
4. พฤติกรรมทักษะการสื่อสาร 3.08 0.85   15.40 
5. พฤติกรรมการเรียนรู 2.52 2.19 12.60 
รวม 17.54 0.61 87.70 

 
  จากตาราง 7 พบวา พฤติกรรมโดยรวมอยูในระดับดีมากมีคาเฉลี่ยเทากับ 17.54 หรือ 
รอยละ 87.70 และพิจารณาเปนรายดานโดยเรียงลําดับจากดานที่มีคาเฉลี่ยจากมากไปหานอย ดังน้ี 
พฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลนและพฤติกรรมความรับผิดชอบของนักเรียนคะแนนเฉลี่ยอยูใน
ระดับดีมากมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.00 พฤติกรรมซื่อสัตยและพฤติกรรมทักษะการสื่อสารของนักเรียน 
มีคะแนนเฉลี่ยอยูในระดับดีมีคาเฉลี่ยเทากับ 3.94 และ 3.08 พฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียน 
มีคะแนนเฉลี่ยอยูในระดับปานกลางมีคาเฉลี่ยเทากับ 2.52 
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 ตอนที่ 3 แบบสอบถามความคิดเห็นการเขาใชชมุชนออนไลน 
   ตอนที่ 3.1 สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 
 
ตาราง 8 ความถี่ รอยละ ของผูตอบแบบสอบถาม  
 

               สถานภาพ จํานวน         รอยละ 

   1. เพศ 
            ชาย 
            หญิง 

 
50 
0 

 
100 
  0 

                 รวม 50 100 

   2. อายุ 
           10 ป 
           11 ป 
           12 ป 
           13 ป 

 
1 

14 
33 
2 

 
 2 
28 
66 
 4 

                 รวม 50 100 

   3. ระดับชั้น 
           ประถมศึกษาปที่ 4 
           ประถมศึกษาปที่ 5 
           ประถมศึกษาปที่ 6 

 
2 
4 

44 

 
 4 
 8 
88 

                 รวม 50 100 

   จากตาราง 8 พบวาผูตอบแบบสอบถามเปนเพศชายทั้งหมด เม่ือจําแนกตามอายุ       
ของผูตอบแบบสอบถามสวนใหญอายุ 12 ป จํานวน 33 คน คิดเปนรอยละ 66 รองลงมาอายุ 11 ป 
จํานวน 14 คน คิดเปนรอยละ 28 อายุ 13 ป จํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 4 อายุ 10 ป จํานวน      
1 คน คิดเปนรอยละ 2 นักเรียนที่ตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
จํานวน 44 คน คิดเปนรอยละ 88 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 จํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 8 
และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 2 คน คิดเปนรอยละ 4 
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  ตอนที่ 3.2 ความคิดเห็นการเขาใชชมุชนออนไลน 
 

ตาราง 9 คาเฉลี่ย  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) เกี่ยวกับความคิดเห็นการเขาใชชุมชน 
     ออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน ดานเนื้อหา  
 

ความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน 
ดานเน้ือหา 

 SD ระดับความ
คิดเห็น 

1. เน้ือหาโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนชวยใหนักเรียน
กลาคิดกลาทาํ ทําใหนักเรียนมีความมั่นใจในตนเองมากขึ้น 4.56 

 
0.37 

 
ดีมาก 

2. เน้ือหาโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนทําใหนักเรยีน
สามารถประกอบและเขยีนโปรแกรมควบคุมพรอมทั้ง
ควบคุมหุนยนตได 4.54 

 
 

0.29 

 
 

ดีมาก 
3. เน้ือหาโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนชวยใหนักเรียน
ปรับตวัเขากบัเพ่ือนไดดีขึ้น 4.48 

 
0.29 

 
ดี 

4. เน้ือหาโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนเหมาะสมไม
มากเกินไป  4.44 

 
0.29 

 
ดี 

5. เน้ือหาโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนชวยเสริมสราง
ความเปนผูนาํ ผูตามที่ดีและมีน้ําใจในการทํางาน 4.40 

 
0.40 

 
ดี 

รวม 4.48 0.33 ดี 

  
  จากตาราง 9 พบวาความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนต
เบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ปการศึกษา 
2553 ดานเน้ือหา โดยรวมอยูในระดับดีมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.48 และเม่ือพิจารณาเปนรายขอพบวา
ความคิดเห็นที่เกี่ยวของกับเน้ือหาโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนทําใหนักเรียนสามารถประกอบ
และเขียนโปรแกรมควบคุมพรอมทั้งควบคุมหุนยนตไดอีกทั้งชวยใหนักเรียนกลาคิดกลาทํา ทําให
นักเรียนมีความมั่นใจในตนเองมากขึ้นอยูในระดับดีมากมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.56 และ 4.54 
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ตาราง 10 คาเฉลี่ย  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) เกี่ยวกับความคิดเห็นการเขาใชชุมชน 
     ออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน ดานกิจกรรม  
 

ความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน 
ดานกิจกรรม 

 
 

SD 
 

ระดับความ 
คิดเห็น 

1. กิจกรรมการสอนชวยใหนักเรียนมีความรูเรื่องหุนยนต
มากขึ้น 4.62 

 
0.32 

 
ดีมาก 

2. กิจกรรมการสอนชวยใหนักเรียนกลาแสดงความคิดเห็น
และรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนทําใหเกิดสังคมออนไลน 4.52 

 
0.37 

 
ดีมาก 

3. กิจกรรมชวยใหนักเรียนมีมนุษยสัมพันธดี สุภาพ เปน
มิตร ราเริงแจมใสกับผูอ่ืน 4.48 

 
0.41 

 
ดี 

4. กิจกรรมการสอนจูงใจใหเกิดปฏิสัมพันธที่ดีกับเพื่อน 4.42 0.36 ดี 
5. กิจกรรมชวยปลูกฝงใหนักเรียนเปนคนมีเหตุผลและ
เต็มใจรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 4.34 

 
0.30 

 
ดี 

                รวม 4.48 0.35 ดี 

 
  จากตาราง 10 พบวาความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุม
หุนยนตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ป
การศึกษา 2553 ดานกิจกรรม โดยรวมอยูในระดับดีคาเฉลี่ยเทากับ 4.48 และเม่ือพิจารณาเปนราย
ขอพบวาความคิดเห็นที่เกี่ยวของกับกิจกรรมการสอนชวยใหนักเรียนมีความรูเร่ืองหุนยนตมากขึ้น
และยังชวยใหนักเรียนกลาแสดงความคิดเห็นและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนทําใหเกิดสังคม
ออนไลนอยูในระดับดีมากมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.62 และ 4.52  
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ตาราง 11 คาเฉลี่ย  และสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน (SD) เกี่ยวกับความคิดเห็นการเขาใชชุมชน 
     ออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน ดานชองทางในการติดตอสื่อสาร  
 

ความคิดเหน็การเขาใชชุมชนออนไลน 
ดานชองทางในการติดตอสื่อสาร 

 
 

SD ระดับความ   
   คิดเห็น 

1. ชุมชนออนไลนเปนชองทางที่เขาถึงงายและรวดเรว็ใน
การติดตอสื่อสาร 4.58 

 
0.28 

 
ดีมาก 

2. ชุมชนออนไลนเปนชองทางที่ชวยในการเรียนรูและ
ชวยพัฒนาผูเรียนใหมีความคิดริเริ่มสรางสรรค 4.56 

 
0.25 

 
ดีมาก 

3. ชุมชนออนไลนเปนชองทางที่ทําใหนกัเรียนกลาคิด
และกลาที่จะแลกเปลีย่นความคิดเห็น 4.52 

 
0.41 

 
ดีมาก 

4. ชุมชนออนไลนเปนชองทางที่งายตอการติดตาม
ขาวสารและพดูคุยไดตลอดเวลาทําใหเกิดสังคมออนไลน 4.48 

 
0.32 

 
ดี 

5. ชุมชนออนไลนเปนชองทางที่มีการแลกเปลีย่น
ประสบการณและความคิดเห็นในชุมชนออนไลนทําให
เกิดสังคมออนไลน 4.46 

 
 

0.41 

 
 
ดี 

                รวม 4.52 0.33 ดีมาก 

 
  จากตาราง 11 พบวาความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุม
หุนยนตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ป
การศึกษา 2553 ดานชองทางในการติดตอสื่อสาร โดยรวมอยูในระดับดีมากมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.52 
และเม่ือพิจารณาเปนรายขอพบวาความคิดเห็นที่เกี่ยวของกับชุมชนออนไลนเปนชองทางที่เขาถึง
งายและรวดเร็วในการติดตอสื่อสารรวมไปถึงยังเปนชองทางที่ทําใหนักเรียนกลาคิดและกลาที่จะ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นตลอดจนเปนชองทางที่ชวยในการเรียนรูและชวยพัฒนาผูเรียนใหมี
ความคิดริเริ่มสรางสรรคอยูในระดับดีมากมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.58 4.52 และ 4.56  
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ตาราง 12 คาเฉลี่ย  และสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน (SD) เกี่ยวกับความคิดเห็นการเขาใชชุมชน 
     ออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน ดานสื่อ อุปกรณและสถานที่  
 

ความคิดเหน็การเขาใชชุมชนออนไลน  
ดานสื่อ อุปกรณและสถานที่ 

 
 

SD 
 

ระดับความ 
คิดเห็น 

1. มีสื่อการเรียนการสอนโดยเฉพาะสําหรับผูเรียน  4.62 0.32 ดีมาก 

2. สื่อ อุปกรณ สอดคลองกับเนื้อหาและกิจกรรม 4.60 0.28 ดีมาก 

3. ใชสื่อและอุปกรณเพ่ือสงเสริมความเขาใจของผูเรียน 4.52 0.37 ดีมาก 

4. สถานที่เรียนมีบรรยากาศที่เหมาะสมเชน แสง อากาศ 4.50 0.37 ดี 
5. นักเรียนมีสวนรวมในการจัดเก็บและดูแลรักษา
อุปกรณ 4.28 

 
0.44 

 
ดี 

                รวม 4.50 0.36 ด ี

 
  จากตาราง 12 พบวาความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุม
หุนยนตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม        
ปการศึกษา 2553 ดานสื่อ อุปกรณและสถานที่ โดยรวมอยูในระดับดีมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.50 และเม่ือ
พิจารณาเปนรายขอพบวาความคิดเห็นที่เกี่ยวของกับสื่อการเรียนการสอนโดยเฉพาะสําหรับผูเรียน
ที่สอดคลองกับเนื้อหาและกิจกรรมรวมไปถึงมีการใชสื่อและอุปกรณเพ่ือสงเสริมความเขาใจของ
ผูเรียนอยูในระดับดีมากมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.62 4.60 และ 4.52  
 
 
 
 
   



67 
 

บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

 
  การวิจัยครั้งน้ีมีจุดประสงคเพ่ือพัฒนาและศึกษาพฤติกรรมตลอดจนความคิดเห็นการเขา
ใชชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 
โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม  

 
ความมุงหมายของการวิจัย 
  1. เพ่ือพัฒนาชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สําหรับนักเรียน   
ชั้นประถมศึกษาปที ่4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม 
 2. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน  
  3. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน 
 

ความสําคญัในการวิจัย 
  ผลการวิจัยครั้งน้ีจะทําใหผูเรียนชุมชนออนไลนไดองคความรูเร่ืองโปรแกรมควบคุม
หุนยนตเบื้องตน อีกทั้งจะทําใหมีชองทางในการติดตอสื่อสารที่สะดวก รวดเร็วขึ้น รวมถึงเปนการ
ประชาสัมพันธขอมูลขาวสารและกิจกรรมตาง ๆ ผานระบบเครือขาย ซึ่งเปนการเพิ่มโอกาสทางการ
เรียนที่ไมไดจํากัดอยูแตในหองเรียนและยังสามารถทราบถึงพฤติกรรมตาง ๆ และรับรูถึงระดับความ
คิดเห็นของผูเรียนผานชุมชนออนไลนไดอีกดวย  
 

ขอบเขตของการวิจัย 
  ประชากร 
   ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 โรงเรียน
อัสสัมชัญแผนกประถม ปการศึกษา 2553 จํานวน 30 หองเรียน ซึ่งมีจํานวนนักเรียนทั้งสิ้น 1,350 
คน 
  กลุมตวัอยาง 
       กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษา โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม  สังกัด
สํานักบริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขตสาทร กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนที่ 2 
ปการศึกษา 2553 จํานวน 50 คน ซึ่งไดมาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จาก
นักเรียนที่สมัครเรียนในชมรมโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน  
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เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้น คือ ชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถมทําการเรียนผานระบบ
เครือขายและผูวิจัยไดสรางแบบบันทึกพฤติกรรมและแบบสอบถามความคิดเห็นการเขาใชชุมชน
ออนไลน โดยผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทําการประเมินคุณภาพชุมชน
ออนไลน ผูวิจัยทําการบันทึกพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลนของนักเรียนและใหนักเรียนได
แสดงความคิดเห็นในการเขาใชชุมชนออนไลน  
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ผูวิจัยไดใหนักเรียนที่สมัครเขาชมรมโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน ไดทําการเรียนใน
ชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนเปนเวลา 4 สัปดาหดังนี้ 
  สัปดาหที่ 1 เตรียมความพรอมของนักเรียนพรอมทั้งอธิบายถึงกฏ กติกา มารยาท
ตลอดจนขอตกลงและเงื่อนไขตาง ๆ รวมไปถึงการสมัครเขาเรียนในชุมชนออนไลนและทําการเรียน
เน้ือหาในสัปดาหแรกและใหนักเรียนทํากิจกรรม โดยสงงานผานชุมชุนออนไลนตลอดจนรวมแสดง
ความคิดเห็นในกิจกรรมงาน พรอมทั้งแสดงความคิดเห็นที่ไดจากการเรียนเนื้อหาและประสบการณ
ที่ไดปฏิบัติจริง โดยครูผูสอนไดทําการบันทึกพฤติกรรมและประเมินผลจากแบบประเมินกิจกรรม
งานกลุมและแบบประเมินพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน 
  สัปดาหที่ 2 ใหนักเรียนทําการเรียนเน้ือหาและทํากิจกรรม โดยสงงานผานชุมชุน
ออนไลนตลอดจนรวมแสดงความคิดเห็นในกิจกรรมงาน พรอมทั้งแสดงความคิดเห็นที่ไดจากการ
เรียนเน้ือหาและประสบการณที่ไดปฏิบัติจริง โดยครูผูสอนไดทําการบันทึกพฤติกรรมและประเมินผล
จากแบบประเมินกิจกรรมงานกลุมและแบบประเมินพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน 
  สัปดาหที่ 3 นักเรียนทํากิจกรรมงาน โดยประกอบหุนยนตและเขียนโปรแกรมควบคุม
หุนยนต พรอมทั้งนักเรียนถายเปนคลิปวีดิโอเพื่อสงผลงานเขา YouTobe และแจงลิงคในชุมชน
ออนไลน เพ่ือใหครูผูสอนทําการบันทึกพฤติกรรมและประเมินผลจากแบบประเมินกิจกรรมงานกลุม
และแบบประเมินพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน  
  สัปดาหที่ 4 ผูวิจัยไดใหนักเรียนทําแบบสอบถามและเก็บแบบสอบถามดวยตนเอง 
เม่ือดําเนินการทดลองเรียบรอยทั้งกระบวนการ ผูวิจัยทําการบันทึกพฤติกรรมการเขาใชชุมชน
ออนไลนของนักเรียนและนําแบบสอบถามมาวิเคราะหขอมูลดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
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การวิเคราะหขอมูล 
  ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหขอมูลดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยหาคาทางสถิติคือ ความถี่
รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน จากการที่นักเรียนเขารวมทํากิจกรรมและพฤติกรรมการ
เขาใชชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่  
4 – 6 มาสรุปและนําเสนอเปนเรียงความ 
 

สรุปผลการวิจัย 
  จากการดําเนินการวิจัยการศึกษาพฤติกรรมและความคดิเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน 
เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สาํหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 4 – 6 สรุปผลการวิจัย
ไดดังนี้ 
  1. ขั้นตอนการพัฒนาชุมชนออนไลน ประกอบดวย 2 สวนหลัก ดังนี้ 
   1.1 ชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน พัฒนาจาก ADDAE 
MODEL และไดดําเนินการพัฒนา 5 ขั้น คือ การวิเคราะห การออกแบบ การพัฒนา การปรับปรุง
แกไขและการนําไปใช 
    1.1.1 การวิเคราะห (Analyze) ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหจากการสัมภาษณ
ครูผูสอน ครูพิเศษจากภายนอกและนักเรียน เพ่ือทําการสรุปเนื้อหาที่ตองสอน 
    1.1.2 การออกแบบ (Design) ผูวิจัยไดออกแบบ Sitemap ประกอบดวยเน้ือหา 
ชองทางการติดตอสื่อสาร กิจกรรมและประชาสัมพันธ 
    1.1.3 การพัฒนา (Development) ผูวิจัยไดทําการพัฒนาชุมชนออนไลนดวย
โปรแกรมคอมพิวเตอร 
    1.1.4 การปรับปรุงแกไข (Improvement) ผูวิจัยไดใหนักเรียนทดลองเขาใชชุมชน
ออนไลนและทําการสัมภาษณและจดบันทึกปญหาจากการเขาใชชุมชนออนไลนแลวนํามาปรับปรุง
แกไขใหมีความสมบูรณ 
    1.1.5 การนําไปใช (Action) ผูวิจัยไดใหนักเรียนเขาใชชุมชนออนไลนและทําการ
บันทึกพฤติกรรมและใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน 
   1.2 องคประกอบของชุมชนออนไลน ประกอบไปดวยครูผูสอน ชุมชนออนไลน
นักเรียนและผลยอนกลับ 
    1.2.1 ครู (Teacher) ผูสอนมีหนาที่ประชาสัมพันธขอมูลขาวสารตาง ๆ และคอย
กระตุนนักเรียนดวยชองทางการติดตอสื่อสาร พรอมทั้งจัดเตรียมแผนการสอน เน้ือหาและกิจกรรม
ตลอดจนแบบบันทึกพฤติกรรมและแบบสอบถามความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน 
    1.2.2 ชุมชนออนไลน (Online Community) ประกอบไปดวย ประชาสัมพันธ 
วัตถุประสงค คําชี้แจง เน้ือหา กิจกรรม หองสนทนา หองเสวนา สรุป เอกสารประกอบการเรียนและ
อีเมล 
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    1.2.3 นักเรียน (Learning) นักเรียนทําการเรียนเน้ือหาและรวมทํากิจกรรม เพ่ือ
แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมที่นักเรียนไดรวมกันทํากับเพ่ือนและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ความรู ประสบการณที่ไดปฏิบัติจริงจากการเรียนในชุมชนออนไลน โดยผานชองทางการ
ติดตอสื่อสาร 
    1.2.4 ปฏิสัมพันธ Interaction (I) เกิดขึ้นจากกิจกรรมที่นักเรียนไดรวมทําและรวม
แสดงความคิดเห็น โดยผานชองทางการติดตอสื่อสารระหวางครูกับนักเรียน นักเรียนกับนักเรียน 
โดยผานชุมชนออนไลน 
    1.2.5 ขอมูลยอนกลับ (Feedback) ครูตรวจสอบการแสดงความคิดเห็นของ
นักเรียนและตอบคําถามในทันทีทันใด เพ่ือเปนการกระตุนและเสริมแรงใหกับนักเรียน 
  2. นักเรียนที่เขาใชชุมชนออนไลนเปนเวลา 4 สัปดาห ผูวิจัยไดทําการบันทึกพฤติกรรม
และประเมินผลกิจกรรมกลุมตลอดจนประเมินผลพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลนดวยแบบเกณฑ
การใหคะแนนรูบริค (Scoring Rubric) ซึ่งสามารถสรุปไดดังนี้ พฤติกรรมโดยรวมอยูในระดับดีมากมี
คาเฉลี่ยเทากับ 17.54 หรือรอยละ 87.70 และพิจารณาเปนรายดานโดยเรียงลําดับจากดานที่มี
คาเฉลี่ยจากมากไปหานอย ดังนี้ พฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลนและพฤติกรรมความรับผิดชอบ
ของนักเรียนคะแนนเฉลี่ยอยูในระดับดีมากมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.00 พฤติกรรมซื่อสัตยและพฤติกรรม
ทักษะการสื่อสารของนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยอยูในระดับดีมีคาเฉลี่ยเทากับ 3.94 และ 3.08 
พฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยอยูในระดับปานกลางมีคาเฉลี่ยเทากับ 2.52 
  3. นักเรียนที่เขาใชชุมชนออนไลนเปนเวลา 4 สัปดาห ผูวิจัยไดใหนักเรียนตอบ
แบบสอบถามความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน ซึ่งสามารถสรุปไดดังน้ี นักเรียนทุกคนเปน
นักเรียนชายและสวนใหญเปนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มากกวาชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
และ 4 จากแบบสอบถามความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลนของนักเรียนโดยรวมอยูในระดับดีมี
คาเฉลี่ยเทากับ 4.49 และรายดานโดยเรียงลําดับจากดานที่มีคาเฉลี่ยจากมากไปหานอยไดดังน้ี คือ 
ดานชองทางในการติดตอสื่อสารมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.52 ดานสื่อ อุปกรณและสถานที่มีคาเฉลี่ย
เทากับ 4.50 ดานเนื้อหาและดานกิจกรรมมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.48  
 

อภิปรายผล 
  ผลจากการทําวิจัยเรื่อง การศึกษาพฤติกรรมและความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน 
เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 โรงเรียน
อัสสัมชัญแผนกประถม สามารถนํามาอภิปรายผลการวิจัยไดดังนี้ 
  1. ชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนใช ADDIA MODEL ในการ
พัฒนาปรับปรุงแกไขชุมชนออนไลนที่ใชในการเรียนการสอนผานระบบเครือขาย เพ่ือใหนักเรียนได
เขาเรียนและทํากิจกรรมตลอดจนแสดงความคิดเห็นผานชุมชนออนไลนทําใหมีความสะดวกในการ
เรียนไดทุกที่ทุกเวลา ซึ่งสอดคลองกับ ใจทิพย ณ สงขลา (2551: 161) กลาววา การเรียน
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อิเล็กทรอนิกสที่ใชแนวทางคอนสตรั๊คติวิสม เนนการออกแบบการใชคุณสมบัติของเครือขาย
คอมพิวเตอรเพ่ือสรางกิจกรรมที่ทําใหผู เรียนสามารถเรียนรูจากประสบการณของผูเรียน 
ผูเชี่ยวชาญหรือผูสอน ซึ่งสามารถลดขอจํากัดเรื่องความแตกตางของเวลาและสถานที่ของผูรวม
กิจกรรมและสอดคลองกับงานวิจัยของพิจิตรา สิริศรีสัมพันธ (2547: 77) ไดทําการวิจัยเรื่อง
นักศึกษาระดับปริญญาตรีมีทัศนะตอการเรียนการสอนที่ผานทางคอมพิวเตอรบนเครือขาย
อินทราเน็ตของมหาวิทยาลัยมหิดลในแตละดานและโดยรวมวามีความเหมาะสมในระดับมาก 
  2. การศึกษาพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน โดยทําการบันทึกพฤติกรรมการเขาใช
ของนักเรียนผานแบบรูบริค (Scoring Rubric) พบวานักเรียนมีพฤติกรรมในการเรียนอยูในระดับ   
ดีมากจากการเขาใชชุมชนออนไลน การทํากิจกรรมและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงสอดคลองกับ  
ใจทิพย ณ สงขลา (2550:  175) กลาววาการประเมินการเรียนรูจากการสนทนา เนนการแลกเปลี่ยน
ประสบการณเพื่อการสรางความรู ชวยในการฝกฝนทักษะในการสื่อสารดวยการเขียนในเชิงวิชาการ 
รวมทั้งเปนการฝกใชภาษาที่ใชกันมากในสากล จึงไดกําหนดเงื่อนไขแนวปฏิบัติของผูเรียน ลักษณะ
ของการโพสต รวมไปถึงงานวิจัยพบวานักเรียนมีพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลนและพฤติกรรม
ความรับผิดชอบของนักเรียนอยูในระดับดีมากซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของพุฑฒิพงษ เพชรรัตน 
(2552:  76) ไดทําการวิจัยเร่ือง การศึกษาพฤติกรรมซ้ํา ๆ ของนักเรียนออทิสติก (อายุ 7 – 10 ป) 
ในโรงเรียนศึกษาพิเศษจากการใชโปรแกรมปรับพฤติกรรมกิจกรรมการเคลื่อนไหว พบวา 
   1. หลังการใชโปรแกรมปรับพฤติกรรมกิจกรรมการเคลื่อนไหว นักเรียนออทิสติกทั้ง 3 
คน มีพฤติกรรมซ้ําๆ ลดลงอยูในระดับพอใช และระดบัปานกลาง ดังนี้ 
    1.1 หลังการใชโปรแกรมปรับพฤติกรรมกิจกรรมการเคลื่อนไหว นักเรียนออทิสติก
คนที ่1 มีพฤติกรรมซ้ําๆ ลดลงจากระยะเสนฐานรอยละ 33.77 ซึ่งอยูในระดับพอใช 
    1.2 หลังการใชโปรแกรมปรับพฤติกรรมกิจกรรมการเคลื่อนไหว นักเรียนออทิสติก
คนที ่2 มีพฤติกรรมซ้ําๆ ลดลงจากระยะเสนฐานรอยละ 46.98 ซึ่งอยูในระดับปานกลาง 
    1.3 หลังการใชโปรแกรมปรับพฤติกรรมกิจกรรมการเคลื่อนไหว นักเรียนออทิสติก
คนที ่3 มีพฤติกรรมซ้ําๆ ลดลงจากระยะเสนฐานรอยละ 42.70 ซึ่งอยูในระดับปานกลาง 
   2. หลังการใชโปรแกรมปรับพฤติกรรมกิจกรรมการเคลื่อนไหว นักเรียนออทิสติกมี
พฤติกรรมซ้ําๆ ต่ํากวากอนการทดลอง 
  3. การศึกษาความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลนของนักเรียนมีความคิดเห็นโดยรวมอยู
ในระดับดี พบวานักเรียนไดเขาไปเรียนเนื้อหา ทํากิจกรรมตลอดจนแสดงความคิดเห็นตาง ๆ จาก
สื่อชุมชนออนไลนและใชอุปกรณ สถานที่ โดยนักเรียนไดตอบแบบสอบถามความคิดเห็นในดาน 
ตาง ๆ หลังจากการเขาใชชุมชนออนไลนซึ่งสอดคลองกับกาวิน กาญจนบุระ (2550: 8) กลาววา
ความคิดเห็นเปนการแสดงออกทางดานความรูสึกของบุคคลตอสิ่งใดสิ่งหนึ่งดวยการพูด การเขียน 
โดยมีพ้ืนฐานความรูเดิมประสบการณและอารมณเปนสวนประกอบในการแสดงความคิดเห็น ซึ่ง
ความเชื่อและความรูสึกนี้จะนําไปสูการคาดคะเนหรือการแปลผลในพฤติกรรมตางๆ ที่เกิดขึ้นและผล
การแสดงออกของความคิดเห็นน้ันบุคคลอื่นอาจจะเห็นดวยหรือไมก็ไดและสอดคลองกับชาญณรงค 
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คําเพชร (2549: 7) กลาววาความคิดเห็นเปนการแสดงออกทางพฤติกรรมของบุคคลที่มีตอสิ่งใดสิ่ง
หน่ึงอันเกิดจากการรับรูและเรียนรูของบุคคลนั้น เปนสวนหนึ่งของทัศนคติอาจเปลี่ยนแปลงไดเสมอ
ตามกาลเวลา ความคิดเห็นของบุคคลแตละคนตอสิ่งใดสิ่งหนึ่งอาจเหมือนหรือไมเหมือนกันก็ได    
 สรุปไดวาชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ปการศึกษา 2533 ที่พัฒนาขึ้นมาในครั้งน้ี
นักเรียนมีพฤติกรรมและความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลนอยูในระดับดีมาก สามารถนําไปใชใน
การเรียนการสอนได 
 

ขอสังเกตทีไ่ดจากงานวิจัย 
 1. นักเรียนไมคอยสนใจเนื้อหาที่เรียน ดังนั้นครูผูสอนควรสอบถามถงึเน้ือหากับนักเรียน
เพ่ือเปนการกระตุนนักเรียนใหเขาไปทําการเรียนเน้ือหาของชุมชนออนไลน 
 2. นักเรียนไมคอยสนใจกิจกรรมและรวมตั้งกระทูเพ่ือแสดงความคิดเห็น ดังนั้นครูผูสอน
จึงควรจัดกิจกรรมที่มีความหลายหลายและเขาไปรวมพูดคุยกับนักเรียนในหัวขอตาง ๆ เพ่ือเปนการ
กระตุนนักเรียนแตละคนใหเขามาพูดคุยกันในชุมชนออนไลน 
 3. นักเรียนไมสนใจที่จะหาความรูใหม ๆ จากแหลงขอมูลอ่ืน ๆ ดังนั้นครูผูสอนตองคอย
กระตุนนักเรียนดวยการเขาไปตรวจสอบอยูเสมอ  
 4. ครูผูสอนไมเพียงพอตอจํานวนนักเรียนและระยะเวลาในการเรียนไมเพียงพอ ดังนั้น
ครูผูสอนควรมีผูชวยสอนและจัดตารางเรยีนใหเพียงพอตอการเขาใชชุมชนออนไลน 
 

ขอเสนอแนะ 
  1. ขอเสนอแนะทั่วไป 
   1.1 ครูผูสอนควรฝกอบรมวิธีการเขาใชและระเบียบขอตกลงตาง ๆ เพ่ือใหนักเรียน
เขาใจและสามารถใชชุมชนออนไลนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
   1.2 ครูผูสอนควรกระตุนนักเรียนดวยการแจงขอมูลขาวสารและพูดคุยกับนักเรียนอยู
เสมอ เพ่ือใหนักเรียนเขาเรยีนและรวมทาํกิจกรรมตลอดจนรวมแสดงความคิดเห็น เพ่ือใหมีการ
ปฏิสัมพันธระหวางครูผูสอนกับนักเรียน นักเรียนกับนกัเรียน โดยผานชุมชนออนไลน 
   1.3 ควรมีครผููชวยสอน เพ่ือใหเพียงพอตอจํานวนนักเรียนและการตอบคําถามตาง ๆ 
ของนักเรียนตลอดจนการตรวจสอบประเมินผลในการเขาใชชุมชนออนไลน 
   1.4 ครูควรรวบรวมขอมูลทีไ่ดจากการแสดงความคิดเห็นของนักเรียน เพ่ือไปพัฒนา
ปรับปรุงชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน ใหมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น 
  2. ขอเสนอแนะในการทําวจัิยครั้งตอไป 
   2.1 ชุมชนออนไลนเกี่ยวกบัเครือขายผูปกครอง เพ่ือใหผูปกครองไดทราบถึงขอมูล
ขาวสารตาง ๆ ที่ทางโรงเรียนไดมีการประชาสัมพันธหรือครูผูสอนไดแจงขาวสารตาง ๆ ที่เกี่ยวของ 
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ตลอดจนผูปกครองไดมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ พรอมทั้งรวมแสดงความคิดเห็นและดูแลบตุร
หลานของตนเอง  
   2.2 ชุมชนออนไลนเกี่ยวกบัเครือขายศษิยเกา เพ่ือใหนักเรียนที่เรยีนจบไปแลวยังคง
รวมกลุมกัน อีกทั้งยังเปนฐานขอมูลอีกดวย 
   2.3 ศิษยปจจุบัน เพ่ือเปนการประชาสัมพันธขอมูลขาวสารตาง ๆ ของทางโรงเรียน
และเปนชองทางการติดตอระหวางครูกับนักเรียน นักเรียนกับนักเรยีน 
   2.3 ควรมีการศึกษาการนําชุมชนออนไลนไปใชในการศึกษาดานอ่ืน ๆ เชน ชุมชน
ออนไลนกิจกรรมของชมรม ชุมชนออนไลนธุรกิจสวนตัวและชุมชนออนไลนในเรือ่งที่สนใจในเรื่อง
เดียวกัน เปนตน 
   2.4 งานวิจัยครั้งตอไปควรเก็บขอมูลเชิงคุณภาพกับครูผูสอน ผูบริหารและผูปกครอง 
โดยการเก็บขอมูลเชิงลึก 
   2.5 บันทึกขอมูลความกาวหนาในการเรียนและพฤติกรรมการเรียนในทุกสัปดาหอยาง
สม่ําเสมอ 
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ภาคผนวก ก 
ตัวอยางชุมชนออนไลน 
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ตัวอยางหนาจอชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม 

ปการศึกษา 2553 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 1 การเขาสูเว็ปไซต www.lms.acp.ac.th 

ภาพที่ 2 Login เรียบรอย 
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ภาพที่ 3 เขาสูหนาแรก 

ภาพที่ 4 รายละเอียดในหนาแรก 
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ภาพที่ 5 รายละเอียดในหนาแรก 

ภาพที่ 6 วัตถปุระสงคและเนื้อหารายวิชา 
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ภาพที่ 7 รายละเอียดวตัถุประสงค 

ภาพที่ 8 รายละเอียดเน้ือหารายวิชา 
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ภาพที่ 9 เมนูเรื่องที่ 1 

ภาพที่ 10 รายละเอียดเน้ือหา 
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ภาพที่ 11 รายละเอียดวตัถปุระสงค 

ภาพที่ 12 รายละเอียดความหมาย 
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ภาพที่ 13 รายละเอียดอุปกรณและชิ้นสวน 

ภาพที่ 14 รายละเอียดอุปกรณและชิ้นสวน 
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ภาพที่15 VDO การประกอบหุนยนต 

ภาพที่ 16 VDO การประกอบหุนยนต 
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ภาพที่ 17 VDO การประกอบหุนยนต 

ภาพที่ 18 VDO การประกอบหุนยนต 
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ภาพที่ 19 เมนูเรื่องที่ 2 

ภาพที่ 20 ความหมายโปรแกรม 
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ภาพที่ 21 แนะนําโปรแกรม 

ภาพที่ 22 PROGRAMMING 



91 
 

 

 
 
 
 
 

 
 

 

ภาพที่ 24 Pilot และ Inventor 

ภาพที่ 25 ตัวอยางโปรแกรม 
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ภาคผนวก ข 
เครื่องมือในการวิจัย 
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แบบสัมภาษณผูเรียน 
เก่ียวกับคณุภาพชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม 

ขอมูลผูตอบแบบสัมภาษณ 
ชื่อ – นามสกุล .............................................................. นักเรียนระดับชั้น ป. ............อายุ..........ป 
วัตถุประสงค แบบสัมภาษณผูเรียนฉบับน้ีเพ่ือนําขอมูลการประเมินดานตาง ๆ ของผูเรียนไป
ปรับปรุง แกไข ชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 – 6 ใหมีคุณภาพยิ่งขึ้น 
 

รายการขอคําถาม ความคิดเห็นของนักเรียน 

1. ดานเน้ือหา 
    1.1 ปริมาณเนื้อหาในแตละเร่ืองไมมากเกินไป 

 

    1.2 เน้ือหามากเกินไป  

    1.3 เน้ือหานอยเกินไป  

    1.4  เน้ือหานาสนใจและสนุก  
2. ดานภาพและเสียง 
    2.1 ภาพกับเนื้อหาสอดคลองกัน 

 

    2.2 เสียงบรรยายของบทเรียนมีความชัดเจน  
    2.3 เสียงดนตรีที่ใชประกอบมีความเหมาะสม  

    2.4 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม  

    2.5 ภาพและเสียงมีความสอดคลองกัน  
3. ดานตัวอักษร 
    3.1 รูปแบบตวัอักษรอานงาย 

 

    3.2 ขนาดตัวอักษรมคีวามเหมาะสม  

    3.3 การเลือกใชสีตวัอักษรเห็นไดชัด  

    3.4 ตัวอักษรมีความสวยงาม  
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รายการขอคําถาม ความคิดเห็นของนักเรียน 

4. ดานการนําเสนอ 
    4.1 หนาแรกสามารถสื่อถึงชมรมหุนยนตไดดี 

 

    4.2 การเขาสูชมรมหุนยนตเขาถึงไดงาย  
    4.3 คําชี้แจงหลักทําใหนักเรียนรูถึงเนื้อหาที่ตองเรียนใน
ชุมชนออนไลน 

 

    4. 4 คําชี้แจงในแตละเรือ่งชวยใหนักเรียนรูจักวิธีการเรียน
ในชุมชนออนไลนไดดี 

 

    4. 5 มีความนาสนใจของการโตตอบในแตละเร่ือง  
    4. 6 มีความสะดวกในการใชงานหนาเมนูหลักและเมนู
ยอย 

 

    4.7 ชุมชนออนไลนในแตละหนามีสีสนัที่สวยงาม  

    4.8 ชุมชนออนไลนสามารถนําเสนอในแตละหนาไดดี  
5. ดานการติดตอสื่อสาร 
    5.1 กระดานเสวนาทําใหนักเรียนมีความสนใจเขามา
พูดคุย ปรึกษา สอบถามถึงปญหาและแสดงความคิดเห็นได
อยางอิสระทําใหเกิดชุมชนออนไลน 

 

    5.2 นักเรียนมีความสนใจเขามาในชมุชนออนไลนเพราะมี
ชองทางในการติดตอสื่อสารกับเพ่ือน ๆ ไดงายและสะดวก
รวดเร็ว 

 

     5.3 ชุมชนออนไลนเปนอีกแหลงเรียนรูที่ทําใหนักเรียน
สนุกสนานกับการเรียน 

 

    5.4 ชุมชนออนไลนเปนสถานที่พูดคุยในเรื่องหุนยนต  
6. ดานกิจกรรม 
    6.1 ทําใหนักเรียนกลาแสดงความคิดเห็นและกลา
แสดงออก 

 

    6.2 ทําใหนักเรียนมีทักษะการสื่อสารและมีปฏิสัมพนัธกับ
เพ่ือนไดดีขึ้น 

 

    6.3 ทําใหนักเรียนมีสมาธิในการทํางานไดดีขึ้น  

    6.4 ทําใหนักเรียนมีจินตนาการที่ดีขึน้  

    6.5 ทําใหนักเรียนมีความรูในเรื่องหุนยนตที่ดีขึ้น  
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แบบประเมินผลพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน 

วิชา....................................................ภาคเรียนที่....................ปการศึกษา....................... 
 

ขอที่ หัวขอการประเมิน 
เกณฑการประเมิน 

รวม(20) 
4 3 2 1 

1 พฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน      
2 พฤติกรรมการเรียนรู      
3 ทักษะการสื่อสารดีขึ้น      
4 ความรับผิดชอบ      
5 ซื่อสัตย      

 รวม      

ระดับคุณภาพ 
 

คะแนน   16 – 20  หมายถึง ผูเรียนรวมทํากิจกรรมอยูในระดับดีมาก 
คะแนน   11 – 15  หมายถึง ผูเรียนรวมทํากิจกรรมอยูในระดับดี 
คะแนน    6 – 10  หมายถึง ผูเรียนรวมทํากิจกรรมอยูในระดับพอใช 
คะแนน    1 – 5  หมายถึง  ผูเรียนรวมทํากิจกรรมอยูในระดับปรับปรุง 

 
เกณฑการประเมิน  ตั้งแตระดับคุณภาพดีขึ้นไป 

สรุป         ผาน      ไมผาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



96 
 

รายละเอียดเกณฑการใหคะแนนพฤติกรรมของผูเขาใชชุมชนออนไลน 

ประเด็นการ
ประเมิน 

เกณฑการใหคะแนน 

ดีมาก (4) ดี (3) พอใช (2)  ตองปรับปรุง (1) 

1. พฤติกรรมการ
เขาใชชุมชน
ออนไลน 

- นักเรียนเขาใช
ชุมชนออนไลน
ตามกําหนด
ระยะเวลาที่
กําหนดใหทุกครั้ง 

- นักเรียนเขาใช
ชุมชนออนไลนไม
ตรงตามกําหนด
ระยะเวลาที่
กําหนด 1 ครัง้ 

- นักเรียนเขาใช
ชุมชนออนไลนไม
ตรงตามกําหนด
ระยะเวลาที่
กําหนด 2 ครัง้ 

- นักเรียนเขาใช
ชุมชนออนไลนไม
ตรงตามกําหนด
ระยะเวลาที่
กําหนดใหทุกครั้ง 

2. พฤติกรรมการ
เรียนรู 
 
 
 
 
 

- นักเรียนมีสวน
รวมในการตั้ง
กระทูใหม ๆ และ
มีสวนรวมในการ
ตอบคําถามทกุ
ครั้ง 
 

- นักเรียนมีสวน
รวมในการตั้ง
กระทูใหม ๆ 
บอยครั้งและมี
สวนรวมในการ
ตอบคําถาม
บอยครั้ง 
 

- นักเรียนไมตั้ง
กระทูใหม ๆ แต
รวมตอบคําถาม 
 

- นักเรียนไมตั้ง
กระทูใหม ๆ และ
ไมรวมตอบ
คําถามแตเขามา
อานอยางเดียว 
 

3. ทักษะการ
สื่อสาร 

- นักเรียน
สามารถสื่อสาร
ระหวางกันไดดี
และกิจกรรมงาน
เสร็จครบถวน 

- นักเรียน
สามารถสื่อสาร
ระหวางกันไดและ
กิจกรรมงานเสร็จ 

- นักเรียน
สามารถสื่อสาร
ระหวางกันได
บางครั้งและ
กิจกรรมงานเสร็จ 

- นักเรียนไม
สามารถสื่อสาร
กันไดและ
กิจกรรมงานไม
เสร็จ 

4. ความ
รับผิดชอบ 

- นักเรียน
สามารถปฏิบตัิ
กิจกรรมงานตาง 
ๆ ตามระยะเวลา
ที่กําหนดใหทกุ
ครั้ง 

- นักเรียนไม
สามารถปฏิบตัิ
กิจกรรมงานตาง 
ๆ ตามระยะเวลา
ที่กําหนดให 1 
ครั้ง 

- นักเรียนไม
สามารถปฏิบตัิ
กิจกรรมงานตาง 
ๆ ตามระยะเวลา
ที่กําหนดให 2 
ครั้ง 

- นักเรียนไม
ปฏิบัติกิจกรรม
งานตาง ๆ ตาม
ระยะเวลาที่
กําหนดใหทุกครั้ง 

5. ซื่อสัตย - นักเรียนตอบ

คําถามในกิจกรรม

ครบทุกประเดน็

และไมลอกงาน

ของผูอ่ืน 

- นักเรียนตอบ

คําถามในกิจกรรม

ขาด 1 ประเด็น
และไมลอกงาน

ของผูอ่ืน 

- นักเรียนตอบ

คําถามในกิจกรรม

ขาด 2 ประเด็น
ข้ึนไปและไมลอก

งานของผูอ่ืน 

- นักเรียนลอก

งานของผูอ่ืน 



97 
 

แบบประเมินผลการทํากิจกรรมงานเปนกลุม 
 

วิชา...............................................ภาคเรียนที่....................ปการศึกษา....................... 
 

 

ขอที่ 

 
หัวขอการประเมิน 

เกณฑการประเมิน  
รวม (20) 4 3 2 1 

1 คณะทํางาน      
2 การแสดงความคิดเห็น      
3 ขั้นตอนการทาํงาน      
4 เวลา      
5 ความรวมมือในการทํางาน      
 รวม      

 

ระดับคุณภาพ 
 คะแนน    16 – 20    หมายถึง ผูเรียนรวมทํากิจกรรมอยูในระดับดีมาก 
 คะแนน    11 – 15    หมายถึง ผูเรียนรวมทํากิจกรรมอยูในระดับดี 
 คะแนน     6 – 10    หมายถึง ผูเรียนรวมทํากิจกรรมอยูในระดับพอใช 
 คะแนน     1 –  5    หมายถึง ผูเรียนรวมทํากิจกรรมอยูในระดับปรับปรุง 
 

เกณฑการประเมิน  ตั้งแตระดับคุณภาพดีขึ้นไป 

สรุป         ผาน      ไมผาน 
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รายละเอียดเกณฑการใหคะแนนแบบประเมินผลการทํากิจกรรมงานเปนกลุม 
 

ประเด็น 

     การประเมิน 

เกณฑการใหคะแนน 

ดีมาก (4) ดี (3) พอใช (2) ตองปรับปรุง 
(1) 

1. คณะทํางาน มีประธาน   
เลขานุการ  ผูนํา
เสนอ  ผูรวมงาน 

ขาด
องคประกอบ  1  
อยาง 

ขาด
องคประกอบ  2  
อยาง 

ขาด
องคประกอบ  2  
อยางขึ้นไป 

2.  การแสดง
ความคิดเห็น 

สมาชิกทุกคน
รวมแสดงความ
คิดเห็น 

สมาชิกไมรวม
แสดงความ
คิดเห็น 
1 คน 

สมาชิกไมรวม
แสดงความ
คิดเห็น 
2 คน 

สมาชิกไมรวม
แสดงความ
คิดเห็น 
มากกวา 2 คน 

3. ขั้นตอน 
    การทํางาน 

- การคัดเลือก
คณะทํางาน 
- มีการวางแผน 
   การทํางาน 
- มีการปฏิบัติ
ตาม 
  แผนและพัฒนา 
  งานครบถวน 

ขาด  1  ขั้นตอน  
หรือไมชัดเจน 

ขาด  2  ขั้นตอน  
หรือไมชัดเจน 

ขาดมากกวา  2  
ขั้นตอนขึ้นไป 

4. เวลา กิจกรรมงาน
เสร็จกอน
กําหนดและงาน
มีคุณภาพ 

กิจกรรมงาน
เสร็จตามกําหนด
และงานมี
คุณภาพ 

กิจกรรมเสร็จไม
ทันกําหนดแต
งานมีคุณภาพ 

กิจกรรมเสร็จไม
ทันกําหนดและ
งานไมมี 
คุณภาพ 

5.  ความรวมมือ
ในการทํางาน 

 - สมาชิกในกลุม
ทุกคนรวมมือกัน
ทํางานและมกีาร
ประสานงานกัน
ที่ดี งานเสร็จ
ครบถวน 

 - สมาชิกบางคน
ในกลุมรวมมือ
กันทํางานและมี
การประสานงาน
กันงานเสร็จ
ครบถวน 

 - สมาชิกบางคน
ในกลุมรวมมือ
กันทํางานและมี
การประสานงาน
แต งานไมเสร็จ
ครบถวน 

 - สมาชิกไม
รวมมือกัน
ทํางานและ
กิจกรรมงานไม
เสร็จ 
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แบบสอบถามชุมชนออนไลน เร่ือง โปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 

โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ปการศึกษา 2553 
 

คําชี้แจงเกี่ยวกับแบบสอบถาม 
          แบบสอบถามเรื่อง ความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนต
เบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นประถมปที่ 4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ปการศึกษา 2553 มี
ทั้งหมด 2 ตอน คือ 
 
ตอนที่ 1 สถานภาพสวนบุคคล 
 
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นและพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนต 
 เบื้องตน 
 
คําชี้แจง โปรดอานขอความแตละขอใหเขาใจและตอบคําถามที่ตรงกับความคิดเห็นและพฤติกรรม   
            ของนักเรียนมากที่สุดเพียงความคิดเห็นเดียว โดยแตละขอมีความหมายดังนี้ 
 
  5 หมายถึง      ผูเรียนมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดับดีมาก 
  4 หมายถึง      ผูเรียนมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดับด ี
  3 หมายถึง      ผูเรียนมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดับปานกลาง 
  2 หมายถึง      ผูเรียนมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดับตองปรับปรุง 
  1 หมายถึง ผูเรียนมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดับไมมีคุณภาพ 
 
          แบบสอบถามฉบับน้ีมีจุดมุงหมายเพื่อรวบรวมขอมูลที่เปนความคิดเห็นและพฤติกรรมการ
เขาใชชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่   
4 – 6 โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ปการศึกษา 2553  
 
                                                                  นายสุชาติ  ลลติวิภาส 
                                                                  นิสิตปริญญาโท วิชาเอกเทคโนโลยีการศึกษา 
                                                                  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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ตอนที่ 1 สถานภาพสวนบุคคล 
 1. เพศ 
  � ชาย � หญิง 
 2. อายุ....................ป 
 3. ระดับชั้นทีศ่ึกษา 
  � ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 � ชั้นประถมศึกษาปที ่5 � ชั้นประถมศึกษาปที ่6 
 
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นและพฤติกรรมการเขาใชชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนต 
            เบื้องตน 
 
ดานเน้ือหา 
 
 

ขอความ 
 

ระดับความคดิเห็น 

ดีม
าก

 (5
)  

ดี 
(4

)  

ปา
นก

ลา
ง 

(3
)  

ปร
ับป

รุง
 (2

)  

ไม
มีค

ุณ
ภา

พ 
(1

)  

1. เน้ือหาโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนเหมาะสมไมมากเกินไป      
2. เน้ือหาโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนทําใหนักเรยีนสามาถ
ประกอบและเขียนโปรแกรมพรอมทั้งปรับปรุงหุนยนตได 

     

3. เน้ือหาโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนชวยเสริมสรางความเปน
ผูนํา ผูตามที่ดีและมีน้ําใจในการทํางาน 

     

4. เน้ือหาโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนชวยใหนักเรียนปรับตัว
เขากับเพ่ือนไดดีขึ้น   

     

5. เน้ือหาโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนชวยใหนักเรียนกลาคิด
กลาทํา ทําใหนักเรียนมีความมั่นใจในตนเองมากขึ้น 

     

 
 
 
 
 
 
 
 



101 
 

ดานกิจกรรม 
 
 

ขอความ 
 

ระดับความคดิเห็น 

ดีม
าก

 (5
)  

ดี 
(4

)  

ปา
นก

ลา
ง 

(3
)  

ปร
ับป

รุง
 (2

)  

ไม
มีค

ุณ
ภา

พ 
(1

)  

1. กิจกรรมชวยปลูกฝงใหนักเรียนเปนคนมีเหตุผลและเต็มใจรับฟง
ความคิดเห็นของผูอ่ืน 

     

2. กิจกรรมชวยใหนักเรียนมีมนุษยสัมพันธดี สุภาพ เปนมิตร ราเรงิ
แจมใสกับผูอ่ืน 

     

3. กิจกรรมการสอนชวยใหนักเรียนมีความรูเรื่องหุนยนตมากขึ้น      
4. กิจกรรมการสอนจูงใจใหเกิดปฏิสัมพันธที่ดีกับเพื่อน      
5. กิจกรรมการสอนชวยใหนักเรียนกลาแสดงความคิดเห็นและรับฟง
ความคิดเห็นของผูอ่ืนทําใหเกิดสังคมออนไลน 

     

 
 
ดานชองทางในการติดตอสื่อสาร 
 
 

ขอความ 
 

ระดับความคดิเห็น 

ดีม
าก

 (5
)  

ดี 
(4

)  

ปา
นก

ลา
ง 

(3
)  

ปร
ับป

รุง
 (2

)  

ไม
มีค

ุณ
ภา

พ 
(1

)  

1. ชุมชนออนไลนเปนชองทางที่เขาถึงงายและรวดเรว็ในการ
ติดตอสื่อสาร 

     

2. ชุมชนออนไลนเปนชองทางที่งายตอการติดตามขาวสารและ
พูดคุยไดตลอดเวลาทําใหเกิดสังคมออนไลน 

     

3. ชุมชนออนไลนเปนชองทางที่มีการแลกเปลีย่นประสบการณและ
ความคิดเห็นในชุมชนออนไลนทําใหเกิดสงัคมออนไลน 

     

4. ชุมชนออนไลนเปนชองทางที่ทําใหนกัเรียนกลาคิดและกลาที่จะ
แลกเปลีย่นความคิดเห็น 

     

5. ชุมชนออนไลนเปนชองทางที่ชวยในการเรียนรูและชวยพัฒนา
ผูเรียนใหมีความคิดริเริ่มสรางสรรค 
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ดานสื่อ อุปกรณและสถานที่ 
 
 

ขอความ 
 

ระดับความคดิเห็น 

ดีม
าก

 (5
)  

ดี 
(4

)  

ปา
นก

ลา
ง 

(3
)  

ปร
ับป

รุง
 (2

)  

ไม
มีค

ุณ
ภา

พ 
(1

)  

1. สื่อ อุปกรณ สอดคลองกับเนื้อหาและกิจกรรม      
2. มีสื่อการเรียนการสอนโดยเฉพาะสําหรับผูเรียน      
3. ใชสื่อและอุปกรณเพ่ือสงเสริมความเขาใจของผูเรียน      
4. นักเรียนมีสวนรวมในการจัดเก็บและดูแลรักษาอุปกรณ      
5. สถานที่เรียนมีบรรยากาศที่เหมาะสมเชน แสง อากาศ      
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ภาคผนวก ค 
แผนการสอน 
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แผนการจัดการเรียนรูตามหนวยการเรียนรู 
 หนวยการเรียนรูท่ี (Unit)....1...เร่ือง (Topic)…... ความรูพื้นฐานในการประกอบหุนยนต                    
กลุมสาระการเรียนรู (Subject Group) การงานอาชีพและเทคโนโลยี รายวิชา Subject) คอมพิวเตอร 
จํานวน (Time Allotted) ............2…......คาบ (Period)   สัปดาหท่ี (Week).................1 .................... 
ระหวางวันท่ี (Date / Month / Year).............22 – 28 ม.ค. 53 ………......ชั้น (Grade) ….....ป.6....... 
ภาคเรียนท่ี (Semester)...2...ปการศึกษา (Academic Year) ...2553...ครูผูสอน (Teacher) …............. 
1. ตัวชี้วัด  
 นักเรียนรูจักหุนยนต 
 
2. สาระการเรียนรู     
 นักเรียนรูจักประวัตหิุนยนต อุปกรณและชิน้สวนตลอดจนหลักการประกอบหุนยนตเบื้องตน 
  1. ความหมาย ประวัติความเปนมา 
  2. อุปกรณและชิ้นสวนพื้นฐาน 
  3. หลักการประกอบเบื้องตน 
 
 

ความคิดรวบยอดหลัก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

นักเรียนรูจัก
หนยนต

ขอมูลจากชุมชนออนไลน 
ขอมูลจากอินเทอรเน็ต 

ความหมาย ประวัติ 

ความเปนมา  อุปกรณและชิ้นสวน

พื้นฐาน 
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3. จุดประสงคการเรียนรู  
 - นักเรยีนสามารถบอกถึงความรูพื้นฐานในการประกอบหุนยนตได 
  - นักเรยีนบอกความหมาย ประวัติความเปนมาได 
  - นักเรยีนบอกถึงอุปกรณและชิ้นสวนพื้นฐานได 
  - นักเรยีนสามารถประกอบหุนยนตเบื้องตนได 
  
4. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
 1. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 2. ความสามารถในการสื่อสาร 
 
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 1. ใฝเรียนรู 
 2. มุงมั่นในการทํางาน 
 3. มีวินัย 
 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู / กิจกรรม   
 1. ครูแนะนําเว็ปไซต ชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน ใหกบันักเรียน 
 2. ครูอธิบายถึงวัตถุประสงค เนื้อหา วิธีการใชชุมชนออนไลนในเบื้องตน 
 3. ใหนกัเรียนจับกลุมโดยกําหนดสมาชิกกลุมละ 5 คน ทําการศึกษาเนือ้หาในชุมชนออนไลน
เร่ืองที่ 1 เกี่ยวกับประวตัิความเปนมา อุปกรณและชิ้นสวน หลักการประกอบหุนยนตเบื้องตน เพื่อทาํ
กิจกรรม 
 4. ใหนกัเรียนศึกษาคนควาขอมูลที่เกี่ยวของกับเรื่องที่ 1 จากเว็ปไซตตาง ๆ ที่เกี่ยวของ เพื่อ
นํามาเปนแหลงอางอิง พรอมทั้งใหนกัเรียนตั้งกระทู เพื่อใหเพื่อนเขามาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและให
นักเรียนเขาไปศึกษางานของเพื่อนอยางนอย 3 กลุมเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพือ่น ๆ 
 5. ครูตรวจสอบความถูกตองของชิ้นงาน 
 
7. สื่อและแหลงการเรียนรู 
 1. หองคอมพิวเตอร 
 2. ชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
 3. ส่ืออินเทอรเน็ต 
 4. ใบงาน 
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8. วิธีการประเมิน / การวัดประเมินผล 
 1. การสงงานตามกําหนดระยะเวลา 
 2. ความถูกตองของใบงาน 
 3. การนําเสนอผลงาน 
9. ประเมินผลหลังการจัดกระบวนการเรียนรู 
9.1 จุดประสงคการเรียนรู/ ความรู / กระบวนการเรียนรู  
.................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
9.2 สมรรถนะผูเรียน 
.................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
9.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค 
.................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
9.4  ปญหา / ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
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แผนการจัดการเรียนรูตามหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรูท่ี (Unit)...2...เร่ือง (Topic) ..ความรูพื้นฐานเกี่ยวกับโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน                     
กลุมสาระการเรียนรู  (Subject Group)...การงานอาชีพและเทคโนโลยี...รายวิชา (Subject)...คอมพิวเตอร 
จํานวน (Time Allotted) ............2…........คาบ (Period)     สัปดาหท่ี (Week)................2…......................  
ระหวางวันท่ี (Date / Month / Year)...29 ม.ค. - 4 ก.พ. 54..ชั้น (Grade) ..ป.6...ภาคเรียนที่ (Semester)...2 
ปการศึกษา (Academic Year) ...............2553...........ครูผูสอน (Teacher) ………………………………. 

1. ตัวชี้วัด  
1.บอกหลักการเบื้องตนของความรูพื้นฐานเกี่ยวกับโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
 
2. สาระการเรียนรู     
หลักการเบื้องตนของความรูพื้นฐานเกี่ยวกบัโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
 1. ความหมาย หนาที่ของโปรแกรม 
 2. ใชโปรแกรมควบคุมหุนยนตได  
 3. เขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตได 
 4. ตรวจสอบและปรับปรุงโปรแกรมควบคุมหุนยนตได 

 
ความคิดรวบยอดหลัก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความรูพืน้ฐานเกี่ยวกับ
โปรแกรมควบคุม

หุนยนตเบ้ืองตน 

ความหมาย หนาที ่

ใชโปรแกรมควบคุม

หุนยนตได 

เขียนโปรแกรม 
ควบคุม

ตรวจสอบและ

ปรับปรุง 
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3. จุดประสงคการเรียนรู  
 1. นักเรียนบอกความหมาย หนาที่ของโปรแกรมได 
 2. นักเรียนสามารถใชโปรแกรมควบคุมหุนยนตได 
 3. นักเรียนเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตได 
 4. ตรวจสอบและปรับปรุงโปรแกรมควบคุมหุนยนตได 
 
4. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
 1. ความสามารถในการคิด 
 2. ความสามารถในการแกปญหา 
 
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 1. ใฝเรียนรู 
 2. มุงมั่นในการทํางาน 
 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู / กิจกรรม   
 1. ใหนกัเรียนจับกลุมโดยกําหนดสมาชิกกลุมละ 5 คน เพื่อเขาไปศึกษาเนื้อหาในชุมชน
ออนไลนเกีย่วกับความหมาย หนาที่โปรแกรม การใชงานโปรแกรม ตลอดจนตวัอยางการเขียน
โปรแกรม เพือ่ทํากิจกรรม 
 2. ใหนกัเรียนศึกษาคนควาเกี่ยวกับโปรแกรมควบคุมหุนยนตจากเว็ปไซตตาง ๆ ที่เกี่ยวของ 
เพื่อนํามาเปนแหลงอางอิง พรอมทั้งใหนกัเรียนตั้งกระทู เพื่อใหเพื่อนเขามาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ
ใหนกัเรียนเขาไปศึกษางานของเพื่อนอยางนอย 3 กลุมเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน ๆ 
 3.   ครูตรวจสอบความถูกตองของชิ้นงาน 
 
7. สื่อและแหลงการเรียนรู 
 1. หองคอมพิวเตอร 
 2. ชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
 3. ส่ืออินเทอรเน็ต 
 4. ใบงาน 
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8. วิธีการประเมิน / การวัดประเมินผล 
 1. การสงงานตามกําหนดระยะเวลา 
 2. ความถูกตองของใบงาน 
 3. การนําเสนอผลงาน 
 
9. ประเมินผลหลังการจัดกระบวนการเรียนรู 
9.1 จุดประสงคการเรียนรู/ ความรู / กระบวนการเรียนรู 
.................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
9.2 สมรรถนะผูเรียน 
.................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
9.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค 
.................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
9.4  ปญหา / ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 



110 
 

แผนการจัดการเรียนรูตามหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรูท่ี (Unit).3.เร่ือง (Topic) เขียนโปรแกรมควบคุมและปรับแตงการทํางานของหุนยนตได                    
กลุมสาระการเรียนรู  (Subject Group)..การงานอาชีพและเทคโนโลย.ี..รายวิชา (Subject)…คอมพิวเตอร 
จํานวน (Time Allotted) ........4......คาบ (Period)     สัปดาหท่ี (Week)............................3……................ 
ระหวางวันท่ี (Date / Month / Year)....5 – 11 ก.พ. 54 .....ชั้น (Grade) ...ป.6...ภาคเรียนที่ (Semester)….2 
ปการศึกษา (Academic Year) ...............2553.........ครูผูสอน (Teacher) .................................................... 

1. ตัวชี้วัด  
 นักเรียนประกอบและเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตได 
 
2. สาระการเรียนรู     
  1. ประกอบหุนยนตได 
  2. เขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตได 
  3. ตรวจสอบและปรับปรุงโปรแกรมควบคุมหุนยนตได 
 
 

ความคิดรวบยอดหลัก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

หุนยนตเคลื่อนไหว
ไดตามใบงาน 

เขียนโปรแกรม  ประกอบหุนยนต 

ตรวจสอบและ

ปรับปรุง 
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3. จุดประสงคการเรียนรู  
 1. นักเรียนสามารถประกอบหุนยนตได 
 2. นักเรียนสามารถเขียนโปรแกรมควบคมุหุนยนตได 
 3. นักเรียนสามารถตรวจสอบและปรับปรุงโปรแกรมควบคุมหุนยนตได 
 
4. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
 1. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 2. ความสามารถในการสื่อสาร 
 
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 1. ใฝเรียนรู 
 2. มุงมั่นในการทํางาน 
 3. มีวินัย 
 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู / กิจกรรม   
 1. ใหนกัเรียนจับกลุมโดยกําหนดสมาชกิกลุมละ 5 คน เพื่อเขาไปทํากจิกรรมในชุมชน
ออนไลน เร่ืองที่ 3  
 2. ครูใหนักเรยีนประกอบหุนยนตและเขยีนโปรแกรมควบคุมหุนยนต พรอมปรับปรุง (สงผล
งานเปนคลิปวดีีโอสงขึ้น YouTube และชุมชนออนไลน พรอมทั้งแจง Link ดวย) 
 3. ใหนกัเรียนตั้งกระทู เพื่อใหเพื่อนเขามาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและใหนกัเรียนเขาไป
ศึกษางานของเพื่อนอยางนอย 3 กลุมเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพือ่น ๆ 
 4. ครูตรวจสอบความถูกตองของชิ้นงาน 
 
7. สื่อและแหลงการเรียนรู 
 1. หองคอมพิวเตอร 
 2. คอมพิวเตอร 
 3. ใบงาน 
 4. ชุดหุนยนต 
 5. สนามฝกซอม 
 6. ชุมชนออนไลน 
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8. วิธีการประเมิน / การวัดประเมินผล 
 1. การสงงานตามกําหนดระยะเวลา 
 2. หุนยนตสามารถเคลื่อนไหวได 
 3. สามารถตรวจสอบและปรับปรุงได 
 
9. ประเมินผลหลังการจัดกระบวนการเรียนรู 
9.1 จุดประสงคการเรียนรู/ ความรู / กระบวนการเรียนรู 
.................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
9.2 สมรรถนะผูเรียน 
.................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
9.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค 
.................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
9.4  ปญหา / ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
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แผนการจัดการเรียนรูตามหนวยการเรียนรู 
       หนวยการเรียนรูท่ี (Unit)…...4…....เร่ือง (Topic) ….……...นักเรียนทําแบบสอบถามความคิดเห็น                    
กลุมสาระการเรียนรู  (Subject Group)..การงานอาชีพและเทคโนโลยี...รายวิชา (Subject)...คอมพิวเตอร 
จํานวน (Time Allotted) .......2.....คาบ (Period)     สัปดาหท่ี (Week)....................4..... ............................ 
ระหวางวันท่ี (Date/ Month / Year)...12 – 18 ก.พ.  53 ....ชั้น (Grade) ...ป.6...ภาคเรียนที่ (Semester)...2 
ปการศึกษา (Academic Year) ........2553.......ครูผูสอน (Teacher) ............................................................ 

1. ตัวชี้วัด  
 - นักเรยีนสามารถสรุปความรูจากการเขาใชชุมชนออนไลน 
- นักเรยีนทําแบบสอบถาม 
 
2. สาระการเรียนรู     
 - นักเรยีนสรุปความรูที่ไดเรียนมา 
- แบบสอบถามเกี่ยวกับควบคิดเห็นเรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบือ้งตน 
 
3. จุดประสงคการเรียนรู  
 - นักเรยีนสามารถสรุปความรูจากการเขาใชชุมชนออนไลน 
 - นักเรยีนตอบแบบสอบถามครบถวน 
 
4. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
 การสรุปความรูจากเนื้อหาทีไ่ดเรียนมาและความสามารถในการตอบคาํถาม 
  
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 ตั้งใจสรุปความรูจากที่ไดเรียนมาและตอบแบบสอบถาม 
 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู / กิจกรรม   
 1. ครูใหนักเรยีนออกมาสรปุความรูจากเนื้อหาที่นกัเรียนไดเรียนมา ตลอดจนพูดถึงขั้นตอน
การทํากิจกรรมวาพบปญหาและการแกไขปญหาในระหวางการเขาใชชุมชนออนไลน 
 2. ครูแจกแบบสอบถามและอธิบายเกี่ยวกบัแบบสอบถามใหนกัเรียน 
 3. ใหนกัเรียนตอบแบบสอบถาม 
 4. ครูตรวจสอบความถูกตอง 
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7. สื่อและแหลงการเรียนรู 
 1. หองคอมพิวเตอร 
 2. แบบสอบถาม 
 
8. วิธีการประเมิน / การวัดประเมินผล 
 - 
 
9. ประเมินผลหลังการจัดกระบวนการเรียนรู 
9.1 จุดประสงคการเรียนรู/ ความรู / กระบวนการเรียนรู 
.................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
9.2 สมรรถนะผูเรียน 
.................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
9.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค 
.................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
9.4  ปญหา / ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
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ชุมชนออนไลน เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
ของนักเรียนโรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม ปการศึกษา 2553 

 
สังเขปรายวชิา  การเขาใชชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน รปูแบบ     
วิธีการสอน กจิกรรมการเรียนและการวัดประเมินผลในอีเลิรนนิง 
วัตถุประสงคปลายทาง  
 1. เพ่ือพัฒนาความรู ความสามารถและทกัษะทางดานคอมพิวเตอรใหกับนักเรียนที่สนใจ 
 2. เพ่ือใหนักเรียนรูจักการทํางานเปนทมีรวมกัน 
 3. เพ่ือใหนักเรียนรูจักใชสื่อเทคโนโลยีเปนเครื่องมือในการเรียนรูไดอยางตอเน่ืองและ
สรางสรรค 
 4. เพ่ือพัฒนาความสามารถทางดานการเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
หัวขอในบทเรียน  
 1. ความรูพ้ืนฐานในการประกอบหุนยนต 
 2. ความรูพ้ืนฐานโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
 3. ตรวจสอบและปรับปรุงการทํางานของหุนยนต 
 
การสอน 
 1. แผนการสอนมีจํานวน 2 เรื่อง เวลาเรยีน 8 คาบ ดังนี้ 

ลําดับ เรื่อง จํานวนคาบ 
1 การประกอบหุนยนตเบื้องตน 

     - ความหมาย ประวัตคิวามเปนมา  
     - อุปกรณและชิ้นสวนพ้ืนฐาน  
     - หลักการประกอบหุนยนตเบื้องตน 

2 

2 การเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
     - นักเรยีนบอกความหมาย หนาที่ของโปรแกรมได 
     - นักเรยีนสามารถใชโปรแกรมควบคุมหุนยนตได 
     - นักเรยีนเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตได 
     - ตรวจสอบและปรับปรุง 

2 

3 นักเรียนเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนต 2 
4 นักเรียนสรุปความรูจากเนือ้หาที่ไดเรียนมาและทําแบบสอบถาม 2 

รวม 8 
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โครงสรางเน้ือหาและปฏทิินการเรียน 
สัปดาหที่ 1  - ประวัติ ความหมาย 
   - อุปกรณและชิ้นสวนหุนยนต 
   - การประกอบหุนยนตเบื้องตน 
สัปดาหที่ 2  - ความหมาย หนาที่ของโปรแกรมควบคมุหุนยนต 
   - แนะนําการใชงานโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
   - ตัวอยางการทํางานของโปรแกรมควบคมุหุนยนตเบื้องตน 
สัปดาหที่ 3  - ประกอบหุนยนตและเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
   - ตรวจสอบและปรับปรุงโปรแกรมควบคมุหุนยนตเบื้องตน 
สัปดาหที่ 4  - นักเรียนสรุปความรูที่ไดจากชุมชนออนไลน 
   - ตอบแบบสอบถาม 
 
กิจกรรมการเรียนรายวชิา 
   การศึกษาคนควาเพิ่มเติมจากอินเทอรเน็ตในประเด็นทีก่ําหนด 
   การพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผานกระดานเสวนาและหองสนทนา 
   การทํากิจกรรม/แบบประเมินกิจกรรม แบบประเมินพฤติกรรมและเวลาเรียน 
วิธีการวัด  1. กิจกรรมงาน        รอยละ 60 
    1.1 กิจกรรมงานในเรื่องที่ 1  รอยละ 20 
    1.2 กิจกรรมงานในเรื่องที่ 2  รอยละ 20 
    1.3 นําเสนอผลงานในเรื่องที่ 3  รอยละ 20 
    หมายเหต ุการใหคะแนนและน้ําหนักของคะแนนเปนไปตามขอตกลง 
    ในการเขาใชชุมชนออนไลน 
   2. พฤติกรรมในการเขาใชชุมชนออนไลน                     รอยละ 20 
    หมายเหต ุการใหคะแนนและน้ําหนักของคะแนนเปนไปตามขอตกลง 
             ในการเขาใชชุมชนออนไลน 
   3. เวลาเรียน        รอยละ 20 
    หมายเหตุ การใหคะแนนและน้ําหนักของคะแนนเปนไปตามจํานวน 
    คาบของผูเขาเรียน 
 
 
 
 
 



117 
 

วิธีการประเมิน   
1. การประเมินแบงออกเปน 3 สวน คือกิจกรรม 60 คะแนน พฤตกิรรม 20 คะแนนและเวลาเรียน 
20 คะแนน 
2. เกณฑการประเมิน ผาน / ไมผาน 
 - กิจกรรม 60% 
 - พฤติกรรม 60% 
 - เวลาเรยีน 80% 
3. การใหคะแนนเวลาเรียนจํานวน 8 คาบ ได 20 คะแนน  

จํานวนครั้ง คะแนน 
8 20 
7 18 
6                   16        ผาน 

5                   14        ไมผาน 
4                   12 
3 10 

 
เกณฑการประเมินผาน / ไมผาน 
        ผาน   ไดคะแนนตั้งแตรอยละ 80 ขึ้นไป 
อาจารยประจําวิชา อ.ดารณี  ไทยประเสรฐิ 
ผูชวยสอน        อ.เฉลิมพล  สุลักษณาการ 
        อ.สุชาติ  ลลติวิภาส 
 
หมายเหตุ กิจกรรมที่มอบหมายในการเขาใชชุมชนออนไลน 
 กิจกรรมงานในแตละสปัดาห 
     - สัปดาหที่ 1 งานกลุม 1 ชิ้น 
     - สัปดาหที่ 2 งานกลุม 1 ชิ้น 
     - สัปดาหที่ 3 ประกอบและเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนต 
     - สัปดาหที่ 4 นักเรียนสรุปความรูที่ไดจากชุมชนออนไลนและตอบแบบสอบถาม 
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แผนการเรียนรูการเขาใชชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
สัปดาหที่ 1  
ผูสอน: อ.สุชาติ ลลติวิภาส 
วัตถุประสงค 
   - เพื่อใหนักเรียนรูจักหุนยนต 
   - เพื่อใหนักเรียนมีจินตนาการในการสรางสรรคหุนยนต 
   - เพื่อใหนักเรียนมีทักษะทางดานวิศวกรรมศาสตรในการออกแบบพัฒนาและปรับปรุงหุนยนต 

กําหนดการเรียน 
วันที่  

 
ลําดับ วัตถุประสงค เนื้อหา / สื่อการเรียน กิจกรรมการเรียน การประเมินผล 

1 เพื่อใหนักเรียนรูจักหุนยนต  
เนื้อหาสัปดาหที่ 1 
  1. ประวัติ ความหมาย 

2. อุปกรณและชิ้นสวนหุนยนต 
   3. การประกอบหุนยนต   เบื้องตน 

สื่อการเรียน 
 1.เอกสารประกอบการสอน 
 2. สื่อออนไลน 
 ชุดหุนยนต 

- ผูเรียนแนะนําตัวและเขาใชชุมชน
ออนไลนตามที่ครูแนะนําเว็ปไซต
เพื่อเริ่มเรียนชุมชนออนไลนใน
สัปดาหที่ 1 

เขารวมทํากิจกรรมและรวม
แสดงความคิดเห็น(ตาม 
Rubric Scoring) 

2 เพื่อใหนักเรียนมีจินตนาการใน
การสรางสรรคหุนยนต 

- จากกิจกรรมใบงานที่ 1 นักเรียน
สามารถบอกถึงอุปกรณและชิ้นสวน
รวมไปถึงหลักการประกอบหุนยนต
ทําใหนักเรียนสามารถใชจินตนาการ
ในการออกแบบหุนยนตได 

3 เพื่อใหนักเรียนมีทักษะทางดาน
วิศวกรรมศาสตรในการออกแบบ
พัฒนาและปรับปรุงหุนยนต 

- ใหนักเรียนเขียนบันทึกสะทอน
ความรูจากกระดานในกิจกรรมที่ 1 
รวมกับสิ่งที่ไดเรียนรูจากเนื้อหา
ประจําสัปดาห 
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สัปดาหที่ 2 
ผูสอน: อ.สุชาติ ลลติวิภาส 
วัตถุประสงค 
   - เพื่อใหนักเรียนรูจักการเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
   - เพื่อใหนักเรียนสามารถตรวจสอบและปรับปรุงโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 

กําหนดการเรียน 
วันที่  

 
ลําดับ วัตถุประสงค เนื้อหา / สื่อการเรียน กิจกรรมการเรียน การประเมินผล 

1  เพื่อใหนักเรียนรูจักการเขียน
โปรแกรมควบคุมหุนยนต
เบื้องตน 

เนื้อหาสัปดาหที่ 2 
 1. ความหมายหนาที่ของ 
โปรแกรม 
2. แนะนําการใชงา 
โปรแกรม 

 3. ตัวอยางการเขียน   
โปรแกรม 

สื่อการเรียน 
 1. เอกสารประกอบ การสอน 
 2. สื่อออนไลน 
 3. โปรแกรมควบคุมหุนยนต 

ผูเรียนเขาใชชุมชนออนไลนเพื่อเริ่มเรียนใน
สัปดาหที่ 2 

เขารวมทํากิจกรรมและรวมแสดง
ความคิดเห็น(ตาม Rubric 
Scoring) 

2  เพื่อใหนักเรียนสามารถเขียน
โปรแกรมควบคุมหุนยนต
เบื้องตน 

ใหนักเรียนเขียนบันทึกสะทอนความรูจาก
กระดานในกิจกรรมที่ 2 รวมกับสิ่งที่ไดเรียนรู
จากตัวอยางการเขียนโปรแกรมควบคุม
หุนยนตเพื่อที่นักเรียนจะสามารถเขียน
โปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตนได 
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สัปดาหที่ 3 
ผูสอน: อ.สุชาติ ลลติวิภาส 
วัตถุประสงค 
   - เพื่อใหนักเรียนรูจักการเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
   - เพื่อใหนักเรียนสามารถตรวจสอบและปรับปรุงโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 

กําหนดการเรียน 
วันที่  

 
ลําดับ วัตถุประสงค เนื้อหา / สื่อการเรียน กิจกรรมการเรียน การประเมินผล 

1  เพื่อใหนักเรียนสามารถพัฒนาและ
ปรับปรุงแกไขการประกอบ
หุนยนต 

เนื้อหาสัปดาหที่ 3 
 - ทดสอบการทํางานดวย
โปรแกรมควบคุมหุนยนตและ
ปรับปรุงการทํางานของ
หุนยนต 

สื่อการเรียน 
 1. เอกสารประกอบการสอน 
 2. สื่อออนไลน 
 3. โปรแกรมควบคุมหุนยนต 
 4. สนามฝกซอม 

ใหนักเรียนเขียนบันทึกสะทอนความรูจาก
กระดานในกิจกรรมที่ 3 รวมกับสิ่งที่ได
เรียนรูจากสัปดาหที่ 1 เพื่อเปนแนวทางให
นักเรียนสามารถพัฒนาและปรับปรุงแกไข
การประกอบหุนยนตได 

เขารวมทํากิจกรรมและรวมแสดง
ความคิดเห็น(ตาม Rubric 
Scoring) 

2  เพื่อใหนักเรียนสามารถพัฒนาและ
ปรับปรุงแกไขการเขียน
โปรแกรมควบคุมหุนยนต 

ใหนักเรียนเขียนบันทึกสะทอนความรูจาก
กระดานในกิจกรรมที่ 3 รวมกับสิ่งที่ได
เรียนรูจากสัปดาหที่ 2 เพื่อเปนแนวทางใน
การพัฒนาและปรับปรุงแกไขการเขียน
โปรแกรมควบคุมหุนยนต 
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สัปดาหที่ 4 
ผูสอน: อ.สุชาติ ลลติวิภาส 
วัตถุประสงค 
   - เพื่อใหนักเรียนสามารถสรุปความรูและแสดงความคิดเห็นในการเขาใชชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุม

หุนยนตเบื้องตน 

กําหนดการเรียน 
วันที่  

 
ลําดับ วัตถุประสงค เนื้อหา / สื่อ

การเรียน 
กิจกรรมการเรียน การประเมินผล 

1 ักเรียนสามารถสรุปความรูจากการที่
นักเรียนเขาใชชุมชนออนไลน 
เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตได 

นักเรียนมีสมาธิในการเรียนดีขึ้น
ทําใหผลการเรียนดีขึ้น 

นักเรียนมีจินตนาการในการ
ออกแบบสรางสรรค 

นักเรียนมีความรับผิดชอบตอ
หนาที่ 

สื่อการเรียน 
 แบบสอบถาม 

ใหนักเรียนแตละกลุมออกมาสรุปถึงความรูที่ได
จากชุมชนออนไลน ตลอดจนปญหาและ
แนวทางในการแกไขปญหาในระหวางที่
นักเรียนเขาใชชุมชนออนไลน 

- 

2 พื่อใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นใน
การเขาใชชุมชนออนไลน เรื่อง
โปรแกรมควบคุมหุนยนต
เบื้องตน 

ใหนักเรียนทําแบบสอบถามการเขาใชชุมชน
ออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนต
เบื้องตน 

- 
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Site Map การศึกษาพฤติกรรมและความคิดเห็นการเขาใชชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคมุหุนยนตเบื้องตน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 โรงเรียนอัสสัมชญัแผนกประถม 

 
 

ชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคมุหุนยนตเบือ้งตน 
 
 
  
 เนื้อหา           ชองทางการสื่อสาร                 กิจกรรม             การประชาสัมพันธ 
 

          ความรูพื้นฐาน           อีเมล       บอกไดวาหุนยนตคืออะไร   การแขงขัน 
          ในการประกอบหุนยนต                  ทํางานอยางไร 

 
ความรูพื้นฐานโปรแกรม          กระดานขาว      โปรแกรมควบคุมหุนยนต   ภาพและคลิปวิดีโอ
ควบคุมหุนยนตเบื้องตน                  หมายถึง ทํางานอยางไร 

  
          ทดสอบและปรับแตง           กระดานเสวนา      ชิ้นสวนพื้นฐานของหุนยนต  อื่น ๆ 
          การทํางานของหุนยนต                  มีกี่ชนิด อะไรบาง 

               หองสนทนา 
               นักเรียนสามารถประกอบและเขียนโปรแกรมควบคมุหุนยนตได 
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                                                                                                เนื้อหา 

 
 

           การประกอบหุนยนต   โปรแกรมควบคุมหุนยนต   ทดสอบและปรับแตง 
 

     ความหมาย          ความหมาย 
     ประวตัิความเปนมา        หนาที่ของโปรแกรม 
     
     อุปกรณและชิน้สวนพื้นฐาน       แนะนําการใชงานโปรแกรม 
 
 
     หลักการประกอบเบื้องตน       ตัวอยางการทํางานของโปรแกรม 
           - โปรแกรมเช็คเสนแบบ Multiple Task 
           - โปรแกรมเช็คเสนแบบ Fork 
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องคประกอบของชุมชนออนไลน 
 
                                           องคประกอบชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 
 
 
  

                  ครู                               ชุมชนออนไลน                     นักเรียน                    ปฏิสัมพันธ 
 

แผนการสอน              ประชาสัมพันธ วัตถปุระสงค             เนื้อหาและกิจกรรม          ชองทางการติดตอสื่อสาร 
                               คําชี้แจง 
 

         เนื้อหาและกิจกรรม                   เนื้อหาและกิจกรรม                   ชองทางการติดตอสื่อสาร         กิจกรรม 
                              
  

         แบบบันทึกพฤติกรร           ชองทางการติดตอสือ่สาร     สงงานและแสดงความคิดเห็น         ประชาสัมพันธ 
         และแบบสอบถาม                   หองเสวนา หองสนทนา อีเมล               

                
         ประชาสัมพันธและ                          สรุปและเอกสารประกอบการเรียน    แนะนําความรูและเทคนคิใหม ๆ 
         ชองทางการติดตอสื่อสาร                   พรอมทั้งแสดงความคิดเห็น 
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ภาคผนวก จ 
แบบประเมนิผูเชี่ยวชาญ 
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แบบสอบถามความคิดเห็นผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา  
เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 

 

คําชี้แจง  
1. โปรดทําเครื่องหมาย (   ) ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน 
2. คาระดับคะแนนกําหนดไวดังนี้ 

 +1 หมายถึง สําหรับขอคําถามที่แนใจวาสามารถใชวัดตัวแปรที่ศึกษาได 
   0 หมายถึง สําหรับขอคําถามที่ไมแนใจวาสามารถใชวัดตวัแปรทีศ่ึกษาได 
 -1 หมายถึง สําหรับขอคําถามที่แนใจวาไมสามารถใชวดัตัวแปรทีศ่ึกษาได 
 
ขอ หัวขอประเมนิ +1 0 -1 ขอเสนอแนะ 

1 แผนการสอนหลัก 
  - วตัถุประสงคการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหา
ชุมชนออนไลน เรื่องโปรแกรมควบคุมหุนยนต
เบื้องตน 

    

 - มีการจัดกระบวนการในการสอนอยางมี
ขั้นตอนทําใหงายตอการสอน 

    

- แผนการสอนทําใหทราบถึงสื่อและแหลงการ
เรียนรูที่จะตองใชในกิจกรรมการเรียนการสอน 

    

 - มีเกณฑการวัดประเมินผลอยางชัดเจน     

2 แผนการสอนครู (หองเรียน) 
  - ครูมีแผนการสอนทําใหสะดวกในการสอนและ
สอนไดครบถวนตามทีว่างแผนไวตามกาํหนด
ระยะเวลา 

    

  - แผนการสอนชวยใหจัดกิจกรรมไดอยาง
เหมาะสม 

    

  - สามารถประเมินการเรียนรูของผูเรียนได
ชัดเจน ปรับเปลี่ยนรูปแบบการสอนไดทันที 
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ขอ หัวขอประเมนิ +1 0 -1 ขอเสนอแนะ 

3 แผนการเรียน (เว็ปไซต) 
  - ครูสามารถเลือกเน้ือหาที่ตองการสอนได 

    

  - ครูสามารถเลือกกิจกรรมการสอนให
เหมาะสมสอดคลองกับเนื้อหาที่ตองการสอน 

    

  - ครูสามารถเลือกวธิีการประเมินไดอยาง
ถูกตอง 

    

4 เว็ปไซต (เน้ือหา) 
  - ผูเขาใชสามารถเขาถึงการเรียนการสอนได
งาย 

    

  - เปนสื่อมัลติมีเดียทําใหนาสนใจและงายตอ
การเรียนการสอน 

    

  - เปนสื่อการเรียนที่ทําใหเกิดชุมชนออนไลน     
5 กิจกรรมในเว็ปไซต 

  - กิจกรรมใบงานสอดคลองกับวัตถปุระสงค 
    

  - กิจกรรมใบงานทําใหเกดิชุมชนออนไลน     

6 แบบสอบถามความคิดเห็น 
  - เน้ือหาและกิจกรรมในชมุชนออนไลนทําให
ผูเรียนมีความรูเกี่ยวกบัหุนยนต 

    

 - ชองทางการติดตอสื่อสารเขาถึงงายและ
รวดเร็วในการติดตอสื่อสารทําใหเกิดชุมชน
ออนไลน 

    

  - ความตองการอุปกรณในการเรียนการสอน
ของผูเรียน 

    

7 แบบบันทึกพฤติกรรม  
  - ผูเรียนสนใจในการเรียนมากขึ้น 

    

  - ผูเรียนมีทักษะในการตดิตอสื่อสารไดดีขึ้น     
  - ผูเรียนมีความรับผิดชอบมากขึ้น     
  - ผูเรียนสามารถเขามาศกึษา แลกเปลีย่น
ความคิดเห็นระหวางกันไดทําใหเกิดชุมชน
ออนไลน 
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ขอเสนอแนะและความคิดเห็นอ่ืน ๆ 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ลงชื่อ……………………………….ผูประเมิน 

            (……………………………….) 

                      วันที่…..…./…..………..……/…...…… 
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แบบสอบถามความคิดเห็นผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  
เร่ืองโปรแกรมควบคุมหุนยนตเบื้องตน 

 

คําชี้แจง  
 1. โปรดทําเครื่องหมาย (  ) ลงในชองที่ตรงกับความคดิเห็นของทาน 
 2. คาระดับคะแนนกําหนดไวดังนี้ 

  5   หมายถึง   ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดับดีมาก 
  4   หมายถึง   ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดับดี 
  3   หมายถึง   ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดับปานกลาง 
  2   หมายถึง   ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดับตองปรับปรุง 
  1   หมายถึง   ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอชุมชนออนไลนอยูในระดับไมมีคุณภาพ 
 
ขอ หัวขอประเมนิ 5 4 3 2 1 ขอเสนอแนะ 

1 ตัวอักษร 
- รูปแบบของตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอชัดเจน อาน
งาย 

      

- สีตัวอักษรเหมาะสมอานสบายตา       

- สีพ้ืนทําใหอานขอความไดงาย นาสนใจ        

2 ภาพ  
- คุณภาพของภาพประกอบชัดเจน 

      

- ขนาดของภาพกราฟกที่ใชเหมาะสม นาสนใจ       

3 วีดิทัศน 
  เน้ือหาเรื่องที่ 1 
- เสียงและภาษาชัดเจน 

      

- ภาพของวีดิทัศนสื่อความหมายไดดี       

  เน้ือหาเรื่องที่ 2 
- เสียงและภาษาชัดเจน 

      

- ภาพของวีดิทัศนสื่อความหมายไดดี       
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ขอ หัวขอประเมนิ 5 4 3 2 1 ขอเสนอแนะ 

4 การเชื่อมโยงขอมูล 
  - การเชื่อมโยงขอมูลภายในเว็ปไซตไปยงัหนาอ่ืน ๆ 
ไดสะดวก 

      

  - การเชื่อมโยงขอมูลในแตละเร่ืองเขาใจงาย ชัดเจน       

  - ปุมเชื่อมโยงขอมูลเห็นงาย ชัดเจน       

5 การนําเสนอ 
- มีการแบงหัวขอเน้ือหาอยางเหมาะสม 

      

- มีการเขาถึงเน้ือหายอยไดงาย       

- สามารถควบคุมการเรียนรูไดดวยตนเอง       

6 
 
 
 

เครื่องมือในการติดตอสือ่สาร 
 - เอกสารประกอบการเรียนเปนอีกชองทางชวยให
นักเรียนงายตอการเรียนรู 

 
 
 

     

- กระดานเสวนามีความเหมาะสมกับกิจกรรมในชุมชน
ออนไลน 

      

- กระดานสนทนาสงเสริมใหนักเรียนมีสวนรวมในการ
เรียน 

      

 - นักเรียนสามารถติดตอครูผูสอนไดสะดวก       

 
ขอเสนอแนะและความคิดเห็นอ่ืน ๆ 
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………....………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………....………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ……………………………….ผูประเมิน 

            (……………………………….) 

                                                วันที่………./…………..……/………… 
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ภาคผนวก ฉ 
รายนามผูเชีย่วชาญ 
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รายนามผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 
 1. อาจารย ดร. เริงวุฒิ ชูเมือง    
  ตําแหนง หัวหนาภาควิชาเมคคาทรอนิกส   
  ที่ทํางาน คณะวิศวกรรมศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีปทุม 
 
 2. อาจารย เฉลิมพล สุลักษณาการ  
  ตําแหนง อาจารยผูเชี่ยวชาญ สพฐ  
  ที่ทํางาน สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 
 3. อาจารย ดวงเนตร เวทยานนท  
  ตําแหนง หัวหนางานวิจัย  
  ที่ทํางาน โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม 
 

รายนามผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 1. อาจารย ดร. รัฐพล ประดับเวทย    
  ตําแหนง อาจาย   
  ที่ทํางาน คณะศึกษาศาษตร  มหาวิทยาลัยศรีนคินทรวิโรฒ 
 
 2. อาจารย นฤมล ศิระวงศ  
  ตําแหนง อาจารย   
  ที่ทํางาน คณะศึกษาศาษตร  มหาวิทยาลัยศรีนคินทรวิโรฒ 
 
 3. อาจารย สุรพล ภมรมานพ  
  ตําแหนง อาจารย  
  ที่ทํางาน โรงเรียนอัสสัมชัญแผนกประถม 
 
 4. อาจารย กมล ประทุมรุง  
  ตําแหนง อาจารย 
  ที่ทํางาน โรงเรียนอัสสัมชัญสมุทรปราการ 

 
 5. อาจารย สุวรรณา ทองคํา  
  ตําแหนง อาจารย  
  ที่ทํางาน เรียนอัสสัมชัญสมุทรปราการ 
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