
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การเขียนแบบเบื้องต้น 
ส าหรับนกัเรียนช่วงช้ันที ่4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

สารนพินธ์ 
ของ 

สยามรัฐ    บุตรศรี 

 
 
 
 
 
 
 

เสนอต่อบัณฑิตวทิยาลัย มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ เพ่ือเป็นส่วนหนึง่ของการศึกษา    
ตามหลักสูตรปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาวชิาเทคโนโลยีการศึกษา  

กันยายน  2553 
 



การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การเขียนแบบเบื้องต้น 
ส าหรับนกัเรียนช่วงช้ันที ่4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

สารนพินธ์ 
ของ 

สยามรัฐ    บุตรศรี 

 
 
 
 
 
 
 

เสนอต่อบัณฑิตวทิยาลัย มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ เพ่ือเป็นส่วนหนึ่ งของการศึกษา    
ตามหลักสูตรปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาวชิาเทคโนโลยีการศึกษา  

กันยายน 2553 
ลิขสิทธิ์เป็นของมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ  



การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การเขียนแบบเบื้องต้น 
ส าหรับนกัเรียนช่วงช้ันที ่4  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทคัดย่อ 
ของ 

สยามรัฐ    บุตรศรี 

 
 
 
 
 
 
 

เสนอต่อบัณฑิตวทิยาลัย มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ เพ่ือเป็นส่วนหนึง่ของการศึกษา    
ตามหลักสูตรปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาวชิาเทคโนโลยีการศึกษา  

กันยายน 2553 
 



สยามรัฐ บตุรศรี. (2553). การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การเขี ยนแบบเบือ้งต้น   
ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่4.  สารนิพนธ ์กศ.ม. (เทคโนโลยกีารศึกษา).  กรุงเทพฯ : มหาวทิยาลัย 
ศรีนครินทรวโิรฒ.  ทีป่รึกษาสารนิพนธ์ : ผู้ช่วยศาสตราจารยบ์ญุยฤทธิ์ คงคาเพ็ชร 

 
การวจัิยคร้ังนี ้มีความมุ่งหมายเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย   เร่ือง การเขียนแบบ

เบือ้งต้น ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่4  ให้มีคุณภาพตามเกณฑ์ทีก่ าหนด  และเพ่ือศึกษาผลการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  

กลุ่มตัวอยา่งทีใ่ช้ในการวจัิยคร้ังนี้ เปน็ผู้เช่ียวชาญ  จ านวน 8 คน     โดยการเ ลือกกลุ่มแบ บ
เจาะจงและกลุ่มผู้ใช้ เปน็นักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยม ศึกษาปทีี ่ 5 ภาคการศึกษาที ่  2  ปกีารศึกษา 
2552  โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒประสานมิตร จ านวน  36  คน  โดยการสุ่มอยา่งง่าย  
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง  การเขียนแบบเบือ้งต้น    
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย โดย
ผู้เช่ียวชาญ สถติิทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล คือ ค่าร้อยละ และค่าเฉล่ีย 
 ผลการวจัิยพบวา่ ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น  ส าหรับ
นักเรียนช่วงช้ันที่  4 มีคุณภาพด้านเนือ้หาอยูใ่นระดับดี และมีคุณภาพด้านส่ืออยูใ่นระดับดมีาก ส่วนผล
การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย พบวา่ผู้เรียนส่วนใหญ่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูใ่นระดับดี 
ร้อยละ 69.44 ของนักเรียนทัง้หมด 
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The purposes of this study were to develop a computer multimedia  instruction on 

basic drawing for the fourth level students to reach a provided criteria, and to find out the 
results of the use of computer multimedia instruction. 
 The sample groups for this research were 8 experts in content and techniques by 
using purposive sampling and the user group, they were 36 students in Mattayomsuksa 5 of 
the fourth  level students from Satit Prasarnmit School (Srinakharinwirot University - High 
School) during the second semester of 2009 academic year  by using simple random 
sampling. The instruments  were the computer multimedia instruction on basic drawing, 
learning achievement tests and  quality evaluation forms for experts. The statistics used for data 
analysis included mean  and  percentage  

The analytical research results revealed that the computer multimedia instruction 
on Basic drawing evaluated by content experts was at a good level and by media technology 
experts at a very good level. The results of the use of a computer multimedia instruction 
revealed that a learning achievement of students was at a good level and the percentage 
was 69.44. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 อาจารย์ที่ปรึกษาสารนพินธ์ ประธานคณะกรรมการบริหารหลกัสตูร  และคณะกรรมการสอบ  
ได้พจิารณาสารนพินธ์เรื่อง  การพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การเขียนแบบเบ้ืองต้น 
ส าหรับนกัเรียนช่วงช้ันที่ 4 ของ สยามรัฐ บุตรศรี ฉบับนีแ้ลว้ เห็นสมควรรับเป็นสว่นหนึง่ของการศึกษา 
ตามหลกัสตูรปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ของมหาวิทยาลยั          
ศรีนครินทรวิโรฒได้ 
 
  อาจารย์ที่ปรึกษาสารนพินธ์  
 
          ………………………………………………………. 
     (ผูช่้วยศาสตราจารย์ บุญยฤทธ์ิ  คงคาเพช็ร) 
         

  ประธานคณะกรรมการบริหารหลกัสตูร  
 
         ………………………………………………………. 
             (ผูช่้วยศาสตราจารย์ อลศิรา  เจริญวานชิ) 
 

  คณะกรรมการสอบ  
 
          ……………………………………………………….  ประธาน 
      (ผูช่้วยศาสตราจารย์ บุญยฤทธ์ิ  คงคาเพช็ร) 
 
          ……………………………………………………….  กรรมการสอบสารนพินธ์  
     (ผูช่้วยศาสตราจารย์ จิราภรณ์  บุญสง่) 
 
          ……………………………………………………….  กรรมการสอบสารนพินธ์    
     (ผูช่้วยศาสตราจารย์ อลศิรา  เจริญวานชิ) 
 
   อนมัุติให้รับสารนพินธ์ฉบับนีเ้ป็นสว่นหนึง่ของการศึกษาตามหลกัสตูรปริญญาการศึกษา
มหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  ของมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
 
          ……………………………………………………….  คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ 

(รองศาสตราจารย์ ดร.องอาจ นยัพฒัน์) 
         วันที่       เดือน  กันยายน  พ.ศ. 2553 



ประกาศคุณูปการ 
 

สารนิพนธ์ฉบบันีส้ าเร็จลุล่วงได้ด้วยดีด้วยความกรุณาอยา่งยิง่จากผู้ช่วยศาสตราจารยบ์ญุยฤทธิ์ 
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กรุณาให้ค าปรึกษาแนะน า และตรวจแกข้้อบกพร่องต่าง ๆ จนแล้วเสร็จ ผู้วจัิยขอขอบพระคุณอยา่งสูงมา 
ณ โอกาสนี ้
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ประโยชนต์่อการน าไปปรับปรุงแกไ้ขจนบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย มีความสมบรูณ์ขึ้น  
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เพ่ือการวจัิย ซ่ึงเปน็ประโยชน์อยา่งยิง่ในการวจัิยคร้ังนี ้  

ท้ายสุดขอขอบพระคุณบดิา มารดา ผู้มีพระคุณทุกท่าน และเพ่ือน   ๆ ทุกคนทีค่อยช่วยเหลือให้
ค าแนะน าและเปน็ก าลังใจทีด่ีตลอดระยะเวลาทีศ่ึกษาและท างานวจัิย   อันส่งผลให้สารนิพนธ์ฉบบันี้
ส าเร็จลุล่วงได้ตามวตัถปุระสงค์ ประโยชน์และคุณค่าของสารนิพนธ์ฉบบันี ้ขอมอบแด่พระคุณบดิา 
มารดา บพุการี ครูอาจารย ์และผู้มีพระคุณทุกท่าน 
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บทท่ี  1 
บทน า 

ภูมิหลัง 
 การศึกษามีความส าคัญสูงสุดและมีบทบาทต่อการพัฒนาทีย่ัง่ยนืของประเทศ  ฉะนัน้ต้อง
จัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาคนไทยให้เปน็มนุษยท์ีส่มบรูณ์ทัง้ร่างกาย จิตใจ สติปญัญา มีความรู้คู่
คุณธรรม มีจริยธรรมและวฒันธรรมในการด ารงชีวติ  สามารถอยูร่่วมกบัผู้อ่ื นได้อยา่งมีความสุข 
ส าหรับการจัดการเรียนการสอนควรเน้นทีผู้่เรียนเปน็ศูนยก์ลางทุกคนมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา
ให้มีมาตรฐานสามารถกา้วทันเทคโนโลยแีละสามารถใช้ทรัพยากรอยา่งคุ้มค่า (พระร าชบญัญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช  2542)  ดังนัน้คุณภาพการศึกษาจึงเปน็รากฐานส าคัญในการพัฒนา
ประเทศ และการพัฒนาทางด้านเศรษฐกจิและสังคมจะไม่บรรลุผลส าเร็จด้วยด ีหากประชาชนของ
ชาติขาดการศึกษาหรือการศึกษามีอยูใ่นระดับต่ า ซ่ึงในการพัฒนาการศึกษาให้บรรลุเปา้หมายได้นัน้
ส่ือการเรียนการสอนเปน็ปจัจัยส าคัญอยา่งหนึง่ทีจ่ะช่วยพัฒนาการเรียนการสอนให้ไปสู่จุดมุ่งหมาย
ทีต่้องการ (นพรัตน์ เทีย่งตรง. 2533 : 1) 
 หลักสูตรมัธยมศึกษาตอน ปลาย  หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544                    
เปน็หลักสูตรทีมุ่่งให้ผู้เรียนพัฒนาคุณภาพชีวติ  และการศึกษาต่อให้สามารถเลือกแนวทางทีจ่ะท า
ประโยชน์ให้กบัสังคม  ตามบทบาทและหน้าทีข่องตนในฐานะเปน็พลเมืองดีตามระบอบการปกครอง
แบบประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริยเ์ปน็ประมุขโดยให้ผู้เรียนมีความรู้และทักษะเพียงพอทีจ่ะ
เลือกและตัดสินใจประกอบสัมมาชีพท างานร่วมกบัผู้อ่ืนได้  มีนิสัยในการปรับปรุงงาน  ต นเองและ
สังคม เสริมสร้างอนามัยชุมชน  และครองชีวติโดยค านึงถงึประโยชน์ต่อสังคม (กรมวชิาการ. 2533 : 1) 
และการทีจ่ะให้ผู้เรียนได้มีการพัฒนาคุณภาพชีวติทีด่ีนัน้ผู้สอนจะต้องพัฒนาส่ือการเรียนการสอน 
รวมทัง้ยทุธวธิีในด้านการสอนให้เหมาะสม  โดยพิจารณาถงึความสามารถทางการเรียนรู้ทีแ่ตกต่าง
ของผู้เรียนแต่ละคน ไม่วา่จะเปน็ความแตกต่าง ด้านการเรียนรู้ ความสนใจ เพ่ือให้ผู้เรียนเหล่านัน้ได้
มีการพัฒนาขีดความสามารถ ทางด้านการเรียนรู้อยา่งเต็มที ่ โดยเฉพาะกระบวนการเรียนการสอน
ด้านช่างอุตสาหกรรม  ต้องการกากรพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอน โดยเน้นกระบวนการเรียนรู้
ด้วยวกีารทีห่ลากหลาย และเกดิขึ้นได้ทุกเวลา ทุกสถานทีโ่ดยใช้เทคโนโลยสีารสนเทศต่างๆ ให้เปน็
ประโยชน์ มีการผลิตส่ือทุกประเภทเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการสอนของครูและการเรียนด้วยตนเองของ
ผู้เรียน (กฤษมันต์ วฒันาณรงค์. 2536 : 113) 
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 งานเขียนแบบ  เปน็วชิาช่างอุตสาหกรรมสาขาหนึง่ทีมี่การจัดการเรียนการสอนในสถานศึกษา
ทัง้ในระดับมัธยมศึกษา อาชีวศึกษา และในระดับอุดมศึกษา การเรียนการสอนในสายอาชีพผู้สอน              
ส่วนใหญ่มักใช้วธิีการสอนแบบบรรยาย ครูบางคนยงัขาดประสิทธิภาพของความเปน็ครูบางด้าน เช่น 
เทคนิควธิีสอน เทคนิคการวดัผล ตลอดจนปญัหาเศรษฐกจิของครู ครูมีภาระการสอนมาก มีเวลาให้
ค าปรึกษากบัผู้เรียนได้น้อยและขาดคุณธรรมท าให้ผู้เรียนขาดส่วนร่วมในกจิกรรมการเรียน ขาด
แรงจูงใจ และความตั้งใจในการเรียน พร้อมทัง้ยงัขาดส่ือการสอนทีเ่ปน็ปจัจัยส าคัญอีกทางหนึง่ด้วย 
(ธีรวฒิุ  บณุยโสภณ. 2536 : 45) นอกจากปญัหาแหละความต้องการใช้ส่ือการเรียนการสอนวชิาชีพ
ช่างอุตสาหกรรมดังกล่าวแล้ว  ในสถานศึกษากรมสามัญศึกษาพบวา่ปญัหาและอุปสรรคทีมี่มาก คือ 
ปญัหาการขาดส่ิงอ านวยความสะดวกในการใช้ส่ือการเรียนการสอนและส่ือการเรียนการสอนไม่
เพียงพอ (นพรัตน์ เทีย่งตรง. 2533 : 1) และจากผลการวจัิยติดตามสภาพการเรียนของนักเรียน
มัธยมศึกษาทีเ่ลือกเรียนวชิาอาชีพ พบวา่ โรงเรียนส่วนใหญ่ขาดบคุลากร งบประมาณไม่ เพียงพอ 
เอกสารและคู่มือยงัไม่ละเอียดเพียงพอ อัตราส่วนครูหนึง่คนต่อนักเรียนเฉล่ีย 21-40 คน นักเรียนมี
พ้ืนฐานการเรียนทีแ่ตกต่างกนัไม่ได้เลือกเรียนตามความสนใจ (วนิัย เกษมเศรษฐ.2521 : 10 ) ท าให้             
การจัดการศึกษาวชิาอาชีพไม่ประสบผลส าเร็จ และไม่บรรลุตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตร  (อมรา                
เล็กเริงสินธุ์. 2537: 65-66)ซ่ึงในปจัจุบนัปญัหาดังกล่าวยงัคงมีอยูแ่ละยงัไม่ได้รับการแกไ้ขแต่อยา่งใด 
 องค์ประกอบทีส่ าคัญประการหนึง่ของกระบวนการเรียนการสอนทีน่อกเหนือไปจากครู  วธิีสอน
และการประเมินผลคือ ส่ือการสอน ทัง้นีเ้พราะส่ือการสอนจะช่วยเพ่ิมพูนประสบการณ์ให้แกผู้่เรียน ได้
มีส่วนร่วมในบทเรียน ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ดีโดยใช้เวลาเรียนน้อยลง นอกจากนีส่ื้อการสอน
ยงัจะช่วยแกป้ญัหาเกีย่วกบัการเรียนการสอนอ่ืน ๆ อีก เช่น ท าส่ิงทีซั่บซ้อนให้ง่ายขึ้น ท าส่ิงทีเ่ปน็
นามธรรมให้เปน็รูปธรรมมากขึ้น ดังนัน้การผลิตส่ือการสอนให้มีคุณภาพดีจะช่วยให้การเรียนรู้ของ
ผู้เรียนได้ประประโยชน์สูงสุด(พฤติพงษ์ เล็กศิริรัตน์. ม.ป.ป : 1) และส่ือจะเปน็ช่องทางติดต่อทีท่ าให้มี
การน าสาร จากผู้ส่งไปสู่ผู้รับในช้ันเรียน ส่ือจะท าหน้าทีเ่ปน็ตัวกลางในการถา่ยทอดความรู้ความคิด
หรือข้อมูลต่างๆตามเนือ้หาวชิาทีสอนไปสู่ผู้เรียน ในบางสถานการณ์ส่ือยงัเปน็การถา่ยทอดความรู้
ความคิดหรือข้อมูลต่าง ๆ ตามเนือ้หาวชิาทีส่อนไปสู่ผู้เรียนในบางสถานการณ์ส่ือยงัเปน็การถา่ยทอด
กลับไปกบัมาระหวา่งผู้สอนกบัผู้เรียนด้วย (กฤษมันต์ วฒันาณรงค์. 2536 : 58) รวมทัง้นพคุณ ชูทัน 
(2536: 59) ได้อธิบายวา่กจิกรรมการเยนการสอนด้านวชิาชีพต้องเปน็กจิกรรมทีน่ักเรียนเปน็ศูนยก์ลาง
ของการเรียน และสอดคล้องกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยเน้นบรูณาการทางด้านความรู้ ทักษะและ    
การจัดการเปน็กจิกรรมทีเ่กีย่วกบัการคิดการท ากระแกป้ญัหาและเสริมค่านิยมเจตคติทีด่ีต่ออ าชีพ  
โดยอาศัยเทคโนโลยใีหม่ ๆ ทีเ่หมาะสมในแขนงต่าง ๆ  เพ่ือนน ามาใช้ในการพัฒนาอาชีพและพัฒนา
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สถานศึกษา   ดังนัน้การจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพจะต้องใช้ส่ือทีเ่หมาะสมเพราะส่ือจะ
ช่วยให้การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนบรรลุเปา้หมายได้อยา่งมีประสิทธิภาพ  ท าให้การเรียนการ
สอนมีคุณภาพมากขึ้น  ส าหรับเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ในสังคมปจัจุบนัมีบทบาทตอ่การเรียนการสอน
ซ่ึงอยูใ่นรูปของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและมีประโยชน์สูงสุดต่อกจิกรรมการเรียนการสอนสามารถช่วย
แกป้ญัหาความแตกต่างระหวา่งบคุคลได้เปน็อยา่งดี  ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีประสิทธิภาพ
สูงขึ้น และช่วยให้ครูผู้สอนได้มีเวลาวา่งทีจ่ะคอยดูแลนักเรียน  และพัฒนาการเรียนการสอน (ทองแท่ง  
ทองล่ิม. 2541: 17) 
 ดังนัน้การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ระบบมัลติมีเดียจะเปน็ส่ือการสอนทีมี่ประโยชน์กบัทัง้
ผู้สอนและผู้เรียน  ช่วยให้การเรียนการสอนในห้องเรียนน่าสนใจ กระตุ้นผู้เรียนให้อยากเรียนรู้               
โดยการใช้ส่ือหลายชนิดให้เหมาะสมกบัแต่ละวตัถปุระสงค์ ท าให้ผู้เรียนได้รับรู้ข้อมูลต่าง ๆ ได้
รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ (ประหยดั จิระวรพงศ์. 2527 : 267) นอกจากนัน้การเรียนกบัคอมพิวเตอร์
สามารถสนองความแตกต่างระหวา่งบคุคลได้เปน็อยา่งดี ส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยลดปญัหาการ               
ขาดแคลนครูผู้สอน  ช่วยผ่อนแรงครูผู้สอนได้มาก เปน็การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดย               
การน าเทคโนโลยเีข้ามาใช้ในวงการศึกษา  ( สุบนิรัตน์  รัตนศิลา .2539 : 7)  การน าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ระบบมัลติมีเดียมาใช่ในการเรียนการสอนวชิาเขียนแบบจะสามารถท าให้ผู้เรียนรับรู้ได้
รวดเร็วขึ้น รวมทัง้เปน็ทางเลือกทางหนึง่ส าหรับผู้สอนในวชิาเขียนแบบ (ศักดา ชูศรี. 2539 : 4) 
 ส าหรับเนือ้หาวชิาการอาชีพ (เขียนแบบ)  เปน็เนือ้หาทีเ่กีย่วกบัการเขียนแบบเบือ้งต้น ซ่ึงเปน็
พ้ืนฐานทีส่ าคัญอยา่งยิง่ ผู้วจัิยได้ท าการวเิคราะห์หลักสูตร วชิา การงานอาชีพ (เขียนแบบ)  ง 42103  
เพ่ือเลือกหัวข้อเนือ้หาทีจ่ะน ามาท าการวจัิยประเมินจากผู้เช่ียวชาญด้านการสอนวชิาเขียนแบบ
จ านวนสามท่าน   สรุปได้วา่หัวข้อเนือ้การเขียนแบบเบือ้งต้น มีความเหมาะสมเปน็อยา่งยิง่ทีจ่ะใช้
ส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดียเพราะส่ือคอมพิวเตอร์สามารถใช้สอนได้ ทุกสาขาทัง้ด้าน
มนุษยศ์าสตร์และวทิยาศาสตร์  เปน็ส่ือทีเ่หมาะสมในการเสนอเนือ้หาข้อมูล รวมทัง้ส่ือคอมพิวเตอร์ 
เช่น ภาพนิง่ ภาพเคล่ือนไหว ตัวอักษร เสียงบรรยาย  ซ่ึงมีผลท าให้ผู้เรียนเกดิความสนใจในบทเรียน
มากขึ้น (ทองแท่ง ทองล่ิม. 2541: 9-14) และวชิาเขียนแบบในหัวข้อเร่ือง  การเขียนแบบเบือ้งต้น              
เปน็หัวข้อทีส่ าคัญ ทีส่่งผลถงึการท าความเข้าใจในหัวข้อล าดับต่อไปได้  คอมพิวเตอร์เปน็ส่ือชนิดใหม่
ทีไ่ด้รับความนิยมเปน็อยา่งมากในปจัจุบนัและในอานาคมีแนวโน้มเพ่ิมมากขึ้น  จึงเปน็ทางเลือกหนึง่ที่
น ามาประกอบการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้นโดยเฉพาะส่ือคอมพิวเตอร์ในลักษณะ
ปฏสัิมพันธ์  เพราะมีภาพและเสียงประกอบทีส่ าคัญ  ผู้เรียนสามารถมีส่วนร่วมในลักษณะการส่ือสาร
สองทาง ความตื่นเต้นในการเรียนกบัคอมพิวเตอร์จึงมีมากกวา่ในความรู้สึกข องผู้เรียน เ พราะเขา
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สามารถโต้ตอบกบัส่ือได้เหมือนเรียนกบัครู  (อ าไพ คชวงษ์ .  2536  :18 )  นอกจากนัน้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมับติมีเดียวท าให้ผู้เรียน เรียนรู้ได้เองเร็วขึ้น ไม่จ ากดัเวลาในการเรียน                
ลดความแตกต่างระหวา่งบคุคล และส่งเสริมการเรียนการสอนทีเ่น้นผู้เรียนเปน็ศูนยก์ลาง  ช่วยให้เกดิ
การถา่ยทอดความคิดระหวา่งการเรียน  ตอบสนองผู้เรียนทีมี่ความแตกต่างกนัทางด้านความสามารถ
ในการเรียน  ความสนใจและความถนัดทางการเรียน  ตอบสนองผู้เรียนทีมี่ความแตกต่างกนัทางด้าน
ความสามารถในการเรียน  ความสนใจและความถนัดทางการเรียนที่ ไม่เท่ากนั  รวมทัง้เปน็การ
แกป้ญัหาการขาดแคลนส่ือการสอนเปน็เพียงผู้ดูแลด าเนินการในแต่ละขั้นตอน   รวมทัง้มีจุดมุ่งหมาย
ชัดเจน  และยงัสามารถพัฒนาการศึกษาด้านวชิาอาชีพต่อไป  ด้วยเหตุนีผู้้วจัิยจึงมีความสนใจทีจ่ะ
สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดีย วชิาการงานอาชีพ(เขียนแบบ) เร่ือง การเขียนแบบ
เบือ้งต้น และท าการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดียทีส่ร้างขึ้นใน
ด้านความรู้ ความเข้าใจ ซ่ึงจะสามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอน ส าหรับนักเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาตอนปลาย หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 และเปน็แนวทางเสริมสร้าง
ความคิดในการพัฒนาการเรียนการสอนให้เกดิผลสัมฤทธิ์สูงสุดต่อไป 
  

ความมุ่งหมายของการวิจัย  
1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียวชิา  เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น  ส าหรับ

นักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 ให้มีคุณภาพตามเกณฑ์ทีก่ าหนด 
2. เพ่ือศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียวชิา เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น   

ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 

 
ความส าคัญของการวิจัย 
            1. ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติ มีเดีย  เร่ือง  การเขียนแบบเบือ้งต้น   ส าหรับนักเรียน           

ช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 ทีมี่คุณภาพตามเกณฑ์  
            2. เปน็แนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียในเร่ืองอ่ืน และสาระการ
เรียนรู้อ่ืน ๆ ทีมี่เนือ้หาใกล้เคียงกนัต่อไป 
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ขอบเขตของการวิจัย 
1.ประชากร 
 ประชากรทีใ่ช้ในการวจัิย คือ กลุ่มผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา และ กลุ่มผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ 

รวมทัง้หมด 8 คน และกลุ่มผู้ใช้ เปน็ นักเรียนช่วงช้ันที ่ 4 ช้ัน มัธยมศึกษาปทีี่  5 โรงเรียนสาธิต
มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒประสานมิตร  ภาคเรียนที ่ 2 ปกีารศึกษา 2552  จ านวน 4 ห้อง              
รวมทัง้ส้ิน 198 คน   

2.กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอยา่งจ าแนกออกเปน็สองกลุ่มดังนี้  

กลุ่มตัวอยา่งแรก เปน็กลุ่มผู้เช่ี ยวชาญ โดยเลือกกลุ่มแบบเจาะจง (Purposive  
Sampling ) จ านวนทัง้หมด 8 คนแบง่กลุ่มตัวอยา่งออกเปน็ 2 รอบ คือ  

รอบที ่1 ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา จ านวน  3 คน และผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ จ านวน 3 คน 
   รอบที ่2 ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ จ านวน 5 คน 
 กลุ่มตัวอยา่งทีส่อง เปน็นักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 โรงเรียนสาธิต 

มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒประสานมิตร ภาคเรียนที ่2 ปกีารศึกษา 2552 จ านวน 1 ห้อง รวมทัง้ส้ิน 
36 คน  โดยการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random Sampling) 

3. เน้ือหาวิชาท่ีใช้ในการวิจัย 
เนือ้หาวชิาทีใ่ช่ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเปน็เนือ้หาวชิา การงานอาชีพ

(เขียนแบบ) ง 42103 ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่ 4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่ 5 ตามหลักสูตรการศึกษา                  
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น แบง่ออกเปน็ 3 เร่ืองดังนี ้

1. การเขียนแบบ เบือ้งต้น  
-  ความหมายและความส าคัญของการ เขียนแบบ  

       -  ประเภทของการเขียนแบบ    
2. เคร่ืองมือและอุปกรณ์เขียนแบบ  

-  เคร่ืองมือและอุปกรณ์ขนาดใหญ่  
       -  เคร่ืองมือและอุปกรณ์ขนาดเล็กหรือเคร่ืองมืออุปกรณ์ประจ าตัว 
3.    ลักษณะของเส้นและการใช้งาน 
       -  ลักษณะของเส้นและการใช้งาน 
       -  มาตราส่วน 
       -  ตัวอักษร 
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นิยามศัพท์เฉพาะ  
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย หมายถงึ บทเรียนทีน่ าเสนอด้วยคอมพิวเตอร์ เร่ือง 
การเขียนแบบเบือ้งต้นส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่  5 โดย มีการน าเสนอเนือ้หา
ในลักษณะของส่ือหลายประเภท ทัง้ข้อความ ภาพนิง่ เสียง ภาพเคล่ือนไหว และ การโต้ตอบ
ระหวา่งบทเรียน และ ผู้เรียน มีแบบฝึกหัดระหวา่งเรียนและแบบทดสอบวดัผ ลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเพ่ือใช้ในการประเมินความรู้ความเข้าใจของผู้เรียน 

 2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  หมายถงึ การวางแผน การออกแบบ 
และผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์มัล ติมีเดีย  ตามหลักการออกแบบบทเรียน เร่ือง  การเขียนแบบ
เบือ้งต้น  ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่ 4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่ 5  โดยการใช้โปรแกรม Authorware 
version 7 โดยผ่านการประเมินคุณภาพจาก ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา และผู้ เช่ียวชาญด้านส่ือ            
อยา่งน้อย 2 รอบ แล้วน าบทเรียนคอมพิวเตอร์มาปรับปรุงแกไ้ข จนมีคุณภาพตามเกณฑ์ทีก่ าหนดไว ้
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถงึ ความรู้ ความเข้าใจในเนือ้หาของบทเรียนทีไ่ด้
ศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่ 4 
ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 ซ่ึงวดัได้จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทีผู้่วจัิยสร้างขึ้นและหาคุณภาพแล้ว 
 4. คุณภาพของบทเรี ยนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  หมายถงึ ผลประเมินบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่  5 
จากความคิดเห็นของจากผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา และผู้เช่ียวชาญ  ด้านส่ือ ตามเกณฑ์ 3.51 ขึ้นไป 

5. ผลการใช้บทเรี ยนคอมพิวเตอร์  หมายถงึ จ านวนนักเรียน ทีมี่ผลสัมฤทธิ์ทาง           
การเรียนในบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่
4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 โดยมีเกณฑ์การประเมินเพ่ือจ าแนกระดับ  ผลการเรียน ดังนี้ 

 
ระดับคะแนน ระดับผลการเรียน เกณฑ์การประเมิน 

80 ขึ้นไป 4 
ผลการเรียนอยูใ่นระดับดี 

70 - 79 3 
60 - 69 2 

ผลการเรียนอยูใ่นระดับปานกลาง 
50 – 59 1 
ต่ ากวา่ 50 0 ต้องปรับปรุง 
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 6. ผูเ้ช่ียวชาญ หมายถงึ บคุคลทีมี่ความรู้ความสามารถ และ มีความเช่ียวชาญ โดยแบง่
ออกเปน็ 2 กลุ่มคือ 
  1)ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา คือ บคุคลทีมี่ความรู้ความสามารถในด้านเนือ้หาวชิา 
เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 
  2)ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ คือ บคุคลทีมี่ความรู้ความสามารถในด้านส่ือบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาช่วงช้ันที ่ 4             
ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 
  โดยผู้เชียวชาญทัง้ 2 กลุ่ม จะต้องเปน็ผู้มีวฒิุการศึกษา และ ประสบการณ์ตามที่
ก าหนดคือ 
  -  จบการศึกษาระดับปริญญาตรี มีประสบการณ์ในการท างาน ไม่น้อยกวา่ 6 ป ี
  -  จบการศึกษาระดับปริญญาโท มีประสบการณ์ในการท างาน ไม่น้อยกวา่ 3 ป ี



บทท่ี  2 

เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
 
 ในการวจัิยคร้ังนีผู้้วจัิยได้ศึกษาเอกสารและงานวจัิยทีเ่กีย่วข้องและได้น ามาเสนอตามหัวข้อ
ดังต่อไปนี้ 

1. เอกสารและงานวจัิยทีเ่กีย่วข้องกบัการวจัิยและการพัฒนา  
2. เอกสารและงานวจัิยทีเ่กีย่วข้องกบัคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  
3. เอกสารทีเ่กีย่วข้องกบัการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
4. เอกสารทีเ่กีย่วข้องกบัหลักสูตร กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

 
1.  เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการวิจัยและการพฒันา 
 

 1.1  ความหมายของการวิจัยและการพัฒนา  
 การวจัิยและการพัฒนา (Research and Development หรือ R&D) การวจัิยและพัฒนาทาง
การศึกษา (Education research and development) เปน็การพัฒนาการศึกษาโดยพ้ืนฐานการวจัิย 
เปน็กลยทุธ์หรือวธิีการส าคัญวธิีหนึง่ทีน่ิยมใช้ในการปรับปรุงเปล่ียนแปลงหรือพัฒนาการศึกษา โดย
เน้นหลักเหตุผลและตรรกวทิยา เปา้หมายหลักคือ การใช้กระบ วนการพัฒนา ตรวจสอบคุณภาพของ
ผลิตภณัฑ์ทางการศึกษา อันหมายถงึครุภณัฑ์ทางการศึกษาได้แก ่หนังสือแบบเรียน ฟิล์มสไลด์ เทป
เสียง เทปโทรทัศน์ คอมพิวเตอร์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์เปน็ต้น (Borg and Gall. 1989 : 771-779) 
 การวจัิยและพัฒนาทางการศึกษาเปน็การวจัิยทางการศึกษาป ระเภทหนึง่ ซ่ึงมีนักวชิาการได้
ให้ความหมายไวด้ังนี้  
 เกย ์ (Gay. 1976 : 8) ได้กล่าวถงึการวจัิยและการพัฒนาวา่ เปน็การพัฒนาผลิตภณัฑ์ส าหรับ
ใช้ภายในโรงเรียน ซ่ึงผลิตภณัฑ์จาการวจัิยและพัฒนายงัรวมหมายรวมถงึวสัดุอุปกรณ์ต่างๆ ทีใ่ช้ใน
การฝึกอบรม วสัดุอุปกรณ์ทีใ่ช้ในก ารเรียนรู้ การก าหนดวตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรม ส่ือการสอน และ
ระบบการจัดการ การวจัิยและการพัฒนายงัครอบคลุมถงึการก าหนด จุดประสงค์ ลักษณะของบคุคล 
และระยะเวลา และผลิตภณัฑ์ทีพั่ฒนาจากการวจัิยและพัฒนาจะเปน็ไปตามความต้องการและขึ้นอยู่
กบัรายละเอียดทีต่้องการ  
 บอร์กและกอลล์ (Borg and Gal.l 1989 : 784-785) กล่าวถงึการวจัิยและการพัฒนาไวว้า่ 
การวจัิยและการพัฒนา คือกระบวนการทีน่ ามาพัฒนาและตรวจสอบความถกูต้องของผลิตภณัฑ์ทาง
การศึกษาค าวา่ผลิตภณัฑ์ (Product) ไม่ได้หมายความถงึเพียงแต่ส่ิงทีอ่ยูใ่นหนังสือ ภาพยนต ร์
ประกอบการสอน และ ในคอมพิวเตอร์เท่านัน้  แต่รวมถงึระเบยีบวธิี เช่น ระเบยีบวธิีในการสอน
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โปรแกรมการสอน เช่น โปรแกรมการศึกษาของเร่ืองยา หรือโปรแกรมการพัฒนาโปรแกรมพัฒนาคน
จุดเน้นของโครงการ R&D ในปจัจุบนัปรากฏในฐานะของโครงการพัฒนาโปรแกรมนีเ้ปน็ระบบการ
เรียนทีส่ลับซับซ้อนทีร่วมเอากา รพัฒนาทางวตัถ ุและการอบรมบคุลากรเพ่ือให้สามารถท างานได้ใน
บริเวณเฉพาะ  
 สุธัญญา ภูรั่ตนาพิชญ์ (2539 : บทคัดยอ่) ได้ท าการวจัิยเร่ืองการพัฒนารายการวดีิทัศนก์ารสอน
ชุดการล้างฟิล์มและการอัดขยายภาพขาว – ด า พบวา่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอ่นและหลังเรียนของ
กลุ่มทดลองแตกต่างกนัอยา่งมีนัยส าคัญทีร่ะดับ .01 แสดงวา่การเรียนจากรายการวดีีโอ ท าให้
นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ส าหรับประสิทธิภาพของรายการวดีีโอการสอนชุดการล้าง
ฟิล์มและการอัดขยายภาพขาว – ด า เท่ากบั 86.00 – 82.00 และประสิทธิภาพของรายการวดีีโอ การ
สอน ชุดการล้างฟิล์มและการอัดขยายภาพขาว – ด า เท่ากบั 82.92 – 82.67 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์ทีก่ าหนด 
80/80 
 มนต์ชัย เทียนทอง (2538) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียส าหรับฝึกหัดครู อาจารย์
และนักฝึกอบรม ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียช่วยสอน กลุ่มตัวอยา่งจากสถานศึกษา
และสถานประกอบการจ านวน 20 คน  ผลการทดลองพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทีส่ร้างขึ้น
มีประสิทธิภาพ 88.23/85.64 และผู้ใช้สามารถสร้างบทเรียนได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 72.09 ซ่ึงสูงกวา่
เกณฑ์ทีก่ าหนดไว้  
 โดยสรุปแล้ว การวจัิยและการพัฒนาทางการศึกษานัน้เปน็วธิีการทีส่ า คัญทีน่ ามาปรับใช้ได้กบั
ทุกหลักสูตรของการเรียนการสอน เพราะการวจัิยและการพัฒนาทางการศึกษานัน้เปน็การวจัิยและการ
พัฒนาผลิตภณัฑ์ทางการศึกษา ทีส่ามารถน ามาใช้ในการจัดการศึกษาได้อยา่งกวา้งขวาง ในการจัด
การศึกษาของคนไทยควรจะมีการวจัิยและพัฒนาทางการศึกษาอยา่งจริงจัง  เพ่ือจะได้น าผลการวจัิย
ทางการศึกษานีไ้ปใช้ในการจัดการศึกษาให้เปน็การศึกษาทีมี่ประสิทธิภาพ  
 

2.  เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับคอมพวิเตอร์มัลติมีเดีย 
 

 2.1 ความหมายของคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  

 ความหมายของคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียได้ให้นักวชิาการได้ให้ความหมายข องมัลติมีเดียไวด้ังนี้  
 กดิานันท์ มลิทอง (2539 : 292) กล่าววา่ มัลติมีเดียคือ ส่ือหลายแบบ เปน็วธิีการทีใ่ช้
คอมพิวเตอร์เปน็ฐานในการเสนอสารสนเทศในการใช้ส่ือมากกวา่หนึง่อยา่งในการเสนอ เช่น 
ภาพกราฟิก ข้อความ และเสียง โดยเน้นการโต้ตอบระหวา่งผู้ใช้และส่ือด้วย  
 ครรชิต มาลัยวงศ์ (2535 : 76) อธิบายวา่ มัลติมีเดีย เปน็เทคโนโลยทีี่ เกีย่วกบัการส่ือต่างๆ 
เช่น วดีิ ทัศน์ เสียง ภาพกราฟิก ภาพถา่ย ข้อความ และความสามารถในการโต้ตอบมาใช้งานแบบ
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ผสมผสานกนั เพ่ือให้คอมพิวเตอร์สามารถท างานค านวณในการค้นหาข้อมูล แสดงภาพวดีีทัศน์และมี
เสียงต่าง ๆ 
 ทักษิณา สวนานนท์ (2530 : 207) กล่าววา่ มัลติมีเดีย คือ การใช้ส่ือหลายประเภทรวมกนั
โดยเฉพาะ หมายถงึ ส่ือทีจ่ะช่วยในการเรียนรู้ เปน็ต้นวา่ ค าอธิบายทีมี่ลักษณะเปน็ข้อความ แล้วมี
ภาพและเสียงประกอบ เช่ือวา่จะช่วยให้มีประสิทธิภาพในการเรียนรู้เพ่ิมขึ้น  
 ธนะพัฒน์ ถงึสุข และ ชเนนทร์ สุขวารี (2538 : 11) กล่าวถงึมัลติมีเดียวา่ หมายถงึ การรวม
การท างานของไฮเปอร์เท็กซ์ (Hypertext) เสียง (Sound) ภาพเคล่ือนไหว (Animation) ภาพนิง่ (Still 
Image )  และวดีทิัศน์ (Video) มาเช่ือต่อกนัโดยใช้ระบบคอมพิวเตอร์  
 ยนื ภู่ วรวรรณ (2538: 159) กล่าวถงึมัลติมีเดียวา่ แปลวา่ หลากหลาย มีเดียแปลวา่ ส่ือ 
มัลติมีเดียจึงหมายถงึส่ือหลายอยา่ง ส่ือหรือตัวกลาง คือส่ิงทีส่่งความเข้าใจระหวา่งกนัของผู้ใช้ เช่น 
ข้อมูลต้องการ รูปภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว วดีิ ทัศน์ และอ่ืนๆ ทีน่ ามาประยกุต์ร่วมกนั  
 สานิตย ์กายาผาด (2542 : 21) กล่าววา่ คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียสามารถรวมเอาส่ือไม่วา่จะ
เปน็ข้อความ รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว และเสียง เข้าไวใ้นคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียจึงสามารถใช้เพ่ือการ
น าเสนอแทนส่ือชนิดต่างๆ ได้เปน็อยา่งดี  
 กรีน (Grenn.1993) ได้ให้ความหมายของมัลติมีเดี ยวา่ หมายถงึ การใช้คอมพิวเตอร์มา
ควบคุมส่ือต่างๆ เพ่ือให้คอมพิวเตอร์มาท างานร่วมกนั เช่น การสร้างโปรแกรมเพ่ือน าเสนองานทีเ่ปน็
ข้อความภาพเคล่ือนไหว หรือมีเสียงประกอบเสียงสลับกบัเสียงดนตรี สร้างบรรยากาศให้น่าสนใจ เปน็
ส่ือทีเ่ข้ามาร่วมในระบบมีทัง้ภาพและเสียงพร้ อมๆ กนั โดยการน าเสนอเนือ้หาวธิีการเรียนและการ
ประเมินผล  
 ไท (Tai.1993) ให้ความหมายของมัลติมีเดียวา่ หมายถงึ การใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือส่ือ 
ความหมายโดยการผสมผสานส่ือหลายชนิด เช่น ข้อความ ภาพศิลป ์เสียง ภาพเคล่ือนไหวทีส่ร้างด้วย
คอมพิวเตอร์ และภาพทีถ่า่ยจากของจริง ด้วยวดีิทัศน์  

พอลลีสเซนและเฟรทเตอร์ (Paulissen and Frater. 1994) กล่าววา่ มัลติมีเดียหมายถงึ การ
ใช้คอมพิวเตอร์รวมส่ือในการควบคุมอิเล็กทรอนิกส์ หลายชนิด เช่ น จอคอมพิวเตอร์ เคร่ืองเล่นวดีิ ทัศน์
แบบเลเซอร์ดิส เคร่ืองเล่นแผ่นเสียงจากแผ่นซีดี เคร่ืองสังเคราะห์ค า พูดและเคร่ืองดนตรีเพ่ือส่ือ
ความหมายบางประการ  

บริษัทไมโครซอฟท์ (Microsoft Corporation. 1994:264) ได้ให้ความหมายของมัลติมีเดียวา่
เปน็การรวมกนัของเสียง  ภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว และวดีิ ทัศน์ ในโลกของคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย
เปน็ส่วนหนึง่ของไฮเปอร์มีเดีย คือเปน็กา รรวมมัลติมีเดียกบัไฮเปอร์เท็กซ์ไวด้้วยกนัเพ่ือเช่ือมโยงข้อมูล
ต่างๆ 



 10 

จากความหมายของมัลติ มีเดียทีก่ล่าวมา พอจะสรุปได้วา่ มัลติมีเดียเปน็การใช้คอมพิวเตอร์
เพ่ือน าเอาข้อความภาพและเสียงในรูปแบบต่าง ๆ ซ่ึงถกูบนัทึกไวใ้นรูปของข้อมูลมาแสดงผลแปลงกบั
เปน็ภาพและเสียงทางจอภาพและล าโพงผสมผสานกนั รวมทัง้ควบคุมการแสดงของส่ือเหล่านัน้โดย
โปรแกรมส่ังงานคอมพิวเตอร์ และสามารถมี ปฏิสัมพันธ์ตอบโต้ได้ มีการเช่ือมโยงส่ือสารเพ่ือท าให้ส่ือ
ต่าง ๆ ไหลเข้ามาเช่ือมโยงเกีย่วกนัและน าเสนอผ่านจอภาพได้  
 

2.2 องค์ประกอบของมัลติมีเดีย  
1. ข้อความ (Text) หมายถงึตัวหนังสือและข้อความทีส่ามารถสร้างได้หลายรูปแบบ หลายขนาด 

การออกแบบให้ข้อความเคล่ือนไหวให้สวยงาม แปลกตาและน่าสนใจได้ตามต้องการ สามารถสร้าง
ข้อความให้มีการเช่ืองโยงกบัค าส าคัญอ่ืน ซ่ึงอาจเน้นค าส าคัญเหล่านัน้ด้วย สี หรือขีดเส้นใต้ 
ไฮเปอร์เท็กซ์ (Hypertext) ซ่ึงสามารถท าได้โดยเน้นสีตัวอักษร (Heavy Index) เพ่ือให้ผู้ใช้ทราบต าแหน่งที่
จะเข้าสู่ค าอธิบายเพ่ิมเติม ทัง้นีค้ ารูปแบบเหล่านีอ้าจสร้างไวใ้นรูปแบบทีน่่าสนใจ เช่น Pop – up Boxes, 
Animation, Sound , etc. 

2. เสียง (Sound)  เปน็การน าเสียงประกอบในการน าเสนอ เช่น เสียงดนตรี เสียงบรรยาย เสียง
จากธรรมชาติ เพ่ือประกอบการน าเสนอทีเ่หมือนจริง และให้ผู้ใช้ได้รู้สึกวา่ได้อยูใ่นเหตุการณ์จริง 
 2.1  เสียง  ในระบบมัลติมีเดียเปน็สัญญาณดิจิตอล หมายถงึ การน าเอาสัญญาณ 
เสียงต่อเนือ่งทีเ่รียกวา่  “อนาล็อก” เปล่ียนเปน็ “ดิจิตอล” โดยการสุ่มเปน็ช่วง แล้วเกบ็ค่าความแรงของ
สัญญาณเปน็ตัวเลข แล้วน าไปบนัทึกแล้วตัดต่อเข้ากบัข้อมูลปกติอัตราการสุ่ม เรียกวา่ Sampling Rate 
ซ่ึงหมายถงึ จ านวนคร้ังในการอ่านสัญญาณ เสียงต่อหนึง่วนิาที จ านวนบติทีใ่ช้เกบ็ ค่าสัญญาณแต่ละค่า
ได้จากการสุ่มแต่ละคร้ัง เรียกวา่ Sampling Size ให้เลือก 3 ค่า เช่น 11.05 kHz, 22.05 kHz, 44.1 kHz,ใช้ 
Sampling Size เท่ากบั 8 บติ หรือ 16 บติ ทีม่าตรฐานของ CD-DA (Compact Disc – Digital Audio ) คือ 
16 บติ Sampling Size 44.1 kHz ซ่ึงเช่ือวา่ให้เสียงได้ทุกเสียงเท่าทีค่วามสามารถของหูมนษุยท์ุกคนจะได้
ยนิ 
 2.2  แฟ้มเสียง  เสียงดิจิตอลทีบ่นัทึกด้วยคอมพิวเตอร์แมคอินทอช นิยมใช้ช่ือแฟ้ม           
ลงท้ายด้วย .AFI หรือ .SND ส่วนในระบบวนิโดว ์ .WAF แฟ้มเสียงทีเ่กดิจากเคร่ืองดนตรีสังเคราะห์ทีมี่
ระบบมิดี้จะลงท้ายไฟล์ด้วย .MID ยอ่มาจาก (Musical Instrument Digital Interface) เปน็มาตรฐาน  
 อุตสาหกรรมทีพั่ฒนาขึ้นมาตั้งแต่ป ีค .ศ. 1980 เพ่ือสังเคราะห์เสียงดนตรีจากผู้ผลิตหลายยีห่้อ 
สามารถติดต่อกนัโดยส่งสัญญาณข้อมูลผ่านสายเคเบลิ MIDI มีวธิีการส่งภาษาดนตรีให้แกก่นัโดยการ
ส่งตัวเลขระบตุัวโน๊ต ล าดับของตัวโน๊ตและเ คร่ืองดนตรีทีท่ีก่ าหนดตัวโน๊ตนัน้ๆ โดยทัว่ไปสามารถ
บนัทึกข้อมูลจากมิดี้เคร่ืองดนตรี โดยใช้ซอฟแวร์ Midisoft Studio for Windows และเกบ็ข้อมูลไว ้
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สามารถเล่นตามการสังเคราะห์ เสียงข้อมูลใหม่จากข้อมูลในแฟ้มมิดี้ ซ่ึงสามารถบนัทึกเสียงข้อมูลได้ 
16 ช่องสัญญาณและเล่นกลับได้ในช่องสัญญาณทีต่่างกนั ผู้ใช้สามารถอัดเสียงร้องเพลงและเสียงจาก
คียบ์อร์ดหรือดนตรีอ่ืนๆพร้อมๆกนัเข้าไปใหม่  

3. ภาพ (Picture) น าเสนอด้วยภาพวาด ภาพถา่ย หรือน าเสนอในรูปไอคอนแทนการน าเสนอ
ภาพทัง้หมดในเวลาเดียวกนั ซ่ึงไอคอนนีผู้้ใช้สามารถเข้าไปสู่รายละเอียดทั้ งหมดได้ 

 3.1 ภาพนิง่ (Still Picture) สามารถสร้างได้โดยใช้เคร่ืองสแกนภาพมาเกบ็ไว ้หรือใช้
โปรแกรมส าหรับสร้างภาพขึ้นมา เช่น โปรแกรมประเภท CAD 3D Studio  

 3.2 ภาพเคล่ือนไหว (Motion Picture) ภาพเคล่ือนไหวเกดิจากภาพนิง่ทีต่่อเนือ่งกนัมา
แสดงติดต่อกนัด้วยความเร็วทีส่ายตาไม่สามารถจับได้ จ านวนภาพทีใ่ช้ส าหรับทีวโีดยทัว่ไป 30 ภาพ
ต่อวนิาที ภาพนิง่หนึง่ภาพเรียกวา่ 1 เฟรม เนือ่งจากการสร้างภาพสีต้องใช้หน่วยความจ าเปน็จ านวน
มาก  จึงได้มีการคิดค้นการบบีอัดสัญญาณภาพให้มีจ านวนหน่วยความจ าน้อยลงเรียกวา่ Video 
Compression หรือทีรู้่จักกนัดีคือ MPEG Moving Picture Expert Group  ซ่ึงสามารถบบีอัดได้ทัง้
ภาพและเสียงระบบวดีีทัศน์คอมเพรสช่ัน ท าให้สามารถใช้ ท าให้สามารถใช้ CD บนัทึกภาพได้ทัง้เร่ือง 
ปจัจุบนัน ามาใช้กบัมัลติมีเดียพีซีในการดูภาพยนต์  

4. การปฏสัิมพันธ์ (Interactive) นับเปน็คุณสมบตัิทีมี่ความโดดเด่นกวา่ส่ืออ่ืนทีผู้่สามารถ
โต้ตอบกบัส่ือได้ด้วยตนเอง และมีโอกาสเลือกทีจ่ะเข้าสู่ส่วนใดส่วนหนึง่ของการน าเสนอ เพ่ือศึกษาได้
ตามความพอใจ (Linda. 1995 : 5-7 ; Green. 1993)  
 

จากการศึกษาเอกสารพบวา่ มัลติมีเดียมีองค์ประกอบหลัก 4 อยา่ง คือ ข้อความ เสียง
ประกอบ ภาพนิง่ ภาพเคล่ือนไหวทีมี่ความเหมือนจริง และสามารถมีปฏสัิมพันธ์ต่อกนัได้  

พอลลีสเซนและเฟรทเตอร์ (Paulissen and Frater. 1994 : 5-16) และลินดา (Linda.1995 : 
6-8) ได้ศึกษาการเกีย่วกบัมัลติมีเดียประเภทต่างๆ และแบง่ประเภทของมัลติมีเดียโดยอาศัย
คุณลักษณะส าคัญของมัลติมีเดีย ทีเ่ปดิโอกาสให้ผู้ใช้ได้มีโอกาสโต้ตอบ (Interactive) กบัส่ือ หรอ
ข่าวสารทีก่ารรับอยูต่ามลักษณะการน าไปใช้งาน ไวด้ังนี้  

1. มัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา (Education Multimedia ) เปน็โปรแกรมมัลติมีเดียทีผ่ลิตขึ้นเพ่ือ
ใช้เปน็ส่ือการเรียนการสอน เร่ิมไ ด้รับความนิยมและน ามาใช้ในการฝึกอบรม (Computer Based 
Training) เฉพาะงานกอ่นทีจ่ะใช้ในระบบการเรียนอยา่งจริงจัง โปรแกรมการเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
ท างาน โปรแกรมการพัฒนาภาษา โปรแกรมทบทวนส าหรับเด็ก ฯลฯ มี 3 รูปแบบ แบ่ งประเภทตาม
ลักษณะการใช้งานดังนี้ 
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1.1  Self Training เปน็โปรแกรมการศึกษาทีส่ร้างขึ้น   เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ และ 
พัฒนาตนเองในด้านทักษะต่างๆ มีการน าเสนอ (Presentation) หลายรูปแบบ เช่น การฝึกหัด (Drill  
and Practice) แบบสถานการณ์จ าลอง (Simulation) เปน็ต้น เน้นการเรียนการสอนรายบคุคล เปน็ส่ือ
ทีมี่ทัง้การสอนความรู้ การฝึกปฏบิตัิ และการประเมินผลภายในโปรแกรมเดียว ผู้ใช้สามารถศึกษาด้วย
ตนเอง โดยไม่ต้องมีครูสอน  

1.2   Assisted Instruction โปรแกรมทางการศึกษาทีส่ร้างขึ้น    เพ่ือช่วยการให้ข้อมูลหรือใช้ 
ในการประกอบการสอนเนือ้หาต่าง ๆ  (Tutorial) เปน็ต้น หรือมีใช้เปน็การศึ กษาเพ่ิมเติม เปน็การ
อ านวยความสะดวกแกผู้่เรียนในโปรแกรม   อาจจะสร้างเปน็รูปแบบไฮเปอร์เท็กซ์ให้สามารถโยงเข้าสู่
รายละเอียดทีน่ าเสนอไว ้ช่วยในการค้นควา้ง่ายขึ้น  

1.3   Edutainment โปรแกรมศึกษา   ทีป่ระยกุต์ความบนัเทิงเข้ากบัความรู้     มีรูปแบบ  
การน าเสนอแบบเกมส์ (Games Simulation) หรือการน าเสนอเปน็เร่ืองส้ัน (Mini Series) เปน็ต้น 

2. มัลติมีเดียแบบฝึกอบรม (Training Multimedia ) เปน็โปรแกรมมัลติมีเดียทีผ่ลิตขึ้นเพ่ือการ
ฝึกอบรม ช่วยพัฒนาประสิทธิภาพของบคุคล ด้านทักษะการท างาน เจตคติต่อการท างานในหน่วยงาน  

3. มัลติมีเดียเพ่ือความบนัเทิง (Entertainment Multimedia ) เปน็โปรแกรมมัลติมีเดียทีผ่ลิต
ขึ้นเพ่ือความบนัเทิง เช่น ภาพยนตร์ การ์ตูน เพลง เปน็ต้น  

4. มัลติมีเดียเพ่ืองานข่าวสาร (Information Access Multimedia) เปน็โปรแกรมมัลติมีเดียที่
รวบรวมข้อมูลใช้เฉพาะงานข้อมูล จะเกบ็ไวรู้ป CD-ROM – หรือมัลติมีเดียเพ่ือรับส่งข่าวสาร 

5. มัลติมีเดียเพ่ือการงานและการตลาด (Sales and Marketing Multimedia) เปน็มัลติมีเดียเพ่ือ
การน าเสนอและส่งข่าวสาร (Presentation and Information) เปน็การน าเสนอและการส่งข่าวสารใน
รูปแบบ วธิีการทีน่่าสนใจประกอบด้วยส่ือหลายอ ยา่งประกอบการน าเสนอ เช่น ด้านการตลาด รวบ รวม
ข้อมูลการซ้ือขาย แหล่งสินค้าต่าง ๆ น าเสนอข่าวสารด้านการขายทุกด้าน ผู้ทีส่นใจยงัสามารถส่ังซ้ือ
สินค้าหรือค าอธิบายเพ่ิมเติมในเร่ืองนัน้ ๆ ได้ทันท ี

6. มัลติมีเดียเพ่ือการค้นควา้ (Book Adaptation Multimedia ) เปน็โปรแกร มมัลติมีเดียทีเ่กบ็
รวบรวมความรู้ต่าง ๆ เช่น แผนที ่แผนผัง ภมิูประเทศของปร ะเทศต่าง ๆ ท าให้การค้นควา้เปน็ไปอยา่ง
สนุกสนานมีรูปแบบเปน็ฐานข้อมูลมัลติมีเดีย (Multimedia Databases) 

7. มัลติมีเดียเพ่ือการวางแผน (Multimedia as a Planning)  เปน็กระบวนการสร้างและการ
น าเสนองานแต่ละชนิดให้มีความเหมือนจริง มี 3 มิติ เช่น การออกแบบทาด้านสถาปตัยกรรมและ
ภมิูศาสตร์ หรือน าไปใช้ด้านการแพทย ์การทหาร การเดินทาง  

8. มัลติมีเดียเพ่ือเปน็สถานีข่าวสาร (Information Terminal) จะพบเห็นในงานการบริก าร
ข้อมูลข่าวสารในงานธุรกจิจะติดตั้งอยูส่่วนหน้าของหน่วยงาน เพ่ือบริการลูกค้า โดยลูกค้าสามารถเข้า
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สู่ระบบบริการของหน่วยงานได้ด้วยตนเอง สารมารถใช้บริการต่าง ๆ ทีน่ าเสนอผ่านหน้า
จอคอมพิวเตอร์  

 
 2.3 อุปกรณ์และซอฟท์แวร์ส าหรับผลิตมัลติมีเดีย  
       การพัฒนาคอมพิวเตอร์ด้านระบบมัลติมีเดีย หรือทีเ่รียกเปน็ภาษ าไทยวา่ ระบบหลายส่ือ
ได้รับการพัฒนามากขึ้น จะต้องใช้อุปกรณ์หรือ Hardware และโปรแกรม หรือซอฟท์แวร์ (พินิจ ปฏิ
สังข์. 2539 – 2540 : 47-48) ดังนี ้  
 อุปกรณ์ (Hardware) ทีใ่ช้ผลิตมัลติมีเดีย 
  1.เคร่ืองคอมพิวเตอร์ หมายถงึ ส่วนประกอบภายในกล่องประมวลผลกลาง ซ่ึงมี
ความส าคัญอยา่งยิง่ต่อประสิทธิภาพการท างานของคอมพิวเตอร์ ได้แก่  
   - หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit) ซ่ึงมีความเร็วไม่ต่ ากวา่รุ่น 
80486DX4 – 100 MHZ  ขึ้นไป  
   -หน่วยความจ า (RAM) เคร่ืองคอมพิวเตอร์ทีมี่จ านวนหน่วยความจ ามากขึ้น สามารถทีจ่ะ
ประมวลผลไดเ้ร็วขึ้น อยา่งน้อย 32 เมกะไบต์  
   - ฮาร์ดดิสก ์ควรมีความจุ 2 จิกะไบต์  
   - การ์ดควบคุมการแสดงผลของจอภาพ (VGA  CARD) ขนาด 24 บติ 
   -การ์ดเสียง (Sound Card ) เปน็วงจรขยายเสียงส าหรับต่อล าโพงหรือสัญญาณ
น าเข้าจากไมโครโพน  
   -ล าโพงขนาด 12 W 
   2.จอภาพ (Monitor) จอภาพนับเปน็ส่วนหนึง่ของคอมพิวเตอร์ทีมี่ความส าคัญโดย
แสดงผลเปน็ภาพหรือตัวอักษรทีเ่กดิจากการประมวลผลของหน่วยประมวลผลกลาง (CPU) จอทีไ่ด้รับ
ความนิยมคือจอสีภาพประเภท SVGA เนือ่งจากปจัจุบนัแอพพลิเคช่ันซอฟท์แวร์ส่วนใหญ่ออกแบบให้
ใช้ประโยชน์จากคอมพิวเตอร์มากขึ้น เช่ น งานทางด้านระบบมัลติมีเดีย  
   3.แผ่นซีดีรอม (CD ROM  ยอ่มาจาก Compact Disk Read Only Memory ) เปน็ส่ือ
ส าหรับบนัทึกข้อมูลชนิดหนึง่ ลักษณะเปน็แผ่นจานกลมคล้ายแผ่นเสียงหรือแผ่นซีดี เพลงทัว่ๆไป ข้อดี  
คือ เกบ็ข้อมูลได้ปริมาณมากกวา่ดิสกเ์กต็ธรรมดา ซีดีรอม 1 แผ่น สามารถเกบ็ข้อมูลเทียบเท่ากบัแผ่น
ดิสกเ์กต็ขนาดความจุ 1.44 MB 600 แผ่น หรือกล่าวได้วา่ปริมาณการเกบ็ข้อมูลของซีดีรอมเท่ากบั
ฮาร์ดดิสกข์นาดความจุ 600 เมกะไบต์ 
   4.เคร่ืองสแกนเนอร์ และ กล้องดิจิตอล (Scanner and Digital Camera) เปน็อุปกรณ์ใน
การน าภาพนิง่ (Image) มาแปลงเปน็สัญญาณคอมพิวเตอร์เพ่ือใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 



 14 

หรืองานอ่ืน ๆ Scanner จะช่วยแปลงสัญญาณภาพนิง่ทีถ่า่ยส าเร็จไวแ้ล้วเพ่ือน าเข้าสู่คอมพิวเตอร์ส่วน
กล้องดิจิตอลมีลักษณะการใช้เหมือนกล้องถา่ยรูปทัว่ไป  แต่บนัทึกภาพต่างๆในรูปสัญญาณดิจิตอล  
แล้วน าไป ถา่ยโอนจัดเกบ็ลงในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ด้วยแผ่นดิสกโ์ดยไม่ต้องใช้ฟิล์ม   
   5. เคร่ืองขับซีดีรอม (CD-ROM Writer)  เปน็เคร่ืองมือส าหรับอ่านข้อมูลจากแผ่นซีดี 
ภายในหน่วยขับ CD-ROM ประกอบด้วยหัวอ่านแสง   (Optical Head)   แท่นวงกลมวางแผ่นซีดี  ตัว
ควบคุมระบบประมวลสัญญาณซ่ึงท าหน้าทีต่่างๆดังนี้  
   - หัวอ่านแสง จะติดอยูก่บัเล่ือน หรือแขนและประกอบด้วยทีร่วมแสงเลเซอร์ เลนส์ 
และ Photodetector ซ่ึงเปน็ตัวอ่านแสงสะท้อนของเลเซอร์ ทีย่งิไปทีแ่ผ่นซีดี  
   - แท่นวางแผ่นซีดีรอม (CD-ROM) จะหมุนในอัตราความเร็วทีแ่ตกต่างกนัขึ้นอยูก่บัว่ า
ก าลังอ่านข้อมูลอยูท่ีส่่วนใดของแผ่น  ความเร็วในการหมุนของแท่นจะตั้งอยูท่ี ่ 530 รอบต่อนาที เม่ือ
อ่านข้อมูลส่วนในของแผ่นจนถงึ 260 รอบต่อนาที เม่ืออ่านข้อมูลด้านนอกออก  
   - ตัวควบคุมจะรวมเอาหน้าทีต่่างๆ ในการท างานของหน่วยขับเข้าไวด้้วยกนั เช่น การ
ค้นหาสัญญาณ  อัตราการหมุนระหวา่งการค้นหา และข้อมูลจากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เปน็ต้น  
   - ระบบประมวลสัญญาณท าหน้าทีใ่นการถอดรหัส   ตรวจหาและแกไ้ขข้อผิดพลาด
เพ่ือแสดง เปน็ข้อมูลต่อไป (กดิานันท์  มลิทอง . 2535 : 16) 
   โปรแกรม (Software) ส าหรับสร้างมัลติมีเดีย  
   1. กลุ่มการจัดการภาพ และระบายสี ส าหรับใช้สร้างและตกแต่งภาพ เช่น Adobe 
Photoshop, Macromedia xRes เปน็ต้น 
   2. กลุ่มวาดภาพกราฟิก ใช้ส าหรับวาดภาพลายเส้น หรือ Vector Graphic เช่น Adobe 
Illustrator, Corel Draw เปน็ต้น  
   3. กลุ่มสร้างภาพ สามมิติ และภาพเคล่ือนไหว เช่น ซอฟต์แวร์ทีใ่ช้สร้างภาพวตัถรูุปทรง
สามมิติ ทัง้แบบทีเ่ปน็ภาพนิง่  หรือภาพเคล่ือนไหว เช่น  3D Studio,  Crystal Flying Font,  Elastic 
Reality เปน็ต้น 
   4. กลุ่มจัดการเสียง เปน็ซอฟท์แวร์ทีใ่ช้ส าหรับบนัทึกเสียงดนตรี เสียงบรรยายให้อยูใ่น
รูปแบบดิจิทัล เช่น Sound Edit, Sound Forge, Wave for Windows เปน็ต้น 
  5. กลุ่มตัดต่อภาพยนตร์ เปน็ซอฟท์แวร์ส าหรับน าภาพยนตร์มาตัดต่อให้กระชับ และใส่
เทคนิคพิเศษเพ่ือให้น่าสนใจ เช่น Adobe Premiere, Video Director, Media Merge เปน็ต้น 
   6. กลุ่มผลิต และการจัดการมีเดีย   มีคุณสมบตัิทีอ่ านวยความสะดวกในการจัดการ
ข้อมูล เช่น การเขียนค าส่ัง  การสร้างภาพเคล่ือนไหว  การจัดการฐานข้อมูล การสนับสนุน ภาพยนตร์ 
และเสียง  
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 สรุปวา่ นอกจากจะมีอุปกรณ์เคร่ืองมือต่างๆแล้ว ส่ิงทีส่ าคัญทีสุ่ดในการสร้างผลงานทาง
มัลติมีเดียทีข่าดไม่ได้กค็ือ ซอฟท์แวร์ (Software) ซ่ึงในปจัจุบนัมี ซอฟท์แวร์ทีจ่ าเปน็ส าหรับการผลิต
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียคือ กลุ่มการจัดการภาพและระบายสี, กลุ่มวาดภาพกราฟิก, กลุ่มสร้างภาพสามมิต ิ
และภาพเคล่ือนไหว, กลุ่มการจัดการเสียงซ่ึงเปน็ซอฟท์แวร์ทีใ่ช้ส าหรับการบนัทึกเสียง ดนตรี เสียงบรรยาย
ให้อยูใ่นรูปแบบดิจิทัล, กลุ่มตัดต่อภาพยนตร์ และกลุ่มสุดท้ายกลุ่มผลิตและจัดการมัลติมีเดีย 
        
        2.4 ประเภทของคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  
 ออเตนและคนอ่ืนๆ (Auten and others.1983) กล่าวถงึการเสนอเนือ้หาในคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียประเภทต่างๆ ดังนี ้
 1.คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพ่ือการน าเสนอเนือ้หา (Tutorial Lesson)  
    คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียประเภทนีมั้กใช้ส าหรับเนือ้หาใหม่ หรือเนือ้หาเฉพาะทีน่ักเรียนไม่เคย
เรียน  เม่ือเสนอเนือ้หาแล้ว จะมีแบบทดสอบเพ่ือวดัความเข้าใจของนักเรียน  แบบทดสอบนีอ้าจเปน็
ค าถามประเภทปลายเปดิ  (Open – ended question) ให้นักเรียนหาค าตอบเอง  หรือค าถามประเภท
ปลายปดิ   (Close – ended question) ให้นักเรียนเลือกค าตอบทีถ่กู จากทีก่ าหนดมาให้ 
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เพ่ือการน าเสนอเนือ้หาทีด่ีจะต้องน าเสนอค าถามทีเ่ปน็ล าดับขั้นของเหตุผล  
(Logic progressions)  ให้ตรงกบัจุด มุ่งหมาย  การเสนอเนือ้หาจะเสนอเปน็เนือ้หาในหน่วย
ยอ่ยๆ แต่มีข้อความ มากกวา่คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทีใ่ช้เพ่ือฝึก และปฏบิตัิ 
 2.คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพ่ือฝึกและปฏบิตัิ (Drill and Practice Lesson) 
    คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียประเภทนี ้ เน้นการฝึกทักษะหลังจากนักเรียนได้บทเรียนนัน้  ๆ ไปแล้ว  
ทักษะทีน่ ามาฝึกจะเปน็ทักษะด้านคณิตศาสตร์ วทิยาศาสตร์ และภาษาต่าง  ๆ ส าหรับโปรแกรมการฝึก
นัน้  นักเรียนจะได้ฝึกหัดจากปญัหา ซ่ึงมีการจัดล าดับของทักษะต่าง ๆ จากง่ายไปหายาก และนักเรียนจะ
ได้ฝึกหัดจนครบทัง้หมด  คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพ่ือฝึกจะเสนอเนือ้หายอ่ย ๆ เรียกวา่กรอบ (Frame) แต่
ละกรอบเน้นการตั้งค าถามเฉพาะเนือ้หาทีเ่รียนไปแล้ว  นักเรียนสร้างค าตอบนัน้โดยสร้างค าตอบเอง หรือ
เรียกค าตอบทีถ่กูต้อง มีข้อมูลยอ้นกลับเพ่ือบอกผลของค าตอบโดยทันที  คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพ่ือฝึก
ปฏบิตัินัน้ ไม่ได้ เปน็ความพยายามทีจ่ะสอน  แต่เปน็การรวบรวมฝึกทักษะของบทเรียนทีน่ักเรียนได้รับไป
เรียบร้อยแล้ว 
 3.คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพ่ือใช้ในการแกป้ญัหา (Problem Solving Lesson)  
    คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียประเภทนี ้เปน็แบบสาขาเช่นเดียวกบัคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพ่ือการ
เสนอเนือ้หา และคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทีใ่ช้ในสถานการณ์จ าลอง  ผู้สร้างคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียจะต้อง
นึกถงึความเปน็ไปได้ในการทีจ่ะตอบสนองอยา่งอิสระ  กล่าวคือจะมีค าถาม ซ่ึงสอดคล้องกบัจุดมุ่งหมาย
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ทีก่ าหนดไว ้และเปน็ค าถามทีใ่ช้ในชีวติประจ าวนัจริง  ๆ เม่ือนักเรียนตอบค า ถามแล้ว  คอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียจะต้องเสนอค าถามให้ต่อเนือ่งกบัค าตอบของนักเรียนในลักษณะบทสนทนา ระหวา่งบคุคล 2 
บคุคล  คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียนีจ้ะต้องปอ้นข้อมูลเพ่ือเปน็ค าช้ีแนะ (Key Words) ให้มากเท่าทีจ่ะมากได้  
เพ่ือทีจ่ะได้เอ้ือต่อความคิดของนักเรียนแต่ละคน 
 4.คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพ่ือใช้ในสถานการณ์จ าลอง (Simulation Lesson)  
    คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียประเภทนีเ้ปน็แบบแตกกิง่เช่นกนั  ลักษณะบทเรียนเปน็การจ าลอง
ของจริง  เพ่ือเปน็ตัวอยา่งแกน่ักเรียน เพราะของจริงหรือส่ิงทีอ่ยูใ่นจินตนาการ บางคร้ังอ าจมีขนาดเล็ก 
หรือเล็กเกนิไป จนท าให้ไม่สะดวกต่อการศึกษา หรือของบางอยา่งอาจเปน็อันตราย หากเข้าไปศึกษา
ใกล้ชิด  คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียประเภทนีมั้กใช้กบัการสอนวทิยาศาสตร์ เช่น   การเปล่ียนแปลงโครงสร้าง
ของอะตอม  การหมุนเวยีนของโลหิต หรือแสดงภยัธรรมชาติ อันเกดิจากแผ่นดินไหว น้ าทว่ม 
 สรุปได้วา่ ประเภทคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทีก่ล่าวไวข้้างต้น สามารถจ าแนกได้เปน็ 4 ประเภท คือ  
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพ่ือการน าเสนอเนือ้หา  คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพ่ือฝึกและปฏบิตัิ  คอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียเพ่ือใช้ในการแกป้ญัหาคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพ่ือใช้ในสถานการณ์จ าลอง ซ่ึงในแต่ละประเภท
มีวธิีการน าไปใช้ทีแ่ตกต่างกนัไป ดังนัน้ควรพิจารณากอ่นทีจ่ะน าไปใช้ เพ่ือความเหมาะสมกบัการเรียน
การสอนในสถานการณ์ต่าง  ๆ
      
     2.5 การพัฒนาและสร้างงานมัลติมีเดีย  

  บปุผชาติ ทัฬหิกรณ์ (2538 : 33-35) ได้สรุปการพัฒนามัลติมีเดยี วา่เปน็งานทีมี่ความ
ละเอียดอ่อน ควรจัดท าเปน็ล าดับขั้น บางขั้นจะต้องด าเนินการให้เสร็จสมบรูณ์กอ่นขั้นอ่ืนๆ และบางขั้นก็
อาจข้ามไปได้หรือรวมกบัขั้นอ่ืน ล าดับขั้นพ้ืนฐานในการพัฒนางานมัลติมีเดีย แบง่เปน็ 3 ขั้นตอน ดังนี ้

  1. ขั้นกระบวนการทางความคิด (Idea Processing) เม่ือเกดิประกายความคิดและ ความ
ต้องการทีจ่ะสร้างสรรค์งานมัลติมีเดียด้วยความเช่ือทีว่า่เสียงดนตรี ภาพสวยงาม ภาพวดีิทัศน์  
ภาพเคล่ือนไหวเปน็ส่ิงทีจ่ะท าให้ผู้เรียน ผู้ชม หรือผู้ใช้ สนใจต่อบทเรียนหรืองานทีส่ร้างขึ้น ผู้สร้าง
บทเรียนจะต้องติดต่อไปถงึเร่ืองต่ างๆ ทีเ่กีย่วข้อง เช่น จุดประสงค์และวตัถปุระสงค์ทีต่้องใช้ในงานเชิง
ศิลป ์อาทิ แถบวดีิทัศน์ เสียงดนตรี เอกสารรูป ตราสัญลักษณ์วา่มีและมีเพียงพอหรือไม่ ส่ือทีจ่ะใช้เกบ็
คืออะไร  จะต้องมีข้อมูลข่าวสารมากน้อยเพียงใด อุปกรณ์ ทีผู้่ใช้มีอะไรบา้ง ความสามารถและทักษะ
ในการใช้ซอฟท์แวร์ส าหรับประพันธ์มัลติมีเดียทีมี่ใช้อยูค่ืออะไร มีเวลาเพียงใด มีงบประมาณอยูเ่ท่าใด  

  2.ขั้นกระบวนการวางแผน (Planning)  เปน็การออกแบบโครงสร้างเส้นทาง เม่ือมีการสร้าง
ผังโครงสร้างของงานจะให้ได้สารบญัเร่ือง และรูปแบบการมีปฏสัิมพันธ์กบัผู้ใช้ การจั ดวางผังโครงสร้าง
ในงานมัลติมีเดีย ประกอบด้วยโครงสร้างพ้ืนฐาน 4 รูปแบบ ดังนี้  
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   2.1 แบบเชิงเส้น (Linear) ผู้ใช้เดินไปตามเส้นทางอยา่งเปน็ล าดับ กรอบหนึง่ไปอีก
กรอบหนึง่จากสารสนเทศหนึง่ไปอีกสารสนเทศหนึง่  

   2.2 แบบล าดับขั้น (Hierarchical) ผู้ใช้เดินไปตามเส้นทางทีแ่ยกแขนงออกตามธรรมชาติของ
เนือ้หา 

   2.3 แบบไม่เปน็เชิงเส้น (Nonlinear) ผู้ใช้เดินไปตามเส้นทางต่างๆอยา่งอิสระ ไม่ก าหนด
ขอบเขตของเส้นทาง 

   2.4 แบบประสม (Composite ) ผู้ใช้สามารถไปตามเส้นทางต่างๆอยา่งอิสระ แต่
บางคร้ังอาจไปในลักษณะเชิงเส้นตรง หรือแยกแขนงไปตา มล าดับเนือ้หา  

  3.ขั้นการผลิต (Production) กอ่นเร่ิมลงมือในโครงการมัลติมีเดียจะต้องตรวจสอบฮาร์ดแวร์และ
ซอฟแวร์ทีใ่ช้พัฒนา ทบทวนการจัดการการบริหารในด้านต่างๆต่อไปนี ้ เช่น เวลาและแนวความคิดทีจ่ะ
ทุม่เทให้กบังาน ขนาดของ CPU, RAM และจอภาพทีจั่ดให้มีพ้ืนทีเ่กบ็งานบนฮาร์ดดิสกเ์พียงพอ มีระบบ
ส ารองไฟล์ส าคัญไว ้มีระบบการตั้งช่ือไฟล์ทีใ่ช้งานและการจัดการแหล่งข้อมูลเอกสาร มีซอฟท์แวร์ที่
สนับสนุนประพันธ์บทเรียนล่าสุด มีโปรแกรมประยกุต์อ่ืนๆ มีเส้นทางและการตดิต่อส่ือสารข้อมูลกบัผู้ใช้ มี
สถานทีส่ าหรับงานด้านบริการและการจัดการงบประมาณ และการประชุม  มีผู้เช่ียวชาญทีจ่ะช่วยเหลือใน
แต่ละขั้นตอน 

  ดารา แพรัตน์ (2538 : 5-6) ได้สรุปการจัดสร้างมัลติมีเดียเปน็ ๓ หลัก ประกอบด้วย  
  1.การออกแบบ (Multimedia  Design) 
   1.1 การเขียนบทด าเนินเร่ือง เปน็การเขียนรายละเอียดของบทพูด ข้อความ อักษร

อธิบายภาพ บทสนทนา  ภาพเคล่ือนไหว การบอกจังหวะของการปรากฏภาพ เสียง และอักษร รวมถงึ
เทคนิคพิเศษ (Effect) ต่างๆ 

   1.2 การท าแผนภมิู(Flowchart) เปน็การเช่ือม โยงบทหรือโมดูลยอ่ยแต่ละส่วน จา ก
จุดเร่ิมต้นไปยงัเปา้หมายให้ความสัมพันธ์ต่อเนือ่ง ซ่ึงเปรียบเสมือนแผนทีก่ารเดินทาง ทีจ่ะท าให้ไม่
หลงทางไปกบัความซับซ้อนของเนือ้หา  

   1.3 งานเชิงศิลป ์ (Art Proof) เปน็การออกแบบปุม่สัญลักษณ์ ตัวอักษร  ฉากหลัง สี 
เสียง  และส่วนประกอบทีล่ะเอียดอ่อนต่างๆ ให้ กลมกลืนกนั  

 
 
  2.การจัดสร้าง (Multimedia Production) 
   2.1ขั้นตอนการจัดสร้างงานทุกส่วน ให้อยูใ่นรูปดิจิตอลหรือสัญญาณคอมพิวเตอร์

แบง่เปน็ 
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    2.1.1 งานด้านกราฟิก ตั้งแต่การจัดวาดรูปบนคอมพิวเตอร์ การน าภาพนิง่
เข้ามาจากหนังสือ จากสไลด์การตกแต่งแกไ้ขภาพ การท าภาพ 2 มิติ 3 มิติ หรือ แอนิเมช่ัน (Animation) 
โดยจัดท าเปน็แฟ้มข้อมูลกราฟิกในรูปแบบต่างๆ  

    2.1.2 งานด้านวดีิทัศน์ หรือภาพเคล่ือนไหว การถา่ยท า การตัดต่อ การ
ตกแต่งแกไ้ข การบบีอัดสัญญาณ การท าดิจิตอลวดีิทัศน์ในรูปแบบต่างๆ ทุกช่วงให้เรียบร้อย อยูใ่นรูป
ของแฟ้มข้อมูลทางคอมพิวเตอร์  

    2.1.3 งานด้านเสียง การแต่งดนตรีประกอบ การตัดต่อ การอัดเสียงบทพากย ์
การแกไ้ขดัดแปลงเสียง การผสมเสียง การบบีอัด การท าเสียงให้เปน็สัญญาณดิจิตอลให้เรียบร้อย ทุกช่วง 
งานด้านอักษร การตรวจแกไ้ขล าดับ การสะกดค า การแบง่ช่วง เวน้วรรค การเลือ กลักษณะตัวอักษร  
จัดเตรียมในรูปของแฟ้มข้อมูลทางคอมพิวเตอร์  จัด ข้อมูลทัง้ทีเ่ปน็กราฟิก วดีิทัศน์ เสียง และตัวอักษรให้
เปน็หมวดหมู่ เพ่ือสะดวกในการใช้งานรวมทัง้ตรวจสอบความครบถว้นของข้อมูลทีจ่ะต้องใช้ทัง้หมด 

    2.1.4 งานด้านออโธร่ิง (Authoring) เปน็ขั้นตอนสุดท้ายในการน าข้อมูลที่
เปน็แฟ้มข้อมูลทางคอมพิวเตอร์ ทัง้หมดจัดเรียงเพ่ือ พิมพ์ค าส่ังต่างๆ ให้ท างานต่อเนือ่งกนั หรือ 
โต้ตอบ กบัผู้ใช้งาน การเลิกใช้งาน การเร่ิมใช้งาน การให้ความช่วยเหลือ การติ ดตั้งซอฟท์แวร์ การ
ทดสอบ การตรวจทุกช้ันยอ่ย (Debug) 

  3.การผลิตเพ่ือเผยแพร่ (Multimedia Distribution)  
   3.1 เร่ิมจากการรวบรวมข้อมูลทุกอยา่งบนฮาร์ดดิสท์  
   3.2 เลือกส่ือทีจ่ะบนัทึก เช่น  เน็กเวร์ิก ซีดีออดิโอ  โฟโตซีดีหรือซีดี – รอม เปน็ต้น  
   3.3ท าการทดสอบส่ือบนัทึก    
  คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเปน็รูปแบบการผสมผสานส่ือชนิดต่างๆ เข้ าไวด้้วยกนั จึงต้องการส่ือ

บนัทึกทีมี่ขนาดเหมาะสม และสามารถบรรจุข้อมูลหลายชนิดทีมี่จ านวนมากได้เพ่ือไม่เ กดิปญัหาใน
การเคล่ือนยา้ยและการสู ญหายของข้อมูลจึงมักจะท าการบนัทึกลงบนซีดี – รอม 

       
      2.6 ประโยชน์ของมัลติมีเดีย 

  ในการฝึกอบรมจะใช้มัลติมีเดียอยา่งแพร่หลายมาก เพราะท าให้การฝึกอบรมน่าสนใจโดยใช้
เทคนิคในการน าเสนอเนือ้หาต่างๆ  ด้วย ภาพนิง่  ภาพเคล่ือนไหว ภาพจากวดิีโอ  และเสียงประกอบอัน
ตื่นเต้น  เร้าใจ  ท าให้มัลติมีเดียการฝึกอบรมบรรลุวตัถปุระสงค์ในเวลาอันส้ัน อ านวยความสะดวกให้ผู้เข้า
รับการอบรมวทิยากร สร้าง เจตคติทีด่ีต่อการฝึกอบรมให้แกผู้่เข้ารับการอบรม และท าให้ผู้เข้ารับการอบรม
มีความรู้ความเข้าใจอยา่งชัดเจน นักวชิาการและนักวจัิยหลายท่านได้สรุปประโยชน์มัลติมีเดียทีน่ ามาใช้
ในการอบรมสอดคล้องกนัหลายประการ (ขนิษฐา ชานนท.์ 2532 : 8) ดังนี ้
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  1.การน าเสนอเนือ้หาที่ฉับไว แทนทีผู้่เข้ารับอบรมจะเปดิเอกสารอบรมทีละหน้า กส็ามารถกด
แปน้พิมพ์คอมพิวเตอร์เพ่ือเลือกบทเรียนแทน 

  2.คอมพิวเตอร์สามารถเสนอรูปภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงมีประโยชน์มากต่อบทเรียนทีมี่ภาพ
สลับซับซ้อนหรือเหตุการณ์ทีค่วรเน้น  

  3.มีเสียงประกอบท าให้เกดิความสนใจและเพ่ิม ศักยภาพทางการฝึกอบรม  
  4.สามารถเกบ็ข้อมูลเนือ้หาได้มากกวา่หนังสือหลายเท่า เช่น CD-ROM 1แผ่น เกบ็ข้อมูลได้  

6800 ล้านตัวอักษร ส่วนหนังสือหนา 300 หน้า มีตัวหนังสือประมาณสามแสนถงึส่ีแสนตัว ดังนัน้ CD-
ROM 1 แผ่น  จะเกบ็หนังสือได้ประมาณ 200 เล่ม 

  5.ผู้เข้ารับการอบรมปฏสัิมพันธ์กบับทเรียนได้อยา่งแท้จริง บทเรียนสามารถควบคุมและช่วยเหลือผู้เข้า
รับการอบรมได้มากในขณะทีห่นังสือไม่สามารถท าได้ 

  6.บทเรียนคอมพิวเตอร์สามารถบนัทึกผลการเรียน  ประเมินผลการเรียนซ้ าๆ หลายคร้ังได้โดยไม่
จ ากดั 

  7.สามารถน าติดตัวไปศึกษาในสถานทีต่่างๆทีมี่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ โดยไม่มีข้อจ ากดัด้านเวลา 
ท าให้เกดิการเรียนรู้สมบรูณ์ยิง่ขึ้น   

  สรุปได้วา่ มัลติมีเดีย มีประโยชน์อยา่งยิง่ในการน ามาใช้กบัการศึกษา เนือ่งจากมี                    
การน าเสนอเนือ้หาทีมี่รูปแบบทีน่่าสนใจ มีความชัดเจน เข้าใจง่าย ท าให้เกิ ดปฏสัิมพันธ์กนัระหวา่งผู้ใช้
และคอมพิวเตอร์ โดยเกดิการเรียนรู้ทีมี่ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 

 
  2.7 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  

 วไิล   องค์ธนะสุข ( 2543 : 98-99) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ืองการ
ผลิตรายการโทรทัศน์ ตามเกณฑ์ทีก่ าหนด 85/85 พบวา่ ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์โดย
ผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อคุณภาพบทเรียนอยูใ่นเกณฑ์ดีมาก และทางด้านผู้เรียนมีความคิดเห็นวา่
บทเรียนมีความเหมาะสมดี  
 วรวรรณ ศรีสงคราม (2544 : บทคัดยอ่) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วชิ า
ออกแบบ 1 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ผลการวจัิยพบวา่ ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วชิา
ออกแบบ 1 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย มีประสิทธิภาพ 91.7/91.3 ซ่ึงเปน็ไปตามเกณฑ์ทีต่ั้งไว ้90/90 
    อุษา จงใจเทศ (2546 : 57) ท าการวจัิยพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เพ่ือ การ
ฝึกอบรม เร่ืองการเช่ือมวงจร กลุ่มตัวอยา่งเปน็พนักงานบริษัท เอ็น เอส อิเล็กทรอนิกส์ กรุงเทพฯ 
(1993) จ ากดั ทีป่ฏบิตัิงานอยูใ่นช่วงเดือนตุลาคม –  ธันวาคม พ .ศ. 2545 และยงัไม่เคยเข้ารับการ
ฝึกอบรม พบวา่ประสิทธิภาพโดยรวมของบทเรียน คือ 96.22/90.59 สูงกวา่เกณฑ์ที่ตั้งไว ้85/85 
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     จุไรรัตน์ อัครปรีชาศาสตร์ (2551 : บทคัดยอ่)  ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง 
เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ในงานเกษตร  ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่ 1 ผลการวจัิยพบวา่ ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดีย เร่ือง เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ในงานเกษตร ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่ 1  มีคุณภาพด้านเนือ้หาอยูใ่น
ระดับดีมาก และด้านส่ืออยูใ่นระดับดี ส่วนผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย พบวา่ผู้เรียนส่วนใหญ่
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูใ่นระดับดี ร้อยละ 78.57 ของนักเรียนทัง้หมด   

  พรพจน์ พุฒวนัเพ็ญ (2552 : บทคัดยอ่)  ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง
อิเล็กทรอนิกส์ เบือ้งต้น ผลการวจัิยพบวา่ ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง อิเล็กทรอนิกส์เบือ้งต้น 
คุณภาพด้านเนือ้หาและด้านเทคโนโลยกีารศึกษาอยูใ่นระดับด ี และบทเรียนประสิทธิภาพ 92.50/95.56 
เปน็ไปตามเกณฑ์ทีต่ั้งไว ้  

   วรรณยา เฉลยปราชญ์  (2551 : บทคัดยอ่) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง 
ดนตรีพ้ืนบา้นของไทย  ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่ 1 ผลการวจัิยพบวา่ ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
เร่ือง ดนตรีพ้ืนบา้นของไทย ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่ 1  มีคุณภาพด้านเนือ้หาและด้านส่ืออยูใ่นระดับดี 
ส่วนผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย พบวา่ผู้เรียนส่วนใหญ่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูใ่นระดับ
ดี ร้อยละ 85.71 ของนักเรียนทัง้หมด   

 สุทธิพล แสงบญุ (2552 : บทคัดยอ่)  ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ืองการสร้าง 
หุน่ยนต์เบือ้งต้น ผลการวจัิยพบวา่  ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การสร้างหุน่ยนต์เบือ้งต้น 
คุณภาพด้านเนือ้หาและด้านเทคโนโลยกีารศึกษาอยูใ่นระดับด ี และบทเรียนประสิทธิภาพ 90.94/87.11 
เปน็ไปตามเกณฑ์ทีต่ั้งไว ้

สุภทัรี  ศรีนอก (2552 : บทคัดยอ่)   ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  เร่ือง   ค าศัพย ์
ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานทีใ่ช้ในชีวติประจ าวนัส าหรับนักเรียนทีมี่ความบกพร่องทางการได้ยนิ ช่วงช้ันที ่ 2 
ผลการวจัิยพบวา่ ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง ค าศัพท์ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานทีใ่ช้ใน
ชีวติประจ าวนัส าหรับนักเรียนทีมี่ความบกพร่องทางการได้ยนิ ช่วงช้ันที ่2  ทีมี่คุณภาพด้านเนือ้หาและด้าน
ส่ืออยูใ่นระดับดี ส่วนผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย พบวา่ผู้เรียนส่วนใหญ่มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนอยูใ่นระดับดี ร้อยละ 80.00 ของนักเรียนทัง้หมด 
 
 บราวน ์ (Brown.1994) ท าการพัฒนามัลติมีเดียและการศึกษาเปรียบเทียบการใช้มัลติมีเดียใน
การน าเสนอจอภาพแบบทีมี่ตัวอักษร และภาพวดีิทัศน์ ในเนือ้หาวชิาทีเ่กีย่วกบัความเช่ือประเพณีของจีน 
และเปน็วชิาทีเ่หมาะสมกบัการเขียน  การวจัิยคร้ังนีไ้ด้น าเนือ้หา 40 วชิา ของมหาวทิยาลัยวอชิงตัน มา
สร้างเปน็มัลติมีเดีย พบวา่การเขียนตอบของนักเรียนทีเ่รียนจากภาพเคล่ือนไหวประกอบเสียง   สูงกวา่การ
เขียนตอบจากจอภาพทีมี่อักษรเพียงอยา่งเดียว  
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 แบกซ์เตอร์ (Baxter.1996 : 8) ศึกษาเร่ืองปฎสัิมพันธ์กอ่นการเรียนการสอน ส าหรับ นักเรียน
ทีมี่ส่วนในการใช้มัลติมีเดีย พบวา่มัลติมี เดียในปจัจุบนัจะประกอบไปด้วยตัวอักษร ภาพวดีิทัศน์  
ภาพเคล่ือนไหว และเสียงบรรยาย ในการวจัิยเขาใช้มัลติมีเดียเข้าสู่บทเรียนกอ่นการเรียนการสอนใน
วชิาคอมพิวเตอร์ เพ่ือให้เกดิมโนทัศน์โดยใช้โปรแกรมเสนอหัวข้อต่างๆ ให้นักเรียนได้ศึกษาผลการวจัิยพบวา่ 
ผู้เรียนที่ได้ศึกษามีความเข้าใจในเนือ้หาและทักษะเบือ้งต้นเกีย่วกบัวชิาคอมพิวเตอร์ได้ดี  
 เฮนนิส (Hennis, 1996) ได้ท าการศึกษาผลการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียในการออก
เสียงเปน็การศึกษาเพ่ือส ารวจการใช้คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียโดยทดลองกบักลุ่มตัวอยา่ง จากบคุคล
ทัว่ไป และนักเรี ยน จ านวน 146 คน ในการทดลองใช้คอมพิวเตอร์ทีมี่ตัวอักษร ภาพยนตร์ และส่ือ
มัลติมีเดีย จากการทดลองพบวา่ 13 เปอร์เซ็นต์ ไม่รู้เกีย่วกบัการออกเสียง และผลจากการทดลอง
พบวา่ นักเรียนสามารถตอบสนองได้ดีกวา่การใช้มัลติมีเดียทีมี่ตัวอักษร และค าพูดทีใ่ช้เสียงต่ า         
 สรุปผลการศึกษาวจัิยเกีย่วกบับทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  พบวา่การเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ท าให้ผู้เรียนมีความสนใจและเกดิผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทีด่ีขึ้น และยงัมีเจต
คติทีด่ีต่อการเรียนด้วย  บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียจึงน่าจะเปน็รูปแบบทีเ่หมาะสมในการผ ลิตและ
เผยแพร่ เพ่ือให้ผู้เรียนและผู้สนใจน าไปศึกษาด้วยตนเองได้อยา่งมีประสิทธิภาพ  

 

3. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกับการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 

3.1 ความหมายของการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 การเรียนรู้ด้วยตนเอง ตรงกบัภาษาอังกฤษหลายค า เช่น Individualized Instruction, Self 
Instruction. Self Learning, Individual Learning เปน็ต้น มาจากแนวคิดทีมี่พ้ืนฐานมาจากทฤษฎี
กลุ่มมนุษยน์ิยม ซ่ึงมีความเช่ือเร่ืองของความเปน็อิสระ และความเปน็ตัวของตัวเองของมนุษย ์
(Dixon.1992) ได้กล่าววา่ การเรียนรู้ด้วยตนเองเปน็กระบวนการทีผู้่เรียนวเิคราะห์ความต้องการ ในการ
เรียนรู้ของตนเอง ตั้งเปา้หมายในการเรียน แสวงหาผู้สนับสนุนแหล่งความรู้ ส่ือการศึกษาทีใ่ช้ในการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง ทัง้นีผู้้เรียนอาจได้รับความช่วยเหลือจากผู้อ่ืน หรือไม่ได้รับความช่วยเหลือจากผู้อ่ืนก็
ได้ 
 
 Knowles (1975) ได้ให้ค าอธิบายวา่การเรียนรู้ด้วยต นเองเปน็กระบวนการซ่ึงผู้เรียนแต่ละคนมี
ความคิดริเร่ิมด้วยตนเอง โดยอาศัยความช่วยเหลือจากผู้อ่ืนหรือไม่กไ็ด้ ผู้เรียนจะท าการวเิครา ะห์
ความต้องการทีจ่ะเรียนรู้ของตน ก าหนดเปา้หมายในการเรียนรู้ แยกแยะแจกแจงแหล่งข้อมูลในการ
เรียนรู้ทีเ่ปน็คน และเปน็อุปกรณ์คัดเลือกวิ ธีการเรียนรู้ทีเ่หมาะสมและประเมินผลการเรียนรู้นัน้ ๆ  
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 Brookfield (1985) กล่าววา่ การเรียนรู้ด้วยตนเองหมาถงึ การเปน็ตัวของตัวเอง มีความเปน็
อิสระและแยกตนอยูค่นเดียว อา จหมายถงึคนทีเ่รียนโดยอาศัยความช่ วยเหลือจากแหล่งภายนอกน้อย
ทีสุ่ด ตนเองจะเปน็คนทีค่วบคุมความ รู้ 
 สมคิด อิสระวฒัน์ (2532 : 73) ได้ให้ความหมายของการเรียนรู้ด้วยตนเองวา่ เปน็วธิีการ
ไขวค่วา้หาความรู้อยา่งหนึง่ทีท่ าให้ผู้เรียนสามารถด ารงชีพอยูใ่นสังคมได้อยา่งมีคุณภาพ การเรียนรู้
ด้วยตนเองจะท าให้ผู้เรียนเปน็บคุคลทีก่ระหายใ คร่รู้ ท าให้บคุคลสามารถเรียนรู้เ ร่ืองต่าง ๆ ซ่ึงมีอยูไ่ด้
และด าเนินการศึกษาอย่ างต่อเนือ่งโดยไม่ต้องมีใครมาบอก ดังนัน้  การเรียนรู้ด้วยตนเองจึงเปน็
เคร่ืองมือส าคัญส าหรับบคุคลในดารเรียนรู้ตลอดชีวติ และเปน็การเรียนรู้ทีเ่กดิจากการสมัครใจโดย
มิได้บงัคับ 
 จากความหมายข้างต้น สามารถสรุปความหมายของก ารเรียนรู้ด้วยตนเอง ได้ดังนี ้เปน็การ
เรียนรู้ทีต่้องใช้ความสามารถเฉพาะตัวทีจ่ะค้นควา้หาความรู้ โดยอาศัยความช านาญ ความรับผิดชอบ 
ซ่ึงผู้เรียนจะต้องก าหนดเปา้หมายในการเรียนรู้เพ่ือให้ถงึจุดประสงค์ทีต่ั้งไว้  
 

3.2 แนวความคิดเก่ียวกับการเรียนรู้  
 Burman (1969) ได้กล่าววา่ การเรียนรู้ทีเ่กดิขึ้นอาจมีได้เกดิขึ้นจากการเรียนเสมอไปแต่อาจ
เกดิขึ้นได้จากสถานการณ์ต่าง ๆ ต่อไปนี้  

1. การเรียนรู้โดยบงัเอิญ (random or incidental leaning) อาจเปน็ผลพลอยได้จาก
เหตุการณ์หนึง่โดยผู้เรียนไม่ได้เจตนา  

2. การเรียนรู้ด้วยตนเอง (self-directied learning) เปน็การเรียนรู้ทีเ่กดิจากความอยากรู้
อยากเรียน ผู้เรียนจะมีการวางแผนการเรีย นด้วยตนเอง  

3. การเรียนรู้จากกลุ่ม (collaborative learning) 
4. การเรียนรู้ทีจั่ดโดยสถาบนัการศึกษา (Provider sponsored) โดยมีกลุ่มบคุคลจัดก ากบั

ดูแล มีการให้คะแนนหรือประกาศนียบตัร  
จากแนวความคิดข้างต้น จะเห็นได้วา่การเรียนรู้ด้วยตนเองไม่จ าเปน็ต้องเกดิจากการเรียนภายใน

สถาบนัการศึกษาเสทอไป อาจเกดิขึ้นได้ตามสถานการณ์ทีก่ล่าวมาข้างต้น  แต่อาจมีการเข้าใจสับสนบา้ง
เพราะการเรียนรู้เกดิขึ้นได้กลายแบบ เช่นการเลียนแบบ (Imitation) การบรรลุวฒิุภาวะ (maturation) การ
สร้างเง่ือนไข (condition) การบอกกล่าว (indoctrination) การบงัคับ (coercion) และการเรียนรู้ (learning) 
 

3.3 ลักษณะของการเรียนรู้ด้วยตนเอง  

 ลักษณะของการเรียนรู้ด้วยตนเอง และการน าเสนอแบบการเน้นความรับผิดชอบส่วนบคุคลมี
องค์ประกอบดังนี้  
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1. ความรับผิดชอบส่วนบคุคล หมายถงึ บคุคลมีความเปน็เจ้าของความคิด   และการกระท า
ของตนเอง สามารถควบคุมศักยภาพในการน าตนเอง ในทิศทางทีไ่ด้เลือกจากทางเลือกห ลาย ๆ ทาง
และยอมรับผลการกระท าทีจ่ะเกดิจากการทีต่นเลือก  

2. กระบวนการเรียนรู้ด้ วยตนเองมีลักษณะดังนี ้มีศูนยเ์ป็ นกจิกรรมซ่ึงเป็ นส่ิงทีจ่ าเปน็ มี
แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ทีพ่ร้อม มีการลงมือปฏบิตัิกจิกรรมการเรียนรู้ มีการประเมินผลและเปน็การ
สอนรายบคุคล  

3. การเรียนรู้ด้วยตนเองทีเ่ปน็ลักษณะและบคุลิกภาพของผู้เรียน คือ ลักษณะบคุคลทีน่ าไปสู่
ความรับผิดชอบในการเรียนรู้ของตน เปน็ปจัจัยภายในทีจู่ งใจให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อความคิด
และการกระท า และเปน็ปจัจัยภายนอกทีส่่งผลให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบ  

4. การเรียนรู้ด้วยตนเองเปน็ลักษณะทีม่องเห็นได้ในสภาพของการเรียนรู้ทีต่่อเนือ่ง  และจะ
ได้ผลสูงสุกเม่ือการช้ีน าตนเองสอดคล้องสมดุลกบัโอกาสการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 

3.4 วิธีการฝกึให้ผูเ้รียนเปน็ผูเ้รียนรู้ด้วยตนเอง  

จากแนวความคิ ดเกีย่วกบัการเรียนรู้ด้วยตนเอง  พบวา่มีแนวความคิดจากปรัชญา 
(Humanistic) ซ่ึงเน้นการพัฒนาความสามารถของแต่ละบคุคลให้ไปสู่ self-actualization 
 การฝึกให้ผู้เรียนรู้จักเรียนรู้ด้วยตนเองเปน็ส่ิงทีท่ า ได้ แต่ต้องใช้เวลา ความพยายามและความ
ร่วมมือจากบคุคลหลายฝ่ายโดยเฉพาะในสังคมไทย เพราะจากการวเิคราะห์สภาพการณ์ พบวา่
องค์ประกอบหลัก 2 ประการทีเ่ปน็อุปสรรคต่อการให้ผู้เรียนเปน็ผู้รับผิดชอบการเรียนรู้ด้วยตนเอง คือ
การอบรมเล้ียงดูในสังคมไทย (socialization) และการฝึกในระดับการศึกษาไทย  
 

3.5 วิธีการฝกึผูเ้รียนให้เปน็ท่ีเรียนรู้ด้วยตนเอง  
1. ครู อาจารย ์อาจท าหน้าทีเ่ปน็พ่ีเล้ียง เพราะนักเรียนยงัคุ้นเคยกบัระบบการศึกษาที่  

ครูเปน็ผู้ให้ความรู้ โดยลดบทบาทของครูเปน็พ่ีเล้ียง กล่าวคือ เร่ิมจากนักเรียนต้องพ่ึงผู้อ่ืน 
(dependence) ไปสู่ความเปน็อิสระสามารถพ่ึงตนเองได้ (independence) และกา้วต่อไปสู่การพ่ึงพา
ต่อกนัและกนั ( interdependence) 
 2. ผู้ทีเ่กีย่วข้องต้องพยายามลดความเจ้ากีเ้จ้าการ ( threat) ให้น้อยลง 
 3. ต้องมีการจัดสภาพการเรียนรู้ ทีเ่อหรือช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง  

สมคิด อิสระวฒัน์ (2532:73-79) ได้กล่าวเกีย่วกบัส่ิงทีต่้องค านึงถงึเม่ือฝึกผู้เรียนให้เปน็ผู้เรียน
ทีเ่รียนรู้ตนเองไวด้ังนี้  

1. ผู้เรียนส่วนหนึง่อาจไม่รู้วา่ตนเองก าลังเรียนรู้          เพราะคิดวา่การเรียนรู้ต้องเกดิจาก  
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การเรียนทีห่้องเรียนหรือทีโ่รงเรียนเท่านั้ น 
2. ผู้เรียนส่วนใหญ่ไม่ทราบวา่ตนเองมีวธิีการเรียนอยา่งไร       ผู้เรียนไม่ค่อยตระหนักถงึ  

ขั้นตอนของการเรียนรู้ (learning processes) และรวมไปถงึวธิีการเรียนรู้ของแต่ละคน (learning styles) 
3. ความสามารถของผู้ทีจ่ะเปน็ผู้ทีเ่รียนรู้แต่ละคนไม่เท่ากนั          ผู้ที่เปน็พ่ีเล้ียงหรือผู้ที่  

อ านวยความสะดวกในการเรียนจะต้องมีความเข้าใจวา่เม่ือใดทีต่้องเข้าไปช่วยเหลือหรือเม่ือใดควร
ปล่อยให้ผู้เรียนรับผิดชอบด้วยตนเอง  

4. บทบาทของผู้ทีเ่ปน็ เล้ียงหรือผู้อ านวยความสะดวกให้กบักลุ่ม       และแต่ละบคุคลจะ 
มีความแตกต่างกนั  

5. แนวโน้มการเรี ยนรู้จะเกดิขึ้นได้มากถา้ผู้เรียนรู้เปน็ส่วนตัว (self-directed way ) 
6. การเรียนรู้ด้วยตนเองไม่จ าเปน็ต้องเรียนคนเดียว อาจมีการสอบถามจากผู้อ่ืน       หรือ 

ขอความช่วยเหลือจากบคุคลภายนอก หรือบางกรณีอาจท างานร่วมกบัผู้อ่ืนแต่มีความรู้สึกวา่ตนเอง
เปน็ผู้เรียนรู้ด้วยตน เอง (independent learner) 

7. การเรียนรู้ด้วยตนเองเปน็ส่ิงทีเ่กดิขึ้นได้ยาก ดังนัน้     สถาบนัควรต้องปรับระบบอ่ืน ให้ 
สอดคล้องด้วย เช่น การจัดช้ันเรียน การวดัผล เปน็ต้น  

8. วธิีการเรียนรู้ด้วยตนเองมิใช่วธิีการเรียนทีด่ีทีสุ่ด       แต่เปน็วธิีการทีเ่หมาะสมส าหรับ  
บคุคลและในสถานการณ์บางอยา่งเท่านัน้  

ดังนัน้ สรุปได้วา่การเรียนรู้ด้วยตนเองเปน็ รู้จักเรียนรู้จากส่ือ จากสภาพแวดล้อมได้ด้วยตนเอง
จึงจะทันเหตุการณ์อยูใ่นสังคมได้ เปน็การเรียนรู้ตลอดชีวติซ่ึงเปน็กระบวนการเรียนรู้ทีผู้่เรียนสามารถ
แสวงหาความรู้ จากแหล่งข้อมูล ส่ือการศึกษาทีใ่ช้ในการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  
 

4. เอกสารท่ีเก่ียวข้องกับหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 

4.1 หลักสูตรการศกึษาข้ันพื้นฐาน พุทธศกัราช 2544 

       หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 ระบกุารจัดการศึกษาของรัฐต้องจัดให้
บคุคลมีสิทธิและโอกาสเสมอกนัได้รับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานไม่น้อย 12 ป ีมุ่งพัฒนาคนให้สมบรูณ์ มี
ความสมดุลทัง้ทางกาย จิตใจ สติปญัญา และสังคม สามารถพ่ึงตนเองและร่วมมือกบัผู้อ่ืนอยา่ง
สร้างสรรค์ในการพัฒนาและส่ิงแวดล้อม (กรมวชิาการ  กระทรวงศึกษาธิการ . 2544 : 1) 
 หลักสูตรการขั้นพ้ืนฐานก าหนดกลุ่มสาระการเรียนรู้ตามหลักสูตร ซ่ึ งประกอบด้วยองค์ความรู้
ทักษะหรือกระบวนการเรียนและคุณลักษณะ หรือค่านิยมจริยธรรมของผู้เรียนเปน็ 8 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ (กรมวชิาการ กระทรวงศึกษาธิการ . 2544 : 1) 

1. ภาษาไทย  
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2. คณิตศาสตร์ 
3. วทิยาศาสตร์  
4. สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม  
5. สุขศึกษาและพลศึกษา 
6. ศิลปะ 
7. การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
8. ภาษาต่างประเทศ  

 

4.2 หลักการของหลักสูตรการศกึษาข้ันพื้นฐาน พุทธศกัราช 2544 

       หลักการของหลักสูตรขั้นพ้ืนฐานได้ก าหนดหลักการของหลักสูตรไวด้ังนี ้ (กรมวชิาการ
กระทรวงศึกษาธิการ )  

1. เปน็การศึกษาเพ่ือเปน็เอกภาพของชาติ มุ่งเน้นความเปน็ไทยควบคู่กบัความเปน็สากล 
2. เปน็การศึกษาเพ่ือปวงชน ประชาชนทุกคนจะได้รับการศึกษาอยา่งเสมอภาคและ         

เท่าเทียมกนัโดยสังคมมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา  
3. ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้ด้วยตนเองอยา่งต่อเนือ่งตลอดชีวติ โดยถอืวา่ผู้เรียนส าคั ญทีสุ่ด

สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ  
4. เปน็หลักสูตรทีมี่โครงสร้างยืดหยุน่ทัง้ด้านสาระ เวลา และการเรียนรู้  
5. เปน็หลักสูตรทีจั่ดการศึกษาได้ทุกรูปแบบครอบคลุมทุกกลุ่มเปา้หมาย สามารถเทียบโดน

ผลการเรียนรู้และประสบการณ์  
 

4.3 จุดมุ่งหมายของหลักสูตรการศกึษาข้ันพื้ นฐาน พุทธศกัราช 2544 
       มุ่งพัฒนาคนไทยให้เปน็มนุษยท์ีส่มบรูณ์ เปน็คนดี มีปญัญา มีความสุขและมีความ เปน็มี
ศักยภาพในการศึกษาต่อการประกอบอาชีพ จึงได้ก าหนดจุดมุ่งหมายซ่ึงเปน็มาตรฐานการเรียนรู้ให้ผู้เรียน
เกดิคุณลักษณะอันพึงประสงค์ต่อไปนี ้(กรมวชิาการ กระทรวงศึกษาธิการ.2544 : 23-24) 

1. เห็นคุณค่าของตน มีวนิัยในการปฏบิตัิตนเอง ปฏบิตัิตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาทีต่น
นับถอื มีคุณธรรม และค่านิยมอันพึงประสงค์  

2. มีความคิดสร้างสรรค์ใฝ่รู้ใฝ่เรียน รักการอ่าน รักการเขียน และรักการค้นควา้  
3. มีความรู้อันเปน็สากลรู้เท่าทันความเปล่ียนแปลง และความเจริญกา้วหน้าทางวทิยาการมี

ทักษะและศกัยภาพในการจัดการส่ือสาร และการใช้ เทคโนโลยปีรับความคิดวธิีการท างานได้เหมาะกบั
สถานการณ ์
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4. มีทักษะและกระบวนการ โดยเฉพาะทางคณิตศาสตร์ วทิยาศาสตร์ ทักษะการคิด  การ
สร้างปญัญา และทักษะในการด าเนินชีวติ  

5. รักการออกก าลั งกาย ดูแลตนเองให้สุขภาพ และบคุลิคภาพทีด่ี  
6. มีประสิทธิภาพในการผลิตและบริโภค มีค่านิยมเปน็ผู้ผลิตมากกวา่ผู้บริโภค  
7. เข้าใจประวตัิศาสตร์ของชาติ ของชาติไทย มีใจในความเปน็ไทยเปน็พลเมืองดียดืม่ันวถิี

ชีวติและการปกครองระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริยท์รงเปน็ประมุ ข 
8. มีจิตส านึกในการอนุรักษ์ภาษาไทย ศิลปะ วฒันธรรม ประเพณี กฬีา ภมิูปญัญา ไทย 

ทรัพยากรธรรมชาติ และพัฒนาส่ิงแวดล้อม  
9. รักประเทศชาติและท้องถิน่ มุ่งท าประโยชน์ และสร้างส่ิงทีด่ีงามให้สังคม หลักสูตรกลุ่ม

สาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม  
 

 4.4 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี มุ่งพัฒนาผู้เรียนแบบองค์รวม  เพ่ือให้มี
ความรู้ความสามารถ  มีทักษะในการท างาน  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อได้อยา่ง
มีประสิทธิภาพ โดยมีสาระส าคัญ ดังนี ้  
 การด ารงชีวิตและครอบครัว  เปน็สาระเกีย่วกบัการท างานในชีวติประจ าวนั การช่วยเหลือ
ตนเอง   ครอบครัว   และสังคมได้ในสภาพเศรษฐกจิทีพ่อเพียง   ไม่ท าลายส่ิงแวดล้อม   เน้นการปฏบิตัิจริง
จนเกดิความม่ันใจและภมิูใจในผลส าเร็จของงาน  เพ่ือให้ค้นพบความสามารถ   ความถนัด  และความ
สนใจของตนเอง 

การออกแบบและเทคโนโลยี   เปน็สาระเกีย่วกบัการพัฒนาความสามารถของมนุษยอ์ยา่ง
สร้างสรรค์   โดยน าความรู้มาใช้กบักระบวนการเทคโนโลย ี สร้างส่ิงของเคร่ืองใช้  วธิีการ  หรือเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการด ารงชีวติ 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  เปน็สาระเกีย่วกบักระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ   
การติดต่อส่ือสาร  การค้นหาข้อมูล   การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ  การแกป้ญัหาหรือ          การสร้างงาน  
คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 

การอาชีพ  เปน็สาระเกีย่วกบัทักษะทีจ่ าเปน็ต่ออาชีพ เห็นความส าคัญของคุณธรรม  จริยธรรม  
และเจตคติทีด่ีต่ออาชีพ ใช้เทคโนโลยไีด้เหมาะสม  เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริต และเห็นแนวทางในการ
ประกอบอาชีพ 
 
คุณภาพผูเ้รียน  

เม่ือจบช้ันมัธยมศกึษาปท่ีี 6 ผูเ้รียนต้องมีความสามารถดังต่อไปน้ี  
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เข้าใจวธิีการท างานเพ่ือการด ารงชีวติ สร้างผลงานอย่ างมีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะ                 
การท างานร่วมกนั ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแกป้ญัหา และทักษะการแสวงหาความรู้ ท างาน
อยา่งมีคุณธรรม และมีจิตส านึกในการใช้พลังงานและทรัพยากรอยา่งคุ้มค่าและยัง่ยนื 

เข้าใจความสัมพันธ์ระหวา่งเทคโนโลยกีบัศาสตร์อ่ืน ๆ  วเิคราะห์ระบบเทคโนโลย ี        มีความคิด
สร้างสรรค์ในการแกป้ญัหาหรือสนองความต้องการ   สร้างและพัฒนาส่ิงของเคร่ืองใช้หรือวธิีการ ตาม
กระบวนการเทคโนโลยอียา่งปลอดภยัโดยใช้ซอฟท์แวร์ช่วยในการออกแบบหรือน าเสนอผลงาน  วเิคราะห์
และเลือกใช้เทคโนโลยทีีเ่หมาะสมกบัชีวติประจ าวนัอยา่งสร้างสรรค์ต่อชีวติ  สังคม   ส่ิงแวดล้อม  และมี
การจัดการเทคโนโลยดี้วยวธิีการของเทคโนโลยสีะอาด 

เข้าใจองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ  องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 
ระบบส่ือสารข้อมูลส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์  คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง    และ
มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์แกป้ญัหา เขียนโปรแกรมภาษา พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์  ใช้ฮาร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์   ติดต่อส่ือสารและค้นหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต  ใช้คอมพิวเตอร์ในการประมวลผลข้อมูลให้เปน็
สารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจ ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศน าเสนองา น และใช้คอมพิวเตอร์สร้างช้ินงานหรือ
โครงงาน 

เข้าใจแนวทางสู่อาชีพ  การเลือก และใช้เทคโนโลยอียา่งเหมาะสมกบัอาชีพ มีประสบการณ์ใน
อาชีพทีถ่นัดและสนใจ   และมีคุณลักษณะทีด่ีต่ออาชีพ 
 
มาตรฐานการเรียนรู้และสาระการเรียนรู้ 
สาระท่ี  2 : การอาชีพ    
 มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจ มีทักษะ มีประสบการณ์ในงานอาชีพสุจริต มีคุณธรรม มีเจตคติทีด่ีต่อ
งานอาชีพ และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพสุจริต     
 

สาระการเรียนรู้  รู้ และ เข้าใจ มีประสบการณ์ในการประกอบอาชีพอยา่งสุจริต  
มาตรฐาน ง 2.2 ใน กระบวนการศึกษาเพ่ือการตัดสินเลือกกจิกรรมอาชีพ       ให้เหมาะสมกบั  

ตนเอง ชุมชนทีจ่ะท าให้มีความม่ันคงในการด าเนินชีวติอยูใ่นชุมชน  
สาระการเรียนรู้  สามารถวเิคราะห์ผลผลิต สร้างและพัฒนาตลาดให้ม่ันคงและพัฒนาฝีมือ

แรงงานให้เกดิรายได้  
มาตรฐาน ง 2.3 มีความสามารถในการพัฒนาด้วยการยกระดับมาตรฐานคุณภาพผลิตภณัฑ์

ให้สามารถเข้ าสู่ตลาดการแข่งขัน มีความสามารถรวมตัวเปน็เครือข่าย ร่วมกนับริหารจัดการวสิาหกจิ
ชุมชน  
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สาระการเรียนรู้  สามารถพัฒนาอาชีพให้มีคุณภาพเข้าสู่ตลาดการแข่งขันได้  
 

จากการศึกษาเอกสาร และงานวจัิยทีร่วบรวมไวข้้างต้น จะเห็นได้วา่เปน็แนวทางในการ พัฒนา
คุณภาพทางด้านการศึกษา โดยการน าเอาหลักท ฤษฎตี่างๆเกีย่วกบัการศึกษาดว้ยตนเองมาบรูณาการให้
สอดคล้องกบัความแตกต่างระหวา่งบคุคล และกระบวนการวจัิยและพัฒนาทางการศึกษามาใช้  แล้วน ามา
พัฒนาเปน็ส่ือการเรียนการสอนในรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เพราะมัลติมีเดียเปน็ส่ือที่
รวบรวมส่ือหลายประเภทเข้าด้วยกนั โดยมีคอมพิวเตอร์เปน็ตัวควบคุม แล้วน าเสนอด้วยภาพ เสียง และ
ในรูปแบบของข้อความกราฟิก และภาพเคล่ือนไหว  ท าให้ผู้เรียนเกดิปฏสัิมพันธ์กบับทเรียนได้อยา่ง
แท้จริง สามารถบนัทึกผลการเรียนและประเมินผลการเรียนซ้ า ๆ ได้หลายคร้ังโดยไม่จ ากดั สามารถศกึษา
ได้ทุกเวลา ทุกสถานทีท่ีมี่เคร่ืองคอมพิวเตอร์  
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย จึงเปน็การพัฒนาส่ือการเรียนรู้ให้มีความเหมาะสม  
มีประสิทธิภาพทีส่ามารถตอบสนองการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ดี  ท าให้ผู้เรียนมีความสนใจในเนือ้หาของ
บทเรียนโดยสอดคล้องกบัข้อก าหนดของหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 คือ ส่ือการ
เรียนรู้ทีจ่ะน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้นัน้ จะต้องส่งเสริมการเรียนรู้ไปอยา่งมีคุณค่า  น่าสนใจ ชวนคิด 
เข้าใจได้ง่ายและรวดเร็วขึ้น  

 ผู้วจัิยเห็นวา่ การเขียนแบบ  มีความส าคัญเปน็อยา่งมากในงานช่างอุตสาหกร รมทุกสาขา ใน
การถา่ยทอดความคิดสร้างสรรค์ และจินตนาการ ให้เปน็ผลิตภณัฑ์ช้ินงาน หรือเคร่ืองมือ เคร่ืองใช้ 
และอุปกรณ์ต่าง  ๆ ทีน่ ามาใช้งานรอบ  ๆ ตัวเรา  ซ่ึงในแบบงานนัน้จะต้องก าหนดรายละเอียดให้
ครอบคลุม ขนาด รูปร่างวสัดุทีใ่ช้ และลักษณะของผิวงานนัน้  ๆ  ซ่ึงในการเรียน การสอนวชิาเขียนแบบ
เบือ้งต้นนัน้ เปน็วชิาทีเ่น้นการเรียนการสอนภาคปฏบิตัิ โดย ได้น าเอาเทคโนโลยดี้านคอมพิวเตอร์มา
ช่วยในการออกแบบเขียนแบบ มากขึ้น  แต่ยงัมีปญัหาบางประการเช่น ครูบางคนยงัขาดประสิทธิภาพ
ของความเปน็ครูบางด้าน เช่น เทคนิควธิีสอน เทคนิคการวดัผล ตลอดจนปญัหาเศรษฐกจิของครู ครูมีภาระ
การสอนมาก  มีเวลาให้ค าปรึกษากบัผู้เรียนได้น้อยและขาดคุณธรรม  ท าให้ผู้เรียนขาดส่วนร่วมในกจิกรรม
การเรียน ขาดแรงจูงใจ และความตั้งใจในการเรียน พร้อมทัง้ยงัขาดส่ือการสอนทีเ่ปน็ปจัจัยส าคัญอีกทาง
หนึง่ด้วย  ดังนัน้ผู้วจัิยจึงสนใจท าการศึกษาค้นควา้เร่ืองการพัฒนา บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง
การเขียนแบบเบือ้งต้น ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่ 4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่ 6 โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือพัฒนา
และหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียต่อไป  



บทท่ี 3 

วิธกีารด าเนินการวิจยั 
 

ในการด าเนินการวจัิยในคร้ังนี ้เปน็การวจัิยเพ่ือการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น   ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่ 4 ช้ัน มัธยมศึกษาปทีี่  5 และผู้วจัิยได้มี              
การด าเนินการตามล าดับขั้นตอนดังนี ้

1. ประชากรและกลุ่มตัวอยา่ง 
2. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
3. การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
4. การด าเนินการวจัิย 
5. การวเิคราะห์ข้อมูล 

 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 

1.1ประชากร 
ประชากรทีใ่ช้ในการศึกษาคร้ังนีเ้ปน็นักเรียน ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่ 4 ช้ัน มัธยม ศึกษา            

ปทีี ่5 โรงเรียน สาธิตมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒประสานมิตร ภาคเรี ยนที ่ 2 ปกีารศึกษา 2552  
จ านวน 4 ห้อง รวมทัง้ส้ิน  198 คน 

 
1.2 กลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตัวอยา่งจ าแนกเปน็สองกลุ่ม ดังนี้ 
กลุ่มตัวอยา่งแรก เปน็กลุ่มผู้เช่ียวชาญ โดยเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จ านวน

ทัง้หมด 8 คน  โดยแบง่กลุ่มตัวอยา่งออกเปน็ 2 รอบ 
        รอบที ่1 ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา จ านวน 3 คน  และผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ จ านวน 3 คน 
        รอบที ่2 ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ จ านวน 5 คน 

 กลุ่มตัวอยา่งทีส่อง เปน็นักเรียนส าหรับนักเรียนช่ วงช้ันที ่ 4 ช้ัน มัธยมศึกษาปทีี่  5  โรงเรียน 
สาธิตมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒประสานมิตร ภาคเรียนที ่2 ปกีารศึกษา 2552 จ านวน 1 ห้อง รวม
ทัง้ส้ิน 36 คน โดยการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random Sampling) 
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2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิยคร้ังนี้ 

2.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ืองการเขียนแบบเบือ้งต้น 
 2.2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.3 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
 

3.การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใช้ในงานวิจัย 
3.1 การสร้างและหาคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 

การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่ 4 
ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5  ผู้วจัิยได้ด าเนินการสร้างดังนี้ 
           3.1.1)  วเิคราะห์เนือ้หา และผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงัของบทเรียน 

 3.1.2)  น าเนือ้หาให้อาจารยท์ีป่รึกษาสารนิพนธ์ และผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หาตรวจสอบ 
ความถกูต้อง และความสอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
        3.1.3)   ศึกษาการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย จากการใช้โปรแกรม เอกสารและ
งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 
        3.1.4)  น าเนือ้หาเร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น  ทีว่เิคราะห์ไวม้าจัดแบง่เนือ้หาออกเปน็
ส่วนยอ่ย ๆ ตามผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั มาเขียนแผนภมิู (Flowchart) แล้วเขียนบทเร่ืองของเนือ้หา 
(Script)  กอ่นทีจ่ะสร้างเปน็บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
        3.1.5)  สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง  การเขียนแบบเบือ้งต้น  โดยใช้
โปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 
 3.1.6)  น าบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทีส่ร้างขึ้น ให้อาจารยท์ีป่รึกษาสารนิพนธ์ตรวจสอบ
ความถกูต้องของรูปแบบและความครบถว้นของเนือ้หาบทเรียน แล้วน ามาปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของ
อาจารยท์ีป่รึกษาสารนิพนธ์    

       3.1.7)  น าบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทีป่รับปรุงแกไ้ขแล้วตามค าแนะน าของอาจารย์
ทีป่รึกษาสารนิพนธ์แล้วไปให้ผู้เช่ียวชาญประเมินคุณภาพ  

  
 3.2 การสร้างและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

         3.2.1)  ศึกษาหลักสูตร และวเิคราะห์หลักสูตรแล้วก าหนดผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
        3.2.2)  ศึกษาวธิีการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
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         3.2.3)  วเิคราะห์เนือ้หา และผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงัของบทเรียน เพ่ือสร้างแบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
         3.2.4)  สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยเขียนเปน็แบบตัวเลือกชนิด 4 
ตัวเลือก โดยครอบคลุมเนือ้หา และผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงัจ านวนทัง้หมด 3 เร่ืองๆละ 20 ข้อรวมเปน็
60 ข้อ 
         3.2.5) น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ให้อาจารยท์ีป่รึกษาสารนิพนธ์ และ
ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หาตรวจสอบความถกูต้อง และความสอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
         3.2.6) น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มาปรับปรุงแกไ้ขแล้วน ามาใช้กบันักเรียน
โรงเรียน สาธิตมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒประสานมิตร เปน็นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่6 จ านวน 100 
คน ทีเ่คยเรียนวชิานี้มากอ่นและไม่ใช่กลุ่มตัวอยา่ง น าไปตรวจให้คะแนน ให้ข้อทีถ่กู 1 คะแนน  ส่วนข้อที่
ผิดหรือไม่ตอบให ้0 คะแนน  

        3.2.7) น าผลคะแนนทีไ่ด้ไปวเิคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก ( r) 
ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปน็รายข้อ โดยใช้เทคนิค27% (ล้วน สายยศ และอังคณา 
สายยศ .  2539: 191-196) โดยเลือกข้อสอบทีมี่ค่าความยากง่าย ระหวา่ง 0.20- 0.80 และค่าอ านาจ
จ าแนก 0.20 ขึ้นไป  โดยเปดิตารางส าเร็จของจุง เตห์ ฟาน  และคัดเลือกข้อสอบทีจ่ะน ามาเปน็
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว ้จ านวนทัง้หมด 3 เร่ืองๆละ 10 ข้อ รวมทัง้หมด 30 ข้อ 
         3.2.8) น าข้อสอบทีผ่่านการคัดเลือกแล้ว มาหาค่าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธิ์โดยใช้สูตร KR-20 คูเดอร์ – ริชาร์ดสัน (ล้วน  สายยศ และอังคณา สายยศ. 2539: 215-217) 
 
ตาราง 1 แสดงผลค่าความยากง่าย  ค่าอ านาจจ าแนก  และค่าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ  
 

เร่ืองท่ี จ านวนข้อ ความยากง่าย  อ านาจจ าแนก  ความเช่ือม่ัน  

1 10 0.30 – 0.73 0.30 – 0.59 0.12 
2 10 0.33 – 0.59 0.25 – 0.62 0.35 
3 10 0.43 – 0.69 0.41 – 0.74 0.40 
รวม 30 0.30 – 0.73 0.25 – 0.74 0.37 
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3.3 การสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 

        ผู้วจัิยได้สร้างประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย โดยแยกออกเปน็ 2 ชุด คือ 
ด้านเนือ้หา 1 ชุด และด้านส่ือ 1 ชุด โดยมีค่าระดับความคิดเห็นเปน็มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ดังนี ้
        5 หมายถงึ   มีคุณภาพดีมาก 
        4 หมายถงึ   มีคุณภาพดี 
        3 หมายถงึ   มีคุณภาพปานกลาง 
        2 หมายถงึ   ต้องปรับปรุงแกไ้ข 
        1 หมายถงึ   ไม่มีคุณภาพ 
  เกณฑ์ในการแปลความหมายผลการประเมิน 
         4.51 – 5.00 หมายถงึ  บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  มีคุณภาพระดับ  ดีมาก 

        3.51 – 4.50 หมายถงึ  บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  มีคุณภาพระดับ  ดี 
        2.51 – 3.50 หมายถงึ  บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  มีคุณภาพระดับ  ปานกลาง 
        1.51 – 2.50 หมายถงึ  ต้องปรับปรุงแกไ้ขบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย   

   1.00 – 1.50 หมายถงึ  บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  ไม่มีคุณภาพ 
       
          ผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญต้องผ่านเกณฑ์ตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไป หรือมีระดับความ
คิดเห็นต่อคุณภาพของบทเรียนดี ถงึดีมาก 
 

4. การด าเนินการวิจัย 
 ขั้นตอนในการหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเร่ืองการเขียนแบบเบือ้งต้น กลุ่ม
สาระการงานอาชีพ  ส าหรับช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 ด าเนินการดังนี ้
 4.1 การพัฒนาและหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

       4.1.1   น าบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น กลุ่มสาระก ารงาน
อาชีพ  ส าหรับช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 ทีส่ร้างเสร็จแล้ว ให้อาจารยท์ีป่รึกษาสารนิพนธ์ตรวจสอบ
ความถกูต้องของรูปแบบ และความครบถว้นของเนือ้หา แล้วน ามาปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของ
อาจารยท์ีป่รึกษาสารนิพนธ์ 

      4.1.2 น าบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทีป่รับปรุงแกไ้ขแล้วตามค าแนะน าของอาจารยท์ี่
ปรึกษาสารนิพนธ์ แล้วน าไปให้ผู้เช่ียวชาญประเมินคุณภาพ 2 รอบ 

     รอบที ่1 เปน็ผู้เช่ียวชาญชุดที ่1 แบง่เปน็ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา จ านวน 3 คน  
ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ จ านวน 3 คน 
       รอบที ่2 เปน็ผู้เช่ียวชาญชุดที ่2 แบง่เปน็ ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ จ านวน 5 คน 
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         4.1.3   ให้ผู้เช่ียวชาญรอบที ่1 ประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การ
เขียนแบบเบือ้งต้น กลุ่มสาระการงานอาชีพ  ส าหรับช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 โดยใช้แบบประเมิน 
แล้วน ามาปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าและข้อเสนอแนะ   
        4.1.4   น าบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทีไ่ด้ปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ
รอบที ่1  แล้วน าไปให้ผู้เช่ียวชาญรอบที ่2 ประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเร่ือง การเขียน
แบบเบือ้งต้น กลุ่มสาระการงานอาชีพ  ส าหรับช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5  โดยใช้แบบประเมินแล้ว
น ามาปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญรอบที ่2 จนได้คุณภาพตามเกณฑ์ทีก่ าหนด และเตรียม
ทดลองใช้ต่อไป 
 4.2 การศกึษาผลการใช้ของนักเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

       4.2.1น าบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทีป่รับปรุงแกไ้ขจากค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ
และผ่านตามเกณฑ์ ตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไปนัน้ ไปทดลองใช้กบันักเรียนกลุ่มตัวอยา่งจ านวน 36  คน โดย
ทดลองแบบ 1:1 โดยผู้เรียน 1 คน ต่อคอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง พร้อมทัง้ท าแบบฝึกหัดระหวา่งเรียน และ
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จนครบทัง้ 3 เร่ือง ใช้เวลาในการทดลอง 1 วนั ใน วนัศุกร์ที ่ 19 
กมุภาพันธ์ 2553 เวลา 10.00 น. – 12.00 น.  
        4.2.2 น าผลการประเมินคะแนนจากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไป
วเิคราะห์ผล หาค่าร้อยละ จ าแนกตามระดับผลการเรียน  เพ่ือมาสรุป และอภปิรายผลต่อไป 
 

5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
5.1   ค่าร้อยละ (Percentage) 
5.2   ค่าเฉล่ีย (Mean) 
5.3   ค่าความเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
5.4   ค่าระดับความยากง่าย (p) หาค่าอ านาจจ าแนก  (r)  ใช้เทคนิค 27 % โดยเปดิตารางส าเร็จ

ของจุง เตห์ ฟาน (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2539: 191-196) 
5.5   ค่าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดยใช้สูตร KR-20 ของ      

คูเดอร์ – ริชาร์ดสัน (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ. 2539: 215-217) 
 
 
 



บทท่ี 4 
ผลการวิจยั 

 
การวจัิยคร้ังนีเ้ปน็การวจัิยเพ่ือพัฒนาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  และเพ่ือศึกษา

ผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น  ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่ 4 ช้ัน
มัธยมศึกษาปทีี ่5 ผลของการศึกษาค้นควา้มีดังนี ้
 

บทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การเขียนแบบเบื้องต้น 
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น เปน็เนือ้หาวชิา  การงานอาชีพ

(เขียนแบบ) ง 42103 ช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่6 สร้างโดยใช้โปรแกรม Macromedia Authorware 
7.0 ลักษณะการน าเสนอบทเรียนเปน็แบบสอนเนือ้หาในรูปแบบของส่ือผสมทีห่ลากหลาย ได้แก ่ตัวอักษร 
ภาพนิง่ ภาพเคล่ือนไหว  และเสียงประกอบ ผ่านคอมพิวเตอร์ไปสู่ผู้เรียน เน้นการมีปฏสัิมพันธ์ร่วมกนั
ระหวา่งผู้เรียนกบับทเรียน   ภายในแต่ละหน่วยประกอบด้วย ค าแนะน ากอ่นเรียน  ผลการเรียนรู้ที่
คาดหวงั เนือ้หาบทเรียน  แบบฝึกหัดระหวา่งเรียนเพ่ือใช้ในการทบทวนความรู้ของผู้เรียน  และ
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ือใช้ในการประเมินความรู้ความเข้าใจของผู้เรียน   ในบทเรียน
ประกอบไปด้วย 3 เร่ือง ดังนี ้

1. การเขียนแบบเบือ้งต้น  
 -  ความหมายและความส าคัญของกา รเขียนแบบ  

       -  ประเภทของการเขียนแบบ    
2. เคร่ืองมือและอุปกรณ์เขียนแบบ  

 -  เคร่ืองมือและอุปกรณ์ขนาดใหญ่  
       -  เคร่ืองมือและอุปกรณ์ขนาดเล็กหรือเคร่ืองมืออุปกรณ์ประจ าตัว 
3.   ลักษณะของเส้นและการใช้งาน 
       -  ลักษณะของเส้นและการใช้งาน 
       -  มาตราส่วน 
       -  ตัวอักษร 
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ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดีย  
 ผู้วจัิยได้สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเร่ือง เร่ือง  การเขียนแบบเบือ้งต้น  ส าหรับนักเรียน
ช่วงช้ันที ่ 4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่ 5 เรียบร้อยแล้ว จึงน าบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมี เดียไปให้ผู้เช่ียวชาญ
ในด้านเนือ้หา และด้านส่ือ ประเมินคุณภาพของบทเรียน ผลการประเมินดังตารางดังนี ้
ตาราง 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียโดยผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา รอบที ่1 
 

รายการประเมิน  X S.D. ระดับคุณภาพ  
1.ด้านเน้ือหา  

1.1 เนือ้หามีความสอดค ล้องกบัจุดประสงค์ 
1.2 ความถกูต้องของเนือ้หา  
1.3 ล าดับขั้นในการน าเสนอเนือ้หา  
1.4 ปริมาณเนือ้หา  
1.5 ความชัดเจนในการน าเสนอเนือ้หา  
1.6 ความเหมาะสมของเนือ้หากบัระดับของผู้เรียน  

    1.7 ระยะเวลาในการน าเสนอเนือ้ห า 

4.00 

4.33 
3.67 
4.00 
4.00 
4.00 
4.00 
3.67 

0.73 

0.58 
0.58 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 

ดี 

ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 

2.ด้านการประเมิน  

2.1 ความสอดคล้องของแบบฝึกหัดระหวา่งเรียนกบั
จุดประสงค์ 

2.2 ความสอดคล้องของแบบฝึกหัดระหวา่งเรียนกบัเนือ้หา  
2.3 ความสอดคล้องของแบบทดสอบหลังเรียนกบั

จุดประสงค์ 
    2.4 ความสอดคล้องของแบบทดสอบหลังเรียนกบัเนือ้หา  

3.67 

3.67 
 
3.67 
 
3.67 
 
3.67 

0.76 

1.53 
 

1.53 
 

1.53 
 

1.53 

ดี 

ดี 
 
ดี 
 
ดี 
 
ดี 

รวมเฉล่ีย 3.88 1.10 ดี 

 
 จากตาราง 2  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียโดยผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา พบวา่
คุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียอยูใ่นระดับดี  โดยมีคุณภาพตามรายด้าน ดังนี้ 

ด้านเนือ้หา  พบวา่คุณภาพโดยรวมอยูใ่นระดับดี     โดยมีคุณภาพในเร่ืองของเนือ้หา      มีความสอดคล้อง 
กบัจุดประสงค์ ความถกูต้องของเนือ้หา ล าดับขั้นในการน าเสนอเนือ้หา   ปริมาณเนือ้หา  ความชัดเจนใน  
การน าเสนอเนือ้หา  ความเหมาะสมของเนือ้หากบัระดับของผู้เรียน   และระยะเวลาในการน าเสนอเนือ้หา มี
คุณภาพอยูใ่นระดับดี 
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 ด้านการประเมิน พบวา่คุณภาพโดยรวมอยูใ่นระดับดี  โดยมีคุณภาพในเร่ืองของความสอดคล้องของ
แบบฝึกหัดระหวา่งเรียนกบัจุดประสงค์ ความสอดคล้องของแบบฝึกหัดระหวา่งเรียนกบัเนือ้หา ความสอดคล้อง
ของแบบทดสอบหลังเรียนกบัจุดประสงค์ และความสอดคล้องของแบบทดสอบหลังเรียนกบัเนือ้หา มีคุณภาพ
อยูใ่นระดับดี 
ตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียโดยผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ รอบที ่ 1  
 

รายการประเมิน  X S.D. ระดับคุณภาพ  
1.  ภาพ เสียง และการใช้ภาษา  

1.1 ความสอดคล้องตามเนื้อหาของภาพทีน่ าเสนอ  
1.2 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย  
1.3 ความเหมาะสมของการจัดล าดับภาพ  
1.4 ความน่าสนใจของเสียงดนตรีทีใ่ช้ประกอบบทเรียน  
1.5 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน  
1.6 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีทีใ่ช้ประกอบบทเรียน 

3.72 
4.00 
4.00 
3.33 
3.33 
4.00 
3.67 

0.25 
1.00 
0.00 
0.58 
0.58 
0.00 
0.58 

ดี 
ดี 
ดี 

ปานกลาง  
ปานกลาง  

ดี 
ดี 

2. ตัวอักษร และการเลือกใช้สี  

2.1 ความชัดเจนของรูปแบบของอักษรทีใ่ช้น าเสนอ  
2.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการน าเสนอ  
2.3 ความเหมาะสมของการเลือกใช้สีของตัวอักษร  
2.4 ความชัดเจนของตัวอักษรบนพ้ืนหลังสีต่างๆ  
2.5 ความเหมาะสมของสีของพ้ืนหลังของเนือ้หา  
2.6 ความเหมาะสมจังหวะการปรากฏตัวอักษรเพ่ือการน าเสนอ  

3.83 

3.67 
4.00 
4.00 
4.00 
3.67 
3.67 

0.29 

0.58 
1.00 
0.00 
0.00 
0.58 
0.58 

ดี 

ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 

3. การจัดบทเรียน  

3.1 ความชัดเจนของค าอธิบายในการใช้บทเรียน  
3.2 ความต่อเนือ่งของการน าเสนอเนือ้หาในบทเรี ยน 
3.3 ความเหมาะสมในการเปดิโอกาสให้ผู้เรียนควบคุม  และ

โต้ตอบกบับทเรียน เช่น การใช้แปน้พิมพ์ เมาส์ และการ
หน่วงเวลา 

3.4 ความเหมาะสมของการออกแบบหน้าจอของบทเรียน  โดย
ภาพรวม  

4.17 

5.00 
3.33 
4.33 

 
 

4.00 

0.14 

0.00 
0.58 
0.58 

 
 

0.00 

ดี 

ดีมาก 
ปานกลาง  

ดี 
 
 
ดี 
 

รวมเฉล่ีย 3.88 0.00 ดี 
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จากตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียโดยผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ ใน
รอบที ่ 1 พบวา่คุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียอยูใ่นระดับดี โดยมีคุณภาพตามราย
ข้อ ดังนี ้

ด้านภาพ เสียง และการใช้ภาษา  พบวา่คุณภาพโดยรวมอยูใ่นระดับดี   ใ นเร่ืองของความ
สอดค ล้องตามเนือ้หาของภาพทีน่ าเสนอ   ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย                       
ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน และความเหมาะสมของเสียงดนตรีทีใ่ช้ประกอบบทเรียน 
มีคุณภาพอยูใ่นระดับดี  ส่วนในเร่ืองของความเหมาะสมของการจัดล าดับภาพ  และความน่าสนใจของ
เสียงดนตรีประกอบบทเรียน  มีคุณภาพอยูใ่นระดับปานกลาง 

ด้านตัวอักษร และการใช้สี  พบวา่คุณภาพโดยรวมอยูใ่นระดับดี  ในเร่ืองความชัดเจนของรูปแบบ
ของอักษรทีใ่ช้น าเสนอ ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการน าเสนอ ความเหมาะสมของการเลือกใช้
สีของตัวอักษร ความชัดเจนของตัวอักษรบนพ้ืนหลังสีต่าง ๆ ความเหมาะสมของสีของพ้ืนหลังของเนือ้หา 
และความเหมาะสมจังหวะการปรากฏตัวอักษรเพ่ือการน าเสนอ มีคุณภาพอยูใ่นระดับด ี 
 ด้านการจัดบทเรียน พบวา่คุณภาพโดยรวมอยูใ่นระดับดี  ในเร่ืองความชัดเจนของค าอธิบายใน
การใช้บทเรียน มีคุณภาพอยูใ่นระดับดีมาก ส่วนในเร่ืองความต่อเนือ่งของการน าเสนอเนือ้หาในบทเรียน มี
คุณภาพอยูใ่นระดับปานกลาง และส่วนในเร่ืองของความเหมาะสมในการเปดิโอกาสให้ผู้เรียนควบคุม และ
โต้ตอบกบับทเรียน เช่น การใช้แปน้พิมพ์ เมาส์ และการหน่วงเวลา  และความเหมาะสมของการออกแบบ
หน้าจอของบทเรียนโดยภาพรวม  มีคุณภาพอยูใ่นระดับด ี

 
จากข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หาและผู้เช่ียวชาญด้านส่ือในรอบที ่1 พบวา่ บทเรียน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่4    ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 มี
ส่ิงทีต่้องปรับปรุงดังนี้ 

1. ควรตรวจทานค าผิดของตัวอักษร ข้อความต่างๆให้ละเอียด  
2. พ้ืนสี ตัวอักษร ในแต่ละเร่ืองควรมีเอกภาพ  
3. ภาพประกอบไม่ชัดเจน  
ซ่ึงผู้วจัิยได้ปรับปรุงแกไ้ขบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเร่ือง  การเขียนแบบเบือ้งต้น ส าหรับ

นักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 ตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา และด้านส่ือ ดังนี้ 
1. การแกไ้ขค าผิด โดยตรวจทานค าผิดปรับเพ่ิมและปรับ ลดค าอธิบายเนือ้หาบางส่วนให้

เหมาะสม 
2. เปล่ียนภาพพ้ืนหลัง เปล่ียนสีตัวอักษรให้มีความชัดเจนมากขึ้น  
3. ปรับขนาดภาพ และความคมชัดของภาพ และหาภาพมาใหม่ในบางภาพ  
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การหาคุณภาพจากการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย โดยผู้เช่ียวชาญ รอบที ่ 2 
ผลการประเมินดังตารางดังนี้  
 

ตาราง 4  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียโดยผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ รอบที ่ 2 
 

รายการประเมิน  X S.D. ระดับคุณภาพ  
1.  ภาพ เสียง และการใช้ภาษา  

1.1 ความสอดคล้องตามเนือ้หาของภาพทีน่ าเสนอ  
1.2 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย  
1.3 ความเหมาะสมของการจัดล าดับภาพ  
1.4 ความน่าสนใจของเสียงดนตรีทีใ่ช้ประกอบบทเรียน  
1.5 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน  
1.6 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีทีใ่ช้ประกอบบทเรียน 

4.43 

4.60 
4.60 
4.40 
4.40 
4.20 
4.40 

0.37 

0.55 
0.55 
0.55 
0.55 
0.45 
0.55 

ดี 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 

2. ตัวอักษร และการเลือกใช้สี  
2.1 ความชัดเจนของรูปแบบของอักษรทีใ่ช้น าเสนอ  
2.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการน าเสนอ  
2.3 ความเหมาะสมของการเลือกใช้สีของตัวอักษร  
2.4 ความชัดเจนของตัวอักษรบนพ้ืนหลังสีต่างๆ  
2.5 ความเหมาะสมของสีของพ้ืนหลังของเนือ้หา  

   2.6 ความเหมาะสมจังหวะการปรากฏตัวอักษรเพ่ือการ    
         น าเสนอ 

4.67 
4.80 
4.80 
4.80 
4.80 
4.40 
4.40 

0.46 
0.45 
0.45 
0.45 
0.45 
0.89 
0.55 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
ดี 
 

3. การจัดบทเรียน  

3.1 ความชัดเจนของค าอธิบายในการใ ช้บทเรียน  
3.2 ความต่อเนือ่งของการน าเสนอเนือ้หาในบทเรียน  
3.3 ความเหมาะสมในการเปดิโอกาสให้ผู้เรียนควบคุม  และ

โต้ตอบกบับทเรียน เช่น การใช้แปน้พิมพ์ เมาส์ และการ
หน่วงเวลา 

3.4 ความเหมาะสมของการออกแบบหน้าจอของบทเรียน  
โดยภาพรวม  

4.75 

4.60 
4.80 
4.80 

 
 

4.80 

0.43 

0.55 
0.45 
0.45 

 
 

0.45 

ดีมาก 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
 

ดีมาก 

รวมเฉล่ีย 4.60 0.38 ดีมาก 
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จากตาราง 4 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียโดยผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ ใน
รอบที ่ 2 พบวา่คุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียอยูใ่นระดับดมีาก โดยมีคุณภาพตาม
รายด้าน ดังนี ้

ด้านภาพ เสียง และการใช้ภาษา  พบวา่คุณภาพโดยรวมอยูใ่นระดับดี  ในเร่ืองของความ
สอดค ล้องตามเนือ้หาของภาพทีน่ าเสนอ   และ ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย                       
มีคุณภาพอยูใ่นระดับดีมาก  ส่วนในเร่ืองของความเหมาะสมของการจัดล าดับภาพ  ความชัดเจนของเสียง
บรรยายประกอบบทเรียน  ความเหมาะสมของเสียงดนตรีทีใ่ช้ประกอบบทเรียน และความน่าสนใจของ
เสียงดนตรีประกอบบทเรียน มีคุณภาพอยูใ่นระดับด ี

ด้านตัวอักษร และการใช้สี พบวา่คุณภาพโดยรวมอยูใ่นระดับดมีาก  ในเร่ือง ความชัดเจนของ
รูปแบบของอักษรทีใ่ช้น าเสนอ ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการน าเสนอ ความเหมาะสมของการ
เลือกใช้สีของตัวอักษร และความชัดเจนของตัวอักษรบนพ้ืนหลังสีต่าง  ๆ มีคุณภาพอยูใ่นระดับดีมาก 
ส่วนในเร่ืองความเหมาะสมของสีของพ้ืนหลังของเนือ้หา  และความเหมาะสมจังหวะ  การปรากฏตัวอักษร
เพ่ือการน าเสนอ มีคุณภาพอยูใ่นระดับด ี 
 ด้านการจัดบทเรียน พบวา่คุณภาพโดยรวมอยูใ่นระดับดมีาก  ในเร่ืองความชัดเจนของค าอธิบาย
ในการใช้บทเรียน ความต่อเนือ่งของการน าเสนอเนือ้หาในบทเรียน ความเหมาะสมในการเปดิโอกาสให้
ผู้เรียนควบคุม และโต้ตอบกบับทเรียน เช่น การใช้แปน้พิมพ์ เมาส์ และการหน่วงเวลา  และความเหมาะสม
ของการออกแบบหน้าจอของบทเรียน   มีคุณภาพอยูใ่นระดับดีมาก  

จากข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญด้านส่ือใน รอบที ่ 2 พบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  
เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่ 5 มีส่ิงทีต่้องปรับปรุงแกไ้ข
เพ่ิมเติมเปน็บางส่วน เนือ่งจากผู้วจัิยได้ปรับปรุงแกไ้ขคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียตามข้อเสนอแนะของ
ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา และด้านส่ือ ในรอบที ่1 แล้ว ท าให้การตรวจประเมินรอบที ่ 2  มีการปรับปรุง
แกไ้ขน้อยลง ดังนี้ 

1.การปรับปรุงแกไ้ขตรวจทานค าผิด  
2.การใช้ถอ้ยค าภาษาทีส่ละสลวย   
3.ปรับขนาดของตัวอักษรให้พอเหมาะ   
4.ปรับเทคนิคในการน าเสนอภาพ  
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ผลการใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดีย 
 ผู้วจัิยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น ทีพั่ฒนาและหาคุณภาพ
แล้วโดยการประเมินจากผู้เช่ียวชาญทัง้ 2 รอบแล้ว ซ่ึงมีคุณภาพตามเกณฑ์ทีก่ าหนด แล้วน าไปทดลอง
ภาคสนามกบักลุ่มตัวอยา่ง คือ นักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5   โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลัยศรี
นครินทรวโิรฒ จ านวน 36 คน เพ่ือศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  
 การศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือ ง การเขียนแบบเบือ้งต้น  ส าหรับ
นักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5  โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ จ านวน 36 คนผล
ปรากฏตามตารางดังนี ้
 
ตาราง 5  ผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น 
 

เร่ืองท่ี จ านวน 
ระดับผลการเรียน 

0 1 2 3 4 

1 
จ านวนนักเรียน 
ร้อยละ 

1 
2.78 

3 
8.33 

6 
16.67 

8 
22.22 

18 
50.00 

2 
จ านวนนักเรียน 
ร้อยละ 

2 
5.56 

6 
16.67 

6 
16.67 

12 
33.33 

10 
27.78 

3 
จ านวนนักเรียน 
ร้อยละ 

- 
- 

6 
16.67 

8 
22.22 

9 
25.00 

13 
36.11 

ผลการ
เรียนรวม 
ท้ัง 3 เร่ือง 

จ านวนนักเรียน 
ร้อยละ 

- 
- 

6 
16.67 

5 
13.89 

16 
44.44 

9 
25.00 

 
จากตาราง 5 ผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง  การเขียนแบบเบือ้งต้น ส าหรับ

นักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 จากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน
ทัง้หมด 30 ข้อ  ระดับผลการเรียนโดยรวม  พบวา่ผู้เรียนทีมี่ผลการเรียนในระดับ 1 จ านวน  6 คน  คิด
เปน็ร้อยละ 16.67 ส่วนผู้เรียนทีมี่ผลการเรียนในระดับ 2 จ านวน  5 คน  คิดเปน็ร้อยละ 13.89  ผู้เรียนที่
มีผลการเรียนในระดับ 3 จ านวน 16 คน  คิดเปน็ร้อยละ 44.44  และผู้เรียนทีมี่ผลการเรียนในระดับ 4 
จ านวน 9 คน คิดเปน็ร้อยละ 25.00  ดังแสดงให้เห็นวา่ผู้เรียนทีมี่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูใ่นระดับดี
มีจ านวน 25 คน คิดเปน็ร้อยละ 69.44 และผู้เรียนทีมี่ผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียนอยูใ่นระดับปานกลาง  มี
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จ านวน 11 คน คิดเปน็ร้อยละ 30.56  และเม่ือพิจารณาผลการใช้บทเรีย นในแต่ละเร่ือง  โดยแบง่
ออกเปน็ 3  เร่ือง  ผลปรากฏดังนี ้
 เร่ืองที ่1 การเขียนแบบเบือ้งต้น  พบวา่ผู้เรียนทีมี่ผลการเรียนในระดับ 0 จ านวน  1 คน   คิดเปน็
ร้อยละ 2.78  ส่วนผู้เรียนทีมี่ผลการเรียนในระดับ 1 มีจ านวน 3 คน คิดเปน็ร้อยละ 8.33   ผู้เรียนทีมี่ผล
การเรียนในระดับ 2 จ านวน  6 คน  คิดเปน็ร้อยละ 16.67  ผู้เรียนทีมี่ผลการเรียนในระดับ 3 จ านวน  8 
คน  คิดเปน็ร้อยละ 22.22 และผู้เรียนทีมี่ผลการเรียนในระดับ 4 จ านวน 18 คน     คิดเปน็ร้อยละ 50.00 
ดังแสดงให้เห็นวา่ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูใ่นระดับ ควรปรับปรุง  จ านวน  1 คน  คิดเปน็    
ร้อยละ 2.78  ดังแสดงให้เห็นวา่ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูใ่นระดับปานกลาง จ านวน  9  คน  
คิดเปน็ร้อยละ 25.00 ดังแสดงให้เห็นวา่ผู้เรียนส่วนใหญ่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูใ่นระดับดี จ านวน 
26 คน คิดเปน็ร้อยละ 72.22  
 เร่ืองที ่2 เคร่ืองมือและอุปกรณ์การเขียนแบบ พบวา่ผู้เรียนทีมี่ผลการเรียนในระดับ 0 จ านวน  2 
คน คิดเปน็ร้อยละ 5.56 ส่วนผู้เรียนทีมี่ผลการเรียนในระดับ 1 มีจ านวน  6 คน คิดเปน็ร้อยละ 16 .67  
ผู้เรียนทีมี่ผลการเรียนในระดับ 2 จ านวน  6 คน  คิดเปน็ร้อยละ 16.67  ผู้เรียนที่มีผลการเรียนในระดับ 3 
จ านวน  12 คน  คิดเปน็ร้อยละ 33.33  และผู้เรียนทีมี่ผลการเรียนในระดับ 4 จ านวน 10 คน คิดเปน็ร้อยละ 
27.78  ดังแสดงให้เห็นวา่ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูใ่นระดับควรปรับปรุง จ านวน  2 คน  คิดเปน็
ร้อยละ 5.56  ดังแสดงให้เห็นวา่ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูใ่นระดับปานกลาง จ านวน 12  คน คิด
เปน็ร้อยละ 33.39  ดังแสดงให้เห็นวา่ผู้เรียนส่วนใหญ่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูใ่นระดับดี  จ านวน  22 
คน  คิดเปน็ร้อยละ 61.11 
 เร่ืองที ่3 ลักษณะของเส้นและการใช้งาน พบวา่ผู้เรียนทีมี่ผลการเรียนในระดับ 1 มีจ านวน  6 
คน คิดเปน็ร้อยละ 16.67  ผู้เรียนทีมี่ผลการเรียนในระดับ 2 จ านวน  8 คน  คิดเปน็ร้อยละ 22 .22  
ผู้เรียนทีมี่ผลการเรียนในระดับ 3 จ านวน 9 คน  คิดเปน็ร้อยละ 25.00   และผู้เรียนทีมี่ผลการเรียน ใน
ระดับ 4 จ านวน 13 คน คิดเปน็ร้อยละ 36.11 ดังแสดงให้เห็นวา่ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียนอยูใ่น
ระดับปานกลาง จ านวน 14  คน  คิดเปน็ร้อยละ 38.89  ดังแสดงให้เห็นวา่ผู้เรียนส่วนใหญ่มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนอยูใ่นระดับดี  จ านวน  22 คน  คิดเปน็ร้อยละ 61.11 
 
 



บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

ความมุ่งหมายของการวิจัย  
1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียวชิา เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น  ส าหรับ

นักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 ให้มีคุณภาพตามเกณฑ์ทีก่ าหนด 
2. เพ่ือศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ มัลติมีเดียวชิา เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น   

ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 

 
ความส าคัญของการวิจัย 
            1. ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น   ส าหรับนักเรียน           

ช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 ทีมี่คุณภาพตามเกณฑ์  
            2. เปน็แนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียในเร่ืองอ่ืน และสาระการเรียนรู้
อ่ืนๆทีมี่เนือ้หาใกล้เคียงกนัต่อไป 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
ประชากร 
 ประชากรทีใ่ช้ในการวจัิย คือ กลุ่มผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา และ กลุ่มผู้เช่ียวชา ญด้านส่ือ รวม

ทัง้หมด 8 คน และกลุ่มผู้ใช้เปน็นักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลัย
ศรีนครินทรวโิรฒประสานมิตร ภาคเรียนที ่2 ปกีารศึกษา 2552 จ านวน 4 ห้อง        รวมทัง้ส้ิน 198 คน   

กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอยา่งจ าแนกออกเปน็สองกลุ่ม ดังนี ้

กลุ่มตัวอยา่งแรก เปน็กลุ่มผู้เช่ียวชาญ โดยเลือกกลุ่มแบบเจาะจง (Purposive  
Sampling ) จ านวนทัง้หมด 8 คนแบง่กลุ่มตัวอยา่งออกเปน็ 2 รอบ คือ  

รอบที ่1 ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา จ านวน  3 คน และผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ จ านวน 3 คน 
   รอบที ่2 ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ  จ านวน 5 คน 
 กลุ่มตัวอยา่งทีส่อง เปน็นักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 โรงเรียนสาธิต 

มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒประสานมิตร ภาคเรียนที ่2 ปกีารศึกษา 2552 จ านวน 1 ห้อง รวมทัง้ส้ิน 36 
คน  โดยการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random Sampling) 
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เน้ือหาวิชาท่ีใช้ในการวิจัย 
เนือ้หาวชิาทีใ่ช่ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเปน็เนือ้หาวชิา การงานอาชีพ

(เขียนแบบ) ง 42103 ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2544 เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น แบง่ออกเปน็ 3 เร่ืองดังนี ้

1. การเขียนแบบเบือ้งต้น  
 -  ความหมายและความส าคัญของการเขียนแบบ  

       -  ประเภทของการเขียนแบบ    
2. เคร่ืองมือและอุปกรณ์เขียนแบบ  

 -  เคร่ืองมือและอุปกรณ์ขนาดใหญ่  
       -  เคร่ืองมือและอุปกรณ์ขนาดเล็กหรือเคร่ืองมืออุปกรณ์ประจ าตัว 
3.    ลักษณะของเส้นและการใช้งาน 
       -  ลักษณะของเส้นและการใช้งาน 
       -  มาตราส่วน 
       -  ตัวอักษร 

 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ืองการเขียนแบบเบือ้งต้น 

 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
 
การด าเนินการวิจัย และเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ขั้นตอนในการหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเร่ือง เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น  
ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่ 4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 ด าเนินการดังนี้ 
 1. การพัฒนาและหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

       1.1   น าบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเร่ือง เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น  ส าหรับนักเรียน
ช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่ 5 ทีส่ร้างเสร็จแล้ว ให้อาจารยท์ีป่รึกษาสารนิพนธ์ตรวจสอบความถกูต้อง
ของรูปแบบ และความครบถว้นของเนือ้หา แล้วน ามาปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของอาจาร ยท์ีป่รึกษา
สารนิพนธ ์

       1.2   น าบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทีป่รับปรุงแกไ้ขแล้วตามค าแนะน าของอาจารยท์ี่
ปรึกษาสารนิพนธ์ แล้วน าไปให้ผู้เช่ียวชาญประเมินคุณภาพ 2 รอบ 
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     รอบที ่1 เปน็ผู้เช่ียวชาญชุดที ่1 แบง่เปน็ 
        ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา จ านวน 3 คน ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ จ านวน 3 คน 
       รอบที ่2 เปน็ผู้เช่ียวชาญชุดที ่2 แบง่เปน็ 
        ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ จ านวน 5 คน 
        1.3 ให้ผู้เช่ียวชาญรอบที ่ 1 ประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การ
เขียนแบบเบือ้งต้น ส าหรับนักเรียนช่วงช้ัน ที ่ 4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่ 5 โดยใช้แบบประเมิน  แล้วน ามา
ปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าและข้อเสนอแนะ   
        1.4   น าบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทีไ่ด้ปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญรอบ
ที ่1  แล้วน าไปให้ผู้เช่ียวชาญรอบที ่2 ประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มั ลติมีเดีย  เร่ือง การ เขียน
แบบเบือ้งต้น  ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 โดยใช้แบบประเมิน แล้วน ามาปรับปรุง
แกไ้ขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญรอบที ่2 จนได้คุณภาพตามเกณฑ์ทีก่ าหนด และเตรียมทดลองใช้ต่อไป 
 
 2. การศกึษาผลการใช้ของนักเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

        2.1 เปน็การทดลองภาคสนาม โดยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทีป่รับปรุงแกไ้ข
จากค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญทัง้สองชุด ทีผ่่านตามเกณฑ์ ตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไปนัน้ ไปทดลองใช้กบั
นักเรียนกลุ่มตัวอยา่งจ านวน 42 คน โดยทดลองแบบ 1:1 โดยผู้เรียน 1 คน ต่อคอมพิวเ ตอร์ 1 เคร่ือง 
พร้อมทัง้ท าแบบฝึกหัดระหวา่งเรียน และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน  จนครบทัง้ 3 เร่ือง 
ตามเกณฑ์ทีก่ าหนด 
        2.2 น าผลการประเมินคะแนนจากการท าแบบทดสอบ วดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน                
ไปวเิคราะห์ผล หาค่าร้อยละ จ าแนกตามระดับผลการเรียน เพ่ือมาสรุป และอภปิรายผลต่อไป 
 

สรุปผลการวิจัย 
 การวจัิยคร้ังนีเ้ปน็การวจัิยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง  การเขียนแบบ
เบือ้งต้น ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่ 4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5  สามารถสรุปผลได้ดังนี้  

1. ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  เร่ือง  การเขียนแบบเบือ้งต้น   ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่4 
ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 ซ่ึงเปน็วชิาในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี โดยมีเนือ้หาทัง้หมด 
3 เร่ือง คือ เร่ืองที ่1 การเขียนแบบเบือ้งต้น เร่ืองที ่2 เคร่ืองมือและอุปกรณ์การเขียนแบบ เร่ืองที ่3 ลักษณะ
ของเส้นและการใช้งาน  ทีมี่คุณภาพไวใ้ช้ในการเรียนการสอน 

2. คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น  ส าหรับ นักเรียน  
ช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 มีดังนี ้
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        2.1  ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หามีความเห็นวา่บทเรียน คอมพิวเตอร์มั ลติมีเดียมีคุณภาพ
โดยรวมอยูใ่นระดับดี   
        2.2  ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือมีความเห็นวา่บทเรียน คอมพิวเตอร์มัลติมีเ ดียมีคุณภาพโดยรวม
อยูใ่นระดับดีมาก 
 3.  ผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียจากการทดลองกบักลุ่มตัวอยา่ง  พบวา่โดยรวม
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับดี จ านวน 25 คน คิดเปน็ร้อยละ 69 .44    และ มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในระดับปานกลาง จ านวน 11 คน คิดเปน็ร้อยละ 30.56  
 
อภิปรายผล 
 ผู้วจัิยได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น  ส าหรับนักเรียน
ช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 ซ่ึงได้คุณภาพตามเกณฑ์ทีก่ าหนด โดย มีคุณภาพด้านเนือ้หา อยูใ่น
ระดับดี และมีคุณภาพด้านส่ืออยูใ่นระดับดีมาก ร้อยละ 69.44ของนักเรียนมีผลการเรียน อยูใ่นระดับดี 
สามารถอภปิรายผลได้ดังนี ้

1 . บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทีผู้่วจัิยสร้างขึ้นนัน้    ผู้วจัิยได้ศึกษาและออกแบบ  
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียให้มีคุณภาพอยูใ่นระดับทีด่ี โดยการศึกษาองค์ประกอบหลักในการสร้าง
ส่ือมัลติมีเดีย รวมทัง้เทคนิควธิีการ ได้แก ่โปรแกรมทีใ่ช้ในการผลิต การออกแบบตัวอักษร ภาพนิง่ 
ภาพเคล่ือนไหว การใช้สี กราฟิก เสียง เพ่ือน ามาผสมผสานกนัในการน าเสนอข้อมูลและ สร้างบทเรียน
เพ่ือดึงดูดความสนใจของผู้เรียน และต้องศึกษาหลักการทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องทางด้าน จิตวทิยา และการ
พัฒนาบทเรียนให้มีความน่าสนใจ มีแรงกระตุ้นให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู้ด้วยตนเอง และมีพัฒนาการ
ทางการเรียนรู้ทีด่ีขึ้น นอกจากนีแ้ล้วผู้วจัิยต้องวางแผนขั้นตอนในการด าเนินการและพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียอยา่งเปน็ระบบ โดยมีการตรวจสอบและประเมิน      เพ่ือปรับปรุงแกไ้ขทุกขั้นตอน
ตามค าแนะน าจากอาจารยท์ีป่รึกษาสารนิพนธ์  ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา และด้านส่ือ แล้วน าไปทดลอง
ตามกระบวนการของการวจัิยและพัฒนา จึงท าให้บทเรียนมีคุณภาพอยูใ่นระดับดีและเปน็ไปตามเกณฑ์ที่
ก าหนด 

2. บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเปน็ทางเลือกแนวใหม่     ส าหรับการเรียนการสอน     
เนือ่งจากบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเปน็ส่ือประสมทีร่วมทัง้ภาพนิง่  ภาพเคล่ือนไหว  กราฟิก  
เสียง  ข้อความ ตัวอักษร ทีช่่วยให้ผู้เรียนเกดิแรงจูงใจในการเรียนรู้ และสามารถดึงดูดความสนใจ
ผู้เรียนให้อยากเรียนรู้  รวมทัง้สร้างบรรยากาศการเรียนรู้  ไม่ให้ผู้เรียนเกดิความเบือ่หน่ายได้                 
เม่ือผู้วจัิยสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนในระหวา่งการทดลอง พบวา่ผู้เรี ยนมีความกระตือรือร้น และมีความ
ตั้งใจเรียนได้เปน็อยา่งดี  เพราะผู้เรียนช่ืนชอบกบัการโต้ตอบและการควบคุมบทเรียนได้ด้วยตนเอง 
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โดยผู้เรียนสามารถเลือกทีจ่ะเรียนรู้ บทเรียนใดกอ่นกไ็ด้ตามความสนใจ สามารถทบทวนเนือ้หาบทเรียน
ได้ตามความต้องการ  การท าแบบฝึกหัดระหวา่งเรียน  และแบบทดสอบหลังเรียนทีผู้่เรียนสามารถ
โต้ตอบและมีปฎสัิมพันธ์กบับทเรียนได้  รวมทัง้ผลปอ้นกลับ (Feed Back) ทีเ่ปน็ผลคะแนน หรือค า
ชมเชยต่างๆ ทัง้ทีเ่ปน็เสียงหรือข้อความ ทีส่ร้างความพึงพอใจแกผู้่เรียนได้เปน็อยา่งดี  

3. จากการศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดี ย    เร่ือง    การเขียนแบบเบือ้งต้น   
ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที ่4 ช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่5 พบวา่ ร้อยละ 69.44ของนักเรียนมีผลการเรียนอยูใ่น
ระดับดี สืบเนือ่งจากบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทีส่ร้างขึ้นได้พัฒนาอยา่งเปน็ระบบ โดยมีการ
ด าเนินการ ตามขั้นตอนและมีการจัดเนือ้หาได้ สอดคล้องกบัผู้เรียน ผ่านการให้ค าแนะน าจากอาจาร์ย
ทีป่รึกษาสารนิพนธ์ ผ่านการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  จ านวน 2 รอบจาก
ผู้เช่ียวชาญทางด้านเนือ้หาและผู้เช่ียวชาญทางด้านส่ือ ซ่ึง มีคุณภาพด้านเนือ้หา อยูใ่นระดับดี  และมี
คุณภาพด้านส่ืออยูใ่นระดับดีมาก ท าใหบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมีคุณภาพโดยรวมอยูใ่นระดับ
ดี และเปน็ไปตามเกณฑ์ทีก่ าหนดไว ้
  
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะท่ัวไป 

1. ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย        ควรศึกษาหลักการในการออกแบบ  
และมีการวางแผนขั้นตอนกระบวนการผลิตให้เปน็ระ บบ เพ่ือลดข้อผิดพลาดและระยะเวลาใน                
การผลิต เพ่ือให้เปน็ไปอยา่งสะดวกรวดเร็ว และได้ส่ือทีมี่คุณภาพและคุ้มค่าต่อการผลิต 

2. ในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ควรศึกษาโปรแกรมต่างๆ      นอกจากโปรแกรม  
Authorware ทีใ่ช้เพ่ือการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียแล้ว  เพราะในแต่ละโปรแกรมมีคุณสมบตัิ
และการท างานทีแ่ตกต่างกนัไป    เพราะการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียให้มีคุณภาพนัน้ ควรใช้
โปรแกรมต่างๆมาผสมผสานกนั เช่น งานกราฟิก ได้แก ่ Photoshop, Flash, SwishMax ฯลฯ  
ภาพเคล่ือนไหว ควรศึกษาโปรแกรมทีใ่ช้ ในการตัดต่อวดิีโอ ได้แก ่ Premiere, Ulead, Movie Maker 
ฯลฯ หรืองานด้านเสียง โปรแกรมต่างๆทีใ่ช้ในการแปลงเสียง หรือบนัทึกเสียง ได้แก ่ Sound Forge เปน็
ต้น รวมทัง้โปรแกรมแปลงไฟล์ต่างๆทัง้ภาพและเสียง เนือ่งจากโปรแกรม Authorware มีข้อจ ากดัใน
เร่ืองของไฟล์สกลุต่างๆทีไ่ม่สามารถรองรับได้ทุกไฟล์ ปจัจุบนัมีโปรแกรมทีใ่ช้ผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่
หลากหลายประเภท  จึงจ าเปน็ทีจ่ะต้องศึกษาเพ่ิมเติมเพ่ือให้สามารถเลือกใช้โปรแกรมในการผลิตให้
เหมาะสม และคุ้มค่าในการใช้งาน จึงต้องศึกษาเรียนรู้โปรแกรมทีใ่ช้ในการแปลงไฟล์ด้วย ดังนัน้ใน การ
ผลิตส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียจึงต้องมีความรู้ในเร่ืองโปรแกรมต่างๆทีส่ามารถน ามาพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียให้มีคุณภาพ และมีความน่าสนใจยิง่ขึ้น 
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3. เนือ่งจากคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเปน็ส่ือทีมี่ทัง้ตัวอักษร     ข้อความ    ภาพนิง่    
ภาพเคล่ือนไหว เสียง  ทีน่ ามาผสมผสานกนัได้อยา่งมีประสิทธิภาพ แต่ในเร่ืองของการออกแบบนัน้ จ าเปน็
ทีจ่ะต้องมีการน าหลักการทฤษฎจิีตวทิยา และหลักการทางศิลปะน ามาประยกุต์ใช้ในการช่วยออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียให้มีความน่าสนใจยิง่ขึ้น 

4. ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียนัน้  ควรมีการพัฒนาในด้านต่าง ๆ        ไม่วา่จะ 
เปน็ทางด้านรูปแบบการน าเสนอเนือ้หา และด้านเทคนิคอยา่งต่อเนือ่ง  เพ่ือสนองตอบต่อการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนทีมี่การเปล่ียนแปลงอยูต่ลอดเวลาได้เรียนอยา่งราบร่ืน จึงต้องมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียให้มีคณุภาพต่อไป 

5. ควรน าบทเรียนคอมพิวเตอร์มีเดียทีพั่ฒนาขึ้นไปใช้ในการเรียนการสอนในช้ันเรียนจริงเพ่ือให้ 
นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง เปน็การทบทวนบทเรียนหรือศึกษาเนือ้หาของบทเรียนกอ่นการเรียน 
 
 ข้อเสนอแนะเพือ่การวิจัยต่อไป 

1. ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ในรูปแบบ อ่ืนๆ    เช่น   บทเรียนผ่านระบบ เครือข่าย  
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต     

2. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบส่ือในรูปแบบมัลติมีเดียกบัส่ือรูปแบ บอ่ืนๆ     เช่น       บทเรียน 
ผ่านระบบเครือข่าย อินเทอร์เน็ต    บทเรียนวดีิทัศน์    

3. ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย         ในเนือ้หาวชิาการเขียนแบบเบือ้งต้น  
ให้ครอบคลุมหลักสูตร  มาตรฐานการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ในระดับช่วงช้ันอ่ืนๆต่อไป  

4. ควรออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มั ลติมีเดีย        ในเนือ้หาวชิากลุ่มสาระ การ 
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยใีนเร่ืองอ่ืนๆ เช่น งานเกษต ร งานประดิษฐ์ งานธุรกจิ งานเทคโนโลย ี
ให้มากขึ้น และควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียในเนือ้หาวชิาอ่ืน ๆ ต่อไป  

5. ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน ในกลุ่ม  
สาระการเรียนรู้อ่ืนๆต่อไป  

6. ควรใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มีเดียในการศกึษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ของผู้เรียนระหวา่งการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กบัการสอนแบบปกติ 
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ภาคผนวก ก 
ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือม่ัน 

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
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ตาราง 6 แสดงผลระดับค่าความยากง่าย (p) และการหาค่าอ านาจจ าแนก (r) 
      และค่าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบหลังเรียน เร่ือง  การเขียนแบบเบือ้งต้น ส าหรับ  
      นักเรียนช่วงช้ันท่ี 4 ช้ันมัธยมศกึษาปท่ีี 5 เร่ืองท่ี 1 การเขียนแบบเบือ้งต้น 

        แบบทดสอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียทัง้ 3 เร่ือง มีค่าความเช่ือม่ัน 0.37 
โดยสามารถแสดงค่าความเช่ื อม่ันในแต่ละเร่ืองได้ ดังแสดง 
 

 

ข้อท่ี 
ค่าความยากง่าย  

(p) 
ค่าอ านาจจ าแนก  

(r) 

1 0.73 0.32 

2 0.41 0.31 
3 0.56 0.30 
4 0.56 0.38 
5 0.30 0.59 

6 0.56 0.46 
7 0.37 0.59 
8 0.50 0.40 
9 0.56 0.46 

10 0.50 0.34 
 
ค่าความยากง่าย  0.30 – 0.73 
ค่าอ านาจจ าแนก 0.30 – 0.59 
ค่าความเช่ือม่ัน    0.12 
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ตาราง 7 แสดงผลระดับค่าความยากง่าย (p) และการหาค่าอ านาจจ าแนก (r) 
      และค่าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบหลังเรียน เร่ือง  การเขียนแบบเบือ้งต้น ส าหรับ  
      นักเรียนช่วงช้ันท่ี 4 ช้ันมัธยมศกึษาปท่ีี 5 เร่ืองท่ี 2 เคร่ืองมือและอุปกรณ์เขียนแบบ  
 

 

ข้อท่ี 
ค่าความยากง่าย  

(p) 
ค่าอ านาจจ าแนก  

(r) 

1 0.54 0.62 

2 0.42 0.42 
3 0.42 0.49 
4 0.54 0.55 
5 0.33 0.25 

6 0.40 0.39 
7 0.57 0.59 
8 0.52 0.44 
9 0.48 0.44 

10 0.59 0.31 
 

     ค่าความยากง่าย  0.33 – 0.59 
ค่าอ านาจจ าแนก 0.25 – 0.62 
ค่าความเช่ือม่ัน    0.35 
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ตาราง 8 แสดงผลระดับค่าความยากง่าย (p) และการหาค่าอ านาจจ าแนก (r) 
      และค่าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบหลังเรียน เร่ือง  การเขียนแบบเบือ้งต้น ส าหรับ  
      นักเรียนช่วงช้ันท่ี 4 ช้ันมัธยมศกึษาปท่ีี 5 เร่ืองท่ี 3 ลักษณะของเ ส้นและการใช้งาน   
 

 

ข้อท่ี 
ค่าความยากง่าย  

(p) 
ค่าอ านาจจ าแนก  

(r) 

1 0.66 0.45 

2 0.60 0.46 
3 0.54 0.41 
4 0.43 0.59 
5 0.69 0.70 

6 0.63 0.69 
7 0.66 0.74 
8 0.68 0.70 
9 0.65 0.66 

10 0.43 0.59 
 
ค่าความยากง่าย  0.43 – 0.69 
ค่าอ านาจจ าแนก 0.41 – 0.74 
ค่าความเช่ือม่ัน    0.40 
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ภาคผนวก ข  
ตัวอย่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 
เร่ืองท่ี 1 การเขียนแบบเบือ้งต้น  
 

1. ข้อใดกล่าวถงึความหมายของการเขียนแบบได้ถกูต้องทีสุ่ด  
 ก. การเขียนแบบเป็ นการอธิบายขั้นตอนและขบวนการต่างๆ  
 ข. การเขียนแบบเปน็ส่วนหนึง่ของการเตรียมงาน  
 ค. การเขียนแบบเปน็การพัฒนาผลผลิตในโรงงาน  
 ง. ถกูทุกข้อ  
2. การเขียนแบบจะใช้ในขั้นตอนใด ในงานอุตสาหกรรม  
 ก. ปรับปรุงขั้นตอนการผลิตงานให้ดีขึ้นจากทีเ่ปน็อยู่  
 ข. จัดระบบการปฏบิตัิง านในโรงงานอุตสาหกรรม  
 ค. กระบวนการผลิตในโรงงาน ตามล าดับขั้นตอน  
 ง. ถกูทุกข้อ  
3. การเขียนแบบเปน็งานทีใ่ช้ส่ือความหมายระหวา่ง  
 ก. พนักงาน กบั เจ้าของบริษัท  
 ข. ช่าง กบั พนักงานบริษัท  
 ค. ผู้ออกแบบ กบั ผู้ผลิต  
 ง. เจ้าของบริษัท กบั ผู้ออกแบบ  
4. ข้อใดคือการเขียนแบบในงานกอ่สร้าง  
 ก. การเขียนแบบสถาปตัยกรรม 
 ข. การเขียนแบบวศิวกรรม 
 ค. การเขียนแบบอุตสาหกรรม 
 ง. การเขียนแบบจิตรกรรม  
5. ข้อใดไม่ใช่ลักษณะของงานเขียนแบบโครงสร้าง   

ก. แสดงให้เห็นลักษณะโครงสร้างซ่ึงอยูภ่ายใน 
ข. แสดงให้เห็นรูปร่างเหมือนของจริง 
ค. แสดงให้เหน็ลักษณะการตกแต่งภายในของอาคาร 
ง. แสดงให้เห็นรูปด้านต่างๆ  
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เร่ืองท่ี 2 เคร่ืองมือและอุปกรณ์เขียนแบบ 

 
1. การใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์การเขียนแบบให้ถกูวธิีนัน้มีความส าคัญอยา่งไร  

ก. จะท าให้ง่ายต่อการติดต่อกบัผู้ทีรั่บแบบนัน้ไปท าได้อยา่งมีประสิทธิภาพ  
ข. จะท าใหง่้ายต่อการอ่านแบบ และการสร้างแบบทีมี่คุณภาพ  
ค. จะท าให้เขียนแบบได้รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพมากขึ้น  
ง. จะท าให้เข้าในพ้ืนฐานของวธิีการใช้อุปกรณ์ในแต่ละช้ิน  

2. สถานทีต่่อไปนีจ้ าเปน็ต้องมีเคร่ืองมือและอุปกรณ์เขียนแบบขนาดใหญ่ทัง้หมด ยกเวน้สถานทีใ่นข้อ
ใด  

ก. โรงงานอุตสาหกรรม 
ข. หน่วยงานออกแบบสถานทีร่าชการ 
ค. บริษัทรับเหมากอ่สร้าง 
ง. โรงกลึง 

3. เพ่ือเปน็การจัดประสบการณ์ให้กบัผู้เรียนเขียนแบบ ควรมีการจัดห้องในลักษณะใด  
ก. ควรจะจัดให้มีความคล้ายกนักบัสถานประกอบการจริง 
ข. ควรจะจัดให้ได้ตามความต้องการของคนสอน 
ค. ควรจะจัดให้ได้ตามความต้องการของผู้เรียน 
ง. ควรจะจัดให้ได้ตามความต้องการของผู้บริหารสถานศึกษา  

4. อุปกรณ์ช่วยเขียนแบบทีต่ิดอยูก่บัโต๊ะเขียนแบบมีช่ือเรียกอีกอยา่งหนึง่วา่  
ก. ชุดเขียนแบบ     
ข. อุปกรณ์ช่วยเขียนแบบ 
ค. เคร่ืองมือเขียนแบบ    
ง. ถกูทุกข้อ  

5. ข้อใดคือขนาดความยาวของด้านใช้งานของ T – square  
ก. 50, 60, 100 เซนติเมตร   
ข. 60, 80, 120 เซนติเมตร 
ค. 60, 90, 120 เซนติเมตร   
ง. 50, 70, 120 เซนติเมตร 
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เร่ืองท่ี 3 ลักษณะของเส้นและการใช้งาน  
 
1. เส้นเต็มหนาหรือเส้นเต็มใหญ่มีความหนาของเส้นกี ่มม .  

ก. 0.25 มม.   
ข. 0.35 มม.   
ค. 0.15 มม.   
ง. 0.5 มม.  

2. เส้นมือเปล่ามีขนาดความหนาของเส้นกี ่มม .  
ก. 0.25 มม.   
ข. 0.35 มม.   
ค. 0.15 มม.   
ง. 0.5 มม.  

3. ถา้จะเขียนเส้นแนวทีถ่กูตัด ควรจะใช้เส้นในลักษะใด  
ก. เส้นศูนยก์ลางใหญ่    
ข. เส้นศูนยก์ลางเล็ก 
ค. เส้นขอบรูปหรือเส้นเต็มใหญ่   
ง. เส้นเต็มเล็ก 

4.เส้นก าหนดขนาดควรใช้เส้นชนิดใด   
ก.       
ข.       
ค.       
ง.       

5. ขนาดทีเ่ขียนยอ่คร่ึงหนึง่ควรใช้อัตราส่วนใด  
ก.  5 : 1 
ข.  2 : 1 
ค.  1 : 2 
ง.  1 : 5 
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ภาคผนวก ค 
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดียโดยผู้เช่ียวชาญ 
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แบบประเมินบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดีย (ด้านเน้ือหา) 
เร่ือง  การเขียนแบบเบือ้งต้น 

ค าช้ีแจง โปรดท าเคร่ืองหมาย   √   ลงในช่องประเมินความคิดเหน็ของทา่น 

 

รายการ 

ระดับความคิดเห็น 
ดีมาก ดี ปาน

กลาง 
ปรับปรุง ไม่มี

คุณภาพ 

5 4 3 2 1 

1.คุณภาพด้านเนื้อหา      
1.1 เนื้อหามีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ ………… ………… ………… ………… ………… 
1.2 ความถูกต้องของเนื้อหา ………… ………… ………… ………… ………… 

1.3 ล าดับขั้นในการน าเสนอเนื้อหา ………… ………… ………… ………… ………… 

1.4 ปริมาณเนื้อหา ………… ………… ………… ………… ………… 

1.5 ความชัดเจนในการน าเสนอเนื้อหา ………… ………… ………… ………… ………… 

1.6 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของผู้เรียน ………… ………… ………… ………… ………… 

1.7 ระยะเวลาในการน าเสนอเนื้อหา ………… ………… ………… ………… ………… 
2.คุณภาพด้านการประเมิน      

2.1 ความสอดคล้องของแบบฝึกหดัระหว่างเรียนกับ
จุดประสงค ์

………… ………… ………… ………… ………… 

2.2 ความสอดคล้องของแบบฝึกหดัระหว่างเรียนกับ
เนื้อหา 

………… ………… ………… ………… ………… 

2.3 ความสอดคล้องของแบบทดสอบหลังเรียนกับ
จุดประสงค ์

………… ………… ………… ………… ………… 

2.4 ความสอดคล้องของแบบทดสอบหลังเรียนกับ   
เนื้อหา 

………… ………… ………… ………… ………… 

 

 ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………… 
 

      ลงช่ือ…………………………………………..….. ผู้ประเมิน 

               (……………………………………………..) 
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แบบประเมินบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดีย (ด้านส่ือ) 
เร่ือง  การเขียนแบบเบือ้งต้น 

 
ค าช้ีแจง  โปรดท าเคร่ืองหมาย   √   ลงในช่องประเมินความคิดเหน็ของทา่น 
 

รายการ 

ระดับความคิดเห็น 
ดีมาก ดี ปาน

กลาง 
ปรับปรุง ไม่มี

คุณภาพ 

5 4 3 2 1 

1. ภาพ เสียง และการใช้ภาษา      
1.1 ความสอดคล้องตามเนื้อหาของภาพที่น าเสนอ  ………… ………… ………… ………… ………… 

1.2 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย ………… ………… ………… ………… ………… 

    1.3  ความเหมาะสมของการจัดล าดับภาพ ………… ………… ………… ………… ………… 

    1.4  ความนา่สนใจของเสียงดนตรีที่ใช้ประกอบ 

บทเรียน 
………… ………… ………… ………… ………… 

   1.5  ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบ   
บทเรียน 

………… ………… ………… ………… ………… 

    1.6ความเหมาะสมของเสียงดนตรีที่ใช้ประกอบ 
        บทเรียน 

………… ………… ………… ………… ………… 

2. ตัวอักษร และการเลือกใช้สี      

    2.1 ความชัดเจนของรูปแบบของอักษรที่ใช้ 

น าเสนอ 
………… ………… ………… ………… ………… 

2.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการ 
น าเสนอ 

………… ………… ………… ………… ………… 

2.3 ความเหมาะสมของการเลือกใช้สีของตัวอักษร ………… ………… ………… ………… ………… 

2.4 ความชัดเจนของตัวอักษรบนพ้ืนหลังสีต่าง  ๆ ………… ………… ………… ………… ………… 

2.5 ความเหมาะสมของสีของพ้ืนหลังของเนื้อหา ………… ………… ………… ………… ………… 

2.6 ความเหมาะสมจังหวะการปรากฏตัวอักษร  
           เพ่ือการน าเสนอ 

………… ………… ………… ………… ………… 
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รายการ 

ระดับความคิดเห็น 
ดีมาก ดี ปาน

กลาง 
ปรับปรุง ไม่มี

คุณภาพ 

5 4 3 2 1 

3. การจัดบทเรียน      
3.1 ความชัดเจนของค าอธิบายในการใช้บทเรียน ………… ………… ………… ………… ………… 

3.2 ความต่อเนื่องของการน าเสนอเนื้อหาใน 
บทเรียน 

………… ………… ………… ………… ………… 

3.3 ความเหมาะสมในการเปดิโอกาสใหผู้้เรียน 
ควบคุมและโต้ตอบกับบทเรียน เช่น การใช้
แปน้พิมพ์ เมาส์ และการหนว่งเวลา 

………… ………… ………… ………… ………… 

3.4 ความเหมาะสมของการออกแบบหนา้จอของ 
        บทเรียนโดยภาพรวม 

………… ………… ………… ………… ………… 

 
 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………..… 
 
 

      ลงช่ือ…………………………………………..….. ผู้ประเมิน 

               (……………………………………………..) 
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ภาคผนวก ง 
รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมีเดีย 

ส าเนาหนังสือเรียนเชิญผู้เช่ียวชาญ  
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รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  
เร่ือง การเขียนแบบเบือ้งต้น  

 
 

ผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหา  
1.อาจารย ์จริญญา ม่วงจีน   อาจารยป์ระจ ากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ  

และเทคโนโลย ี 
      โรงเรียนแกง่คอย  
2.อาจารยก์รรณิการ์ บรรลือหาญ   อาจารยป์ระจ ากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ  

และเทคโนโลย ี 
      โรงเรียนสาระวทิยา  
3.อาจารยสั์นติพงษ์ เจริญศรี   อาจารยป์ระจ ากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ  

และเทคโนโลย ี     
โรงเรียนสาธิต มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ  
ประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม)  

 
ผูเ้ช่ียวชาญด้านส่ือ  

1.ผู้ช่วยศาสตรจารยอ์ลิศรา เจริญวานิช  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์   

      มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ  
2.ผู้ช่วยศาสตราจารยธ์ีรบญุฤทธิ์  ควรหาเวชศิษฐ์ สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร์   
      มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ  
3. อาจารยว์รัิช เพียรธัญการ   สาขาวชิาช่าง อิเล็กทรอนิกส์ 
      วทิยาลัยเทคนิคสระบรีุ  
4.อาจารยส์มคิด ชูเชิด    อาจารยป์ระจ าวชิาคอมพิวเตอร์ 
     โรงเรียนเทศบาล 3 (วดับา้นอ้อย ) 
5. คุณภญิญพัชญ์ นิศากร   Art Director 
      บริษัท อิมเมจ Line Advertising 
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ภาคผนวก จ 
ตัวอย่างบทเรยีนคอมพิวเตอรมั์ลติมีเดีย เรือ่ง การเขียนแบบเบ้ืองต้น 
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ประวัติย่อผู้ท าสารนิพนธ ์
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ประวัติย่อผูท้ าสารนิพนธ์  

ช่ือ-สกลุ    นายสยามรัฐ  บตุรศรี 

วนั เดือน ป ีเกดิ   วนัที ่9 มิถนุายน  พ.ศ. 2520 

สถานทีเ่กดิ   กรุงเทพฯ  

สถานทีอ่ยูป่จัจุบนั  LP. แมนช่ัน 13-13/1 ถนนพหลโยธิน 44 

ลาดยาว จตุจักร กรุงเทพฯ  10900  

ประวตัิการศึกษา   

พ.ศ.2538  ระดับประกาศนียบตัรวชิาชีพ  

    แผนกช่างกลโรงงาน  

    จากมหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคล วทิยาเขตขอนแกน่  

พ.ศ.2542  ครุศาสตร์อุสาหกรรมบณัฑิต (ค.อ.บ.)  

    สาขาวศิวกรรมเคร่ืองกล  
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