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    การวิจยัคร้ังนี้มีจุดมุงหมายเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงาน

จิตรกรรม กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 85 / 85  

   กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัย เปนนกัเรียนชวงช้ันที ่2  ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่5  โรงเรียน

เทศบาล 4 (วดับํารุงธรรม ) สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง จงัหวัดสระบุรี จํานวน 48 คน ซึง่

ไดมาโดยวิธกีารสุมแบบหลายข้ันตอน 

   เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยไดแก บทเรียนคอมพิวเตอร  เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอร สถิติที่ใชในการ

วิเคราะหขอมลู คือ คารอยละและคาเฉลีย่เลขคณิต  

   ผลการวิจยัคร้ังนี้ไดบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2  ทีม่ีคุณภาพดานเนื้อหาระดับดีมาก และคุณภาพดาน

เทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี และมีประสิทธิภาพ 88.50 / 87.75 
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 The purposes of this study  were to develop the a computer instruction on Visual 

elements using for painting in arts substance for second level students.  and to develop its 

efficiency based on the 85 / 85 standard criteria. 

 The samples used in this study were 48 students from the second level education 

(pratom Suksa 5) in the second semester of academic year 2009 from Tassabal 4 

watbumrungtum School, Saraburi  Province. The samples & were selected by using 

multistage random sampling. The  instruments used in this study included a computer 

instruction, an achievement test, and a quality  evaluation form of computer instructions 

approved by content and educational technology experts. The data were analyzed by using 

percentage and mean. 

 The research results revealed that the quality of the a computer instruction visual 

elements using for painting in arts substance for second level students.  as evaluated by 

content experts was at a very good level and educational technology experts was at a good 

level. The efficiency of the computer  instruction was 88.50 / 87.75 
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ประกาศคุณูปการ 
 

 สารนิพนธฉบับนี้สําเร็จไดดวยดีเปนเพราะผูวิจัยไดรับความกรุณาอยางยิง่จาก  

ผูชวยศาสตราจารยบุญยฤทธิ์ คงคาเพ็ชร อาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ และประธานสอบ 

สารนิพนธ ผูชวยศาสตราจารยจิราภรณ บุญสง กรรมการสอบสารนิพนธ ผูชวยศาสตราจารย อลิศรา 

เจริญวานิช กรรมการสอบสารนิพนธ ที่ไดกรุณาใหคําปรึกษาแนะนาํ และตรวจแกขอบกพรองตางๆจน

แลวเสร็จ ผูวิจยัขอขอบพระคุณอยางสูงมา ณ โอกาสนี ้

 ขอขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารย อลิศรา เจริญวานิช  ผูชวยศาสตราจารยธีรบุญฤทธ์ิ   ควร

หาเวชศิษฐ  และ อาจารยเอมอร หาสารีทีใ่หความอนุเคราะหเปนผูเชีย่วชาญในการประเมินคุณภาพใน

ดานเทคโนโลยีการศึกษา รวมทัง้ใหคําแนะนําอันเปนประโยชนตอการนําไปปรับปรุงแกไข จนบทเรียน

คอมพิวเตอรมคีวามสมบูรณข้ึน  

 ขอขอบพระคุณอาจารยอนสิุทธ พิเชษฐชยั อาจารยรุงทพิย มีสําล ีและอาจารยสมจติร ไขมุกข 

ที่ใหความอนุเคราะหเปนผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพในดานเนื้อหา    รวมทัง้ใหคําแนะนําอันเปน

ประโยชนตอการนําไปปรับปรุงแกไข จนบทเรียนคอมพวิเตอร มีความสมบูรณข้ึน 

 ขอขอบพระคุณผูชวยศาสตราจารยจิราภรณ บุญสง ทีก่รุณาใหคําแนะนําในดานสถิติ  และการ

วิเคราะหขอมลู 

 ขอขอบพระคุณผูอํานวยการ  และอาจารยโรงเรียนเทศบาล 4 ( วัดบํารุงธรรม)ทุกทานที่

ใหความอนเุคราะหดานสถานที่  และใหความรวมมือในการดําเนนิการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อการวิจยั ซึ่ง

เปนประโยชนอยางยิง่ในการวิจัยคร้ังนี ้

 ขอขอบพระคุณ คุณโสภา ชยัพฒัน ที่ไดกรุณาใหคําปรึกษาแนะนาํในการทําสารนพินธ 

   ทายสุดขอขอบพระคุณบิดา มารดา  ผูมพีระคุณทุกทาน และเพื่อนๆทุกคนที่คอยชวยเหลือให

คําแนะนาํและเปนกาํลังใจทีดี่ตลอดระยะเวลาที่ศึกษาและทํางานวิจัย   อันสงผลใหสารนพินธฉบับนี้

สําเร็จลุลวงไดตามวัตถุประสงค  ประโยชนและคุณคาของสารนพินธฉบับนี ้ขอมอบแดพระคุณบิดา 

มารดา บพุการี ครูอาจารย และผูมพีระคุณทุกทาน 

 

                               ปทมาวดี  เจริญสุข 
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 1  บทนํา                               1 
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 ความมุงหมายของการวิจัย.                 3 

 ความสําคัญของการวิจัย                 3 

 ขอบเขตของการวิจัย                  3                           

ประชากร                   3 

                กลุมตัวอยาง                  3 

                เนื้อหาวิชาที่ใชในการวิจัย                 4 

 นิยามศัพทเฉพาะ                  5 
 

 2  เอกสาร และงานวิจยัทีเ่กี่ยวของ                6 

 เอกสารที่เกี่ยวของกับหลกัการวิจัย และการพัฒนาทางการศึกษา             6 

               เอกสารที่เกีย่วของกับบทเรียนคอมพิวเตอร               9 

               ความหมายของระบบมัลติมิเดีย                            9 

               ประวัติของมัลติมีเดีย                10 

               ประโยชนของคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย              11 

               ขอจํากัดของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย              12 

               องคประกอบของมัลติมีเดีย               13 

               ระบบที่ใชสรางผลงานทางมัลติมีเดีย              15 

               รูปแบบของการนาํเสนอมัลติมเีดีย              15 

               มัลติมีเดียกับการเรียนการสอน               17 

    งานวิจัยที่เกีย่วของกับบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมิเดีย            20 

 เอกสารที่เกี่ยวของกับการการเรียนการสอนรายบุคคล                        22   

               ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล                 22  

                ลักษณะของการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล             23 

 
 



  

สารบัญ  (ตอ) 
 

บทที่                                             หนา 
      2 (ตอ) 
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ความแตกตางระหวางการเรียนการสอนรายบุคคลกับการสอนปกติ          25 

    ทฤษฎีการเรียนการสอนรายบุคคล              26 

    ส่ือที่ใชสําหรับการเรียนการสอนรายบุคคล             27 

    ขอควรคํานงึในการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล            28 

    ขอดีและขอจํากัดของการเรียนการสอนรายบุคคล            30 

    งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนรายบุคคล            31 

               เอกสารที่เกีย่วของกับหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ            33 

               หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2544                         33 

    หลักการของหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พทุธศักราช 2544           33 

               จุดมุงหมายของหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544           34 

    โครงสรางของหลักสูตร                34 

    สาระการเรียนรู                35 

    กิจกรรมพฒันาผูเรียน                36 

    มาตรฐานการเรียนรู                36 

    เวลาเรียน                 37 

               การจัดประสบการณแกผูเรียนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  

    ตามหลกัสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2544            37 

 

 3  วิธีดําเนินการวิจัย                    41 

 ประชากรและกลุมตัวอยาง               41 

 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย               42 

 การสรางและหาคุณภาพของเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย            43 

 การสรางและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน           44 

              การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมิเดีย           45 



 สารบัญ  (ตอ) 
บทที่              หนา 
      3 (ตอ)  
 การดําเนินการวิจัย                46 

               การวิเคราะหขอมลู และสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล            47 
 

 4  ผลการวิจยั                         48 

 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร             49 

 ผลการวิเคราะหการหาประสิทธภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร           54 
             

      5  สรปุผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ              56 
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 บทที่ 1 
บทนํา 

 
 

ภูมิหลัง 
 ต้ังแตสมัยบรรพกาล  มนุษยเร่ิมตนสรางสรรค  โดยพยายามเลียนแบบความงามในธรรมชาติ

เพื่อบอกกลาวถึงความเปนไปบางอยาง  ทีเ่กี่ยวพนักับมนุษยในยุคนั้น  บอกกลาวถึงการลาสัตวเปน

อาหารโดยการบันทึกไวบนผนังถ้ํา  ใชกรรมวิธีในการสรางสรรคที่สามารถคิดคนและจัดหาไดใน

ขณะนั้น  เมื่อมนุษยไดพัฒนาความคิด  และมีความเปนอยูที่สะดวกสบายย่ิงข้ึนมนุษยก็ 

ลอกเลียนแบบความงามในธรรมชาติโดยการวาด  และการปนเพื่อบอกกลาวถงึความเชื่อศรัทธา  และ

ความรูสึก  ทั้งนี้เพื่อใหผูอ่ืนไดเห็นถึงความเขาใจในส่ิงทีต่นแสดงออกปจจุบันมนุษยไดใชความคิด

สรางสรรคในการปรับปรุงความเปนอยูใหดีข้ึน  ประกอบดวยความสะดวกสบาย  ความทันสมัย  และ

ความสวยงาม  เชนเดียวกับมนุษยไดพัฒนาการแสดงออกถึงความรูสึก  ประสบการณ  และ

จินตนาการออกมาเปน  ภาษาพูด  เขียน  และส่ือทางการวาด  ปน  ถายภาพ  พิมพภาพและการแสดง  

เปนตน  ส่ิงทีส่ามารถใหความสะดวกสบายทางรางกาย  และใหความสุขทางจิตใจเหลานี้  มนุษยรวม

เรียกวา  “ศิลปะ”  (วุฒิ  วฒันสิน. 2541: 1) 

 จอหน ดิวอ้ี แสดงความเหน็วาประสบการณที่ไดรับจากการสรางสรรคงานศิลปะทีม่คุีณคา

ทางความงามนั้น ยอมจะชวยใหสงเสริมผูสรางและผูพบเห็นเกิดปญญาและความคิดสรางสรรคดวย 

เชน การประกวดวาดภาพของเด็กวยัตางๆ การสงเสริมการเรียนรูทางศิลปะใหแกเด็กจะสงเสริม

ประสบการณตรง โดยใหเด็กมีโอกาสสัมผัสกับส่ิงที่ตนเองสรางสรรคข้ึน ไดใชความสามารถทางมือ 

ทางตาและทางดานความคิด ใหมีความสอดคลองและสัมพันธกนั และในที่สุดก็จะเกิดมโนทัศนทาง

ศิลปะ เด็กจะเกิดการเรียนรูและพัฒนาตามขบวนการและกลวิธีของการทํางาน และรูจักแกปญหาใน

การออกแบบเพื่อใหเกิดความงาม นาสนใจผลงานนัน้ๆความสําเร็จในการทํางานและสามารถชวยให

เกิดความเช่ือมั่น มีทัศนคติที่ดี และมีแนวความคิดสรางสรรคทางศิลปะของตนเอง (เกสร ธิตะจารี.

ม.ป.ป: 1.2 ) 

 สําหรับการเรียนการสอนศิลปะใหแกเด็กนั้น ไคลฟ เบล (นักปรัชญา )กลาววาถาจะมอง

ศิลปะช้ินใดกต็าม ผูมองจะตองตัดความคิด และตัดขาดจากโลกภายนอกใหหมด แลวปลดปลอย

อารมณเขาสูโลกของศิลปะ ( สันติ คุณประเสริฐ และ สมใจ สิทธิชัย. 2535: 98 -99) 
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 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะนัน้ถานักเรียนยงัไมเขาใจในเร่ืองของทัศนธาตุแลวนั้น

นักเรียนก็จะไมเหน็คุณคาของงานศิลปะเพราะทัศนธาตุเปนพืน้ฐานของการสรางสรรคงานศิลปะทุกๆ

ดานไมวาจะเปน จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ  

 แตเนื่องจาการเรียนการสอนเร่ือง  ทัศนธาตุในงานจิตรกรรมนั้น  มเีนือ้หาที่คอนขางตายตัว

แตเขาใจและนําไปปฏิบัติไดยาก จึงทําใหไมนาสนใจ บางคร้ังทําใหเด็กเกดิความเบื่อหนายไมสนใจใน

บทเรียนประกอบกับเด็กๆมคีวามสนใจในดานของศิลปะแตกตางกนัไปบางคนที่มีความชอบ มีความ

สนใจในบทเรียนมากกจ็ะรับรูไดดีแตคนที่ไมชอบศิลปะนักก็จะรับรูไดนอยกวาหรือเด็กที่มี

ประสบการณในการเรียนศิลปะที่แตกตางกนั ทําใหรับรูไดแตกตางกัน ทั้งๆที่ทัศนาตุเปนพืน้ฐานของ

วิชาศิลปะที่มคีวามสําคัญ  

 การจัดการศึกษานัน้มีเจตนารมณที่มุงเนนใหเกิดกระบวนการเรียนรูที่พงึประสงค นั่นก็คือ

กระบวนการทางปญญาทีพ่ฒันาบุคคลตอเนื่องและตลอดชีวิต มีการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอน

โดยเนนประโยชนผูเรียนเปนสําคัญ ซึง่ตรงกับหัวใจของการปฏิรูปการศึกษา และส่ิงที่ขาดไมไดก็คือ 

การนาํเทคโนโลยีการศึกษามาใชในการพฒันาการเรียนการสอน (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา

แหงชาติ.2543) 

 การใชหลักการคอมพิวเตอร เพื่อใหเด็กไดแสดงความสารถ และแสดงออกในเชิงสรางสรรค

เด็กสามารถสรางจินตนาการความคิดอิสระไดอยางเต็มที่และยังตอบสนองในเร่ืองความแตกตาง

ระหวางบุคคล (ยืน ภูวรวรรณ.2529: 11)  มัลติมีเดียถือเปนการเพิ่มความเหมือนจริง และดึงดูดใจ

นักเรียน ใหอยากรูในกิจกรรมตางๆ และการที่คอมพิวเตอรสามารถตอบสนองนักเรียนดานจักษุสัมผัส 

ทั้งแสง สี เสียง สรางความสนใจที่ดี ถือเปนการสงเสริมการเรียนการสอนที่เปนระบบและมี

ประสิทธิภาพที่ดี (รุงโรจน แกวอุไร. 2531: 11) 

 มัลติมีเดียไมเปนเพยีงแคการนําเอาเทคโนโลยี เสียง ภาพเคล่ือนไหว ภาพนิง่ ขอความ และ

ปฏิสัมพันธมารวมกันเทานัน้แตเทคโนโลยยีังเปนเสนทางการสื่อสารทีส่ามารถนําส่ือตางๆเขามา

รวมกันทาํใหสามารถชักจูงใจผูเรียนไดมากกวาส่ืออ่ืนๆ และเช่ือวาการส่ือสารนั้นเปนความรูสึก

ตอบสนองในการวิเคราะหขอมูล มัลติมีเดียก็คือเคร่ืองมอืการนาํเสนอที่มีประสิทธิภาพสูงสุด เพราะวา

มีอํานาจการชกัจูงใจผูเรียนไดมากกวา (วิไล กัลยาณวัจน.2541: 27 – 28) 

 ดังจะเห็นไดวา  คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนส่ือการสอนสมัยใหมที่มีความสามารถตอบสนอง

ความแตกตางระหวางบุคคล สามารถสรางแรงจูงใจในกระบวนการเรียนการสอน โดยทําใหนักเรียน

เกิดความสนใจในบทเรยีนไดเปนอยางดีและกระตุนการรับรูในทุกๆดาน เกิดความสนุกสนาน คลาย

เครียด เพราะฉะน้ัน  การทีน่ําคอมพิวเตอรมาใชสรางบทเรียนในเร่ือง ทัศนธาตุในงานจิตรกรรม ก็จะ
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 จากเหตุผลทีก่ลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงจัดสรางบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับ

งานจิตรกรรม  ชั้นประถมศึกษาปที ่5 เพื่อเสริมสรางความนาสนใจในบทเรียน และชวยใหนักเรียนเกิด

ความรูความเขาใจในเร่ืองทศันธาตุที่ใชกบังานจิตรกรรมไดมากยิง่ข้ึน ซึ่งจะเปนพืน้ฐานในการเรียน

ศิลปะในดานตางๆตอไป 

 

ความมุงหมายในการวิจัย 
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

ระดับชวงชัน้ที ่2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
1.   ไดบทเรียนคอมพวิเตอร กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  

ระดับชวงชัน้ที ่2 ทีม่ีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85 / 85 

2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรในเร่ืองอ่ืน และสาระการเรียนรู  

 อ่ืนๆตอไป 

 

 ขอบเขตของการวิจัย 
 1.ประชากรและกลุมตัวอยาง   
ประชากร 

 ประชากรไดแก นกัเรียนชวงชั้นที ่2  ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่5  โรงเรียนเทศบาล 4 (วัดบํารุง

ธรรม ) สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง จงัหวัดสระบุรี  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2552 จํานวน 2  

หอง หองละ 30  คน รวม 60คน 

 
กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนชวงชัน้ที ่2 ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 4 (วัด

บํารุงธรรม ) สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง จังหวัดสระบุรี  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2552 

ไดมาจากการสุมแบบหลายขั้นตอน (Multistage random sampling) จํานวน 48 คน  เพื่อใชในการ

ทดลองดังนี ้
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       การทดลองคร้ังที ่1  ใชกลุมตัวอยางจํานวน    3  คน 

       การทดลองคร้ังที ่2  ใชกลุมตัวอยางจํานวน  15  คน 

       การทดลองคร้ังที ่3  ใชกลุมตัวอยางจํานวน  30  คน 

 

 
เนื้อหาวิชาที่ใชในการวิจัย 
 เนื้อหาวิชาที่ใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร  เปนเนื้อหาวิชา ในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  

ระดับชวงชัน้ที ่2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 5ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2544 เร่ือง ทัศนธาตุ

ที่ใชกับงานจิตรกรรม แบงเปน 4 เร่ือง ดังนี ้ 

 เร่ืองที่ 1.ประวติัและความหมาย 

    - ประวัติและความหมายของทัศนธาตุ 

     - ประวัติและความหมายของงานจิตรกรรม 

 เร่ืองที่ 2 เสนกบัแสงเงา 

   - เสนแบบตางๆ 

   - แสงและเงา 

 เร่ืองที่ 3 รูปราง รูปทรง และพื้นผิว 

    - รูปราง 

    - รูปทรง 

    - พืน้ผิว 

 เร่ืองที่ 4 ทัศนธาตุกับการสรางภาพ 

    - การจัดวางภาพ 

    - ขนาดของภาพ 

    - จุดสนใจของภาพ 

    - เอกภาพของภาพ 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร หมายถงึ บทเรียนทีน่ําเสนอดวยคอมพวิเตอร ที่ผูวิจยัสรางข้ึนใน

เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม ซึ่งผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง บทเรียนคอมพิวเตอรนีเ้ปน

การนาํเสนอขอความภาพ และเสียงในรูปแบบตางๆ ซึง่ไดบันทึกไวในรูปของขอมูล  มาแสดงผลแปลง

กลับเปนขอความ ภาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ผานทางจอภาพ และลําโพง ผสมผสานกัน 

รวมทัง้ควบคุมผลของส่ือเหลานัน้โดยโปรแกรมส่ังงาน และไดมีการออกแบบโปรแกรมในลักษณะ

บทเรียนเพื่อการเรียน โดยบทเรียนจะมกีารนําเสนอเนื้อหา คําถามและคําตอบ สามารถแสดงผล

ยอนกลับใหแกผูเรียนไดทนัที เนนการมีปฏิสัมพันธรวมกันระหวางผูเรียนกับบทเรียน 

 2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร หมายถงึ การออกแบบและสรางบทเรียนคอมพิวเตอร

ในเนื้อหา เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนกัเรียนชวงชัน้ที2่  

ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่5 แลวนาํไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษาประเมินคุณภาพ และนํามาปรับปรุงแกไข แลวนาํไปทดลองกับกลุมตัวอยางตามข้ันตอน

ปรับปรุงจนบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

 3. ประสทิธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร หมายถงึ ผลการเรียนรูที่ไดจากการศึกษา

บทเรียนคอมพิวเตอร แลวมีผลการเรียนรูเปนไปตามเกณฑที่ต้ังไว 85 / 85 

    85 ตัวแรกหมายถงึ ผลการเรียนรูที่ไดจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนของบทเรียน

คอมพิวเตอรเฉลี่ยไมตํ่ากวารอยละ 85 

     85   ตัวหลังหมายถึง ผลการเรียนรูที่ไดจากการทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของบทเรียนคอมพิวเตอร เฉลี่ยไมตํ่ากวารอยละ 85 

 4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู ความจํา ความเขาใจในเนื้อหาของบทเรียนที่ได

ศึกษาจากบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกบังานจิตรกรรม สําหรับนักเรียนชวงช้ันที ่2  ซึ่งวัดจาก

คะแนนการทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนทีผู่วิจัยสรางข้ึนและหาคุณภาพแลว 

 

 

 

 

 
 



บทที่  2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
 

 การศึกษางานวิจัยคร้ังนี้  ผูวจิัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  โดยแยกเปนหวัขอ

ดังนี ้

1. เอกสารที่เกี่ยวกับหลักการวิจัยและการพัฒนาทางการศึกษา 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 

3. เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนรายบุคคล 

 4.   เอกสารที่เกี่ยวของกับหลักสูตรการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

 

1.  เอกสารที่เก่ียวกับหลักการวิจัยและการพัฒนาทางการศึกษา 
 บอรกและกอลล  (Borg ;& Gall. 1989: 771-779)  และพฤทธิ์  ศิริบรรณพิทักษ  (2537: 79-

80)  การวิจยัและพัฒนาทางการศึกษา (education research and development)  เปนการพฒันา

การศึกษาโดยพื้นฐานการวจิยั (research based education development) เปนกลยุทธ หรือวธิกีาร

สําคัญวิธีการหนึง่ทีน่ิยมใชในการปรับปรุงเปล่ียนแปลงหรือพัฒนาการศึกษาโดยเนนหลักเหตุผล และ

ตรรกวิทยาเปาหมายหลักคือ  การใชเปนประบวนการในการพัฒนาตรวจสอบคุณภาพของผลิตภัณฑ

ทางการศึกษา  (education  product)  อันหมายถึง ครุภัณฑทางการศึกษา  ไดแก  หนงัสือแบบเรียน  

ฟลม  สไลด  เทปเสียง  เทปโทรทัศน  คอมพิวเตอรและโปรแกรมคอมพิวเตอร  เปนตน 
     1.1 จุดประสงคในการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
 บุญสืบ  พันธุดี  (2537: 79-80)  กลาววาการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษากับการวิจัยทาง

การศึกษา  มีความแตกตางกันดังนี้ 

        1.เปาประสงค (Goal)  การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษามุงพัฒนาและตรวจสอบ

คุณภาพของผลิตภัณฑทางการศึกษา  สวนการวิจัยทางการศึกษามุงคนควาหาความรูใหมโดยการ

วิจัยพื้นฐาน  หรือมุงหาคําตอบเกี่ยวกับการปฏิบัติงานโดยการวิจัยประยุกต  แมวาการวิจัยประยุกต

ทางการศึกษาหลายโครงการก็มีการพัฒนาผลิตภัณฑทางการศึกษา  เชน  การวิจัยเปรียบเทียบ

ประสิทธิผลของวิธีสอนหรืออุปกรณการสอน  ผูวิจัยอาจพัฒนาส่ือหรือผลิตภัณฑทางการศึกษาสําหรับ

การสอนแตละแบบ  แตผลิตภัณฑเหลานี้ใชไดสําหรับการทดสอบสมมติฐานของงานวิจัยแตละคร้ัง

เทานั้น  ไมไดพัฒนาไปสูการใชสําหรับสถาบันการศึกษาทั่วไป 
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        2. การนําไปใช  การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา  เปนวิธีการหนึ่งในการลดชองวาง

ระหวางผลการวิจัยทางการศึกษากับการนําไปใชจริงอยางกวางขวาง  กลาวคือ  ผลการวิจัยทางการ

ศึกษาจํานวนมากถูกเก็บไวโดยไมไดรับการพิจารณานําไปใช 

 การวิจยัและพฒันาทางการศึกษาไมใชส่ิงทดแทนการวจิัยทางการศึกษา  แตเปนเทคนิควิธี

ในการเพิ่มศักยภาพของการวิจัยการศึกษาใหมีผลตอการจัดการศึกษา  โดยเปนตัวเชือ่มในการแปลง

ไปสูผลิตภัณฑทางการศึกษาที่ใชประโยชนไดจริงในสถาบันการศึกษาทัว่ไป  ดังนัน้การใช กลยทุธการ

วิจัยและพัฒนาทางการศึกษาเพื่อปรับปรุงเปล่ียนแปลง หรือพัฒนาการศึกษาจึงเปนการใชผลจากการ

วิจัยทางการศึกษาทั้งการวจิยัพืน้ฐาน  และการวิจยัประยุกตใหเปนประโยชนมากย่ิงข้ึน  และสามารถ

สรุปความสัมพันธและความแตกตางไดดังภาพประกอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

          ภาพประกอบ 1  ความสัมพนัธและความแตกตางระหวางการวจิัยทางการศึกษากับการวิจัและ                          

     พัฒนาทางการศึกษา 
    1.2 การดําเนินการวิจัยและพัฒนา 
    บอรกและกอลล  (Borg ;& Gall. 1989: 771-798)  กลาววาการวิจยัและพัฒนา  มีการ

ดําเนนิการเปนข้ันตอนที่สําคัญ  11  ข้ันตอนดังนี ้

        1.กําหนดผลิตภัณฑที่จะพัฒนา  (Product  selection)  การกาํหนดผลิตภัณฑทางการ

ศึกษาที่จะพฒันาเปนข้ันตอนแรกที่จาํเปนที่สุด  ตองกาํหนดใหชัดเจนถงึผลิตภัณฑทางการศึกษาทีจ่ะ

วิจัยและพัฒนา  โดยการกําหนดถงึลักษณะทั่วไป  รายละเอียดของการใชและวัตถุประสงคของการใช  

และมีเกณฑในการเลือกกาํหนดผลิตภัณฑ  ดังนี ้

          1.1  ตองตรงกับความตองการทีจ่ําเปน 

          1.2  มีความเพียงพอกบัความกาวหนาทางวิชาการในการทีจ่ะพฒันาผลิตภัณฑที่

กําหนด   

การวิจัยทางการศึกษา 

(การวิจัยพื้นฐาน) 

 ความรูพื้นฐาน 

- ทฤษฎีการเรียนรู 

- ทฤษฎีการส่ือสาร ฯลฯ 

การวิจัยทางการศึกษา 

(การวิจัยประยุกต) 

 ความรูประยุกตบางสวน 

- เคร่ืองมือทดสอบ 

- วัสดุอุปกรณ หลักสูตร  ฯลฯ

การวิจัยและพัฒนาทางการ 

ศึกษา 

นวัตกรรมที่ผานการทดลอง 

- หลักสูตรใหม 

- วิธีการสอนใหม 

- ผูสอนแนวใหม ฯลฯ 
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          1.3  บุคลากรที่มีอยูตองมีทกัษะความรูและประสบการณที่จาํเปนตอการวจิยัและ

พัฒนา 

          1.4  มีเวลาอันสมควรในการพัฒนาผลิตภัณฑนั้นข้ึนมา 

        2. รวบรวมขอมูลและงานวิจัยที่เกีย่วของ  (Research  and  information  collecting)   

การรวบรวมขอมูลและงานวิจัยเปนการศึกษาทฤษฎีและงานวิจยั  การสังเกตภาคสนามทีเ่กี่ยวของกับ

การใชผลิตภัณฑการศึกษาที่กําหนดผูทาํการวิจยัและพฒันาอาจตองทําการศึกษาวจิัยขนาดเล็กถา

จําเปน  เพื่อหาคําตอบ  เนื่องจากงานวิจัยและทฤษฎีที่มอียูไมสามารถตอบโตได  กอนที่จะเร่ิมทาํการ

พัฒนาตอไป 

        3. การวางแผนการวิจัยและพัฒนา  (Planning)  การวางแผนจะประกอบดวยการ

กําหนดวัตถุประสงคของการใชผลิตภัณฑ  การประมาณการเก่ียวกบัคาใชจาย  กาํลังคนและ

ระยะเวลาที่ตองใชเพื่อศึกษาความเปนไปได  การพจิารณาผลสืบเนื่องจากผลิตภัณฑ 

        4. พฒันารูปแบบข้ันตนของผลิตภัณฑ  (Develop preliminary form of product)  

ข้ันตอนนี้จาํเปน  การออกแบบและจัดทําผลิตภัณฑการศึกษาตามที่กําหนดไว  ไดแกการออกแบบ

หลักสูตร  เตรียมวัสดุหลักสูตร  คูมือ  และเคร่ืองมือการประเมินผล 

        5. ทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที่ 1  (Preliminary  field  testing)  เปนการนาํผลิตภัณฑที่

ออกแบบและจัดเตรียมไวในข้ันที่  4  ไปทดลองใชเพื่อทดสอบคุณภาพข้ันตนของผลิตภัณฑใน

สถาบันการศึกษา  จาํนวน  1-3  สถาบัน  ใชกลุมตัวอยางขนาดเล็ก  6-12  คน  และประเมินผลโดย

การใชแบบสอบถาม  การสังเกต  และการสัมภาษณ  แลวรวบรวมขอมูลมาวเิคราะห 

        6. ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่  1  (Main  product  revision)  นําขอมูล  และผลจากการ

ทดลองใชในข้ึนตอนที่  5  มาพิจารณาปรบัปรุง 

        7. ทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที่  2  (Main  field  testing)  นําผลิตภัณฑที่ไดรับการปรับปรุง

ในข้ันตอนที่  6  ไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพของผลิตภัณฑตามวตัถุประสงคในสถาบันการ ศึกษา  

5 -15 สถาบัน  โดยใชกลุมตัวอยาง 30-100  คน  ประเมนิผลเชิงปริมาณในลักษณะทดสอบ กอนเรียน  

(pretest)  และทดสอบหลังเรียน  (posttest)  นําผลไปเปรียบเทียบกบัวตัถุประสงคของการใช

ผลิตภัณฑ  อาจตองใชกลุมทดลองและกลุมควบคุมถามีความจาํเปน 

        8. ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที่  2  (Operational  product  revision)  นาํขอมูลและผล

จากการทดลองใชในข้ันตอนที่  7  มาพจิารณาปรับปรุง 

        9. ทดสอบผลิตภัณฑคร้ังที่  3  (Operational  field  testing)  นําผลิตภัณฑที่ปรับปรุง

ไปทดลอง  เพือ่ทดสอบคุณภาพการใชงานของผลิตภัณฑ  โดยใชใน  10 -30  สถาบัน  จํานวนกลุม 
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ตัวอยาง  40-200  คน  ประเมินผลโดยการใชแบบสอบถาม  การสังเกต  และการสัมภาษณ  แลว

รวบรวมขอมูลมาวิเคราะห 

        10. ปรับปรุงผลิตภัณฑคร้ังที ่3  (Final  product  revision) นําขอมูลจากการทดลองข้ัน

ที่  9  มาพจิารณาปรับปรุง  เพื่อผลิตและเผยแพรตอไป 

        11. เผยแพร  (Dissemination  and  distribution)  เสนอรายงานเกี่ยวกับผลการวิจัย

และพัฒนาผลิตภัณฑในที่ประชุมสัมมนาทางวิชาการ หรือวิชาชีพลงเผยแพรในวารสารทางวิชาการ

และ ติดตอกับหนวยงานทางการศึกษา  เพือ่จัดทําผลิตภัณฑทางการศึกษาเผยแพรไปใชใน

สถาบันการศึกษาตาง ๆ หรือติดตอบริษัทเพื่อจําหนายตอไป 

 การวิจยัและพฒันาเปนการเพิ่มศักยภาพทางการวิจยัการศึกษา เปนการตรวจสอบคุณภาพ

ของผลิตภัณฑทางการศึกษา โดยใชพืน้ฐานการวิจยั  ซึ่งจะชวยลดชองวางระหวางผลการวิจยัทาง

การศึกษากับการนาํไปใชจริง 

 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 2.1  ความหมายของระบบมัลติมีเดีย 
 กิดานนัท  มลิทอง (2536: 80)  ใหความหมายวา  มัลติมีเดีย  หมายถึง  การนําส่ือประเภท

ตาง ๆ มาใชรวมกนั  โดยอาจเปนการใชกบัผูเรียนกลุมใหญ  กลุมยอย  หรือในการศึกษารายบุคคล  

มักจะอยูในรูปของส่ือประสม  การใชส่ือประสมนี้โดยทัว่ไปจะใชส่ือแตละอยางเปนข้ันตอนไป  แตใน

บางคร้ังก็อาจใชส่ือหลายชนิดพรอมกนัได 

 มัลติมีเดีย  หรือคอมพิวเตอรส่ือผสมเปนผลของวิวัฒนาการทางเทคโนโลยีฮารดแวรในดาน

เสียง  ภาพเคลื่อนไหวจากวดิีโอ  ตลอดจนซีดีรอม  ไดมผูีใหความหมายและคําจํากดัความดังนี ้

 สันทัดและพิมพใจ   ภิบาลสขุ (2524: 54)  ไดใหความหมายวา มัลติมเีดีย คือการนําเอาส่ือ

หลาย ๆ อยางมาสัมพันธกัน  และมีคุณคาสงเสริมซึ่งกันและกัน  

 มธุรส  จงชัยกจิ  (2537: 6)  มัลติมีเดีย  หมายถงึ  การเช่ือมโยง และรวบรวมขอมูลตาง ๆ เขา

ดวยกัน  โดยใชโปรแกรมประยุกต  ซึ่งขอมูลเหลานัน้เปนไดทั้งตัวหนังสือ  ภาพกราฟกภาพเคล่ือนไหว  

ภาพจากวีดิโอและเสียง  คอมพิวเตอรส่ือผสมเชิงปฏิสัมพันธที่แทจริงยอมเปดโอกาสใหผูใชติดตอมี

ปฏิสัมพันธกับเทคโนโลยีเหลานี้ไดโดยตรง 

 บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ  (2538: 26)  กลาวา  มัลติมีเดีย  คือ  การประสมประสานอักขระ  เสียง  

ภาพนิง่  ภาพเคล่ือนไหว  และภาพวีดิทัศน  ส่ือความหมายขอมูลผายคอมพิวเตอรไปสูผูใชโปรแกรม 

 อเลสซ่ี และ สแตนลีย  (Alessi ;& Stephen. 1985);  ยืน  ภูวรวรรณ  (2529)  ไดกลาวถงึ

ความหมายของมัลติมีเดีย  หมายถงึ  การใชส่ือคอมพิวเตอรสามารถเปนส่ือประสมในตัวเอง  กลาวคือ
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 2.2  ประวัติของมัลติมีเดีย 
 เร่ิมแรก  เทคโนโลยีทางมัลติมีเดียไดถูกนาํมาใชในการสรางโปรแกรมประยุกตใชงานสําหรับ

การเรียน  การสอน  การฝกอบรม  หรือที่เรียกวา CBT  (computer  based  training)  เชน การเรียนรู

ในการประกอบเคร่ืองจักร  หรือข้ันตอนในการควบคุมเคร่ืองจักรทํางาน  เปนตน  ลองคิดดูสิวาถาเรามี

โปรแกรมที่แสดงรูปของเคร่ืองจักร  และแผงควบคุมบนหนาจอไดโดยการใชนิว้สัมผัสหนาจอโดยตรง  

และโปรแกรมก็สามารถแสดงผลวาจะเกิดผลลัพธอะไรออกมา  เชน  ถากดปุมถกูเคร่ืองจักรบนหนาจอ

ก็จะเร่ิมทํางานมีการแสดงเสียงเคร่ืองจกัรทํางานออกมาหรือยอมใหคนงานศึกษากระบวนการควบคุม

ข้ันถัดไป  แตถากดปุมผิดอาจจะแสดงความเสียหายทีเ่กิดข้ึนหรือสรางเสียงผิดปกติที่เกิดข้ึนจริง 

 การนาํ  CBT  มาใชในการฝกอบรมจะกอใหเกิดผลดีในแงของการลดอันตรายที่อาจเกิดข้ึน

ได  เมื่อเกิดจากความผิดพลาดในการทดลองกับเคร่ืองจกัรขนาดใหญ  เปนตน  นอกจากนี ้ การนํา

คอมพิวเตอรมาใชทางดานการฝกอบรมนี ้ ยังชวยลดความเบ่ือหนายไดอีกดวย  ผลิตภัณฑที่ออกแบบ

ข้ึนมาเพื่อทาํเปน  CBT  ไดแก  IBM  Info  Windows  และ  Sony  Views  เปนตน  

 ตอมาไดมีการพัฒนาเทคโนโลยีทางมัลติมีเดีย  ในดานอ่ืน ๆ  โดยเฉพาะทางดานการ

นําเสนอขอมูลเชิงธุรกิจ  การนําเสนอขอมูลดวยภาพที่เสมือนกับแสดงบนจอทวีี  มีความชัดเจนสูง และ

สามารถแสดงเสียงเปนแบบสเตอริโอแยกลําโพงได  ซึง่ส่ิงเหลานีจ้ะดึงดูดความสนใจของผูชมไดมาก  

ยิ่งไปกวานั้นถาระบบนัน้นาํเสนอขอมูลแบบโตตอบกับผูใชได  ก็ยิง่ตรงกับความตองการของผูใช

โดยตรง  ผูใชสามารถคนหารายละเอียดในส่ิงที่ตนอยากรูโดยเฉพาะก็ได 

 สําหรับในอนาคต  มัลติมีเดียอาจจะถูกนาํไปใชในการจําลองสถานการณ  พฤติกรรม  

อุปกรณ  หรือเคร่ืองจักร  ทีม่ีความซับซอนมาก ๆ  หรือเปนแหลงรวบรวมขาวสารตาง ๆ  ทางดานการ

ส่ือสาร  อาจจะใชในการประชุมทางโทรคมนาคม  ผูเขาประชุมไมจําเปนตองอยูสถานที่เดียวกนั  แตก็
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 วูฟลแกรม  (Wolfgram. 1987: 8)  ไดกลาววา  จากความเปนมาของมัลติมีเดียนัน้  เร่ิมจาก

การสื่อสารดวยรูปแบบงาย ๆ  จนในที่สุดกลายเปนส่ือที่มีรูปแบบทีน่าสนใจที่สุด  ในขณะนี้มัลติมีเดีย

ไมเพียงแตการนําเอาเทคโนโลยี  เสียง  ภาพเคล่ือนไหว  ภาพน่ิง  ขอความ  และปฏิสัมพันธมารวมกนั

เทานัน้  แตเทคโนโลยีนี้ยงัเปนชองทางการส่ือสารที่สามารถนาํส่ือตาง ๆ เขามารวมกัน  ทาํใหสามารถ

ชักจูงใจผูเรียนไดมากกวาส่ืออ่ืน ๆ  และเช่ือวาการส่ือสารนั้นเปนความรูสึกตอบสนองในการวิเคราะห

ขอมูล  มัลติมเีดียก็คือเคร่ืองมือการนําเสนอที่มีประสิทธิภาพสูงสุด  เพราะวามีอํานาจในการชักจงูใจ

ผูเรียนไดมากกวา  (วิไล  กลัยาณวัจน. 2541: 27-28) 
 2.3  ประโยชนของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
 เนื่องจากบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียเปนการพัฒนามาจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวย

สอน  ซึ่งมนีักการศึกษาหลายทาน ที่ไดกลาวถงึประโยชนของคอมพวิเตอรชวยสอน  และบทเรียน

มัลติมีเดียไวมากมาย  ไดรวบรวมไวพอสังเขปดังนี ้

  มอรริส และ ฮอลล  (Morris. 1983: 12; Hall. 1982: 362);  สมชัย   ชินะตระกูล  (2531: 

43)  นัยนา  นุรารักษ และสมบูรณ  ฤกษวิบูลยศรี  (2539.)  ไดกลาววา 

    1. คอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ิงแปลกใหม  สามารถกระตุนและสรางแรงจงูใจใหผูเรียนเกิด

ความสนใจไดดี  เนื่องจากคอมพิวเตอรสามารถทาํเสียง  สี  รูปภาพ  หรือกราฟก  ตลอดจนเกมได 

    2. คอมพิวเตอรชวยสอนสงเสริมการสอนรายบุคคล  หรือการเรียนรูแบบเอกกัตบุคคล  

เพราะผูเรียนสามารถเรียนไดดี  และเร็วกวาการเรียนการสอนปกติ  โดยที่ผูเรียนจะไดรับการสอนไป

ตามลําดับข้ัน  และเรียนไปตามขีดความสามารถของตนเองได  ซึง่ผูเรียนที่เรียนชากส็ามารถบรรลุผล

ไดในเวลาที่ตางกนั 

    3. คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใหขอมูลปอนกลับทนัทีและใหการเสริมแรงแกผูเรียนได

รวดเร็วระหวางที่เรียน  เมื่อผูเรียนทาํผิดพลาดก็สามารถแกไขทันท ี

    4. คอมพิวเตอรสามารถสอนมโนทัศนไดดี  มโนทัศนและทักษะช้ันสูงนัน้ยากแกการสอน

โดยครู  หรือเรียนจากตํารา  การจําลองสถานการณโดยคอมพิวเตอรจะชวยใหเด็กเรียนไดงายข้ึน และ

ดีกวาการเรียนจากครู 

    5. ผูเรียนมีโอกาสเรียนซํ้าแลวซํ้าอีกกี่คร้ังก็ไดตามความตองการ  และยังสนุกสนานกับการ

ใชเคร่ืองคอมพิวเตอร  เชน  การสรางโปรแกรมแบบงาย ๆ เอง  เลนเกมฝกสมอง  เปนตน 
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    6. การไดเจรจาโตตอบกับคอมพิวเตอร  ทําใหผูเรียนเกิดความพอใจ  และผูเรียนสามารถ

ควบคุมวิธกีารเรียนของตนเองไดและยังไดใชความถนดัของตนเองมากที่สุด  ถาสนใจมากก็ใชเวลา

มาก  สนใจนอยก็ใชเวลานอย 

    7. ผูเรียนทีเ่รียนกับคอมพวิเตอรชวยสอนจะมีเจตคติที่ดีตอคอมพิวเตอรชวยสอนและตอ

วิชาที่เรียน 

    8. คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถเก็บขอมูล  เร่ืองราว  ภาพบทเรียนตาง ๆ ขอความ  

ภาพนิง่  หรือภาพเคล่ือนไหว  เปนการประหยัดพื้นที่  เมื่อผูเรียนตองการเรียนในเรือ่งใด  บทใดก็

สามารถเรียกมาใชได 

    9. ผูเรียนจะไมรูสึกอายเพือ่นถาตอบคําถามไมได  หรือเรียนรูชา  เพราะจะตอบกบัเคร่ือง

และจะทราบคําตอบหรือคะแนนดวยตัวเอง 

    10. เนื่องจากลักษณะของมัลติมีเดียจะมีทั้งภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  เสียง  และตัวอักษรที่

เสนอจากวีดีโอเปนภาพนิง่  และภาพเคล่ือนไหวที่บนัทกึจากการถายทาํดวยกลองวีดิทัศน  จงึทาํให

คุณภาพของภาพ  และเสียงคมชัดเจนกวาการใชคอมพวิเตอรกราฟกธรรมดา  ภาพเหตุการณตาง ๆ  

จึงดูเหมือนจริงมากกวา  เปนการสรางบรรยากาศที่นาสนใจในการเรียนและดึงดูดความสนใจ  ทาํให

ไมเกิดความเบื่อหนาย 

    11. เพิ่มความสามารถในการรับรู 

    12. มัลติมีเดียเปนการรวมส่ือหลายประเภท  ส่ือนาํเสนอขอมูลความรูในเร่ืองเดียวกนั  ทาํ

ใหเกิดความชัดเจน  ส่ือความหมายไดดี 

    13. ผูที่ใชมลัติมีเดียสามารถมีปฏิสัมพนัธกับเคร่ืองคอมพิวเตอร  และส่ือตาง ๆ ทีม่า

ประกอบได  โดยมีปฏิกิริยาตอบสนองตอกิจกรรมที่เปนการเรียนรูแบบปฏิสัมพันธในรูปแบบของการ

ส่ือสารสองทางทาํใหผูเรียนเรียนรูไดเปนอยางดี 

 
 2.4  ขอจํากัดของคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
    1. แมวาราคาของคอมพวิเตอร  และคาใชจายเก่ียวกับคอมพิวเตอรจะลดลงอยางมากแลว

ก็ตาม  การใชคอมพิวเตอรมลัติมีเดียทางการสอนยงัถือวาเปนส่ิงทีม่ีราคาแพงอยู  เราควรพิจารณา

อยางรอบคอบในการนํามาใชในทางการศึกษา  และในดานการดูแลรักษาก็อาจเปนอีกปญหาหนึง่ที่ไม

ควรมองขาม 

    2. ขาดบุคลากรที่มีความรูทางดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  และการ

ผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดียเพื่อใชในการเรียนการสอนโดยครูนั้น  เปนงานที่ตองอาศัยทัง้
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    3. จะตองมกีารรวมมือกันระหวางผูเชีย่วชาญดานหลักสูตรและเนื้อหา  ผูเชี่ยวชาญ

ทางดานการสอน  ผูเชี่ยวชาญทางดานส่ือการสอน  ผูเชีย่วชาญทางดานการเขียนโปรแกรม  แตใน

ปจจุบันในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียมักใชคนคนเดียวกันเปนทัง้ผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา  

นักออกแบบการสอน  และนกัเขียนโปรแกรม  ซึง่เปนการยากที่คนคนเดียวจะสามารถทํางานไดดีทัง้  4  

ดาน  (ฉลอง  ทับศรี.  2535) 

    4. ปจจุบนัโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียทีดี่นั้น  ยงัมีไมมากนัก  ยงัเปนทีท่า

ทายนักเขียนโปรแกรมเปนอยางมาก  โปรแกรมการสอนสวนใหญเปนลักษณะการเสนอเนื้อหา  โดยมี

ขอความ  การลําดับเร่ืองมักคลายการเปดหนงัสืออานหนาตอไปเร่ือย ๆ จนจบโปรแกรม    ซึง่ผูเรียน

อาจเกิดความเบ่ือหนาย  (นงนุช  วรรธนวหะ. 2535: 19-20) 

 
 2.5  องคประกอบของมัลติมีเดีย 
 มัลติมีเดียเปนระบบคอมพิวเตอรที่รวมความสามารถหลาย ๆ ดาน  ชวยสรางความนาสนใจ

ในส่ือ  มีทัง้ระบบการนาํเสนอภาพและเสียงพรอม ๆ กนั  ชวยลดปริมาณงานที่เปนเอกสาร  เพิ่มระบบ

การคนหาคําที่เปนระบบในงานเอกสารที่เรียกวา  Hypertext  เพิ่มความมีชวีิตชีวาในงาน  (sound  

and  animation)  ฉะนัน้มัลติมีเดียจะตองประกอบดวยองคประกอบที่สําคัญ  ลินดา  (Linda. 1995: 

5-7)  และ กรีน  (Green. 1993)  ดังนี ้

    1. ขอความ (text)  หมายถึง  ตัวหนงัสือและขอความที่สามารถสรางไดหลายรูปแบบหลาย

ขนาด  การออกแบบใหขอความเคล่ือนไหวใหสวยงาม  แปลกตา  และนาสนใจไดตามตองการ  ทัง้ยัง

สามารถสรางขอความใหมกีารเช่ือมโยงกบัคําสําคัญอ่ืน ๆ ซึ่งอาจเนนคําสําคัญเหลานัน้ดวยสี  หรือ  

ขีดเสนใต  ทีเ่รียกวา  ไฮเปอรเท็กซ  (hypertext)  ซึ่งสามารถทาํไดโดยการเนนสีตัวอักษร  (heavy  

index)  เพื่อใหผูใชทราบตําแหนงที่จะเขาสูคําอธิบายเพิม่เติม  ทั้งนี้คําอธิบายเหลานัน้อาจสรางไวใน

รูปแบบที่นาสนใจ เชน  Pop-up Boxes, Video, Sound, เปนตน 

    2.  เสียง (sound)  เปนการนําเสียงประกอบในการนาํเสนอ  เชน  เสียงดนตรี  เสียง

บรรยาย  เสียงจากธรรมชาติ  เพื่อประกอบการนาํเสนอที่เหมือนจริง  และใหผูใชรูสึกวาไดอยูใน

เหตุการณจริง 

        2.1  เสียง  ในระบบมัลติมีเดีย  เปนสัญญาณดิจิตอล  หมายถึง  การนาํเอาสัญญาณ 

เสียงตอเนื่องที่เรียกวา  “อนาล็อก”  เปล่ียนเปนสัญญาณ  “ดิจิตอล”  โดยการสุมเปนชวง ๆ แลวเก็บคา

ความแรงของสัญญาณเปนตัวเลข  แลวนาํไปบันทึกแลวตัดตอเขากับขอมูลปกติ  อัตราการสุมเสียง  
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        2.2 แฟมเสียง  เสียงดิจติอลที่บันทึกดวยเคร่ืองคอมพิวเตอรแมคอินทอช  นิยมใชชื่อ

แฟมลงทายดวย  .AIF  หรือ  .SND  สวนในระบบวนิโดวส  .WAVE  แฟมเสียงทีเ่กิดจากเคร่ืองดนตรี

สังเคราะหทีม่รีะบบมิด้ี จะลงทายไฟลดวย .MIDI  (music  instrument  digital  interred)  เปน

มาตรฐานอุตสาหกรรมที่พฒันาข้ึนมาต้ังแตป ค.ศ.1980  เพื่อสังเคราะหเสียงดนตรีจากผูผลิตหลาย

ยี่หอ  สามารถติดตอกันโดยสงสัญญาณขอมูลผานสายเคเบ้ิล  MIDI  มีวิธีการสงภาษาดนตรีใหแกกัน

โดยการสงตัวเลขระบุตัวโนต ลําดับของตัวโต  และเคร่ืองดนตรีที่กําเนิดตัวโนตนั้นๆ  โดยทั่วไปสามารถ

บันทกึขอมูลเสียงดนตรีได 16 ชองสัญญาณ และเลนกลับไดในชองสัญญาณที่ตางกัน  ผูใชสามารถ

อัดเสียงรองเพลงและเสียงจากคียบอรดหรือดนตรีอ่ืนๆ พรอมๆ กนัเขาไปใหม 

    3.  ภาพ (picture)  นําเสนอดวยภาพวาด  ภาพถาย  หรือนาํเสนอในรูปไอคอนแทนการ

เสนอภาพทัง้หมดในเวลาเดียวกนั  ซึ่งไอคอนนี้ผูใชสามารถเขาไปสูรายละเอียดทัง้หมดได 

        3.1  ภาพนิ่ง  (still  picture)  สามารถสรางไดโดยใชเคร่ืองสแกนภาพมาเก็บไวหรือใช

โปรแกรมสําหรับสรางภาพข้ึนมา  เชน  โปรแกรมประเภท  CAD 3D Studio 

        3.2 ภาพเคลื่อนไหว (motion  picture)  ภาพเคลื่อนไหวเกิดจากการนําภาพนิ่งที่

ตอเนื่องกนัมาแสดงติดตอกันดวยความเร็วที่สายตาไมสามารถจับได  จํานวนภาพทีใ่ชสําหรับทวีี

โดยทัว่ไป  30  ภาพตอวนิาท ี ภาพน่ิง  1  ภาพ  เรียกวา  1  เฟรม  เนื่องจากการสรางภาพสีตองใช

หนวยความจําเปนจาํนวนมากจึงไดมีการคิดคนการบีบอัดสัญญาณภาพใหมีจํานวนหนวยความ จํา

นอยลงเรียกวา  Video  Compression  หรือที่รูจักกนัดี คือ  MPEG  (Moving Picture Express 

Group)  ซึ่งสามารถบีบอัดไดทั้งภาพและเสียง  ระบบวิดีโอคอมเพรสชัน่ทาํใหสามารถใช  CD  

บันทกึภาพไดทั้งเร่ือง  ปจจุบันนาํมาใชกบัมัลติมีเดียพซีีในการดูภาพยนตร  

    4.การปฏิสัมพันธ (interactive)  นับเปนคุณสมบัติทีม่ีความโดดเดนกวาส่ืออ่ืนทีผู่ใช

สามารถโตตอบกับส่ือไดดวยตัวเองและมโีอกาสเลือกทีจ่ะเขาสูสวนใดสวนหนึง่ของการนําเสนอเพื่อ

การศึกษาไดตามความพอใจ 
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 2.6  ระบบท่ีใชในการสรางผลงานทางมัลติมีเดีย 
    นอกจากอุปกรณ  เคร่ืองมอืตาง ๆ แลวส่ิงที่สําคัญที่สุดในการสรางผลงานทางมัลติมีเดียที่

ขาดเสียไมไดก็คือ  ซอฟทแวรซึ่งในปจจุบนัมีซอฟทแวรประเภทนี้ใหเลือกใชหลายตัว  โดยที่ซอฟทแวร

ที่ใชในงานมัลติมีเดียควรมีความสามารถ  ดังนี ้

       1.  การจัดการกับขอความและกราฟก  เปนสวนที่จดัวางายที่สุดที่ซอฟทแวรสวนใหญ

สามารถทําไดแตจุดที่สําคัญ  คือ  ความละเอียดและจํานวนสีของภาพที่ออกมานั้นมีคุณภาพเพยีงใด 

       2.  การทําภาพเคล่ือนไหวต้ังแตอยางงาย  ไปจนแบบที่มีความซับซอนสูง  คุณลักษณะนี้

จะเปนตัววัดความสามารถของโปรแกรมไดเปนอยางดี 

       3.  การจัดเก็บเสียงและแสดงเสียง  ขอมูลเสียงที่ไดรับอาจมาจาก  ไมโครโฟน  เทป  

คอมแพคดิสก  ซึง่ขอมูลเหลานี้อยูในรูปของสัญญาณอนาล็อก  ดังนั้นจึงตองมกีระบวนการเปล่ียน 

สัญญาณอนาล็อกเปนดิจิตอล  เพื่อจัดเกบ็ในฮารดดิสกตอไป  ซอฟทแวรบางตัวยังสามารถสนับสนุน

การติดตอกับเคร่ืองดนตรีที่สนับสนนุการติดตอแบบ  MIDI  ได 

       4.  การจัดเก็บภาพจากทีวปีญหาสําคัญของการจดัเก็บภาพก็คือความไมเหมอืนกนัของ

ระบบการแสดงภาพของทวีีและจอมอนิเตอร  เชน  ในสหรัฐใชมาตรฐานของ  NTSC  เปนตน 

       5.  การแสดงรูปภาพเคล่ือนไหวโดยการแสดงภาพน่ิงหลาย ๆ ภาพตอเนื่องกนัตามลําดับ 

ปญหาอยูที่วา  ถาโปรแกรมไมมีความสามารถในการลดขนาดของขอมูลสําหรับเกบ็ขอมูลขนาดใหญ

จะกลายเปนส่ิงที่จาํเปนมาก 

       6.  การติดตอกับวีดิโอดิสก  แผนวีดิโอดิสกเปนแผนที่มีความจุสูงมาก  แผนขนาด 12  

นิ้ว  แตละแผนสามารถจุสัญญาณภาพเคล่ือนไหวที่มรีายละเอียดสูงไดนานเปนชัว่โมงพรอมกับยังมี

เนื้อที่สําหรับใชเก็บเสียงตางหากอีก  2  ชองดวย  ขอเสียอยูทีถ่าแผนวีดิโอดิสกเปนแบบ  NTSC  จะไม

สามารถนํามาแสดงบนจอเครื่องธรรมดาได  (วิไล  กัลยาณวัจน. 2541: 30) 
2.7  รูปแบบของการนําเสนอมัลติมีเดีย 

    การออกแบบการนาํเสนอมัลติมีเดียไปใชในงานตาง ๆ ตองพิจารณาตามวัตถุประสงคของ

งานนัน้วา  ตองการเสนอใหขอมูลในรูปแบบใด  มีการจดัการภาพและเสียงใหกลมกลืน  มีความ

สมบูรณในเนือ้หาและเทคนคิการนําเสนอ  การนาํเสนอมัลติมีเดีย  เพือ่ใหบริการแกผูใชบริการหรือ

นําไปใชในการเรียน  การออกแบบใหผูใชเขาสูมัลติมีเดียจึงเปนศิลปะอีกดานหนึ่งที่ผูออกแบบตอง

ออกแบบใหความสะดวกใหมัลติมีเดียนาสนใจผูใชคนควาอยางสนุกสนาน  รูปแบบการนาํเสนอทีน่ิยม  

กรีน  (Green. 1993)  ไดเสนอรูปแบบการนําเสนอมัลติมีเดียทีน่ิยมใชกันมาก   5  วธิีดังนี ้

    1.  รูปแบบเสนตรง  (linear  progression)  มีลักษณะคลายกับหนงัสือ  ซึ่งมีโครงสราง

แบบเสนตรง  โดยเร่ิมจากหนาแรกตอไปเร่ือย ๆ  ถาไมเขาใจก็สามารถเปดยอนกลับไปดูได  การเสนอ



 16

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1  รูปแบบเสนตรง  (linear  progression) 

    2.  รูปแบบอิสระ (freeform  hyperjumping)  รูปแบบนี้ใหอิสระในการใชงานทําใหผูเรียน

มีความอยากรูอยากเหน็  เพราะระบบโครงสรางภายในสามารถเช่ือมโยงจากเร่ืองหนึ่งไปยงัอีกเร่ือง

หนึง่ได  ฉะนัน้  ผูสรางโปรแกรมจะตองมคีวามเชีย่วชาญในการออกแบบขอความ  ภาพนิ่ง และ

ภาพเคลื่อนไหว  เสียงและวดีิโอ  เพื่อเช่ือมโรงและสัมพนัธกนั  การชี้นําเพื่อใหผูใชเขาไปหาขอมูลหรือ

ศึกษาเนื้อหาไดงาย  สะดวก  การออกแบบไมดีอาจทําใหผูเรียนหลงทางไมสามารถศึกษาเนื้อหาได

ตามจุดประสงคที่วางเอาไว 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 2  รูปแบบอิสระ  (freeform  hyperjumping) 

 

    3.  รูปแบบวงกลม  (circular  path)  เปนรูปแบบนําเสนอมัลติมีเดีย  แบบวงกลม  แบบ

เสนตรงชุดเล็กๆ หลายชุดมาเชื่อมตอกนักลับคืนสูเมนูใหญ 
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ภาพประกอบ 3  รูปแบบวงกลม  (circular  path) 

    4.  รูปแบบฐานขอมูล  (database)  เสนอมัลติมีเดียแบบฐานขอมลู  โดยการเพิม่ดัชนี  

(index)  เพื่อเพิ่มความสามารถในการคนหา  รูปแบบนีส้ามารถใหรายละเอียดจากขอความ  รูป

ภาพนิง่  ภาพเคล่ือนไหว  เสียง  ออกแบบใหใชงานไดงาย  ใชไดทกุสถานการณที่มีรายละเอียด

เกี่ยวกับระบบฐานขอมูล  โดยเพิ่มความสามารถทางมัลติมีเดียเขาไป 

    5.  รูปแบบผสม  (compound  document)  เปนรูปแบบการนาํเสนอมัลติมีเดียผสมผสาน

ทั้ง  4  รูปแบบที่อธิบายมาขางตน  ผูผลิตตองอาศัยความชาํนาญในการสรางและบรรจุขอมูลส่ือตาง ๆ 

ตลอดจนสามารถ  เชื่อมโยงเขาสูฐานขอมลูใหทาํงานรวมกับชารตและสเปรตชีตไดอีกดวย  
 2.8  มัลติมีเดียกับการเรียนการสอน 
    การใชมัลติมีเดียทางการเรียนการสอน  ก็เพื่อเพิ่มทางเลือกในการเรียนและตอบสนอง

รูปแบบของการเรียนของนกัเรียนที่แตกตางกนั  การจําลองสภาพการณของวิชาตาง ๆ เปนวธิีการ

เรียนรูทีท่ําใหนักเรียนไดรับประสบการณตรง  กอนการลงมือปฏิบัติจริงโดยสามารถที่จะทบทวน 

ข้ันตอนและกระบวนการไดเปนอยางดี  นักเรียนอาจจะเรียนหรือฝกซํ้าได  เชน  การใชมัลติมีเดียใน

การฝกภาษาตางประเทศ  โดยเนนเร่ืองของวิธีการออกเสียงและฝกพูด  เปนตน 

    การใชมัลติมีเดียเพื่อเปนวัสดุทางการสอน  ทาํใหการสอนมีประสิทธิภาพมากกวาการใช

วัสดุการสอนธรรมดา  และสามารถเสนอเนื้อหาไดลึกซึ้งกวาการสอนทีส่อนตามปกติ  เชน  การเตรียม

นําเสนอไวอยางเปนข้ันเปนตอน  และใชส่ือประเภทภาพประกอบการบรรยายและใชขอความนาํเสนอ

ในสวนรายละเอียด  พรอมภาพเคลื่อนไหวหรือการใชวีดิทัศน  เชนนี้แลวก็สามารถชวยใหการสอนมี

ประสิทธิภาพสูงข้ึนได  (วาณิช  กาญจนรัตน.  2543: 46) 

    โจนส  (ครรชิต  มาลัยวงศ.  2540: 76; อางอิงจาก  Jone. 1992: 36)  สรุปถึงมัลติมีเดียวา

มีสวนชวยงานดานการศึกษาอยู  3  ลักษณะ  คือ 

       1. ชวยปรับปรุงชองทางสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูสอน  เพื่อชวยใหการสื่อสารมี

ประสิทธิผลมากข้ึน 
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       2.  ชวยในการถายทอดความรู 

       3.  ชวยปรับปรุงเอกสารซึ่งเดิมมีแตขอความใหมีภาพและเสียงในรูปลักษณะตาง ๆ 

    แฮทฟลด  และบิตเตอร  (Hatfield  and  Bitter. 1994: 102-115)  ไดกลาวถึงคุณคาของ

มัลติมีเดียที่ใชในการเรียนการสอนไว  ดังนี ้

       1.  สงเสริมการเรียนดวยตนเองแบบเชิงรุก  (active)  กับแบบส่ือนําเสนอการสอนแบบ 

เชิงรับ  (passive) 

       2.  สามารถเปนแบบจาํลองการนําเสนอหรือตัวอยางที่เปนแบบฝก  และการสอนท่ีไมมี

แบบฝก 

       3.  มีภาพประกอบและมีปฏิสัมพันธเพื่อใหเกิดการเรียนรูไดดีข้ึน 

       4.  เปนส่ือที่สามารถพฒันาการตัดสินใจและการแกไขปญหาของนกัเรียนไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

       5.  จัดการดานเวลาในการเรียนไดอยางมีประสิทธภิาพและใชเวลาในการเรียนนอย 

    ดังนัน้จงึอาจสรุปคุณคาของมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอนไดวา  มัลติมีเดียเปนสื่อ

ทางการเรียนการสอนที่มีขอบเขตกวางขวาง  เพิ่มทางเลือกในการเรียนและการสอน  สามารถ

ตอบสนองรูปแบบของการเรียนของนักเรียนที่แตกตางกันได  สามารถจําลองสภาพการณของวชิาตาง 

ๆ เพื่อการเรียนรูได  นกัเรียนไดรับประสบการณตรงกอนการลงมือปฏิบัติจริง  สามารถทีจ่ะทบทวน

ข้ันตอนและกระบวนการไดเปนอยางดี  และนักเรียนสามารถทีจ่ะเรียนหรือฝกซ้าํได  จงึกลาวไดวา  

มัลติมีเดียมีความเหมาะสมที่จะนํามาใชทางการเรียนและการสอน  

    ชัยวฒุิ  จันมา  (2539: 36)  กลาวถงึคุณประโยชนของส่ือมัลติมีเดียไวดังนี้คือ 

       1.  นาํเสนอเนื้อหาไดเร็วฉับไว  แทนทีผู่เรียนจะตองเปดหนงัสือบทเรียนทีละหนาก็กด

แปนพิมพคอมพิวเตอรเพื่อเลือกบทเรียนแทน 

       2.  คอมพวิเตอรสามารถเสนอรูปภาพเคล่ือนไหวได  ซึ่งมีประโยชนมากในบทเรียนที่มี

ภาพที่สลับซับซอนหรือเหตุการณตาง ๆ ทีต่องการเนน 

       3.  มีเสียงประกอบได  ทาํใหเกิดความนาสนใจ  และเพิ่มศักยภาพทางดานการเรียน

ภาษาไดอีกมาก 

       4.  สามารถเก็บขอมูลเนือ้หาไดมากกวาหนังสือหลายเทา  เชน  CD-ROM  1  แผน  เก็บ

ขอมูลได  680  ลานตัวอักษร  สวนหนังสือหนา  300  หนา  มีตัวอักษรประมาณ  สามถงึส่ีแสน

ตัวอักษร  ดังนั้น  CD-ROM  หนึ่งแผน  จะเก็บหนงัสือไดประมาณ  200  เลม 
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       5.  ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกบับทเรียนอยางแทจริง  กลาวคือ  มกีารโตตอบระหวางบทเรียน

กับผูเรียนได  ส่ิงนีท้ําใหสามารถควบคุมผูเรียนหรือชวยเหลือผูเรียนไดมากในขณะทีก่ารเรียนจากตํารา

ไมสามารถทําได  

       6.  สามารถบันทึกผลการเรียนประเมนิผลการเรียน  เรียนซ้ําหลาย ๆ คร้ังโดยไมจาํกัด

และประเมินผลผูเรียนได 

       7.  สามารถนําติดต้ังไปเรียนในสถานที่ตาง ๆ ที่มีเคร่ืองคอมพิวเตอรไดโดยไมมีขอจํากัด

ดานเวลา  และสถานท่ี  ตางจากการเรียนในโรงเรียน  ซึง่ตองจํากัดวันเวลา 

       8.  เหมาะสําหรับการเรียนการสอนผานการสื่อสาร  เชน  การจัดการศึกษาทางไกล  

(distance  learning)  ผานทางดาวเทยีมหรือการส่ือสารอยางอ่ืน 

    เดกเกอร  (Dekker. 1993-1994: 1)  กลาววา  การเรียนดวยมัลติมเีดียรูปแบบใหม  จะ

ชวยในขบวนการเรียน  ชวยใหเกิดการแกปญหาขณะเรียนทาํใหเกิดการเรียนรูที่ดี  มลัติมีเดียมี

ความสามารถรวมขาวสาร  (Message)  แตละชนิดทีม่ีคุณภาพ  เชน  เสียงและภาพวีดิทัศนชวยให

การรับรูของนกัเรียนดีข้ึน มลัติมีเดียสามารถควบคุมขบวนการเรียนของผูเรียน สรางส่ิงแวดลอมใหม ๆ 

นาต่ืนเตน  ทําใหผูเรียนสนใจที่จะเรียนดวยความสนุกสนาน ประโยชนของมัลติมีเดียในลักษณะตาง ๆ 

จึงสามารถสรุปไดดังนี้ 

       1.  ดานการส่ือความหมาย  สามารถส่ือความหมายไดรวดเร็ว  เขาใจงาย 

       2.  ดานควบคุมการนําเสนอ  สามารถจัดลําดับใหผูใชติดตามความตองการของผูเขียน

บทเรียนได 

       3.  ดานควบคุมลําดับการปฏิบัติ  สามารถสรางเงื่อนไขของการเขาสูลําดับเหตุการณที่

ซับซอนได 

       4.  ดานการพัฒนาประสิทธิภาพของงาน  สามารถนําไปประยุกตใชงานไดมากมาย  เชน  

งานบันเทงิ  งานดานการศึกษา  การผลิตส่ือการเรียนการสอน  (CAI)  ส่ือการฝกอบรม  (CBT)  งาน

การนาํเสนอโครงการ  แนวความคิด  ขาวสารธุรกิจ  และโฆษณาชวยในงานออกแบบทางวิศวกรรม  

ทําใหงานตาง ๆ มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  สําเร็จตามเปาหมายที่วางไวในระยะเวลาส้ัน ๆ ชวย

ลดเวลาในการส่ือสาร  เปนตน 

    มัลติมีเดียโดยมากจะนาํมาใชเพื่อเพิ่มทางเลือกในการเรียน  และตอบสนองรูปแบบการ

เรียนที่แตกตางกนัของนกัเรียน  และดวยการออกแบบโปรแกรมแบบปฏิสัมพันธเพือ่ใหสามารถ

นําเสนอสื่อไดหลายชนิดตามความตองการของผูเรียนจึงตอบสนองการเรียนดวยตนเองแบบเชิงรุกได  

ซึ่งชวยใหนักเรียนไดรับประสบการณตรงกอนลงมือปฏิบัติจริง  และสามารถที่จะทบทวนความรูตาง ๆ 

หรือฝกเรียนซํ้าได  สวนการใชมัลติมีเดียเปนส่ือทางการสอน  จะเปนการสงเสริมการสอนที่มีลักษณะ
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 2.9  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
    งานวิจัยภายในประเทศ 
       มะลิ  จุลวงษ  (2530: 74)  ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนซอมเสริมและ

แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  กลุมแรกเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน  และกลุมที่  

2  เรียนซอมเสริมจากครู  ผลการวิจยัพบวานักเรียนที่เรียนซอมเสริมจากคอมพวิเตอร   ชวยสอนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนทีเ่รียนซอมเสริมจากครูเปนผูสอนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติ  

สวนดานแรงจูงใจใฝสัมฤทธ์ิ  พบวาตางกนัอยางไมมนียัสําคัญทางสถิติ 

      สันติ  มวงปาน  (2530: 61-65)  ไดพฒันาโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อ

การเรียนซอมเสริมในวิชาฟสิกส  และศึกษาหาความแตกตางของผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอน

และหลังการเรียนซอมเสริม  และระหวางเพศชายกับเพศหญิงจากกลุมตัวอยางจํานวน  40  คน  เปน

นักเรียนชาย  20  คน  นกัเรียนหญิง  20  คน  โดยการสุมตัวอยางแบบแบงชั้นภูมิชนิดเปนสัดสวน  

นักเรียนทัง้หมด  2  กลุมเรียนซอมเสริมดวยตนเอง  โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผลการวจิัย

พบวา  ผลการเรียนซอมเสริมสูงกวาการเรียนกอนการเรียนซอมเสริมดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนอยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  ทัง้เพศชายและหญิง  และผลการสอบวชิาฟสิกสเร่ืองแสง  

ของเพศชายอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  ทั้งกอนเรียนและหลังเรียนซอมเสริม 

       นพินธ  ศุขปรีดี  (2531: 16-19)  ไดวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนโดยใชส่ือประสม

ระบบคอมพิวเตอรเปรียบเทยีบผลกระทบความแตกตางรูปแบบการเรียนระบบคอมพิวเตอรการเรียน

การสอน  3  ระบบของผูเรียนในเมืองและชนบท  วิชาวทิยาศาสตรและคณิตศาสตรสําหรับผูเรียนไทย  

โดยใหครูเปนผูพัฒนาซอฟตแวร  จากซอฟตแวรการผลติบทเรียนซึง่ประกอบดวยซอฟตแวรการผลิต

กรอบ  (1) เสนอเนื้อหาและตัวอยาง  (2) คํานวณและสูตร  (3) คําถามและกิจกรรม  (4) เฉลย 

       ศรีสมร  ฉุยฉาย  (2536: ค)  ไดทําการวิจัยเร่ืองการใชบทเรียนคอมพิวเตอรที่เสนอภาพ

แบบเคลื่อนไหวและแบบซอนภาพ  แตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  และกลุมที่เรียน

จากบทเรียนคอมพิวเตอรแบบภาพเคล่ือนไหวใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ความคงทนและความชอบ

สูงกวาบทเรียนคอมพวิเตอรแบบซอนภาพ 

       บรรพต  สุวรรณประเสริฐ  และประทปี  ตรีรณโอภาส  (2537: 42-43)  ไดทําการเร่ือง  

การผลิตมัลติมีเดียเพื่อใชสอนคณิตศาสตร  ผลการวจิยัพบวาผูทดลองใชรูสึกชอบโปรแกรมมัลติมีเดีย

เพื่อใชสอนหลักคณิตศาสตร  86%  ผูทดลองใชรูสึกชอบโปรแกรมมัลติมีเดียเพื่อใชสอนหลัก
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 งานวิจัยตางประเทศ 
    เดวิด  (David. 1990)  ไดพัฒนาความสามารถของคอมพิวเตอรชวยสอนแบบ  Tutorial  

สําหรับการสอนพ้ืนฐานทางพีชคณิต  โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลเปนปจจัยในการ

พัฒนา และสมรรถภาพของบทเรียนแบบ  Tutorial  ซึ่งประกอบดวย 

       1.  การนําเสนอถงึจุดประสงคของการวิจัยและการรายงานผล 

       2.  การแสดงเหตุผลสําหรับพัฒนาและสวนประกอบ 

       3.  การเจาะจงรูปแบบของบทเรียน  และการออกแบบขอจํากัดของบทเรียน  3  ลักษณะ  

คือ  แบบธรรมดา  แบบที่มลัีกษณะการนาํเสนอหลายรูปแบบ  และแบบกําหนดคําสั่งตามจุดประสงค 

       4.  การประเมิน  อาศัยความชาํนาญและการวเิคราะหบทเรียนในภายหลัง 

       5.  ผลของการวิจัยนี้จะเปนแนวทางในการนําไปใชออกแบบตอไป 

       6.  เจตคติของนักเรียนและการสํารวจถึงภูมหิลังของนักเรียน  และผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนจากการทดสอบสามารถนําไปประเมินผลการออกแบบได 

    พาราริช  (Pararish. 1995: 3444-A)  ไดพัฒนาและทดสอบคอมพิวเตอรชวยสอนในวิชา

ดนตรี  ผลการพัฒนาและทดสอบคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  “พื้นฐานทางดนตรี”  จากการทดสอบ

ใน  2  มหาวิทยาลัยแลวพบวา  การนาํคอมพิวเตอรเขามาใชในการสอนทฤษฎีดนตรีนั้นสามารถ

นํามาใชอธิบาย  เปนการลดการใชเวลาในการสอนทฤษฎีดนตรีลง  และนําเวลาไปใชฝกและสอนสวน

ที่สําคัญได  ซึง่ทาํใหนักเรียนมีความชํานาญทักษะดนตรีมากข้ึน  และนักเรียนมีความเหน็วาบทเพลง

จากคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนตอการเรียนดนตรีมาก 

    คลารค  (Clark. 1995: 133)  ไดศึกษาการใชโปรแกรมมัลติมีเดียปฏิสัมพันธเปนเคร่ืองมือ

สังเกตการพฒันาวิชาชีพของครู  ผลการศึกษาพบวา ครูที่ใชโปรแกรมมัลติมีเดียปฏิสัมพันธเปน

เคร่ืองมือสังเกตการพัฒนาวชิาชีพครูมีความสามารถในการจดจํา  สามารถที่จะพิสูจน  และอธิบายได

มากกวาครูที่ใชคูมือมาตรฐานวิชาชีพทางการสอน 
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    มัลติมีเดียเปนการประสมประสานอักขระ  เสียง  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  และภาพวีดิ

ทัศน  ส่ือความหมายขอมูลผานคอมพิวเตอรไปสูผูใชโปรแกรม  เปนระบบคอมพิวเตอรที่รวม

ความสามารถหลาย ๆ ดาน  ชวยสรางความนาสนใจในส่ือ  มทีั้งระบบการนาํเสนอภาพและเสียง

พรอม ๆ กนั  และมัลติมีเดียประกอบดวยองคประกอบที่สําคัญ  ไดแก  ขอความ(text)  เสียง (sound)  

ภาพ(picture)  การปฏิสัมพนัธ (interactive)  ซึ่งนับเปนคุณสมบัติทีม่ีความโดดเดนกวาส่ืออ่ืนทีผู่ใช

สามารถโตตอบกับส่ือไดดวยตัวเอง 

    จากการศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของกับบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย  จะเหน็

ไดวาจะเปนเทคโนโลยทีี่มีบทบาทอยางสําคัญในดานการศึกษา  โดยเฉพาะการเรียนรูดวยตนเอง  การ

เรียนทางไกล  การทดสอบทาํแบบฝกหัด  การเรียนเพิ่มเติม  และนาจะเปนสวนหนึง่ที่สงเสริมใหเกดิ

การเรียนรูอยางตอเนื่องไดตลอดชีวิต 

  

3. เอกสารที่เก่ียวกับการเรียนการสอนรายบุคคล  (Individualized  instruction) 
 การศึกษาเปนส่ิงจําเปนและสําคัญสําหรับมนุษย  แตละคนจึงมีความสามารถ  ความสนใจ  

ความพรอม  และความตองการที่แตกตางกัน  ทาํใหการเรียนรูไมเหมือนกนั  (เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. 

2525 : 3)  ดังนั้นแนวคิดทางการศึกษาแผนใหมจงึเนนในเร่ืองการจัดการศึกษา  โดยคํานงึถงึความ

แตกตางระหวางบุคคล  (individualized  instruction)  เรียกการเรียนการสอนลักษณะนี้วา  การ

จัดการเรียนการสอนรายบุคคล  หรือการจัดการเรียนการสอนตามเอกตัภาพ (แบบเอกัตบุคคล)  หรือ

การเรียนดวยตนเอง  โดยยดึหลักความแตกตางระหวางบุคคลโดยมุงจัดสภาพการเรียนการสอนทีจ่ะ

เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง  ตามความสามารถ  ความสนใจและความพรอม 
 3.1  ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 
    เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต (2525: 3)  ไดใหความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคลหรือ

การเรียนดวยตนเองไววา  เปนการจัดการศึกษาที่ผูเรียนสามารถศึกษาเลาเรียนไดดวยตนเอง  และ

กาวไปตามความสามารถ  ความสนใจ  และความพรอม  โดยจัดส่ิงแวดลอมสําหรับการเรียนใหผูเรียน

ไดเรียนอยางอิสระ 

    กิดานันท  มลิทอง (2536: 164)  ไดใหความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคลหรือ

การศึกษารายบุคคลไววา  หมายถงึ  การจดัการศึกษาทีพ่ิจารณาถึงลักษณะความแตกตาง  ความ

ตองการและความสามารถ  เพื่อใหผูเรียนแตละคนเรียนรูในส่ิงที่ตนเองสนใจไดตามกําลังและ

ความสามารถของตน  ตามวธิีการและส่ือการเรียนที่เหมาะสมเพื่อบรรลถุึงวัตถุประสงคการเรียนที่

กําหนดไว 
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    วชิราพร  อัจฉริยโกศล  (2527: 72)  ไดใหความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคลหรือ

การศึกษารายบุคคลไววา  เปนวิธกีารเรียนการสอนเนื้อหาที่กาํหนดโดยจัดใหองคประกอบตาง ๆ  ของ

การเรียนการสอนมีความสัมพันธกัน  และสัมพันธกับผูเรียนอยางมีระเบียบ  จัดใหมกีารวนิิจฉัย  

(diagnosis)  ความสามารถ  ความตองการของผูเรียนเปนรายบุคคล  เพื่อประโยชนในการกําหนด  

(prescription)  วิธีการเรียนและวัสดุการเรียนการสอนทีเ่หมาะสมกับผูเรียนนัน้โดยมุงใหผูเรียนทกุคน

บรรลุวัตถุประสงคของการเรียนการสอนตามทีก่ําหนดไว 

    ดันและดัน  (กิดานนัท  มลิทอง. 2536: 164  อางมาจาก  Dunn ;& Dunn.1985: 254)  ได

ใหความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคลหรือเรียกอีกอยางหน่ึงวา  การศึกษาตามเอกัตภาพ  

หมายถงึการเรียนการสอนทีเ่นนถึงลักษณะความแตกตางกนัของผูเรียน  โดยเฉพาะในเร่ืองของทกัษะ 

ความสามารถ  ความเขาใจ  แรงจูงใจ  วนิยัในตนเอง  จดุมุงหมาย  ความสามารถในการแกปญหา  

และการคาดการณของผูเรียน  โดยมีผูสอนทําหนาที่ใหความสะดวกในการเรียน  เปนผูแนะนํา  ที่

ปรึกษา  ผูวิเคราะห  และเปนผูกําหนดแหลงการเรียน  กิจกรรม  การประเมินผล  และการรายงานผล

การเรียนรูของผูเรียนแตละคน 

    สรุปไดวาการเรียนการสอนรายบุคคลหรือการเรียนดวยตนเองเปนการจัดการศึกษาที่

พิจารณาถึงลักษณะความแตกตาง  ความตองการ  และความสามารถ  ของผูเรียนแตละคนเพื่อให

เรียนรูในส่ิงทีต่นเองสนใจไดตามกําลังและความสามารถของตน  โดยมีครูผูสอนเปนผูเตรียมโครงการ

การเรียนให  เปนผูหาสาเหตุที่เปนอุปสรรคขัดขวางความกาวหนาของผูเรียน  พรอมทั้งชวยเหลือ

แนะนาํใหผูเรียนสามารถเอาชนะอุปสรรคเหลานั้นไดตามวิธีการและส่ือการเรียนที่เหมาะสมเพื่อบรรลุ

ถึงวัตถุประสงคการเรียนที่กาํหนดไว 
 3.2  ลกัษณะของการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล 
    การสอนแบบรายบุคคลนัน้ยอมประกอบดวยประสบการณในการเรียนที่ออกแบบเฉพาะ

สําหรับนักเรียนแตละคนโดยมีรากฐานมาจากการพิเคราะหความสนใจและความตองการของ   แตละ

คน  และเมื่อไดกําหนดแลวประสบการณในการเรียนรูนัน้จะถกูควบคุมโดยนกัเรียนเอง  นักเรียน

จัดการควบคุมเวลาเองตามความสนใจและความสะดวกของนกัเรียนเอง  หากจะสรุปแลวก็อาจจะได

ดังนี้  (ชม  ภูมภิาค. 2524: 94) 

       1.  ครูจัดการเกี่ยวกับเหตุการณของการสอนนอยอยางลง 

       2.  วัสดุเองจะเปนผูจัดการใหเหตุการณในการสอนเอง 

       3.  ครูจะใชเวลาสวนใหญทํางานเปนสวนตัวกับนกัเรียนมากข้ึน  เพื่อจะดูวานกัเรียนจะ

เรียนอะไรและเรียนอยางไร  ครูจะตรวจสอบความกาวหนาของนักเรียนอยางใกลชิดดวยการวินิจฉัย

มากข้ึน  เมื่อการวิเคราะหความยุงยากและปญหาตาง ๆ ตลอดจนการสอนซอมเสริม 
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       4.  ผูเรียนมีโอกาสตาง ๆ มากข้ึนในเร่ืองส่ิงที่เรียน  วิธีการเรียน  ตลอดจนวัสดุในการ

เรียน 

       5.  เวลาการเรียนสําหรับแตละคนนัน้ยอมตางกันไป  ไมจําเปนทีทุ่กคนจะตองไปใน

จังหวะเดียวกนั 

    การจัดการเรียนการสอนรายบุคคลอาจจะจัดในรูปแบบตาง ๆ กันข้ึนอยูกับความตองการ

และความพรอมของผูจัด  ดังนี้  (เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. 2525: 27) 

       1.  จัดบทเรียนใหผูเรียนทําการศึกษาดวยตนเอง  โดยที่ครูกับผูเรียนจะกําหนดเวลาใน

การพบปะกันไดแนนอน  อาจพบปะเปนรายคนหรือเปนกลุม  จัดเปนแบบอภิปราย  หรือสัมมนา

แลวแตความเหมาะสม  ครูจะกําหนดเวลาเพื่อตรวจสอบดูผลความกาวหนาของผูเรียนเปนระยะๆ 

       2.  จัดสวนใดสวนหนึ่งของวิชาที่เรียนตามปกติใหเรียนตามลําพงั  ผูเรียนเลือกตอนใด

ตอนหนึ่งหรือหัวขอใดหวัขอหนึง่ที่ตนสนใจมาทาํการศึกษาดวยตนเองจะมีครูเปนผูใหคําแนะนาํ

ปรึกษาในดานการกําหนดจุดประสงค  แนวทางในการทํางาน  การศึกษาคนควา  และการแกปญหา 

       3.  จัดแบบอิสระเสรีที่สุด  แบบนี้ผูเรียนจะวางแผนการเรียนและวิธกีารเรียนดวยตัว

ผูเรียนเอง  ผูเรียนพอใจจะปรึกษาหารือกบัอาจารยคนใดหรือไมก็ได 
 3.3  วัตถุประสงคของการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล 
    การสอนแบบรายบุคคลยึดหลักปรัชญาทางการศึกษา  และอาศัยพืน้ฐานจากทฤษฎี

จิตวิทยาพฒันาการและจิตวทิยาการเรียนรู  วัตถุประสงคในการจัดการสอนรายบุคคลจึงมุงอยูในแนว  

ดังนี้  (เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. 2528: 161-162) 

       1.  มุงสนบัสนุนใหผูเรียนรูจักรับผิดชอบในการเรียนรู  รูจักแกปญหาและตัดสินใจเอง 

การสอนรายบุคคลสอดคลอง  และสงเสริมการศึกษาตลอดชีวิต  และการศึกษานอกโรงเรียนสนบัสนุน

ใหผูเรียนรูจกัแสวงหา  และเรียนรูในส่ิงที่เปนประโยชนตอตัวเองและสังคม  รูจกัแกปญหา  รูจัก

ตัดสินใจ  มีความรับผิดชอบและพัฒนาความคิดในทางสรางสรรคมากกวาทาํลาย 

       2.  สนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน  ใหไดเรียนบรรลุผลกันทุกคน  การสอน

รายบุคคลสนบัสนุนความจริงที่วา  คนยอมมีความแตกตางกนัทกุคน  ไมวาจะเปนดานบุคลิกภาพ  

สติปญญาหรือความสนใจ  โดยเฉพาะความแตกตางทีม่ีผลตอการเรียนรูที่สําคัญ  4  ประการคือ      

          2.1  ความแตกตางในเร่ืองอัตราความเร็วของการเรียนรูผูเรียนแตละคนจะใชเวลาใน

การเรียนรูและทําความเขาใจในส่ิงเดียวกนัในเวลาที่ตางกนั 

          2.2  ความแตกตางในเร่ืองความสามารถ  เชน  ความฉลาด  ไหวพริบ  ความสามารถ

พิเศษตาง ๆ  

          2.3  ความแตกตางในเร่ืองวิธกีารเรียน  ผูเรียนเรียนรูในวถิีทางทีแ่ตกตางกนั 
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          2.4  ความแตกตางในเร่ืองความสนใจและส่ิงที่ชอบ 

    เมื่อผูเรียนแตละคนมีความแตกตางกนัในหลาย ๆ ดานเชนนี้ครูจึงตองจัดกิจกรรมการเรียน

ในลักษณะตาง ๆ กันไวใหผูเรียนไดเลือกเรียนดวยตนเองเพื่อสนองความแตกตางดังกลาว 

       3.  เนนเสรีภาพในการเรียนรู  เชื่อแนวาถาผูเรียนเรียนดวยความอยากเรียนดวยความ

กระตือรือรนทีไ่ดเกิดข้ึนเองนั้น  จะเกิดแรงจูงใจและกระตุนใหพัฒนาการเรียนรูโดยครูที่ไมตองทาํโทษ

หรือใหรางวัล  ผูเรียนจะตองรูจักตนเอง  มคีวามมัน่ใจในการกาวไปขาวหนาตามขีดความ สามารถ

และความพรอม 

       4.  ข้ึนอยูกับกระบวนการและวิธีการที่เสนอความรูใหแกผูเรียน  การเรียนรูจะเกิดข้ึนเร็ว

หรือชาและจะเกิดข้ึนกับผูเรียนไดนานหรือไม  นอกจากจะข้ึนอยูกับความสามารถและความสนใจแลว  

ยังข้ึนอยูกับกระบวนการและวิธีการที่เสนอความรูนัน้แกผูเรียน  เมื่อเปนเชนนี ้ การกําหนดใหผูเรียน

เรียนรูเร่ืองหนึง่ในระยะเวลาหนึง่  และเรียนรูดวยวธิีการเดียว  จึงไมเปนการยุติธรรมตอผูเรียน  ผูเรียน

ควรจะไดเปนกําหนดเวลาเรียนดวยตนเองและควรจะไดมีโอกาสเรียนรูหรือมีประสบการณในการเรียน

ดวยกระบวนการและวิธกีารตาง ๆ 

       5.  มุงแกปญหาความยากงายของบทเรียน  เปนการสนองตอบทีว่าการศึกษาควรมี

ระดับแตกตางกันไปตามความยากงาย  ถาบทเรียนนั้นงายกท็ําใหบทเรียนนัน้ส้ันข้ึน  ถายากมากก็จัด

ยอยเนื้อหาออกเปนสวน ๆ และใชวิธีการและส่ือทําใหเขาใจงายข้ึน 

    นอกจากนี้กาเยและบริกส  (Gagne  and  Briggs. 1979: 626)  ไดกลาวถึงการศึกษา

รายบุคคลวาเปนการสอนท่ีจัดข้ึน  เพื่อเปนแนวทางในการเรียนการสอนบรรลุจุดมุงหมายตามความ

ตองการและบุคลิกภาพของผูเรียนแตละคน  การสอนแบบนี้มีจุดมุงหมายที่สําคัญ  5  ประการ  ไดแก 

       1.  เพื่อเปนแนวทางในการประเมินทักษะที่มีอยูกอนของผูเรียน 

       2.  เพื่อชวยในการคนหาจุดเร่ิมตนของผูเรียนแตละคนในการจัดลําดับการเรียนตาม

จุดมุงหมายทีต้ั่งไว 

       3.  เพื่อชวยในการจัดส่ือใหเหมาะสมกับการเรียน 

       4.  เพื่อชวยใหผูเรียนเรียนไดตามอัตราความสามารถของตนเองโดยไมจําเปนตองรอ     

ซึ่งกนัและกนัระหวางผูเรียนในกลุม 

       5.  เพื่อสะดวกตอการประเมินผลไดบอยคร้ังเทาที่ตองการเพื่อเปนการสงเสริมความ 

กาวหนาของผูเรียนแตละคน 
 3.4  ความแตกตางระหวางการเรียนการสอนเปนรายบุคคลกับการสอนปกติ 
    การสอนเปนรายบุคคลมคีวามแตกตางกับการสอนเปนกลุมอยูหลายประการ  อาทิ   

(ชม  ภูมิภาค. 2524: 97) 
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       1. แตกตางกนัในความเฉพาะเจาะจงของจุดมุงหมายการสอนเปนรายบุคคลนัน้  

จุดมุงหมายเขียนเฉพาะเจาะจงเปนจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

       2.  การสอนเปนรายบุคคลยํ้าเร่ืองการพัฒนาสวนบุคคล 

       3.  การสอนเปนรายบุคคลเนนเร่ืองวิธกีารเรียนรู 

    นอกจากนี้เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต  (2525: 48-49)  ไดกลาวถึงความแตกตางระหวาง การ

เรียนจากหองเรียนธรรมดากบัการเรียนแบบรายบุคคล  สรุปไดดังตารางตอไปนี ้

 

การเรยีนจากหองเรียนธรรมดา การเรยีนรายบุคคล 

1.  ผูเรียนนั่งประจําที่เรียนกนัและหนัหนาเขา 1.  ในหองเรียนจะประกอบดวยชุดคูหาหรือ 

     หาครูตลอดเวลา      หองเรียนเปนแบบหองปฏิบัติการ 

2.  ความรูตาง ๆ ไดจากการสอนของครูเปน 2.  ความรูตาง ๆ ไดจากการศึกษาของผูเรียน 

     สวนใหญ  ครูเปนครูศูนยกลางของการเรียน      เองเปนสวนใหญ  ครูเปนเพียงผูใหคํา 

     การสอน      แนะนํา 

3.  ผูเรียนเหมือนกนัหมดในขณะที่เรียน 3.  ผูเรียนประกอบกิจกรรมตางกนัตามแต 

     เนื้อหาวิชาหรืออาจเหมือนกันก็ได 

4.  ชวงเวลาเรียนจะตายตัวและใชเวลาเทากัน 4.  ชวงเวลาเรียนไมตายตัว  ข้ึนอยูกับจุด 

     ประสงค  เนื้อหา  และความสามารถของ 

     ผูเรียนแตละบุคคล 

5.  ผูเรียนไมมโีอกาสนําการเรียนการสอนที ่ 5.  ผูเรียนสามารถนาํโปรแกรมการสอนหรือ 

     ผานไปโดยคําบอกกลาวของครูในลักษณะ      อุปกรณที่จัดไวเปนเร่ือง ๆ มาศึกษาหรือ 

     เดิมมาทบทวนไดอีก      

 

ทบทวนไดอีกตามความตองการ 

 

 
 3.5  ทฤษฎีการเรียนการสอนรายบุคคล 
    การจัดการเรียนการสอนรายบุคคล  มุงสอนผูเรียนตามความแตกตางโดยคํานงึถงึ

ความสามารถ  ความสนใจ  ความพรอม  และความถนดั  ทฤษฎีทีน่ํามาใชในการจดัการเรียนการสอน

รายบุคคล  คือ  ทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล  ไดแก  (เสาวณีย  สิกขาบัณฑติ. 2525: 2-3)  

1. ความแตกตางในดานความสามารถ  (ability  difference) 

2. ความแตกตางในดานสติปญญา  (intelligent  difference) 
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3. ความแตกตางในดานความตองการ  (need  difference) 

4. ความแตกตางในดานความสนใจ  (interest  difference) 

5. ความแตกตางในดานรางกาย  (physical  difference) 

6. ความแตกตางในดานอารมณ  (emotional  difference) 

7. ความแตกตางในดานสังคม  (social  difference) 
3.6  สื่อท่ีใชสําหรบัการเรียนการสอนรายบุคคล 

    ส่ือเปนส่ิงสําคัญและจําเปนสําหรับการเรียนการสอนรายบุคคล  โดยจะเปนตัวกลางในการ

ถายทอดความรูใหแกผูเรียน  ส่ือที่ใชในเนื้อหาวิชาที่แตกตางกนัยอมมีลักษณะที่ไมเหมือนกนั  การ

เลือกใชส่ือที่เหมาะสมยอมทําใหการถายทอดเนื้อหานัน้ ๆ มีความหมายมากข้ึน  ส่ือหรือวัสดุการเรียน

ที่จะใชในการสอนรายบุคคลควรจะมีลักษณะ  และคุณสมบัติดังนี้  (เสาวณีย    สิกขาบัณฑิต. 2528: 

162-163) 

       1.  ใหผูเรียนเรียนไดดวยตนเอง  นัน่คือ  สามารถเรียนใหบรรลุวัตถุประสงคไดดวยตนเอง 

       2.  มีความสมบูรณในตัวเอง  คือมีวัตถุประสงคทีเ่ดนชัด  มีกิจกรรมการเรียน  (ที่

จัดลําดับไวเปนอยางดี  เพื่อใหผูเรียนเรียนไดดวยความเขาใจ  และเกดิความรูตามลําดับไมสับสนและ

จะไดเปนการเพิ่มความรูทีละนอย ๆ เปนข้ันตอน  จูงใจผูเรียนในทุกกิจกรรมการเรียน  เนื้อหามีความ

ถูกตอง  ภาษาที่ใชชัดเจน  ถูกตองและเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน  ในการทํากิจกรรมการ

เรียน  จะไดทบทวนความเขาใจในส่ิงที่เรียนเปนระยะ  จนจบบทเรียน  และมีการประเมินผลหลังการ

เรียนตามวัตถปุระสงคหลังการเรียน  ตามวัตถุประสงคของบทเรียนนั้น 

       3.  มีวธิีการประเมินผลที่เหมาะสมในแตละบทเรียน พรอมทั้งมีคําตอบเฉลย  สําหรับขอ

ทดสอบนัน้ ๆ ไวอยางชัดเจน ดังนี ้

         3.1  ส่ือที่ไดมีการทดลองใชในการเรียนการสอนรายบุคคลอยางไดผล  และแพรหลาย

จนเปนเทคโนโลยีที่รูจักกันดีไดแก  ส่ือที่ผลิตข้ึนสําเร็จรูป  เชน  ชุดการเรียนการสอน  (instructional  

package)  ซึ่งรวบรวมบทเรียน  ส่ือและกจิกรรมการเรียน  พรอมทั้งแบบทดสอบประเมินผลอยาง

พรอมมูลไวเปนชุด ๆ เพื่อมุงสอนมโนภาพ  (concept)  หนึ่ง ๆ โดยเฉพาะส่ิงใดที่จะทาํใหเกิดการ

เรียนรูสําหรับผูเรียนจะจัดไวอยางครบถวน  ผูเรียนไมจาํเปนตองไปคนควาหรือจัด หาวัสดุอ่ืนใด

เพิ่มเติมจากทีก่ําหนดไวให  ภายในชุดแตละชุดจะมีคูมอืสําหรับผูใชชดุการเรียนการสอนซึ่งในคูมอืจะ

อธิบายรายละเอียดในการใชถาในชุดการเรียนชุดนั้นมกีิจกรรมใหเลือกมากกวา 1  อยางในคูมือจะบง

บอกไวอยางละเอียดเพื่อใหผูเรียนเกิดความสะดวกและงายตอการใช     
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        3.2  ชุดการสอนครูทําเอง  (teacher – made – kits)  หรือชุดอุปกรณชวยสอนที่รวบรวม

แบบฝกหัดในรูปของกิจกรรม  และอุปกรณฝกทักษะดานใดดานหนึ่งโดยเฉพาะ  เชน  การสอนทกัษะ

เบ้ืองตนในการเล่ือย  เปนตน 

        3.3  บทเรียนโปรแกรม  (programmed  instruction)  เปนบทเรียนที่สําเร็จรูปในตัวเอง

จัดประสบการณใหกับผูเรียนตามลําดับเปนข้ันตอน  หรือเปนกรอบ ๆ (frame)  ตามลําดับ  เรียนได

ดวยตนเอง  สามารถตรวจสอบความกาวหนาในการเรียนรูตามลําดับข้ันไดดวยตนเอง  ในเนื้อหาแต

ละกรอบหรือแตละเฟรมจะมคํีาถามเพื่อตรวจเช็คความเขาใจในเนื้อหานัน้  และมีคําตอบเฉลยไวใหถา

ผูเรียนตอบผิดจะอานเนื้อหาในกรอบหรือเฟรมนัน้ใหม  แลวตอบคําถามอีกคร้ังหนึง่  เมื่อตอบถกูก็จะ

เรียนในกรอบหรือเฟรมตอไป 

         3.4  โมดูลการเรียนการสอน  (instructional  module)  เปนบทเรียนที่สําเร็จรูปใน

ตัวเองจัดประสบการณใหกบัผูเรียนใหไดเรียนอยางอิสระ  เชนเดียวกบับทเรียนโปรแกรม  แตตางกันใน

รายละเอียดตรงที่โมดูลไมจาํเปนตองจัดเนื้อหาเปนกรอบ ๆ หรือเปนเฟรม ๆ  

         3.5  อุปกรณสําเร็จรูป  ซึง่อาจจะใชอิสระประกอบการเรียนการสอนทัว่ ๆ ไป  หรือจะใช

ประกอบในชุดการเรียนการสอนก็ได  เชน  สไลดประกอบเสียง  ฟลมสตริปประกอบเสียง  ภาพยนตร  

ฟลมลูพ  วิดีโอเทป  รวมทั้งอุปกรณเสริมสรางความพรอมและทักษะตาง ๆ 
 3.7  ขอควรคํานึงในการจัดการเรยีนการสอนรายบุคคล 
    ในการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลใหไดผลดี  ควรจะตองคํานึงถงึส่ิงตาง ๆ ตอไปนี้  

(เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. 2528: 163-164) 

    1.  ครูตองชวยใหผูเรียนไดเขาใจอยางถองแทถึงคุณลักษณะ  และขีดความสามารถของ

ตนเอง  งานแตละอยางจะสําเร็จลงดวยลักษณะอยางไร  ยอมข้ึนอยูกับส่ิงประกอบหลายอยาง    ไมมี

ใครทําอะไรไดดีเยี่ยมไปเสียทุกอยางแตละคนทาํไดดีทีสุ่ดในส่ิงที่ตนมีความสามารถเทานัน้  แตละคน

ตองยอมรับในขีดจํากัดของความสามารถของตน  ครูตองชวยใหผูเรียนเขาใจตนเอง  รูจักตนเอง  และ

เขาใจในขีดความสามารถของตนเอง  ใหยอมรับวาผลงานของแตละคนไมเหมือนกนั  ทัง้นี้ข้ึนอยูกับ

ความสามารถของแตละคน 

    2.  บุคคลจะมีแนวความคิด หรือมโนภาพเกี่ยวกับส่ิงใดส่ิงหนึง่ไมได  ถาไมมีประสบการณ

ในเหตุการณหรือส่ิงที่ตองการจะใหมีแนวความคิดข้ึน  การสรางแนวความคิดของแตละคนเปนผลจาก

การที่คนนัน้สรุปลักษณะเฉพาะของส่ิงนั้นๆหรือสรุปโดยใชเหตุผลของขอมูลจากประสบการณ การ

จัดลําดับข้ันตอนของการสรางแนวความคิดจึงเปนส่ิงสําคัญและจําเปนอยางยิง่ในการเรียนรู  เมื่อ

ผูเรียนไมเขาใจในส่ิงที่เรียน  ครูตองพิจารณาดูวาส่ิงที่เรียนประกอบดวยอะไรบาง  ผูเรียนบกพรองจุด

ไหน  จะไดแกไขไดถูกจุด 
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    3.  ครูตองชวยใหผูเรียนรูจักวางแผนในการทํางาน  การดําเนนิการทํางาน  ทาํกิจกรรมการ

เรียน  และภารกิจตาง ๆ ของตนเองอยางใกลชิด 

    4.  ผูเรียนตองเลือกทํางาน  เลือกใชวัสดุอุปกรณและวิธีการตาง ๆ ที่สัมพนัธสอดคลอง

เหมาะสมกับความสนใจ  และความถนัดของตน  ดังนัน้วัสดุการเรียนที่จัดไวจะตองมีส่ิงตาง ๆ ทีต่อง

ใชเรียนไวใหพรอม 

    5. ผูเรียนมกัจะเลือกกระทําส่ิงตาง ๆ ทีสั่มพันธเกีย่วของกับส่ิงที่ตัวเองรู  และมีความหมาย

แกตน  แตละคนมีการตอบสนองในประสบการณอยางเดียวกนัแตกตางกนั  ครูจึงตองจัดกิจกรรมให

ผูเรียนไดเลือกเรียนตามความสนใจและความถนัดของตน 

    6.  โอกาสในการเรียนรูและผลการเรียนรูจะสูงข้ึน  ถาผูเรียนเรียนดวยความสมัครใจไมมี

การขูเข็ญบังคับ  มีอิสระในการเลือกและทาํกิจกรรมตาง ๆ เมื่อผูเรียนมอิีสระในการเรียน  มีความ

สนใจและแรงจูงใจ  จะทําใหมีความคิดสรางสรรคสูงข้ึน  ครูควรหาวธิีการตาง ๆ ทีจ่ะกระตุนใหผูเรียน

เกิดความตองการ  เกิดความอยากที่จะเรียน  สรางแรงจูงใจในการเรียน  ครูมีหนาที่เพยีงคอย

ชวยเหลือแนะนําใหคําปรึกษาเมื่อมีความจําเปนหรือเมือ่ผูเรียนตองการ 

    7.  ผูเรียนทีไ่ดรับการกระตุนและไดรับการเสริมกําลังใจในจังหวะและโอกาสที่เหมาะสมจะ

เรียนรูไดดีข้ึน  มีความกระตือรือรนในการเรียนยิง่ข้ึน  ถาผูเรียนถกูบังคับจะทาํใหเปนคนทีพ่ึ่งตนเอง

ไมได  ทําใหทอถอย  ไมอยากเรียน  ไมกลาที่จะแสดงออก  ไมกลาคิด  ไมกลาทาํ  ครูจึงตองหาวิธีการ

กระตุนใหอยากเรียนและคอยเสริมกําลังใจ  เพื่อกระตุนความสนใจและความอยากท่ีจะเรียนอยูเสมอ 

    นอกจากนี้  กิดานนัท  มลิทอง  (2536: 175)  ยังไดกลาวไววาเนื่องจากการศึกษา

รายบุคคลเปนการเรียนที่จัดใหผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียน  ดังนั้นผูสอนจึงมบีทบาทใน

การศึกษาระบบนี้โดยการเปนผูชวยเหลือ  ใหคําปรึกษาแนะนํา  และใหขอคิดเห็นและเหตุผลที่จะชวย

ใหผูเรียนตัดสินใจไดเอง  เปนผูวางแผนการเรียนโดยกาํหนดวัตถุประสงค  วิธีการเรียน  ตลอดจน

แบบฝกหัดและแบบทดสอบตาง ๆ ผูสอนยังมีบทบาทสําคัญ  ดังนี้คือ 

    1.  จะตองวางแผนวาจะใหผูเรียนเรียนดวยตนเองอยางไร  เชน  การอานและการฟง  หรือ

การเรียนในรูปแบบอ่ืน  เพื่อการจัดเตรียมเอกสาร  และส่ือวัสดุอุปกรณอยางเหมาะสมแกผูเรียน 

    2.  ใหขอมูลยอนกลับแกผูเรียนยางสม่ําเสมอเพื่อผูเรียนจะไดทราบวาตนไดศึกษาไปนั้น

ถูกตองหรือไม 

    3.  มีการประเมินผลผูเรียนทกุคร้ังที่เรียนจบบทเรียนแตละบท  เพือ่ใหผูเรียนไดทราบ

ความกาวหนาของตนเอง  และเพื่อเปนการกาวไปเรียนในบทตอไป 
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    4.  จะตองใหเวลาและความสนใจผูเรียนมากกวาการเรียนอยางปกติ  เพื่อใหผูเรียนไดมี

โอกาสมาขอคําปรึกษาและขอแนะนาํในการเรียน  และตองเรียนรูถงึความถนัด  ความสนใจ  และ

ความสามารถของผูเรียนแตละคน 

    เพื่อใหการเรียนการสอนรายบุคคลบรรลุตามเปาหมายที่วางไวควรจะไดดําเนนิการตาม

ข้ันตอนดังนี้  (เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต. 2528: 26-27) 

    1.  ศึกษาปญหาและความตองการของผูเรียน  เปนการสํารวจเบ้ืองตนถึงปญหาทีม่ีอยูและ

หาความตองการของผูเรียนและสังคมโดยสวนรวมวาตองการศึกษาเนื้อหาใด 

    2.  กําหนดหลักสูตร  โดยถือหลักการจัดมวลประสบการณที่มีผูเรียนเปนแกน 

    3.  กําหนดจุดมงหมาย  โดยยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคลและมุงใหผูเรียนกาวหนา

ตามความสามารถ  ความสนใจและความพรอมของตนเอง 

    4.  กําหนดเนื้อหาสาระและประสบการณ  โดยการนาํหลักสูตรที่กาํหนดไวมาแบงตาม

เนื้อหาวิชา  เปนตอน  บท  หนวย  และกําหนดความคิดรวบยอดใหเดนชัด 

    5.  กําหนดแผนการเรียนการสอนเปนการจัดแผนการเรียนการสอนอยางชัดแจง  เพื่อให

ผูใชดําเนนิการไดถูกตอง 

    6.  กําหนดวิธีการเรียนการสอน  รวมทัง้ส่ือและกิจกรรมที่ใชในบทเรียนนัน้ ๆ 

    7.  ประเมนิผล  กาํหนดแนวการประเมินผลไวใหเรียบรอย  ทั้งกอนเรียนและหลงัเรียน  

ตลอดจนการรายงานความกาวหนาในการเรียนไวอยางแจมชัด 
 3.8  ขอดีและขอจํากัดของการเรียนการสอนรายบุคคล 
    การเรียนการสอนรายบุคคลหรือการศึกษารายบุคคล  เปนวิธีการสอนที่เนนผูเรียนเปน

ศูนยกลางของการเรียนโดยคํานึงถึงลักษณะความแตกตางของผูเรียนเปนสําคัญ  วิธีการเรียนใน

ลักษณะนีย้อมมีทัง้ขอดีและขอจํากัดคือ  (กิดานันท  มลิทอง. 2536: 166-167) 
    ขอดี 
    1.  ผูเรียนสามารถเรียนไดเร็วหรือชาตามอัตราความสามารถและความสนใจของแตละ

บุคคล 

    2.  ส่ือที่ใชในการเรียนไดรับการทดลองและทดสอบมากอนแลววา  สามารถจะใชเรียนได

อยางมีประสิทธิภาพดีจงึจะนํามาใชกับผูเรียน  เชน  ชดุการเรียน  ชุดส่ือประสม  และโมดูลวิชาตาง ๆ  

    3.  ส่ือที่ใชในการเรียนมหีลายชนิดใหเลือก  และมักจะใชในรูปของส่ือประสม  ส่ือบาง

รูปแบบจะเปนส่ือที่มีปฏิสัมพันธกับผูเรียนดวย  เชน  Interactive  Video  และการเรียนดวยเคร่ือง

คอมพิวเตอร  เปนตน 
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    4.  บทเรียนมักเรียนเปนหนวย  (unit)  ผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดดวยชุดการเรียนที่

จัดเปนแตละเนื้อหาบทเรียนตามหนวยนัน้ 

    5.  เปนการเรียนที่ผูสอนเปนผูชวยเหลือ  แนะนาํ  และใหคําปรึกษาแกผูเรียน  จึงทาํให

ผูสอนและผูเรียนมีมนุษยสัมพันธตอกันมากกวาการเรียนในวิธีอ่ืน 
    ขอจํากัด 
    1.  ถาผูเรียนมีอายุยงันอย  และยังไมมปีระสบการณเพียงพอที่จะควบคุมการเรียนของตน

ไดก็อาจจะทาํใหยากแกการเรียนใหสําเร็จได 

    2.  ผูสอนตองเปนผูที่มีความรูในการจัดเตรียมส่ือการเรียนในแตละวชิาใหเหมาะสมกับ

ผูเรียน  โดยตองดูถึงบุคลิกภาพและความแตกตางของผูเรียนแตละคนดวย 

    3.  วิชาที่จะเรียนดวยการศึกษารายบุคคลอาจมีจํานวนจํากัด  เนื่องจากวิชาบางวิชาไม

สามารถใหผูเรียนเรียนไดอยางลึกซึ้งดวยตนเอง 

    4.  ในกรณีที่ผูสอนไมมีเวลาใหแกผูเรียนมากพอ  ยอมทําใหผูเรียนรูสึกถูกปลอยใหอยู โดด

เด่ียวเปนผลอาจจะทําใหการเรียนลมเหลวลงได 
          3.9  งานวจิัยที่เกีย่วกับการเรียนการสอนรายบุคคล 
    เชษฐา  บุญชวลิต  (2540: บทคัดยอ)  ไดทําการศึกษาคนควาเร่ือง  การสรางชุดการเรียน

ดวยตนเอง  เร่ืองการใชเคร่ืองมือวัดไฟฟาวชิา  ช 0278  ชางเดินสายไฟฟาภายในอาคารระดับ

มัธยมศึกษาตอนปลายใหมปีระสิทธิภาพตามเกณฑ  85/85  ผลการศึกษาคนควาปรากฏวา  

ประสิทธิภาพของหนวยการเรียนเฉล่ียทัง้  6  หนวยการเรียน  มีประสิทธิภาพ  91.12/88.35  สูงกวา

เกณฑมาตรฐานที่กาํหนดไว  85/85 

    ปรัชญนันท  นิลสุข  (2538: 51-54)  ไดทาํการศึกษาผลการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรของ

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที ่ 3  จากเกมคณิตศาสตรที่มีรูปแบบตางกนั  โดยใชคอมพิวเตอร 

ชวยสอน  กลุมตัวอยางแบงเปน  3  กลุม  กลุมละ  20  คน  ทุกกลุมจะไดเลนเกมคณิตศาสตรจาก

โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน  3  แบบ  คือ  การเลนคนเดียว  การเลนสองคน และการเลนกับ

คอมพิวเตอร  พบวา  นักเรียนที่เรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชเกมคณิตศาสตรรูปแบบตางกนั  3  

แบบ  มีผลการเรียนรูแตกตางกนัอยางไมมีนัยสาํคัญทางสถิติ 

    ประกายวรรณ  มณีแจม  (2536: บทคัดยอ)  ไดศึกษาเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาฟสิกสและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  ระหวางนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5   ที่เรียน

ดวยคอมพวิเตอรชวยสอนแบบรายบุคคล  กลุมยอย  และตามคูมือครู  สสวท. พบวา 

       1.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาฟสิกสของนักเรียนทีเ่รียนโดยคอมพิวเตอรชวยสอนเปน

รายบุคคล  กลุมยอยและตามคูมือครู  สสวท. ไมแตกตางกนั 
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       2.  ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  ของนกัเรียนที่เรียนโดยคอมพิวเตอรชวยสอน

เปนรายบุคคล  กลุมยอย  และตามคูมือครู  สสวท. แตกตางกนั 

       3.  ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของนักเรียนที่เรียนโดยคอมพิวเตอรชวยสอนเปน

รายบุคคลกับกลุมยอย  ที่เรียนโดยคอมพวิเตอรชวยสอนเปนรายบุคคล  กับตามคูมอืครู  สสวท. ไม

แตกตางกนั  แตของนักเรียนที่เรียนโดยคอมพิวเตอรชวยสอนเปนกลุมยอยกับตามคูมือครู  สสวท. 

แตกตางกนั 

    วชิระ  อินทรอุดม  (2537: 96-99)  ไดทําการศึกษาปฏิสัมพันธระหวางการเรียนจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับวธิีการจัดการเรียน  ผลของคอมพิวเตอรชวยสอนแบบการสอนที่มี

การสรุปสาระสําคัญของเนือ้หา  และไมมกีารสรุปสาระสําคัญของเนือ้หา  และผลของวิธีการจัดการ

เรียนแบบคูและทํางานรวมกนั  กับการเรียนแบบรายกลุม  พบวา 

       1.  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบการสอนและวธิีการจัดการเรียน  สงผลรวมกันตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

       2.  นกัศึกษาทีเ่รียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  แบบการสอนท่ีสรุปสาระสําคัญ

ของเนื้อหาและไมมีการสรุป  มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนแตกตางกนั  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ 

.05 

       3. นักศึกษาทีเ่รียนแบบคูและทํางานรวมกนักับนกัศึกษาที่เรียนแบบรายบุคคล  มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

    เฮคส  (Hakes. 1986: 1590-A)  ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิา

คณิตศาสตร  ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา  จากการสอนรายบุคคลโดยใชครูกับใชคอมพิวเตอร 

ชวยสอนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่นํามาใชในการทดลองสอนในคร้ังนี้เปนโปรแกรมการสอนอัตโนมัติ  

(PLATO)  ผลการศึกษาพบวา 

       1.  ในดานทกัษะการคํานวณกลุมที่เรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอน  มีผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนสูงกวากลุมที่เรียนโดยใชครูเปนผูสอนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติ  แตในดานทกัษะการใชกฎเกณฑ

ทางคณิตศาสตรพบวา  การเรียนโดยวิธีสอนทัง้สองวิธีไมแตกตางกนั 

       2.  สําหรับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรโดยพิจารณาที่เพศของผูเรียนพบวา       

ไมแตกตางกนั 

       3.  ในเร่ืองของอัตราการหยุดเรียนกลางคันหรือการขาดเรียนของผูเรียนพบวาการสอน

รายบุคคลทั้งสองวิธีไมแตกตางกนั 

    ดังนัน้การจัดการศึกษารายบุคคล  เปนการจัดการเรียนการสอนใหบรรลุจุดมุงหมายตาม

ความตองการ  สนองความแตกตางระหวางบุคคลใหไดเรียนบรรลุผลกนัทกุคน  เพราะผูเรียนสามารถ
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4. เอกสารที่เก่ียวของกับหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
 4.1 หลกัสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน    พทุธศกัราช  2544 
    หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  ระบุการจัดการศึกษาของรัฐตองจัดให

บุคคลมีสิทธิและโอกาสเสมอกันไดรับการศึกษาข้ันพืน้ฐานไมนอย 12 ป มุงพัฒนาคนใหสมบูรณ มีความ

สมดุลทั้งทางกาย จิตใจ สติปญญา และสังคม สามารถพึ่งตนเองและรวมมือกับผูอ่ืนอยางสรางสรรคใน

การพัฒนาสังคมและส่ิงแวดลอม(กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ . 2544:1 )   
 4.2 หลกัการของหลกัสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พทุธศกัราช  2544 
                หลักการของหลักสูตรข้ันพื้นฐานไดกําหนดหลักการของหลักสูตรไวดังนี้ (กรมวิชาการ  

กระทรวงศึกษาธิการ)  

      1.เปนการศึกษาเพื่อเปนเอกภาพของชาติ มุงเนนความเปนไทยควบคูกับความเปนสากล 

      2.เปนการศึกษาเพื่อปวงชน  ประชาชนทุกคนจะไดรับการศึกษาอยางเสมอภาคและเทาเทียม

กันโดยสังคมมี่สวนรวมในการจัดการศึกษา 

      3. สงเสริมใหผูเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต  โดยถือวาผูเรียนสําคัญที่สุด 

สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ 
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      4. เปนหลักสูตรที่มีโครงสรางยืดหยุนทั้งดานสาระ เวลา และการเรียนรู 

      5. เปนหลักสูตรที่จัดการศึกษาไดทุกรูปแบบครอบคลุมทุกกลุมเปาหมาย  สามารถเทยีบโอน

ผลการเรียนรูและประสบการณ 
 4.3 จุดมุงหมายของหลกัสูตรการศกึษาข้ันพืน้ฐาน  พุทธศักราช  2544   

                 มุงพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยที่สมบูรณ  เปนคนดี  มีปญญา  มีความสุขและมีความเปน   มี

ศักยภาพในการศึกษาตอและประกอบอาชีพ  จงึไดกําหนดจุดหมายซ่ึงเปนมาตรฐานการเรียนรูใหผูเรียน

เกิดคุณลักษณะอันพึง่ประสงคตอไปนี้(กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ. 2544: 23-24)                                               

      1.เห็นคุณคาของตน  มวีนิัยในการปฏบิัติตนเอง  ปฏิบัติตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาที่

ตนนับถือ.มีคุณธรรม  และคานิยมอันพึ่งประสงค 

      2. มีความคิดสรางสรรคใฝรูใฝเรียน รักการอาน รักการเขียน และรักการคนควา 

      3. มีความรูอันเปนสากลรูเทาทันความเปล่ียนแปลงและความเจริญกาวหนาทางวทิยาการมี

ทักษะและศักยภาพในจัดการการสื่อสาร   และการใชเทคโนโลยีปรับความคิดวิธกีารทํางานไดเหมาะกับ

สถานการณ 

      4. มีทกัษะและกระบวนการ  โดยเฉพาะทางคณิตศาสตร  วทิยาศาสตร  ทักษะการคิด  การ

สรางปญญา  และทักษะในการดําเนินชวีติ 

      5. รักการออกกําลังกาย   ดูแลตนเองใหสุขภาพ   และบุคลิกภาพทีดี่ 

      6. มีประสิทธิภาพในการผลิตและบริโภค  มีคานิยมเปนผูผลิตมากกวาผูบริโภค 

      7. เขาใจประวัติศาสตรของชาติ ของชาติไทย มีใจในความเปนไทยเปนพลเมืองดียืดมั่นวถิีชีวติ

และการปกครองระบอบประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 

      8. มีจิตสํานึกในการอนุรักษภาษาไทย  ศิลปะ  วัฒนธรรม  ประเพณี   กีฬา  ภูมปิญญา   ไทย

ทรัพยากรธรรมชาติ  และพัฒนาส่ิงแวดลอม 

      9. รักประเทศชาติและทองถิ่น   มุงทาํประโยชน  และสรางส่ิงที่ดีงามใหสังคม 

หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรู  สังคมศึกษา  ศาสนา   และวัฒนธรรม 

 
 4.4 โครงสรางของหลกัสูตร 
     เพื่อใหการจดัการศึกษาเปนไปตามหลักการ จุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู ทีก่าํหนดไว

ใหสถานศึกษาและผูที่เกี่ยวของมีแนวปฏิบัติในการจัดหลักสูตรสถานศึกษา จงึไดกําหนดโครงสราง

ของหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน ดังนี ้

    1.  ระดับชวงช้ัน 

        กาํหนดหลักสูตรเปน 4 ชวงชัน้ ตามระดับพัฒนาการของผูเรียน ดังนี ้
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          ชวงชัน้ที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 - 3 

          ชวงชัน้ที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 

          ชวงชัน้ที่ 3 ชั้นมธัยมศึกษาปที่  1 - 3 

          ชวงชัน้ที่ 4 ชั้นมธัยมศึกษาปที่  4 - 6 
         4.5 สาระการเรียนรู   
    หลักสูตรการข้ันพื้นฐานกําหนดกลุมสาระการเรียนรูตามหลักสูตร  ซึ่งประกอบดวยองค

ความรู  ทกัษะหรือกระบวนการเรียนและคุณลักษณะ  หรือคานยิมจริยธรรมของผูเรียนเปน 8 กลุม

สาระการเรียนรู(กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ.2544: 1 ) 

   1. ภาษาไทย 

   2. คณิตศาสตร 

   3. วทิยาศาสตร 

   4. สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม  

   5. สุขศึกษาและพละศึกษา 

   6. ศิลปะ 

   7. การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

   8. ภาษาตางประเทศ 

    สาระการเรียนรูทัง้ 8 กลุมนี้ เปนพื้นฐานสําคัญที่ผูเรียนรูทกุคนตองเรียนรู โดยอาจจัดเปน 

2  กลุม คือ กลุมแรก ประกอบดวย ภาษาไทย คณิตศาสตร วิทยาศาสตร และสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม เปนสาระการเรียนรูที่สถานศึกษาตองใชเปนหลักในการจัดการเรียนการสอน เพื่อสราง

พื้นฐานการคิดและเปนกลยุทธในการแกปญหาและวิกฤตของชาติ กลุมที่สอง ประกอบดวย สุขศึกษา

และพลศึกษา ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลย ีและภาษาตางประเทศ เปนสาระการเรียนรูที่

เสริมสรางพืน้ฐานความเปนมนุษย และสรางศักยภาพในการคิดและการทํางานอยางสรางสรรค 

    เร่ืองสิ่งแวดลอมศึกษา หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานกําหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู

ไวในสาระการเรียนรูกลุมตาง ๆ โดยเฉพาะ กลุมวิทยาศาสตร กลุมสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

กลุมสุขศึกษาและพลศึกษา 

   กลุมภาษาตางประเทศ กําหนดใหเรียนภาษาอังกฤษทกุชวงช้ัน สวนภาษาตางประเทศอ่ืน 

ๆ สามารถเลือกจัดการเรียนรูไดตามความเหมาะสม 

    หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน กาํหนดสาระการเรียนรูในแตละกลุมไวเฉพาะสวนทีจ่ําเปน

ในการพัฒนาคุณภาพผูเรียนทกุคนเทานัน้ สําหรับสวนที่ตอบสนองความสามารถ ความถนัดและ
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 4.6 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
    เปนกิจกรรมที่จัดใหผูเรียนไดพัฒนาความสามารถของตนเองตามศักยภาพ มุงเนน

เพิ่มเติมจากกจิกรรมที่ไดจัดใหเรียนรูตามกลุมสาระการเรียนรูทัง้ 8 กลุม การเขารวมและปฏิบัติ

กิจกรรมที่เหมาะสมรวมกับผูอ่ืนอยางมีความสุขกับกิจกรรมที่เลือกดวยตนเองตามความถนัด และ

ความสนใจอยางแทจริง การพัฒนาที่สําคัญ ไดแก การพัฒนาองครวมของความเปนมนษุยใหครบทุก

ดาน ทัง้รางกาย สติปญญา อารมณ และสังคม โดยอาจจัดเปนแนวทางหนึ่งที่จะสนองนโยบายในการ

สรางเยาวชนของชาติใหเปนผูมีศีลธรรม จริยธรรม มีระเบียบวนิัย และมีคุณภาพ เพื่อพัฒนาองครวม

ของความเปนมนุษยที่สมบูรณ ปลูกฝงและสรางจิตสํานกึของการทําประโยชนเพื่อสังคม ซึง่

สถานศึกษาจะตองดําเนินการอยางมีเปาหมาย มีรูปแบบและวิธีการทีเ่หมาะสม กิจกรรมพัฒนาผูเรียน

แบงเปน 2 ลักษณะ คือ 

        1.  กิจกรรมแนะแนว เปนกิจกรรมทีส่งเสริมและพฒันาความสามารถของผูเรียน ให

เหมาะสมตามความแตกตางระหวางบุคคล สามารถคนพบและพัฒนาศักยภาพของตน เสริมสราง

ทักษะชีวิต วฒุิภาวะทางอารมณ การเรียนรูในเชิงพหุปญญา และการสรางสัมพนัธภาพที่ดี ซึ่งผูสอน

ทุกคนตองทาํหนาที่แนะแนวใหคําปรึกษาดานชีวิต การศึกษาตอและการพัฒนาตนเองสูโลกอาชีพและ

การมีงานทาํ 

        2.  กิจกรรมนักเรียน เปนกิจกรรมที่ผูเรียนเปนผูปฏิบัติดวยตนเองอยางครบวงจร ต้ังแต

ศึกษา วิเคราะห วางแผน ปฏิบัติตามแผน ประเมนิ และปรับปรุงการทาํงาน โดยเนนการทาํงานรวมกัน

เปนกลุม เชน ลูกเสือ เนตรนารี ยวุกาชาด และผูบําเพ็ญประโยชน เปนตน 
 4.7  มาตรฐานการเรียนรู 
    หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน กาํหนดมาตรฐานการเรียนรูตามกลุมสาระการเรียนรู 8 กลุม 

ที่เปนขอกาํหนดคุณภาพผูเรียนดานความรู ทักษะ กระบวนการ คุณธรรม จริยธรรมและคานิยมของแต

ละกลุม เพื่อใชเปนจุดมุงหมายในการพฒันาผูเรียนใหมีคุณลักษณะที่พงึประสงค ซึ่งกาํหนดเปน 2 

ลักษณะ คือ 

     1.  มาตรฐานการเรียนรูการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

  เปนมาตรฐานการเรียนรูในแตละกลุมสาระการเรียนรู เมือ่ผูเรียนเรียนจบการศึกษา

ข้ันพืน้ฐาน 

     2.  มาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้ 
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         เปนมาตรฐานการเรียนรูในแตละกลุมสาระการเรียนรู เมื่อผูเรียนเรียนจบในแตละชวง

ชั้น คือ ชัน้ประถมศึกษาปที ่1 และ 6 และช้ันมัธยมศึกษาปที ่3 และ 6 

         มาตรฐานการเรียนรูในหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน กาํหนดไวเฉพาะมาตรฐานการ

เรียนรูที่จาํเปนสําหรับการพัฒนาคุณภาพผูเรียนทุกคนเทานั้น สําหรับมาตรฐานการเรียนรูที่สอดคลอง

กับสภาพปญหาในชุมชนและสังคม ภูมิปญญาทองถิ่น คุณลักษณะอันพงึประสงค  เพื่อเปนสมาชกิที่ดี

ของครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติ ตลอดจนมาตรฐานการเรียนรูที่เขมขนข้ึนตาม

ความสามารถ ความถนัด และความสนใจของผูเรียน ใหสถานศึกษาพฒันาเพิ่มเติมได 
  4.8 เวลาเรยีน 
       หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน กาํหนดเวลาในการจัดการเรียนรูและกิจกรรมพฒันา

ผูเรียนไวดังนี ้

       ชวงช้ันที ่1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 – 3  มีเวลาเรียนประมาณปละ 800 - 1,000  ชั่วโมง 

โดยเฉล่ียวนัละ 4 - 5 ชั่วโมง  

       ชวงช้ันที ่2  ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6  มีเวลาเรียนประมาณปละ 800  - 1,000 ชั่วโมง  

โดยเฉล่ียวนัละ 4 - 5 ชั่วโมง  

       ชวงช้ันที ่3 ชั้นมธัยมศึกษาปที ่1 - 3  มีเวลาเรียนประมาณปละ 1,000  - 1,200 

ชั่วโมง  โดยเฉลี่ยวันละ 4 - 6 ชั่วโมง  

       ชวงช้ันที ่4 ชั้นมธัยมศึกษาปที ่4 - 6 มีเวลาเรียนปละไมนอยกวา  1,200  ชั่วโมง 

โดยเฉล่ียวนัละไมนอยกวา  6 ชั่วโมง  

 
 4.9 การจัดสาระการเรียนรู กลุมสาระการเรยีนรูศลิปะ ตามหลกัสูตรการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน  พุทธศกัราช  2544 
    กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  เปนกลุมการเรียนรูที่มุงเนนการสงเสริมใหมีความคิดริเร่ิม

สรางสรรค มีจนิตนาการทางศิลปะ  ชืน่ชมความงาม  สุนทรียภาพ  ความมีคุณคา  ซึง่มีผลตอคุณภาพ

ชีวิตของมนษุย   ดังนั้นกิจกรรมศิลปะ  สามารถนาํไปใชในการพัฒนาผูเรียนโดยตรงทั้งดานรางกาย  

จิตใจ  สติปญญา    อารมณและสังคม    ตลอดจนไปสูการพัฒนาส่ิงแวดลอม  สงเสริมใหผูเรียนมี

ความเชื่อมัน่ในตนเอง  และแสดงออกในเชิงสรางสรรค  พัฒนากระบวนการรับรูทางศิลปะ  การเห็น

ภาพรวม  การสังเกตรายละเอียด  สามารถคนพบศักยภาพของตนเอง  อันเปนพืน้ฐานในการศึกษาตอ 

หรือประกอบอาชีพได  ดวยการมีความรับผิดชอบ   มีระเบียบวนิัย  สามารถ ทํางานรวมกนัไดอยางมี

ความสุข (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ 2544: 1) 
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      4.9.1 วิสัยทัศน   พันธกิจและ เปาหมายการเรียนรูศิลปะ 

          4.9.1.1 วิสัยทัศน 

                       การเรียนการสอนศิลปะที่เนนกระบวนการเรียนรู  เทคนิค  วิธีการทาํงานทีห่ลากหลาย    

ผสมผสานกับแลงการเรียนรูที่พัฒนาใหผูเรียนเกิดความเขาใจ  และสามารถคนหาศักยภาพ  ความ

สนใจสวนตัวดานศิลปะ  มคีวามเขาใจในหลักความงามสุนทรียภาพที่เกิดจากการสรางสรรคศิลปะ  

ชวยเสริมสรางและพัฒนาทักษะการใชชวีิต ตลอดจนการมีจิตสํานกึและศิลปะนิสัยทีดี่   ยกระดับ

คุณภาพการเรียนรูองครวม ไปสูการยกระดับคุณภาพชีวติและสังคม(กรมวิชาการ 

กระทรวงศึกษาธิการ 2544: 2) 

  4.9.1.2 พันธกจิ 

   1.สงเสริมการมีบทบาทในการจัดการเรียนรู  การแสวงหาความรูของนกัเรียน  

การมีสวนรวมของผูปกครอง  ชุมชน   แหลงการเรียนรูในชุมชน ในการจัดการเรียนการสอนวิชา ศิลปะ 

                  2. พัฒนาผูเรียนใหมีพืน้ฐานความรูดานศิลปะ สามารถพฒันาทักษะและนํามาใช      ใน

การสรางสรรคผลงานศิลปะได  

                 3. สงเสริมการจัดการเรียนการสอนที่ใหนักเรียนไดศึกษา และสามารถเกิดการ เรียนรูจาก

แหลงเรียนรู เนนใหผูเรียนสืบทอดศิลปวฒันธรรมประเพณี และภูมิปญญาทองถิ่น 

    4. สงเสริมใหผูเรียนกลาคิด  กลาทาํ  กลาแสดงออกถายทอดสูผลงานศิลปะอยางอิสระ  

สรางสรรค และพัฒนาตอเนือ่งในระดับสูงตอไป 

      4.9.1.3 เปาหมาย 

    1. นักเรียนไดรับความรูและพัฒนาความรูดานศิลปะตามศักยภาพและความถนดั 

                2. นักเรียนถายทอดความรูความคิด  ประสบการณและจินตนาการดานศิลปะอยางมี

ความสุขและมีอิสระ 

                3. นักเรียนมีสุนทรียภาพทางศิลปะมีศิลปะนิสัยที่ดี ใชศิลปะในการพัฒนาชีวิตและอยู

รวมกับผูอ่ืนในสังคมไดอยางมีความสุขความสุข 

 
 4.9.2 คุณลักษณะท่ีพึงประสงคของผูเรียน 

   1. ผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอวิชาศิลปะ 

   2. ผูเรียนมคีวามมัน่ใจในการถายทอดความคิด  จินตนาการ และกลาแสดงออก 

   3. ผูเรียนมคีวามรับผิดชอบ และมีระเบียบวนิัยในตนเอง 

   4. ผูเรียนมคีวามรอบคอบและรูจักวางแผนการทํางาน 
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   5. ผูเรียนเปนผูที่มจีินตนาการและความคิดสรางสรรคและนําไปใชในการพัฒนาชวีิตได 

   6. ผูเรียนมศิีลปะนิสัยที่ดี 
 
4.9.3 คุณภาพของผูเรียน 

                เมือ่จบการศึกษาข้ันพืน้ฐานในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะแลว  ผูเรียนจะมีจิตใจงดงาม  มี

สุนทรียภาพ  รักความสวยงาม  ความเปนระเบียบ  รับรูอยางพนิิจพิเคราะห  เห็นคุณคาความสําคัญ

ของศิลปะ  ธรรมชาติ  ส่ิงแวดลอม  ตลอดจนศิลปวัฒนธรรมอันเปนมรดกทางปญญาของคนในชาติ  

สามารถคนพบศักยภาพความสนใจของตนเองอนัเปนพืน้ฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพทาง

ศิลปะ  มีจนิตนาการ  ความคิดสรางสรรค  มีความเช่ือมัน่  พัฒนาตนเองไดและแสดงออกอยาง

สรางสรรค  มสีมาธิในการทาํงาน  มีระเบยีบวนิัย  ความรับผิดชอบ  สามารถทํางานรวมกบัผูอ่ืนได

อยางมีความสุข (กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ 2544: 3 ) 

สาระและมาตรฐานการเรยีนรูศลิปะ    

สาระที ่1 : ทศันศลิป 
มาตรฐาน ศ 1.1 : สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ ความคิดสรางสรรค และวิเคราะห 

วิพากษวิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอด ความรูสึก ความคิด ตองาน

ศิลปะอยางช่ืนชม และประยุกตใชในชวีิตประจําวนั 

มาตรฐาน ศ 1.2 : เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็น

คุณคางานทัศนศิลปที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม และภูมิปญญาไทย และภูมิ

ปญญาทองถิน่ 
สาระที ่2 : ดนตรี 
มาตรฐาน ศ 2.1 : เขาใจและแสดงออกทางดนตรีอยางสรางสรรค วิเคราะห วิพากษวิจารณคุณ 

คา ถายทอดความรูสึก ความคิดตอดนตรีอยางอิสระ ชืน่ชม และประยุกตใช

ในชีวิตประจาํวัน 

มาตรฐาน ศ 2.2 : เขาในความสัมพันธระหวางดนตรี ประวัติศาสตรและวัฒนธรรม เหน็คุณคา

ของดนตรี ที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม และภูมิปญญาไทย และภูมิปญญา

ทองถิน่ 
สาระที ่3 : นาฏศิลป 
มาตรฐาน ศ 3.1 : เขาใจและแสดงออกทางนาฏศิลปอยางสรางสรรค วิเคราะห วพิากษ วิจารณ

คุณคานาฏศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดอยางอิสระ ชื่นชม และ

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
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มาตรฐาน ศ 3.2 : เขาใจความสัมพันธระหวางนาฏศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็น

คุณคาของนาฏศิลปที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม และภูมิปญญาไทย และภูมิ

ปญญาทองถิน่ 

  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของในดานตางๆขางตน ทําใหผูวิจยัสนใจที่จะนํา

หลักการและกระบวนการของการวิจัยใชในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร  เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงาน

จิตรกรรม   กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  ระดับชวงชัน้ที ่ 2  ทงันีเ้พื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวย

ตนเอง เพราะสื่อคอมพิวเตอรเปนส่ือที่สามารถนํามาใชในการสอนรายบุคคลไดเปนอยางดีผูเรียนได

ศึกษาบทเรียนไดตามความสามารถของตนเองโดยไมมีขอจํากัดดานเวลา  มีความนาสนใจ สนกุสนาน 

กระตุนใหนักเรียนรูจักแสวงหาความรู ซึง่จะสงผลใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึนเหมาะสมกบัการ 

 
 



บทที่ 3 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

 
 

  ในการดําเนนิการวิจยัในคร้ังนี ้เปนการวิจยัเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร    เร่ือง  

ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชั้นที ่2  และผูวิจัยไดมีการ

ดําเนนิการตามลําดับข้ันตอนดังนี ้

1. ประชากร และกลุมตัวอยาง 
2. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

3. วิธีการสรางและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ 

4. วิธีการดําเนนิการทดลอง 
5. สถิติที่ใชในการวิจัย 

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง   
 ประชากร 

                  ประชากรไดแก นกัเรียนชวงชัน้ที ่2  ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนเทศบาล 4  

            (วัดบํารุงธรรม) สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง  จงัหวัดสระบุรี  ภาคเรียนที ่2  ปการศึกษา 

2552 จํานวน  2 หอง หองละ 30  คน รวม 60 คน 

 
 กลุมตัวอยาง 
    กลุมตัวอยางไดแก นกัเรียนชวงช้ันที ่2 ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนเทศบาล 4 

 (วัดบํารุงธรรม) สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมอืง  จงัหวัดสระบุรี  ภาคเรียนที2่  ปการศึกษา 

2552 ไดมาจากการสุมแบบหลายข้ันตอน (Multistage random sampling) จํานวน 48 คน เพื่อ

แบงกลุมสําหรับใชในการทดลองโดยทาํการสุม  3 คร้ังดังนี ้

1. สุมกลุมตัวอยางทั้งสองหองใหเปนกลุมตัวอยางหองที่ 1 และหองที่ 2 ตามลําดับ 

2. สุมนักเรียนหองที ่1 จํานวน 3 คน   เพื่อใชในการทดลองคร้ังที่ 1 

3. สุมนักเรียนหองที ่1ที่เหลือจากขอ2ทั้งหมด จํานวน 15 คน เพื่อใชในการทดลองคร้ังที ่2 

4. ใชนักเรียนหองที ่2 จํานวน 30 คน เพื่อใชในการทดลองคร้ังที่ 3  
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 เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย 
    เนื้อหาที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดกําหนดขอบขายของเนื้อหา เร่ือง ทัศนธาตุทีใ่ชกับงาน

จิตรกรรม กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2 ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ตามหลักสูตร

การศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2544  ไดแบงเนื้อหาออกเปน 4  เร่ืองดังนี ้

    เร่ืองที ่1.ประวัติและความหมาย 

       - ประวัติและความหมายของทัศนธาตุ 

        - ประวัติและความหมายของงานจิตรกรรม 

               เร่ืองที ่2 เสนกับแสงเงา 

       - เสนแบบตางๆ 

       - แสงและเงา 

               เร่ืองที ่3 รูปราง รูปทรง และพืน้ผิว 

        - รูปราง 

        - รูปทรง 

        - พื้นผวิ 

                เร่ืองที ่4 ทัศนธาตุกับการสรางภาพ 

        - การจัดวางภาพ 

        - ขนาดของภาพ 

        - จุดสนใจของภาพ 

        - เอกภาพของภาพ 

 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยมีดังนี ้

1. บทเรียนคอมพิวเตอร   เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม 

2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

3. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร จํานวน 2 ชุด คือ 

         3.1 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร  สําหรับผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา 

         3.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร  สําหรับผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยี

การศึกษา  
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การสรางและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 การสรางและหาคุณภาพของเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ผูวิจัยไดสรางข้ึนตามลําดับข้ันตอนดังนี ้

    1. ศึกษาหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 2544 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชวงช้ันที ่2  ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 5 

    2. ศึกษาวเิคราะหและรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพวิเตอร 

    3. ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวงั กระบวนการเรียนรู ขอบขายเนื้อหา ลําดับของการเรียนรู 

การวัดผล และการประเมนิผล  ของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  ชวงช้ันที ่2 

    4. กาํหนดเนื้อหาออกเปนเร่ืองๆตามลําดับเพื่อนํามาสรางบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุ

ที่ใชกับงานจิตรกรรม 

    5. นําเนื้อหาของบทเรียนไปปรึกษากับอาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธ และผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหาจํานวน 3 ทาน เพื่อพจิารณาและตรวจสอบความถูกตองของเนือ้หาแลวนําไปปรับปรุงแกไขกอน

นําไปสรางบทเรียนคอมพวิเตอรตอไป 

    6. ศึกษาวธิกีารสราง และโปรแกรมที่ใชในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอร ไดแก โปรแกรม 

Macromedia Author ware 7.0  ใชในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอร,โปรแกรม Swish Max ใชในการ

สรางภาพเคล่ือนไหวประกอบเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอร, โปรแกรม Adobe Photoshop CS ใชในการ

ตกแตงภาพและสรางปุมที่จะนํามาประกอบเนื้อหาประกอบเนื้อหาบทเรียนคอมพวิเตอร, โปรแกรม 

Adobe Premiere Pro ใชในการตัดตอภาพวีดิทัศนที่จะนํามาประกอบเนื้อหาของบทเรียนคอมพวิเตอร 

    7. กาํหนดประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอร โดยกําหนดบทเรียนเปนแบบวงกลม  (circular  

path) และศึกษาหลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรเพื่อใหเขาในการสรางโปรแกรมแบบวงกลม 

    8 .ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร โดยออกแบบในรูปของผังงาน (Flow chart ) ทาํการเขียน

บท (Script) เพื่อกําหนดภาพ และเสียงและเวลาที่จะแสดงบนหนาจอของบทเรียน และเขียนการดําเนนิ

เร่ือง(Storyboard) เสร็จแลวนําเสนอตออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธเพื่อนําเสนอตอผูเชี่ยวชาญดาน

เทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน พจิารณารูปแบบของการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร 

    9. จัดเตรียมขอมูลของบทเรียนคอมพวิเตอร โดยแบงเปนดานขอความ ภาพนิง่ 

ภาพเคลื่อนไหว กราฟก วีดิทศัน เสียงประกอบและเสียงบรรยาย 

    10. สรางแบบฝกหัดระหวางเรียน เร่ืองละ 10 ขอรวมจํานวนทั้งส้ิน 40 ขอ  โดยสราง

แบบฝกหัด ระหวางเรียนเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก ใหครอบคลุมเนื้อหาและผลการเรียนรูที่

คาดหวงั แลวนําแบบฝกหัดที่สรางเสร็จนาํเสนอตอผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา จาํนวน 3 ทาน เพื่อ

ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา 
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    11. นาํสวนประกอบตางๆ ที่เตรียมไวนาํมาสรางบทเรียนคอมพิวเตอร โดยใชโปรแกรม 

Macromedia Author ware 7.0  ซึ่งเปนโปรแกรมที่สามารถนาํเสนอและควบคุมบทเรียน โดยการนํา

ขอมูลดานตัวอักษร เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และวีดิทัศนมาจัดเรียงทาํการเช่ือมโยงบทเรียนให

สามารถทํางานไดตอเนื่องและสามารถตอบโตกับผูใชบทเรียนได 

    12. นาํบทเรียนคอมพิวเตอรที่สรางเสร็จนําเสนอตออาจารยที่ปรึกษาสารนิพนธเพื่อตรวจสอบ

ความถกูตอง เพื่อนาํมาปรับปรุงแกไข 

    13. นาํบทเรียนคอมพิวเตอรที่สรางเสร็จและปรับปรุงแกไขแลว นาํเสนอตอผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหา จาํนวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน ทําการประเมิน

คุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร     

 
การสรางและหาคุณภาพแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน 
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดมีการดําเนินการตามข้ันตอนดังนี ้

    1. ศึกษาวธิกีารสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เชน หลกัการสรางแบบทดสอบ 

การสรางขอสอบแบบเลือกตอบ เทคนิคการเขียนขอสอบวัดพฤติกรรมดานความรู ความเขาใจ 

   2. วิเคราะหเนื้อหาและวัตถุประสงคการเรียน ของบทเรียนคอมพวิเตอร  ใหครอบคลุมเนื้อหา

ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2544 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับ

งานจิตรกรรม 

   3. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 80 ขอ ให

ครอบคลุมเนื้อหาและผลการเรียนรูที่คาดหวังของเนื้อหาทั้ง 4 เร่ือง เร่ืองละ 20 ขอ 

   4. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สรางเสร็จแลว นาํเสนอตอผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหาจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถกูตองและตรงตามจุดประสงคการเรียนแลวนํามาปรับปรุงแกไข 

    5. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทีป่รับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 6 ที่เคยเรียนเนื้อหานีม้าแลว โรงเรียนเทศบาล 4 (วัดบํารุงธรรม) สังกัดเทศบาลเมือง

สระบุรี อําเภอเมือง  จังหวัดสระบุรี  จํานวน 100 คน    

   6. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดมาตรวจใหคะแนน ขอที่ถูกใหเปน 1 คะแนน 

และขอที่ตอบผิดหรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกใหเปน 0 คะแนน 

   7. นําคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหหาความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) โดยใชเทคนิค 27 % 

ของจุง เตหฟาน 

   9. คัดเลือกแบบทดสอบทีม่ีคาความยากงาย(p) ระหวาง .20 -.80  และหาคาอํานาจจาํแนก 

(r).20ข้ึนไป จํานวน 40 ขอ ซึ่งเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองละ 10ขอ 
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    10. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ได มาหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนโดยใชสูตร KR-20 ของ Kuder Richardson (ลวน สายยศ; และอังคณา สายยศ 

2539.215-217) 

   11. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผานเกณฑการวัดคุณภาพแลวไปใสในชุด

บทเรียนคอมพิวเตอรเพื่อใชกับกลุมตัวอยางตอไป 

 

ตาราง 1 แสดงผลคาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก และคาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบ 

 

เรื่องที่ จํานวนขอ ความยากงาย อํานาจจาํแนก ความเชื่อมั่น 

1 10 0.20 – 0.65 0.29 – 0.59 0.50 

2 10 0.34 – 0.69 0.38 – 0.74 0.66 

3 10 0.54 – 0.72 0.55 – 0.80 0.84 

4 10 0.31 – 0.76 0.29 – 0.74 0.66 

รวม 30 0.20 – 0.76 0.29 – 0.80  0.77 

 

 
การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรยีนคอมพิวเตอร 
     ผูวิจัยไดสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงาน

จิตรกรรม  ระดับชวงชัน้ที ่2  เพื่อใชประเมนิคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอร ที่สรางข้ึนโดยดําเนนิการตาม

ข้ันตอนตอไปนี้  

          1. ศึกษารายละเอียดจากเอกสารงานวิจยัเพื่อวิเคราะหหาคุณสมบัติที่เหมาะสมในการ

สรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอร 

         2. ศึกษาคุณสมบัติทีค่วรใชในการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาไดแก ความถูกตอง

สมบูรณของเนื้อหา ความสอดคลองของเนื้อหากับผลการเรียนรูที่คาดหวัง ความถกูตองและความ

เหมาะสมในการลําดับเนื้อหา ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละบท ความนาสนใจของเนื้อหา 

ความเหมาะสมของเนื้อหากบัระดับผูเรียน ความชัดเจนของคําถาม ความเหมาะสมของจํานวน

แบบฝกหัด ความสอดคลองของแบบฝกหัดกับเนื้อหาและคุณสมบัติที่ควรใชในการประเมินของ

ผูเชี่ยวชาญดานส่ือ ไดแก  ภาษา ภาพ เสียง ตัวอักษร สีและเทคนิคการนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร

ออกแบบและสรางแบบประเมินคุณภาพเปนมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ซึง่กาํหนดคาระดับได

ดังตอไปนี้ 
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   ระดับ      5  หมายถงึ  คุณภาพดีมาก   

    ระดับ      4  หมายถงึ  คุณภาพดี 

    ระดับ      3  หมายถงึ  คุณภาพปานกลาง 

    ระดับ      2  หมายถงึ  คุณภาพตองปรับปรุง 

    ระดับ      1  หมายถงึ  คุณภาพใชไมได 

 3. นาํแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรทีส่รางเสร็จไปใหอาจารยที่ปรึกษาสารนพินธ

ตรวจสอบความถูกตองและความเหมาะสมของภาษาที่ใชและปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษาทําการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร 

 4. นาํผลจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญมาหาคาเฉลีย่  เพื่อใชเปนเกณฑในการ

ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร โดยใชเกณฑในการแปลความหมายดังนี ้

    คะแนนเฉล่ีย   4.51   -  5.00       หมายถึง  คุณภาพดีมาก 

    คะแนนเฉล่ีย 3.51   -  4.50       หมายถงึ  คุณภาพดี 

    คะแนนเฉล่ีย 2.51   -  3.50       หมายถงึ  คุณภาพปานกลาง 

    คะแนนเฉล่ีย 1.51   -  2.50       หมายถงึ  คุณภาพตองปรับปรุง 

    คะแนนเฉล่ีย 1.00   -  1.50       หมายถงึ  คุณภาพใชไมได  

   ผูวิจัยไดกาํหนดเกณฑคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรต้ังแต 3.51 ข้ึนไปจึงนําไปทดลองได 

 

การดําเนินการวิจัย 

 ในข้ันตอนดําเนินการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใช

กับงานจิตรกรรม  ผูวิจยัไดดําเนนิการทดลองดังนี ้

 การทดลองครั้งที่ 1 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรทัง้ 4 เร่ือง ไปทดลองใชกับนกัเรียนชวง

ชั้นที2่  ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่5  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  โรงเรียนเทศบาล 4 (วัดบํารุงธรรม) 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสระบุรี  เขต 1  สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง   จงัหวัดสระบุรี  

จํานวน 3 คน โดยใหนกัเรียน 1 คน ตอ 1เคร่ืองเพื่อหาขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอร โดยการ

สังเกต การสัมภาษณ การสอบถาม และการบันทึกพฤติกรรมของนักเรียนเรียนระหวางเรียน แลว

รวบรวมขอบกพรองเพื่อนาํมาปรับปรุงแกไข 

 การทดลองครั้งที่ 2 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอร ทัง้ 4  เร่ือง ไปทดลองใชกับนกัเรียนชวง

ชั้นที2่  ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่5  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  โรงเรียนเทศบาล 4 (วัดบํารุงธรรม) 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสระบุรี  เขต 1  สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง   จงัหวัดสระบุรี  

จํานวน 15  คน  โดยใหนักเรียน 1 คน ตอ 1 เคร่ืองโดยเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรเร่ืองที่ 1 พรอมกับ

ทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย เมื่อเรียนเร่ืองที่ 1 จบใหนักเรียนทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
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 การทดลองครั้งที่ 3 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอร ทัง้ 4 เร่ือง ไปทดลองใชกับนกัเรียนชวง

ชั้นที2่  ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่5  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  โรงเรียนเทศบาล 4 (วัดบํารุงธรรม) 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสระบุรี  เขต 1  สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง   จงัหวัดสระบุรี  

จํานวน 30 คน โดยให 1 คน ตอ 1 เคร่ืองโดยเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรเร่ืองที ่1 พรอมกับทาํ

แบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย เมือ่เรียนเร่ืองที่ 1 จบใหนกัเรียนทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลัง

เรียน ทําเชนนีจ้นครบเนื้อหาทั้งหมด 4 เร่ือง แลวนําคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน ของแตละเร่ืองไปวิเคราะหเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร โดยใช

สูตร E1/E2 (เสาวณีย สิกขาบัณฑิต.2528: 294-295)   

 

การวิเคราะหขอมูล และสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล                                                      
 ในการวิเคราะหขอมูลทางสถิติที่ไดจากการทดลองในคร้ังนี้สถิติทีน่ํามาใชวิเคราะหขอมูล

มีดังนี ้

   1.สถิติพื้นฐาน ไดแก คาเฉล่ีย 

   2. สถิติที่ใชในการหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดแก  

      2.1 หาคาความยากงาย(p)และหาคาอํานาจจําแนก(r) โดยใชเทคนิค27%ของ        

จุง เตห ฟาน (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ. 2539:208-219) 

      2.2 หาคาความเชื่อม่ัน โดยใชสูตรKR-20 ของ Kuder and Richardson  

(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ. 2539:208-219) 

   3.สถิติที่ใชในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร โดยใชสูตร E1/E2  

(เสาวณีย สิกขาบัณฑิต.2528:294-294) 

 
 



บทที่  4 
ผลการวิจัย 

 
 ในการดําเนนิการวิจยัในคร้ังนี ้เปนการวิจยัเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง  

ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชั้นที ่2 ผลการวิจัยมีดังนี ้
 บทเรียนคอมพิวเตอรเรือ่ง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจติรกรรม กลุมสาระการเรยีนรูศลิปะ  
ระดับชวงชัน้ที่ 2    ไดแบงเนื้อหาออกเปน 4 เร่ืองดังนี ้

  เร่ืองที ่1.ประวัติและความหมาย 

       - ประวัติและความหมายของทัศนธาตุ 

        - ประวัติและความหมายของงานจิตรกรรม 

               เร่ืองที ่2.เสนกับแสงเงา 

         - เสนแบบตางๆ 

         - แสงและเงา 

               เร่ืองที ่3. รูปราง รูปทรง และพืน้ผิว 

        - รูปราง 

        - รูปทรง 

        - พื้นผวิ 

                เร่ืองที ่4. ทัศนธาตุกับการสรางภาพ 

        - การจัดวางภาพ 

        - ขนาดของภาพ 

        - จุดสนใจของภาพ 

        - เอกภาพของภาพ 

 ในแตละเร่ืองประกอบไปดวย เนื้อหาบทเรียน  แบบฝกหดัระหวางเรียนเร่ืองละ 10 ขอ  และ

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนเร่ืองละ 10 ขอ  โดยนาํเสนอเปนตัวหนงัสือ  รูปภาพ  

ภาพกราฟก  ภาพเคล่ือนไหว และเสียงโดยใชโปรแกรม Macromedia Authorware เพื่อการจัดวาง

รูปแบบของบทเรียน และการตอบสนองของบทเรียน โปรแกรม Swish Max เพื่อใชในการนําเสนอ

เนื้อหาใหมีรูปแบบที่หลากหลายเพื่อเราความสนใจของผูเรียน โปรแกรม Adobe Photoshop cs2 เพื่อ

ใชตกแตงภาพที่นาํเสนอในบทเรียนใหมีรูปแบบและสีสันที่นาสนใจ และโปรแกรม Adobe Premiere 

Pro เพื่อใชในการตัดตอภาพเคล่ือนไหวและภาพสไลดที่ใชประกอบในบทเรียน เพือ่ดึงดูดและกระตุน

ความสนใจของผูเรียนใหเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่ผูวิจัยไดกาํหนดไว 
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ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร 
 ผูวิจัยไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม ของกลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ ระดับชวงชัน้ที ่2  เสร็จเรียบรอย  นาํไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน  3 ทาน ประเมิน

คุณภาพของบทเรียน  ผลปรากฏตามตารางดังนี ้

ตาราง  2  ผลการประเมินคุณภาพ  โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา   

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 
1. คุณภาพดานเนื้อหา 

  1.1 เนื้อหามคีวามสอดคลองกับจุดประสงค 

  1.2 ความถูกตองของเนื้อหา 

  1.3  ลําดับข้ันตอนในการนําเสนอเนื้อหา 

  1.4 ปริมาณเนื้อหา 

  1.5 ความชัดเจนในการนําเสนอเนื้อหา 

  1.6 ความเหมาะสมของเน้ือหากับระดับของ ผูเรียน 

  1.7 ระยะเวลาในการนาํเสนอเนื้อหา 
 
2. คุณภาพดานการประเมิน 
   2.1  ความสอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียนกับ 

          จุดประสงค 

   2.2  ความสอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียนกับ 

          เนื้อหา 

   2.3  ความสอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียนกับ 

          จุดประสงค 

   2.4 ความสอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียน กับเนื้อหา 

4.71 
5.00 

5.00 

5.00 

5.00 

4.67 

4.33 

4.00 

 
4.50 
 
4.33 

 

4.33 

 

4.67 

4.67 

 

ดีมาก 
ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

ดี 

ดี 

 
ดี 
 

ดี 

 

ดี 

 

ดีมาก 

ดีมาก 

รวมเฉลีย่ 4.64 ดีมาก 

 

 จากตาราง 2 ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2  พบวาคุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรอยูในระดับดีมาก โดยมี

คุณภาพตามรายดานดังตอไปนี ้
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 ดานเนื้อหาพบวามีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมากโดยมีคุณภาพ ในเร่ืองของเนือ้หามี

ความสอดคลองกับจุดประสงค ความถกูตองของเนื้อหา ลําดับข้ันตอนการนําเสนอเนื้อหา ปริมาณ

เนื้อหา และความชัดเจนในการนาํเสนอเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก ในเร่ืองความเหมาะสม

ของเนื้อหากับระดับของผูเรียน และระยะเวลาในการนําเสนอ มีคุณภาพอยูในระดับดี 

 ดานการประเมินพบวามีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีโดยมีคุณภาพ ในเร่ืองความ

สอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียนกับจุดประสงค และความสอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียน

กับเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับ ดีมาก ในเร่ืองความสอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียนกับ

จุดประสงค ความสอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียนกับเนื้อหา มีคุณภาพอยูในระดับดี 
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ตาราง   3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอร โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 
1.  ภาพ เสียง และการใชภาษา 

1.1 ความสอดคลองตามเนื้อหาของภาพที่นาํเสนอ 

1.2 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย 

1.3 ความเหมาะสมของการจัดลําดับภาพ 

1.4 ความนาสนใจของเสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน 

1.5 ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน 

1.6 ความเหมาะสมของเสียงดนตรีที่ใชประกอบบทเรียน 
 
2. ตัวอักษร และการเลือกใชส ี

2.1 ความชัดเจนของรูปแบบของอักษรที่ใชนําเสนอ 

2.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการนําเสนอ 

2.3 ความเหมาะสมของการเลือกใชสีของตัวอักษร 
2.4 ความชัดเจนของตัวอักษรบนพ้ืนหลังสีตางๆ 

2.5 ความเหมาะสมของสีของพืน้หลังของเนื้อหา 

2.6 ความเหมาะสมจังหวะการปรากฏตัวอักษรเพื่อการ
นําเสนอ 

 
3. การจัดบทเรียน 

3.1 ความชัดเจนของคําอธิบายในการใชบทเรียน 

3.2 ความตอเนื่องของการนาํเสนอเนื้อหาในบทเรียน 

3.3 ความเหมาะสมในการเปดโอกาสใหผูเรียนควบคุม 

และโตตอบกับบทเรียน เชน การใชแปนพิมพ เมาส 

และการหนวงเวลา 

3.4 ความเหมาะสมของการออกแบบหนาจอของบทเรียน 

โดยภาพรวม 

4.39 
4.33 

4.33 

4.33 

4.67 

4.33 

4.33 

 
4.22 
4.33 

4.33 

4.33 

4.33 

4.00 

 

4.00 
 
4.67 
4.67 

4.67 

4.67 

 

4.67 

 

4.67 

ดี 
ดี 

ดี 

ดี 

ดีมาก 

ดี 

ดี 

 
ดี 
ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

ดี 

 

ดี 
 
ดีมาก 
ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

 

ดีมาก 

 

ดีมาก 

รวมเฉลีย่ 4.40 ดี 
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จากตาราง 3 ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 

พบวาคุณภาพโดยรวมของบทเรียนคอมพิวเตอรอยูในระดับดี โดยมคุีณภาพตามรายดานดังตอไปนี ้

 ดานภาพ เสียง และการใชภาษา  พบวาคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพในเร่ือง

ของความนาสนใจของเสียงดนตรีประกอบบทเรียน อยูในระดับดีมาก ความสอดคลองตามเนื้อหาของ

ภาพท่ีนาํเสนอ  ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย  ความเหมาะสมของการจัดลําดับภาพ  

ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน  และความเหมาะสมของเสียงดนตรีทีใ่ชประกอบ

บทเรียน มีคุณภาพอยูในระดับดี  

 ดานตัวอักษร และการใชสี  พบวาคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี โดยมีคุณภาพในเร่ืองความ

ชัดเจนของรูปแบบของอักษรที่ใชนําเสนอ ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการนําเสนอ ความ

เหมาะสมของการเลือกใชสีของตัวอักษร ความชัดเจนของตัวอักษรบนพ้ืนหลังสีตางๆ ความเหมาะสม

ของสีของพืน้หลังของเนื้อหา   และ ความเหมาะสมจังหวะการปรากฏตัวอักษรเพื่อการนําเสนอ มี

คุณภาพอยูในระดับดี  

 ดานการจัดบทเรียน พบวาคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก  โดยมีคุณภาพในเร่ืองความ

ชัดเจนของคําอธิบายในการใชบทเรียน ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียน  ความ

เหมาะสมในการเปดโอกาสใหผูเรียนควบคุม และโตตอบกับบทเรียน เชน การใชแปนพิมพ เมาส และ

การหนวงเวลา และความเหมาะสมของการออกแบบหนาจอของบทเรียนโดยภาพรวม มีคุณภาพอยูใน

ระดับ ดีมาก 

  จากขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยกีารศึกษา พบวาบทเรียน

คอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม ของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2    

มีส่ิงที่ตองปรับปรุงดังนี ้

      1. ควรแกไขตัวอักษรใหอานงายข้ึน 

      2. ควรเพิ่มเสียงบรรยายภาพวีดิทัศน เพื่ออธิบายภาพวีดิทัศนนั้น 

      3. ควรแกไขเสียงบรรยายใหมีระดับเสียงเพิ่มข้ึน 

      4. ควรแกไขเสียงดนตรีจากวีดิทัศน ไมใหซอนกบัเสียงดนตรีประกอบบทเรียน 

      5. ควรแกไขสีของตัวอักษรบางตอนใหมีเอกภาพ 

       

 ผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพวิเตอรเร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2  ตามขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดาน

เทคโนโลยีการศึกษาดังนี ้
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      1. เปล่ียนขนาดตัวอักษร และปรับจากตัวอักษรหนาใหเปนตัวอักษรบาง เพื่อจะไดไม

ติดกันมาก และใหงายตอการอาน 

      2. เพิ่มเสียงบรรยายภาพวีดิทัศน ในตอนท่ีไมมเีสียงบรรยาย เพื่ออธบิายลักษณะตางๆใน

งานศิลปะ 

      3. ปรับแกระดับความดังของเสียงบรรยาย โดยการนําไฟลเสียงไปปรับแกในโปรแกรม 

Sound Frog เพื่อเพิ่มระดับความดัง แลวนํากลับมาใสในบทเรียนคอมพิวเตอรใหม 

      4. ลบไฟลเสียงดนตรีประกอบบทเรียนออก ในตอนทีม่ีเสียงจากไฟลวีดิทัศน 

      5. เปล่ียนสีของตัวอักษรในตอนที่ขาดความเปนเอกภาพ ใหมีความเปนเอกภาพมากข้ึน 

  
 
ผลการวิเคราะหการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการวิเคราะหขอมูลตามวธิีการทางสถิติเพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียน

คอมพิวเตอร ที่พัฒนาข้ึนตามเกณฑ  85/85  และ ผลการวิเคราะหจากการทดลองกบักลุมตัวอยาง

ดังนี ้

 การทดลองคร้ังที ่ 1  เปนการทดลองกับผูเรียนเปนรายบุคคลโดยนําบทเรียนคอมพวิเตอรไป

ทดลองใชกับกลุมตัวอยางจํานวน  3  คน  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อการตรวจสอบหาขอบกพรองของ

บทเรียนคอมพิวเตอรในดานตางๆ  โดยการบันทึกและสังเกตพฤติกรรมในขณะทดลอง สัมภาษณ

ผูเรียนถงึปญหาทางดานความชัดเจนของภาพ  ภาษา  เสียงบรรยาย  การทาํกิจกรรมและการโตตอบ

บทเรียน 

 ผลการสังเกตและสัมภาษณผูเรียนพบวา ผูเรียนมีความสนใจและกระตือรือรนในการเรียน

เปนอยางดี  ในสวนของเนื้อหาผูเรียนมีความสนใจในการเรียนรู  ในสวนของแบบฝกหัดผูเรียนรูสึก

พอใจในการไดโตตอบกับบทเรียน และรูสึกยินดี  เมื่อตอบคําถามนัน้ๆถูกตอง และผูเรียนรูสึกชอบที่มี

เสียงบรรยายเนื้อหา เสียงดนตรีประกอบบทเรียน และภาพวดิีทัศน ซึ่งเปนส่ิงที่ชวยจูงใจใหผูเรียนสนใจ

เนื้อหาทีเ่สนอมากข้ึน  แตยงัพบสิง่ที่ตองปรับปรุงมีดังนี ้  

      1. เนื้อหาบางเร่ืองยาวเกินไป  

      2. เนื้อหาบางตอนพิมพตกหลน 

      3. เสียงดนตรีประกอบควรมีจังหวะที่นาสนใจ 

      4. เพิ่มจํานวนภาพใหมากข้ึน 

 ผูวิจัยไดรวบรวมปญหาท่ีเกดิข้ึนรวมถงึขอบกพรองตางๆ ของบทเรียนนั้นนํามาปรับปรุงแกไข

ใหเหมาะสมดังลําดับตอไปนี้    
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      1. ตัดทอนเนื้อหาบางตอนท่ีมีความยาวเกนิไปออกใหมีความกระชับมากข้ึน แตยังคง

เนื้อหาไวใหตรงตามจุดประสงคการเรียนรู 

      2. ตรวจทานแกไขคําที่มกีารพิมพผิดในทุกตอนของเนื้อหา 

      3. เปล่ียนดนตรีประกอบใหมีจังหวะที่เราความสนใจของผูเรียนมากข้ึน 

      4. นาํภาพประกอบมาจัดวางใหเหมาะสมและเพิม่จาํนวนของภาพใหมากข้ึน 

 

 การทดลองคร้ังที ่ 2   ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพิวเตอร  ที่ไดรับการปรับปรุงแลว ไปทดลองกับ

กลุมตัวอยาง จํานวน 15 คน เพื่อหาแนวโนมประสิทธภิาพบทเรียนคอมพิวเตอร    โดยบันทึกผล

คะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดยผูวิจัยนํา

ผลคะแนนจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  นํามา

วิเคราะหเพื่อหาแนวโนมประสิทธิภาพดวยสูตร  E1  /  E2    พรอมทั้งหาขอบกพรองในบทเรียนดาน

ตางๆ โดยการสังเกตพฤติกรรมในขณะทดลองซึ่งไดผลการทดลองดังนี ้
 
ตาราง 4 ผลการวิเคราะหแนวโนมของประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรในการทดลองคร้ังที ่ 2 

 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรยีน เรื่อง 

คะแนน

เต็ม 

คาเฉลี่ย (E1) คะแนน

เต็ม 

คาเฉลี่ย (E2) 

ประสิทธิภาพ 
E1 / E2 

1 

2 

3 

4 

10 

10 

10 

10 

8.53 

8.60 

8.73 

8.60 

85.30 

86.00 

87.30 

86.00 

10 

10 

10 

10 

8.66 

8.53 

8.80 

8.86 

86.60 

85.30 

88.00 

88.60 

85.30 / 86.60 

86.00 / 85.30 

87.30 / 88.00 

86.00 / 88.60 

รวม 40 34.46 86.10 40 34.85 87.66 86.10 / 87.66 

 
 จากตาราง 4 แสดงผลการทดลอง  บทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจติรกรรม กลุม 

สาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที ่2  คร้ังที่ 2 พบวา เร่ืองที1่ประวัติและความหมาย มีแนวโนม

ประสิทธิภาพเปน 85.30 / 86.60  เร่ืองที่ 2.เสนกับแสงเงา มีแนวโนมประสิทธิภาพ  เปน 86.00 / 85.30    

เร่ืองที่ 3. รูปราง รูปทรง และพ้ืนผิว  มีแนวโนมประสิทธิภาพเปน  87.30 / 88.00 เร่ืองที4่. ทัศนธาตุกับการ

สรางภาพ มีแนวโนมประสิทธิภาพเปน 86.00/88.60  บทเรียนคอมพวิเตอรรวมทั้ง 4 เร่ือง มีแนวโนมของ
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 ดังนัน้ผูวิจยัจึงไดรวบรวมขอมูลที่บกพรองและปญหาตางๆ  ที่เกิดข้ึนในขณะทดลองและจาก

การสังเกตขณะเรียนปญหาที่พบและส่ิงทีต่องปรับปรุงคือ ปรับปรุงการเสริมแรงในการทําแบบฝกหัดให

มีความนาสนใจย่ิงข้ึน 

 ผูวิจัยไดรวบรวมปญหาท่ีพบรวมทัง้ขอบกพรองและแกไขใหเหมาะสม กอนนาํไปทดลองใน

คร้ังที่ 3 ตอไปซึ่งขอบกพรองนั้นไดแก ขนาดของตัวอักษร การจัดวางภาพ และการแสดง

ภาพเคลื่อนไหว ผูวจิัยไดนําขอบกพรองทีพ่บมาปรับปรุงแกไขโดยปรับขนาดของตัวอักษรใหมีขนาดที่

อานงายข้ึน และจัดวางภาพนิ่ง และ ภาพเคล่ือนไหวใหมคีวามตอเนื่องและนาสนใจมากข้ึน 

 การทดลองคร้ังที ่ 3   เปนการนําบทเรียนคอมพิวเตอร  ที่ไดปรับปรุงแกไขแลวไปทําการ

ทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน เพือ่ทําการทดลองหาประสิทธภิาพบทเรียนคอมพวิเตอร  

 ตามเกณฑ  85/85   ซึง่ไดผลการทดลองดังนี ้

 

ตาราง 5 ผลการวิเคราะหเพือ่หาประสิทธภิาพของบทเรียนคอมพิวเตอรในการทดลองคร้ังที ่ 3 

 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรยีน เรื่อง 

คะแนน

เต็ม 

คาเฉลี่ย (E1) คะแนน

เต็ม 

คาเฉลี่ย (E2) 

ประสิทธิภาพ 
E1 / E2 

1 

2 

3 

4 

10 

10 

10 

10 

8.70 

9.00 

8.73 

8.96 

87.00 

90.00 

87.33 

89.66 

10 

10 

10 

10 

8.76 

8.80 

8.76 

8.73 

87.60 

88.00 

87.60 

87.33 

87.00 / 87.60 

90.00 / 88.00 

87.33 / 87.60 

89.66 / 87.33 

รวม 40 35.39 88.50 40 35.05 87.75 88.50 / 87.75 

 

             จากตาราง 5 แสดงผลการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่

ใชกับงานจิตรกรรม กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงช้ันที่ 2    พบวาเนื้อหา เร่ืองที1่ประวัติและ

ความหมาย มปีระสิทธิภาพเปน 87.00 / 87.60  เร่ืองที่ 2.เสนกับแสงเงา มีประสิทธิภาพเปน 90.00 / 

88.00    เร่ืองที่ 3. รูปราง รูปทรง และพืน้ผิว  มีประสิทธิภาพเปน  87.33 / 87.60  เร่ืองที4่. ทัศนธาตุ

กับการสรางภาพ มีประสิทธภิาพเปน 89.66 / 87.33  บทเรียนคอมพวิเตอรทั้ง 4 เร่ืองมีประสิทธิภาพ

เปน 88.50 / 87.75 ซึ่งแสดงวาบทเรียนมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑทีก่ําหนดไวคือ 85 / 85     
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บทที่  5 
สรุป  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

  
 การวิจยัคร้ังนีม้ีความมุงหมายเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรเร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงาน

จิตรกรรม กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่ําหนดคือ 85 / 

85 

 

   

ความมุงหมายของการวิจัย  
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

ระดับชวงชัน้ที ่2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่ําหนด 

 

ความสําคัญของการวิจัย 
1.   ไดบทเรียนคอมพวิเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจติรกรรม กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับ

ชวงช้ันที ่2 ทีม่ีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85 / 85 

2. เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรในเร่ืองอ่ืน และสาระการเรียนรู  อ่ืนๆตอไป 

 

 

ขอบเขตของการวิจัย   
  1. ประชากร 

 ประชาการไดแก นกัเรียนชวงชัน้ที ่2  ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนเทศบาล 4  

(วัดบํารุงธรรม ) สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง จังหวัดสระบุรี  ภาคเรียนที ่2  ปการศึกษา 2552 

จํานวน 2  หอง หองละ 30  คน รวม 60คน 
 2. กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนชวงชัน้ที ่2 ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 4  

(วัดบํารุงธรรม ) สังกัดเทศบาลเมืองสระบุรี  อําเภอเมือง จังหวัดสระบุรี  ภาคเรียนที ่2  ปการศึกษา 

2552 ไดมาจากการสุมแบบหลายข้ันตอน (Multistage random sampling) จํานวน 48 คน  เพื่อใชใน

การทดลองดังนี ้
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      การทดลองคร้ังที ่1  ใชกลุมตัวอยางจํานวน    3  คน 

       การทดลองคร้ังที ่2  ใชกลุมตัวอยางจํานวน  15  คน 

       การทดลองคร้ังที ่3  ใชกลุมตัวอยางจํานวน  30  คน 

 

 
 3. เนื้อหาท่ีใชในการวิจยั 
 เนื้อหาวิชาที่ใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร  เปนเนื้อหาวิชา ในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  

ระดับชวงชัน้ที ่2 ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พทุธศักราช 2544 เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม 

แบงเปน 4 เร่ือง ดังนี้  

 เร่ืองที่ 1.ประวติัและความหมาย 

ประวัติและความหมายของทัศนธาตุ     - 

     - ประวัติและความหมายของงานจิตรกรรม 

 เร่ืองที่ 2 เสนกบัแสงเงา 

    - เสนแบบตางๆ 

    - แสงและเงา 

 เร่ืองที่ 3 รูปราง รูปทรง และพื้นผิว 

    - รูปราง 

    - รูปทรง 

    - พืน้ผิว 

 เร่ืองที่ 4 ทัศนธาตุกับการสรางภาพ 

    - การจัดวางภาพ 

    - ขนาดของภาพ 

    - จุดสนใจของภาพ 

    - เอกภาพของภาพ 

 
 4. เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้ประกอบดวย       

            4.1  บทเรียนคอมพวิเตอรเร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ ระดับชวงชัน้ที ่2 จาํนวน 4 เร่ือง   
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เร่ืองที ่ 1. ประวัติและความหมาย  

               เร่ืองที ่ 2. เสนแสงกับเงา 

               เร่ืองที ่ 3. รูปรางรูปทรงและพ้ืนผิว 

   เร่ืองที ่ 4. ทัศธาตุกับการสรางภาพ 

            4.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

            4.3  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียโดยผูเชี่ยวชาญ 

 

การดําเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูล 
 การดําเนินการทดลองผูวิจยัไดดําเนินการทดลองเพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอร  ซึ่งดําเนนิการทดลองโดยแบงการทดลองออกเปน  3  คร้ังดังนี้  

 
 การทดลองครั้งที่  1  
      ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพวิเตอรเร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ ระดับชวงชัน้ที ่2 ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง จาํนวน 3 คน โดยใหกลุมตัวอยางเรียนบทเรียน

คอมพิวเตอรทีส่รางข้ึนจาํนวน 1 คน ตอ 1 เคร่ือง ในขณะที่เรียนผูวิจยัคอยสังเกตพฤติกรรมและ

สอบถามเกี่ยวกับบทเรียนทีส่รางข้ึนวามีสวนใดบกพรองบาง เพื่อเปนการตรวจสอบขอบกพรองของ

บทเรียนในดานตางๆ เชน ความถูกตองของเนื้อหา ความชัดเจนของการนําเสนอเนือ้หา ความชัดเจน

ของภาษา ความชัดเจนของเสียงบรรยาย ตลอดจนความชัดเจนของภาพ ขนาดตัวอักษรทีน่ําเสนอ 

และไดนําขอบกพรองมาปรับปรุงแกไขบทเรียนตอไป 

 

 
 การทดลองครั้งที่  2 
      ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ ระดับชวงชัน้ที ่2  ที่ปรับปรุงแลวจากการทดลองคร้ังที่ 1 ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 15 

คน โดยผูเรียน 1 คน ตอเคร่ืองคอมพวิเตอรจํานวน 1 เคร่ือง ในขณะทีผู่เรียนเรียนเร่ืองที ่1 ผูเรียนจะทาํ

แบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย และเม่ือเรียนจบเรื่องที่ 1 แลวผูเรียนจงึทาํแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนของเร่ืองที ่1   โดยทาํเชนนี้จนครบทั้ง  3  เร่ือง แลวนาํคะแนนที่ทาํแบบฝกหดั

ระหวางเรียนกบัแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของแตละเร่ืองไปหาแนวโนมประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรตามเกณฑ 85/85 โดยใชสูตร E1/E2 
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 การทดลองครั้งที่  3 
      เปนการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2  ผูวิจยันาํบทเรียนคอมพวิเตอร ที่ปรับปรุงแลวในคร้ังที่ 2 

ไปทดลองกับนักเรียน จาํนวน 30 คน โดยผูเรียน 1 คน ตอเคร่ืองคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ในขณะที่ผูเรียน

เรียนเร่ืองที่ 1 ผูเรียนจะทําแบบฝกหัดระหวางเรียนควบคูไปดวย และเมื่อเรียนจบเร่ืองที ่1 แลวผูเรียน

จึงทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนของเร่ืองที ่1   โดยทาํเชนนี้จนครบทั้ง  3  เร่ืองแลวนาํ

คะแนนที่ทาํแบบฝกหัดระหวางเรียนกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของแตละเร่ืองที่ไดมา

ไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรตามเกณฑ 85/85 โดยใชสูตร E1/E2   

 
 

สรุปผลการวิจัย 
 จากการดําเนนิการวิจัย  ตามข้ันตอนดังกลาว สรุปผลการศึกษาคนควาไดดังนี ้
       1. จากการวิจัยคร้ังนี ้ ไดบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม   

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2 ลักษณะการนําเสนอบทเรียนเปนการสอนเนื้อหาเกี่ยวกับ 

ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนกัเรียนชวงช้ันที ่2 แบงเนื้อหาเปน  

4 เร่ืองคือ 

   เร่ืองที ่ 1. ประวัติและความหมาย  

               เร่ืองที ่ 2. เสนกับแสงเงา 

เร่ืองที ่ 3. รูปราง รูปทรง และพ้ืนผิว                

   เร่ืองที ่ 4. ทัศธาตุกับการสรางภาพ 

 

บทเรียนประกอบไปดวยเนื้อหาของการอธบิายประวัติความเปนมาของทัศนธาตุ ประวัติความเปนมา

ของงานจิตรกรรม อธิบายลักษณะของเสนกับแสงเงา อธิบายถึงลักษณะและความสําคัญของรูปราง 

รูปทรง และพืน้ผิว ที่มีความสําคัญตอการจิตรกรรม อธิบายถงึหลักการนําทัศนธาตุตางๆมาใชในการ

สรางสรรคงานจิตรกรรมตาง ทั้งในดาน การจัดวางภาพ ขนาดของภาพ จุดสนใจของภาพ และเอกภาพ

ของภาพ เพื่อแนะนาํใหนักเรียนไดเรียนรูถึงลักษณะเดนๆของส่ิงตางๆที่ไดกลาวในบทเรียน  และ

นักเรียนจะตองอานเนื้อหาเหลานั้น ดูตัวอยางจากรูปภาพ และชมการสรางงานจิตรกรรมจากภาพวีดิ

ทัศน แลวสรุปใจความสําคัญ  ประเด็นสําคัญเพื่อตีความใหไดวาในการบรรยายนัน้ๆหมายถงึส่ิง

ใดบาง เมื่อผูเรียนเรียนเนื้อหาจบแตละตอนจะมีคําถามเพื่อทบทวนความเขาใจในระหวางเรียนใน

แบบฝกหัดระหวางเรียนถาผูเรียนตอบคําถามผิดบทเรียนก็จะมีคําเฉลยคําตอบที่ถกูตองให เพื่อให
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       2. การประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2  ของผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาจาํนวน 3 ทาน พบวาบทเรียน

คอมพิวเตอรชดุนี้ มีคุณภาพอยูในระดับ ดีมาก  และผลการประเมินคุณภาพของผูเชี่ยวชาญดาน

เทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรมีคุณภาพอยูในระดับ  ดี 

       3. ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพ ของบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงาน

จิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 2 มีประสิทธิภาพเปน  88.50 / 87.75 

ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กาํหนดคือ  85/85 โดยมีประสิทธภิาพทัง้ 4 เร่ืองดังนี ้

       เร่ืองที่ 1  ประวัติและความหมาย              มีประสิทธิภาพเปน             87.00 / 87.60 

       เร่ืองที่ 2  เสนกับแสงเงา                 มีประสิทธิภาพเปน             90.00 / 88.00 

       เร่ืองที่ 3  รูปราง รูปทรง และพ้ืนผิว           มีประสิทธิภาพเปน             87.33 / 87.60 

       เร่ืองที่ 4 ทัศนธาตุกับการสรางภาพ          มีประสิทธิภาพเปน       89.66 / 87.33 

  

 

อภิปรายผล 
 จากผลการวิจยัคร้ังนี้เปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงาน

จิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2 พบวาบทเรียนมีประสิทธิภาพ 88.50 / 87.75 

เปนไปตามเกณฑทีก่ําหนดไวคือ 85/85  มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก และคุณภาพดาน

เทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับดี  สามารถอภิปรายผลไดดังนี ้

       1. ในการวิจัยในคร้ังนี้เปนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงาน

จิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2 การวิจยัคร้ังนีไ้มไดเปนการวิจัยเพื่อพิสูจน

ทฤษฎี แตเปนการวิจยัเพื่อพฒันาประสิทธภิาพของผลิตภัณฑที่ใชในโรงเรียน ใชในการเรียนการสอน 

และมีจุดประสงคในการพฒันาเพื่อใหไดประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่าํหนด หลักการที่ใชในการวจิัย

ดังกลาวเปนหลักการของการวิจัยและพฒันาและไดมีกระบวนการในการวิจัยในคร้ังนี้คือ ในการสราง

บทเรียนในคร้ังนี ้จากประสบการณในการสอนวิชาศิลปะสําหรับนักเรียนชวงช้ันที ่2 ที่ผานมาพบวาถา

กลาวถึงคําวาศิลปะผูเรียนจะใหความสนใจในเร่ืองการปฏิบัติ คือผูเรียนชอบที่จะลงมือปฏิบัติมากกวา

ที่จะเรียนในสวนของเนื้อหาทฤษฎี โดยทัว่ไปนักเรียนจะใหความสนใจเกี่ยวกับการวาดภาพ การระบาย
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       การใหผูเรียนไดกระทาํหรือปฏิบัติในลักษณะตางๆ รวมถงึการมปีฏิสัมพันธกันระหวาง

บทเรียนกับผ ูเรียนนัน้จะชวยใหเกิดการเรียนรูที่ดีข้ึน การสรางแรงจูงใจที่เหมาะสม จะชวยใหผูเรียนมี

ความสนใจในการเรียน จะทาํใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ดี ทําใหผูเรียนมคีวามสุขและสนุกกับการได

เรียน การใหผูเรียนไดรูเปาหมายของการเรียน และการใหผูเรียนควบคุมการเรียนดวยตนเอง การให

เสริมแรงทั้งบวกและลบ จะทําใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเหน็ และผูเรียนจะทราบถึงเปาหมายใน

การเรียน  

       การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรในคร้ังนี ้ไดเนนการนําเสนอในรูปแบบที่เปนส่ือผสมมีทัง้

ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียง วดิีทัศน ซึง่มีสวนทาํใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกบับทเรียน

ตลอดเวลา มกีารใหขอมูลยอนกลับ ซึ่งเปนการเสริมแรงดานบวก และลบ ผูเรียนสามารถเรียนบทเรียน

ไดดวยตนเอง ซึ่งการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรนี้ไดสอดคลอง คือ ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวย

ตัวเอง มีการใหขอมูลยอนกลับ และการเสริมแรงทั้งทางบวก และลบ เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่
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       2.จากการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนพบวาผูเรียนใหความสนใจในการเรียนผาน

บทเรียนคอมพิวเตอรเร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชั้นที ่2    

โดยผูเรียนใหความสนใจในการเรียน มีความกระตือรือรนที่จะเรียนและมีความสนใจในการเรียนอยาง

ดี  ทัง้นีเ้นื่องมาจากบทเรียนคอมพิวเตอรเปนส่ือที่สามารถเรียนไดตามความตองการของผูเรียน  

สามารถเลือกเรียนเนื้อหาใดกอนก็ได  และมีภาพเคลื่อนไหว  ตัวหนังสือ  เสียงบรรยาย เสียงดนตรีชวย

กระตุนใหผูเรียนเกิดความผอนคลายและสนุกกับการเรียนรู 

       3. จากการสังเกตขณะเรียนผูเรียนมีความสนใจในการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและ

เมื่อเรียนจบมกีารทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ซึ่งผูเรียนสามารถทราบผลการเรียนได

ทันทีเปนการเสริมแรงใหผูเรียนสนุกสนานที่จะนําผลการทดสอบไปเปรียบเทยีบกับเพือ่นๆ 

 

  

ขอเสนอแนะทั่วไป 

 ผลของการวิจยัคร้ังนี้  พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรเร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  กลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที ่2 เปนส่ือการสอนที่มีประสิทธิภาพ  ผูวจิัยจงึขอเสนอแนะ

ดังตอไปนี้ 

       1. ครู นักเรียน หรือผูเกีย่วของสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรไปใชกับกิจกรรมการ

เรียนการสอน เพื่อเปนการฝกผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง หรือเปนการใชบทเรียนเพื่อทบทวนใน

เนื้อหาดังกลาว  

       2. สําหรับสถานศึกษาควรมีการสนับสนุนใหความรูกบัครูผูสอนในการผลิตบทเรียน

คอมพิวเตอรในเนื้อหาที่ตนเองรับผิดชอบเพื่อเปนการเพิม่ประสิทธิภาพในการสอน และเปนการเพิ่มส่ือ
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       3. ในยุคปจจุบันคอมพวิเตอรไดเขามามีบทบาทกับการเรียนการสอนมากข้ึน รวมทั้ง

คอมพิวเตอรไดมีอิทธิพลกับผูเรียนมากข้ึนดวย การจัดการศึกษาควรสงเสริมใหผูสอนนําเทคโนโลยีเขา

มาประยกุตใชกับการเรียนการสอนและควรจะมีการสนับสนุนในเร่ืองของงบประมาณและเปดโอกาส

ใหผูสอนไดศึกษาหาความรูเกี่ยวกับการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรใหมากข้ึน เพื่อเปนการเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการสอน 

 
 
ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยคร้ังตอไป 
 1. ควรมีการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ในเร่ืองอ่ืนๆ และ

กลุมสาระการเรียนรูอ่ืนๆตอไป ดวยรูปแบบบทเรียนที่แตกตางจากการสอนแบบเนื้อหาและควรมกีาร

สรางและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในเนื้อหากลุมสาระอ่ืน  และระดับช้ันตางๆ เพิ่มข้ึน 
 2. ควรมีการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรในเนื้อหาวิชาทีผู่เรียนใหความสนใจนอย เชน 

เนื้อหาวิชาที่มแีตตัวอักษร มเีนื้อหาในตําราเรียนแตเปนขอความ ลักษณะเชนนี้ถาไดมีการนาํมา

พัฒนาเปนบทเรียนคอมพวิเตอรจะทําใหเนื้อหานัน้มีความนาสนใจมากข้ึน และ จะสงผลใหผลการ

เรียนรูในเนื้อหานัน้มีประสิทธิภาพมากข้ึน 
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ภาคผนวก ก  
รายนามผูเชีย่วชาญดานเนือ้หา และดานเทคโนโลยีการศึกษา 
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รายนามผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 

รายนามของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 1.อาจารยอนสิุทธิ์ พิเชษฐชยั ครู คศ.2 วิทยฐานะชํานาญการ หัวหนากลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ โรงเรียนเทศบาล 9 ( วัดเขาคูบา) 

 2. อาจารยรุงทิพย  มีสําล ีครู คศ.1 ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  โรงเรียนเทศบาล 2 

(วัดศรีบุรีรตนาราม) 

 3. อาจารยสมจิตร ไขมุกข ครู คศ.1 ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  โรงเรียนเทศบาล 2 

(วัดศรีบุรีรตนาราม) 
 

รายนามของผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
1.ผูชวยศาสตราจารยอลิศรา เจริญวานิช หัวหนาภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะ

ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2. ผูชวยศาสตราจารยธีรบุญฤทธ์ิ  ควรหาเวชศิษฐ  อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยี

การศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

3. อาจารยเอมอร  หาสารี ครู คศ.3 วิทยะฐานะชํานาญการพิเศษ หวัหนากลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี  โรงเรียนเทศบาล 3(วัดบานออย) 
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ภาคผนวก ข 
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวตอร  

สําหรับผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยีการศึกษา 
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร (ดานเนื้อหา) 
เรื่อง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม 

 

คําช้ีแจง โปรดทําเคร่ืองหมาย  /  ลงในชองประเมนิวามคิดเห็นของทาน 

ระดับความคิดเห็น 

ดีมาก ดี ปาน
กลาง 

ปรับปรุง ไมมี
คุณภาพ 

รายการ 

5 4 3 2 1 

1.คุณภาพดานเนื้อหา      

1.1 เน้ือหามีความสอดคลองกับจุดประสงค ………… ………… ………… ………… ………… 

1.2 ความถูกตองของเนื้อหา ………… ………… ………… ………… ………… 

1.3 ลําดับขั้นในการนําเสนอเน้ือหา ………… ………… ………… ………… ………… 

1.4 ปริมาณเนื้อหา ………… ………… ………… ………… ………… 

1.5 ความชัดเจนในการนําเสนอเน้ือหา ………… ………… ………… ………… ………… 

1.6 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของผูเรียน ………… ………… ………… ………… ………… 

1.7 ระยะเวลาในการนําเสนอเน้ือหา ………… ………… ………… ………… ………… 

2.คุณภาพดานการประเมิน      

2.1 ความสอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียนกับ
จุดประสงค 

………… ………… ………… ………… ………… 

2.2 ความสอดคลองของแบบฝกหัดระหวางเรียนกับ
เน้ือหา 

………… ………… ………… ………… ………… 

2.3 ความสอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียนกับ
จุดประสงค 

………… ………… ………… ………… ………… 

2.4 ความสอดคลองของแบบทดสอบหลังเรียนกับ   

เน้ือหา 

 

………… ………… ………… ………… ………… 
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ขอเสอนแน

ะ...........................................................

....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

........................................................... 

      ลงช่ือ...........................................ผูประเมิน 

             (...........................................) 
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร (ดานเทคโนโลยีการศึกษา) 
เรื่อง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม 

คําชี้แจง โปรดทําเคร่ือหมาย / ลงในชองประเมินความคิดเห็นของทาน 

 

ระดับความคิดเห็น 

ดีมาก ดี ปาน
กลาง 

ปรับปรุง ไมมี
คุณภาพ 

รายการ 

5 4 3 2 1 

1. ภาพ เสียง และการใชภาษา      

1.1 ความสอดคลองตามเนื้อหาของภาพท่ีนําเสนอ  ………… ………… ………… ………… ………… 

1.2 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย ………… ………… ………… ………… ………… 

    1.3  ความเหมาะสมของการจัดลําดับภาพ ………… ………… ………… ………… ………… 

    1.4  ความนาสนใจของเสียงดนตรีที่ใชประกอบ 

บทเรียน 

………… ………… ………… ………… ………… 

   1.5  ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบ   

บทเรียน 

………… ………… ………… ………… ………… 

    1.6ความเหมาะสมของเสียงดนตรีที่ใชประกอบ 

บทเรียน         

………… ………… ………… ………… ………… 

2. ตัวอักษร และการเลือกใชสี      

    2.1 ความชัดเจนของรูปแบบของอักษรที่ใช 

นําเสนอ 

………… ………… ………… ………… ………… 

2.2 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรในการ 

นําเสนอ 

………… ………… ………… ………… ………… 

2.3 ความเหมาะสมของการเลือกใชสีของตัวอักษร ………… ………… ………… ………… ………… 

2.4 ความชัดเจนของตัวอักษรบนพื้นหลังสีตางๆ ………… ………… ………… ………… ………… 

2.5 ความเหมาะสมของสีของพื้นหลังของเนื้อหา ………… ………… ………… ………… ………… 

2.6 ความเหมาะสมจังหวะการปรากฏตัวอักษร  
           เพื่อการนําเสนอ 

 

………… ………… ………… ………… ………… 
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ระดับความคิดเห็น 

ดีมาก ดี ปาน
กลาง 

ปรับปรุง ไมมี
คุณภาพ 

รายการ 

5 4 3 2 1 

3. การจัดบทเรียน      

3.1 ความชัดเจนของคําอธิบายในการใชบทเรียน ………… ………… ………… ………… ………… 

3.2 ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหาใน 

บทเรียน 

………… ………… ………… ………… ………… 

3.3 ความเหมาะสมในการเปดโอกาสใหผูเรียน 

ควบคุมและโตตอบกับบทเรียน เชน การใช

แปนพิมพ เมาส และการหนวงเวลา 

………… ………… ………… ………… ………… 

3.4 ความเหมาะสมของการออกแบบหนาจอของ ………… ………… ………… ………… ………… 

        บทเรียนโดยภาพรวม 

 
 

ขอเสอนแน

ะ...........................................................

....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

........................................................... 

      ลงช่ือ...........................................ผูประเมิน 

             (...........................................) 
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ภาคผนวก ค 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธทางการเรียน เรื่อง ประวัติและความหมาย 

 
1. ขอใดคือวิธทีี่งายที่สุดในการสรางสรรคงานศิลปะ 

 ก. การเลือกสรรองคประกอบที่จากส่ิงของที่ซื้อมาในราคาแพง 

 ข. การเลือกสรรองคประกอบที่มาจากส่ิงรอบตัว 

 ค. การเลือกสรรสวนประกอบที่มาจากธรรมชาติ มาจัดเปนองคประกอบ 

 ง. การเลือกสรรสวนประกอบที่หามาไดจากทองถิน่ 

2.ขอใดคือหลักสําคัญของการวาดภาพ 

 ก. การนาํเอาทัศนธาตุตางๆมาสรางใหเกดิความสมดุลย 

ข. การนําเอาวัตถุดิบจากธรรมชาติมาใชใหเกิดประโยชนมากที่สุด  

 ค.การนาํเอาส่ิงที่อยูรอบตัวมาสรางงานใหเกิดความสวยงาม    

 ง.การนาํเอาส่ิงของเหลือใชมาสรางใหเกดิความสวยงาม 

3.ขอใดคือความหมายของทัศนธาตุ 

 ก. ส่ิงทีเ่รานาํมาประกอบกนัเปนธาตุตางๆ 

ข. สวนประกอบที่เรานํามาเขียนเพื่อใหเกดิภาพตางๆ 

ค. สวนประกอบตางๆที่เรานํามาประกอบกันเพื่อใหเกดิสีตางๆ 

ง. สวนประกอบตางๆที่เรานาํมาประกอบกันเพื่อใหเกิดเสนตาง 

ขอใดไมใชสวนประกอบที่ควรคํานึงถงึในการสรางงานศิลปะ 4. 

 ก. รูปราง     ข. สี  จุด   

 ค. พืน้ผิว     ง. ขนาด และสถานทีท่ี่สรางงาน 

5.ผลงานในขอใดเปนผลงานจิตรกรรม 

 ก.        ข.  

  

 

 

 

  

 ค.      ง. 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง เสน กับแสงเงา 
 

1. การวาดภาพที่ใหความรูสึกมั่นคง แข็งแรง ควรเลือกใชเสนลักษณะใดเปนสวนประกอบ 

 ก. เสนเฉียง    ข. เสนซิกแซก 

 ค. เสนตรง    ง. เสนประ 

2. ผลงานในขอใดเนนความขัดแยงที่เกิดจากเสน 

 

 ก.     ค. 

 

 

 

 

  ค.     ง. 

  

 

 

 

3.ในผลงานทีม่ีแสงเงาตองแสดงใหเหน็ลักษณะของส่ิงใดเปนสําคัญ 

ก. แสงสวางและเงามืด   ข. แสงสวางและสีสดใส  

 ค. แสงธรรมชาติและวัตถ ุ  ง. แสงประดิษฐและวัตถ ุ

4. ขอใดไมใชความสําคัญของคาน้าํหนักแสงเงา 

 ก. ใหความรูสึกเคลื่อนไหว   

 ข. ใหความรูสึกเปน 2 มิติ แกรูปราง และ 3 มิติ แกรูปทรง 

 ค. ทาํใหเกิดระยะ ต้ืน – ลึก ระยะ ใกล -ไกล   

ง. ใชในการแบงทีว่างออกเปนสวนๆ  

5.ขอใดไมใชความสําคัญของเสน 

 ก. ทําใหเกิดรูปราง   ข. ทาํใหเกิดรูปทรง 

 ค. ใหความรูสึกโดยการเปนแกน หรือโครงสรางของรูป  

 ง. ใหระยะต้ืน – ลึก ใกล - ไกล 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง รูปราง รูปทรง พื้นผิว 
 

1. รูปทรงเรขาคณิตในขอใดที่มีความสมดุลในแนวแกนดานวงกลมถาเปลี่ยนแนวแกนนอนจะ

เคล่ือนไหว 

 ก. รูปทรงส่ีเหล่ียมลูกบาศก   ข.รูปทรงกรวย 

 ค. รูปทรงพีระมิด    ง. รูปทรงกลม 

2. เมื่อนํารูปทรงหลายๆ รูปมาวางใกลกัน รูปทรงเหลานัน้จะมีความสัมพันธกนัอยางไร 

 ก. กลมกลืนเปนรูปทรงเดียวกัน   ข. กลมกลืน และไดรูปทรงใหม   

ค. ดึงดูดหรือผลักไสซึ่งกนัและกัน   ง. ผลักไสซึ่งกนัและกนั และไดรูปทรงใหม  

3. พืน้ผิวในขอใด ใหความรูสึกกระตุนประสาท หนักแนน มัน่คง แข็งแรง ถาวร 

 ก. พื้นผวิหยาบ     ข. พืน้ผิวเรียบ 

 ค.พื้นผวิขรุขระ     ง.พื้นผวิมนัวาว 

4. รูปทรงเลขาคณิตในขอใดใหความรูสึกสงบ ไมเคล่ือนไหว 

ก. รูปทรงส่ีเหล่ียมลูกบาศก   ข. รูปทรงพีระมิด  

 ค. รูปทรงกระบอก    ง. รูปทรงกรวย 

5. รูปกอนเมฆ กอนหนิ หยดน้ํา และควัน เปนรูปรางประเภทใด 

 ก. รูปเลขาคณิต     ข. รูปอิสระ 

 ค. รูปอินทรีย     ง. รูปธรรมชาติ 

6. ขอใดคือ ขอแตกตางระหวางรูปราง กับ รูปทรง 

ก. รูปรางมี 2 มิติ  รูปทรง ม ี3 มิติ  

 ข. รูปรางมเีสนขอบทีห่นากวารูปทรง 

 ค. รูปรางมีลักษณะเหมือนของจริงมากกวารูปทรง 

 ง. รูปทรงมีลักษณะเหมือนของจริงมากกวารูปราง 

7.ขอใดหมายถึงลักษณะของพ้ืนผิว 

ก. ส่ิงทีธ่รรมชาติสรางข้ึนและสามารถสัมผัสได 

ข. ลักษณะภายนอกของวัตถุที่เราสามารถมองเห็นและสัมผัสได 

ค.ลักษณะภายในของวัตถุทีเ่ราสามารถสัมผัสได 

ง. ลักษณะภายในของวัตถุทีเ่ราสามารถมองเหน็และสัมผัสได 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง ทัศนธาตุกับการสรางภาพ 

 
1. ภาพตึกราม บานชองควรจะใชในแนวใด 

 ก. แนวต้ัง     ข. แนวนอน 

 ค. แนวเฉียง     ง. ใชไดในทุกขอที่กลาวมา 

2. การวางจุดสนใจควรจะวางไวในจุดใดของกระดาษ 

 ก. มมุดานซาย     ข. ติดขอบกระดาษดานลาง 

 ค. มุมดานขวา     ง. จุดกึ่งกลางกระดาษ 

3. การสรางงานจิตรกรรมใหมีเอกภาพ ควรยึดหลักการในขอใดเปนสําคัญ 

 ก. ความเปนหนึ่ง    ข. ความเปนกลุม 

ค. ความเปนกอน    ง. ถูกทุกขอ  

4. จุดสนใจในงานจิตรกรรม มีความหมายสอดคลองกับขอใดในภาพยนตร 

 ก. ฉาก      ข. ผูกํากับ 

 ค. พระเอก นางเอก    ง. นักแสดงทัง้หมด 

5. ภาพในขอใด ขาดความเปนเอกภาพ 

 

  ก.          ข. 

 

  

 

ค.         ง. 
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ภาคผนวก ง 
คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน  

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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ตาราง 6 แสดงผลการหาคาความยากงาย (p) และการหาคาอํานาจจําแนก (r) 

        และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

        เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม   เร่ืองที ่1 ประวัติและ ความหมาย 

 
 

คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก 
ขอที่ 

(p) (r) 

1 0.30 0.59 

2 0.65 0.29 

3 0.56 0.46 

4 0.50 0.40 

5 0.20 0.43 

6 0.44 0.29 

7 0.44 0.46 

8 0.36 0.32 

9 0.52 0.37 

10 0.46 0.55 

 
คาความยากงาย  0.20 – 0.65 
คาอํานาจจาํแนก 0.29 – 0.59 
คาความเชื่อมั่น   0.50 
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ตาราง 7 แสดงผลการหาคาความยากงาย (p) และการหาคาอํานาจจําแนก (r) 

        และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ทัศนธาตุที่ใชกับงาน  

        จิตรกรรม  เร่ืองที ่2 เสนกับแสงเงา 

 
 

คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก 
ขอที่ 

(p) (r) 

1 0.60 0.46 

2 0.60 0.46 

3 0.63 0.69 

4 0.34 0.65 

5 0.69 0.70 

6 0.44 0.38 

7 0.57 0.67 

8 0.66 0.74 

9 0.62 0.61 

10 0.59 0.64 

 
     คาความยากงาย  0.34 – 0.69 
 คาอํานาจจาํแนก 0.38 – 0.74 
 คาความเชื่อมั่น   0.66 
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ตาราง 8 แสดงผลการหาคาความยากงาย (p) และการหาคาอํานาจจําแนก (r) 

        และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงาน 

        จิตรกรรม     เร่ืองที ่3 รูปราง รูปทรง พืน้ผิว 
 
 

คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก 
ขอที่ 

(p) (r) 

1 0.54 0.55 

2 0.62 0.61 

3 0.59 0.73 

4 0.72 0.80 

5 0.66 0.74 

6 0.55 0.69 

7 0.69 0.70 

8 0.63 0.69 

9 0.66 0.74 

10 0.68 0.70 

 
คาความยากงาย  0.54 – 0.72 
คาอํานาจจาํแนก 0.55 – 0.80 
คาความเชื่อมั่น   0.84 
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ตาราง 9 แสดงผลการหาคาความยากงาย (p) และการหาคาอํานาจจําแนก (r) 

        และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงาน 

        จิตรกรรม     เร่ืองที ่4 ทัศธาตุกับการสรางภาพ 

คาความยากงาย คาอํานาจจาํแนก 
ขอที่ 

(p) 

 

(r) 

1 0.50 0.55 

2 0.44 0.51 

3 0.59 0.73 

4 0.59 0.73 

5 0.47 0.65 

6 0.66 0.74 

7 0.31 0.29 

8 0.60 0.53 

9 0.76 0.62 

10 0.35 0.56 

คาความยากงาย  0.31 – 0.76 
คาอํานาจจาํแนก 0.29 – 0.74 
คาความเชื่อมั่น   0.66 
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ภาคผนวก  จ      

ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ืองทัศนธาตุที่ใชกับงานจิตรกรรม  

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ระดับชวงชัน้ที่ 2 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
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ประวัติยอผูทําสารนิพนธ 
 

ชื่อ   ชื่อสกุล     นางสาวปทมาวดี เจริญสุข 

วันเดือนปเกิด     17 ตุลาคม 2522 

สถานที่อยูปจจุบัน    บานเลขที5่0/192 หมู8 ตําบลหวยทราย  
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